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Uvod

Fotografia je médium ktoré sluzi 'udom na zaznamenavanie urcitych okamihov ich Zivota alebo okolia.
Vo svojej bakalarskej praci som sa venoval fotodokumentécii urban subkultir a ich pozorovaniu.

Vsetky snimky boli zachytené pomocou analogovej fotografie preto som sa v svojej praci venoval timam
ako analogova fotografia a povedal par dolezitych faktov a vzniku fotografie a jej vyvine.

Dalej som sa venoval témam ako kultira Pudské spolo¢nost’, aké oblasti kultury zahfia a ¢o je materialna
a imateridlna kultara. TaktieZ som sa venoval pojmom ako hlavna kultira a subkultara a snazil priblizit
ich vyznam citatelom.

Jednotlivé oblasti subkulttr ktoré som sktinal som nasledne rozpisal aby boli Citatelia schopny dozvediet’

sa nieco o ich znakoch a fungovani.



Abstract

Ciel'om mojej prace a tvorby je fotodokumentécia svojho okolia, zachytavanie kultirneho a
subkultirneho diania pomocov analogovej fotografie. Fotografie som zhroméazdoval postupne a spomedzi
nich som sa snazil vybrat’ dve. Dva z vybranych snimkov som nasledne upravil podl'a predstav v
photoshope a umiestnil v metre po ¢om som ich este nasledne odfotil.

V ramci svojej prace som sa snazil itatelov objasnit’ s pojmamy ktoré by im pomohli lepSie porozumiet’

kontextu.



1.0 Analogova fotografia

Analogova fotografia vznikla v 19. storo¢i a jej vyvoj bol postupny. Prvym krokom k vzniku
fotografovania bol objav v roku 1826. Joseph Nicéphore Niépce vytvoril prvi fotografiu, ktord bola
vysledkom mnohych rokov experimentovania. Tento proces bol vel'mi pomaly a komplikovany a vytvaral

iba jednu kopiu fotografii.

Neskor vyndlezca Louis Daguerre v roku 1839 zlepsil proces vyroby fotografii,vytvoril Daguerrotypiu.
Tato technika sa rychlo rozsirila a stala sa vel'mi populdrnou, pretoze bola rychla a relativne jednoducha
na pouzivanie. Daguerrotypia bola zalozend na zapornom procese, pri ktorom sa na striebornom plate

vytvoril pozitivny obraz. Tento proces bol vSak drahy a vyroba jednej fotografie bola zna¢ne narocna.

Negativ vyniesol na svet v roku 1839 britsky vyndlezca a fotograf William Henry Fox Talbot. Talbot bol
jednym z hlavnych priekopnikov fotografie a jeho objav negativov umoznil fotografovi vytvarat’ viacero

pozitivnych kopii z jedného zdznamu a znacne rozsiril moznosti a popularitu fotografie.

Negativ v analogovej fotografii je zdkladnym prvkom, ktory umoziuje vytvérat’ pozitivne snimky.
Negativ je vlastne opakom pozitivneho snimku, kde su tmavé Casti na negative svetlé a svetlé Casti na
negative tmavé. To znamend, Ze na negative sa vyskytuje zrkadlovy obraz toho, ¢o bola fotografovana
scéna. Pri fotografovani sa na film vytvara negativna képia obrazu, ktora prejde cez objektiv kamery. Této
kopia je vytvorena pomocou fotosenzitivnej emulzie na povrchu filmu. Fotosenzitivna emulzia obsahuje
zmes chemikalii, ktoré sa aktivuji, ked’ sa film exponuje svetlom pocas expozicie. Svietiaci obraz
prechadza cez objektiv a na povrchu filmu sa vytvaraji malé zmeny v emulzii, ktoré sa stanti negativnymi
obrazmi scény. Potom, ¢o je film exponovany, sa vyvija pomocou procesu, ktory zahfila pouzitie
chemikalii na odstranenie neexponovanych Casti fotosenzitivnej emulzie. Toto odstranenie vytvara jasné

oblasti na negative, kde svetlo dopadlo a tmavé oblasti, kde to nedopadlo.



Ked je negativ vyvinuty, méze byt pouzity na vytvorenie pozitivneho snimku. To sa robi pomocou
procesu zvaného zvécSovanie, kde sa negativ umiestni pod zvd¢Sovacim strojom a pomocou svetla sa
vytvara pozitivny snimok na fotopapieri. Tento proces sa robi pomocou projektoru, ktory otoci obraz z
negativu a vytvori pozitivhu kopiu povodného obrazu. Vyhodou pouZitia negativov v analogovej
fotografii je, ze umoziuje fotografovi vytvarat' viacero pozitivnych kopii z jedného negativu. Navyse,

pomocou negativu sa mozu vykonavat upravy na fotografii, ako sit zmeny kontrastu a farieb.

Analogova fotografia sa potom dalej vyvijala, s pridanim réznych typov filmov, ako napriklad
¢iernobiely, farebny alebo diapozitiv. V 20. storoci sa objavila aj moznost’ rychlejSieho vyvoja a zlepsSenia

kvality fotografie, ktoré sa stalo Standardom az do nastupu digitalnej fotografie v 21. storoci.

\IIIIIIIIIIIIIIDIIIllllllllllllll"

Obrazok ¢.1 Negativ pod svetlom



1.1 Hlavna kultura

Hlavna kultura predstavuje subor hodnoét, nazorov, normativnych pravidiel a spésobov spravania, ktoré st
v danom spolocenstve Siroko akceptované a povaZzované za normalny a prijatel'ny spdsob fungovania a
spravania. Hlavna kultiira moéze byt’ definovana na zdklade r6znych kritérii, ako napriklad narodnost’,
nabozenstvo, jazyk a d’alSie.

Hlavna kultira moZze byt prejavend roznymi spdsobmi, ako napriklad cez hudbu, literatiiru, umenie,
média, spologenské institicie a podobne. Casto reflektuje spoloéenské a historické kontexty, v ktorych
vznikla a moze byt ovplyvnena réznymi faktormi, ako napriklad politickou situdciou, ekonomickym
vyvojom, technologickymi zmenami a podobne.

V rédmci spolocnosti je dominantna a jej normativne pravidla a hodnoty st Casto uznavané ako platné pre
vSetky jej Casti. AvSak, moze sa stat’, ze v rdmci spolo¢nosti vznikaju aj subkultary, ktoré sa v urcitych
aspektoch odlisuju od hlavnej kultiry a maju vlastnu identitu a hodnoty. Tieto subkultiry mézu byt v

niektorych pripadoch spolocensky stigmatizované alebo marginalizované.

1.2 Subkultara

Subkultiry st skupiny I'udi, ktoré maji spolo¢né zaujmy, hodnoty, zvyky, obleCenie a spravanie, odliSuju
sa od hlavnej kultury spolo¢nosti. Tieto skupiny sa vyznacuji vlastnou identitou, ktora je odlisna od
identity hlavnej kultiry. Subkultiry sa €asto vytvaraju ako reakcia na politicka situaciu, spolocenské
normy, hodnoty a oakavania, ktoré nie su v sulade s potrebami a tizbami skupiny.

Mo6zu byt spojené s roznymi tématami, ako napriklad hudba, méda, umenie, Sport, politika, nabozenstvo
a podobne. Priklady subkultir zahfiiaju punkovu, hip-hopovu, gotickt, skejtovl, gamerovsku, metalovi,
hipsterski a mnoh¢ d’alSie subkultury.

Prejavuju sa roznymi sposobmi, ako napriklad cez spolocenské akcie, festivaly, koncerty, zdobenie tela,
tetovanie, piercing, Specifické znacky oblecenia a doplnkov a iné. Tieto sposoby prejavu mozu byt vel'mi

vyrazné a Casto sa pouzivajli na prezentdciu identity skupiny v rdmci verejnosti.



1.3 Street art

Streetart vznikol ako forma umenia, ktord sa vynorila z potreby l'udi vyjadrit’ svoje ndzory, myslienky a
emodcie vo verejnom priestore. Jeho povod sa datuje do 60. rokov 20. storoCia, kedy umelci zacali
pouzivat’ mestské prostredie ako platno na svoje diela. Streetartové umenie sa zacalo vyvijat’ najmi v
meste New York, kde umelci ako Keith Haring, Jean-Michel Basquiat, Futura 2000, Dondi White a mnohi
d’alsi zacali pouzivat graffiti a iné techniky ako sposob vyjadrenia svojich myslienok a nazorov.

Dalsim dolezitym momentom v histérii streetartu bolo vznik hip-hopovej kultiry v 70. rokoch, ktora
umoznila vznik novych foriem pouli¢ného umenia, ako napriklad breakdance a rap. Tito umelci tiez
zacali pouzivat’ graffiti ako néstroj na vyjadrenie svojich ndzorov a pocitov vo verejnom priestore.

Od tej doby sa streetart stdva popularnym a vyznamnym umenim v mnohych krajindch sveta a v roznych
formach sa objavuje v roznych c€astiach verejného priestoru, od stien a budov po cesty a podchody. Hoci
streetart je niekedy kontroverzny kvoli svojmu spojeniu s nezdkonnymi akciami, stale si zachovava svoj

charakter autentického a origindlneho umenia, ktoré dokaze oslovit’ a inSpirovat’ mnoho l'udi.

Obrazok .¢2 Banksy - Vojak a dievca



1.4 Grafitti

Graffiti predstavuje formu poulicného umenia, ktoré spoc€iva v nanaSani textovych, obrazovych alebo
symbolickych vytvorov na verejné miesta pomocou sprejov, fixiek alebo inych néstrojov. Tento druh
umenia sa zvicsa objavuje na stenach, budovach, vlakoch alebo inych dopravnych prostriedkoch.

Graffiti moze byt povazované za prejav kreativity a individudlneho prejavu, no moéze byt aj
spochybiiované ako vandalizmus, ktory poskodzuje verejny majetok a porusuje zakony. V zavislosti na
kontexte a spolo¢enskom vnimani sa moze graffiti liSit’ od pouli¢nej zabavy az po zavazné priestupky.
Niektori umelci pouZzivaju graffiti ako prostriedok prejavu politickych nazorov a aktivizmu. V poslednych
rokoch sa graffiti stdva stdle viac uznanym a legitimnym umenim, pri€om niektoré mestské organy

dokonca poskytuju zony alebo miesta na tvorbu legalneho graffiti.

Obrazok ¢.3 Prague street graffiti Obrazok ¢.4 Prague street graffiti
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1.5 Struc¢ny rozdiel medzi streetartom a graffiti

Hoci street art a graffiti su Casto zamieniané a niekedy sa pouzivaji ako synonymad, existuju medzi nimi
znacné rozdiely.

Graffiti je obvykle vnimané ako forma nelegalneho poulicného umenia, ktoré sa sklada z pismen, slov a
symbolov vytvorenych sprejom alebo inymi materialmi na verejnom mieste. Graffiti sa asto zobrazuje v
negativnom svetle ako vandalizmus, aj ked’ mnohi umelci graffiti povazuju svoje diela za formu umenia a
vyjadrenia kreativity.

Street art sa vyznacuje SirSou Skdlou vytvarnych technik a obsahuje r6zne formy umenia, vratane kresieb,
malieb, inStalacii a nélepok. Street art sa Casto vytvara na verejnych miestach, ako aj na inych
povolenych miestach, a Casto obsahuje politické, socidlne alebo kulturne posolstva. Street art sa zvyc€ajne
povazuje za legalnu formu pouli¢ného umenia.

Zakladnym rozdielom medzi graffiti a street artom je, ze graffiti je ¢asto viac zamerané na samotné
pismena, ktoré st vytvorené pomocou zakladnych farieb a technik, zatial’ ¢o street art ma tendenciu byt
viac zamerany na umelecky vyraz a experimentovanie s roznymi formami a technikami. Street art ¢asto
obsahuje vicsie a zlozitejSie diela, ktoré maji vplyv na verejné priestory a moézu ovplyvnit’ vnimanie a
pouzitie konkrétnych miest.

V konecnom doésledku moézu byt graffiti a street art vnimané ako formy pouli¢éného umenia, ale su to
rozdielne formy, ktoré maji svoje vlastné charakteristiky a su vytvarané s roznymi zdmermi a ciel'mi.

V niektorych pripadoch méze byt rozdiel medzi street artom a graffiti nejasny, pretoze niektoré street
artové diela moZzu obsahovat’ prvky graffiti, ako s napriklad napisy mena autora alebo tagy, a niektoré

graffiti mézu byt vel'mi umelecky prevedené.
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1.6 Skateboarding

Skateboardingova kultira sa datuje od polovice 20. storocia, ked’ sa zacali vyrabat’ prvé skateboardy. Prvé

skateboardy boli v podstate drevené dosky s valcami a boli povodne navrhnuté ako alternativa k

surfovaniu, aby surfovy nadSenci mohli trénovat aj v obdobi, ked’ nebolo dostatok vin.

V 60. rokoch 20. storocia sa skateboardy stali popularnymi nielen ako nastroj na tréning surfovania, ale aj

ako samostatna aktivita a Sport. Skupiny mladych I'udi zac¢ali vytvarat’ skateboardové timy a organizovat’

sutaze, na ktorych predvadzali svoje schopnosti, zatial’ sa ale neda hovorit’ o komplexnych trikoch aké

vidime dnes.

V 70. rokoch sa skateboardy stali eSte popularnejSimi a vznikla skateboardingova kultura. Skateboarding

zacal vytvarat’ svoj vlastny §tyl a modu, ktora bola
ovplyvnena hudbou, umenim a subkultirami, ako
su punk a hip-hop.

V 80. rokoch sa skateboardova kultara stala
celosvetovo populdrnou a skateboardy boli uz
vyrabané v réznych dizajnoch a farbach. Zacali
organizovat skateboardové zavody a vznikli aj
skateboardové parky a rampy, kde mohli
predvadzat’ svoje schopnosti.

V 90. rokoch sa skateboardova kultira stala este
viac rozvinutou a profesionalizovanou, s vznikom
mnohych skateboardovych znaciek a timov.
Postupne vznikaly skateboardové videa a filmy,
ktoré sa stali popularnymi aj mimo komunity
skateboarderov.

Dnes je skateboardingova kultira stile ziva a
rastie po celom svete. Skateboarding bol dokonca
zaradeny ako novy Sport na Letnych olympijskych
hrach v roku 2020, ¢o ukazuje na to, Ze sa stal

celosvetovym fenoménom a uznanym Sportom.
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Obrazok ¢.5 Skateboarding v 70. rokoch 20. Storocia



Obrazok ¢.6 Tonda Zahorka Nolie Heelflip Prague 2022

Obrazok ¢.7 Stepan Bares fs Bluntslide Prague Obrazok ¢.8 Always on spot Bratislava 2022
2022
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1.7 Vyhody a nevyhody skateboardingu na OL

Skateboarding bol v roku 2020 prvykrat zaradeny ako oficialny $port na letnych olympijskych hrach. Téato
skuto¢nost’ vzbudila mnoho reakcii a nazorov, ktoré sa tykaju vyhod a nevyhod tejto Sportovej discipliny
na olympijskych hrach.

Medzi hlavné vyhody skateboardingu na olympijskych hrach patri zvySenie jeho popularity a zaujmu
medzi SirSou verejnostou. Tato disciplina sa doteraz prezentovala predovSetkym prostrednictvom
neoficidlnych sut'azi a v komunitach skateboarderov, a tak jej zaradenie na olympijské hry moze prispiet’
k zvySeniu viditeInosti a uznania. Navyse, skateboardovanie na olympiade umoziiuje Sportovcom sut’azit’
na najvyssej urovni a ziskavat’ olympijské medaile, co moze motivovat’ d’al§ich k lep§im vykonom a k
trvalejSej pritomnosti tohto Sportu na svetovych podujatiach.

Napriek tomu sa vSak objavuju aj nevyhody skateboardingu na olympijskych hrach. Mnohii sa obavaju,
ze olympijské pravidla a format sutaze mozu obmedzit’ kreativitu a individualitu tohto Sportu. Nieje to
totiz len o preciznych a technicky naro¢nych trikoch, ale aj o osobitom prejave a vyjadreni vlastnej
kreativity. Okrem toho, niektori kritizujl, Ze zaradenie skateboardingu na olympiadu mdéze priviest’ do
tohto Sportu viac korporatnych zdujmov a zmienit’ jeho autenticitu.

Keby sme to chceli zhrntt', dalo by sa povedat’ Ze skateboardovanie na olympijskych hrach prinasa urcité
vyhody aj nevyhody. Podl'a mnohych je to vSak krok spravnym smerom, ktory prinesie pozornost a
uznavanie tomuto Sportu na najvyssej urovni, no sucasne sa musi dbat’ na zachovanie jeho kreativity a
individuality. M6j osobny nazor vsak je ze by skateboarding na olympijske hry patrit’ nemal no vébec mi
to nejak extrémne nevadi. Ako som uZ spominal vyzSie v texte v tomto Sporte ide velmi o individudlnu
kreativitu a sposob samostatného prejavu ktora sa prave mne osobne na nom tak vel'mi paci a fascinuje
ma. Myslim si ze zaradenim do olympijskych hier sa prave toto ¢aro vytraca no to isté sa hovorila aj s
prichodom snowboardingu na olimpijske hry a nespdsobilo to ni¢ zIé, prave naopak, Groven tohto Sportu

rapidne stapla a tak isto aj jeho diverzita.
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2.0 Stru¢né dejiny umenia

Umenie ma korene v l'udskej histérii, s prikladmi umeleckych diel, ktoré¢ sa datuju do obdobia pred
tisicroiami. V praveku, l'udia zacali vytvarat umelecké diela na steny ako stcast’ svojho ritualneho a
nabozenského zivota. Tieto diela sa zvyCajne skladali z nabozenskych symbolov, ako aj zobrazenim
zvierat a l'udskych postav.

S rozvojom civilizacie sa umenie stalo ddlezitou sucastou kultiry a spolo¢nosti. V antike, umenie bolo
prevazne zamerané na reprezentaciu mocenskej elity a naboZenskych zvykov. Grécka a rimska kultura
mali velky vplyv na vyvoj umenia v Europe a stala sa zdkladom pre d’al§i rozvoj umenia v zapadnej
kulttre.

Po stredoveku sa umenie stalo eSte dolezitejSim v spoloc¢nosti, s rozvojom krestanstva a nastupom
renesancie. V tejto ére sa umenie zacalo viac zameriavat na ¢loveka a jeho tuzbu po poznatku a krése.
Umenie sa stalo dolezitym nastrojom pre vyjadrenie l'udskych emocii a tizob, a to sa odrazilo v mnohych
umeleckych dielach tejto doby.

V 19. a 20. storo¢i sa umenie zacalo stdvat’ eSte viac experimentadlnym a inovativnym, s mnohymi
umelcami, ktori sa snazili preskimat’ nové formy a techniky. Postupne sa objavili nové umelecké Styly,
ako napriklad impresionizmus, expresionizmus, kubizmus, abstraktny expresionizmus a mnoho d’al$ich.
Dnes sa umenie stalo sti¢astou moderného sveta a zahriuje Siroka Skéalu foriem a technik, od klasického
mal'ovania a socharstva po nové média, digitdlne umenie a interaktivne inStalacie. Umenie stale sluzi ako
dolezity nastroj pre vyjadrenie kultury a spoloCenskych zmien, ako aj pre vyjadrenie individualnej
kreativity a osobnych vyrazov.Umenia moZe byt vel'mi subjektivna, pretoZze umenie sa lisi v zavislosti od
historie, kultary a osobnych preferencii jednotlivcov. Niektori 'udia mo6Zzu povazovat’ umenie za estetickl
formu, ini za spdsob vyjadrenia kreativity a inovacie. VSeobecne plati, ze umenie je vytvorenim
zmysluplného diela, ktoré ma esteticki alebo emocionalnu hodnotu a ktoré méze vyvolat u divaka
reakciu.

Umenie moZe byt vytvorené rdznymi sposobmi a formami, ako napriklad maliarstvo, socharstvo,
literatara, film, fotografia, hudba, divadlo, tanec a mnoho d’al§ich. Vytvorené dielo moze byt abstraktné
alebo realistické, tradi¢né alebo moderné, insSpirativne alebo provokativne.

Casto sa umenie povazuje za doleziti sicast’ kultary a historie, ktora poméha odhalovat’ hodnoty, nazory
a postoje spolocnosti. Umenie médze byt tiez nastrojom pre kritiku, protest alebo prezentovanie

alternativnych pohl'adov na svet.
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V zavislosti na kontexte a subjektivnom vnimani sa definicia umenia mdze lisit, ale vSeobecne plati, ze
ide o tvorbu, ktord ma estetickt, emocionalnu alebo kultirnu hodnotu a ktord méze byt interpretovana
réznymi sposobmi.

Umenie l'udi ovplyvituje roznymy spdsobmy. Méze ich inSpirovat’, pobavit’, pohnit’ k emocidm, prebudit’
ich zvedavost’ a dokonca ich aj motivovat’ k ¢inom. Umenie ma tiez schopnost’ komunikovat’ a prenaSat’
posolstva a hodnoty, ktoré sa mozu dotknut’ a ovplyvnit’ SirSie publikum.

Umenie moze mat’ pozitivny vplyv na psychické zdravie I'udi, ako aj na ich kreativitu a sebaexpressiu.
Modze pomoct rozvinat ich kritické myslenie, zlepSit’ pamét’ a ul'ahcit’ proces ucenia sa novych veci.
Okrem toho umenie moze mat’ aj spoloCensky a kultirny vplyv. Moze pomahat’ formovat’ a posiliiovat’
spolocenské identity, zvySovat’ povedomie o kulture a historii, a dokonca aj podporovat’ socidlne zmeny a
zlepSenia.

Umenie tak moze byt’ dolezitym néastrojom na dosahovanie spolo€enskych, kultirnych a psychologickych

cielov. Vd’aka svojmu vplyvu na I'udi m6ze umenie pomdct’ vytvarat’ pozitivne zmeny v spolo€nosti.

Obrazok ¢.9 Praveké nastenné mal’by v jaskyni Lascaux
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2.1 Umenie 21. Storocia

Umenie 21. storocia je poznacené rychlym technologickym vyvojom a globalizaciou, ktoré ovplyviiuju
sposob, akym sa umenie tvori, prezentuje a konzumuje. Tento vyvoj viedol k rozvoju novych foriem
umenia, ako aj k novym spésobom, ako sa umenie prezentuje a sprostredkovava.

Jednym z najvyznamnejSich vplyvov na umenie 21. storocia je technologia, ktora umoziuje umelcom
pracovat’ s novymi médiami a nastrojmi. Digitdlne umenie sa stalo vel'mi popularnym a umelci mozu
pouzivat’ r6zne softvéry a aplikécie na vytvaranie umeleckych diel, ktoré st potom prezentované online
alebo na vystavach.

Dal$ou novou formou umenia je streetart, ktory je ¢asto vnimany ako protiklad k tradiénému umeniu a
ktory sa Casto vyskytuje v verejnom priestore. Tento druh umenia zahfia graffiti, inStalacie a in¢ formy,
ktoré sa Casto tykaju spolocenskych a politickych tém.

S rozvojom socidlnych médii sa zmenil aj sposob, akym sa umenie prezentuje a sprostredkovava. Umenie
sa moze Sirit’ rychlo a globalne a umelci méZu priamo komunikovat’ so svojimi fani§ikmi a publikom.
Okrem toho, umenie 21. storocia sa stdva stale viac interaktivnym a zahriiuje ¢asto publikum do tvorby
alebo prezentacie umeleckych diel. Dalsou novou tendenciou je udrzatePné umenie, ktoré sa snazi
minimalizovat vplyv umeleckého procesu na Zzivotné prostredie a zameriava sa na pouzivanie
obnovitel'nych zdrojov a materialov.

Celkovo vzaté, umenie 21. storocia sa stalo vel'mi rozmanitym a experimentadlnym, a umelci pokracuja v

hl'adani novych foriem, technik a spdsobov prezentacie.
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2.2 Fotografia ako umenie

Fotografia je povazovana za jedno z hlavnych umeni v modernom svete. Umoziluje umelcom zachytit’ a
zaznamenat' skuto¢nost’ v realnom Case a vytvorit' trvalé obrazy, ktoré mozu byt interpretované a
vnimané réznymi spdsobmi.

Fotografia ma vyznamny vplyv na kultru a spolo¢nost’. Je vyuzivana v reklame, novinach, knihach,
casopisoch a mnohych d’alSich oblastiach. Pomocou fotografie mézu umelci vyjadrit’ svoju kreativitu,
poskytnut’ divakom pohl'ad do inych kultur a svetov, a zachytit’ momenty, ktoré¢ by inak zanikly.

Povodne bola fotografia vnimana skor ako technicky vynalez a nastroj na zaznamenavanie skutoc¢nosti.
Prvotné snimky sluzili predovSetkym na dokumentacné ucely a boli vyuzivané napriklad v medicine
alebo vede.

Fotografia bola historicky povazovand za umelecku formu az neskor v 19. storo¢i. V tomto obdobi sa
fotografovanie stalo populdrnym a vyvijali sa techniky na vytvorenie trvalej a presnej reprodukcie obrazu.
Této nova technoldgia umoznila umelcom a vedcom zaznamendvat’ a dokumentovat’ svet okolo seba.

V tomto obdobi sa zacali objavovat’ prvi umelci a fotografi, ktori boli uzndvani pre svoju schopnost’
zachytit’ krasu a emocie v obrazoch. Medzi najvyznamnejSich patrili Julia Margaret Cameron, Edward
Steichen a Ansel Adams. V tej dobe sa fotografia stala coraz viac uznavanou ako umenie, ktoré mohlo
konkurovat’ malbe a socharstvu.

V 20. storoci sa fotografia stala eSte viac uznanou ako umeleckd forma. Fotografi ako Henri Cartier-
Bresson, Robert Capa, Diane Arbus a Irving Penn vytvorili nezabudnutel'né umelecké diela, ktoré dodnes
inSpiruju a ovplyvituju d’al§ich umelcov.

V sticasnosti sa fotografia povazuje za rovnocennu formu umenia ako malba, socharstvo alebo iné formy
vizualneho umenia. Fotografie sa vystavuji v muzeéach, galériach a umelcovia fotografovanie pouzivaji

ako svoju hlavntl formu umenia.
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3.0 Fotodokumentacia urban subkultur

Urban subkultiry su kulturne skupiny, ktoré vznikaju v mestskych prostrediach a vyjadruja sa formou
umenia, hudby, médy a spdsobu Zivota, ktoré su Casto odlisné od mainstreamovej kultiry a jej hodnot.
Tieto subkultiry vznikaju z potreby jednotlivcov alebo skupin néjst’ sposob sebarealizacie, ktory sa ¢asto
odlisuje od konvenénych spolocenskych noriem.

Niektoré z najznamejSich urban subkultur zahfiiaji streetart, graffiti, skateboarding, hip-hop, punk rock,
BMX a breakdance. Kazda z tychto subkultar mé svoje jedine¢né prvky a vplyvy a ich sposoby prejavu
sa mozu lisit’ od miesta k miestu a od ¢asu k ¢asu.

Urban subkultury Casto kritizuju konvenéné spolo¢enské normy a spolocensky status quo, a preto mézu
byt vnimané ako kontroverzné alebo odmietané viacSou Castou spolocnosti. Napriek tomu st tieto
subkultury dolezitou sucastou mesta a jeho kultary, pretoze prispievaji k rozmanitosti a zivosti
mestského Zivota a ponukajii nové a zaujimavé perspektivy na svet.

Fotodokumentacia urban subkultur sa stala v poslednych desatrociach vel'mi ddlezitym prostriedkom pre
zachytenie a uchovanie tychto jedinecnych kultar a ich prejavov. Subkultiry ako streetart, graffiti,
skateboarding a hip-hop sa vyvinuli v mestskych prostrediach a vytvorili si vlastné spdsoby prejavu a
komunikacie s verejnostou.

Fotografickd dokumentécia tychto subkultur je ddlezita nielen pre zachovanie ich historie, ale aj pre
vytvorenie povedomia o tom, ako tieto subkultiry ovplyviiuji nasu kultiru ako celok. Tato
fotodokumentacia umoziuje 'udom vidiet, ako tieto subkultiry prekonavaju hranice a spéjaju r6zne
kultary a skupiny l'udi.

Fotografie m6zu tiez byt’ vybornym prostriedkom na prezentéaciu tychto subkultar prostrednictvom vystav
a knih, a tak prispievat’ k rozvoju kultury a umenia. Vd’aka fotografickému zdznamu je mozné uchovat’ a
zdiel'at’ nielen vizualne prvky tychto subkultur, ale aj ich posolstva a vyznam pre spolo¢nost’.

Vyznam fotodokumentacie urban subkultir je nevycislitelny, pretoze takymto spdsobom sa uchovava
historia, prezentujui sa nové trendy a inovéacie, to umoziuje 'ud'om z celého sveta objavovat’ a spoznavat’
nové kultury a spdsoby prejavu. Preto je dolezité podporovat’ a uznavat’ pracu fotografov, ktori sa venuju

dokumentovaniu tychto subkultur, aby sme mohli d’alej rozvijat’ naSu kulturu a porozumiet’ si navzajom.
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3.1 Kultara Pudskej spolocnosti

Kultara I'udskej spolo¢nosti sa zvycajne definuje ako sthrn vSetkych foriem materidlnej a nehmotnej
kultary, ktoré vytvara l'udstvo. Tento sihrn zahfiia vSetky aspekty zivota I'udi, ako st hodnoty, zvyky,
nabozenstvo, umenie, hudba, jazyk, literatara, vedy, technologie, spoloCenské institticie, hospodarstvo,
politické systémy a d’alSie.

Kulttra je vytvarana a prenaSana z generacie na generaciu prostrednictvom vzdeldvania, komunikacie,
vzajomnej interakcie a spolocenskych institacii. Kultira ovplyviiuje to, ako si 'udia predstavuju svet, aké
su ich hodnoty a ciele a akym spdsobom interagujt s ostatnymi ¢lenmi spolo¢nosti.

Kultara moze byt rozdelend na viacero rdoznych foriem, ako st napriklad narodnéd kultara, regionalna
kultara, etnickd kultira, nadbozenska kultira, popularna kultira a mnoho d’al$ich. Kazda z tychto foriem
kultary ma svoje vlastné charakteristiky a prispieva k bohatstvu a rozmanitosti svetovej kultury.
Individualita sa zvy€ajne chape ako jedinecny subor charakteristik, ktoré vymedzuji jednu osobu od
ostatnych. Tato jedinecnost mdze byt vyjadrend rdéznymi spOsobmi, ako su osobnostné vlastnosti,
zaujmy, preferencie a vzorce spravania. V kontexte 'udskej spolo€nosti sa individualita javi ako dolezity
prvok, ktory umoziuje kazdému c¢loveku byt samym sebou a mat’ moznost’ prejavit’ svoju osobnost’ a
nazory.

V spolocnosti sa vSak vyskytuju aj urcité tlaky a ocakévania ohladom toho, ako by mala osoba
vystupovat’ a aké by mala mat’ chovanie. Tieto tlaky moézu byt vyvijané roznymi faktormi, ako st
napriklad kultirne, sociadlne alebo rodinné faktory. V niektorych pripadoch méze byt individualita
potlacena, ¢o moze viest’ k pocitu neuspokojenia, frustracie alebo dokonca depresie.

Napriek tomu sa vSak v modernych spolo¢nostiach stdle viac zdoraziiuje dolezitost’ individuality a
diverzity. Cudia su vyzyvani, aby si uvedomovali svoje jedine¢né charakteristiky a aby ich prejavovali v
roznych situdciach. Tym sa vytvara pestrost’ a bohatost’ spolo¢nosti a umoziuje sa kazdému jednotlivcovi

prejavit’
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3.2 Materialna kultura

Materidlna kultira je stcastou celkovej kultiry spolo¢nosti a zahfiia vSetky hmotné veci, ktoré l'udia
vytvaraju a pouzivaju. Tato forma kultury sa prejavuje v objektoch a predmetoch, ktoré su vytvorené z
roznych materidlov a maju r6zne formy a funkcie.

Materialna kultura zahfna vsSetko od jednoduchych nastrojov na prezitie, ako su noze a sekery, az po
komplexné technoldgie a stroje, ktoré pomahaji zlepSovat’ a ul'ah¢ovat’ nase zivoty. Tento aspekt kultary
sa prejavuje aj v umeni a architektare, kde st pouzité r6zne materidly, ako su kamen, drevo, kov a sklo,
na vytvorenie roznych umeleckych diel a budov. Materidlna kultira je zalozend na artefaktoch, ktoré
ludia vytvérali a pouzivali v réznych casovych obdobiach. V praveku existuje mnoho ddkazov o
materidlnej kultare, ktoré nam pomahaji pochopit’, ako nasi predkovia Zili a ¢o bolo pre nich délezité.
Jednym z najvyznamnejsich dokazov pravekého umenia a kultary su skalné mal'by a rytiny. Tieto mal'by
st Easto nabozenské alebo rituilne a boli vytvorené pomocou pigmentov z rastlin alebo zvierat. Dal$imi
dokazmi su keramika a sosky, ktoré sa nachadzaju po celom svete. Keramika bola pouzivand na vyrobu
nadob, uchovévanie a servirovanie jedla, zatial' co sosky mohli byt’ nabozenské alebo symbolické.
Dal§imi dolezitymi dokazmi materidlnej kultiry su rozne nastroje a zbrane. V praveku boli nastroje
zhotovené z kamena, kosti alebo dreva a boli pouzivané na lovenie, rybolov a polovnictvo. Zbrane, ako
luky a Sipy, kamenné noze a sekerky, boli tiez nevyhnutné pre prezitie.

Okrem toho, existuji aj dokazy o odevoch a Sperkoch, ktoré boli nositel'mi kultirnych tradicii. Mnohé
staré civilizacie pouZzivali r6zne druhy $perkov, aby demonstrovali svoj status alebo vierovyznanie.
Vsetky tieto dokazy materidlnej kultiry nam pomahaju lepSie pochopit’ spolocenské zvyky minulych
civilizacii.

Materialna kultara sa tiez meni a vyvija s ¢asom, priCom nové materidly a technologie st vytvarané a
pouzivané na vyrobu novych predmetov. Zmeny v materialnej kultire moézu byt ovplyvnené ré6znymi
faktormi, ako st zmeny v spolocenskych, hospodarskych alebo technologickych podmienkach, ale aj

zmeny Vv estetickych a kultarnych preferenciach.
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3.3 Imaterialna kultura

Nehmotna kultara, alebo imateridlna kultira, sa vztahuje na vSetky aspekty kultury, ktoré nemaju
materidlny charakter. Patria sem napriklad jazyk, ritudly, hudba, tanec, divadlo, literatura, filozofia,
naboZenstvo, sposob Zivota a zvyky.

Nehmotna kultira sa prejavuje v mentadlnych a emociondlnych zazitkoch l'udi, v réznych formach
vedomosti, zrucnosti a praktik, ktoré sa prendsaju z generacie na generaciu. Tieto prvky tvoria sucast’
identity jednotlivcov, skupin a celych kultirnych spolocenstiev, ktoré¢ ich uchovavaju, rozvijaji a
pretvaraju.

Nehmotna kultura je Casto prepojend s materidlnou kultirou a spolu tvoria celkovy kultirny kontext.
Pretoze je Casto prenaSana ustne alebo formou nepisanych zvykov, mdze byt nachylna na stratu alebo
zmenu, ak nie je dostato¢ne chranend a uchovavand. Z tohto dovodu st v mnohych kultirach a
spolo¢nostiach uskuto¢fiované opatrenia na ochranu a zachovanie nehmotnej kultary a jej prvkov.

Dokazy nehmotnej kultury st ovel'a tazsie zaznamenat’ ako dokazy materidlnej kultury, pretoze suvisia s
abstraktnymi konceptami a ideami, ktoré¢ nemajt fyzickt formu. AvSak existuji rézne prejavy nehmotne;j
kultary, ktoré mozu byt pozorované od praveku po sucasnost’.

V praveku boli prejavy nehmotnej kultary spojené s naboZenstvom a duchovnymi praktikami, ako st
napriklad ritudly a modlitby. Tieto prejavy sa ¢asto prendsali istnym podanim a boli sprevadzané hudbou
a tancom.

V stredoveku sa nehmotna kultira prejavovala najmé v umeni, filozofii a ndboZenstve. Boli to napriklad
filozofické diela, basne, piesne a liturgické obrady.

V modernom obdobi sa nehmotna kultira prejavuje najma v literatare, filozofii, umeni, hudbe a masovej
kultare. Ide o filmy, knihy, hudobné skladby, divadlo, televiziu a iné¢ médid, ktoré¢ vytvaraju a Siria
nehmotné hodnoty a ndzory.

V sucasnosti nehmotnd kultira zahfna rézne formy digitalnej kultary, ako st internetové stranky, socidlne
siete, pocitacové hry a iné digitdlne médid. Tieto formy kultiry maji obrovsky vplyv na sucasnu

spolo¢nost’ a umoziuju 'udom zdielat’ a vytvarat' nové formy nehmotnej kultary.
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4.0 Explikacia praktickej Casti

Vpraktickej €asti mojej bakalarskej prace som sa venoval fotodokumentécii urban subkultir a street
fotografii. Mojou snahou bolo zachytit’ atmosféru a priblizit' pohl'ad na fungovanie danych subkultur.
Dokumentovanie prebiehalo v rokoch 2022-2023 a odohréavalo sa prevazne na tizemi Ceskej a Slovenskej
Republiky. Vsetky zdokumentované snimky boli fotené na analogové zariadenie a boli pouzité prevazne
filmy ilford xp2 400. Analogova fotografia ma na rozdiel od digitalnej napiia omnoho viac. Jednak mate
obmedzeny pocet snimkov ¢oZ aspoil v mojom pripade znamena Ze si ich vazim ovel’a viac a snazim sa
nefotit kazdi druhu blbost’. Tak isto ma vel'mi bavi manudlne nastavovanie ¢asu a clony dava vam to
vacsi pocit samostatnosti pri dokumentovani. Snimky som dalej upravoval v pocitaci pomocov adobe
photoshop a hral som sa nielen s jasom a farbamy no mnohé snimky presli r6znimy grafickymi Gpravami.

Pre svoju bakalarsku pracu som si ale nakoniec spomedzi vSetkych snimkov vyberal len dva ktoré som

nasledne upravoval.

Obrazok ¢.10 Kids 00 Obrazok ¢.11 Mess
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Vybraté snimky som nasledne upravoval v photoshope pomocou trasholdu. Pre¢o som sa rozhodol vybrat
prave tieto snimky mi nieje Uplne jasné, no moja predstava bola Ze by snimky aspoil vo mne mali
evokovat’ odraz toho ¢o som asi priblizne dokumentoval a to si myslim Ze sa aj podarilo. Snimky som
bohuzial vybral len dve kvoli tomu Ze na miesto ich vystavenia sa totiZ viac nezmesti a preto som sa
snazil vybrat’ prave dva snimky tohto typu. Snimky su vytlacené v rozmere 43x43cm a st umiestnené v
metre v poslednom vozni v zadu na trase C. Ich cielom je jazdit’ po meste ¢o najdlhSie prave z toho
dovodu som ich vyvesil skoro rano aby vydrzali aspon jeden deni. M0j ciel’ bol teda jasny a jednoduchy,
i8lo mi len o umiestnenie a vystavenie fotografii. Vozen som sa nasledne snazil dokumentovat’ aj v trafiku
no o reakcie 'udi mi uz moc neslo. NeoCakavam Ze si fotografie v§imne vela ludi a asi skor o osobné

24

uspokojenie nez o nejaky vacsi komplexnejsi ciel’.

Obrazok ¢.12 Snimky vystavené na trase metra C
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4.1 Vyber fotografii

Pocas celej doby dokumentovania som si nazbieral vela snimkov a ur¢ite mam v plane pokracovat’ a
zhromaZzdovat’ nad’alej. Na vSetkych som sa snazil zachytit' nejaku Specificka atmosféru, pohyb, emociu
zkratka ¢okol'vek alebo aku kol'vek spontannu reakciu. Vzdy sa snzim fotit’ v okamihu prekvapenia alebo
tak aby dané osoba alebo osoby nevedeli Ze st snimné, nie vzdy sa tak ale podari.

Vzhl'adom vsak na omedzeny vyber som sa snazil vybrat' fotografie s ¢o najvac¢Sou anonymitou alebo
fotky na ktorych nieje presne vydno o koho ide (Kids 00). Pri fotografii ¢islo dva som sa rozhodol o
kompozicne rozlozené predmety ktoré opisuju moje okolie a okolie ktoré som sa snazil
zdokumentovavat’. Celkovy proces mozno nebol narocny no kreativne vycerpavajtci. Vysledné snimky
som teda umiestnil v metre na trase C a dufam ze vydrzia jazdit’ aspont den. Nemaju ziadny popis a nieje
tam ani meno autora preto neCakam ze si to niekto vSimne no necham to na ndhodu. Predstava Ze je

mozné tvorit’ anonymné neoficiadlne vystavy tohoto typu sa mi paci.
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Z.aver

Ciel'om mojej bakalarskej prace bolo dokumentovat’ a nasledné zdokumentované snimky nasledne
vystavit’ v metre oz sa mi aj podarilo. O tom ¢i to malo nejaky vyznam alebo nie uz asi budi musiet’
rozhodnut’ Citatelia no celkovy proces tvorby bol prijemny a obohacujuci preto to odpori¢am aj ostatnym.
Obsah bakalarskej prace spociva v objasneni analogovej fotografie, pojmom ako hlavna kultira a
subkultura atd’. Myslik si Ze kzdého nazor na umenie je vel'mi subjektivny zalezitost’ a prave to je na

umeni tak pekné a zaujimavé.
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	Analogová fotografia sa potom ďalej vyvíjala, s pridaním rôznych typov filmov, ako napríklad čiernobiely, farebný alebo diapozitív. V 20. storočí sa objavila aj možnosť rýchlejšieho vývoja a zlepšenia kvality fotografie, ktoré sa stalo štandardom až do nástupu digitálnej fotografie v 21. storočí.

