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Uvod

., Hra je jeden z nejefektivnéjsich zpiisobu, jak zjednodusit zivot. Presné to jsme délali jako
deti, ale v dospélosti jsme si hrat zapomneli. “

Albert Einstein

Clovék se uéi uz od narozeni a hra je bezpochyby tou nejsnazsi a nejpiijatelngjsi formou,
jak ziskat nové poznatky. V détstvi pro nas byla hra na prvnim misté a chtéli jsme ji prozit
kazdy den. Byli jsme ochotni vénovat ji veSkery sviij volny ¢as. Bohuzel v obdobi dospélosti
jsme zahlceni mnoha starostmi a povinnostmi, které nam zabranuji se her ucastnit.

V této praci se podrobné vénuji principu zazitkové pedagogiky. Tato metoda vyuziva
zazitka z her a jinych tvircich aktivit pro tvorbu novych zkuSenosti. Ackoliv se jedna o stejné
aktivity, kazdy z ucastnikli proziva d¢j vlastnim zplisobem, a proto ani zazitky nebyvaji totozné.
V ramci reflexe ucastnici sdili své emoce a vzijemné se od sebe dozvidaji fadu novych
informaci. Mnohdy odkryvaji své nepoznané ja. Kazdy jedinec ma totiz moznost zjistit, kam az
sahaji jeho hranice a svym vlastnim jednanim je mize rozsifovat dale. To vSe prostfednictvim
hry.

Tématem mé diplomové prace je Zazitkova pedagogika v literarni vychové na
zakladni Skole. Jedna se o propojeni méné oblibené literarni vychovy a projektii ¢i programi
plnych her a zazitkd. Aktualni literarni vychova zakiim nabizi fadu zajimavych ¢étivych knih.
Vyuzitim alternativnich metod vyucovani ¢i aktiviza¢nich metod ve vyuce, snimiz Se
ztotoznuje i zazitkova pedagogika, 1ze hodiny literarni vychovy obohatit a zamezit tak béznému
stereotypul.

Teoretickd ¢ast mé prace je Clenéna na 3 kapitoly — Literarni vychova, Zazitkova
pedagogika a Didakticka hra. Tato ¢ast slouZi jako teoretickd opora Casti praktické. V prvni
kapitole popisuji ukotveni literarni vychovy v RVP ZV a zaméfuji se na jeji obsah ve formé
vyucovaciho pfedmétu na zakladni Skole. Vénuji se zde také charakteristice vybranych
alternativnich a aktivizaénich metod vyuzitych v praktické ¢asti této prace. Druha kapitola
pojednava o zazitkové pedagogice jako o metod¢€, ktera nabizi zajimavé uchopeni klasické
hodiny literarni vychovy. Popisuji zde podstatu jejiho fungovani a Prazdninovou Skolu Lipnice,
ktera se zaslouzila o jeji velky rozmach v podob¢ zazitkovych her a programii pro zéky star§iho

Skolniho veku, ale také pro dospélé. Ve tieti kapitole se vénuji charakteristice didaktické hry

v literarni vychové. Didakticka hra je velice efektivni zpisob pojeti uciva, jeZ nenasilnym



obsahem formuje a motivuje zaky k dalsi ¢innosti. Jeji uvedeni ovSem vyzaduje jasna pravidla
a zasady, které se musi v jejim prubéhu dodrzovat.

Naplni praktické casti této prace je tvorba dvou projektii, zaloZenych na propojeni
zazitkové pedagogiky a literarni vychovy. Jsou zde popsany metodické pokyny pro realizaci
jednotlivych vyuéovacich hodin a jejich obsahové analyzy. Oba projekty jsem méla moznost
prakticky ovéfit na Zakladni Skole v Jablonném nad Orlici. Pfi realizaci obou projektl jsem
Cerpala predevs§im z publikaci Prazdninové Skoly Lipnice, které se zaméiuji na projekty a
programy pro zéky zakladnich Skol. Uplatnila jsem metody, vhodné pro zazitkovou
pedagogiku, ale také alternativni a aktivizacni metody vhodné pro praci s literarnim textem.
Vybér textu jsem omezila na regionalni knihy vychazejici z blizkého okoli mésta Jablonné nad

Orlici, z n€hoz pochazi vétsina zaku, s nimiz jsem pracovala v ramei projektu.
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1  Literarni vychova

Literarni vychova se realizuje v ramci vyuky ceského jazyka, ale i mimo Skolni
vyuCovani. Vztah ke ¢teni a k literatufe celkové u zaka ovliviiuje mnoho faktort. Zaklad
budouciho vztahu ke ¢teni pokladaji ucitelé Ceského jazyka na zakladni Skole na zacatku Skolni
dochazky. Pokud pojmou vyuku literarni vychovy zajimavym zptsobem, lze predpokladat, ze
se budou zaci na takové hodiny tésit a kladné pocity v nich budou setrvavat i mimo $kolni
prostiedi. Dal§im dalezitym Cinitelem podilejicim se na vychové Ctenare je rodina, v niz dité
vyrusta. Konkrétné vztah rodinnych prislusnikt ke Cteni. Jestlize rodina zaka ve ¢teni podporuje
a davd mu mnoznost se ve Cteni zdokonalovat, rozviji tak jeho kladny vztah k literatufe.
Vyznamnou roli maji také vefejné knihovny, které povazuji tuto skuteCnost za svij

V piipadég, ze se podaii propojit mimoskolni poznatky a zkuSenosti s vychovou §kolni,
lze vytvotit pevné zéklady, na kterych mtzeme budovat u zaka kladny vztah k literatute a

rozvijet zajem o &teni po cely Zivot (Refichova, 1988).
1.1 Literarni vychova v RVP ZV?

Literarni vychova je popsana, stejné jako ostatni pfedméty vyucované na zakladni skole,
vV RVP ZV. Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani je dokument, leZici na statni
urovni kurikularnich dokumentd spole¢né s Narodnim programem vzdélavani (Hejsek, 2015).

Literarni vychova je soucasti vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace. Ta
zahrnuje Cesky jazyk a literaturu, Cizi jazyk a Dal3i cizi jazyk. Je charakterizovéana jako jeden
z nejdilezitéjsich cili vychovné vzdélavaciho procesu. Zakiim, jako absolventim zakladni
Skoly, umoziuje se vybavit dobrou rovni jazykové kultury. Jazykova vyuka vytvaii zaklad pro
komunikaci ve spole¢nosti. Diky ni Zaci ziskavaji dovednosti a védomosti, které uplatiiuji
kazdy den. Umozniuje jim orientaci v okoli a porozumét jednotlivym jazykovym sdélenim.
Déava jim moznost vyjadfit svlij ndzor jak ustné, tak i pisemné. UCi je, jak spravné a vhodné
komunikovat ve spole¢nosti lidi.

Vzdélavaci obor Cesky jazyk a literatura je obsahové napliiovan v ramci tfi slozek —
Komunikaéni a slohova vychova, Jazykova vychova a Literarni vychova.

Obsah slozky Literarni vychova je v RVP ZV definovan takto:

L RVP ZV — Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdé&lavani



.,V Literdrni vychové Zaci poznavaji prostrednictvim Cetby zakladni literdarni druhy, uci se
vnimat jejich specifické znaky, postihovat umélecké zamery autora a formulovat viastni nazory
o prectenem dile. UCI se také rozliSovat literarni fikci od skutecnosti. Postupné ziskavaji a
rozvijeji zakladni ctenarské navyky i schopnosti tvorivé recepce, interpretace a produkce
literdrniho textu. Zaci dospivaji k takovym poznatkiim a proZitkiim, které mohou pozitivné
ovlivnit jejich postoje, zivotni hodnotové orientace a obohatit jejich duchovni zivot. “ (RVP ZV,
2013, str. 16).

Ke kazdému vyucovacimu predmétu je navic definovano, kterych oc¢ekavany vystupt
by mél zak dosdhnout po uplynuti konkrétniho obdobi. Na 1. stupni zékladni §koly rozliSujeme
1. obdobi, které je zaméfeno na 1. — 3. tfidu a 2. obdobi, vénujici se 4. — 5. tfid¢é. Ocekavané
vystupy realizujeme za rozvoje klicovych kompetenci (RVP 2V, 2013).

Pro 1. obdobi v oblasti Literarni vychova jsou dany tyto ocekdvané vystupy:
., Zak
CJL-3-3-01 cte a predndsi zpaméti ve vhodném frdzovani a tempu literdrni texty primérené
veku
CJL-3-3-02 vyjadiuje své pocity z precteného textu
CJL-3-3-03 rozlisuje vyjadiovani v préze a ve versich, odlisuje pohadku od ostatnich vypraveni
CJL-3-3-04 pracuje tvoFivé s literdrnim textem podle pokynii ucitele a podle svych schopnosti
Minimalni doporucend urover pro upravy ocekavanych vystupu v ramci podpiirnych opatieni:
Zak
CJL-3-3-01p pamatuje si a reprodukuje jednoduché iikanky a détské basné
CJL-3-3-02p reprodukuje kratky text podle otdzek a ilustract
- pFi poslechu pohdadek a kratkych pribéhii udrzuje pozornost“ (RVP ZV, 2013, str. 21)

Pro 2. obdobi v oblasti Literarni vychovy jsou dény tyto ocekavané vystupy:
., Zak
CJL-5-3-01 vyjadiuje své dojmy z Cetby a zaznamendvd je
CJL-5-3-02 volné reprodukuje text podle svych schopnosti, tvori viastni literdrni text na dané
tema
CJL-5-3-03 rozlisuje riizné typy uméleckych a neuméleckych texti
CJL-5-3-04 pri jednoduchém rozboru literdrnich textii pouziva elementdrni literdrni pojmy
Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupu v ramci podpurnych opatieni:
Zak

CJL-5-3-01p, CJL-5-3-02p dramatizuje jednoduchy piibéh
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CJL-5-3-01p, CJL-5-3-02p vypravi déj zhlédnutého filmového nebo divadelniho predstavent
podle danych otazek
CJL-5-3-02p cte krathké texty s porozuménim a reprodukuje je podle jednoduché osnovy
CJL-5-3-02p urci v precteném textu hlavni postavy a jejich viastnosti
CJL-5-3-04p rozlisuje prézu a verse
- rozlisuje pohddkové prostiedi od redlného
- ovldda tiché cteni a orientuje se ve cteném textu (RVP ZV, 2013, str. 21).
Ucivo je v RVP ZV (2013, str. 21 — 22) uvedeno jako shrnuti ¢innosti a pojmu, které by
zaci méli mit v paméti ¢i ovladat na konci obou obdobi:
e, poslech literarnich textu
e zazitkové cteni a naslouchani
e tvorivé cinnosti s literarnim textem — prednes vhodnych literarnich textii, volnd
reprodukce precteného nebo slySeného textu, dramatizace, vlastni vytvarny doprovod
o zdakladni literdrni pojmy — literarni druhy a Zanry: rozpocitadlo, hdadanka, vikanka,
basen, pohddka, bajka, povidka; spisovatel, bdsnik, kniha, Cctenar, divadelni

predstaveni, herec, rezisér, vers, rym, prirovnani “

1.2 Literarni vychova jako vyucovaci predmét na zakladni Skole

Podle nazvu lze usoudit, Ze jejim hlavnim cilem je jedince vychovéavat. Do jisté miry
tomu tak je. Skrze literarni dila Zaci pfijimaji nové hodnoty, utvafi si vlastni ndzory a postoje,
zamysli se nad osudy literarnich postav a v ramci dramatizace si jejich Zivotni situace zkousi
na vlastni kizi a porovnavaji je se svymi zivotnimi zkuSenostmi (Zitkova, 2005).

Na pfedmét literarni vychovy lze pohliZzet jako na dva protichiidné sméry. Lze ji
povazovat za pouhou vyuku, pfi které je hlavnim Cinitelem ucitel a Zaci pouze piijimaji dané
informace. Druhou moznosti je, ze literarni vychovu povazujeme za vychovu, pii které jsou
zaci aktivni a jejich ndplni prace jsou tvofivé ¢innosti. Pokud jsou obsahem literatury tvofiveé
vznikla literarni dila, pak i hodnoceni by mélo byt provadéno s ohledem na tento fakt, nikoliv
jako klasické pocitani chyb, jako je tomu napiiklad u mluvnice (Hnik, 2007).

Soucasny Cesky jazyk lze rozdé€lit na 3 slozky, kterymi jsou mluvnice, sloh a literatura.
Podle Housky (1991) by literatura neméla byt zafazena do ¢eského jazyka. Duvodem je, Ze
literatura predstavuje pouze cast estetickych vychov, které souvisi s jazykem jenom povrchné.

O literarni vychové se vyjadiuje jako o nestastném predmétu, ktery ucitelé u¢i neradi. Podle
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n¢ho v ném vidi pouze rozvoj Ctenafskych dovednosti a uceni se nepfitazlivych basni¢ek
nazpamét. Kromé toho také nesouhlasi se spojenim ceského jazyka a literatury do jedné
vysledky znamky na vysvédceni. Literarni vychova by méla byt podle ného zafazena mezi
vychovy, jako jsou naptiklad télesnd vychova, hudebni vychova, vytvarnd vychova a
dramaticka vychova, a spolu s nimi se snazit o rozvijeni estetického citéni, nikoliv jazykovych
dovednosti. Cilem literarni vychovy by mélo byt pfedevSim vytvotfeni pozitivniho vztahu

K literatufe u zaku a rozvijeni jejich fantazie a kreativity.

1.3 Mimocitankova Cetba a aktualni literarni vychova

Mimocitankova ¢etba

Ne vzdy ucitelim vyhovuji texty, obsazené v ¢itankach, a proto sahaji po kniznich
titulech ve skolnich ¢i vetejnych knihovnach. Knihy, které vyuzivame pro spole¢nou ¢etbu, ale
i tituly, které si zaci dobrovolné ¢tou v hodinach literarni vychovy i mimo ni, patii do
mimocitankové Cetby. Ta se nejvice realizuje v hodinach aktualni literarni vychovy.

Ke spole¢né mimocitankové ¢etbé by mélo dochéazet vzdy jednou za tyden. Vybér knih
je znacn¢€ omezen. Ucitelé davaji piednost spiSe star§im titulim, jelikoZ jejich dostupnost je
mnohem vétsi, nez je tomu u novéjsi literatury. Ke ¢teni aktudlnich modernich knih je zapotiebi
po domluve s rodi¢i obstarat knizni tituly alespon pro kazdou dvojici. Program Obecna Skola
vytvofil seznam doporucené literatury pro konkrétni rocniky. RovnéZ popisuji, jakému zanru
bychom jako ucitelé méli dat prednost. Pfi spolecné mimocitankové cetbé je dilezité zaky
pfedem motivovat, seznamit s knihou a jejimi nalezitostmi. Je efektivni, kdyz ucitel st¥ida rizné
metody Cteni a neziistava pouze u hlasitého ¢teni. Vzdy by mél zkontrolovat, ze Zaci vnimali
text a také mu spravné porozuméli. Lze také vytvoftit diskuzi, v niz zaci prezentuji své postoje
a nazory s odkazem na prave cteny text.

Individualni z&jmovou cetbu zakl ovliviluje predevsim ucitel, ktery jim dava zaklad
k budouci ¢etbé a utvaii jejich postoj ke ¢teni. M¢l by se velice dobie orientovat v dostupné
literatute a byt schopen doporucit zakiim konkrétni tituly podle jejich individualnich potieb a
zajmu.

Velice oblibenou ¢innosti Zakt je beseda o knihach. Néaplni takovych hodin je, Ze si Zaci

pfinesou do Skoly své oblibené tituly. Nejen, Ze si knihy mohou ¢ist, ale mohou se rovnéz

podélit o své zazitky se spoluzaky a doporugit tak knihu k preéteni & ptjéeni. Zaci citi mnohem
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vétsi motivaci, kdyz maji moznost ¢ist knihu, kterou si sami vybrali. K tomuto tcelu je vhodné
zprostiedkovat knihovnic¢ku plnou zajimavych a podnétnych knih a vybér nechat na nich.

Z4ci si mohou vést Gtenaisky denik, diky némuz ugitel kontroluje, zda Zaci vénuji Gas
Cteni, spravné rozumi jeho obsahu a dovedou ho doplnit o ilustraci. Obsahem ¢tenaiského
deniku nemusi byt jenom obsahy kniznich dé&l. Zaci v nich mohou popisovat rtizné kulturni
akce, kterych se zucastnili, ¢i filmy a divadelni pfedstaveni, které zhlédli. Cilem tvorby
¢tenaiskych deniku by neméla byt teoreticka analyza dila, protoZze takovy zptsob vedeni by
zéky bezpochyby odradil. Nasim cilem je dbat na rozvijeni kladného vztahu ke ¢teni, a to po
cely zivot.

Vyraznou motivaci pro zaky jsou také riznym zplisobem pojaté nasténky, ve kterych
Zaci zaznamenavaji pocet prectenych knih a soutézi o prvenstvi (Zitkova, 2005).

Velmi oblibenou ¢innosti u déti je soutéz zvana Knizka tydne. Pfedem zvoleni
dobrovolnici maji za ukol pfedstavit prectenou knihu na zaklad¢ vlastniho vybéru. Povidaji o
déji, o prozitku, ktery z knihy méli a rovnézZ mohou ukézat obalku knihy ¢i jeji ilustrace.
Ukolem ostatnich zakil je vyslechnout viechna piedstaveni a ohodnotit na §kale od 0 do 5 bodii
(ukazuji pocet prstll) poutavost vypravéni daného soutéziciho. Vitézem se stava zak, ktery
obdrzel nejvyssi pocet bodd. Takto 1ze zaky nepiimo motivovat K piecteni vybranych titult.

(Houska, 1991).

Aktualni literarni vychova

Vyznamnou roli v oblasti ¢teni a Ctenafstvi maji hodiny aktualni literarni vychovy, jez
propojuji literarni, kulturni a spoleenské déni. Pro tyto hodiny je zapotiebi pecliva piiprava
ucitele. Pfedpoklada se, ze se ucitel orientuje v aktudlnich novinkach v kniznim 1 filmovém
détském svété€ a ma prehled o souCasnych détskych Casopisech a televiznich ¢i internetovych
potadech.

Na zaklad¢ dikladné ptipravy miiZze ucitel zatazovat do vyuky rtizné akce. Témi jsou
napiiklad spolecnd navstéva mistni knihovny, kde si Zaci mohou beze spéchu a stresu
prohlédnout kniZni tituly, které je zaujaly a n€které z nich si pijcit domtl. Tyto navstévy by
v nich méli vyvolat pocit, ze knihovna je plné atraktivnich knih, které stoji za ptecteni. Mezi
dal$i moznosti patii navstéva kina nebo divadla, ucast na besedach se spisovateli a jinych akcich
potadanych vefejnou knihovnou. Mozna je také projekce zajimavych potadi ¢i filml pro déti
tykajicich se literatury. Vyucujici mize zatadit i1 ¢innosti, kde hlavnimi aktéry budou samotni
zaci. Ti maji v oblibé& kreativni ¢innosti, ve kterych mohou uplatnit své dosavadni zkuSenosti a

znalosti, a pfispét tak svou fantazii a kreativitou. Velmi oblibenou metodou je prace s détskymi
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Casopisy, ale také dramatické zpracovani literarniho textu. Zaci se v ném podili nejen na

samotné realizaci, ale i na tvorb& kostymu a dalsich potiebnych rekvizit (Refichova, 1988).

1.4 Prace s literarnim textem

Literarni vychova si klade za cil piiblizit zakim kulturni déni prostfednictvim
nepieberného mnozstvi literarnich dél, rozvijet u nich zajem a kladny pfistup ke cteni détskeé,
ale i ostatni vékov¢ pfimétené hodnotné literatury. Rovnéz ptsobi emociondlné a racionalné na
lidské vniméani a jedndni a formuje tak nasi osobnost.

K této skutecnosti je zapotiebi provadet interpretaci literarniho textu cilevédomé a
rozebirat ¢tené ukazky analytickym zptisobem. Tyto schopnosti je tieba u zakl pravidelné
rozvijet a vénovat jim zna¢nou pozornost. Jedin¢ tak docilime efektivni prace s literarnim
textem (Refichova, 1988).

Ve Skolnim prostiedi se setkdvame s tfemi typy Cteni. V piipad€ prvniho ¢teni zak
poznava literarni dilo prostfednictvim pfednesu ucitele, spoluzdka — zdatného ctenate, anebo
formou nahravky ¢i videa. Pfi tomto Cteni zak ziskdva prvni dojmy a vytvafi si na literarni dilo
vlastni nazor. V ramci druhého ¢teni zak na zakladé estetického zalibeni pronikéd do hloubi
literarniho dila a uvédomuje si vnitini souvislosti. Poslednim druhem je tfeti ¢teni, v némz zak

uz s jistotou chape podstatu textu a podili se na utvaieni jeho osobnosti (Refichova, 1988).

Ucdeni z textu

Jedna se o alternativni vyukovy postup, ve kterém zak pracuje samostatné a po celou
dobu aktivné. V praxi tato metoda probiha tak, Zze zak pomoci ruznych texti ziskava nové
informace, opakuje ¢i procvicuje jiz probrané ucivo, hledd odpovédi na zadané otazky, anebo
podnéty k realizaci dalSich ¢innosti.

Ctenim didaktického textu, naptiklad ucebnice, ziskavame didaktickou informaci. Tu
nasledné uplatnime pii didaktické komunikaci. Zaci se mnohé mohou nauéit také &tenim
odbornych texti, které ale nejsou urceny k didaktické komunikaci. Z hlediska naroc¢nosti jsou
oproti didaktickym textim téZ§i na porozuméni. Navic se pfi praci s nimi pfedpokladaji urcité
zkuSenosti a znalosti.

Pti praci s textem neni naSim cilem, aby se zak naucil informace zpaméti, ale aby je
spravné pochopil a mohl s nimi provadét hned né€kolik mySlenkovych operaci. K lepSimu

pochopeni textu slouzi naptiklad ptilohy, ilustrace, obsah a klicova slova, vysvétlujici razné
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nejasnosti textu. V modernich uéebnicich se objevuji ukoly, které prohlubuji poznatky zakd,
anebo je podnécuji k poznavani svého blizkého okoli. Propojuji tak teoretické poznatky
S béznymi zivotnimi situacemi (Manak, 1997).

Mezi uskali pii praci s textem patii povrchni rozbor konkrétniho dila, pfi kterém se
nesnazime hloubéji pochopit vyznam ¢teného textu, ale vnimame pouze jeho formalni stranku,
¢imz opomijime vnitini souvislosti a vyznam pro béznou praxi. Dal§im z negativnich faktora
je uzivani pouze jednoho postupu, ktery se uplatitujeme pii kazdé praci s literarnim textem bez
ohledu na jeho zénrova specifika. Praci stextem muze ovlivnit 1 Spatné metodologicky
zrealizovand vyucovaci hodina. Je tieba si dopiedu peclivé promyslet mozny prubéh hodiny.
Ucitel musi brat ohled na védomosti a znalosti konkrétni skupiny ¢tenaiti. Snadno se mize stat,

7e Zaci neporozumi nékterym sloviim a bude potieba si je spoleéné vysvétlit (Refichova, 1988).

1.4.1 Faze literarné-vychovného procesu
V hoding, kdy mame moznost pracovat s literarnim textem, Ize jeji prubéh rozd¢lit do

péti tazi podle ¢innosti v ni obsazenych.

1. Motivaéni faze hodiny

Tato faze by zajisté neméla byt opomijena. Od kvality pocinajici motivace se odviji
celkovy prib¢h hodiny. RovnéZz ovliviiuje miru zvladnuti stanovenych cili hodiny. Jako
motivace mize poslouZit samotny text, piesnéji téma, které z n€ho vyplyva. Je-li Zaktim blizké,
ihned zaujme jejich pozornost a probudi v nich touhu dozvédét se vice.

Psychologické metody vyuZzivame pro vytvofeni potiebné atmosféry. Cilem téchto
metod je vyvolat vzpominky a oZivit zkuSenosti ¢tenafii. Vyrazné k tomu pomaha hudba ¢i
vytvarné uméni, které koresponduje s tématem hodiny. Lze také vyuZzit metod rozhovoru,
dialogu ve dvojici, besedy ¢i diskuze.

Vécné metody vyuzivame k objasnéni dilezitych informaci, tykajicich se textu, ale i
celé knihy. V rdmci uZiti téchto metod se 1ze pfedem pfipravit na samotné ¢teni a zjednodusit
tak prib&h celé hodiny. V hlavni roli je vétSinou ucitel, ktery jako expert poméaha zakim
v pfekonani pocatecnich obtizi a vede je ke spravnému pochopeni textu. Lze vyuzit také
ruznych her, soutéznich aktivit a vytvofenych pomicek, které se ale samoziejmé¢ musi

vztahovat k obsahu textu.
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2. Prvni seznameni s textem

Jedna se o fazi, ve které zaci ziskavaji prvni dojmy a zazitky z textu. Jelikoz ma vliv na to,
zda si zék text oblibi nebo ne, je lepsi, zejména v nizsich ro¢nicich, kdyz text precte poprvé saim
ucitel nebo je text zprostfedkovan nahravkou. Ve vysSich roc¢nicich Ize tuto ulohu predat
Ctenafsky zdatnym zaktim. Postupné je pak mozné uzivat hlasité ¢teni vSech zaku, a nakonec
cteni tiché.

Pii poslechu je tfeba dbat na to, aby byl text pro Zzaky pfiméfeny a odpovidal jejich
schopnostem. Velice efektivni je jeho uZiti p¥i mechanickém uéeni basni. Zdkiim pomaha ke
spravnému prednesu se vSemi dilezitymi faktory.

V ramci hlasitého hromadného Cteni je dilezité vymyslet rizné obmény vybéru zaka a
zamezit tak stereotypu. Typickym piikladem je napiiklad nahodné vybirani zaka, ktery éte
danou ¢ast textu a ostatni z4ci jej poslouchaji.

Diky hlasitému sborovému ¢teni I1ze zaktivizovat a zapojit zaky ostychavé nebo rytmicky
mén¢ zdatné. Ke kontrole ¢teni a seznameni s novym textem vsak vhodné neni.

Jinak tomu je u hlasitého paralelniho ¢teni, kdy je kontrola pro uéitele uz mnohem snadngéjsi.

Tiché ¢teni pfinasi mnoho vyhod, jako je naptiklad volba svého tempa Cetby, moznost vratit
se a pro lepsi pochopeni si text znovu piecist. V prubéhu orienta¢niho rozhovoru zjist'ujeme
nejen spravné porozumeéni obsahu, ale i pocity a dojmy z piectené¢ho textu. Nespokojime se
S pouhym odpoviddnim ano — ne, ale zjisStujeme diivod, pro¢ tomu tak je. Pro ucitele je totiz

tato metoda zpétnou vazbou, kterd mu dava signal, jak postupovat dal.

3. Interpretacni faze hodiny

V ramci této faze uzivdme metod srovnavani, promysleného systému otdzek nebo feSeni
problémi. Hlavnim cilem interpretacni faze je pochopeni hlavni myslenky textu.

Pfi metod€ srovnavani porovnavame zivotni zazitky, znalosti a dovednosti zZakl nebo lidi
Vv jejich okoli s tématem konkrétniho pfibéhu. Dulezité je vSak drZet se zvoleného textu a
neodbihat od jeho tématu.

Metoda promysleného systému otazek nabizi dva typy rozhovoru. Tim prvnim je rozhovor
sokratovsky, pfi némz ucitel Zaky vede od otazky k otédzce. U druhého typu rozhovoru zvanym
heuristickym Zaci na zaklad¢€ ucitelovy otazky samostatné fesi urcity problém. Pii rozhovoru je
tteba dbat na to, aby ucitel daval zakim piiméfené otazky, dbal na spravny projev zaka a
postupné do rozhovoru zapojil co nejvice ucastnikd.

Pii metodé feSeni problémi zaci fesi urcity literarni problém. Problém musi byt natolik
zajimavy, aby Zaky motivoval k jeho vyfeSeni. To miiZe byt mnohdy sloZitou zalezitosti. Proto
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je tato metoda vhodna spise pro skupinovou praci, pii které¢ kazdy zdk miize prispét vlastnim

dilem a spole¢n¢ tak mohou dosdhnout vyborného vysledku.

4. Nasledné literarné estetické ¢innosti

Ve této tazi mluvime o reprodukénich a produkénich ¢innostech, které z textu bud’ vychazi,
anebo se jim alespon inspiruji.

Existuje mnoho druhui reprodukce. Na 1. stupni se uziva reprodukce vérna, coz je doslovny
prednes, ktery je mechanicky nauceny. Jedna se naptiklad o pfednes klasické autorské poezie.
Zaci se t&3i jeji oblibé diky pravidelnému rytmu a rymu, ktery Se v ni nachazi. Nejvétsi
uplatnéni ma reprodukce volna, pii které se zaci soustiedi na obsah a celkovou kompozici textu.
Pii reprodukci vybérové je pifevypravovana pouze uréita cast textu vétSitho rozméru.
Reprodukce obménénd zase umoznuje tvorivy zpiisob prevypravéni daného textu. Kazdou
reprodukci textu miize vyrazn€ usnadnit pouziti slovni ¢i obrazkové osnovy.

Prvky obou typt ¢innosti maji dialogizace a dramatizace. Dialogizaci myslime ¢teni textu
v piedem pfipravenych a rozdélenych rolich. Zpravidla takovych roli nebyva tolik, aby byli
vyuziti vSichni zaci. Tém ptipada role vypravecu, kteti se v prib&hu Eteni postupné stiidaji.
V piipad¢ dramatizace volime texty, které jsou zadkim blizké a srozumitelné. Reprodukci
doplitujeme o napiiklad pohyb, gesta a mimiku. Zaci se radi podili na tvorbé kostyma &i
rekvizit. Jedna se o casové naro¢nou Cinnost, kterd musi byt peclivé pfipravend a zafazena
S ohledem na schopnosti a dovednosti zakii.

Mezi produk¢ni ¢innosti fadime praci s literarni postavou, jazykovymi prostitedky a
ilustraci. Pt1 préci s literarni postavou miizeme napiiklad zménit vypravécskou formu, ptidavat
nebo ménit charakter hlavni postavy ¢i si domyslet d€jové zvraty a ménit dané situace. V ramci
tvofivé prace s jazykovymi prostredky lze prevadét danou fe¢ na fed ji opacnou, ménit rytmus
zaménou slov, vytvaret ruzné jazykové hticky a tropy. Je zajimavé pracovat s obsahem textu.
Naptiklad je mozné ménit ptivodni vyznam textu. Pracovat se da rovnéz s ilustraci dané knihy.
Z4ci by jiz od 2. roéniku méli byt schopni vyjadfit nazor na vytvarnou stranku knihy. Ukolem
ucitele je seznamit Zaky s faktem, ze ilustrace a obsah textu spolu tizce souvisi a jeden druhého
vzajemné doplituji. Dale by mé&li zaci znat nejznamé;si ilustratory détskych knih a poznat styl
jejich umélecké tvorby. V ramci prace s ilustraci mohou zaci hledat konkrétni uryvek v textu,
ktery se vaze k obrazku, popsat znaky €1 atmosféru kresby, anebo si mohou zahrat na ilustratory

samotné a k danému ryvku vytvofit ilustraci vlastni.
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5. Faze zavérecna

Na konci kazdé hodiny je dilezité shrnout obsah a celkovy prubéh dané hodiny. Shrnuti
provadi samotny ucitel, anebo spolecné s zaky. Je diilezité¢ zopakovat nové nabyté védomosti,
obsah pieéteného textu, ale tiecba také mravni ponauceni, pokud je v textu ukryto. Je zde také
prostor pro kontrolu prace, kterou Zaci vypracovavali samostatné, celkové zhodnoceni hodiny,

ale také zhodnoceni chovani zaku (Zitkova, 2005).

1.5 Charakteristika vybranych alternativnich vyucovacich metod

Pfi vyuce literatury je nezbytné uplatiiovat vhodné vyucovaci metody a postupy. Ty jsou
vybirany s ohledem na specifika konkrétniho literarniho textu a umozinuji zakim pracovat
s textem tvofiveé. Rovnéz zaklim umoznuji uplatiiovat své znalosti a zkusenosti.

V ramci promény orientace Skoly na zéka a jeho potfeby vznikly i alternativni metody,
jez se, stejné jako vétSina dnesSnich Skol, zamétuji na otevienost okolnimu svétu.

Alternativni vyucovaci metody jsou charakteristické pozitivnim pfistupem. S pouzitim
téchto metod ma kazdy zak moznost zazit uspéch, ocenéni a radost z dobie odvedené prace.
Z hlediska vykonu se ke kazdému zdkovi pfistupuje individualné. Hodnoti se pouze jeho pile a
snaha k dosazeni konkrétnich cili s ohledem na jeho osobnost. Do popiedi stavi vlastni ¢innost
zaku. Bere se ohled na to, aby zaci uméli komunikovat s ostatnimi, feSit neobvyklé situace,
tvofiveé myslet a konat, navrhovat zajimava feSeni, samostatné organizovat rizné typy akci atd.
Svobodné jednani je realizovano volng&j$im plsobeni uéitele. Zaci jsou vychovavani
k demokratickému souziti a jednani, ale rovnéz védi, Ze chovani ve spole¢nosti je omezeno
zékony a pravidly, které¢ umoziuji snadné;jsi pribéh ziti. Tyto metody uci Zaky spolupracovat
S ostatnimi. Jejich cilem je odbourat neptfijemné pocity ze soutézeni nebo soupeteni. Jde 0
pochopeni, ze kazdy ¢lovek je individualita a miiZze mit odliSné nazory, zvyky a postoje, které
ale mohou byt také spravné a pro daného cloveka velice dilezité. Velice znamy je
konstruktivisticky p¥istup, ktery v ramci jejich uZiti uplatiiuje. Zaci se samostatné uéi, poznavaji
a tvoti na zakladé své vnitini motivace. Uloha ugitele je zde potlatena na pouhého pozorovatele
¢i zprostfedkovatele a hlavnim Cinitelem je tu Zdk samotny. Jednim z pfedpokladii efektivni
vyuky je, ze vSe, co se ve Skole odehrava, by mélo byt pro zdky smysluplné a srozumitelné a
vychézet z jejich zajma. Znamena to uzké propojeni teorie, kterou poznava ve skole a praxe, ve

které ziskané poznatky vyuziva.
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V nésledujicich fadcich jsou charakterizovany vybrané metody, uzité v praktické ¢asti této

prace:

Diskuze

Diskuze je povazovana za velmi pfinosnou metodu, ktera se vSak na zakladnich Skolach
uplatituje velmi malo. Je velice vhodna pro aktivizaci zakt. Ukolem kazdého Zaka je nejen
formulovat vlastni mysSlenky a nazory, ale i pozorné poslouchat ostatni ¢leny diskuze a klast
jim otazky. Zaci si diky této metods rozviji schopnost tolerovat nézory a piesvédéeni druhych.
Pro pouziti této metody je vSak nutné zaky predem seznamit s danymi pravidly a v prubéhu
diskuze dbat na jejich dodrzovani. Délka i téma diskuze by mély byt vzdy pfiméfeny véku a

z4jmu Ucastnik.

Brainstorming

Tato metoda byla poprvé pouzita za ti¢elem vymysleni co nejoriginalngjsiho reklamniho
sloganu. Podstatou této metody je v kratkém casovém useku vymyslet co nejvice moznych
originalnich ndpadl na dané téma nebo Ukol bez kritického tfidéni jednotlivych feSeni.
Vymyslené pojmy jsou nasledné logicky uspotfadany a zarazeny do jednotlivych kategorii, coz

je v piipadé velkého mnozstvi napadu velice dlouhy, slozity, ale zajimavy proces.

Myslenkové mapy

Jedna se o zplisob, jak lze slozité véci snadno pochopit pomoci vlastnich zkuSenosti a
znalosti. V hlavé si totiZ tvofime klicova slova, rliznd tvrzeni nebo kli¢ové myslenky, které dale
spojujeme se znaky, ¢arami, Cisly, obrazky, symboly atd. Vysledkem této tvorby je jednoduchy
ptehled, ktery je charakteristicky svou srozumitelnosti. Velice ¢astym a zaroveinl efektivnim
zpiisobem je uZziti brainstormingu a poté vytvoreni mySlenkové mapy. Prace takovym

zpusobem zarucuje vysokou produktivitu feSeni.

Situacni metody

Jedna se o postupy, ve kterych zakim predkladame modelové situace, jejichz naplni je
vyfeSeni néjakého problému ¢i ukolu, ktery souvisi s redlnym Zivotem. Situacni metody
obsahuji podminky, ztézujici proces feSeni a dostdvaji tak feSitele do napéti, ¢imz aktivizuji
jeho vniméni. Zaci vyuzivaji svych ziskanych znalosti a dovednosti k tvofivému feSeni dané
situace. Pfedpokladem dobrych vysledki je vzajemna spoluprace a komunikace v kolektivu

vSech zucastnénych.
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Inscenacni metody

V ramci inscenacni metody se vcitujeme do piredem stanovené role, piijimame ji za
svou a feSime danou simulovanou situaci z jejiho hlediska. Pfi jednani vsSak uplatiiujeme své
zkusenosti, schopnosti a znalosti. Jedna se o emotivn¢ vypjaté situace, ze kterych si kazdy zak
odnési dlouhotrvajici zkuSenosti a postoje. Kazdy zak svou spolutiCasti ziskava pomyslny
navod na feseni budouci mozné situace. V literarni vychové jich Ize vyuzit pti osvojovani nebo
rozboru literarnich dé¢l, kdy se pomoci dramatizace snazime vcitit do role konkrétnich

literarnich postav.

Metoda FeSeni problémii

Oproti béznému pieddvani jiz hotovych poznatkli a naslednému pamétnému uceni se
zde z4k aktivné podili na procesu uceni a poznatky ziskéva vlastni ¢innosti, poptipad¢ za drobné
pomoci uditele. Jedna se o proces zdlouhavy a pomérné naro¢ny, ale vysledky uceni jsou vice
nez uspokojivé. Vzdy vychdzi z toho, co je zadkim blizké, pfirozené a jsou pfimétené jejich

schopnostem. Kazda uloha musi vzbuzovat u zdka zdjem o jeji vyfeSeni.

Skupinové vyucovani

Skupinové vyugovani je pii kolnim vyuéovani vyuzivano pomémé ¢asto. Zaci se jeho
prostfednictvim uci spolupracovat, samostatné¢ si organizovat svou praci, vzajemné
komunikovat a spole¢né fesit dané problémy. Protinaji se zde znalosti, schopnosti a zkuSenosti
celé skupiny, které vétSinou vedou k Gspésnému zvladnuti daného tkolu. Vyuka timto
zpusobem je velice efektivni. Podminkou vSak je, Ze zaci musi byt k takovému rezimu prace

vedeni pravideln¢ a znat pravidla, ktera jsou k nému ur¢ena. (Manak, 1997).

Volné psani

Zaci maji za tikol b&hem pétiminutového ¢asového limitu napsat celymi vétami co
nejvice myslenek, které se jim na dané téma vybavi. Proces zaznamenavani toho, co se
odehrava v jejich hlavach, by nemél byt pteruSen. To znamena, Ze zapisuji i myslenky, které
s tématem aktualn€ nesouvisi. Podminkou vsak je, Ze se K tématu musi opét vratit. Povolené je
také opomijeni gramatické spravnosti. Naopak neni moZné se vracet a opravovat jiZ napsane.
Ucitel je povinen 1 minutu pied koncem limitu Zaky upozornit, aby pomalu dokon¢ili sva psani.

Po skonceni daného limitu ucitel vyzve dobrovolniky k prezentaci jejich napadi.
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Pétilistek

Tato metoda muze byt realizovana jednotlivei, ve dvojicich, ale i ve skupinach. Je
vhodné stanovit Casovy limit, ktery se napiiklad pfi psani jednotlivcl pohybuje v rozmezi 5-7
minut. Podobné¢ jako u volného psani, i zde je dané téma, nad kterym se Zaci musi zamyslet a
napsat své myslenky do pracovniho listu. Ten se sklada z péti fadkt, kde na prvni fadek zaci
napisi 1 podstatné jméno. Casto to byva jednim slovem vyjadiené dané téma. Ve druhém fadku
se maji objevit 2 pfidavna jména, ktera charakterizuji vlastnosti daného tématu. Tieti fadek
obsahuje 3 slovesa, ktera popisuji, co dané téma déla, nebo co se Vv jeho pribéhu odehralo.
Ctvrty tadek je zpravidla pro zaky nejobtizngjii. Jejich tkolem je vymyslet vétu shrnujici dgj
tématu. Na poslednim fadku se objevuje opét podstatné jméno v podobé synonyma k danému

tématu. Pro prezentaci se doporucuje sdilet napsané nejdiive ve dvojicich. Poté jiz miiZzeme

vybrat par dobrovolnikd, kteti pfedstoupi pied tabuli a pfectou sva psani.

Skladankové uceni

Skladankové u€eni umoznuje aktivni zapojeni vSech Zaka zaroven do vyucovaciho
procesu. Na zacatku Zaci tvofi Ctyf¢lenné skupiny, ve které kazdy clen skupiny obdrzi jinou
¢ast textu. Poté se zaci shromazdi do tzv. expertnich skupin. Kritérium pro rozd€leni je
pridélena cast textu. To znamend, ze zde Zaci spolecné uvazuji nad stejnou pasazi textu a
vymysli, jak ji pfevypravi svym kolegiim v domovské skuping. Poté se kazdy zak vraci do své
domovské skupiny a zde se snaZi spole¢né logicky uspotadat prevypravéné ¢asti textu a vytvofit

tak uceleny text (Grecmanova, Urbanovska, 2007).
Své misto zde maji i didakticka hra a projektové vyucovani. Tyto pojmy jsou vsak

podrobnéji popsany v nasledujicich kapitolach (viz. kapitola Zazitkova pedagogika a

Didakticka hra).
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2  Zazitkova pedagogika

V souvislosti se zazitkovou pedagogikou se mnohym z nas vybavi pojmy jako jsou
prozitek, zazitek, zkuSenost, pedagogika, kterd ve své vyuce vyuziva zazitku jako svého
prostiedku k dosazeni vytyceného cile.

Nékteti autofi tyto pojmy nerozliSuji a uzivaji je podle libosti ve stejném vyznamu.
Existuje v§ak mnoho publikaci, které se snazi tyto pojmy objasnit, anebo je piesné definovat.
V nasledujicich fadcich se budeme vénovat podrobnéjsi charakteristice pojmu prozitek, zazitek

a zkuSenost.

2.1 Prozitek, zazitek a zkuSenost

V piipad¢€ pojmu prozitek a zazitek si musime uvédomit, ve kterém casovém rozmezi se
pravé pohybujeme. Zda V pfitomném, kdy se jednd o prozitek, anebo v minulém, kdy jiz
mluvime o zazitku. Prozitek se totiz stava zazitkem, kdyz reflektujeme dany prozitek. ,, Prozitek

Jje tak minulosti zazitku.* (Sojak, 2014. s. 20).

Prozitek

Pojem prozitek se stal v posledni dob& velkym fenoménem. Byva ¢asto zneuZivan pro
komer¢ni ucely. Cilem je upoutat velkou masu lidi, ktefi cht€ji zazit néco necekaného,
dobrodruzného, neopakovatelného. Nad pojmem prozitek se zamysli ¢im dal tim vice védnich
obort. Zkoumaji ho z pohledu pedagogiky, ale také psychologie. Rovnéz byva uvadén ve
spojeni s riznymi oblastmi, jako jsou napiiklad vychova, pedagogika a terapie. Pfesto je t€émto
riznym pristupim nadfazeny pojem zazitkova pedagogika (Kirchner, 2009).

Prozitek chapeme jako néco, co se pravé odehrava v nasi mysli. Bohuzel nikdy nejsme
schopni prozivat danou véc na plno, nebot’ nas svazuji nase moralni zabrany. V mnoha
ptipadech pohliZime na to, co si 0 naSem chovani mysli druzi. To je divodem, pro€ své prozZitky
zamérné zmirfiujeme. Z €asti se na této svazanosti normami podili ptikazovy zpiisob vyuky
v mnoha dnesnich Skolach, ktery brani zaktim v otevienosti (Sojak, 2014).

Sojak (2014) nazyva stav, kdy ¢loveék tvori na zakladé své vnitini motivace, jako tzv.
plynuti (flow). Podminkou k pracovni pili a radosti z dobie odvedené prace je kladné ptijmuti
a hodnoceni ze strany spolecnosti. Ve stavu plynuti ¢lovék povaZzuje praveé probihajici ¢innost

za nejdilezitéjsi a vénuje ji svou maximalni pozornost (Gymnasion, 2004).
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Hanus a Chytilova (2009) uvadi n€kolik znaki prozitku: Jednou z vlastnosti prozitku je jeho
nenahraditelnost. Jedna se o jednotlivé, neopakovatelné udalosti, které jsou ¢asové i prostorové
ohranic¢ené. Z hlediska jedine¢nosti prozitku si je dilezité uvédomit, Ze neni mozné zaménit
jeden za druhy. Rovnéz nelze nahradit jednu udalost za jinou a o¢ekavat stejny prubéh prozivani
u jiného clovéka. Zaméfime-li se na samotné vnimani prozitku, nesmime opomenout jeho
individualni charakter. Kazdy z nds odliSn¢ reaguje na podnéty spojené s konkrétni situaci.
V tom, ze nelze odloucit prozitek od jeho samotného obsahu. Prozivana situace jednoznacné
patii k prozivajici osob¢. Nepienositelnost znamena, ze neni mozné verbalné prenést prozitky
Z jednoho clovéka na druhého. Prozitek vzdy patii konkrétni osobé, a proto ho nelze jen tak
pfenést na jinou osobu. Dal§im diivodem je vzdjemnd propojenost vSech slozek osobnosti pfi
prozitku, které nelze nahradit prostiednictvim sluchového ani zrakového vniméni. Posledni
vlastnosti prozitku je komplexnost, kterou prostiednictvim ného ziskavame. Pro silné prociténi

je zasadni podminkou zapojeni télesnych i dusevnich jevi.

Zazitek

., Zazitek je néco, co jedinec proziva a je zdrojem jeho osobni zkusenosti. “ (Sojak, 2014,
str. 21 — 23).

V ramci vychovy zézitkem se jedinec ocitd v prostiedi, které je pro nc¢ho necitelné,
nepohodIné. ,, Mluvime o zoné komfortu. (Sojak, 2014, s. 21 — 23). Pravdou ale je, Ze prave
tyto podminky ho nuti ¢elit vyzvam a zpétné se vracet k disledkiim (Franc, Zounkova, Martin,
2007). Svym odvaznym jednanim lze zonu komfortu rozsifovat, ale také svou nevykonnosti
zmenSovat. (Sojak, 2014).

Podle Cingery (2007) se jedna se o tii prostory, které ovliviuji lovéka v jeho aktivits.
V oblasti, kterou nazyva zénou komfortni, jedinec neni veden k feSeni problémi a tim padem
se ani nerozviji v oblasti uceni. Jinak je tomu v z6né uceni, jejiz naplni je feSeni takovych
situaci, které jsou pfimétené schopnostem jedince a jeho sebevédomi i komfortni zona miize
vzriust. V opaéném pfipad€, v oblasti nezvladnutelnych aktivit, se jedinec ocitd ve
stresové situaci, kdy naroky na vyfeseni nejsou pro ného zvladatelné a dochazi tak k poklesu
jeho sebevédomi a ztraté odvahy k dalSi ¢innosti. V procesu planovani prozitkovych aktivit
bychom méli vzdy vychazet ztéto skuteCnosti a planovat s ohledem na danou skupinu

ucastnikuy.
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ZKkuSenost

Prostfednictvim zazitku dosahujeme cile, ktery jsme si pfedem zvolili. Vzdy se ohlizime
za tim, co jsme prozili. ,, Teprve takto zpracovany zazitek, ktery je preveden do védomi a nalezite
zpracovan, se stava Zivotni zkuSenosti, jez je prenositelna.“ (Jirasek, 2005 cit. podle Sojék,
2014, s. 20).

Diky zkuSenostem, kterych nabyvame téméi kazdy den, se dokédzeme 1épe orientovat
Vv prosttedi a spolecnosti, ve kterém zijeme. Dokéazeme tak predvidat mozné nasledky a l1épe se

jim vyvarovat (Sojak, 2014).

2.2 Vymezeni pojmu zazitkova pedagogika

Zazitkova pedagogika jako pedagogicky smér ¢i obor dosud nebyla piijata odborniky
za akceptovatelny zpisob vyuky v pfirodé nebo ve Skole. Stale ji nebylo pfisouzeno misto
Vv systému pedagogickych véd.

Pro pojmenovani zazitkové pedagogiky lidé voli pojmy a vyrazy jako jsou napiiklad:
wpedagogika volného Casu, vychova ve volném case, vychova zaZitkem, vychova proZitkem,
vychova v prirodé, zaZitkova vychova, vychova dobrodruZstvim, vychova vyzvou*
(Gymnasion, 2004, str. 9) a jiné. Jedna se o vSak o rizné proudy, které jsou shrnovany pod
totozné principy a je tfeba je rozliSovat, nezaménovat.
zkuSenosti, kterou ziskdvame na zékladé¢ vlastniho prozivani, vlastnich ¢inli a pfedavame ji dal.
Nejde ptimo o zazivani nééeho neuvéfitelného ¢i nebezpecného, ale patii sem i aktivity
relaxacni, pfi kterych si uvédomujeme nase vnitini prozivani, ¢i tvofivé aktivity, kdy ke splnéni
ukolu vyuzivame své fantazie. Samoziejmé vyuzivame rizné druhy pohybovych aktivit, které
se mohou odehravat v piirod¢, ale i uvniti mistnosti (Gymnasion, 2004).

Vychovné vzdélavacich cilli je mozné dosahovat v riiznych prostiedich, socialnich
skupinach a nejriiznéjSimi prostiedky. Mezi vyukové prostiedky patii riizné hry, modelové
situace, tvofive ¢i dramatické aktivity, besedy, diskuze, aktivity na feSeni problémovych situaci
¢i plnéni ukoll a predevsim aktivity, které nuti zZaky spolupracovat a vzajemné si pomahat ve
skuping (Kli¢ovy rok, 2013).

Podstatou zazitkového vzdélavani je zapojeni celého ¢lovéka. Jde tedy o spojeni jeho
pocitl, smyslt, ale také jeho pfedchozich zkusSenosti s budoucimi zazitky. Zazitkové ueni nam

rovnéz umoznuje ucit se z disledkt nasich ¢inti, chyb ale 1 tspéchti. Prostfednictvim samotného
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zazitku se ale ucit nelze. K efektivnimu zazitkovému vzdélavani je zapotiebi reflexe a rozbor
zazitku. Takovému cyklu fikame akéné-reflexni cyklus (Franc, Zounkova, Martin, 2007).
Cilem zazitkové pedagogiky jako metody je rozvijet u zakl aktivitu, zapojit celou
osobnost ¢loveka a prostfednictvim hry vychovavat skrze prozitek, ktery Zaci nadale uplatni
v zivoté jako zkuSenost. Ucitelim nabizi moznost, jak mohou hravou formou dosahnout
pedagogickych cilii a soucasné rozvijet pozadované znalosti, dovednosti a postoje u zaki

(Kli¢ovy rok, 2013).

2.3 Projektova metoda v zazitkové pedagogice

Projektem z hlediska pedagogiky se rozumi celek pfedem naplanovanych aktivit,
zalozenych na situacich z bézného zivota propojujicich fadu vzd€lavacich oblasti a obori
zaroven. Misi se tak teoretické pole s polem praktickym. Vysledkem je vzdy né&jaky konkrétni
a uzite¢ny produkt, ktery je prakticky orientovany (Tomkova, KaSova, Dvofakova, 2009).

Projektova vyuka se od bézné vyuky lisi ptredevsim délkou svého trvani. MiiZe se jednat
o projekty jednodenni, tydenni, ale i ro¢ni. Zalezi na daném tématu a jeho naro¢nosti na
zpracovani. V kazdém piipad¢ je dilezité poskytnout zakiim potiebny Cas pro celkovou
realizaci a nepokazit tak cely projekt pfilisSnym spéchanim (Kli¢ovy rok, 2013).

Rozdil lze spatfit hlavné v pribe&hu projektové vyuky. Nasim cilem je zaky co nejvice
zapojit do Cinnosti, probudit v nich vnitini motivaci k uceni, jejich aktivitu a fantazii. Rovnéz
takové vyboceni ze stereotypu a spole¢né zaziti né¢eho nového a necekaného miize stmelit
tiidni kolektiv a vytvofit tak z ného dobie fungujici tym. Zamérné stavime zaky do situace, kdy
piebiraji zodpovédnost za své vysledky uceni a zalezi pfedevS§im na nich, zda dokdzi bez
ucitelovy pomoci dané problémy tspésné vytesit (Tomkova, Kasova, Dvorakova, 2009).

Projektova metoda dava zakiim jedineCnou moZnost uplatnit své znalosti a zkuSenosti
z bézného Zivota. Zaci ale musi byt schopni spolupracovat s ostatnimi, planovat jednotlivé
kroky spolecné prace, systematicky a logicky postupovat pii praci, komunikovat v ramci celé
skupiny, vzdjemné si naslouchat a spole¢n¢ tak nachéazet riizna feSeni konkrétnich problému a
ukold.

I pfi tomto typu vyuky realizujeme obecné cile vzdélavani a snazime se o co nejvetsi
rozvoj kli¢ovych kompetenci. Ukolem uditele je vybirat témata, ktera jsou zakam blizka a
vymyslet ukoly jednak smysluplné, ale také pifimétené jejich schopnostem, dovednostem a

znalostem (Kli¢ovy rok, 2013).
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Dulezité je dbat na vnitini motivaci zakli. Bez ni by totiz projektové vyucovani
postradalo vyznam a nebylo efektivni. Zaci sami musi citit potiebu zadané ukoly vyfesit,
piijmout dané ukoly za vlastni a chtit se spolupodilet na dokonceni projektu.

Pii projektovém vyucovani dbame emocionalni stranku Zak. Béhem mnoha aktivit jim
umoznime se vcitit do fiktivnich roli, z nichz ziskévaji neptenositelné zkusenosti do bézné
praxe. Ty si pamatuji diky svym zazitkiim z prozivani konkrétnich situaci (Tomkova, Kasova,
Dvotakova, 2009).

2.4 Prazdninova Skola Lipnice

Jedna se o neziskovou organizaci, kterd byla zalozena v roce 1977 pod vedenim
Socialistického svazu mladeze. Nejednalo se o svobodné rozhodnuti tehdejsich ¢lent, ale o
zamérny pozadavek tehdejSiho rezimu. Mélo vzniknout vzdé€lavaci sttedisko zabyvajici se
vychovou v ptirodé. O jeho existenci se zaslouzila skupina lidi zvané instruktofi pro pobyt
v pfirod¢. Jejim charakteristickym znakem ovSem bylo svobodomyslné uvazovani a
nevyhovujici chovani pro danou spolecnost. Kvilli t€émto projeviim komunisticka strana
organizaci oficidln¢ zrusila.

Byvali ¢lenové vSak nezahaleli a s vyuzitim materidll a zkuSenosti z ptedeslych kurza
zalozili PSL? jako experimentalni a vzdé&lavaci centrum pod vedenim psychologa Allana
Gintela. Od této doby az do roku 1989 PSL vytvotila 96 kurzi, kterych se zacastnilo vice neZ
3000 stredoskolakt, vysokoskolskych studentii a dospélych. Instruktorsky sbor se skladal z vice
nez 200 instruktorti, univerzitnich profesord, spisovatelti, védcti a umélci.

Typické pro kurzy v této dobé bylo, Ze se jich ucastnili osoby politicky nevhodné a
rovnéZ se zde oteviené mluvilo o tématech a metodach politicky nespravnych. Podle tehdejSich
Gi¢astnik®i byla ¢innost PSL cenna a moralné piijatelna. Spojovalo je hledani pravdy. Tedy
predevsim hledali pravdu o sobé samych, kdo jsou, co dokazi, zda ptekonaji strach, malovérnost
a nejistotu.

Filozofickou naplni Prazdninové Skoly Lipnice se stal anticky svét, konkrétné fecky
idedl kalokagathia. Jejim cilem bylo najit vlastni cestu, idealni vychovny koncept, ktery
upiednostiiuje harmonicky rozvoj vng&jsiho i vnitiniho svéta. Proto jednim z poslani PSL je najit
hlubsi vztah k sobé samym, ostatnim lidem 1 svétu prosttednictvim zazitkového vzdélavani,

osobniho rozvoje a pobytu v piirodé. Cilem PSL je také rozvijet aktivni piistup k Zivotu,

2 PSL - Prazdninova $kola Lipnice
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zodpovédnosti, obfanské ucasti a osobnimu ristu. Tohoto cile se snazi dosdhnout diky

vicedennim kurztim, kde hlavni néplni jsou hry, pohyb, happeningy, diskuze a rozjimani.

Kurzy a programy PSL

Prazdninova Skola Lipnice potfada rtizné typy kurzii. Mezi ty nejCastéjsi patii kurzy
oteviené, neboli kurzy autorské. Misto konani je predevsim na chaté nebo ve stiedisku. Zahrnuji
rizna putovani ¢i expedice. Nejbeéznéjsi délka jednoho kurzu se pohybuje v rozmezi 7 az 14 dni
a pocitaji s ucasti 20 az 30 ucastnikli. Mezi instruktory Ize nalézt také byvalé ¢leny kurza, kteti
zde pracuji na zakladé dobrovolnického principu.

Kazdy program se skladd z ptedem pfipraveného scénafe, ktery je ale mozné
ptizpliisobovat aktudlnim podminkadm a potfebam tcastnikli. Dynamiku kurzli zarucuje stiidani
namahy a odpocinku, fyzicky a psychicky naro¢nych her, ale také skupinové ¢i individudlni
programy. Pro programy je typické rychlé tempo, vysoka intenzita a mnoho neo¢ekavanych
zazitkd. Vztah instruktord a ucastnikl je zaloZen na ucté, vielosti, empatii, opravdovosti a
dodrzovani moralnich zésad. Diky témto vlastnostem mohou instruktofi reagovat na potieby
dané skupiny a ménit jednotlivé aktivity.

Nesmime opomenout mezinarodni kurzy, které se konaji jak v Cechéch, tak i v zahrani&i
(Australie, Honkong) pod vedenim cCeskych, ale i zahrani¢nich instruktord ¢i vzdélavacich
organizaci. Prvni takovy mezinarodni kurz probéhl v roce 1988 a byl nazvan Interprojekt.
Dal$im kurzem v podobném duchu je projekt s nazvem Intertouch, ktery se uskute¢nil v roce

1997 (Franc, Zounkova, Martin, 2007).

Hry PSL

Zpocatku byl upfednostiiovan sportovni piistup, zejména vyuka softbalu. Pozdéji byl
tento piistup rozsifen o prvky turistiky, trampingu a tdboteni. S pfichodem Allana Gintela se
kurzy obohatily jesté o psychologické hry.

Témér vSechny hry objevujici se na kurzech Prazdninové skoly Lipnice, jsou detailné
rozepsany v knizni sérii Zlaty fond her. Doposud byly vydany 4 dily, ve kterych jsou hry jsou
postupné dopliovany a zdokonalovany.

Od Kklasickych her se tyto prazdninové hry odliSuji svou vSestrannosti. Jde v nich
predev$im o zapojeni vSech slozek lidské osobnosti v jeden moment s cilem piekonat své
hranice a poznat sam sebe. K takovému pifekonéni jsou vSak zapotiebi jisté zkuSenosti ze Zivota,
proto n€které aktivity nejsou vhodné pro velmi mladé hrace. Snazi se o vyuziti krésy a velkého

prostoru ptirody a zprosttedkovava tak G€astnikiim nevSedni zazitky skrze zajimavé naméty.
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Autofi upozoriiuji na to, Ze nelze kopirovat piesny prib¢eh hry, i kdyz jsme hru perfektné
teoreticky nastudovali. Vzdy je tfeba respektovat jistd pravidla a fidit se jimi. Pak mozna

ptijdeme na kloub tomu, jak efektivné zafazovat hry do naseho programu (Jirasek, 2002).

2.5 Kolbuv zkuSenostni model u¢eni

Jednou z moznosti, jak vyuzit ziskaného zazitku v podob¢ vzniklé zkusenosti, je velmi
znamy Ctyistupnovy model uceni Kolbav cyklus (Sojak, 2014).

Jedna se o cyklus, ktery se sklada ze Ctyt slozek. Na pocatku cyklu vznika konkrétni
zkusenost, za kterou se pozd¢ji ohlédneme v podobé reflexe. Nasledné se snazime o jeji
zobecnéni, a nakonec ziskanou zkuSenost uplatnime v praxi. Zkusenost a ohlédnuti spole¢né
tvoii prvni dimenzi a zobecnéni s aktivnim zkousenim dimenzi druhou. V téchto dvou
dimenzich vsak spatfujeme dva protikladné sméry. Na zéklad€ vzadjemnych vztahii mezi témito
¢tyifmi slozkami se vytvaii zakladni struktura u¢ebniho procesu (Hanus, Chytilova, 2009).

Podle Hanuse a Chytilové (2009) probiha Kolbtiv model zkusenostniho uceni v praxi
tak, ze nejdiive nastava faze konkrétni aktivity, ve které seznamujeme ucastniky s tikolem,
ktery budou fesit v ramci skupiny. Do této ¢asti patii motivace, uvedeni pravidel a zodpovidani
ptipadnych komentaid, a nakonec samotné provedeni. Ve druhé fazi, v tzv. reflexi spole¢né
diskutujeme o prib¢hu dané aktivity. Hodnoti se zadani instrukci a provedeni. Ve tfeti fazi, v
tzv. zobecnéni probiha ptiprava pro fazi ¢tvrtou, kterou je aktivni zkouseni. Spole¢né hledame
dilezit¢é momenty v pribchu aktivity, které bychom mohli nasledné aplikovat na budoucich
vyzvéach.

AC je tento zplsob uceni velice prakticky a je hojné vyuzivan, lze se k nému stavét 1
kriticky. Napftiklad z hlediska jednotlivych fazi neni zaruceno, ze budou v praxi na sebe
navazovat tak, jak je tomu v Kolbové cyklu. Rovnéz neni feena piesna délka trvani
jednotlivych fazi. Ani se pfesné nedozvidame, jestli je napiiklad potieba vénovat nékteré casti
vEtsSi pozornost. Z hlediska osobnosti ¢lovéka neni bran v potaz vliv spolecnosti, kultury a
historie na jeho chovani a prozivani. Tento cyklus nezarucuje, Ze jeho vysledkem bude kladna

zkusenost (Cindera, 2007).
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2.6 Reflexe

Neodmyslitelnou soucasti kazdého zazitkového projektu nebo programu je reflexe.
Jedna se o proces, pii kterém se diky reflexi prozitka vytvari zazitky a vyuzitim zazitka v praxi
ziskavaji nové zkuSenosti, vyuzitelné pro osobni rozvoj. Miizeme hodnotit celkovy pribeh
akce, ale také to, co se odehralo uvnitf naSeho védomi, jaké jsme si odnesli z akce prozitky a
pocity. Pro tvirce projektii nebo programii piedstavuje reflexe zpétnou vazbu, kterd urcuje, jak
se bude akce dal vyvijet. V ramci reflexe mdme moznost komunikovat s lidmi, kteti zazili
stejnou aktivitu a porovnat vlastni nazory a zazitky s jejich osobnimi. Reflexe by méla byt
provadéna s mensim ¢asovym odstupem, aby byla vice objektivni, racionalni, a s ohledem na
celou skupinu tc¢astnikt. Diky tomu dokdZeme vnimat i jiné souvislosti a odpoutat se od emoci,
kterymi jsme byli obklopeni ihned po skonceni aktivity.

Pti reflexi je dalezité dodrZzovat zékladni pravidla, kterymi jsou naptiklad vzdjemna
davéra a naslouchant si, tolerance nézorii a postoji druhych a neptferusovani praveé vedené feci.
Muze se stat, ze pfi reflexi vyplynou na povrch dlouho netfesené problémy, anebo nefunkéni
vztahy uvnitt skupiny. Zde se nabizi prostor pro jejich vyfeseni.

Nedivame se pouze dozadu za uplynulymi prozitky, ale i dopiedu a spolecné
promyslime, jakym zptisobem bychom mohli nabyté zkuSenosti vyuzit v bézném Zivoté.

Vzdy je vhodné si stanovit cil, ceho chceme prostfednictvim reflexe dosahnout, co by
si podle nas méli zaci nebo Gcastnici uvédomit. Mezi nejcastéjsi typ reflexe patii strukturovany
skupinovy rozhovor, pii kterém ucitel nebo instruktor klade pfedem pfipravené otazky zakim.
Pro ozvlasStnéni Ize vSak reflexi provést reflexi napiiklad formou dramatizace, pti které Zaci
formou divadelniho ptedstaveni ztvarni své zazitky z akce. Pouzit miizeme rovnéz palec jako
ukazatel dobré &i $patné nalady. Zaky oblibené je vytvarné zpracovani nalady. Lze ale také
vyjadrit své pocity a zazitky pisemné ve form¢ vypravéni, basné ¢i pisn€. Mozné je také vyuzit
ruznych didaktickych pomitcek, jako jsou naptiklad Cervené a Cerné hraci karty, kdy kazda

barva znamena vyjadieni konkrétniho zazitku (Kirchner, 2009).
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3 Didakticka hra

Jirasek (2002) popisuje hru jako prostiedek k ziskani prozitkl, na jejichz zakladé
ziskavame zkusenosti. Ty ndm umoznuji se Iépe orientovat v zivoté, ktery ndm neustale klade
do cesty piekazky. Tim, Ze je vyfeSime, se posouvame o krok dal.

Je obecné znamé, ze déti v sobé nosi nadmiru energie, které se potiebuji jakymkoliv
zpusobem zbavit. Lze toho dosdhnout pravé prostiednictvim her (Petillon, 2013).

Hra je jednou ze zakladnich a kazdodennich potieb ditéte. Vychazi zjeho vnitini
motivace chtit se u¢it né¢emu novému, ale také z radosti z pohybu ¢i z jakékoliv jiné aktivni
¢innosti. Dokaze ji vénovat veskerou svoji pozornost, vynalozit pro ni vSechny své sily. Jedna
se 0 komplexni rozvoj riznych védomosti, dovednosti a schopnosti zaroven (Houska 1991).

| v dnesni dobé je pro nckteré ucitele spojeni hry s u€enim velice obtiznou ptedstavou.
Na tento fakt se pohlizi z hlediska ¢asové naroc¢nosti, téku od reality a pouhé zdbavy, kterad
neni uziteCna. Pritom pravé hravé uceni zaky motivuje k ¢innosti a vyvadi je ze Skolniho
stereotypu (Petillon, 2013).

Prostiednictvim didaktickych her si mizeme osvojit, opakovat nebo procvicovat ucivo
hravou a nenasilnou formou. Mnoho her sta¢i pouze modifikovat a uzivat v riznych predmétech
podle aktualni potieby (Manak, 1997).

Hry je také mozné vyuzit pro znovuobnoveni sil po praci, pro zbaveni se negativnich
mysSlenek, pro nacvik roli, pro spravny psychologicky vyvoj ditéte, i pro zdbavné uceni
(Petillon, 2013).

Didakticka hra je velice oblibenou €innosti déti Skolniho véku. Cilem kazdé didaktické
hry je celkovy rozvoj ditéte v oblasti jeho poznani, schopnosti a dovednosti. Pfi zafazovani
tohoto zptisobu vyuky vyuzivame toho, Ze se ji Zaci ucastni dobrovolné a s radosti. Zakiim je
predkladéana jako zabavna aktivita, pfi které si mohou hrat. Didaktické hra vSak v sobé skryva
vzdy nejméné jeden vyukovy cil, kterého je v jejim pribehu potieba dosahnout (Pausewang,
1993).

Zajimavé je, Ze pro zaky neni dlleZité, Ze se nauci néco nového, ale motivuje je to, Ze
vytesi ¢i prekonaji néjaky problém. Pod vlivem vnitini motivace jsou Zaci schopni rychle a
spravné vytesit takové slozité ukoly, které by pii béZném vyucovani fesili s velkymi obtizemi.
(Manak, 1997).

Didaktické hry maji sva pravidla, kterd je potieba dodrzovat. Za jejich nesplnéni

nasleduje pokérani nebo trest. DodrZzovani pravidel ma vychovny efekt. Skrze hry totiz Zaci
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poznavaji dva protichlidné pdly — vyhru, spojenou se ziskem a prohru, spojenou se ztratou. Diky
hram se zaci 1épe poznavaji a uci se spolupracovat (Manak, 1997).

Hry pomahaji pfedevsim slabSim jedincim se socializovat do tfidniho kolektivu a
piispivaji ke stmeleni vztahti mezi ¢asto povahové odliSnymi zaky (Petillon, 2013).

V ptipadé soutézi bychom meli zakim jasné vysvétlit zasady pro kazdou hru. Zdaraznit,
ze jako ucastnici hry bychom se méli vyvarovat rivalit¢ a posméchu a naproti tomu hrat fair
play, spolupracovat, mit tctu k porazenym a snazit se o uspéch celé skupiny. Je vhodné toto
téma s zaky prodiskutovat pfedem a vyhnout se tak moznym nepiijemnostem (Manak, 1997).

Trendem, a zaroven i diskutabilnim tématem dnes$ni doby, je pasivni pfijimani informaci
prostiednictvim televizoru ¢i pocitace. Tato forma zébavy je v mnohém uzitecnd, ale nesmi
pfesahnout hranice, kdy se z ni jiz stava zévislost. Rodice a ucitelé by méli u déti podporovat
pfedevsim aktivni prozivani a dbat na to, aby déti poznavaly svét hlavné diky své vlastni tvirci

¢innosti (Habisreutingerova, 1999).

3.1 Didaktické hry v literarni vychové

Houska (1991) uvadi n¢€kolik napadi na pouziti didaktickych her v hodinach literarni
vychovy. Své tipy uvadi vzdy pro konkrétni tfidu s ohledem na vék, znalosti, dovednosti a
zkuSenosti zakll v daném ro¢niku.

Pro druhou tfidu doporucuje aktivity, pii kterych zaci zapojuji svou fantazii. Ve vétSing
ptipadll si maji pfedstavit néjakou nerealnou, ale zaroven zabavnou situaci a vymyslet o ni
ptibeh, povidat si o ni, anebo ji nakreslit. Kromé vét vymysli i1 slova, basné, verSe, rymy, ale
také vlastnosti lidi a predméta.

Ve tieti tfidé se jiz objevuji aktivity, zaméfené na nadpiirozeno a rtizné zahady. Zaci
tedy opé&t potiebuji svou fantazii a vymysli netradi¢ni piib¢hy, slova, basné a rymy. Predmétim
vymysli magické vlastnosti. Poprvé zde zmiiiuje vybér basné a jeji prednes. Zaky odkazuje jak
na texty Citankové, tak 1 mimocitankové. Nové zde zatrazuje aktivity zaméfené na popis
predmétd, situact, lidi a jejich vlastnosti.

Pro ¢tvrtou tfidu vybira aktivity, ve kterych zaci maji za ukol vypravét o nadpfirozenych
bytostech, mistech, situacich, anebo o ozivlych predmétech. Opét maji Zaci za kol vymyslet
nova slova, basné, pohadky, povidky a zabavné piib&éhy. Zamysli se nad svym Zivotem i osudy
druhych. Nabada k poetickému popisu predmétti anebo popisu zazitka pii poslechu hudby.

Zajimavé jsou uvedené hry. Tou prvni je hra zvana slovni kopand, ve které Zaci navazuji na
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pojmy spojené s jejich pfedstavami. Dal$i hrou je proména véci, V niz Zaci pietvatri vyznam
danych predméti.

V paté tiidé doporucuje velice zajimavé aktivity, které rozviji tvotivost zakl a zaroven
vyuzivaji jejich fantazie. Jednd se Casto o absurdni naméty, ke kterym maji zaci za kol
vymyslet vtipny piibéh, povidku, pohadku, anebo béseit. Nabada je ke tvorbé originalnich
naméth a feSeni. Predklada ¢innosti, shrnujici jejich zazitky a vychazejici z jejich zjmi. Opét
zde zatazuje aktivity pro piednes basné a poeticky popis.

r

3.2 Didakticka hra a jeji zasady

Pti zavadéni didaktickych her do vyuky se od ucitele predpoklada, ze bude dobie
organiza¢né schopny a vyhne se tak nechténé improvizaci.

V piipravach na vyucovani si musi u€itel vzdy peclivé promyslet, z jakého diivodu chce
konkrétni hru realizovat, a jestli bude hra odpovidat jeho pfedem stanovenym ciliim a potfebam.
V neposledni fadé je tieba si dopiedu rozmyslet ¢asovy plan. Takeé to, jak zaktim vysvétli cil a
pravidla konkrétni hry. Samoziejmosti je, Ze musi mit pfipravené potfebné pomucky, pracovni
listy apod. Také by mél brat ohled na schopnosti a dovednosti konkrétnich uc€astniki. Urcité by
si mél rozmyslet, jak bude didaktickou hru hodnotit a jak hru nadale vyuzije. V pribchu hry by
m¢él dbat na dodrzovani pravidel a zasad a orientovat se v priabéznych vysledcich. Po skonceni
hry by méla nasledovat reflexe, ve které zhodnoti celkovy prubéh hry, ale také chovani zaku.

Pro zaky v tomto véku je velice dilezité spravedlivé zhodnoceni vysledkl. Ucitel by
nem¢l posuzovat vykony zakl z vlastniho zaujeti. Vzdy by mél zatfidit, aby postupy
vyhodnocovani byli zfejmé a presné (Manak, 1997).

Aby byla didaktické hra vzdy efektivni, je potteba jeji podobu po urcité dobé castecné

pozménit. Détem tak vydrzi zajem o hru a probudi v nich po¢ate¢ni radost. (Pausewang, 1993).

3.3 Vlastni tvorba her, aktivit a pomticek

V piipadé, ze ucitele omrzi ptebirat jiz vymyslené hry, anebo ho napadaji jiné varianty
¢i obmény, muze si hry vyrobit sam, i S pomoci zakt. Vysledna podoba didaktické hry tak bude
spojena s konkrétnimi zaky, tvofivym ucitelem a atmosférou ttidy.

V dnesni dobé je k dispozici mnoho dostupnych materiald plnych zajimavych napada.

Pii vybéru didaktickych zohleditujeme vék 74k, jejich schopnosti, dovednosti a znalosti. Zaci
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mladsiho véku upfednostituji hry s jednoduchymi pravidly a pomtickami. Cim jsou snazsi na
pochopeni, tim jsou efektivnéjsi. Naopak star$i zaci maji radi hry, jejichz cilem je vytesit néjaky
problém ¢i tkol, jehoZ feSeni jednoduché neni (Manak, 1997).

V ptipad¢€, ze vymyslime hru samostatn¢é, méli bychom se fidit danymi pravidly. Vzdy
zatazujeme aktivity, rozvijejici kreativitu a fantazii zéroven, doplnéné o zajmy zakt. Cil si
volime sami pro sebe, ale vzdy koname tak, abychom jej vzdy nakonec dosahli. V zadném
piipadé¢ détem hru nenutime nasilim. Nikdy bychom timto zptisobem nedosahli vytycenych
cili. Vzdy pfetvaiime nas zajem v jejich zéjem. Po kazdé vychazime z aktudlnich poznatkl a
dovednosti zaki a také z aktualni situace (Houska, 1991).

Z hlediska tvorby pomiicek je mozné k tomuto problému pfistupovat kreativné.
V mnoha ptipadech neni nutné si potizovat drahé pomiicky, ale 1ze si je zhotovit vlastnoru¢né
a v ptijatelné cenové kategorii. Mnohdy mizeme pomiicky vytvorené pro konkrétni hru vyuzit
pti aktivité jiné. Vyrobkim z papirového materialu lze prodlouzit jejich zivotnost pomoci
laminace. Vyrobky drobného charakteru mtiizeme uskladiiovat ve starych vymytych kelimkach

od jogurt ¢i tvaroht atd. (Pausewang, 1993).

3.4 Tridéni didaktickych her

Témét v kazdé knize zabyvajici se tfidénim her lze nalézt podobna kritéria pro jejich
rozdéleni. Didaktické hry tfidime z hlediska naro¢nosti na pfipravu, mnozstvi potiebnych
pomucek, herniho prostiedi, ¢asového rozsahu, pravidel atd. (Pausewang, 1993).

Ttidéni her slouzi pro rychlou orientaci V pfipadé, Ze mame konkrétni pfedstavu o

podobé¢ hry, kterou chceme pouzit ve svém programu.

Tridéni podle herniho prostredi
Pii planovani programu vzdy bereme ohled na velikost prostoru, ktery mame
k dispozici. Rozdily v hernim prostiedi spatfujeme zejména v organizaci. V piipadé velkého

prostoru je tieba zvazit mozna rizika, kterych je oproti hrani v mistnosti mnohem vice.

Tridéni podle pravidel
Pro nékteré hry jsou vymyslena pravidla, kterd musi ucastnici v pribéhu hry dodrZovat.
Jiné v8ak poskytuji hra¢iim moznost se realizovat v roli, kterd jim nejvice vyhovuje, uplatnit

svou fantazii, tvofivost a organizacni schopnosti. V takovych situacich l1ze poznat lidské
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vlastnosti, které jsme doposud u jedinci neméli moznost zaznamenat. Ukaze se, jak jsou
ucastnici schopni spolupracovat, fesit problémy, orientovat se v neznamé situaci, rychle a

efektivné jednat.

Tridéni podle stanoveného cile

Kazda hra mize byt vyuzita riznym zpisobem. Zalezi na tom, s jakym cilem k ni
pfistupujeme. Mnoho her mize mit také vice variant. Mze se jednat o aktivity, ve kterych se
ucastnici potykaji se zna¢nou fyzickou zatézi, ale také o hry, které si kladou za cil uc¢astniky

spojit a vytvofit prostor pro vytvoieni spolecnych zazitkl (Franc, Zounkova, Martin, 2007).

Tridéni podle formy her

Podle France, Zounkové a Martina (2007) rozliSujeme hry podle jejich formy na hry
inscenacni, tymové, simulacni, iniciativni, hry v rolich, psychologické hry, sociodrama a
ptedkurzovni hry.

Prvni typ her, kdy jedinec &eli vyzvé, a pfitom je sam sobé nepiitelem, jsou hry
inscenacni. V téchto hrach jde o pfekonani sebe samotného, svych hranic, svého pohodli a zjistit
tak o sob¢ dosud nepoznané. Pfi reflexi nehledime na to, jestli jedinec zdarn¢ vytesil dany ukol,
ale zkoumame cestu, ktera k vysledku vedla a jakou zkuSenost si jedinec ze hry odnesl.

Dalsim druhem jsou hry tymové, kdy vyzveé ¢eli cela skupina. Vétsinou se jedna o hry
soutézniho charakteru, ve kterych se od skupiny ocekéva, ze budou mezi sebou komunikovat,
vzajemneé spolupracovat, ditvétovat si a podporovat se.

Hry, ve kterych Ucastnici vstupuji do pfedem vymyslenych roli a ocitaji se v nerealnych
situacich, se nazyvaji hry simula¢ni. V mnohém tcastniky pfipravuji pro Zivot a jsou tak velice
praktické. Tyto hry mohou mit vice podob.

Hry, v nichz je cilem vyfesit dany ukol, se nazyvaji hry iniciativni. Pocita se zde s jistou
podnikavosti vSech tcastnikti. At uz se jedna o feSeni ukolu pomoci svého rozumu, nebo
fyzickym pasobenim.

Inscenacni hry v sobé zahrnuji také hry v rolich. Na rozdil od her simula¢nich se zde
jedné o hry vymyslené. Vétsinou probihaji tak, Ze instruktoti sdéli ii€astniklim dany ptibéh, urci
odpovidajici role a ukolem hraci je ptibeh a své role dal rozvijet pomoci svych napada. Nekdy
se vybér roli nechava na ucastnicich samotnych. K vybéru roli bychom vSak méli pfistupovat
opatrn¢ a s rozmyslem. Neni vhodné, aby ¢lovek hral roli, ktera je naprosto odlisna od jeho

charakteru.
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Velmi zajimavou skupinou jsou hry psychologické. Pracuje se zde s emocemi a city, na
které je vyvijen vétsi natlak nez pti obvyklych hrach. Poznatky a zkuSenosti, které ziskavame
diky témto hram, jsou velice zajimavé. Tyto hry bychom méli do svych programt urcité
zatazovat. Pravidlem vSak je, Ze instruktor by mél vzdy postupovat citlivé a s rozmyslem.

Dalsim v poradi je sociodrama. I zde se setkavame se vciténim se do roli. Cilem vsak je
pod jejich vlivem diskutovat na zadané téma. Tyto hry zafazujeme do takové ¢asti programu,
kdy jsou ucastnici jiz v klidu, beze strachu z neznama, jsou k sobé upiimni a otevieni.

Posledni skupinou jsou hry predkurzovni. Takové hry vyuzivame v ptipad¢, ze skupina
ucastniki, ktera se spole¢né pihlasi na kurz, se bézné€ vida a je tak mozné jim zadat tikoly, které
je pripravi pro kurz a navodi tak motivacni atmosféru. Jako piiklad je zde uvedena vyroba
produktu, ktery maji za kol s sebou pfivézt na kurz. V jeho pribéhu bude vytvotfen prostor

k reflexi jeho vyroby.
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4 Charakteristika vyzkumu

Cilem této ¢asti textu je charakterizovat vyzkum, ktery byl proveden na zéklad¢ realizace
metod zazitkové pedagogiky v hodinéch literarni vychovy. Popisi zde vyzkumny problém a cil,
charakterizuji sledovany vzorek a prostfedi, metody, které jsem pro vyzkum pouzila, ¢asovy
harmonogram vyzkumu, a vybér textového materialu.

V praktické ¢asti diplomové prace jsem pouzila kvalitativni vyzkum. Jednim z hlavnich
ryst kvalitativniho vyzkumu je sbér dat, vyuziti rozhovoru, pozorovani, anebo shromazdéni
potiebnych dokumenti k jejich analyze. Jedna se o praci se slovy a textem, nikoliv s ¢isly jako
je tomu u vyzkumu kvantitativniho. Cilem kvalitativniho vyzkumu je prozkoumat divody
chovani ucastnikii v prirozeném prostiedi. ,, Cilem vyzkumnika je porozumét situaci tak, jak ji

rozumeéji sami aktéri. *“ (Denzin, Lincolnova, 2005 cit. dle Svaiicek, Sed’ova, 2014, str. 18).

4.1 Vyzkumny problém a cil

Vyzkumny problém diplomové prace zni: Jakym zpiisobem Ize vyucovat literarni vychovu
pomoci metod zaZitkové pedagogiky?

Z tohoto diivodu je cilem praktické ¢asti navrhnout dva projekty, které¢ budou vytvoieny na
zaklad¢€ uplatnéni metod zazitkové pedagogiky v literarni vychové a prakticky je ovéfit ve 4.
tfidé na Zakladni Skole v Jablonném nad Orlici. V pribéhu vyzkumu budu sbirat data pomoci

rozhovoru a pozorovani a analyzovat shromazdéné dokumenty.

4.2 Popis sledovaného vzorku

Sledovanym vzorkem pro tento vyzkum byla tfida 4. B na Zéakladni Skole v Jablonném nad
Orlici. VyS$e zminénou tfidu jsem vybrala zamérné vzhledem k dovednostem a schopnostem
déti v této vekové kategorii. Vybrana skupina zakl byla zvolena na doporu¢eni mé matky,
ucitelky 1. stupné, kterd s touto tfidou pracuje v ramci vyuky anglitiny. Vyzdvihuje jejich
zalibu ve Cteni, ale také jejich inteligenci, upfimnost, citlivost, kreativitu, pracovitost,
spontannost a ochotu spolupracovat.

Ttidu 4. B navstévuje celkem 22 7akd, z toho 11 chlapcti a 11 divek. Jejich téidni ucitelkou

je PaedDr. Irena Francova, s niZ jsem vedla polostrukturovany rozhovor.
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O své tiidé tika, ze se jedna o velice inteligentni Zdky. Dva Zaci maji individualni plén, ale
ptesto dosahuji peknych vysledk. Ttidni jadro tvori Sikovna dévcata, ktera jsou velice aktivni,
rady spolupracuji a vymysli rizné tvotivé aktivity. Zaci se ve tfidé vzajemné respektuji, oviem
problém nastava pti komunikaci, ve které neumi naslouchat jeden druhému. V pfipad¢, ze maji
nastavena pravidla a hranice, jez musi dodrZovat, pracuje se s touto tfidou velice dobfe.

V literarni vychové vyuzivaji ¢itankovych textil i otdzek k nim pfifazenych. V tomto roce
pouzivaji ¢itanku pro 4. rocnik od nakladatelstvi Fraus. Z divodu naro¢nosti nékterych texta se
pani ucitelka vybird i texty mimocitankové, které odpovidaji zajmu déti a jsou uziteCné pro
zivot. VétSina zaki cte velice rada, plynule, se spravnou intonaci, nahlas i tiSe a rada si také o
knihach povida. Proto pani uéitelka do vyuky zafazuje dilny &teni, kde je k tomu prostor. Zaci
si rovnéz po cely rok vytvaii étenaiské deniky, které prezentuji pted tiidou. Jako oblibené knizni
tituly zakt pani ucitelka uvedla naptiklad sérii Denik mimoriky, Denik malého poseroutky,
nebo také pohadku Tatinku, ta se ti povedla. Pani ulitelka se snazi vyuzit vSech hodin ¢teni
k tomu, aby u zaku rozvijela plynulé ¢teni, spravné porozuméni textu, ale také kladny vztah ke
kniham.

Z metod zéazitkové pedagogiky v hodinach vyuziva naptiklad myslenkovou mapu, volné
psani, dramatizaci, diskuzni aktivity, Fizeny rozhovor a praci ve skupinach. Rada do
vyucovacich hodin zatfazuje tvorbu basni ¢i textl, které zéci dopliuji svymi ilustracemi. Pti

diskusnich aktivitach fesi Zaci jakakoliv témata a dé€li se s ostatnimi o své vlastni ptib&hy.

4.3 Popis vyzkumného prostredi

Realizace vyzkumu probihala na Zakladni $kole Jablonné nad Orlici. Tuto $kolu jsem
navstévovala v letech 1999-2008 jako zakyné 1. i 2. stupné, a proto mi je prostiedi skoly velice
znameé. V soucasné dob¢ zde pracuji jako externi pracovnice.

Jedna se o $kolu plné organizovanou s cca 400 zaky. Podle SVP? se jedna o Otevirenou
§kolu. Jsou otevieni v oblasti ptistupu k zakim, rodi¢im i vefejnosti. Zamétuji se predevsim
na kvalitni vyuku cizich jazykt, informacni technologii, inkluzivni vzdélavani a spolupraci na
$kolnich &i zahrani¢nich projektech (SVP Zakladni §kola Jablonné nad Orlici, 2015, str. 9).

Ttida je vhodné vybavena zrekonstruovanym skolnim nabytkem a potfebnymi pomutckami.
Nachazi se v ni dnes jiz standartni vybaveni, jako je naptiklad pocita¢ s moznosti pfipojeni k

internetu. Ttida je vyzdobena zdkovskymi pracemi a nasténnymi vyukovymi obrazy, které jsou

3 SVP — Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
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zamé&fené na probirané ucivo béhem Skolniho roku. Pfi pravidelném uklidu tfidy Zaci dbaji

predevsim na tfidéni odpadu a péci o kvétiny.

4.4 Metody vyzkumu

Jednou z nejcastéji vyuzivanych metod kvalitativniho vyzkumu je oteviené zucastnéné
pozorovani. Jedna se o pomérn¢ narocnou metodu sbéru dat. Pozorovateli v§ak umoznuje byt
Vv piimém centru déni probihajicich aktivit, ve vzajemném plisobeni s pozorovanymi tc¢astniky.
Ti jsou o vyzkumu piedem informovani. Ulohou pozorovatele je reflexivné sledovat probihajici
aktivity a s jejich vysledky nasledné seznamit i své okoli. Pomoci za¢astnéného pozorovani
zapisujeme piedeviim jevy, které bychom se zrozhovoru nejspid nedozvédéli (Svaticek,
Sed’ova, 2014).

Pro zaznamenani zucastnéného pozorovani vyuzivame terénnich poznamek. Pti jejich
tvorbé se snazime co nejpeclivéji zaznamenat, co jsme méli moznost vidét, slySet a zazit.
Terénni poznamky dale délime na poznadmky popisné a reflektujici. V prvnim piipadé je
V nasem zajmu popsat sledované prostiedi, ale také ucastniky vyzkumu a jejich chovani.
V ptipadé reflektujicich poznamek popisujeme pouze své myslenky z pozorovani.

Zajimavou metodou je skupinova diskuze, pii niz ziskdvame nazory a postoje
jednotlivych tGcastniki vyzkumu. Jedna se 0 komunikaci celé skupiny. Jedinci majici psychické
zabrany se V pribéhu jejiho déni vice uvolni a snadnéji vyjadii své nazory.

OrganizovangjSim typem skupinové diskuze je skupinové interview, pii kterém
zjiStujeme nazory a myslenky vétSiho poctu jedincii. Vyhodou je, Ze ziskdme mnohem vice
kvalitnich informaci, nez kdybychom zpovidali samotného jedince. Clenové skupiny se
vzajemné kontroluji a dopliiuji. Tento typ diskuze je navic pro tcastniky velice zabavny (Hendl,
2016).

Lze také vyuzit hloubkového rozhovoru, pfi kterém zpovidame pouze jednoho ti¢astnika
vyzkumu pomoci nékolika otevienych otdzek. Cilem hloubkového rozhovoru je ziskat
odpovédi prirozenym zplsobem. Hloubkovy rozhovor dale délime na rozhovor
polostrukturovany a nestrukturovany. V prvnim piipad¢ si otazky k rozhovoru zdmérné
pfipravujeme, zatimco v nestrukturovaném rozhovoru nechame ucastnika volné vypravét

(Svaticek, Sed’ova, 2014).
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45 Casovy harmonogram vyzkumu

Vyzkum probihal na zacatku mésice ledna roku 2017. Pfed samotnou realizaci projektu
jsem provedla polostrukturovany rozhovor s tfidni ucitelkou. Tykal se jejiho stylu vyuky
literarni vychovy, zdjmu zakl o Cteni, vyuzivani metod pro praci s textem a zafazovani her. Na
zakladé ziskanych informaci jsem vypracovala dva projekty s vyuzitim metod a her, které si
zaci z veétsi ¢asti neméeli moznost zkusit i zazit. Totéz se tyka literarnich textl, které zaci nikdy
predtim neméli moznost Cist V rdmci literarni vychovy.

Pro realizaci dvou projekt bylo zapotiebi 8 vyucovacich hodin. Jako prvni jsem oducila
projekt s nazvem Hadi kral. Po ¢trnacti dnech nasledoval druhy projekt Bila pani. Vyuka

probihala v rdmci dvou vyucovacich bloktl vzdy s odstupem jednoho dne.
4.6 Vybér textového materialu

Pii vybéru textového materidlu jsem vyuzila ptibchi, jejichz déj se odehrava v blizkosti
mésta Jablonné nad Orlici. Tyto texty jsem vybirala zamérné, nebot’ se jednd o mésto, ze
kterého pochazi vétina zakil. Zaci tak méli moznost poznat texty, jez hovoii o historii jejich
regionu a rozsifit si své obzory.

Autorem knihy Pod suchym vrchem, z niz pochazi povést Hadi kral (piiloha ¢. 1) a na
jejimz zakladé jsem vytvofila projekt s nazvem Hadi krél, je Antonin Spinler (Spinler, 2014).
Jednd se o velice uznavaného pedagoga, ktery v minulosti ptsobil na Zakladni Skole
v Téchoniné. Své zaky vedl hlavné K tcté a lasce ke svému rodnému kraji. Kromé& povésti psal
také pohadky a povidky pro déti i dospélé. Josef Kremlacek ozdobil tuto knihu svymi
ilustracemi (webové stranky obce Téchonin, 2010).

Autory knihy Pohadky LanSperského hradu, ve které lze nalézt pohadku Jak na
Lansperk ptijela bila pani (piiloha ¢. 2), jsou Radim Dusek, Libor Kubista a Petr Zitny. Na
zaklade této pohadky jsem vytvoftila svlj druhy projekt s nazvem Bila pani. Kniha vypravi o
zahadach a obyvatelich hradu LanSperk. Dnes lze na misté¢ hradu nalézt pouze zficeninu.
Nachézi se nedaleko mésta Usti nad Orlici a je volné piistupna vefejnosti. Knihu doprovazi

nadherné ilustrace Stanislavy Pechackové (Dusek a kol., 2014).
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S5 Zrealizované vyucovaci jednotky

V ramci realizace praktické Casti prace byly vytvofeny dva projekty Citajici dohromady 8
vyucCovacich jednotek. Jednotlivé vyuCovaci jednotky jsou rozepsany zvlast, ale vyuCovany
byly vzdy jako jeden vyucovaci blok.

V ptipravach na hodinu je vzdy uveden ndzev projektu, rocnik, vzdélavaci oblast,
vyucovaci pfedmét, Casova dotace, organizacni formy, pouzité metody, potiebné pomicky,
vychovné vzdélavaci cile a metodicky postup.

Vyuka je obohacena o metody zazitkové pedagogiky, diky nimz jsem do programu zaradila
mnoho didaktickych her, diskuznich aktivit, fizenou imaginaci, senat, volné psani, pétilistek,

skladankové uceni, myslenkova (mentalni) mapa, cteni s otdzkami atd.

5.1 Prehled vytvoirenych vyukovych materiali

—

Projekt Hadi kral — Vyucovaci jednotka ¢.
Vyucovaci jednotka ¢.

Vyucovaci jednotka ¢.

AW N

Vyucovaci jednotka €.

—

Projekt Bila pani - Vyucovaci jednotka €.
Vyucovaci jednotka €.

Vyucovaci jednotka €.

AW

Vyucovaci jednotka €.

5.2 Charakteristika vytvorenych projekti

Projekt Hadi kral
Projekt Hadi kral byl vytvofen na zdklad¢ stejnojmenné povésti. Tato povést pochéazi
z knihy Pod suchym vrchem, jejimz autorem je Antonin Spinler (vice o autorovi v kapitole
4.6). Prib¢h je napsan starym jazykem a pro zaky ¢tvrtého ro¢niku je méné srozumitelny.
Z toho dliivodu jsem vytvorila slovni€ek, ve kterém jsou neznamé pojmy vysvétleny (ptiloha
&. 3). Zaci dostavali jednotlivé &asti texti postupné. Hned od za¢atku projektu si kazdy
z 74k tvotil vlastni knihu. Do ni si postupné lepili jednotlivé €asti textu a celou knihu

zdobili vlastnimi ilustracemi na téma ptib¢hu (pfiloha ¢. 4).
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Projekt Bila pani
Projekt Bil4 pani byl vytvoren na zakladé pohadky Jak na LanSperk pfijela bila pani.
Piibéh je soucasti knihy Pohadky lan$perského hradu, jejimiz autory jsou Radim Dusek,
Libor Kubista a Petr Zitny. I pii tomto projektu si Zaci tvofili vlastni knihu, do které si
postupné lepili jednotlivé ¢asti textu a dopliiovali ji o své ilustrace na téma ptibéhu (piiloha

&.5).
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5.3 Projekt - Hadi kral
5.3.1 Vyucovaci jednotka ¢. 1

Nazev projektu:

Projekt Hadi kral

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizac¢ni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individualni prace

Pouzité metody:

metody motivaéni, metody slovni — vysvétlovani, prace
s textem, fizeny rozhovor, fizena imaginace, mySlenkova

mapa, metody diskuzni - fizena diskuze, metody hodnotici

Pomiicky:

izolepa, Cerny fix, kniha Pod suchym vrchem, polState,
relaxaéni hudba, pocita¢, pradzdné listecky papiru, tvrdé
papiry rozméru A2, lepidla, 1. c¢ast textu, slovnicek

nezndmych pojmui

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: kratce vypravét vlastni zazitek; struéné popsat
jednoduchy dé¢j nebo predmét; rozlisit pojmy podle urcitych
kritérii; uspotadat pojmy podle logické souvislosti; spravné se
vyjadfovat spisovnym jazykem v feci 1 v psaném projevu;
postupné rozsifovat slovni zasobu

afektivni: respektovat zakladni komunika¢ni pravidla
v rozhovoru nebo diskuzi; diskutovat na dané téma; pfijmout
odpovédnost za své chovani; spolupracovat ve skupiné
psychomotorické: sefadit pojmy pomoci logického
uvazovani; konat ¢innost podle slovniho navodu; konat
¢innost na zakladé svych znalosti a zkuSenosti; Cist plynule,
S porozuménim a nahlas dany text; zdokonalit pisemny
projev; pracovat tvoiivé s literarnim textem; text doplnit o

vhodnou ilustraci
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Metodicky postup:
1. Rizena imaginace — Vylet do lesa

Z4ci si pohodIné lehnou na lavici a zaviou oéi. Pro vétsi pohodli jim dame mékké
polstarky, které si mohou dat za zada, anebo si na n¢€ piimo lehnout. Pro vytvoreni uvolnéné
atmosféry hraje relaxac¢ni hudba. Z pocatku aktivity zakiim povidame o cesté do vysnéného
lesa. Zminujeme barvy, zvuky, jak se citime, jaka je v lese atmosféra, jaké vidime zivocichy,

rostliny atd. Poté jiz zdky nechame proniknout do svého vlastniho snu o lese.

2. Reflexe aktivity

Po zhruba 5 minutich klademe zakiim otazky, které se tykaji pfedstavovani. Jedna se
napiiklad o tyto otdzky: Bavilo vas si na chvili lehnout a relaxovat? Dokazali jste se
soustiedit? Napadalo vas toho hodné nebo jste jen matné vzpominali, co je mozZné vidét
Vv lese? Predstavili jste si les, ktery dobie znate? Které barvy jste v lese vidéli? Které zvuky
jste v lese slySeli? Jak jste se v lese citili? Jaka byla atmosféra v lese? Které Zivocichy a

rostliny jste cestou vidéli? Byl v lese néjaky potiicek?

3. MySlenkova mapa

V dalsi aktivit¢ vyuzijeme situace, ze jsou zaci stale jesté plni dojmi z predstavovani.
Sdélime jim, Ze jejich tkolem bude ve skupinach napsat na listecky co nejvice pojmi, které je
napadaly béhem imaginace. Jedn4 se napiiklad o tyto pojmy - kolousek, houby, jahody, mech,
krmelec, borivky, atd. Jelikoz liste¢kti bude mnoho a budou se s velkou pravdépodobnosti
opakovat, nechame zaky nejprve roztiidit listecky tak, aby se kazdy pojem vyskytoval pouze
jednou. Poté co maji Zaci listecky roztiidéné, dostanou za ukol, aby se pokusili liste¢ky logicky

usporadat do jednotlivych okruhti. Vznikne tak mySlenkova mapa na téma les (ptiloha ¢. 6).

4. Reflexe aktivity
Opét se s zaky vratime k uplynulé aktivit¢ pomoci otdzek, na které zaci stiidave
odpovidaji. Zeptame se jich napiiklad takto: Co jsme se dozvédéli, uvédomili si nebo si

pripomnéli o lese? Dozvédéli jste se diky této aktivité néco nového?
5. Cteni prvni &asti textu

Kazdému rozdame prvni ¢ast textu. Zaci si do predem vytvoiené knihy tento Gryvek

nalepi pomoci lepidla. Ve ¢teni uryvku se Zaci stfidaji a ¢tou nahlas. Prvni ¢ast textu zni takto:
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Vracel se brzy rano hajny Vendelin z Cerného lesa a spatfil, jak ¢tyFi vrany 1ito¢i na néco
V trave na kraji lesa. Tak tohle ne, ¢tyri na jednoho, hned vas zazenu. Nabil do dratovky
patrénu. Vidna méla §tésti, nebot Vendelin ve spéchu nabil ten nejjemnéjsi brok. Sedivky
zmizely a hajny hledal napadeného. No vida, hadiho masa se krakoram zachtelo. Natrhal
obklady z vihkého mechu, prilozil na bolesti a opatrnée omotal provazkem. Vstrcil ji za kosili a
spéechal domii.

V hajovne se mél had dobre. Hajna ho brzy vylécila a vykrmila. Ted’ teprve si rodice i deti
vsimli, jak se mu na hlavé rozzarila zlatoZluta koruna.

., 1o je jisté hadi kral“ prohlasil Venda, musime mu taky dat kralovské jméno, ale jaké? “

., Tak treba Viktor, na zamku taky kitili Viktora, * dodal otec a jméno mu ziistalo.

V hdjovné brzy poznali, co Viktor umi. Hajna si libovala, Ze u chlebuvky uz vithec nejsou
Svabi, na sypce zmizeli Skodlivi brouci i mysi, ve sklepé uz nenasli brambory ani zeleninu
ostrouhanou od slimakii, na véeliné nezlobily mysi a ze sadku i ze zahrady se vystehovali hryzci
i dalsi skudci. A to se dosud Viktor nepochlubil, Ze rano i k veceru strezi kvocnam kuratka a

V noci uz dvakradt zahnal od kukané s vejCi drzého tchorika.

6. Diskuze o textu

Nejdiive zdky vyzveme k hledani pojmu, které jsou pro né neznamé. Spolecné
s otevienym slovni¢kem neznamych pojmt (ptiloha €. 3) diskutujeme nad moznym vyznamem
konkrétnich slov. Poté jiZ pomoci otdzek zjiStujeme, zda Zaci pozorné cetli dany Uryvek a
zapamatovali si jeho d¢j. Klademe naptiklad tyto otazky: Co se prihodilo tehdy v
Cerném lese? Co si myslite o tom, Ze vrany byly étyfi a had jenom jeden? Zachoval se
hajny spravné, kdyZ je odehnal? Jaky materidl zlesa vyuZil hajny k prvni pomoci
zranéného? Cim byl had zvla§tni? Jaké jméno mu rodina vymyslela? Co viechno délal

had pro rodinu hajného? Co si myslite, Ze dostaval jako odménu?

5.3.2 Obsahova analyza vyucovaci jednotky ¢. 1

Jelikoz jsem Zaky pfedtim neznala, jesté pfed zacatkem hodiny jsme spole¢né vyrobili
cedulky s jejich jmény, které si pfipevnili na tricko. Pro tvorbu jmenovek jsme pouzili lepici
pasku a Cerny fix. Cedulky mi umoznovaly rychle reagovat na zaky a snadno s nimi
komunikovat.

Zaci si vyrobili papirové knihy, které pojmenovali nazvem Hadi kral. Kniha jim slouZila

jako portfolio ur¢ené k lepeni textii a zakladani riznych pracovnich listd.
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Na zacatku vyucovaci hodiny jsem zakim piedstavila knihu Pod suchym vrchem.
Prozradila jsem jim, Ze se jednd o knihu plnou povésti naseho regionu a my si precteme povest
s nazvem Hadi kral. Pro motivaci jsem zaktim ukazala ilustrace, jez dopliiuji tento text v knize.
Nekteti Zaci mi sdélili, Ze tuto knihu také vlastni.

Po skonceni prezentace jsem zakiim rozdala polstarky a fekla, at’ se posadi pohodIn¢ a
zaviou oCi. Polstarek si mohli dat bud’ za zada, anebo pod hlavu. Poté, co se vSichni usadili,
jsem pustila relaxacni hudbu a svym vypravénim jsem je zavedla do vysnéného lesa. Popisovala
jsem krasny jarni den. Mluvila jsem asi minutu, a poté jsem jiz nechala zaky rozjimat o lese.

Ptiblizné po péti minutach jsem pomalu stahla hudbu. K aktivité jsem se vratila formou
tizeného rozhovoru. Nékteti Zaci si predstavovali les, ktery dobfe znaji, jini zase les pohadkovy.
Popisovali, Ze V lese slySeli jelena a cvrcky, vidéli naptiklad ptaky, medvédy, srny, ale také
sktitky a vily. VSichni se shodli na tom, ze se citili pfijemné a uvolnéné.

Po reflexi aktivity jsem zaky vyzvala, aby napsali co nejvice pojmi na téma les.
Ptipomnéla jsem jim, at’ pisi predevsim to, o Cem snili. Poprosila jsem je, aby psali po celé Sitce
listecku, abychom jej piecetli 1 z dalky. Kdyz Zaci nevédéli, co psat, dala jsem jim pokyn k
pfemisténi na koberec. Zde bylo jejich tikolem rozttidit listecky na stejné a odlisné a logicky je
uspotadat. Zakam se podaiilo rozdélit les na Zivé a neZivé organismy.

| k této aktivité jsem se vratila formou fizeného rozhovoru a ptala jsem se zaku, co se
dozvédeli, uvédomili si nebo pifipomnéli o lese.

Po ukonceni rozhovoru jsme si rozdali prvni ¢4sti textu a slovnicky nezndmych pojmd.
Z&kim jsem vysvétlila, Ze se do nich podivame, pokud n&jakym pojmiim nebudeme rozumét.
Poté uz se zaci hlasili dobrovolné ke ¢teni. Sttidali se po 3-5 vétach.

Po precteni textu jsem pomoci otazek zjistovala, jestli Zaci textu porozuméli. Nejdiive
jsme vyhledali slova, kterym jsme nerozuméli, a ujasnili si jejich vyznam ve slovnitku. Zaci
nevedéEli naptiklad, co znamenaji pojmy dratovka, patrona, brok, Sedivky, krdkory a chlebiivka.

Poté jsem se ptala na hlavni postavy a d¢j pribchu.
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5.3.3 Vyucovaci jednotka ¢. 2

Téma:

Projekt Hadi kral

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucéovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizac¢ni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individudlni prace

Pouzité metody:

metody motivaéni, metody slovni — vysvétlovani, prace
s textem, ftizeny rozhovor, didakticka hra, hra v rolich,

metody diskuzni - fizend diskuze, metody hodnotici

Pomiicky:

prazdné papiry, tuzky, gumicky, kosik, 2. ¢ast textu, lepidla,

slovnicek neznamych pojmt, tabule, kiida

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: kratce vypravét vlastni zazitek; struéné popsat
jednoduchy d¢j nebo predmét; fesit problém na zaklade svych
znalosti a zkuSenosti; navrhnout zplsob feseni dan¢ho
problému; rozlisit pojmy podle urcitych kritérii; spravné se
vyjadfovat spisovnym jazykem v feci 1 v psaném projevu;
postupné rozsifovat slovni zasobu

afektivni: respektovat zakladni komunikacni pravidla
v rozhovoru nebo diskuzi; diskutovat na dané téma; prijmout
odpovédnost za své chovani; ztotoznit se s ptedem urcenou
roli; spolupracovat ve skuping; sdilet svlij nazor s ostatnimi
psychomotorické: cist plynule, s porozuménim a nahlas
dany text; zdokonalit pisemny projev; konat ¢innost podle
slovniho navodu; pracovat tvofiveé s literarnim textem; text

doplnit o vhodnou ilustraci
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Metodicky postup
1. Svitky

Zaci obdrzi papir, ktery rozdéli na 3 ¢asti. Do prvni ¢asti papiru napisi své vymyslené
kralovské jméno. Do druhého pole, jakymi ¢innostmi pomahaji v domacnosti a do tfetiho pole
napisi, jaké odmeény za vykonané ¢innosti dostavaji (ptiloha ¢. 7). Po dokonceni svitky sroluji,
pfevazi gumickou a polozi na lavici. VSechny svitky ddme do prouténého kosiku, zamichdme
a poté chodime mezi zaky, ktefi postupné tahaji jednotlivé svitky a snazi se uhodnout jejich

autora. Pfedem zaky upozornime, ze nebudou vytazeny vSechny svitky z ¢asového davodu.

2. Reflexe aktivity

Stejné jako u pfedchozich ¢innosti se vratime k uplynulé aktivité¢ pomoci kladeni otazek.
Ptame se na potize pti hadani autora a také na obsah svitki. Jedna se naptiklad o tyto otazky:
Bylo pro vas tézké uhadnout, ¢i je dany svitek? Podle ¢eho jste majitele svitku poznali?
Podle ¢eho jste si vymySleli své kralovské jméno? Které ¢innosti doma délate? Jaké

odmény za to dostavate?

3. Cteni druhé &asti textu

Kazdému rozddme druhou &ast textu. Zaci si opét do predem vytvorené knihy dany
tryvek nalepi pomoci lepidla. Cteni probihé stejnym zptisobem jako pii Gteni prvni &asti textu.
Druh4 ¢ast textu zni takto:

Uplynulo sedm urodnych let a lidem se vedlo dobre. A to snad nemohli videt t7i Skorpivi
kraloveé, vyhlasili si valku a jeden druhého chtél pokorit a znicit. Lehce se jim valcilo, sedeli
V zamcich v teple, pili a jedli a porouceli generaliim a ministriim. A v bitvach umirali vojaci,
padali kone, horely chalupy, stodoly i dvory. Hladovi vojaci brali vse z komor, sklepii, sypek,
chlévii a lidem zbyly jen oci pro plac. Vendelinovu hdajovnu a nékolik chalup u ni neobjevili
vojdci ani mor. To proto, Ze byla ukryta v hlubokém lese a na jedinou vizkou cestu do ni nakdceli
co nejvic stromi.

Prvni se objevil pred zdseky na ceste podivny drobny muzik s malou klickou.

,,Jsem hadar Neto, tohle je muj pritel Lotos, a za krajic chleba vam predvedeme, co jste
nikdy nevideli a neslyseli.

Dvé zvedave sousedky rychle prinesly krajicky a hadar zacal. Ze zanadri vytahl ohmatanou
pistalu, obratil klicku a na jeji dno poloZil Lotosa. Zapiskal hlubokou loudavou melodii a hadek

se slastne pocal svijet. Pri rychlejsich zvucich uz zvedal hlavu vzhiiru a ocasem krouZil po
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prkénku. Pak spustil hadar skocnou a Lotos se odpaloval do vysky. Prvni dil predstaveni

zakoncil krasnou vyvrtkou, pri niz stal na ocase. Zaznél potlesk.

4. Diskuze o textu

Opét si nejdiive vyjasnime neznamé pojmy v textu. Poté jiz pomoci otazek zjistujeme,
zda zéci pozorné Cetli dany uryvek a zapamatovali si jeho d¢j. Klademe naptiklad tyto otazky:
Kolik drodnych let uplynulo, nez prisla valka? Co délali béhem valky kralové a co
obycejni lidé? S ¢im a s kym priSel hadar? Jaké uméni had umél? Povedlo se mu jeho

predstaveni?

5. Ministri Fesi bidu

Nasleduje aktivita, pti které budou zéci vystupovat v roli ministri spravedlnosti. Zadani
ukolu zni: Skon¢ila valka a kral vam ptikazal, abyste vymysleli feseni, kterym odstranite bidu
V zemi. Zéci pracuji ve skupinach a vybrany zapisovatel zaznamenava riizné zptsoby fesen.
Na poradu maji pfedem stanoveny ¢as — 10 minut. Po skonceni Zaci mezi sebou vyberou
jednoho mluv¢iho, jenz piedstoupi pied zaky a nahlas piecte jejich navrhy (pfiloha ¢. 8). Po

vystfidani vSech skupin spole¢né hlasujeme pro nejlepsi navrh, ktery predame panu krali.

6. Reflexe aktivity

Znovu se vratime k uplynulé aktivité pomoci otazek, které polozime zaktim. Resime
aktivitu z pohledu ministri a béznych lidi. Klademe naptiklad tyto otazky: Jaké mél kral
ministry? Vymysleli ministii FeSeni s ohledem na lidi? Umite si piedstavit Zit v takové
dobé? Myslite si, Ze by krale zajimala situace béZnych lidi? Myslite si, Ze by kral dal

takovy ukol ministriim? Co si myslite, Ze se stalo v povésti dal?

7. Ukonceni prvni ¢asti projektu

Zakam podékujeme za snahu a ochotu spolupracovat.

5.3.4 Obsahova analyza vyucovaci jednotky ¢. 2

Na zacatku hodiny jsme se zamysleli, kdo jak doma poméha a jestli za své snazeni
dostava néjakou odménu. Tyto ¢innosti méli Zaci za ukol zapsat do vytvoreného svitku, ktery
rozdélili na tfi ¢asti. Abychom si svitky poznali, do prvni ¢asti se podepsali jako kralové a
kralovny. Zaci si aktivitu uzivali, vymysleli vtipna kralovska jména, naptiklad Kral banantl,

Kral Cech, AdélaTV. atd. Ze svitkll jsem se dozvédéla, ze déti pomahaji naptiklad s vysavanim,
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vytiranim podlahy, utirdanim prachu a dostavaji za vykonané ¢innosti sladkosti, penize, pusu
anebo maji povoleni byt déle na pocitaci. Po ukonceni psani méli zaci svlij svitek prevazat
gumickou a vhodit do kosiku. Po shroméazdéni vSech svitkii jsem chodila po tiid¢ a vybrani zaci
méli za ukol vytdhnout jeden svitek, ten nahlas precist a pak zkusit uhadnout, kdo mohl byt
jeho autorem. Zaci hadali celkem asi deset svitki.

V reflexi jsem se K uplynulé aktivité vratila pomoci otazek. Ptala jsem se zaki na jeji
prabéh, zda bylo obtizné piijit na autora svitku a predevSim, zda je aktivita bavila. Podle
vypoveédi zakt to byla sranda a bavilo je zejména vymysleni kralovského jména.

Po skondeni aktivity jsme si s zdky piecetli druhou &ast textu. Zaci se hlasili a stidali
Vv hlasitém c¢teni asi po 3-5 vétach. V prabéhu ¢teni jsem pozorné poslouchala a v ptipad¢ potizi
zakim pomohla ve Cteni.

Po precteni jsem pomoci otdzek zjist'ovala, zda Zaci porozumeéli textu a chapou vyznam
mén¢ srozumitelnych slov. Z textu jsme se dozvédéli, ze v zemi probihé valka a lidem se nevede
dobte.

Posledni aktivitou byla hra na ministry. V textu jsme se dozvéd¢li, Ze zemi suzuje bida.
Proto Zé4ci dostali za ukol pfijit na feSeni, kterymi by hladomor a nedostatek penéz vyiesili. Zaci
pracovali ve skupinach a na vymysleni méli zhruba 10 minut. Po uplynuti ¢asu vybrali ze své
skupiny jednoho zastupce, ktery pfednesl krali sva feseni.

V reflexi aktivity jsme diskutovali, ktera feSeni by zemi opravdu prospéla. Také jsme
fesili, zda by krale napadlo pozadat ministry o feeni. Zaci nejdfive odpovédéli, ze dobrého
krale by takova situace zajimat méla. Poté ale tekli, ze by kral v tehdejs$i dobé urcité radéji sedél

na trinu, jedl maso a pil vino.
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5.3.5 Vyucdovaci jednotka ¢. 3

Téma:

Projekt Hadi kral

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucéovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizac¢ni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individualni prace

Pouzité metody:

metody motivacni, didaktickd hra, metody slovni -
vysvétlovani, prace stextem, fizeny rozhovor, metody

diskuzni - fizend diskuze, metody hodnotici

Pomiicky:

3. Cast textu, lepidla, slovni¢ek nezndmych pojmi, pastelky,
tuzky, pracovni listy, zaSifrované basné, hadi abecedy, pytlik

S bonbony, tabule, kiida

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: kratce vypravét vlastni zazitek; struéné popsat
jednoduchy dé&j nebo predmét; rozlisit pojmy podle urcitych
Kritérii; fesit problém na zakladé svych znalosti a zkuSenosti;
uspotadat pojmy podle logické souvislosti; spravné se
vyjadiovat spisovnym jazykem v feci i v psaném projevu;
postupné rozsifovat slovni zasobu

afektivni: respektovat zdkladni komunikaéni pravidla
v rozhovoru nebo diskuzi; diskutovat na dané téma; sdilet
svilj ndzor s ostatnimi; spolupracovat ve skupiné
psychomotorické: cist plynule, s porozuménim a nahlas
dany text; konat Cinnost podle slovniho navodu; pracovat

tvorive s literarnim textem; text doplnit o vhodnou ilustraci
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Metodicky postup
1. Reflexe minulé¢ho dne

Pfedtim, nez zacneme s dal§imi Castmi projektu, zrekapitulujeme vSechny uplynulé
aktivity 1 pectené ¢asti textu, abychom na né¢ mohli plynule navazat.

Nejdtive se vratime k fizené imaginaci, tedy k Vyletu do lesa. Jedna se napiiklad o tyto
otazky: Na jaké misto jsme se spole¢né vydali? Co jsme tam vidéli, slySeli, jak jsme se u
toho citili? Dale nasleduje otazka: Co jsme udélali se vSemi témi listeCky? Diky niz se
vracime k tvorbé myslenkové mapy. Ptdme se dale: Povedlo se nam roztridit listeCky a poté
je logicky usporadat?

Pfipomeneme si rovnéz prvni ¢ast textu, kterou jsme cetli. Ptdme se naptiklad na tyto
otazky: Jak se nazyval pribéh, ktery jsme spolu v minulych hodinach ¢etli? Kdo byl
hlavnim hrdinou pribéhu? Jak se tito dva hlavni hrdinové potkali? Jak se postarala
rodina o hada a jak mu zacali Fikat? Podle ¢eho vybrali pravé toto jméno? Jak se had
odvdécil rodiné za jejich starost?

Nasleduje ptipomenuti aktivity, kterou jsem nazvala Svitky. Zaki se ptame na pribh
této aktivity: Pamatujete si, co jsme psali na svitek? Co jsme se svitky délali? Zaci
odpovidaji na zaklad¢ svych vzpominek a zazitki.

Dale se vracime ke druhé ¢asti textu. Velice stru¢né se zeptdme na prib¢h déje: Co se
prihodilo hajnému a jeho rodiné béhem valky? Jaké uméni spolu predvadéli?

Nakonec se vratime ke hie v rolich. Ptame se napfiklad takto: Na koho jste si zahrali?
Co jste méli za ukol? Jaka jste vymysleli FeSeni?

Timto jsme zrekapitulovali minulé dvé hodiny a mizeme pokracovat dal.

2. Cteni tieti &asti textu

Kazdému rozdame tieti Gast textu. Zaci si opét do piedem vytvoiené knihy vlepi tento
uryvek pomoci lepidla. Opét probiha hlasité ¢teni a zaci se pii Cteni stiidaji. Tteti ¢ast textu zni
takto:
., Necham ho chvili odpocinout, pak vam predvede vselijaké premety a vérte, neverte, prednese
basnicku!*
Dockali se premetui, ale neuslyseli basen. Pri poslednim vysokém kotrmelci mihl se nad kleci
Cerny stin a drzy krkavec si odnesl cviceného Lotose k veceri. Hadar vypukl v uprimny zoufaly

plac: ,, Lotosi, muj Ziviteli, priteli, co ja si bez tebe pocnu? Nac je mné ted tahle pistala? *
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Do toho promluvil hajny: ,, Podivej se hadari, ty mas jen pistalu a ja mam moudrého hada
Viktora. Prodej mné tu pistalku a budes mit i na lepsi! “ Hadar vahal, kdyz mu hajny nabidl! pét
zlatek, ale pak si placli.

Vendelin usil na pistalu kozené pouzdro a potaji potichu na ni cvicil vselijake tony a trylky. Pak
si vzpomnél, ze zapomneél na hadiho krale.

Odesel s kralem do hloubi lesa. Viktor se uvelebil na vyhraty placaty kamen a hajny spustil. Byl
prekvapeny, jak se Viktor svijel, nakrucoval a pokousel se o skoky. Ted napodobil slepice a
kohouta: ,, Kykyryky, kvok, kvok, kykyryky, kvok* a uzasl. Hadi kral jasnou reci promluvil:

3. Diskuze o textu

Nejdiive se opét vratime k pojmlim, které jsou pro zaky nesrozumitelné, a snazime se
je vysvétlit. Zaci hledaji dana slova ve slovni¢ku. Dale nas zajima, zda Zaci porozuméli textu a
pamatuji si d¢j pribehu. Ptdme se naptiklad témito otazkami: Co Se pFrihodilo Lotosovi?
Na ¢em se domluvil hajny Vendelin s hadafem? Fungovala piSt'ala i na hada Viktora? Co

si myslite, Ze mu had Viktor prozradil?

4. Hadi zprava

Nasleduje aktivita, kterd zaky donuti k pohybové ¢innosti. Z textu jsme se dozveédeli, ze
had néco fekl. Ukolem zékii tedy bude, pfijit na to, co had fekl. Zaci pracuji ve skupinach
S pfedem pfipravenym pracovnim listem (pfiloha ¢. 9). Kazd4d skupina musi spravné
zodpoveédét 4 otazky, tykajici se precten¢ho textu. Za kazdou spravnou odpovéd’ dostavaji
zasifrovany ver§ basné (ptiloha &. 10). Sifry lusti podle ptedem vytvoiené Hadi abecedy
(ptiloha €. 11). Vznikne tak basen. Spolecné se snaZime rozlustit, co ndm chtél had basni fici.

Zaci piijdou na to, Ze se jedna o poklad. Za dobie odvedenou préci ziskaji sladkou odménu

(pytlik s bonbony).

5. Reflexe aktivity
K uplynulé aktivité se vracime prostfednictvim rozhovoru a klademe zZaktim napiiklad
tyto otazky: Znali jste odpovédi na vSechny otazky nebo jste informace hledali ve vasi

knize? Bylo pro vas tézké lustit podle obrazki? TéSite se, aZ si pochutnate na pokladu?

5.3.6 Obsahova analyza vyucovaci jednotky ¢. 3
Na zacatku hodiny jsme se spole¢né vratili k aktivitdm, jeZ jsme doposud délali, i

k ¢astem textu, které jsme prozatim Cetli. Zaci si vzpomnéli téméf na vSe. V piipadé, Ze si nékdo
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nemohl vzpomenout, doplnil informaci n¢kdo z ostatnich zakti. Pamatovali si, ze spole¢né
relaxovali a poté psali vse, co v lese zazili, vidéli nebo slyseli. Také véd¢li, ze usporadani
listeck podle logické souvislosti, které spolecné vytvorili, se nazyva myslenkova mapa.
Vyjmenovali obé dvé postavy, objevujici se v piibéhu, a dokazali spravné popsat, o cem jsme
spolecné Cetli. Velice je bavila tvorba svitku, ve kterém si mohli vymyslet své kralovské jméno
a sdilet s ostatnimi, jak doma pomahaji a jaké odmény za svou snahu dostdvaji. Poté jsem
zminila, Ze se vcitili do role ministra spravedlnosti a chtéla jsem znat odpoveéd’ na otazky, jaky
ukol jim pan kral dal a jak ho vyfesili. Spravné si vzpomnéli, Ze vymysleli mozna feSeni,
kterymi by odstranili bidu v zemi a jmenovali néktera z nich.

Po ukonéeni reflexe jsme si precetli tieti &ast pribéhu. Zaci se opét stiidali po 3-5 vétach
a dobrovolné¢ se hlésili k hlasitému ¢teni. V pribéhu ¢teni jsem pozorné poslouchala a v piipadé
potizi zakiim pomohla.

Po precteni textu jsem pomoci otazek zjistovala, zda Zaci porozuméli pre¢tenému textu.
Opét jsme nahlédli do slovnicku neznamych pojmu a ujistili se, Ze rozumime vSem slovam.
Zaci spravné odpovidali na viechny mé otazky tykajici se textu. Poté jsme diskutovali, co
nejspiSe had prozradil hajnému, jelikoz text nebyl dokonceny.

Nasledovala aktivita, ktera zakum umoznila dozvédét se, co fekl had Viktor svému
panovi. Kazda skupina obdrzela pracovni list obsahujici 4 otazky a misto pro nalepeni basnicky.
Vysvétlila jsem jim, ze za kazdou spravnou odpovéd’ na danou otazku ode mé ziskaji
zadifrovany text, ktery musi pfelozit pomoci hadi abecedy. Zaci odpovidali, lustili a lepili
spravné verSe basn¢. Myslim si, Ze tato aktivita se jim opravdu zalibila. Pracovali s nadSenim a
obrovskym nasazenim. Poté co vSechny skupiny vylustili hadi zpravu, a zjistili, Ze had
prozradil, kde se nachazi poklad, dostala cela tfida pytlik s bonbony za dobie odvedenou praci.

Po skonceni aktivity jsem se ptala Zakd, co jim pfi lusténi Cinilo nejvétsi potize a zda
odpovédi védeli, nebo je hledali ve svych knihdch. Odpovédeli, ze vSe védeéli a nic hledat

nemuseli. VSechny potésil ziskany poklad v podobé sladkych bonbdnti.
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5.3.7 Vyudovaci jednotka ¢. 4

Téma:

Projekt Hadi kral

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucéovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizac¢ni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individualni prace

Pouzité metody:

metody motivacni, didaktickd hra, metody slovni -
vysvétlovani, prace stextem - Pétilistek, fizeny rozhovor,

metody diskuzni - fizend diskuze, metody hodnotici

Pomiicky:

4. ¢ast textu, lepidla, slovni¢ek nezndmych pojmi, pracovni

listy, tabule, kiida, tuzky

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: kratce vypravét vlastni zazitek; stru¢né popsat
jednoduchy déj nebo predmét; shrnout text pomoci metody
Pétilistek; spravné se vyjadfovat spisovnym jazykem v feci i
v psaném projevu; postupné rozsifovat slovni zasobu

afektivni: respektovat zdkladni komunikaéni pravidla
v rozhovoru nebo diskuzi; spolupracovat ve skuping;
diskutovat na dané téma; sdilet své nazory s ostatnimi

psychomotorické: cCist plynule, s porozuménim a nahlas
dany text; konat ¢innost podle slovniho névodu; zdokonalit
pisemny projev; konat ¢innost na zaklad¢ svych znalosti a
zkuSenosti; pracovat tvofive s literarnim textem; text doplnit

0 vhodnou ilustraci
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Metodicky postup
1. Cteni &tvrté &asti textu

Kazdému rozdame &tvrtou ¢ast textu. Zaci si opdt do predem vytvoiené knihy nalepi
posledni uryvek pomoci lepidla. Opét probiha hlasité ¢teni a zaci se pfi Cteni stiidaji. Posledni
¢ast textu zni takto:
To je nadeéleni, poklad, jen aby to nebyl podvod! Pohladil krale a podekoval mu za basnicku.
A pred pulnoci s motykou vybehl na skalku. Skutecné, tamhle sviti bily kamen. Rozviklal jej a
oslepila ho zare zlata! Jeden palec vsunul do kapsy, ostatni prikryl travou a nasadil bily
kremen, aby vsechno ziistalo jako driv.
Celou noc neusnul, premyslel, co s takovym pokladem.
Hlasit panu krali? Kdepak, sebral by vSechno pro sebe. Rozdat po palcich chudym? To taky
nejde, méeli by je za zlodéje. Rano vsak uz védeél, co vyzkousi. S valounkem zlata zasel
k bohatému mlyndri.
,, Pantato, Krakonos ti posild kus zlata a porouci, abys pét pytlit nejlepsi mouky za to zavezl do
chudobince. Poslechnout musis, jinak té kruté potresta!* Mlynar poslechl.
A tak poslal hajny pytle mouky do sirotcince, do dvou nemocnic, do lazaretu pro zranéné vojaky.
Krakonose se vsude bali a poslechli. Tak ubyvalo v kotli zlata a v kraji siroko daleko zmizela
bida. Na dné kotle ziistalo do prehrsle zlatych ulomki. Ty rozdaval hajny prestrojeny za

Krakonose na lesnich cestdach téem nejchudsim.

2. Diskuze o textu

Op¢t si nejdiive vyjasnime nezndmé pojmy v textu. Poté jiz pomoci otazek zjistujeme,
zda Zaci pozorné Cetli dany Uryvek a zapamatovali si jeho d¢j. Klademe napfiklad tyto otazky:
Vzal si hajny poklad domii, kdyZ ho nasSel? Za koho se hajny Vendelin vydaval? Pro¢ se

za ného vydaval? Kam nechal zavézt mouku? Jak nakonec zmizela v kraji bida?

3. Pétilistek

Pro shrnuti a uzavieni povésti vyuzijeme metodu Pétilistek. Pro spravné pochopeni tuto
metodu zaktim pfedvedeme na tabuli. Sdélime jim, jak postupovat. Na prvnim fadku je jiz
predepsané téma neboli ndzev povésti, coz je pro nas Hadi kral. Na druhy fadek napiSeme dvé
pfidavnd jména, ktera Hadiho krale charakterizuji. Na treti fadek napiSeme tfi slovesa, ktera
budou popisovat, co Hadi kral v ptibéhu déla. Na ¢tvrty fadek napiSeme vétu o Ctytech slovech,

kterd se bude tykat celého ptibéhu. Na posledni fadek napiSeme jenom jedno slovo -
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synonymum, které¢ bude nase téma vystihovat (pfiloha ¢. 12). Po skonceni psani vyzveme

dobrovolniky, aby své pétilistky ptecetli nahlas ptfed tabuli ostatnim spoluzakim.

4. Reflexe aktivity

Kuplynulé aktivité se opét vratime prostiednictvim rozhovoru, ve kterém se zaka
ptame, jak se jim pfi psani dafilo. Ptame se rovnéz na vybér slov. Klademe naptiklad tyto
otazky: Ktery radek byl pro vas nejtézsi? Podle ¢eho jste vybirali jednotliva slova? Vyuzili

jste pri psani svoji vytvorenou knihu s pribéhem?

5. Ukonceni projektu
Po ukonéeni reflexe dame zaktim prostor pro jejich komentare k projektu. Diskutujeme
nad uplynulymi aktivitami a zazitky, které jsme v nich ziskali. Zaci dokresluji své knihy,

zejména titulni strany.

5.3.8 Obsahova analyza vyucovaci jednotky ¢. 4

V Givodu hodiny jsme si piegetli posledni ¢ast piibéhu o hadim krali. Zaci se stédali
Vv hlasitém ¢teni po 3-5 vétach. V priibéhu Cteni jsem pozorné naslouchala zakim a v ptipadé
nesrovnalosti ¢i nepfesnosti jim pomobhla.

Po ptecteni textu jsem pomoci otdzek zjiStovala, zda Zaci porozuméli textu i nezndmym
slovim. Opét jsme nahlédli do slovni€¢ku nezndmych pojml a diskutovali o vyznamu
jednotlivych slov. Zaci se v textu dozvédéli, Zze se hajny rozhodl piestrojit za Krakonoge, za
poklad koupit mouku a rozdat ji chudym a nemocnym. Diskutovali jsme o jeho ¢inech a o tom,
jak to celé vlastné dopadlo.

Posledni aktivitou byla tvorba Pétilistku. Nejdiive jsem Zakiim vysvétlila, jak pracovni
list vyplilovat, protoze jest€ neméli moZnost si tuto metodu vyzkouset. Zopakovali jsme si, co
jsou to podstatna jména, slovesa a synonyma a snazila jsem se, aby ke kazdému slovnimu druhu
i synonymu uvedli par ptikladi pro inspiraci. Poté jsem jiz nechala zaky pfemyslet a psat o
hadim krali. Zaci metodu spravné pochopili a vyplnili viechna pole. Po skonéeni psani jsem
vyzvala n€kolik dobrovolniki, aby nam ptecetli své Pétilistky a pod¢lili se tak o své nazory.

V reflexi jsem se vratila k uplynulé aktivité pomoci fizeného rozhovoru. Ptala jsem se
zaku, zda je nova metoda bavila a jestli bylo tézké ji spravné pochopit. Odpovédéli, Zze museli

N4

poslednim fadku.
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Na konci hodiny jsme diskutovali o aktivitach, které jsme délali a o ptib¢hu, ktery jsme
Cetli. Zaktm se libil ptibéh i téméF viechny aktivity, které jsem pro né vymyslela. Nejvétsi
ispéch mély aktivity Hadi zprava a Ministii fesi bidu. Zaci ocenili, e si mohli zkusit novou

metodu Pétilistek. Podékovala jsem zakiim za jejich snahu a ochotu spolupracovat.
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5.4 Projekt: Bila pani

5.4.1 Vyucovaci jednotka ¢. 1

Téma:

Projekt Bila pani

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizac¢ni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individualni prace

Pouzité metody:

metody motivacni, didaktickd hra, metody slovni -
vysvétlovani, prace stextem, fizeny rozhovor, metody

diskuzni - fizend diskuze, metody hodnotici

Pomicky:

izolepa, cerny fix, kniha LanSperské pohadky, prazdné papiry,
tuzky, tabule, kiidy, 1. Casti textu, lepidla, tvrdé papiry
velikosti A2, pastelky, niizky, listeCky s nazvy strasidel

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: kratce vypravét vlastni zazitek; struéné popsat
jednoduchy déj nebo predmét; spravné se vyjadiovat
spisovnym jazykem v fe€i 1 v psaném projevu; postupné
rozsifovat slovni zasobu

afektivni: respektovat zdkladni komunikaéni pravidla
Vv rozhovoru nebo diskuzi; diskutovat na dané téma; piijmout
odpovédnost za své chovani; sdilet své ndzory s ostatnimi;
spolupracovat ve skupiné

psychomotorické: konat ¢innost podle slovniho navodu; psat
véené 1 formalné spravné jednoduchéd sdéleni; zdokonalit
pisemny projev; konat ¢innost na zéklad¢ svych znalosti a
zkuSenosti; ¢ist plynule, s porozuménim a nahlas dany text;
pracovat tvofiveé s literarnim textem; text doplnit o vhodnou

ilustraci
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Metodicky postup
1. Volné psani

Nejdiive zakiim predstavime metodu volného psani v ptipade, Ze se s ni jesté nesetkali.
Na tabuli napi§eme 5 pravidel, kterych se musi pii psani fidit (piiloha &. 13). Zaky upozornime
na to, ze maji psat po celou uréenou dobu, tedy 3-5 minut, vSe, co je v danou chvili napada.
JestliZe je zrovna nic nenapadd, maji moznost napsat véty typu ,,Zrovna ted’ mé nic nenapadd.,
a poté se zase vratit zpét k tématu. DalSim pravidlem je psat celymi vétami, nikoli jen
samostatnymi slovy. Dale je upozornime na to, Ze cilem volného psani neni napsat gramaticky
dokonaly text. Neni vhodné, aby se vracely k tomu, co jiz napsali a opravovali tak chyby. Po
vysvétleni pravidel zaky vyzveme k tomu, aby touto metodou napsali vSe, co vi o Zivoté na
hrad¢ (ptiloha €. 14). Po skoncenti si Zaci sva volna psani nejdiive pfectou ve dvojicich, a poté

vyzveme dobrovolniky, aby piedstoupili pied tabuli a své myslenky sdélili celé tfidé nahlas.

2. Reflexe aktivity

K uplynulé aktivité se vratime formou fizen¢ho rozhovoru. Ptdme se zakl na pribch
aktivity, na obtiZnosti pfi psani, ale také na zajimavosti, které se dozveédéli pti rozhovoru ve
dvojicich. Jedna se naptiklad o tyto otazky: Psali jste po cely stanoveny ¢as? Vraceli jste se
k tématu, i kdyZ vam utikaly mySlenky jinam? P¥isli jste pfi psani na néco, co vas drive
nenapadlo? Co vam pri psani délalo nejvétsi potize? Co vas zaujalo na praci vaSich

spoluzakii?

3. Cteni prvni &asti textu

Kazdému rozdame prvni &ast textu. Zaci si do pfedem vytvofené knihy tento tiryvek
nalepi pomoci lepidla. Ve ¢teni Gryvku se déti stiidaji a ¢tou pii tom nahlas. Prvni ¢ast textu zni
takto:

Kdyz panstvo Lansperk opustilo, hrad chatral. Prebyvala v ném pouze lanSperska
strasidélka, Griifka, rytii Vratislav a obcas se objevil i Stromouch. Jak starnul hrad, jako by
byla starsi i lansperska strasidélka.

Jednou Grufka povida: ,,Je tu na Lansperku smutno. *

,»Na kazdém hradé byva bila pani. Kde je bild pani, tam je vzdycky veselo. Také bychom
tady néejakou bilou pani potiebovali, ““ dodala Griifka.

,, Kde takovou bilou pani vzit? “ ozval se Vratislav. ,, Dobre znam Perchtu, kterd je bilou
pani na Rozmberku, “ odpovedela Grifka, ,, napiseme ji, snad nam néco poradi.

A tak lansperska strasidélka napsala dopis pani Perchte.

60



Rozmberska bila pani nenechala lansperské kamarady v nesnazich a slibila, Ze posle na
hrad svou mladsi pritelkyni, kterd by se rada podivala do Cech az z daleké Francie.

Na prijezd bilé pani na Lansperk se vsichni tésili. Rytiv Vratislav posekal kiovi, kterym
byl hrad obrostly, Grufka na hrade poklidila a Stromouch z lesa prinesl tu nejjemnéjsi travicku,
kterou rozprostrel po hrade, aby nova bila pani naslapovala do mekkého.

Kdyz bila pani prijela, vSem se hned zalibila. Byla uprimnd a s kazdym si prijemné
popovidala. Zivot na lansperském hradé se opravdu zménil. Vsichni byli veseli, bila pani
vypravela o své zemi, hostitelé zase o mistnim kraji. LansSperk zacala navsteévovat také strasidla
Z blizkého i vzdalenéjsiho okoli a cas od casu usporadala na hradé bal. Zdalo se, ze pohodu a

radost nemiize nic zkazit.

4. Diskuze o textu

Opét si nejdiive vyjasnime neznamé pojmy v textu jako jsou naptiklad pojmy panstvo
a chatral. Poté pomoci otazek zjistujeme, zda zaci pozorné Cetli dany uryvek a zapamatovali si
jeho d¢j. Klademe napftiklad tyto otazky: O kterém hradu se v pribéhu povida? Vite, kde se
tento hrad nachazi? Méli jste uZ moznost tento hrad, dnes uz zriceninu, navstivit? Kdo
tento hrad podle pribéhu obyva? Jak se strasidélka jmenuji? Kdo by podle vas mohl byt
Grifka a Stromouch? Co trapilo strasidélka? Jak tento problém vyfesili? Jak pomohla

Perchta strasidélkim? Libila se strasidélkiim nova bila pani?

5. Uhadni, jaké jsem straSidlo

Posledni aktivitou této hodiny je hra, jejimz cilem je procvi¢eni pojmi za pomoci
pantomimy. Ukolem Zakii je vytahnout liste¢ek se strasidlem zklobouku a ztvarnit ho
némohrou. Na listeccich jsou riizné pojmy, naptiklad bila pani, rytif, duch, lesni muzik, vila,
cert, Carodéjnice, vodnik, kostlivec, hejkal atd. Ostatni zaci hadaji, o jaké straSidlo se nejspis

jedna.

6. Reflexe aktivity

K uplynulé aktivité se opét vratime prostiednictvim kladeni otdzek zZaklim. Ptame se na
prab¢h aktivity, na obtize pfi hadani, a pfredevs§im na pocity, které pii této aktivité méli. Jedna
se naptiklad o tyto otazky: Bavilo vas sledovat, jak vasi spoluzaci predvadi/popisuji vybrané
straSidlo? Bylo lehké prijit na to, o jaké straSidlo se jedna? Znate jeSté néjaka jina

strasidla, ktera jsme zde neukazovali?
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5.4.2 Obsahova analyza vyucovaci jednotky €. 1

Jelikoz jsem byla v kolektivu zakt stale kratkou dobu, pomohly mi k zapamatovani
jmen vsech déti cedulky, které jsme si spolecné vyrobili pfed zacatkem hodiny. Hotové
jmenovky si poté déti ptipevnily na tricko. Opét jsme pouzili lepici pasku a ¢erny fix. Cedulky
mi umoznovaly pfedev§im rychlou komunikaci s zaky.

Zéci si opét vyrobili knihy, jeZ pojmenovali nidzvem Bil4 pani. Tato kniha jim slouzila
jako portfolio, do kter¢ho si lepili texty a zakladali pracovni listy.

Hned na zacatku vyucovaci hodiny jsem zaktim piedstavila knihu LanSperské pohadky.
Prozradila jsem, ze kniha je plna pohadek a my si pfecteme tu, kterd se jmenuje Jak na LanSperk
pfijela bila pani. Pro motivaci jsem zakim ukazala ilustrace, které doplnuji tento text v knize.
Déti se okamzité nadchly pro téma Zivot na hradé.

Po skonceni prezentace jsem zakitim rozdala volné papiry a vysvétlila jim, Ze si zkusime
novou metodu, ktera se nazyva Volné psani. Protoze zaci tuto metodu neznali, vysvétlila jsem
jim podrobné pravidla, ktera jsem rovnéz zapsala na tabuli. Také jsem pro inspiraci uvedla par
vét, které by mohlo volné psani obsahovat. Poté jsem jiz odpocitavala 5 minut. Zakam jsem
sd¢lila, ze pfestaneme psat, az bude velka raficka na Cisle 4. VSichni tak v&de¢li, kolik minut jim
jesté zbyva. Zaci se opravdu snazili zapsat co nejvice myslenek, které je napadaly, a pro své
psani vyuzili veskery ¢as. Po skonéeni limitu jsem zaky vyzvala, aby si sva volna psani precetli
nejdiive ve dvojicich, coz s radosti provedli. Kdyz uz jsem vidéla, Ze si dvojice nemaji co fici,
vyzvala jsem dobrovolniky k pfecteni svych volnych psani pied v§emi spoluzaky. O Eteni pred
tabuli byl, k mému piekvapeni, velky zajem. Kazdému jsem podékovala za jeho ochotu
vystoupit pred tiidou.

Nasledovala reflexe, pfi které jsem se ptala Zaku na jejich dojmy z aktivity. Né&kteti Zaci
byli radi za psani, pfi kterém je nesvazuje pravopis a jasn¢ dand osnova. Jini zase radéji mluvi,
neZ pisi a 5 minut pro né byla dlouh4 doba. Rozpory panovaly i v oblasti vymysleni si. Nékteré
zéaky tato aktivita bavila a pfisSla jim zdbavna, n€které naopak nudila.

Po reflexi jsme jiz presli ke Gteni prvni &asti textu. Zaci se ve ¢teni stfidali vzdy po 3-5
vétach. Vétsinou se hlésili 2-3 Z4ci, takze jsem nemusela nikoho nutit ke éteni. ZAci se snazili
Cist plynule a se spravnou intonaci. Pouze jeden zak cCetl po slabikach.

Po pfecteni textu jsem pomoci otazek zjiStovala, zda zaci porozuméli ¢tenému textu.
Vysvétlili jsme si, co znamenaji pojmy panstvo a chatrat. Piekvapilo mé, Ze zaci znali mésto,
Vv jehoz blizkosti se hrad nachdzi. Také védé¢li, ze se z hradu stala zficenina a je mozné ji
kdykoliv navstivit. Béhem diskuze jsem zaktim pfiblizila jednotliva straSidélka, protoZe se o

nich psalo v diivéjsich kapitolach, které neméli moznost piecist.
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V névaznosti na pravé piecteny text jsem vymyslela didaktickou hru, kterou jsem
nazvala, Jaké jsem stragidlo. Ukolem 74k bylo vylosovat listedek z klobouku a predvést
pomoci pantomimy strasidlo napsané na papirku. O losovani listeckt byl velky zajem a zaci

byli opravdu dobfi herci.

A4

predvést a uhadnout vodnika. Na otazku, zda znaji jesté n¢jaka jina straSidla opovédéli, ze znaji

naptiklad jednorozce, nebo také zlobra.
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5.4.3 Vyucovaci jednotka ¢. 2

Téma:

Projekt Bila pani

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucéovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizac¢ni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individualni prace

Pouzité metody:

metody motivacni, didakticka hra, hra v rolich, metody slovni
— vysvétlovani, prace s textem, ftizeny rozhovor, metody

diskuzni - fizend diskuze, metody hodnotici

Pomiicky:

pracovni listy, pfilohy k pracovnim listim, tuzky, tabule,

ktidy, 2. ¢asti textu, lepidla, niizky, pastelky

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: kratce vypravét vlastni zazitek; struéné popsat
jednoduchy d¢j nebo predmét; fesit problém na zaklade svych
znalosti a zkuSenosti; navrhnout zplsob feseni dan¢ho
problému; spravné se vyjadrovat spisovnym jazykem v feci i
v psaném projevu; postupné rozsifovat slovni zasobu

afektivni: respektovat zakladni komunikacni pravidla
Vv rozhovoru nebo diskuzi; diskutovat na dané téma; ptijmout
odpovédnost za své chovani; sdilet své ndzory s ostatnimi;
ztotoznit se s predem urcenou roli; spolupracovat ve skupiné
psychomotorické: konat ¢innost podle slovniho navodu;
konat €innost na zakladé svych znalosti a zkuSenosti; Cist
plynule, sporozuménim a nahlas dany text; zdokonalit

pisemny projev; pracovat tvofivé s literarnim textem; text

doplnit o vhodnou ilustraci
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Metodicky postup
1. Dopis pro pani Perchtu

V navaznosti na text si s zaky zahrajeme na strasidla, ktera pisi dopis pani Percht¢.
Stragidlim je na hradé velice smutno a rada by mezi sebou uvitala bilou pani. Zaci pracuji ve
skupinach. Ukolem kazdé skupiny je pomoci piedem vytvoreného pracovniho listu (piiloha ¢&.
15) napsat dopis pani Perchté. Prvnim tkolem bude vymyslet adresu pani Perchty. Z textu by
méli spravné vycist, ze pani Perchta pochazi z Rozmberka, ostatni idaje si mohou vymyslet.
Dalsim ukolem bude vyplnit datum, kdy byl dopis odeslan. I zde si mohou Zaci vymyslet.
Hlavni ¢asti dopisu jsou pozadavky, ve kterych straSidla popisuji vek, vzhled, povahové
vlastnosti a kouzelné schopnosti. Na zavér maji moznost podepsat se jako strasidla, opét si
mohou vymyslet. Jako pfilohu Zaci namaluji obrazek bilé pani. Po skonceni psani vyzveme
vzdy jednoho zéastupce k prezentaci jejich napadi. Po prezentaci vSech skupin hlasujeme pro

nejpovedené;si bilou pani.

2. Reflexe aktivity

Po skonceni aktivity s zZaky spolecné hodnotime, jak se jim dafilo psani dopisu, jestli je
tato aktivita bavila, a jak se pii této aktivité citili. Ptame se naptiklad takto: Védéli jste, co
vSechno obsahuje adresa? Bavilo vas vymysleni vlastnosti a schopnosti bilé pani? Bavilo

vas vymySleni svého strasidelného jména?

3. Cteni druhé &asti textu

Kazdému rozddme druhou &ast textu. Zaci si opét do predem vytvofené knihy tento
tryvek nalepi pomoci lepidla. Cteni probiha stejnym zptisobem jako pii éteni prvni &asti textu.
Druh4 ¢ast textu zni takto:

Jednoho rana, kdyz se bila pani cesala u studanky, objevila se chladna pani Zima, kterda
se toulala po lesich. Kdyz uvidéla bilou pani, rozzlobila se na jeji krasu a premyslela, jak to
udeélat, aby byla také tak krasna. A potom dostala napad. PripliZila se k malému smrcku, na
kterém méla bila pani zavéseny sviij krasny bily plast, vysivany zlatem a ozdobeny krajkou.
Natahla ruku, sebrala plast — a hned si ho oblékla. Bild pani se k ni prekvapené otocila:

., Vrat' mi prosim muyj plast. Pochazim ze slunné Francie a bez plasté bych ve zdejsim
kraji nevydrzela.

., Vrat se zpét do slunné Francie,* odpovedéla ji nenavistné pani Zima, ,,ted tu budu

nejkrasnéjsi ja*!
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Zatocila se, hlasite se zasmala a odbehla do hustého lesa. Bila pani se smutné vratila
na hrad Lansperk. Byla ji zima, a tak Stromouch s Vratislavem rozdélali v krbu ohen a obloZzili

bilou pani teplymi kozesinami.

4. Diskuze o textu

Jako vzdy se nejdiive vratime k pojmtm, které jsou pro zaky nesrozumitelné, a snazime
se je vysvétlit. Dale nas zajima, zda zaci porozuméli textu a pamatuji si déj pribéhu. Ptame se
naptiklad témito otazkami: Kdo prekvapil bilou pani v lese u studanky? Co zavidéla pani
Zima bilé pani? Jak se pani Zima pomstila bilé pani? Jaky byl jeji plast’? Proc je plast

pro bilou pani tak dulezity? Jak se o bilou pani postarala straSidla?

5. Senat

Jedna se o diskuzni aktivitu, kdy si Zaci hraji na opravdovy senat. Cilem této aktivity je
ziskat pohled dvou stran na jeden urc¢ity ndzor. V naSem piipad¢ budeme diskutovat na téma,
zda Saty délaji ¢loveka. Zaci maji za ukol promyslet si, jestli s timto ndzorem souhlasi &i nikoliv
a svij nazor také zdlvodnit. Na tabuli napiSeme dopliujici otdzky, které mohou zakiim pomoci
pii debaté — Jsou Saty pro ¢lovéka dilezité? Miize ¢lovék odévem klamat? Da se podle Sati
odhadnout, jak se doopravdy ¢lovék chova? Zaci maji moznosti sviij nazor zménit, ale vzdy
musi zd@vodnit, pro¢ se piemistuji ke druhé skuping. Zaky pfedem upozornime na pravidla —
naslouchame jeden druhému, nechame kaZzdého domluvit, pfijimdme ndzory ostatnich,

neurazime se navzajem, a jestlize si nékdo nepieje mluvit, nemusi se do diskuze zapojit.

6. Reflexe aktivity
K uplynulé aktivité se vratime opét formou fizeného rozhovoru, kdy se zakl ptdme na
pribé&h aktivity a na jejich pocity pfi diskutovani. Klademe napiiklad tyto otazky: Bavilo vas

hrat si na senat? Zastavali jste stile jeden nazor nebo jste ho v pribéhu diskuze ménili?

7. Ukonceni prvni ¢asti projektu

Podékujeme Zakiim za snahu a ochotu spolupracovat.

5.4.4 Obsahova analyza vyucovaci jednotky ¢. 2
V navaznosti na text jsem pro zaky vytvofila pracovni list. Ukolem zaki bylo v roli
straSidel napsat dopis pani Perchté. Pfed zacatkem psani jsme si spolecné zopakovali, co

obsahuje kazdy dopis. Zaci spravné jmenovali, Ze nesmime zapomenout na adresu, ktera
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obsahuje jméno, pfijmeni, nazev ulice, Cislo popisné, poStovni smérovaci ¢islo a mesto. Dale
datum a mésto, ze kterého dopis posilame a nakonec pozdrav. Zaci rovnéz spravné psali, Ze
pisi, protoze jim je na hradé smutno, a proto by chtéli poprosit o bilou pani. Bavilo je vymyslet,
jaky by méla mit bila pani vék, povahové vlastnosti a kouzelné schopnosti. Na konec dopisu se
m¢éli podepsat jako strasidla a jako ptilohu namalovat obrazek bilé pani. Po ukonceni psani jsem
vyzvala vzdy jednoho zastupce ze skupiny, ktery precetl ostatnim jejich vymysleny dopis.
Obrazky jsme vystavili na magnetickou tabuli a poté hlasovali o nejpovedenéjsi bilou pani.

Nasledovala reflexe uplynulé aktivity. Zaci si tuto aktivitu uzili. Byli nad3eni, Ze mohli
zapojit svou fantazii. Jiz pfi pfedeslych aktivitach jsem si v§imla, Ze radi vymysli ilustrace
K textu.

Po reflexi jsme piesli ke éteni druhé &asti textu. Zaci se opét st¥idali ve éteni po 3-5
vétach. I pti tomto &teni jsem vyvolavala dobrovolniky. Cteni zakii jsem pozorné poslouchala
a v piipad¢€ neptesnosti jsem zaky opravila.

Po precteni textu jsem pomoci otdzek zjist'ovala, zda zaci porozuméli pie¢tenému textu.
Spole&né jsme se pokusili vysvétlit pojmy, kterym Z4ci nerozuméli. Zaci spravné odpovidali na
mé otazky, tykajici se textu.

Na konci hodiny jsme si zahrali hru Senat. Nejdiive jsem se zakl zeptala, co slovo senat
znamena. Zaznéla spravna odpoveéd’, ze se jedna o mistnost, kde sedi politici a fesi dalezité véci.
Na navrh, abychom si na senat zahrali, Zaci reagovali zéporné. KdyzZ jsem ale fekla, ze bychom
fesili tvrzeni ,,Saty délaji Cloveéka®, v tu chvili se zvedla vlna nadSeni a zaci zacali nahlas
diskutovat. Z této reakce jsem usoudila, ze v aktivité muzeme dale pokracovat. Zeptala jsem se
74k, kdo by v senatu hlasoval pro schvéleni tohoto tvrzeni. Ozval se jeden chlapec, ktery fekl,
ze je mozné poznat podle obleceni kde, kdo pracuje. Dalsi otazka vyzyvala ty, ktefi by toto
tvrzeni neschvalili. Pfihlasila se vétSina zaki. Ptala jsem se proto, z jakého divodu by tak
ucinili. Spravné odpovédéli, Ze se neda urdit povaha lovéka podle jeho vzhledu. Zaci se rovnéz
podélili o své vlastni piibéhy.

Na konci hodiny jsem se diky fizenému rozhovoru dozvédéla, Ze zaky diskuze velice

bavila a byli radi, ze m¢li moznost obhajit sviij nazor.
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5.4.5 Vyucovaci jednotka ¢. 3

Téma:

Projekt Bila pani

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucéovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizac¢ni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individualni prace

Pouzité metody:

metody motivacni, didaktickd hra, metody slovni -
vysvétlovani, prace stextem, fizeny rozhovor, diskuzni -

fizena diskuze, metody hodnotici

Pomiicky:

3. ¢asti textu, lepidla, nlizky, tuzky, pastelky, tabule, kiidy,
pracovni listy, hra vrolich, rozstfihané listeCky

s informacemi, pytlik s bonbony

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: kratce vypravét vlastni zazitek; struéné popsat
jednoduchy déj nebo ptedmét; rozlisit pojmy podle urcitych
kritérii; fesit problém na zéklad€ svych znalosti a zkuSenosti;
spravné se vyjadfovat spisovnym jazykem v feCi i v psaném
projevu; postupné rozsifovat slovni zasobu

afektivni: respektovat zakladni komunikacni pravidla
v rozhovoru nebo diskuzi; diskutovat na dané téma; ptfijmout
odpovédnost za své chovani; sdilet své ndzory s ostatnimi;
ztotoznit se s predem urcenou roli; spolupracovat ve skupiné
psychomotorické: cist plynule, s porozuménim a nahlas
dany text; zdokonalit pisemny projev; pracovat tvofive s

literarnim textem; text doplnit o vhodnou ilustraci; konat

¢innost na zaklad¢ svych znalosti a zkuSenosti
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Metodicky postup
1. Reflexe minulé¢ho dne

Pfedtim, nez zacneme s dal§imi Castmi projektu, zrekapitulujeme vSechny uplynulé
aktivity 1 piectené ¢asti textu, abychom na né mohli navazat.

Nejdtive se vratime k volnému psani na téma zivot na hrad¢€. Jedna se naptiklad o tyto
otazky: Vzpomenete si, jak se jmenovala metoda, kterou jsme psali o Zivoté na hradé?
Pamatujete si néjaka jeji pravidla? Vzpomenete si, o ¢em jste psali?

Ptfipomeneme si rovnéz prvni ¢ast textu, kterou jsme Cetli. Ptame se napiiklad na tyto
otazky: Jak se nazyval pribéh, ktery jsme spolu v minulych hodinich ¢etli? Kdo byl
hlavnim hrdinou pribéhu? Co trapilo strasidélka? Jak to vyreSila? Jaka byla nova bila
pani?

Nasleduje pfipomenuti aktivity, kterou jsem nazvala Uhadni, jaké jsem strasidlo. Zaka
se ptame na prab¢h této aktivity: Vzpomenete si, jaka strasidla jsme predvadéli? Bavilo vas
piredvadéni? Zaci odpovidaji na zédkladé svych vzpominek a zazitka.

Nasleduje pfipomenuti aktivity, ve které jsme psali dopis pani Perchté, aby poslala
straSidélkiim bilou pani a jim nebylo smutno. Ptdme se naptiklad témito otazkami: Vzpomenete
si, pro€ jsme psali dopis pani Perchté? Jaké jsme méli poZadavky na bilou pani? Co jsme
poslali jako prilohu?

Dale se vracime ke druhé ¢asti textu. Velice struéné se zeptame na prub¢h déje: Jaka
dalsi postava se objevila v pfibéhu? Co provedla pani Zima bilé pani? Pro¢ to pani Zima
provedla?

Nakonec se vratime k diskusni aktivité nazvané Senat. Ptame se napfiklad takto: Na
koho jste si zahrali? O ¢em jsme jako senatori diskutovali? V ¢em jsme souhlasili a v ¢em
se naopak liSily naSe nazory?

Timto jsme zrekapitulovali minulé dvé hodiny a miiZeme pokracovat dal v projektu.

2. Cteni tieti ¢asti textu
Kazdému rozdame tieti Gast textu. Zaci si opét do piedem vytvofené knihy vlepi tento
uryvek pomoci lepidla. Opét probiha hlasité Cteni a Zaci se pfi Cteni stiidaji. Treti Cast textu zni
takto:
,, Co budeme délat? “ bédovala Griifka, ,, bez plasté bude bilé pani zle, vzdyt chiadne vic
avic.”
»Zajdu za slunéckovou vilou, “ rozhodl se rytir Vratislav, , ta bude urcité vedet, co

délat.
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Kdyz prisel ke Slunéckové vile, povédel ji, co zlého provedla bilé pani chladna pani
Zima.

. Jak rada bych ti, Vratislave, pomohla, *“ vzdychla Slunéckova vila, ,,moje moc ale na
pani Zimu nestaci. Ona viladne v zimé, ja v lété. A ted na podzim, ma moc slabne a jeji roste.
Ja vam pomoci nemohu. “

., Tak alespon prozrad, jak mame ziskat zpét bily plast, * prosil Vratislav.

 Rikd se, zamyslela se Slunéckova vila, ,,Ze moc pani Zimy pomine, kdyz vezme do
ruky ohen, ktery vypada jako led.

., Ohen, ktery vypada jako led? “ podivil se Vratislav ,,co to je, kde to hledat? *

., To nevim, *“ odpovédela Slunéckova vila. ,,S tim si musis poradit sam. *

Vratislav se vratil na Lansperk a vie povédel svym prateliim.

,,Mozna by to mohl védet pan podzemi, “ ozval se Stromouch, ,,v nitru zemé je ohen i
mraz. “

Vratislav se tak vydal znovu na cestu. DoSel na upati hor a vesel do jeskyné, o které mu
poveédel Stromouch. Na jejim konci, ve velké sini sedél na trunu, posetém drahymi kameny pan
podzemi. Vratislav k nemu pristoupil a porosil ho o radu.

,,Ano, vim, co je to ohen, ktery vypada jako led, “ odpovedél pan podzemi a pokracoval,
,,je to tento drahy kamen, ktery se jmenuje opal. *

. Vypada jako kousek ledu, ale kdyz se jim otoci, zajiskii v ném. Vezmi si opal, ale

nezapomen, ze pani Zima o tomto kamenu vi a nikdy se ho nedotkne.

Vratislav pékné podékoval a spéchal zpét na Lansperk.

3. Diskuze o textu

Opét si nejdiive vyjasnime nezndmé pojmy v textu. Poté pomoci otazek zjistujeme, zda
zaci pozorné Cetli dany uryvek a zapamatovali si jeho d&j. Klademe napfiiklad tyto otazky: Za
kym Sel rytif Vratislav poprvé? Pro¢ mu Slunéckova vila nemohla pomoci? Co poradila
Slunéckova vila rytifi? Za kym Sel rytif Vratislav podruhé? Védél pan podzemi, co

znamena ohei, ktery vypada jako led?

4. Tajemstvi opalu

V této aktivité maji zaci za tikol patrat po ohnivém opalu, o kterém se dozveédéli ve treti
Casti textu. Zaci pracuji ve skupinach. Jejich tikolem je spravné odpovédét na otazky obsazené
Vv pfedem pfipraveném pracovnim listu (pfiloha €. 16). Informace, které hledaji, jsou rozmistény

po tfid€. Praci zakim ztizime tak, ze vyvésime vice listeCkl s informacemi, nez bude doopravdy
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potieba. Po vyplnéni vSech ukolt Zaci odevzdavaji pracovni list ke kontrole. Za dobfie

odvedenou praci ziskaji odménu.

5. Reflexe aktivity

Kuplynulé aktivité¢ se opét vratime formou fizeného rozhovoru. Ptame se zakl na
prubéh hledani spravnych informaci. Co jim ¢inilo potize a co bylo naopak zajimavé: Podarilo
se vam najit vSechny odpovédi na otazky? Ktera informace byla pro vas zajimava? Kterou

informaci jste jiz védéli? O které informaci pochybujete?

5.4.6 Obsahova analyza vyucovaci jednotky ¢. 3

Na zacatku hodiny jsme se S zaky vratili k aktivitdm, které jsme do té doby délali, 1
k Gastem textu, které jsme prozatim Getli. Zaci si vzpomnéli téméf na vie. V piipadé, Ze si nékdo
nemohl vzpomenout, doplnil informaci nékdo z ostatnich zakli. Pamatovali si v§echna pravidla
pro volné psani. Vyjmenovali vSechny postavy, objevujici se v pfibéhu a dokazali spravné
popsat, o cem jsme spolecné Cetli. Nejvetsi zdzitek méli z predvadeéni strasidélek pomoci
pantomimy. Jmenovali pfiklady, kdo co piedvadél. Spravn€ také jmenovali jednotlivé
pozadavky, o kterych psali v dopise pro pani Perchtu a dokazali sdélit diivod, pro¢ jsme tak
ucinili. Pfipomnéli i poradi v soutézi o nejpovedenéjsi bilou pani. Vzpomnéli si také na nasi
diskuzi na téma, jestli Saty d¢laji ¢lovéka a zminili diivody, pro¢ jsme toto tvrzeni jako senat
neschvalili.

Po ukondeni reflexe jsme si precetli tieti ¢ast pribhu. Zaci se opét stiidali po 3-5 vétach
a dobrovolné se hlasili ke cteni. V pribéhu ¢teni jsem pozorné€ poslouchala a v ptipadé potizi
zaktim pomohla.

Po precteni textu jsem pomoci otdzek zjist'ovala, zda Zaci porozuméli pfe¢tenému textu.
Dozvédéli jsme se o zahadném vzacném kameni, ktery by mohl zni¢it silu pani Zimy.

Nasledovala aktivita, jez umoznila zaktim dozvédét se vice o ohnivém opalu, o kterém
jsme Getli v ptibéhu. Zaci ve skupinach vypliiovali pracovni list, ve kterém méli spravné
odpovédeét na otazky, tykajici se ohnivého opalu. Informace, které méli zjist'ovat, byly napsané
na listeckach a rozmisténé v prostoru celé tfidy. Praci méli ztiZzenou tim, Ze listeckti bylo vice
nez zadanych otazek, a tak museli hledat konkrétni spravny listeCek. VSem se nakonec podatilo
pracovni list vyplnit a za dobfe odvedenou praci ode me ziskali sladkou odménu.

Po skonceni aktivity jsem se ptala Zzakd, co jim pii hledani Cinilo nejvétsi potize.
Spole¢né jsme shrnuli ziskané informace o ohnivém opalu a diskutovali o tom, pro¢ se pani

~r o~

Zima bala ohnivého opalu. Zajimavé byly tipy na cenu jednoho takového kamene. Nékteti zaci
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mu prisoudili hodnotu az nékolika miliond. Redlné cena se vSak pohybuje v rozmezi 1-3 tisice.
I ptesto, Ze pro nékteré déti byly véty t¢zké na zapamatovani, zaci je povazovali za zajimavé

informace.
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5.4.7 Vyucovaci jednotka ¢. 4

Téma:

Projekt Bila pani

Roc¢nik:

4.

Vzdélavaci oblast:

Jazyk a jazykovéa komunikace

Vyucéovaci predmét:

Cesky jazyk

Casova dotace:

45 minut

Organizacni formy:

hromadné, skupinové vyucovani a individualni prace

Pouzité metody:

metody motivacni, didaktickd hra, metody slovni -
vysvétlovani, prace stextem — sklddankové uceni, fizeny

rozhovor, metody diskuzni - fizena diskuze, metody hodnotici

Pomiicky:

nastiihané listecky s aryvky ze 4. ¢asti textu, lepidla, tuzky,
pastelky, tabule, kiida, bilé prostéradlo, zluté pastely, zbytky

krajek, tvrdy papir o velikosti A2, seSivacka, barevné Stitky

Vychovné vzdélavaci cile:

kognitivni: z jednoduchého textu vybrat dulezitou informaci
a fict ji ostatnim; kratce vypravét vlastni zazitek; struéné
popsat jednoduchy dé&j nebo predmét; usporadat véty podle
logické souvislosti; navrhnout zplsob feSeni daného
problému; spravné se vyjadfovat spisovnym jazykem v feci i
Vv psaném projevu; postupné rozsifovat slovni zasobu
afektivni: sdilet své poznatky s ostatnimi; respektovat
zakladni komunika¢ni pravidla v rozhovoru nebo diskuzi;
diskutovat na dané téma; pfijmout odpovédnost za své
chovani; spolupracovat ve skupiné

psychomotorické: uspotadat jednotlivé Casti textu podle
logickych souvislosti a €asové posloupnosti; Cist plynule,
S porozuménim a nahlas dany text; konat ¢innost na zakladé
svych znalosti a zkuSenosti; zdokonalit pisemny projev;
pracovat tvofive s literarnim textem,; text doplnit o vhodnou

ilustraci
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Metodicky postup
1. Cteni &tvrté &asti textu — skladankové uceni
Posledni éteni textu jsem pojala netradiéné. Zaci tentokrat obdrzi pouze ¢ast posledniho
uryvku textu. Kazdy ¢len skupiny musi pfemyslet o textu, ktery mu byl piedan, zapamatovat si
jeho hlavni myslenku a poté o ném povykladat ostatnim ¢lenim skupiny. Po sezndmeni se
vSemi Castmi si zaci své texty logicky usporadaji. V ptipadé, ze zaci usporadali text spravné,
obdrzi jeho zbylé ¢asti a mohou si nalepit posledni uryvek textu do své predem vytvofené knihy.
Jednotlivé ¢asti pribéhu byly rozdéleny takto:
1. cast
Cestou premyslel, a tu ho napadlo: ,,Z kamene nechame udeélat prsten a ten si pani Zima
Jjisté rada navlékne. “
Hned zasel za trpasliky, kteri jsou zndmi svym zlatnickym umeénim. Ten nejsikovnéjsi
Z nich zhotovil ze zlata prekrasny prsten a kamen do néj zasadil.
Kdyz s prstenem prijel Vratislav na Lansperk, zbyvalo jen, aby si pani Zima prsten
nasadila.
2. Cast
Grufka navrhla, Ze usporadaji ples, na ktery pani Zimu pozvou. Pani Zima prijala
pozvani na ples s velkym potésenim a hned, jak na vyzdobeny lanSpersky hrad prisla, vSude se
chlubila ukradenym pldstem.
Kdyz se otdazala Vratislava, jak se mu libi jeji novy plast, rytir ji odpovedel:
., Vas plast je vskutku nadherny, pani. K takové nadhere uz schazi jen vzacny klenot.
3. Cast
Dovolim si vam jako milému hostu nabidnout tento krasny prsten.
Jak pani Zima vzacny Sperk uvidéla, rozzarily se ji oci. Viibec ji nenapadlo, jaké
nebezpeci by se v nem pro ni mohlo skryvat.
Jakmile prsten navlékla, svételny paprsek uvolnil ukrytou silu. Pani zima vykrikla a
snazila se prstenu zbavit.
4. Ccast
Toho vyuzil rytiv Vratislav, snal ji plast z ramen a spéchal s nim k bilé pani. Zvedla se
a usmala na své pratele:
., Velmi vam deékuji, Ze jste mi navratili muj plast, ted’ se jiz brzy uzdravim.
Na Lansperku bylo opét veselo.
A pani Zima? Byla rada, Ze se zbavila prstenu a honem utikala z lansperského hradu do

temného lesa.
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2. Reflexe aktivity

Po skonceni aktivity spole¢né s zaky hodnotime, jak se jim dafilo pracovat s textem
pomoci skladankového uceni. Ptdme se napiiklad takto: Bylo tézké prevypravét svoji cast
textu vasim spoluzakim? Jak se vam darilo seiadit jednotlivé ¢asti, tak, aby na sebe

navazovaly? Podle ¢eho jste poznali, jak maji jit véty za sebou?

3. Diskuze o textu

S zéky diskutujeme nad praveé piectenou Casti textu. Otazkami oveéfujeme, zda spravné
porozumé¢li textu. Ptame se napiiklad takto: Jakou lest vymyslel rytif Vratislav na pani
Zimu? Jak straSidla zaridila, aby se pani Zima dotkla opilu? Podafrilo se strasidliim
prechytracit pani Zimu a znicit tak jeji moc? Podarilo se straSidlim navratit bily plast

bilé pani? Podarilo se uzdravit bilou pani?

4. Pl1ast’ pro bilou pani

Posledni aktivitou tohoto projektu je vyroba bilého plasté, ktery vlastnila bila pani
Z Francie. Vratime se spolecné k té €asti textu, jeZ vypravi o tom, jaky to byl plast’. Zjistime, ze
byl vysivany zlatem a zdobeny krajkou. Poskytneme proto zakiim potiebny material — bily plast
(bilé prostéradlo), zlaté nité (zIuté pastely nebo fixy) a krajky. Pokud zbyde Cas, mizeme
vyrobit pro bilou pani i klobouk.

5. Reflexe aktivity

K uplynulé aktivité se vratime formou fizeného rozhovoru. Ptame se zaki na vyrobu
plasté pro bilou pani. Zajimaji nas predevsim jejich pocity a také zda dokézali spolupracovat
jako velka skupina. Ptdme se napiiklad takto: Bavilo vas spole¢né zdobit bily plast’? Byl mezi
vami nékdo, kdo vasi praci Fidil nebo jste pracovali vSichni spolecné? Jste spokojeni se

svym dilem?

6. Barometr pociti

Na konci hodiny spole¢né s zaky zhodnotime cely projekt. Na tabuli napiseme vétu: Jak
se ted’ citim? Pod tuto vétu ptfimalujeme 3 smajliky riiznymi vyrazy — velmi dobie, dobte, spis
$patné. Ukolem z&kd je nalepit barevny Stitek ke smajliku, ktery vyjadiuje jeho aktualni pocity
z projektu. VZdy po prelepeni se zaki zeptame, co se jim nejvice na projektu libilo a co by do

budoucna zménili.
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5.4.8 Obsahova analyza vyucovaci jednotky ¢. 4

Na zacatku hodiny ode mé kazdy zak obdrzel listecek s tryvkem textu. Kazdy zak mél
jiny uryvek textu. Ukolem zaki bylo danou &ast pieéist, promyslet si jeho hlavni myslenku a
poté o ni povypravét ostatnim ¢lentim skupiny. Po tom, co si vSichni pfedstavili své ¢asti textu,
se snazili listecky uspotadat podle d¢jové linky a ¢asové posloupnosti. Nékterym skupinam to
¢inilo obtize, ale nakonec své listeCky poskladali spravné a jako odménu si mohli nalepit
zbyvajici ¢asti textu do své knihy.

V reflexi aktivity zaci uvedli, ze text fadili podle toho, jak by jejich text mohl pokracovat
nebo co jejich textu mohlo predchazet. Dokéazali odhadnout poradi své Casti.

Po skonéeni aktivity jsme si piedetli posledni &ast textu. Zaci se op&t dobrovolné hlésili
a stfidali v hlasitém cteni po 3-5 vétach. V pribéhu ¢teni jsem opravovala piipadné neptesnosti.

Po ptecteni textu jsme sinejdiive vysvétlili neznamé pojmy a poté jsme se k nému vratili
prostiednictvim fizeného rozhovoru, ve kterém jsem pomoci otazek zjistovala, zda zici
porozuméli preétenému textu. Zaci spravné odpovidali na dané otazky.

Dalsi aktivitou bylo vytvofit plast pro bilou pani. Zaci dostali k dispozici bilé
prostéradlo, Zluté pastely, zbytky krajek a riizné lepidla. Z poc¢atku aktivity pracovali vSichni
spole¢n¢, avSak pozdéji se zacala tvotit skupinka, kterd jiz spolupracovat nechtéla. T¢é jsem
nabidla, Ze by se bilé pani hodil k bilému plasti krasny bily klobouk se zdvojem. S nadSenim
pfijali mou nabidku, a tak vznikl kostym bilé pani, ktery mi nakonec darovali.

Jako posledni aktivitu jsem zvolila barometr pocitl, pfi kterém méli zaci odpovidat na
otazku — Jak se v tuto chvili citim? Na vybér méli z péti hromadek barevnych listecku, ze
kterych si méli vybrat pouze jeden barevny Stitek a umistit ho na jeden ze tfi smajlika, ktery
vyjadiuje jejich aktualni pocity. Po nalepeni Stitku jsem kazdého poprosila, aby fekl, co se jim
na projektu nejvice libilo &i nelibilo a z jakého ditvodu. Zaci kladné hodnotili, Ze se uéili Eesky
jazyk zdbavnou formou. Déle vyzdvihli moznost diskutovat na rizna témata. Z obou projektt
je nejvice bavilo lusténi Sifer a hadanek, tvorba svitkll, pantomima, psani dopisu bilé pani, vylet

do lesa a tvofeni vlastnich knizek.
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6  Vysledky vyzkumu

Cilem praktické ¢asti bylo navrhnout dva projekty, které budou vytvofeny na zakladé
uplatnéni metod zazitkové pedagogiky v literarni vychové, a prakticky je ovéfit ve 4. tfidé na
Zakladni Skole v Jablonném nad Orlici. Diky tomu méli zaci 4. B moznost vyzkousSet si fadu
metod, se kterymi se z vétsi Casti predtim nesetkali (fizend imaginace, mysSlenkova mapa,
pétilistek, volné psani, skladankové uceni atd.). Rovnéz jsem do vyuky zatfadila mnoho
tvotivych aktivit, pti kterych zaci mohli vyuzit svou fantazii (Svitky, Dopis pro pani Perchtu,
P1ast’ pro bilou pani, Uhadni, jaké jsem strasidlo atd.). Nejvice ocenili aktivity, pfi kterych
mohli diskutovat na dané téma nebo fesit zadany problém (Ministii fes$i bidu, Hadi zprava,
Tajemstvi opalu).

Zakam se libily v§echny metody, které jsem zminila, i piesto, Ze se ob¢as potykali
s nesnazemi. Vzdy jsem se snazila co nejlépe vysvétlit danou metodu a uvést vlastni ptiklad
pro lepsi pochopeni nebo pro inspiraci. V ptipad¢, Ze metoda méla jasn¢ dana pravidla, zapsala
jsem je vzdy pro kontrolu na tabuli. Ani jednou jsem nemusela metodu vysvétlovat znovu, zaci
vzdy spravné pochopili mé instrukce.

V oblasti ¢teni a Ctenaiské gramotnosti mohu zaky jedin€ pochvalit. Témét vSichni Zéci
¢etli pekné nahlas, plynule a se spravnou intonaci. Diky tomu, ze Zaci ¢etli pouze uryvky daného
textu, které¢ byly maximalné na pul strany, dokazali udrzet pozornost po celou dobu cteni.
V odpovédich na otazky, kterymi jsem zjiStovala, zda Zaci spravné porozuméli textu, bylo
patrné, Ze texty zaky bavily a zajimalo je, co se stane dal.

Ttidu 4. B jsem si vybrala zdmérné, protoZe ucitel€, se kterymi jsem méla moznost vést
rozhovor, vyzdvihovali inteligenci zaku, jejich upfimnost, citlivost, kreativitu, pracovitost,
spontannost, ochotu spolupracovat, a rovnéz také velkou zalibu ve c¢teni. Diky svym
zkuSenostem behem vyuky v této tfidé mohu tyto vlastnosti tfidy jedin€ potvrdit. S détmi se
mi pracovalo velice dobfe. Reagovaly na vSechny mé otazky, aktivné a se zaujetim plnily
vSechny ukoly, které¢ jsem jim zadala. S radosti vytvérely rizné ilustrace 1 kostym bilé pani.
Jediné pravidlo, které v této tfidé nebylo respektovdno, a musela jsem ho casto pfipominat,
bylo, Ze kdyZ jeden mluvi, ostatni mu naslouchaji. Kdyz ale toto pravidlo fungovalo, vyuka
spliiovala vSechna mé oc¢ekavani.

V pribéhu vyzkumu jsem sbirala data nejcastéji pomoci rozhovorii a pozorovani a
analyzovala shromazdéné dokumenty. VSechna data, ktera jsem diky t€mto metodam ziskala,

jsem uplatnila pfi obsahové analyze jednotlivych vyucovacich hodin.
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Vérim, Ze se Zaci prostiednictvim zazitkli naucili mnoho nového a uzite€ného a vyuziji

své védomosti ¢i dovednosti ve Skole 1 v Zivoté.

78



[ Zavér

Cilem této prace bylo propojit na prvni pohled dva nespojitelné pohledy na vyucovani,
kterymi jsou literarni vychova a zazitkova pedagogika. Takové propojeni nebylo lehké, nebot’
dostupna literatura, hovortici o zazitkové pedagogice, nabizela projekty, uskutecnéné prevazné
Vv ptirod¢. Jinak je tomu u literarni vychovy, kterd je omezena prostorem, v némz je realizovana.
Vychazela jsem tedy z publikaci, ve kterych byly podrobné popsany projekty pro zakladni
Skolu. Jedna se o velice efektivni spojeni, které bych ucitelim ceského jazyka urcité doporucila.
Tvorba projekti predstavuje ndro¢nou piipravu 1 realizaci, ale v zadvéru zéaci ziskavaji
nenahraditelné a nepfenositelné zazitky, noveé nabyté zkuSenosti a znalosti, které¢ za takovou
praci rozhodné stoji.

Kladné hodnotim vybér tfidy pro realizaci svého projektu. VétSina ti€astniki mych lekei
byla velice vyspéla v oblasti ¢tenaiské gramotnosti. Bylo znat, Ze fada z nich rada ¢te a sdili
své zazitky z prectené¢ knihy. Rovnéz ocenuji jejich inteligenci, schopnost spolupracovat,
samostatné organizovat praci a kreativn¢ myslet i jednat. Diky témto jejich vlastnostem jsem
zrealizovala veSkery obsah pfedem piipravenych projekti.

Spokojena jsem 1 s vybérem textového materidlu. Zamérné jsem zvolila texty,
pochazejici od regionalnich autort, piicich o okoli mésta Jablonné nad Orlici. Zaci se zajimali
0 spisovatele, ale i o mista, kterym vénovali svou pozornost. Zaky motivovala pohadkové
ladéna témata, ktera upoutala nejen jejich pozornost, ale i fantazii.

Didakticka hra byla nej€ast&j$i metodou, diky niZ zaci ziskavali nové védomosti a
zazitky. V uplném zavéru, pfi hodnoceni priibéhu obou projektt, byli zaci piekvapeni, kolik
novych znalosti a zkuSenosti si z projekti odnesli. Oba projekty totiz povazovali za hravé
zptijemnéni Ceského jazyka. Po zamysleni se nad jednotlivymi aktivitami a metodami, které
jsem pii praci vyuzila, si uvédomili, ze se nejednalo o pouhé hrani, ale mnohému se i naucili.

Véfim, ze ma prace bude inspiraci predev§im pro ucitele ¢eského jazyka, ktefi maji
touhu pojmout Skolni vyu€ovani tvofivym zpiisobem. Lze vyuzit mnoha zajimavych textd a na
zakladé jejich tématu &i obsahu vytvofit fadu zazitkovych programil. Zaci dokazi ocenit dobie

odvedenou praci svym zajmem a radosti.
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Priloha €. 1: Povést Hadi kral — zkracena verze

Hadi kral

Vracel se brzy rano hajny Vendelin z Cerného lesa a spatfil, jak étyfi vrany atoéi na néco
Vv traveé na kraji lesa. Tak tohle ne, ¢tyfi na jednoho, hned vas zazenu. Nabil do dratovky patrénu.
Vrana méla §tésti, nebot’ Vendelin ve spéchu nabil ten nejjemngji brok. Sedivky zmizely a
hajny hledal napadeného. No vida, hadiho masa se krakoram zachtélo. Natrhal obklady
z vlhkého mechu, pfilozil na bolesti a opatrné omotal provazkem. Vstr¢il ji za kosili a spéchal
domt.

V hajovné se m¢l had dobte. Hajna ho brzy vylécila a vykrmila. Ted’ teprv si rodice 1 déti
v8imli, jak se mu na hlavé rozzétila zlatozluta koruna.

,» 10 je jist¢ hadi kral“ prohlésil Venda, musime mu taky dat kralovské jméno, ale jaké?“

,» Lak tieba Viktor, na zamku taky kitili Viktora,* dodal otec a jméno mu zustalo.

V hajovné brzy poznali, co Viktor umi. Hajna si libovala, Ze u chlebivky uz viitbec nejsou
Svabi, na sypce zmizeli Skodlivi brouci 1 mysi, ve sklepé uz nenasli brambory ani zeleninu
ostrouhanou od slimakii, na véelin€ nezlobily mysi a ze sddku i ze zahrady se vystéhovali hryzci
1 dalsi Skadci. A to se dosud Viktor nepochlubil, Ze rano i k veceru stiezi kvocnam kuratka a
V noci uz dvakrat zahnal od kukané s vejci drzého tchotika.

Uplynulo sedm trodnych let a lidem se vedlo dobfe. A to snad nemohli vidét tii Skorpivi
kralové, vyhlasili si valku a jeden druhého chtél pokofit a znicit. Lehce se jim val¢ilo, sedé€li
v zamcich v teple, pili a jedli a porouceli generdlim a ministrim. A v bitvach umirali vojaci,
padali kong, hotely chalupy, stodoly i dvory. Hladovi vojaci brali v§e z komor, sklepti, sypek,
chlévi a lidem zbyly jen o€i pro plac.

Dvé hrozna 1éta hladomoru pteZila jen hrstka lidi. Vendelinovu hajovnu a nékolik chalup
u ni neobjevili vojaci ani mor. To proto, Ze byla ukryta v hlubokém lese a na jedinou uzkou
cestu do ni nakdaceli co nejvic stromtl.

Prvni se objevil pfed zaseky na cesté podivny drobny muzik s malou klickou.

»Jsem hadaf Neto, tohle je miyj pfitel Lotos, a za krajic chleba vam pfedvedeme, co jste
nikdy nevid¢li a neslySeli.*

Dv¢ zvédavé sousedky rychle prinesly krajicky a hadat zacal. Ze zénadii vytahl ohmatanou
piStalu, obratil klicku a na jeji dno poloZzil Lotosa. Zapiskal hlubokou loudavou melodii a hadek
se slastné€ pocal svijet.

Prvni dil pfedstaveni zakoncil krasnou vyvrtkou, pfi niz stal na ocase. Zaznél potlesk.



,Nechdm ho chvili odpocinout, pak vam ptedvede vselijaké pfemety a véite, nevéite,
pfednese basnicku!*

Dockali se premetl, ale neuslyseli basen. Pti poslednim vysokém kotrmelci mihl se nad
kleci ¢erny stin a drzy krkavec si odnesl cviceného Lotose k vecefi. Hadai vypukl v upiimny
zoufaly plac: ,,Lotosi, mij ziviteli, pfiteli, co ja si bez tebe po¢nu? Nac¢ je mné ted’ tahle
pistala?

Do toho promluvil hajny: ,,Podivej se hadafi, ty mas jen pistalu a ja mam moudrého hada
Viktora. Prodej mn¢ tu pistalku a bude$ mit i na lepsi!* Hadaf vahal, kdyz mu hajny nabidl pét
zlatek, ale pak si placli.

Vendelin usil na pistalu kozené pouzdro a potaji potichu na ni cvicil vSelijaké tony a trylky.
Pak si vzpomnél, Zze zapomnél na hadiho krale.

Odesel s kralem do hloubi lesa. Viktor se uvelebil na vyhtaty placaty kamen a hajny spustil.
Byl piekvapeny, jak se Viktor svijel, nakrucoval a pokousel se o skoky. Ted napodobil slepice
a kohouta: ,,Kykyryky, kvok, kvok, kykyryky, kvok* a uzasl. Hadi kral jasnou fe¢i promluvil:

,»Tam na Kotyzové skalce

kamen bily jako kost

skryva v kotli zlaté palce!

Rozdej je vSem pro radost!*

To je nadéleni, poklad, jen aby to nebyl podvod! Pohladil krile a podé€koval mu za
basnicku.

A pfed ptilnoci s motykou vybéehl na skalku. Skutecnég, tamhle sviti bily kdmen. Rozviklal
jej a oslepila ho zafe zlata! Jeden palec vsunul do kapsy, ostatni piikryl travou a nasadil bily
kfemen, aby vSechno zlstalo jako dfiv.

Celou noc neusnul, ptemyslel, co s takovym pokladem. Hlasit panu krali? Kdepak, sebral
by vSechno pro sebe. Rozdat po palcich chudym? To taky nejde, méli by je za zlodé€je. Rano
vSak uz védél, co vyzkousi. S valounkem zlata zaSel k bohatému mlynafi.

,,Pantato, Krakonos ti posila kus zlata a porouéi, abys pét pytlt nejlepsi mouky za to zavezl
do chudobince. Poslechnout musis, jinak t€ kruté potresta!* Mlynaf poslechl.

A tak poslal hajny pytle mouky do sirot¢ince, do dvou nemocnic, do lazaretu pro zranéné
vojaky. KrakonoSe se vSude bali a poslechli. Tak ubyvalo v kotli zlata a v kraji Siroko daleko
zmizela bida. Na dn¢ kotle ziistalo do ptehrsle zlatych ulomku. Ty rozdaval hajny prestrojeny

za Krakonose na lesnich cestach tém nejchudsim (Spinler, 2014).



Priloha €. 2: Pohadka Jak na LanSperk prijela bila pani — zkracena verze

Jak na Lansperk prijela bila pani

Kdyz panstvo LanSperk opustilo, hrad chatral. Pfebyvala v ném pouze lanSperska
strasidélka, Grafka, rytit Vratislav a obCas se objevil 1 Stromouch. Jak starnul hrad, jako by
byla starsi i lanSperska straSidélka.

Jednou Grufka povida: ,,Je tu na Lan$perku smutno.*

,»Na kazdém hrad¢ byva bila pani. Kde je bila pani, tam je vzdycky veselo. Také bychom
tady néjakou bilou pani potiebovali,* dodala Grafka.

,,Kde takovou bilou pani vzit?* ozval se Vratislav. ,,Dobtfe znam Perchtu, ktera je bilou
pani na Rozmberku,* odpovédéla Grifka, ,,napiSeme ji, snad ndm néco poradi.*

A tak lanSperska strasidélka napsala dopis pani Percht¢.

Rozmberska bild pani nenechala lanSperské kamarady v nesnazich a slibila, Ze poSle na
hrad svou mladsi piitelkyni, ktera by se rada podivala do Cech az z daleké Francie.

Na ptijezd bilé pani na Lansperk se vSichni t&sili. Rytif Vratislav posekal kiovi, kterym
byl hrad obrostly, Grifka na hradé¢ poklidila a Stromouch z lesa pfinesl tu nejjemné&jsi travicku,
kterou rozprostiel po hradé¢, aby nova bila pani naslapovala do mékkého.

Kdyz bild pani piijela, vS§em se hned zalibila. Byla upfimnd a s kazdym si pfijemné
popovidala. Zivot na landperském hradé se opravdu zménil. Vsichni byli veseli, bila pani
vypravéla o své zemi, hostitelé zase o mistnim kraji. LanSperk zacala navstévovat také straSidla
z blizkého 1 vzdalengjsiho okoli a ¢as od ¢asu usporadala na hradé bal. Zdalo se, Ze pohodu a
radost nemuiZe nic zkazit.

Jednoho rana, kdyz se bila pani Cesala u studanky, objevila se chladné pani Zima, ktera
se toulala po lesich. KdyZ uvidéla bilou pani, rozzlobila se na jeji krasu a premyslela, jak to
udé¢lat, aby byla také tak krasnd. A potom dostala napad. Pfiplizila se k malému smrcku, na
kterém meéla bila pani zavéSeny svilj krasny bily plast, vySivany zlatem a ozdobeny krajkou.
Natahla ruku, sebrala plast — a hned si ho obl€kla. Bilé pani se k ni ptekvapen¢ otocila:

,»Vrat’ mi prosim mij plast. Pochazim ze slunné Francie a bez plasté bych ve zdejSim
kraji nevydrzela.*

,»Vrat' se zpét do slunné Francie,” odpovédéla ji nenavistné pani Zima, ,.ted’ tu budu

nejkrasnéjsi ja*!



Zatocila se, hlasité se zasmala a odb¢hla do hustého lesa. Bila pani se smutné vratila na
hrad Lan$perk. Byla ji zima, a tak Stromouch s Vratislavem rozd¢lali v krbu ohen a oblozili
bilou pani teplymi kozeSinami.

,,Co budeme dé¢lat?* bédovala Grifka, ,,bez plasté bude bilé pani zle, vzdyt chiadne vic
avic.*

»Zajdu za slunéckovou vilou,* rozhodl se rytit Vratislav, ,.,ta bude urcité védét, co délat.*

Kdyz piisel ke Slunéckové vile, povédél ji, co zlého provedla bilé pani chladnd pani
Zima.

,Jak rada bych ti, Vratislave, pomohla,” vzdychla Slunéckova vila, ,,moje moc ale na
pani Zimu nesta¢i. Ona vladne v zim¢, ja v 1été. A ted’ na podzim, ma moc slédbne a jeji roste.
J& vam pomoci nemohu.*

(13

,» Tak alesponl prozrad’, jak mame ziskat zpét bily plast’,” prosil Vratislav.

,Rika se,* zamyslela se Slunékova vila, ,,2e moc pani Zimy pomine, kdyZ vezme do
ruky ohen, ktery vypada jako led.*

,Ohen, ktery vypadd jako led?* podivil se Vratislav ,,co to je, kde to hledat?*

,» 10 nevim, odpovédéla Slunéckova vila. ,,S tim si musis poradit sam.*

Vratislav se vratil na LanSperk a vSe poveédél svym ptatelim.

,Mozna by to mohl védét pan podzemi,” ozval se Stromouch, ,,v nitru zemé¢ je ohen i
mraz.“

Vratislav se tak vydal znovu na cestu. DoSel na tpati hor a vesel do jeskyné, o které mu
povédél Stromouch. Na jejim konci, ve velké sini sedél na triinu posetém drahymi kameny pan
podzemi. Vratislav k nému pfistoupil a porosil ho o radu.

,»Ano, vim co je to ohen, ktery vypada jako led,* odpovédél pan podzemi a pokracoval,
,J€ to tento drahy kdmen, ktery se jmenuje opal.*

,»Vypada jako kousek ledu, ale kdyZ se jim otoci, zajiskii v ném. Vezmi si opal, ale
nezapomen, Ze pani Zima o tomto kamenu vi a nikdy se ho nedotkne.*

Vratislav pékné€ podé€koval a spéchal zpét na LanSperk.

Cestou pfemyslel, a tu ho napadlo: ,,Z kamene nechame ud¢lat prsten a ten si pani Zima
jisté rada navlékne.*

Hned zaSel za trpasliky, ktefi jsou zndmi svym zlatnickym uménim. Ten nejSikovné;si
Z nich zhotovil ze zlata piekrasny prsten a kdmen do n¢j zasadil.

KdyzZ s prstenem pfijel Vratislav na Lan$perk, zbyvalo jen, aby si pani Zima prsten

nasadila. Grifka navrhla, ze uspotadaji ples, na ktery pani Zimu pozvou.



Pani Zima pfijala pozvani na ples s velkym potéSenim a hned, jak na vyzdobeny
lanspersky hrad pfisla, vSude se chlubila ukradenym plastém. Kdyz se otdzala Vratislava, jak
se mu libi jeji novy plast, rytit ji odpoveédel:

,Vas plast’ je vskutku nadherny, pani. K takové nadheie uz schazi jen vzacny klenot.
Dovolim si vam jako milému hostu nabidnout tento krasny prsten.*

Jak pani Zima vzacny Sperk uvidé€la, rozzatily se ji o¢i. Vibec ji nenapadlo, jaké
nebezpeci by se v ném pro ni mohlo skryvat. Jakmile prsten navlékla, svételny paprsek uvolnil
ukrytou silu. Pani zima vykiikla a snazila se prstenu zbavit. Toho vyuzil rytit Vratislav, snal ji
plast’ z ramen a spéchal s nim k bilé pani. Zvedla se a usméala na své pratele:

,,Velmi vam dékuji, Ze jste mi navratili muj plast, ted’ se jiz brzy uzdravim.*

Na LanS$perku bylo opét veselo. A pani Zima? Byla radda, Ze se zbavila prstenu a honem

utikala z lan§perského hradu do temného lesa (Dusek, Kubista, Zitny, 2014).



Piiloha €. 3: Slovni¢ek neznamych pojmi
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Jméno a pHjmend:

Den 1 Den 2

dritovka - stfelnd zbrafl piemety - pfetofeni téla, gymnasticky cvilke
patrona — naboj do stfelné zbrané mihl se — rychle proletél

brok — drobna, kulata stiela zlatky - tehdeji mince nebo bankovka
sedivky - jiny nazev pro vrany plicnout si - dohodnout se

krikory - jiny nézev pro vrany trylky - druh hudebni ozdoby

chlebiivka — spi#?, pec, kde se pekl chleba? nakmecovat se - predvadét se

sypka — mistnost, kde se skladovalo obili
ostrouhany - okousany
hryzec — zahradni Ekiidce, hlodavec

kukaii - posed, kde slepice sedi na vejcich

gkorpivi - £kodoliby motyka - zahradni nastroj ke kopani a okopavani
pokoiit — ponizit, urazit city palce - stara délkova mira

komora — mistnost, uzavieny prostor valounek — tehdejéi mira hmotnost

sypka — mistnost, kde se skladovalo obili lazaret — nemocnice pro vojaky

klicka — mald klec bida - nouze, hlad, chudoba

zanadii - prostor tnezi prsy piehrile - nadbytek

slastné - plny slasti, blazeny
pocal — zacal
vyvrtka - Eroubovity pohyb



Priloha €. 4: Vytvorené knihy Zaki na téma Hadi kral




Priloha €. 5: Vytvorené knihy Zaki na téma Bila pani




Priloha €. 6: MySlenkova mapa na téma Les
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Priloha €. 8: UkazKy FeSeni ministri spravedlnosti
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Piiloha €. 9: Pracovni listy — Hadi kral
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Priloha é. 10: ZaSifrované verSe
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Priloha ¢. 11: Hadi abeceda
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Priloha €. 12: Pétilistek na téma Hadi kral
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Priloha €. 13: Pravidla volného psani

Pravidla volného psani

1. Pi§ po celou stanovenou dobu vie, co t& k tématu napadd.
Pig celymi v&tami.

MNevrace] se k napsanému, neopravy], nevylepiu], co jsi napsal/a.

oM

Pokra&uj v psani, | kdyZ t& nic nenapadd, zapisu] | pomocné véty (Ted
mé nic nenapadd...”), ale snaz se vratit k tématu.

3. Menech se ve svych napadech brzdit provopisem.

Piiloha &. 14: UkazKy volného psani na téma Zivot na hradé

i 7 | ! ’

/ e i

O :-\ .
T Vio\,K\LOOV\ o\rz)?/}“L‘?O'V\JI 0 veeich.

!
|

. | ] >
MO\L}I ‘;&CE("J(V\ ne oo g Fud

D : W] = P
' > PriNCeg. vy,
i S N hg\J C—'ﬁ, ! .‘n 7|
‘ N /
frinceza S hay| O€ PHINCE.
) kol / S 2
/‘/8(‘30 ‘to Kf’” ‘yo\ Kl‘”&\,.@ VY e Jam A UL
J '
'Dkeﬁ“//tf m. A ZD\S’CM uo h o OQ/”’ +.
! [
| | .
j~ ‘ ] f /
Ey2 sepemey oo Lol oo ol
= [
it ~— ( :



4

C_T\/( :

v

\

L VQ)

afk? .
LU Zedn :
Jow PN 2y & PLUNCOVE

-
7

§

2])% knal Kralowa

E20LE Bl poni -

"

v/
2

NA  HRADE

VL &Qp

v

L\ 4
=

p

DE MAJI

WL HRADEM A S

NA HY

NA Hp4p

Priloha ¢. 15: Ukazky dopisi pro pani Perchtu + prilohy s obrazky bilé pani
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