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Anotace

Hlavnim cilem prace je analyza vybranych PHP framework a ukazka implementace
CMS systému pro vybrany PHP framework. Teoreticka ¢ast obsahuje ivod do CMS
systémd, jejich rozdéleni a vybér popularnich CMS systémi zaloZenych na PHP
frameworku. Ddle popis tykajici se vSech pouZitych technologii, obecné
frameworky, typy a jejich vybrané funkcionality. Prakticka cast pak obsahuje
analyzy a porovnani vybranych PHP framework dle danych kritérii a nadale navrh
designu, navrh databaze a adresarovou strukturu spojenou s implementaci CMS
systému pro jeden vybrany framework. Vimplementaci jsou predstaveny jednotlivé

pozadavky a vSechny moduly CMS systému a popis funkcnosti.

Annotation

Title: Frameworks for development of CMS systems

The main goal of the work is the analysis of selected PHP frameworks and a
demonstration of the implementation of a CMS system for a selected PHP
framework. The theoretical part contains an introduction to CMS systems, their
division and selection of popular CMS systems based on PHP framework. Further
description concerning all used technologies, general frameworks, types and their
selected functionalities. The practical part then contains analyzes and comparisons
of selected PHP frameworks according to the given criteria, as well as design
proposal, database design and directory structure associated with the
implementation of a CMS system for one selected framework. The implementation
presents the individual requirements and all modules of the CMS system and a

description of functionality.

Klicova slova: PHP, Nette, CMS, Framework, analyza PHP frameworkd,

implementace CMS
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1 Uvod

Cinnost v podnicich je ¢asto velice komplikovana. Bez ohledu na to, jaky produkt
nebo sluzbu podnik poskytuje, je zapotfebi mit toho stale hodné na paméti, a to jesté
predtim, neZ za¢ne podnik uvaZovat o tom, jak jeho web souvisi se vSemi aspekty
daného podnikani. Kazda takova spolecnost, ktera dnes ptlisobi, je odliSna. VSechny
Celi spolecné jedné vyzvé, aby si v dneSnim obchodnim prostiedi udrzely
konkurenceschopnost. K tomu pottrebuji spolehlivy a efektivni zptisob ukladani a
pristupu k informacim. Toto je misto, kde vstupuji do hry systémy ERP. Véci mohou
byt jesté vice matouci diky neustalému pouzivani zkratek jako CRM, ERP, CMS a PIM.
Co vSechny tyto kombinace pismen znamenaji, s ¢im souvisi, a jak lze pomoci
jednotlivych ¢asti webu integrovat vSechny rizné ¢asti podnikani?

Systémy ERP maji na starost integrovat vSechny aspekty podniku do jednoho
komplexniho informac¢niho systému, ke kterému maji pristup jednotlivci v celé
organizaci. Diky efektivnimu softwaru ERP mohou vlastnici podnikii a vedouci
pracovnici automatizovat a zefektivnit zdlouhavé ukoly vSem zaméstnanclim a
pomoci zaméstnanciim stat se produktivnéj$imi a Uspésnéjsimi v jejich rolich a
ziskat prehled o vnitinim fungovani jejich operaci v redlném case.

Mnoho firem pouZiva feSeni pro spravu vztahli se zdkazniky a rtizné druhy
programd, ke zvladani interakci se svymi zakazniky, v€etné udrZovani kontaktnich
udaji, sledovani prodeje a poskytovani zakaznické podpory. Pomoci nastroji CRM
lze sledovat vSechna zakaznicka data a udrzovat nezbytnou komunikaci, ktera je
treba, aby zakaznikiim byly poskytnuty nejlepsi sluzby.

Vétsina podnikovych spole¢nosti pouziva ke spravé svych webovych stranek systém
pro spravu obsahu, protoze CMS poskytuje nastroje pro dynamickou spravu obsahu
a zahrnuje funkce, jako je eCommerce, personalizace, cileny obsah, pracovni postup
a dalsi. Pomoci tohoto nastroje je mozné upravovat webové stranky a produkty
eCommerce prostfednictvim administra¢niho centra a pouzivat vySe uvedené
funkce k osloveni zakazniki. Je nezbytny web fizeny CMS. V tomto pripadé by
pouziti CMS kromé vSech informaci o produktu eCommerce ovladalo a ukladalo, jak

obsah, tak aktiva pro web.



Aby firma uspéla v dneSnim stale konkurenceschopnéjsim a sloZitéjsim obchodnim
prostiredi, musi zavést systémy, které ji umozni snadné usmérnéni, automatizaci a
Skalovani. Ve svété, kde produktivita zavisi na vzajemné propojenych vécech, si
podniky uvédomily nutnost mit soudrzny systém pro své obchodni informace. Je to
feSeni, které eliminuje datové toky a neustalou potiebu predavat data a informace
tam a zpét mezi oddélenimi.

Individualni Uspéch kazdého obchodniho sektoru je vzajemné propojen, takze je
logické, Ze by mél byt také propojen jejich pracovni tok. Jediny systém pro podnikani
umoznuje zaméstnancim produktivnéji sdilet a pouZivat data a zajistuje, aby byla
kazda cast organizacniho stroje spravné synchronizovana.

Tato bakalai'ska prace se zaméruje na detaily CMS systému pro spravu webového

obsahu.



2 Metodika prace

2.1 Cil bakalarské prace

Danym cilem bakalarské prace je analyza vybranych PHP frameworkt podle
vybranych kritérii a ukazka implementace CMS systému pro jeden vybrany PHP
Na zakladé kritérii poté zhodnotit frameworky podle dané Skaly hodnoceni.
K praktické ¢asti pripada na starost tedy vytvoreni jednoduchého CMS systému,
ve kterém se promitnou zakladni funkce CMS. Bakalarska prace seznami ¢tenare se
zakladnimi funkcemi porovnavanych frameworkd a poskytne pomoc pii vybéru

CMS systémi pro mozny podnik.

2.2 Kritéria porovnani

NiZe jsou uvedend kritéria, ktera byla zvolena k divodu porovnani vybranych
frameworki. Vybrané frameworky byly tedy porovnany podle zvolenych kritérii a
tato Kritéria byla poté vyhodnocena. U vSech Kritérii je popsan diivod vybéru a jeho
zakladni definice. Jedna se konkrétné o uidaje nalezené v dokumentacich, na jejich
oficidlnich strankach, nebo také na diskusnich férech onéch danych frameworkd.
Kazdé kritérium je hodnoceno ve Skale 1-5 kde 1 je velmi uspokojivé a 5 zcela
nedostatecné. Pokud dané kritérium spliiuje vSe, je mu udéleno hodnoceni velmi
uspokojivé, pokud nespliiuje pozadavky, je mu dano hodnoceni zcela nedostatecné.
VSechna kritéria byla testovana na systému macOS Big Sur verze 11.1, na verzi PHP

8.2.

Systémové poZadavky

Pro spravny chod kazdého frameworku je potfeba dbat pozornost na minimalni a
doporucené pozadavky. PoZzadavky kazdého frameworku se zcela mohou lisit. Dale

se v této kapitole podivam na kompatibilitu napri¢ jednotlivymi verzemi PHP.

Licence

Jako jedno z dalSich kritérii je zvolena licen¢ni politika daného frameworku. Toto

kritérium se zaméii na jednotlivé licence pri vytvareni projektu.



Dokumentace a uzivatelska podpora

Dalsi kapitola se zabyvd dokumentaci u frameworkl. Jakym zpisobem jsou
dokumentace zpracovany, a zdali se v nich jedna o snadnou orientaci. Do této
kapitoly byla zaroven zahrnuta piitomnost uZivatelské podpory, kterou miize byt
napriklad diskusni féorum. To miiZze byt pro budouci uzivatele, nebo vyvojare

dostupné jako zdroj informaci, pti feSeni danych problémi.

Instalace

Toto kritérium se zaméii na doporucenou cestu, jak zacit novy projekt a jakym

zplsobem mohu stadhnout a nainstalovat dany framework.

Pravidelné aktualizace

Jedno z mala kritérii je zaméfeno na aktudlnost vybranych frameworka. V jakych
Casovych intervalech jsou aktualizace vydavany, a jak dlouho podpory maji starsi

verze frameworku. A co je potfeba pro migrace na novéjsi verzi.

Ladéni k6du a odchytavani chyb

Prehledné zpracovani a vizualizace chyb, je urcité uzitecnym pomocnikem pro

vSechny vyvojare PHP. I toto kritérium je brano jako jedno z nejdileZitéjSich.

Testovani kodu

V dnesni dobé agilniho vyvoje se aktualizace systémi klidné vydavaji kazdych 14
dni a v tomto tempu je nemozné vSe radné otestovat manualné. To ale neznamens,
Ze manuadlni testovani uplné a definitivné skoncilo. Jen se objem testovani celkové
presunul na stranu automatizovanych testii. A pravé z toho divodu je i toto
kritérium velice dtlezité, a proto je zaméifeno na mozZnost psani a spousténi

jednotlivych testl v aplikaci.

Sablonovaci systém

Jedna z mnoha vyhod Sablonovacich systémt by mélo byt uSetfeni a zptijemnéni
prace. Dalsi vyhoda by méla byt zabezpeceni Sablon pied riiznymi zranitelnostmi

jako je napriklad XSS.



Routovani a smérovani

Routovani je jednou z hlavnich komponent frameworku. Pomoci routovani lze
navrhovat URL adresy. Ty diky tomu mtizou byt piehlednéjsi a prispivaji napriklad
k lepsim SEO vysledklim ve webové aplikaci. Framework také vyuZziva router pro
generovani URL v Sablonach, kdy router sestavi z jednotlivych parametri vyslednou

URL.

Podpora databazi

Jednim z dtlezZitych kritérii je podpora databazi. Skladani SQL dotazi, snadné
ziskavani dat a efektivnost dotazii bez zbyte¢ného prendseni dat. Nastaveni a
navazani spojeni s databazi. Jakym zplisobem framework umozZnuje pokladat

dotazy. A také predevsim mnoZstvi podporovanych databazi.

Balic¢ky a rozsireni
Jedna se o vSechny mozné addony, moduly, pluginy a rozsifeni pro dany framework.

V kritériu se zamérim na ddrzbu a aktualnost jednotlivych balickii. Dale na pocet

celkovych a dennich stahnuti, z cehoZz zaroven vyplyva aktualnost balicku.

Zabezpeceni

vvvvvv

poradku. Praveé proto je potreba stanovit i toto kritérium, jakym zpilisobem si dokaze
framework poradit se zabezpecenim a jaké moZnosti ochrany pred raznymi

zranitelnostmi pred potencidlnimi dto¢niky nabizi.

REST API

Rozhrani REST API je zplisob, jakym dva pocitacové systémy komunikuji pres HTTP
protokol podobnym zpisobem jako webové prohlizece a servery.

Aplikace implementujici rozhrani REST API bude definovat jeden nebo vice
koncovych bodli URL s doménou, portem, cestou nebo retézcem dotazli - napriklad:
https://localhost/users/

Na libovolném koncovém bodé, ktery mapuje na operace vytvareni, Cteni,

aktualizace a mazani aplikaci (CRUD), Ize pouzit rizné metody HTTP: GET, POST,



PUT, DELETE. Timto se Ize jednodusSe dotazat na danou adresu, kterd opétovné vrati

vSechny uzivatele ve formatu JSON.



3 Co je CMS a jak funguje?

Pfi vybéru systému pro spravu obsahu (CMS) pro realizaci podnikani je mnoho
faktort, které mohou pomoct pii pochopeni rozdili mezi riznymi typy, jejich
funkcemi a cenovymi modely. CMS je aplikace, ktera se pouZiva ke spravé a
publikovani webového obsahu a umoznuje vice uZivatelim prispivat, vytvaret,
upravovat, publikovat, aniZ by museli prosit o pomoc vyvojare (1). Poskytuje také
pracovni postup spravy verzi a vytvareni, aby byly velké globalni weby vice
konzistentni. CMS v zasadé usnadniuje spravu webovych stranek lidem na vSech
dovednostech a technickych urovnich. Prostfednictvim tohoto uZivatelsky
privétivého rozhrani CMS vezme vSechny vstupy a proméni je ve fungujici web pro
navstévniky stranek. Existuji dva typy CMS: open source a proprietarni. Mezi

dtlezité funkce reSeni pro spravu obsahu patii.
1. Zabezpeceni

ZajiSténi bezpecnosti podnikani pred kybernetickymi utoky je neuvéritelné
diilezitym krokem. Utoky nejen prerusuji kontinuitu vSech podnikani, ale miZzou
stat také obrovské castky. Nedavna zprava spoleCnosti McAfee naznacuje (8), Ze v
roce 2020 mohlo v disledku pocitacové kriminality dojit ke ztraté az 1 trilionu
dolarti. KdyZ se podivime na srovnani srokem 2018 tato cCastka je skoro
dvounasobna (8). Cloudové a online systémy CMS jsou stdle castéjSim cilem
kybernetickych utokd. To ma za ndasledek radu potencidlnich bezpecnostnich
problémd, jako je naruseni integrity dat, neopravnény piistup k soukromym datim
a Skodlivé kdédy a skripty. VétsSina CMS prichdzi s pomérné robustni sadou
bezpecnostnich funkci, jako je pokrocilé dvou fazové ovérovani, piisna opravnéni,

brany firewall a ochrana pred utoky malwaru (2).
2. Vicejazytna podpora

Systém pro spravu webového obsahu, ktery podporuje snadné vicejazytné a
vicekanalové prepinani, nejenZe tuto praci mnohem usnadiuje uzivatellim, ale také

umoznuje mistnim spravcim znacek a spravciim obsahu provadét lokalizované



kampané na kanalech, které nejlépe vyhovuji jejich trhiim, pti zachovani globalni

znacky. (1)
3. Uzivatelska privétivost

Zmocnéni zaméstnancli na podporu snah o globalizaci zacind zjednodusenim
procesu, ktery je k tomu vyuzivan. PouZivani systému pro spravu obsahu, ktery je
intuitivni pro koncového uzivatele a ktery umoziiuje zaméstnanciim rychle znovu
pouzit komponenty daného CMS systému co nejjednoduseji, jako jsou obrazky,
navrhy a zkuSenosti, povzbudi tymy, aby prevzaly vlastnictvi mistnich zkuSenosti -
zejména pokud to také umoZnuje vSem uzivatelim pouzivat systém v jejich
preferovaném jazyce (2). Systém, ktery podporuje piimé pracovni toky schvalovani,
usnadni Zivot manazeriim znacek a zase podpoii pokracujici dsili a dokonalost v

procesu globalizace.
4. Testovani a experimentovani

Pro dalsi podporu globalnich tymi pti lokalizaci znacky na nové trhy je zasadni, aby
mohly rychle vyhodnotit vysledky svého usili a na zakladé této zpétné vazby
podniknout samostatna opati‘eni. Nejjednodussi zptsob, jak to udélat, je zajistit, aby
CMS, ktery je vyuZzivan, mél vestavéné experimentalni funkce pro snadné testovani

obsahu a prvki prostiredi - at’ uzZ na pocitaci, mobilu nebo na jinych platformach (1).
5. Personalizace

Systém CMS, ktery umozZiiuje automaticky prizplsobit prvky digitdlniho obsahu,
jako jsou kampané, obsah nebo produktové mrizky, poskytne vétsi agilitu globalnim
tymlm, protoZe mohou snadno vytvaret riizné varianty obsahu z webu z jednoho
globalniho systému (2). Rovnéz to umozni podnikiim vétsi kontrolu nad globalni

znackou a podpori globalizaci ve velkém.
6. Analyza

Systém pro spravu obsahu, ktery ma vestavény analyticky modul, jakym miiZe byt

napriklad nastroj Google Analytics (9), takze marketingové tymy, tviirci obsahu a



manazefi znaCek mohou snadno zjistit trendy navstévniku a prilezitosti ke zlepSeni
digitdlntho obsahu na zakladé jednotlivych Udaji o navStévnicich a nejvice
navsStévovanych strankach. Je jeSté lepsi, kdyZ systém dokaZe poskytnout tyto
informace na osobu, coZ poskytne jesté mnohem vétsi piresnost pii optimalizaci

obsahu poskytovaného vSem navstévnikiim z celého svéta (3).
7. Skalovatelnost

Firmy, které provozuji své CMS v cloudu, budou moci své globaliza¢ni tsili Skalovat
mnohem rychleji, pricemZ vyvojové tymy budou moci zavést aktualizace digitalniho
prostiedi do celého svéta pouhymi nékolika kliknutimi, pri¢emZ vyuziji dobu

provozuschopnosti a neustala vylepsSeni nabizena cloudem od poskytovatelii (3).

3.1 Rozdéleni CMS

3.1.1 Open source CMS

Software CMS s otevienym zdrojovym kddem si lze stahnout bez Zadnych tivodnich
nakladl a dalSich zavazkt. Neexistuji Zadné licence ani poplatky za aktualizaci ani

Zadné smlouvy (4). U open source CMS vsak bude nutné zaplatit za:

1. Technickou pomoc pfri instalaci a nastaveni

2. Prizptlisobeni k rozsifeni softwaru nad ramec zakladni nabidky

3. Kompatibilni Sablony, dopliiky a pluginy (i kdyZ mohou byt k dispozici
bezplatné verze)

4. Skoleni zaméstnancii

5. Podporu, véetné pravidelné aktualizace softwaru

Open source CMS lze naistalovat a spravovat na webovém serveru. Zatimco vétSina
feSeni funguje ihned po stahnuti a nahrani na webovy server, k dispozici je bezpocet
prizplsobeni, které splnuji rizné obchodni potieby, napriklad dopliky pro webové
stranky elektronického obchodovani, nastroje, které miiZou pomoci optimalizovat

obsah pro vyhledavace nebo prizplisobit motivy a rozvrzeni designu.



3.1.2 Proprietarni CMS

Proprietarni nebo komercni software CMS vyrabi a spravuje jedna spolec¢nost (4).

Pouzivani takového CMS obecné zahrnuje:

1. Nakup licen¢niho poplatku za pouZzivani softwaru
2. Placeni mési¢nich nebo roc¢nich poplatki za aktualizace nebo podporu
3. Mozna uhrada dalSich nakladid za prizplisobeni a aktualizace, stejné jako za

Skoleni a priibéznou technickou nebo uzivatelskou podporu.

Obvykle lze ptizplsobit proprietarni CMS s vloZenymi funkcemi, i kdyZ to mize byt
za priplatek. Pokud je to mozZné, ihned po stahnuti a nahrani vyhledat takové resent,
které spliiuje vSechny pozadavky (4). Pokud dojde k implementaci proprietarniho
CMS s existujicim webem nebo back-endovym systémem, neopomenout a uvédomit
si, Ze to mlze vyzadovat dalsi rozsahlou vyvojovou praci a tim padem I vétsi casovou

vytiZenost.
3.2 Popularni CMS systémy napsané v jazyce PHP
1. Wordpress

WordPress je bezplatny a otevireny systém pro spravu obsahu napsany v jazyce PHP
a sparovany s databazi MySQL. Mezi funkce patfi architektura podptirnych modelti
a systém Sablon, které se ve WordPressu oznacuji jako Témata. WordPress byl
ptivodné vytvoien jako systém publikovani blogt, ale vyvinul se tak, aby podporoval
medialnich galerii, webti pro Clenstvi, systémii pro spravu uceni a online obchodi.
WordPress pouziva vice nez 60 milioni webt (5). Je jednim z nejpopularnéjsich
pouzivanych systémi pro spravu obsahu. Jednou z nejvétSich vyhod WordPressu je,
Ze jde o bezplatny software s otevienym zdrojovym kédem. VynaloZeni financi za
hosting je jednou z podminek, to se odrazi na cené za pouZivani softwaru
WordPress. Dalsi z vyhod WordPressu je jeho rozsiritelnost. Pokud se nejedna o
vyvojare, lze snadno upravit svlij web diky obrovskému ekosystému motivii a

plugint (5).
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2. Joomla

Joomla je otevireny systém pro spravu obsahu. Pomaha vytvaret viykonné dynamické
webové stranky a aplikace (6). Ma intuitivni rozhrani, pomoci kterého je mozné
vyuZivat jeho funkce naplno. Joomla si za posledni desetileti ziskala obrovskou
popularitu a ispésné se rozrostla v jeden z celosvétové nejpouzivanéjsich systémd.
Joomla je napsana v PHP a pouziva databazi MySQL k ukladani dat pri pouziti

objektové orientovanych programovacich technik (6).
3. Drupal

Drupal se radi mezi dalsi ze softwart pro spravu obsahu. Pouziva se k vyrobé mnoha
webl a aplikaci, které jsou pouzivany kazdy den. Drupal ma skvélé standardni
funkce, jako je snadné vytvareni obsahu, spolehlivy vykon a vynikajici zabezpeceni.
Co ho vsak odlisuje, je jeho flexibilita; modularita je jednim z jeho hlavnich principd.
Jeho nastroje pomahaji vytvorit vSestranny strukturovany obsah, ktery dynamické
webové prostredi potiebuje (7). Projekt Drupal je open source software. Kdokoli si
jej mliZe stdhnout, pouzivat, pracovat na ném a sdilet ho s ostatnimi. Je postaven na
principech, jako je spoluprace, globalismus a inovace. Neexistuji Zadné licen¢ni
poplatky (7). Drupal bude vzdy zdarma. Drupal je napsany v PHP a distribuovany
pod GNU General Public License.

4. Magento (e-commerce)

Jedna se opét o otevienou platformu se zaméienim pro elektronicky obchod
napsany v jazyce PHP. PouZziva nékolik dal$ich rdmctG PHP, jako jsou Laminas a
Symfony. Zdrojovy kdd Magento je distribuovan pod Open Software License (OSL)
v3.0. Magento poskytuje online obchodnikiim flexibilni systém nakupniho kosiku a
kontrolu nad vzhledem, obsahem a funk¢nosti jejich online obchodu. Magento nabizi
vykonné nastroje pro marketing, optimalizaci pro vyhledavace a spravu katalogt.
Schopnost Magenta Skalovat umoziiuje obchodiim s pouze nékolika produkty a
jednoduchymi potiebami snadno expandovat na desitky tisic produkti a slozité
vlastni chovani bez zmény platforem. Nabizi celou fadu moduli a témat, ktera

mohou snadno zlepSit zaZitek zakaznika (10).
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Obrazek 1: Pomér CMS systémii v CR v roce 2021 (11)

3.3 Podle jakych kritérii si vybrat to spravné CMS?

1. Rozhodnout se o své vizi

vvvvvv

lze dosahnout?“ S kritickym pohledem na to, kde se vize nachazi a jaké vize
dosdhnout, lze zacit mapovat, jaky obsah, data, nastroje a integrace jizZ
funguji, a které jsou potreba k vytvoreni kone¢né vize.

Dilezitost pochopit vSechny funkce CMS

Po urceni toho, ¢eho Ize pti implementaci CMS dosdhnout, je ¢as zacit vybirat
systém spravy obsahu, ktery bude v souladu s touto vizi. Urcité vlastnosti
CMS mohou pomoci posunout CMS projekt rychleji a zrychlit kazdodenni
ukoly (2).

Premyslet o nakladech

Rozhodujici soucasti kazdého projektu CMS jsou souvisejici naklady. To jisté
plati pro podnikovy systém pro spravu obsahu, ktery miiZe ¢init pomérné
vysokou castku. Pochopeni celkovych poplatkii spojenych s takovym
projektem znamend, Ze nedojde k prekvapeni v podobé nechutnych

financ¢nich prekvapeni (4).

4. Vypocist si navratnosti investic
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CMS je investice, a proto by méla zarucit navratnost. Dava tedy smysl, nejprve
zvazit, jak vypocitat navratnost investice, jak 1ze rozpocet pro tento projekt
odtvodnit a kolik financi Ize na tento projekt uvolnit (4).

Urcit si sviij rozpocet

Po odhadu vynost Ize zformulovat predstavu o tom, jaky rozpocet by byl

opravnény, priméreny tomuto rozsahu projektu.
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4 Pouzité technologie

4.1 PHP

PHP (zkratka pro PHP: Hypertext Preprocessor) (12) je skriptovaci jazyk, ktery se
obecné pouziva pti vyvoji webl ,na strané serveru” (12). Zde je dllezité nejprve
pochopit, co je skriptovaci jazyk. Skriptovaci jazyky (skupina programovacich
jazyka vCetné PHP i jazyk jako JavaScript a Ruby) jsou podmnozinou kédovacich
jazykli pouZivanych k automatizaci procest, které by jinak bylo nutné provést v
kédu webu krok za krokem pokazdé, kdyz k nim dojde. Skriptovaci jazyky jako PHP
se lisi od znackovacich jazyktl jako HTML a CSS v tom smyslu, Ze zatimco HTML a
CSS urcuji rozloZeni a vzhled webovych stranek, skriptovaci jazyky rikaji statické

webové strance (vytvoirené pomoci HTML a CSS), Ze ma ,provést” konkrétni akci.

4.2 Nette Framework

Nette Framework je open-source framework urceny k vytvareni webovych aplikaci
v jazyce PHP. Pivodnim autorem je ¢esky programator David Grud]l, ale dalsi vyvoj
nyni udrZuje organizace Nette Foundation. Nette je bezplatny software vydavany
pod novou licenci BSD a GNU GPL verze 2 nebo 3 (13). BliZe se na ného zamérime

v praktickém porovnani.

4.3 Nextras ORM

Jedna se o objektovy pristup k databazi. Je navrZena specialné pro efektivitu aznama
pro jeji jednoduchost a pouziti. Podporuje databaze, jakymi jsou MySQL, PostreSQL
a MS SQL Server (14).

4.3.1 Entita

Entitou se da nazvat tzv. datova prepravka, ktera v zasadé obsahuje data pro kazdy
jeden radek tabulky. Kazda entita musi implementovat rozhrani Nextras Orm Entity.
Orm ma také preddefinovanou tiidu Nextras\Orm\Entity\Entity, ktera
implementuje rozhrani a poskytuje dalsi uzitecné funkce. Data jsou pristupna
prostrednictvim vlastnosti. Lze anotovat vSechny vlastnosti, které by mély byt k

dispozici. Vlastnosti jsou definovany anotacemi Phpdoc @property (14).

14



/**

* @property int $id {primary}
* @property string Sname

* @property DateTimeImmutable S$born

* @property string|null Sweb

* @property-read int Sage

*/

class User extends Nextras\Orm\Entity\Entity
{
}

Vazby mezi jednotlivymi tabulkami jsou poté reSeny nasledovné a opét za pomoci

@property.

@property OneHasMany|Comments[] $comments {l:m
Comments: :Suser}

Pomoci Orm mtzeme definovat 4 typy vztah.

1: m - jeden ma mnoho: autor ma mnoho knih.

m: 1 - mnoho ma jednoho: kniha ma jednoho autora.

m: m - mnoho ma mnoho: kniha ma mnoho znacek, znacka je spojena s mnoha
knihami.

1: 1 - jeden ma jeden: uzivatel ma jedno nastaveni, reference pro souvisejici entitu

je uloZena pouze na stranég, ktera je oznacena jako hlavni.

4.3.2 Repozitar

Pomoci repozitare lze pripravit data a vytvaret z nich rtizné kolekce. Jako ptidat
podminky pro filtrovani, sefazeni anebo nacist entity z kolekce. Nad repozitarem
nelze definovat jednotlivé MySQL dotazy k tomu bude slouZit nasledujici Mapper

(14).

4.3.3 Mapper

Mapper nebo také mapovac je posledni vrstva ORM, ktera komunikuje s databazi.
Na rozdil od uloZiSté je mapovac specificky pro uloZisté, a jeSté vice také pro
databazi. VSechno specifické pro databazi by mélo byt implementovano pouze v této
vrstvé mapovace. V mapovaci tedy lze vytvaret specifické MySQL dotazy, které nejde
vytvorit pomoci Orm. Orm prichazi se dvéma vychozimi a preddefinovanymi
mapovaci: prvnim je ArrayMapper, ktery pracuje pravé s polem PHP, a druhy je

DbalMapper, ktery pouziva abstrakéni vrstvu databaze Nextras Dbal (14).
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4.4 Ajax

Ajax je znama zkratka pro asynchronni vykonavani JavaScriptu a XML. Hlavni
mysSlenkou Ajaxu je, Ze data lze nacist bez obnoveni celé stranky. Ajax je obvykle
zaménovan za typ programovaciho jazyka, ale ve skutecnosti se jedna o rozsireni a
implementaci JavaScriptu. Termin ,Ajax“ je spojen pouze se specialnimi metodami
(funkcemi) JavaScriptu, které umoznuji nacteni véci bez obnoveni celé stranky. Ajax
se stal diileZitou soucasti moderniho webu. Diky tomu je komunikace se serverem

mnohem pohodlnéjsi.

4.5 jQuery

jQuery je knihovna, ktera umoznuje rychlejsi a snazsi vytvareni webovych stranek a
webovych aplikaci. S jQuery lze casto napsat jeden radek kédu, aby bylo dosazeno k
tomu, co by zabralo 10-20 radkt bézného kodu v JavaScriptu. jQuery je sdm napsan
v JavaScriptu a je dodavan ve formé jediného souboru .js, na ktery je odkazovano z
webové stranky. Kod JavaScript poté pristupuje do knihovny volanim rtznych
funkci jQuery. Je zdarma ke stazeni, pouzivani je licencovano dvoji licenci v ramci
licenci MIT a GPL (15). Dalsi silnou strankou jQuery je, Ze usnadiiuje psani
JavaScriptu, ktery funguje v mnoha riznych prohliZecich. Nekompatibilita mezi
popularnimi prohliZeci, jako jsou Chrome, Firefox a Safari, znameng, Ze pro kazdy
prohlize¢ je nutnosti ¢asto napsat rtizné bloky koédu JavaScript. S jQuery vsak lze

jednoduse zavolat prislusnou funkci a nechat jQuery zabyvat se spusténim kédu v

riznych prohliZecich.

4.6 Bootstrap

Bootstrap je kombinace HTML, CSS a Javascript navrZenad jako open-source
framework pro vytvareni Cistych uzivatelskych rozhrani. Bootstrap vytvoril a stale
aktivné podporuje tym Twitter. Bootstrap se stal jednim z nejpopularnéjsich front-
endovych frameworkli a open source projektii na svété. JednoduSe receno,
Bootstrap je obrovska sbirka opakované pouZitelnych a univerzalnich ¢asti kodu,
které jsou napsany v CSS, HTML a JavaScript. Jelikoz se také jedna o framework,
vSechny zaklady jsou jiZ poloZeny pro responzivni vyvoj webu a vSichni vyvojari

musi vlozit kdd do preddefinovaného mrizkového systému. Soucasti balicku je
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komponenty webového rozhrani a také reagovat na né, coz zvysSuje univerzalnost
ramce. Obvykle uSetii nutnost psat dlouhé retézce zejména kédu CSS. Je tim ziskano

vice Casu a kapacity na praci na designu samotnych webovych stranek.

4.7 GoogleAnalytics API

Sada protokolii a nastroji urcenych k extrakci dat z uc¢tu Google Analytics do
vlastnich skripti nebo programili pro automatizovanéjsi a efektivnéjsi vytvareni
prehledi a analyz. Pomoci, kterych lze napriklad vytvaret vlastni grafy a nadale

zpracovavat data (9).

4.8 MySQL

Databazovy software MySQL je open-source, pouziva GPL licenci (16). DileZité je, Ze
je nabizen ve dvou rtznych edicich: open-source MySQL Community Server, lze
stahnout, pristupovat ke zdrojovému kodu a pouzivat zdarma. Proprietarni MySQL
Enterprise edition a dal$i komercni produkty, které vyZaduji ro¢ni predplatné a
zahrnuji profesionalni podporu a mnoho dalSich vyhod. MySQL je systém spravy
relac¢nich databazi zaloZeny na SQL - Structured Query Language (16). Aplikace se
pouziva pro Sirokou Skdlu ucelli, vcetné datovych skladd, elektronického
obchodovani a aplikaci pro protokolovani. NejbéZznéjsi pouziti pro MySQL je vSak
pro ucely webové databaze. Lze jej pouzit k uloZeni ¢ehokoli od jediného zaznamu
informaci az po cely inventar dostupnych produktii pro online obchod. Ve spojeni se
skriptovacim jazykem, jako je PHP, je moZné vytvaret webové stranky, které budou
v redlném case interagovat s databazi MySQL, aby uZivateli webu rychle vypsaly a

zobrazily dané informace uloZené v této databazi (16).

4.9 PhpStorm

PhpStorm je IDE, které je navrZzeno specialné ke spolupraci s PHP, a které zaroven
podporuje vSechny typy nastroji souvisejicich s PHP a také nastroje pro ladéni a
testovani. Je tedy specialné navrzeno pro jazyk PHP, vyvojartm, kteii chtéji vytvaret
webové aplikace a projekty souvisejici s PHP. PhpStorm je prenosna platforma IDE

pro PHP, postavena spole¢nosti JetBrains se sidlem v Ceské republice. PhpStorm je

17



napsan v jazyce Java. Pro vétsi efektivitu tohoto IDE je moZno vyuZit z mnoha
plugini a rozsifeni vytvorenych pro PhpStorm nebo je moZno napsat vlastni
pluginy. IDE se také pripojuje k externim zdrojiim, jako je XDebug. Zahrnuje
plnohodnotny editor SQL s upravitelnymi vysledky dotazii. PhpStorm dokaze navic
pracovat s vice PHP frameworky, jako jsou pravé Nette, Symfony, Laravel, Drupal,

Magento, WordPress, Joomla a mnoho dalsich.
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5 Analyza a porovnani PHP webovych frameworkii

Je tézké ziskat definitivni seznam vSech PHP frameworkt. Na svété jich momentalné
existuje vice jak 40 (17), ale nékteré z nich jsou lépe popsany jako systémy pro
spravu obsahu a nepochybné jich je mnohem vice. Za Gcelem porovnani byly
vybrany tri nasledujici frameworky. Jako prvni byl zvolen framework Laravel (18).
Momentalné je nejpouZivanéjSim frameworkem na trhu, k jeho podplirnym
pouzitim lze vyuZzit pres 15 tisic balickli pro projekt. Druhym frameworkem je
Symfony (19). I u tohoto frameworku Ize nalézt a pouZit pies 4 tisice podplrnych
balickli. I pfes momentalni oblibenost Laravelu ma Symfony stadle aktivni bazi
vyvojarl, okolo 600 tisic vyvojari. Tretim a zaroven poslednim frameworkem je
Nette (20). I prestoZe se pred Nette tlaci framework Codeignite a celkové upada byl
vybran tento framework, ma pomérné Sirokou bazi vyvojarti a podporovateli
piredné v Ceské republice a na Slovensku a k tomu miZeme stéle nalézt nékolik tisic
podptlirnych balicki. Tato kapitola je urcena na porovnani vyse vybranych

framework dle danych kritérii.

Interest over time

)
Dec 15 - 21,2019

Laravel

Symfon 1
——— e y y 8 —f
I Codeigniter

Obrazek 2: Popularita Frameworki (17)

5.1 Symfony

Systémové pozadavky

Pred tim, nez lze zacit vytvaret prvni nebo upravovat existujici aplikace je
doporuceno zkontrolovat si doporucené systémové poZadavky pro aktualni verzi

frameworku. Pro aktualni verzi frameworku je doporucena instalace PHP 7.2.5 nebo
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vyssi. Také je doporuceno mit nainstalovany nastroj Composer, ktery se pouZziva pro
instalaci balickt PHP (19).

Symfony také poskytuje nastroj ke kontrole, zda vas systém spliiuje doporucené
poZadavky (19).

symfony check:requirements

Licence

Framework Symfony je publikovan pod licenci MIT (21).

,Pouziti Softwaru bez omezeni, mimo jiné vcetné prav pouZivat, kopirovat,
upravovat, sluc¢ovat, publikovat, distribuovat, sublicencovat a / nebo prodavat kopii
Softwaru a umoznit osobam, kterym je Software k dispozici za timto udcelem, za
nasledujicich podminek: pokud VysSe budou zahrnuty ve vsSech kopiich nebo

podstatné ¢asti Softwaru.”” (21).

Dokumentace a uzivatelskad podpora

Symfony ma hned nékolik zdrojii informaci. Jednou je celkem vyborné zpracovana
dokumentace, ktera diikladné popisuje instalaci frameworky a jeho jednotlivé ¢asti.
Orientace v manudlu je jednoducha bez vyraznéjSich problému. Jelikoz je
momentalné komunita okolo symfony velka, lze vyhledat také rady na
stackoverflow pro symfony (22), nebo komunikovat pies Slack (23). Dokumentace
je naplnéna vsSelijakymi priklady. I kdyz je framework celosvétové rozsireny,

absence vicejazyc¢nosti je.

Instalace

Pokud jsou splnény vSechny vySe uvedené pozadavky. Pomoci prikazu se vytvori
nova Symfony aplikace. Pro potrebu si lze vybrat ze dvou prikazl (24). Pfes prvni

prikaz lze vytvofit tradi¢ni webovou aplikaci:

composer create-project symfony/website-skeleton newProject
Pro vytvoreni microaplikace nebo API aplikace lze pouZit nasleduji prikaz:

composer create-project symfony/skeleton newProject
Bez ohledu na to, jaky piikaz se pouZije, oba vytvori novy adresat s nazvem projektu,

do kterého se stahnout zakladni adresare a soubory, potrebné pro aplikaci, tak aby

Slo zacit vytvaret Symfony aplikaci (24).
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Pravidelné aktualizace

Nové verze prichazeji vétSinou kazdych 6 mésicti a jejich podpora kon¢i zhruba po
2 mésicich po vydani nové verze. Oprava mensSich chyb probiha ptiblizné jednou

tydné kazdou stredu. Zde se jedna predevsim o opravy mensich chyb.

Ladéni kédu a odchytavani chyb

Nastroj kladéni kédu a odchytavani/monitorovani chyb Symfony framework
nedodava. K dispozici jsou ale dopliiky, jakymi jsou naprtiklad Rollbar (25) nebo
Sentry (26).

;N7

Instalace je velice jednoducha, pres prikazovy radek staci pouzit prikaz:
composer require rollbar/rollbar-php-symfony3-bundle

a poté zaregistrovat doplnék v AppKernel: :registerBundles() (25).

Timto dosahneme potrebného monitorovani chyb viz. Obrazek.
@) Symfony Exception -

ContextErrorException

Warning: Creating default object from
empty value

Logs [ Stack Trace

Symfony\Componenfilebug\Exceptiont E’

ContextErrorException
& Insrc\AppBundie'Controller\DefaultController.php (line 33)

28

public function uncaught{Request %request

@Route("/"; name-"homepage™) '

Obrazek 3: Odchytavani chyb Symfony
Testovani

Symfony se integruje s nezdvislou knihovnou PHPUnit (27), ktera poskytuje bohaty
ramec testovani. Zarovenl ma i vlastni vynikajici dokumentaci (28). Psani testli v
Symfony se neliSi od psani standardnich testd v PHPUnit. Lze predpokladat

napriklad, Ze v adresari src/Util/ aplikace je tfida pojmenovana jako Calculator:
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<?php

// src/Util/Calculator.php
namespace App\Util;

class Calculator

{
public function add($a, $b)

{
return $a + S$b;
}
}

K otestovani této funkce budeme postupovat vytvorenim CalculatorTest souboru ve

sloZce test/Util.
<?php

// tests/Util/CalculatorTest.php
namespace App\Tests\Util;

use App\Util\Calculator;
use PHPUnit\Framework\TestCase;

class CalculatorTest extends TestCase
{
public function testAdd()
{
Scalculator = new Calculator();
Sresult Scalculator->add (30, 12);

// assert that your calculator added the numbers correctly!
Sthis->assertEquals (42, S$result);

}
K provedeni testu poté staci zavolat prikazem (28):

php bin/phpunit tests/Util/CalculatorTest.php
Poté uz Ize vidét vysledek testu a zdali test prosel s o¢ekavanym vysledkem.

Sablonovaci systém

Symfony je dodavano se Sablonovacim systémem Twig. Ve twigu je kladen diiraz na
dvé hlavni funkce. Dedi¢nost Sablony a bloky, nebo sekce. Obé funkce umoZznuji

definovat zakladni Sablonu. Jedna se o soubory s piiponou twig (29).

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome to Symfony!</title>
</head>
<body>
<hl>{{ page title|upper }}</hl>

{$ if user.isLoggedIn %}
Hello {{ user.name }}!
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{%$ endif %}
{(# ... #}

</body>
</html>

Syntaxe Twigu je zaloZena na téchto tfech konstrukcich:

| - slouZzi pro zobrazeni filterd,

{{...}}, slouzi k zobrazeni obsahu proménné nebo vysledku vyhodnoceni vyrazu,

{% ...%}, slouzi ke spusténi néjaké logiky, napriklad podminéné nebo smycky,

{# ... #}, pouziva se k pridavani komentari do Sablony. V Sablonach Twig nemiizZete
spustit Cisty kod PHP, ale Twig poskytuje nastroje pro spousténi logiky v Sablonach
jako jsou naptiklad rtzné filtry pro velké pismena pro titulek {{ page_title|upper

1 (29).

Routovani a smérovdni

Anotace hraje dilezitou roli v Kkonfiguraci aplikace Symfony (30). Anotace
zjednoduSuje konfiguraci deklarovanim v samotném kdédovani. Anotace neni nic
jiného neZ poskytovani meta informaci o tfidé, metodach a vlastnostech. Smérovani

znacné vyuZziva anotace.

/**
* @Route (“/student/home”)
*/
public function homeAction ()
{
//
}

/**

* @Route (“/student/about/{id}”)
* @param int $id

*/

public function aboutAction ()

{

}

Zde smérovani provadi dva kroky (30). Po presmérovani na URL adresu
http://localhost/student/home, inicializuje se prvni trasa a pokud se shoduje,
provede se funkce homeAction (). Pokud dojde k presmérovani na adresu URL
http://localhost/student/about/2, bude se shodovat druha trasa a poté se provede

funkce aboutAction (). Ve druhém pripadé je navic i parametr id.

23



Podpora databazi

Symfony poskytuje nastroje, které jsou potifeba k pouzivani databaze v aplikaci.
Ktomu vyuZziva sadu knihoven Doctrine ORM (31). ORM mapuje zaznamy z
databaze na objekty v k6du. Za timto ucelem, dochazi k vytvoreni modelii pro kazdy
typ zaznamu (nebo kazdou tabulku) v databazi. Tyto nastroje podporuji relacni
databaze jako jsou MySQL a PostgreSQL a také NoSQL databazi MongoDB (31).
Priklad pouziti doctrine orm pro nalezeni vSech uzivatelli v databazi:

Doctrine:

Susers = S$repository->findAll () ;
MySQL prikaz:

'SELECT * FROM users';

Zde lze vidét znacné zjednodusSeny zapis.

Balicky a rozsireni
Co se tyce balickii a dalsich rozsifeni na internetu, nebyla nalezena Zadna oficialni

stranka s podporou pro stazeni, sdileni nebo vyhledavani danych balickd. I presto

se da nékolik balickii na internetu stale najit, a to predevsim na GitHubu.

Zabezpeceni

Ochrana aplikace Symfony pied SQL injekcemi je pomérné jednoducha. Vsechny
vstupy pouzivané aplikaci musi byt filtrovany. Pole formulare, parametry adresy
URL, ale také soubory cookie nebo zahlavi http, pokud néktera z nich zpracovava
aplikace. Jednim z poznatkli z bezpecnostnich auditli, které bylo provedeno i u
Symfony, je to, Ze drtivd vétSina aplikaci provadi ovéfovani vstupl. Nékteré
parametry jsou ale nékde docela ¢asto opomijeny. Pokud dojde k pouziti Doctrine s
databazi (ktera je dodavana se standardni edici nebo symfonii), je vyuZita
dostate¢na ochrana proti SQL injekcemi, prinejmensSim pri pouZiti ,klasickych”
dotazii na objekty. Pokud je pouzita definice pres DQL s vlastnimi dotazy, je potifeba
se ujistit, Ze jsou predany externi hodnoty (pochdazejici ze vstupii uzivatele) jako
zastupné symboly pomoci metody setParameter (32). Timto zplisobem se z

vlastnich dotazili stanou ,parametrizované dotazy“, ¢imz se zabrani injekcim SQL.

24



Ochrana skriptovani napti¢ weby v Symfony. Escapovani dat je také nutnosti na
vystupu. Sablony jako je Twig, v tomto ohledu délaji dobrou préaci, protoze umozni

ono ,escapovani“ dat (32).

REST API

Symfony nema snadno dostupné reSeni pro rychlé vytvareni rozhrani REST API, ale
ma skvélé balicky tretich stran, jakymi jsou FOSRestBundle (33) a
JMSSerializerBundle (34). Zvazme minimalni funk¢ni priklad s FOSRestBundle a
JMSSerializerBundle. Po jejich instalaci a zapnuti v AppKernel 1ze v konfiguraci
balicku nastavit, zda pouZit format JSON a Ze to nemusi byt zahrnuto v pozadavcich
na adresu URL. V konfiguraci smérovani lze urcit, Ze tento URL odkaz bude
implementovat REST API (19). A ktomu zvolit prisluSnou http metodu. S
FOSRestBundle neni potfeba deklarovat smérovani pro kazdou metodu; ridit se
podle konvence s ndzvy metod radi¢e a JMSSerializerBundle automaticky pievede

vSechny funkce na JSON (33) (34).
5.2 Laravel

Systémové pozadavky

Laravel ma hned nékolik systémovych pozadavkd. Je zapotrebi se ujistit, Ze
spravovany server splituje nasledujici pozadavky. Verze PHP by méla byt vyssi nez
7.2.5. Ddle je zapottebi mit nainstalované nasledujici PHP rozsiteni. BCMath, Ctype,
Fileinfo, J]SON, Mbstring, OpenSSL, PDFO, Tokenizer a XML. Dale je vhodné mit

nainstalovany nastroj Composer (18).

Licence

Stejné jako predchozi framework Symfony i Laravel je licencovan pod MIT licenci
(21).

Dokumentace a uZivatelskd podpora

[ zacinajici vyvojar PHP dokaZe porozumét vSem konceptim a vyuZit vSechny
moznosti poskytované Laravelem. Kazda funkce je popsana s priklady kodu a s

kiizovymi odkazy na vSechny zdroje potiebné k pochopeni materialu. Dokumentace
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je krasné rozdélena na nékolik oddild. Jediny minus je opét absence vicejazycnosti v
dokumentaci. Pokud si vyvojar nedokaze poradit s néjakou chybou, je pro néj mozné
ziskat pomoc v podobé komunitniho féra Laracast (35). Dale existuje i moZnost
certifikace pro potvrzeni urovné odbornych znalosti s Laravelem a existuje spousta

moZnosti, jak se podilet na dal$im vyvoji Laravelu (18).

Instalace

Novy Laravel projekt lze vytvorit pifimo pomoci Composeru. Po vytvoreni aplikace

je zapotriebi spustit mistni vyvojovy server Laravelu Artisan (18).

composer create-project laravel/laravel example-app
cd example-app
php artisan serve

Pravidelné aktualizace

Vydani novych verzi se kona kazdy rok okolo mésice zafi. Jejich podpora po vydani
nové verze je na dal$i 2 roky a podpora zabezpecenti je na dalSi 3 roky. Vydani oprav

a mensSich chyb se konda kazdy tyden.

Ladéni kédu a odchytdavani chyb

Nastroje kladéni kédu a odchytavani/monitorovani chyb stejné jako Symfony
framework nedodava. Opét je potreba pouzit nastroje jako Rollbar (25) nebo Sentry

(26).

Testovdni

Laravel bere ohled i na testovani. Podpora testovani stejné jako u Symfony je
realizovana pomoci PHPUnit (27). Chceme-li vytvorit novy testovaci pripad,
vytvofime ve sloZce tests/Unit soubor Test.php. Jakmile je soubor vytvoren,
miiZzeme definovat testovaci metody jako jsme zvykli z PHPUnit. Pro spusteni testu

zavolame prikaz php artisan test.php (27).

Sablonovaci systém

Laravel pouziva jako Sablonovaci systém Blade. Blade neomezuje v pouZivani

prostého kodu PHP v Sablonach. Na rozdil od Symfony a Nette, které pouZivaji filtry.
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Ve skutecnosti jsou vSechny Sablony Blade kompilovany do prostého kédu PHP a

ukladany do mezipameéti, dokud nejsou upraveny (36).
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome to Laravel!</title>
</head>
<body>
<hl>{{ ucfirst(page title) }}</hl>

@if (user.isLoggedIn)
Hello {{ user.name }}!
@endif

{{-- Komentar v sablone --}}
</body>
</html>

Syntaxe Bladu je zaloZena na téchto konstrukcich:
{{...}}, slouZi k zobrazeni obsahu proménné nebo vysledku vyhodnoceni vyrazu,
@if, @foreach, slouZzi ke spusténi néjaké logiky, napriklad podminky nebo smycky,

{{-- ... --}}, pouziva se k pridavani komentart do Sablony (36).

Routovani a smérovdni

Smérovani je jednim ze zakladnich konceptli v Laravelu. Smérovani v Laravelu
umoZziluje smérovat vSechny pozadavky aplikace na prislusny Controller (18).
Hlavni a primarni trasy v Laravelu potvrzuji a prijimaji URIL. VSechny trasy aplikace
jsou zaregistrovany v souboru app/routes.php (37).

Ukazka smérovani pro ivodni stranku:

Route:: get ('/', function () {
return 'Welcome to index';
1) ;
Smérovani na stranku s uzivateli:
Route:: get ('/users', function () {
return view('laravel');
1)
V mnoha pripadech v ramci aplikace nastane situace, kdy bude potreba zachytit

parametry odeslané dopredu prostrednictvim adresy URL. Pro efektivni vyuziti

téchto predanych parametra se musi v Laravelu zménit nastaveni routy (37).

Route :: get ('user/{id}', function (5id) {
echo 'Id uzivatele '.Sid;

1)
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Podpora databazi

Laravel velmi usnadnil pracovani s databazi. Nakonfigurovat databazi 1ze v souboru
config/database.php, zde je potieba nakonfigurovat potrebné informace k databazi,
jako nazev databaze, heslo, jméno uzivatele a adresu k ptipojeni. Laravel v soucasné
dobé podporuje nasledujici 4 databaze MySQL, Postgres, SQLite,SQL Server (38).
Dotaz do databaze lze spustit pomoci klasického jazyka SQL, vestavéného query
Builderu anebo Eloquent ORM (38).

Priklad pouziti query Builderu pro nalezeni uZzivatele s piijmenim Budina:

Suser = DB::table('users')->where('prijmeni', 'Budina')->first();
Priklad pouziti Eloquent ORM pro stejny ptipad:

Suser = Users::where('prijmeni', 'Budina')->first();

Bali¢ky a rozsireni

Pro Laravel mlZeme nalézt adresar vSech moznych a dostupnych balicki a
rozs$ifeni, tento adresar se nachazi na webu Packalyst (39). Zde je k dispozici vice
nez 14 tisic komunitnich balicki, které umoznuji najit nejlepsi reseni pro kazdy

pripad (39).

Zabezpeceni

Laravel poskytuje robustni Query builder a Eloquent ORM pro skladani SQL dotaz{i.
A diky nim je vétSina dotazli ve vychozim nastaveni chranéna v aplikacich Laravel
proti SQL injekcemi. Ale vyvojaii obvykle délaji chyby, kdyz predpokladaji, Ze
Laravel chrani pred vSemi injekcemi SQL, i kdyZ existuji nékteré moZnosti atoku,
které Laravel nemitize chranit (36).

Ochrana proti skriptovani XSS, Laravel je stejné jako u vSech frameworki chranén
svym Sablonovacim systémem Blade. Laravel nabizi nativni podporu, ktera chrani
kod pred atoky XSS. Tato funkce se spusti automaticky a chrani databazi v procesu.
[ zde ale miliZe dojit k chybé na strané vyvojare. Abychom se, jakkoliv vyhnuli
utoklim XSS, méli bychom pouZzivat syntaxi dvojitych sloZenych zavorek v Sablonach

Blade: ({{$promenna}}) a vyhybat se pouziti {$promenna} (36).
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REST API

Nejprve je zapotrebi nadefinovat smérovani. To lze udélat v sekci API kde se nachazi
definice smérovani, zde lze i vypnout nékteré vychozi komponenty middlewaru a
zapnout dalsi. Sekce API je umisténa v souboru route/api.php (40).

<?php

// routes/api.php
Route: : resource('/posts', 'BlogController');

Poté prejdeme na definici daného kontroléru, kde si zvolime pro funkci vybranou
HTTP metodu s ptislusnou odpovédi. V Symfony pouzivame FosRestBundle, ktery

zabali chyby do JSON formatu. V Laravelu toto bohuZel musime udélat sami.
5.3 Nette

Systémové pozadavky

Od verze Nette 3.0 jsou poZadovany minimalni systémové poZadavky pro spravnou
funkci PHP verzi 7.1.0 a vyssi a dalsi poZadavky na prostiedi webového serveru.
Htaccess zabezpeceni a rozsireni Reflection, SPL, PCRE, ICONV, PHP tokenizer, PDO,
Multibyte String, Memcache, GD a Bundled GD. Zdali pouZivany server spliiuje

minimalni pozadavky si 1ze ovérit pomoci Requirements checkeru (20).

Licence

Nette framework lze pouZivat pod dvéma licencemi, tou prvni je BSD licence, ktera
je doporucena pro veétSinu projektt, je leh¢i na pochopeni a neplati zde zadné
restrikce, které by nds omezovali na tom, co mizeme délat s frameworkem. M{iZeme

volné pouzit Nette framework v komercnich projektech. Druhou licenci je GPL (13).

Dokumentace a uZivatelskd podpora

Nette ma praveé velké zastoupeni i mezi ¢eskymi a slovenskymi vyvojari. Lze zde tedy
najit mnoho navodi a vyreSenych problémi v CeStiné a zaroven je dokumentace
udélana i v angli¢tiné. Dokumentace je pojata vcelku jednoduse, miiZeme zde nalézt
u kazdého tématu nékolik ukazkovych prikladi (20). Pro uZzivatelskou podporu

existuje i Nette Forum (41), které je opét lokalizované na CeStinu i anglictinu.
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Instalace

Instalace je velice jednoducha, framework Ize stdhnout bud manudalné, ale
doporucena cesta je stahnout framework pouZitim Composeru a to pres tento prikaz
(20):

composer create-project nette/web-project nette-blog

Pravidelné aktualizace

Jednotliva doba mezi vydanim verzi se da spiSe odhadovat a nelze ¢ekat presné dany
termin, v priméru se jedna priblizné o rok a ptl. Kazda verze je po vydani nadale
spravovana v délce jednoho roku a kritické bezpecnostni chyby po dobu dvou let.

Mensi chyby a opravy jsou vydavany i tireba kazdé dva dny.

Ladéni kodu a odchytavani chyb

Velka vyhoda je prehledné zpracovani chybovych hlaSeni a systémové informace.
K tomu je vyuzivan nastroj Tracy Debugger (20). Je to velice uzite¢ny pomocnik
vSem vyvojartim PHP, ktery pomaha s jasnymi chybami vizualizace a protokolovani
a vypisem proménnych.

Tracy Bar viz. obrazek je skvély zdroj neocenitelnych informaci o webovych
strankach. MiiZze mérit ¢as, zaznamendavat pamét, pocitat pozadavky na databazi a

monitorovat dalsi nejriiznéjsi dalezita data.

System info
Execution time 113.5ms
Peak of allocated memory 5.82MB
ided files 141
interfaces + traits 265+45+0
Your IP o4
Server IP A
PHP 7.03
Xdebug 2.4.0RC3
acy 239
Server Apache/2.4.18 (Win32) OpenSSL/1.0.2e PHP/7.0.3
TRACY 113.5ms % Sign:in 0

Obrazek 4: Tracy Bar
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Testovdni

Nette pouZziva pro testovani sviij vlastni nastroj a tim je Nette Tester. Pomoci ného
je malickost otestovat jakykoliv PHP kod. Lze jednoduSe nainstalovat pres

Composer piikazem:

composer require nette/tester --dev
Poté si uz lze vytvorit testovaci tfidu a spustit test (20).

Sablonovaci systém

Nette pouziva jako sviij Sablonovaci systém Latte. Latte syntaxe je o néco kratsi a
jednodussi oproti dvou zminénym frameworklim, a to predevSim diky tomu, Ze

Sablona nenuti pouZzivat dvoje zavorky {...}.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome to Nette!</title>
</head>
<body>
<hl>{page title |capitalize}</hl>

{if Suser->isLoggedIn ()}
Hello {user.name}!
{/if}

{* Komentar v sablone *}

</body>
</html>

Syntaxe Latte je zaloZena na téchto konstrukcich:

{...}, slouzi k zobrazeni obsahu proménné nebo vysledku vyhodnoceni vyrazu,

Tagy jako {if}{/if}, nebo {foreach}{/foreach}, slouzi ke spusténi néjaké logiky,
napriklad podminky nebo smycky,

{* Komentar *}, tento zapis se pouzije pro pridavani komentait do Sablony.

Dalsi duleZitou komponentou jsou takzvané n:atributy, kde dochdazi k dalSimu
ulehceni zapisu a uSetfeni mista v syntaxi. Tagy {foreach}{/foreach} pomoci
n:atributli je mozné poté nahradit napriklad nasledujicim zapisem (20).

<p n:foreach="$items as S$item">{$item}</p>
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Routovani a smérovdni

Router hraje v aplikaci Nette velice dilezitou roli. Diky routeru aplikace zjisti, ktery
Presentér a akce ma byt spusténa (20). A také pouziva router ke generovani adres
URL v Sabloné.

Jednotlivé adresy se zapisuji do souboru RouterFactory, a poté je zapotiebi ho jesté

pripojit do konfigura¢niho souboru nasledujicim zplisobem:

services:
router: App\Router\RouterFactory::createRouter

Jednotlivé cesty se daji definovat nasledujicim zptlisobem. Takhle miizeme vytvorit

URL adresu pro dvodni stranku.

Srouter->addRoute ('<presenter>/<action>', 'Homepage:default');
URL adrese miZeme také priradit parametr jako u predchozich frameworki,

v tomto pripadé budeme chtit vypsat detail uzivatele, proto musime v definici uvést

v zobaccich parametr id (20).

Srouter->addRoute ('users/<id>', 'User:detail');
Dost Casto budeme pouzivat také vytvareni odkazi v Sablonach, k tomu slouzi v

Latte  atribut  n:href.  Nasledujici  ukdzka  vytvori = URL  adresu
http://localhost/user/detail /1

<a n:href="User:detail $id">detail uzivatele</a>

Podpora databazi

Nette momentalné dovoluje pracovat s 6 druhy databazi. MySQL, PostreSQL, Sqlite
3, Oracle, MS SQL, ODBC (42). Konfigurace databaze se provadi v souboru
config/local.neon. Nette dovoluje vybér ze 3 moznosti, jak psat jednotlivé dotazy.
Tou prvni je Database Core, ktery tvori zakladni pristup k databazi. Dotazy
vytvairime metodou query(), ktera vrati vysledek. Pro ukazku sestavime dotaz pro

vyhledani v§ech uzivateld.

Sdatabase->query ('SELECT * FROM users');
Druhym zpilisobem je pouZziti Database Explorer. Zde skladdme dotazy pomoci

metody table() a mizeme skladat dalsi dotazy za pomoci klauzule select(), where(),

orderBy() (43). Pro ukazku pouZijeme stejny dotaz jako v predchozim pripadé.

Susers = S$explorer->table('users');
A poslednim tietim zplisobem je pouZiti balicku Nextras ORM (14). Jedna se

predevSim o objektovy pristup k databazi. Opét staci nainstalovat pomoci

Composeru a pripojit balicek do konfiguracniho souboru. Miizeme vyuzit hned
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nékolik metod jako napriklad findAll(), findBy().Pro ukazku pouZziti vyuzijeme
stejného dotazu (14).

Susers=$this->orm->users->findAll () ->fetchAll;
Balicky a rozsirent
Co se tycCe balickii a rozsireni pro Nette Framework je k dispozici komunitni stranka

Contributte (44). Zde lze nalézt hned nékolik rtiznych balickd. V tuto chvili ma 19

clent, denni pocet stazeni balickd je 12 tisic a celkovy pocet je 7,5 milionu (44).

Zabezpeceni

Nette pouziva jako svoji zakladni vrstvu pro piistup k databazi Database Core. Ta je
proti utoklim chranénd, pokud ale vyvojar Spatné pouzije zapis syntaxe a dotazy
bude skladat jako retézce, vznikne zranitelnost. BohuZel k tomuto stdle nékdy
dochazi.

Obrana proti Cross Site Scriptingu je velice duleZita, proto Nette prichazi
s automatickym escapovanim. Pouzivad svoji unikatni technologii kontextové
sensitivni escapovani, vie se déje kviili tomu automaticky a vSechny vystupy

v Sabloné oSetfi. A vyvojar nemusi nic manualné oSetrovat (45).

REST API

Nejleh¢i implementace REST API v Nette je za pouziti Ublaboo/Api-routeru (46).
Pomoci Composeru sta¢i nainstalovat balicek a poté ho jeSté zaregistrovat

v konfigura¢nim souboru config.neon.
extensions:
apiRouter: Contributte\ApiRouter\DI\ApiRouterExtension
Api routy poté definujeme v RouterFactory a to nasledujicim zpilisobem. Prvni

zvolime URL koncovou adresu, v naSem pripadé /users a také http metodu GET. A

spojime s prislusnou funkci, ktera nam vrati vysledek ve formatu Json (46).

Srouter[] = new ApiRoute('/user', 'ApiRouter', [
'methods' => ['GET' => 'getUsers', 'POST']
1)

public function actionGetUsers ()

{
Sthis->sendJson (['Tomas' => 'Budina']);

}
KdyzZ piejdeme na adresu http://localhost/users ziskdme vypis vSech uzivatelt.

33


http://localhost/users

5.4 Zhodnoceni porovnani

Systémové pozadavky - vSechny frameworky maji stejné pozadavky a zaroven
podporuji nejnovéjsi verze jazyka PHP 7. a vys$si. VSude Ize udélit hodnoceni velmi
uspokojivé.

Licence - kazdy framework je open source a jsou $ifeny pod licenci MIT nebo GPL.
TudiZ i zde musim udélit pouze velmi uspokojivé.

Dokumentace a uzivatelska podpora - vsSechny frameworky maji kvalitné
zpracovanou dokumentaci, u Symfony a Laravelu na rozdil od Nette vazne absence
multijazy¢nosti. Symfony a Laravelu davam hodnoceni 3 dostacujici a Nette 2
uspokojivé.

Instalace - instalace pro Symfony a Nette je velice jednoduchad, a proto dostanou
hodnoceni uspokojivé. U Laravelu se instalace trochu komplikuje kvili nutnosti
spusténi mistniho vyvojového serveru Laravelu Artisan. Proto mu udélim hodnoceni
dostacujici.

Pravidelné aktualizace - aktualizace u Symfony a Laravelu probihaji v rada
nékolik mésicti, kdezto i Nette se da doba spiSe odhadovat v radech nékolika let.
Z tohoto diivodu prvnim dvou zminénym ddm hodnoceni velmi uspokojivé a Nette
nedostacujici.

Ladéni kédu a odchytavani chyb - Nette vyuziva svij vlastni nastroj Tracy
Debugger, to je velkd vyhoda oproti Symfony a Laravelu, ti musi pouZit nastroj
tretich stran, které nemusi byt napriklad dostate¢né zabezpecené. Nette dostane
hodnoceni velmi uspokojivé a ostatni nedostacujici.

Testovani kddu - Nette opét vyuziva svij vlastni nastroj Nette Tester, a ostatni
frameworky pouZzivaji zakladni vestaveny PHPUnit testy. Z toho diivodu musim
udélit hodnoceni pro Nette jako velmi uspokojivé a ostatni dostacujici.
Sablonovaci systém - kaZzdy framework vyuziva sviij $ablonovaci systém. Kazdy
ma své vyhody a jiny ptiklady pouziti. Zde musim udélit hodnoceni vSem velmi
uspokojivé.

Routovani a smérovani - velkd vyhoda Symfony je vytvareni URL adres jen za

pouziti anotaci. Nette naopak umoZnuje vytvaret adresy i v Sablonach za pouZiti
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n:href atributi. Symfony dostane hodnoceni velmi uspokojivé, Nette a Laravel
uspokojivé.

Podpora databazi - kazdy framework podporuje stejné databaze. Jedina vyhoda
Symfony je, Ze dokaze pracovat i s NoSQL databazi MongoDB. Symfony ziskalo
uspokovojivé, Laravel a Nette dostacujici.

Balicky a rozSifeni - co se tyce balickii Nette a Laravel disponuji svou vlastni
komunitni stranku, kde lze nalézt hned nékolik bali¢ki. Symfony tuto moznost
nema3, ale i pro Symfony miizeme nalézt balicky napriklad na Githubu. Nette a
Laravel ziskavaji velmi uspokojivé a Symfony nedostacujici.

Zabezpeceni - kazdy framework je chranén proti SQL injection a XSS. Dostanou
proto velmi uspokojivé.

REST API - u Laravelu lze pouZit vestavény nastroj pro realizaci restové API. U Nette
lze pouzit snadno balicek. A u Symfony je tato realizaci podstatné tézsi. Laravel
ziskal velmi uspokojivé, Nette uspokojivé a Symfony dostacujici.

Tabulka 1: Hodnoceni
Cislo 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10. | 11.|12.| 13.

kritéria/

Framework

Symfony 1 1 3 2 1 4 |3 1 1 2 4 |1 |3

Laravel 1 1 3 3 1 4 |3 1 2 3 1 1 1

Nette 1 1 |2 2 |4 1 1 1 2 3 1 1 |2

1 - velmi uspokojivé, 2 - uspokojivé, 3 — dostacujici, 4 - nedostacujici, 5 - zcela nedostacujici.
Z hodnoceni vyplyva, Ze nejlépe si vede framework Nette s 22 body, za nim se drzi

Laravel, ktery ma 25 bod, a nakonec Symfony s 27 body.
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6 Implementace CMS

6.1 Navrh databaze

Pro aplikaci byla pouZita databaze MySQL ve verzi 10.5.8.

users

o career
id i
log first_name !
body title articles email url P
user > id password
. url N . short_content
action create_date title last_login created_date
content_type last update url register_date technologies
content_type_id —up create_date verify_email -~chno'og
author visibility
date content last_update ban
. . — author role pages
divisions active content id
hid title
employees perex
name id ploy active url
active ) first name image create_date
parent_id last name seo_keywords last_update
- seo_description author
primary_phone = content
secondary_phone artigle_category style
email id active
role — article image
ljrrva;sg.lif:ns category files seo_keywords
> id seo_description
navigation catego title contact_form
id config Ly oY file_name
id file_type
name name il th
link narme url 'e_pe
- value . —uploaded_by
position active uploaded_date
parent_id =

Obrazek 5: Diagram databaze

6.2 Adresarova struktura

Kédy aplikace jsou tiidény do jednotlivych slozek a moduli. V aplikaci se nachazi tri

moduly. Admin modul, Api modul a Frontend modul. Admin modul ma na starosti

logiku v administra¢ni casti. Api modul slouZi kovladani integrace s Google

Analytics a Frontend modul ovlada logiku na webové strance to co vidi vétSinou az

navstévnik a dalsi grafické véci.
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app
AdminModule
config
model
presenters
templates
ApiModule
Component
config
FrontModule
Model
Presenters
Router
Security
Bootstrap.php

backup
log
temp
test

vendor

W

Obrazek 6: Adresaiova struktura aplikace
Jak lze vidét na obrazku, jednotlivé moduly jsou déleny do sloZek podle svého nazvu.

V téchto slozkach Ize dale nalézt ptislusné sluzby, Sablony a logiku daného modulu.

6.3 Uzivatelsky navod

Aplikace slouzi jako CMS pro spravu webového obsahu. Jednou z mala podminek
dobrého CMS je nastaveni kvalitniho SEO a jednoduchého ovladani. Administrace je
tvotfena z nékolika prvki, které jsou popsany nize, z téchto prvkl je mozné poté
sestavit funkéni webové stranky pro koncového navstévnika webu. Po prihlaseni do
administrace Ize vidét po levé strané menu s danymi prvky. Ovladani administrace
je praktické a zcela uzivatelsky privétivé. Do administrace lze vstoupit pomoci URL

adresy https://domenovejmeno.cz/manage, zde se Ize prihlasit pomoci

prihlaSovacich udajli. Pokud dojde k ispésnému prihlaseni dojde k presmérovani na
uvitaci stranku administrace. Aplikace je nadale rozdélena do jednotlivych moduli
podle obsahu, které miZe administrator s roli superadmin vypinat a zapinat podle

potieby. S témito moduly se seznamime niZe.
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https://domenovejmeno.cz/manage

Moduly nastaveni

Obsah moduly
Blog Novinky Statické stranky Menu

Spravce souboril Kariéra

Ostatni moduly

E-commerce Newsletter Integrace

Ulozit moduly

Obrazek 7: Ukazka nastaveni modula
6.3.1 Logovani akciv systému

Kazda provedena akce, vytvoreni, Gprava a smazani udaji je zavedena do logu, které
si mlZe ptislusny administrator zobrazit. Tim padem je zamezena jakakoliv Spatna
manipulace ze strany editora, nebo ztrata dat. Pro tuto akci byla vytvorena trida
LogService a v ni byla vytvorena verejna funkce createLog s povinnymi parametry.
Tuto funkci si staci v dalSich tridach pridat opétovné pres konstruktor nasledovné.

Na ukazce miZeme vidét zapis v Nette pomoci takového zapisu.

public function  construct/(
Orm S$orm,
User Suser,
Config $config,
LogService $logService,
CategoryService ScategoryService

parent:: construct ($orm, Suser, S$config);
Sthis->logService = $logService;
$this->categoryService = S$categoryService;

6.3.2 Nastaveni

Jak uZz bylo zminéno vySe v uvodu, nastaveni slouZzi kdefinovani zakladnich
informaci o webovych strankach, nastaveni nazvu webu, loga a predevSim SEO. Dale
lze v této sekci prepinat jednotlivé moduly obsahu, ktery slouzi k modularnosti
aplikaci. Pomoci téchto zvolenych moduli viz. Obrazek 7 lze zobrazovat na
webovych stankach dané informace. V nastaveni lze dale zalohovat databazi.
Zalohovat databazi lze po stisknuti tlacitka, nasledné se uloZi vSechna data a stahnou
se v balicku zip. V této sekci lze nastavit i emailovy server pro prijimani zprav

Z newletteru od zakaznikd.
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6.3.3 Uzivatelé

Tato sekce slouZi k ovladani uzivateli v administra¢nim rozhrani. Je mozné vypnout
uZzivatele a tim padem mu znemoznit pristup, zménit mu zakladni udaje, zménit
heslo anebo jeho roli. Momentalné jsou zavedeny 4 uZzivatelské role. Superadmin,
admin, editor a analytik. Na zakladé téchto roli ma uzivatel pristup jen do urcitych
sekci. Pro kontrolu opravnéni na strané serveru, miiZeme vyuZzit rozhrani
Nette\Security\Identity. Pomoci tohoto rozhrani lze kontrolovat prislusné role
uzivatele a zdali ma povolen ptistup do aplikace. V Nette poté miizeme ovérit, zdali
ma uzivatel piistup do dané sekce pomoci nékolika zapisu.

Zdali ma uzivatel povolen pristup do sekce Blog.

Suser->isAllowed ('Admin:Blog', 'default"')

Zdali ma uzivatel roli superadmin.

Suser->isInRole ('admin')

Nebo zdali je uzivatel prihlasen.

Suser->->isLoggedIn ()

Logged in
KHette\Security\Identity #21 v
id priz 1
roles pri: array (1) v

0 => "superadmin’
data pri: array (4] v
email’ => "tomikbudikfgmail.com’
ban' => false
firstHame' => 'Tomas
lastName' => 'Budina

Obrazek 8: Identita uzivatele

6.3.4 Menu

Pomoci sekce menu lze definovat hlavni navigace na strance. Lze definovat
jednotlivé irovné menu jejich URL adresu a nazev a dale jejich pod odkazy. Z diivodu
pouziti routovani v Nette frameworku, lze definovat a poté vytvaret jednotlivé
odkazy v menu. U drovni je moZné prohazovat i jednotlivé poradi podle jakého se

v hlavnim menu zobrazi na strankach.
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1. urovefi hlavniho menu

# | Pof. Nazev Odkaz Pocet subodkazil

171 Blog blog 0

2/2 Test staticka stranka test-staticka-stranka 0

Obrazek 9: Ukazka skladani navigace
Navigace je poté v. latte Sabloné skladana nasledujicim zptisobem.

{foreach S$menultems as S$item}
<li class="nav-item">
<a class="nav-link"
href="/{Sitem/['link'J}">{Sitem['name']}</a>
</1li>
{/foreach}

6.3.5 Statické stranky

Modul statickych stranek ma na starost definovani jedné webové stranky. Pri
vytvareni statické stranky je tieba vyplnit nazev, URL adresu, viditelnost na webu a
SEO kli¢ova slova. URL adresu je zapotiebi nastavit z dlivodu vytvoreni adresy, na
kterou budeme odkazovat v hlavnim menu. Viditelnost lze pfepnout podle potieby,
zdali chceme danou stranku zneaktivnit. To samé plati i pro SEO a klicova slova. Ty
jsou zapotiebi predevsim jako optimalizace pro vyhledavace. Proto aby se nase
stranka zobrazovala na prednéjSich mistech ve vyhledavani. Danou statickou
stranku si miiZeme sami vzhledové prizpisobit v editoru, a tento vzhled bude vidét
na strankach. K tomu je priloZen editor pro upravu textu, obrazku a zarovnani do

blokii.
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Obrazek 10: Editor vzhledu statické stranky
6.3.6 Clanky

V sekci ¢lankil je moZné vytvorit ¢clanky, které mliZeme zobrazit na strankach. Pri
vytvareni ¢lanki je potireba vyplnit nékolik hlavnich 0daji, jakymi jsou nazev, URL
adresa, viditelnost, perex, hlavni obsah, SEO a do jaké kategorie ¢lanek spada. Pro
tyto potirebné udaje plati to samé jako u predeslé kategorie statickych stranek.
Clanky pomoci vybéru kategorie miiZzeme dale filtrovat. Je mozné vybrat i vice
kategorii najednou. Clanek vytvoiime jednoduchym SQL dotazem. Jak uZ bylo
nékolikrat fe¢eno u Nette je moZné pouZit balicek Nextras ORM, které nam psani
SQL dotazii velice usnadni. VSechny hodnoty ziskame v HTML formulare a ty potom

nadale zpracovavame pravé v tomto dotazu.

Sarticle = new Articles();
Sarticle->title = Svalues['title'];
Sarticle->url = Svalues['url'];
Sarticle->image = ($values->media != '' ? $this->orm->files-
>getById ($values->media)

($image ? S$this->orm->files->getById($fileId) : null));
Sarticle->perex = Svalues|['perex'];
Sarticle->content = S$values|['content'];
Sarticle->createDate = new \DateTime ('now');
Sarticle->lastUpdate = null;
Sarticle->author = $this->orm->users->getById($this->user-
>getId());
Sarticle->active = S$values|['active'];
Sarticle->seoKeywords = Svalues|'seoKeywords'];
Sarticle->seoDescription = $values|['seoDescription'];

Sthis->orm->persistAndFlush ($Sarticle);
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6.3.7 Novinky

Pomoci novinek lze vytvaret jednoduché informativni informace, které jsou
zobrazovany na hlavni strance webu. U kazdé novinky je potreba vyplnit nazev,
obsah a viditelnost, URL adresa neni uvedena jako povinny udaj. Pokud je ale
vyplnéna, je moZné se prokliknout a prejit do detailu novinky.

Upravit novinku

Nazev URL
test novinka
Obsah

Soubor Upravy Zobrazit Format

Odstavec T|=

toto je test novinky!!!

VYTVORIL TINY

Viditelné na webu
Upravit novinku

Obrazek 11: Uprava novinky

6.3.8 Spravce souboru

Modul spravce soubori slouzi k ukladani dat nebo piipadné obrazki a jinych
souborti, které lze nadale vyuzit napriklad v sekci statickych stranek, pro vlozeni
obrazku do stranky. Jako budouci rozsifeni povazuji implementace AWS S3 klienta

pro nahravani soubori na tlozisté od Amazonu.

6.3.9 Integrace Google Analytics

Podle vysledkli porovnani Ize v Nette velice jednoduse aplikovat pripojeni k REST
API, a to je pravé vyuZito u pripojeni s Google Analytics. Hlavni podminkou pro
spravné nastaveni Google Analytics je zjiSténi a uloZeni mériciho kédu, ktery dodava
k této sluzbé sam Google, po UspésSném vlozZeni udajii. Nadale je zapotiebi uloZeni 3
potirebnych Udaji a témi jsou pristupovy token, klientova identita a ¢islo pohledu.
Po uloZeni téchto tidajii se aplikace postard o spojeni s Google Analytics a Ize tak
vidét informace o navstévnicich stranek v realném case piimo v aplikaci. Po uloZeni
vSech potirebnych udajii, mGzeme piistoupit k vytazeni dat z Google Analytics.

Ptipojit k aplikaci REST API je v Nette velice jednoduché. K tomu slouZi v Nette a
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celkové v PHP cURL knihovna. Pomoci této knihovny lze po pripojeni k dané

koncové adrese z rtiznou http metodou vytahnout urcena data. NiZe je ukazka kédu

pro inicializaci cURL a ziskani dat.

Scurl =

curl init();

curl setopt array($Scurl, array(

CURLOPT URL =>

"https://analyticsreporting.googleapis.com/v4/reports:batchGet™,

))

CURLOPTiRETURNTRANSFER =>
CURLOPTiENCODING =>
CURLOPT_MAXREDIRS =>
CURLOPT_TIMEOUT =>
CURLOPT_FOLLOWLOCATION =>
CURLOPT_HTTP_VERSION =>
CURLOPT_CUSTOMREQUEST =>
CURLOPT_POSTFIELDS =>
CURLOPT_HTTPHEADER =>

"Authorization: Bearer

"Content-Type:
),

true,
10,
0,
true,
CURL_HTTP VERSION 1 1,
"POST"’
json_encode ($postField),
array (
" $gaAccessToken,

application/json"

Poté tato ziskana data uz jenom zapiSeme do prislusného grafu.

Google Analytics prehled

Detailni grafické prehledy.

Aktivni uzivatelé za dnesni den
35

Né&vitévnost za poslednich 30 dnf

100

Poget

Obrazek 12:

Aktivni uZivatelé za 30 dni
5606

Vyberte moZnost v

Uzivatelé Nowy uZivatelé

Integrace Google Analytics
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7 Zaveér

Cilem prace bylo uvést do problém CMS systémi a seznamit se zakladnimi
funkcemi. A dale poskytnout pomoc pii vybéru CMS systémiu pripadnému podniku.
V prvni ¢asti prace byl popsan ivod do CMS systému, jakym zptisobem se rozdéluje,
jeho funkce a nejznaméjsi pouZivané systémy. Dale byly popsany pouZité
technologie, které byly vyuzity, jak u porovnavani vybranych frameworki, tak
k implementaci v praktické ¢asti.

Dalsi ¢ast prace ma za cil analyzu pro vybrané PHP frameworky podle kritérii a
implementovat CMS systém pro jeden z analyzovanych PHP framework(. Na
zakladé kritérii bylo poté provedeno hodnoceni podle dané skaly.

V praktické casti byl sepsan jednoduchy uzivatelsky navod k implementaci
vlastniho CMS systému. Pro aplikace byl zvolen PHP framework Nette. Zde je
ukazana i prace s frameworkem. Aplikace je tridéna do nékolika modulti. Slouzijako
CMS pro spravu webového obsahu. Kde je dbano predevsim na SEO optimalizaci
strdnek a privétivé prostiredi. V aplikaci je moZné dale pridavat ¢lanky, statické
stranky, novinky a vytvorit si ¢i editovat hlavni navigaci na strankach dle vlastniho
uvazeni.

Podle vyhodnoceni v teoretické a poté v praktické ¢asti by bylo mozné zvolit
jakékoliv z popisovanych frameworki. Jako nejlepsi volbou se jevi Nette. Jedna se
predevSim o Ceskou podporu. Nastroje jako Ladénka (Tracy) a podpora pro
testovani, jsou neodmyslitelnou soucasti tohoto frameworku. Zaroven disponuje i
kvalitné sepsanou dokumentaci a ma velikou podporu rozsirovacich balicki pro

spravu. Toto hodnoceni se promitlo i ve vysledcich porovnani frameworkad.
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9 PFilohy

V priloze se nachazi CD disk s danou aplikaci a jeji databazi.
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