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UI Specifikace mobilni aplikace pro tvorbu notovych
zapisu

Souhrn

Cilem bakalatské prace je navrhnout Ul specifikaci mobilni aplikace pro tvorbu notového
zapisu. ReSerSni ¢ast prace obsahuje zadklady moderni hudebni notace, piehled
alternativnich zptsobt zapisu hudby, uvod do teorie tvorby UI specifikaci, obsahujici
definice pojmi motivace, uzivatelské cile, personifikace a papirovy prototyp. Resersni ¢ast
dale obsahuje kratky souhrn podobnych aplikacich dostupnych na soucasném trhu.
Posledni kapitolou je uvod do problematiky mentalnich modell a jejich vyuziti pfi navrhu

uzivatelského rozhrani.

Druha c¢ast prace je zamétena na konkrétni navrzenou Ul specifikaci, obsahujici motivaci,
cile, n€kolik vzorovych person, UseCase, scéndie a papirovy prototyp navrhu slouZici
K jejich znazornéni. Tato Cast také obsahuje vysledky testovani papirového prototypu
Vv prosttedi laboratofe pouzitelnosti a navrhnuté zmény uzivatelského rozhrani, zalozené

pravé na vysledcich tohoto testovani.

Klic¢ova slova: Ul specifikace, hudebni notace, tabulatura, personifikace, mentalni modely,

papirovy prototyp, usecase



Music sheet creator application Ul Specification

Summary

The Bachelor thesis’s goal is to create Ul specification of a mobile application for creating
musical notation. The research part of the thesis contains the basics of modern music
notation, summary of alternative ways to write music, introduction to the theory of creating
Ul specification, such as defining motivation and user goals, personification and paper
prototyping. The research part also contains a short summary of similar applications
available on the market. The last part of research contains an introduction to mental models

and their use for designing user interface.

The second part is focused on the Ul specification, which has been made, containing
motivation, definitions of goals, several personas, UseCases, scripts and a paper prototype
screens for each UseCase. This part also contains results from testing the paper prototype
in a specialized environment of a usability lab and proposed changes to the Ul

specification based on those results.

Keywords: Ul specification, music notation, tabulature, personification, mental models,

paper prototype, usecase
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1 Uvod

Notovy zapis je tradicnim zplisobem zédpisu hudby, pouzivanym v téméf nezménéné
podobé¢ jiz nékolik stoleti a je povazovany za nenahraditelny. V soucasné dobé se rozviji
trh s aplikacemi, které umoziuji pfevod notového zapisu do elektronické podoby a snazi se
vyfesit problémy s praci sjeho prvky, které¢ jsou diky své podobé tézko ovladatelné
pomoci klédvesnice, mysi, nebo dotykovych displejii. Vétsina vyslednych feSeni je podobna
napiiklad editoriim pro rastrovou a vektorovou grafiku, obsahuji velké mnozstvi
ovladdacich prvkil a jejich klavesovych zkratek. AZ na vyjimky jsou tato feSeni také
pomérné nakladné a Casto obsahuji i dalsi funkce, které bézny uzivatel pfi praci nevyuzije.
Nékolik téchto aplikaci nabizi i mobilni feseni, které ale slouzi pouze jako dopln¢k hlavni
aplikace a cCasto neni samostatné dostupné. Proto si autor dal za cil vytvofit ndvrh
univerzalni mobilni aplikace pro tvorbu notového zapisu, ktera ma obsahovat zakladni
nastroje a usnadnit tak potencionalnim uZzivatelim psani hudby bez nutnosti vyuziti
velkého mnozstvi papiru, nebo specializovaného nastroje instalovaného na osobnim

pocitaci.

V praci jsou zminény jiz existujici software pro osobni pocitace, ze kterych byly vybrany
jejich klicové funkce a na jejich zdkladé byla vytvotena UI specifikace aplikace
umoziujici pohodlny zapis hudby na libovolném mobilnim =zafizeni vybavenym

dotykovym displejem.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Cilem prace je navrhnout uzivatelsky pfivétivou mobilni aplikaci pro tvorbu a editaci
notovych zapist. Aplikace musi reflektovat myslenkovy model skladatelt, bude slouzit pro
rychly efektivni zdznam hudebnich népadi s moznosti jejich ulozeni pro dalsi praci.
Kromé¢ vytvoieni prazdného dokumentu a jeho editace umozni aplikace 1 generovani
notového zéapisu z nahrané zvukové stopy. Vysledkem prace bude uzivatelska specifikace
tohoto nastroje a papirovy prototyp. Prototyp bude podroben kvalitativnimu testovani a na

zakladé¢ vysledk testu bude UI Specifikace opravena.

2.2 Metodika

Resersni cast BP bude zaloZena na analyze odbornych dokumentl a nasledné budou
ziskané poznatky synteticky vyuzity k ndvrhové ¢asti. ReSerSni ¢ast bude obsahovat popis
myslenkového modelu uzivatele, zaklady problematiky teorie hudebniho zapisu, popis
alternativnich metod hudebniho zapisu. Dale dojde ke zhodnoceni soucasné situace z
hlediska moZnosti elektronického zapisu hudby a na zéklad€ zjisténych skutecnosti bude

navrzena Ul Specifikace pro aplikaci umozujici tvorbu a editaci notovych zéapist.

Ta bude ohodnocena vybranym vzorkem uzivatell a zdvéry budou kriticky zhodnoceny.

Na zaklad¢ vyzkumu bude doporuceno vylepSeni a ptipadné rozsifeni prace.

11



3 Teoreticka vychodiska
3.1 Zaklady notového zapisu

Tato ¢ast prace pojednava o zakladnich pravidlech tvorby notace neboli notového zapisu.
Slouzi k bliz§imu porozuméni myslenkového modelu uZzivatele. Lze totiz predpokladat, ze
vetsina uzivateli navrhované aplikace bude tyto zdklady hudebni teorie ovladat, a ze bude

tyto znalosti vyuzivat pii jejim pouzivani.
3.1.1 Notova osnova a hudebni kli¢

Notova osnova se skladd z péti linek oddélenych stejn¢ velkymi mezerami. Na zacatku

kazdého fadku musi byt umistén hudebni klic.
Mezi nejznamé;jsi patii:
- KIli¢ houslovy

o Nejrozsitenéjsi, také znamy jako G klic, resp. Sopranovy kli¢. Jak jiz
nazev napovida, kli¢ je ukoncen na lince, kde se pfi jeho pouziti
nachazi nota G. Jedna se tedy o druhou linku odspoda. PouzZiva se
napiiklad pfi zapisovani pro nastroju jako jsou housle, vysoké
dechové nastroje (pfi¢na flétna, klarinet apod.), ale také Zenské hlasy
(sopran, alt, mezzosopran). ObcCas je vyuZit 1 pii zapisu nastroju
nizsich, za ptedpokladu Ze po celou dobu hraji ve vySSich polohéch,

nez je obvyklé.
- Kli¢ basovy

o Také znamy jako F kli¢, je urCen pro zéapis nastroji nizsich, jako je
kontrabas, baskytara, niz§i dechové nastroje (tuba, pozoun). F kli¢ se
také pouziva pro zapis muzskych zpévi, konkrétné basu, vétsinou ale
I barytonu a tenoru. Jeho pocatek je umistén na noté F, tedy na Ctvrté

lince odspoda. Odtud je veden oblouk smérem doprava a doli,
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ukonceny na prvni lince. KIi¢ je doplnén dvéma teckami ve tfeti a

Ctvrté mezere.
- Ckli¢c

o Specialni kli¢ urceny k zapisovani partli pro nastroje, pro které by byl
houslovy i basovy kli¢ nevhodny. Na rozdil od ostatnich kli¢i nema
pevné danou polohu na notové osnové. Jeho stfed vzdy ukazuje na
notu C, podle jeho umisténi na osnové rozezndvame C kli¢ altovy a

tenorovy, Kornfeld uvadi i variantu sopranovou a mezzo-sopranovou.

[51[4]

Vybér spravného klice je dilezitou soucasti procesu hudebniho zapisu pro zvoleny nastroj,
nebo hlas. Kli¢ pochopitelné neni mozné ménit v priabéhu skladby, proto pokud skladatel
vybere kli¢ nevhodné, bude Vv zdpise potfeba mnoho pomocnych linek a pro muzikanta

bude takovy zéapis nepiehledny.
3.1.2 Zapis not a pomlk

Noty se zapisuji na notovou osnovu bud’ na linky, nebo do mezer. Podle délky je

rozdélujeme na:
- Celé
o Zapisuyje se jako nevyplnény oval

Pilové

o Zapisuje se jako nevyplnény oval s krkem, neboli nozkou, laicky

nazyvanou jako ,,noZi¢ka“. Jeji smér je uren polohou noty v osnov¢.
- Ctvrtové
o Zapisuyje se jako vyplnény oval S nozkou
- Osminové
o Zapisuje se jako vyplnény oval s nozkou a praporcem

13



- Sestnactinové

o Podobné jako nota osminova, zapisuje se jako vyplnény oval s

nozkou, u noty Sestnéactinové se ale nachazi jiz dva praporky.

Vsechny noty krat$i nez nota Sestnactinova, tedy dvaatficetinova, CtyfiaSedesatinova se
vyjadiuji pfidanim jednoho, resp. dvou praporkl. Nota Ctyfiasedesatinova by tak meéla
praporky celkem ctyfi. V ptipadé, kdy chce skladatel zapsat notu s jinou délkou, nez mu
standardni zapis umoziuje, vyuzije k tomu vétSinou tzv. notu s teCkou. Nota s teCkou je
vzdy o polovinu delsi nez jeji ekvivalent bez tecky. Naptiklad nota ctvrtova s teCkou ma

tedy délku jeden a ptl doby neboli délku jedné noty ¢tvrtové a jedné osminové. [5]

Pti zapisu vice osminovych (pfipadné kratSich) not je mozné misto praporci vyuzit tzv.
trdmce. Ty u osminovych not propojuji konce nozek silnou €arou, u not Sestnactinovych je
tato Cara dvojita. Pocet Car v tramci se tak rovna poétu praporcti u not dané délky. Obvykle
se tento zapis pouziva pro zlepSeni Citelnosti, neexistuje vsak pravidlo, které¢ by u shluk
kratSich not zakazovalo pouziti praporcti. Obecné jsou tramce vyuzivany v piipadech, kdy
autor vyjadfuje skupinou not urcitou ,,frazi“, kterou si diky tomu hudebnik snaze
zapamatuje. Pti pouziti jednotlivych not s praporci naopak autor dava diraz na nezavislost

a dulezitost kazdého jednotlivého tonu. [4]

Pomlky, nékdy oznacované jako pauzy, vV notovém zapisu oznacuji mista, kde dany nastroj
nebo hlas nemd hrat. Stejn€ jako u not maji pomlky rizné délky a specialni symboly,

kterymi se zapisuji. [5]

Na rozdil od not neni mozné zapis vice stejnych pomlk za sebou zptehlednit, proto je vzdy
vhodnéjsi vybrat pomlku co nejptesnéjsi délky a ptipadné ji doplnit teckou, nebo kratsi
pomlkou nasledujici. Skupiny not a pomlk se oddéluji po presné dané délce svislymi
taktovymi ¢arami. Tuto délku nazyvame jako takt a musi byt uréena minimalné na zacatku
skladby, dale pak pii kazdé jeji zméne. Obvykle se takt méti na pocet Ctvrtovych dob.
Zapisuje se formou zlomku za hudebni kli¢. V ¢itateli se nachazi pocet dob na jeden takt,

v

ve jmenovateli jejich délka. Nejcastéjsi je takt Ctyictvrtovy neboli cely, a tfitvrtovy. [4]

KaZzda skladba je fadn€ ukoncena dvojitou svislou €arou, kde ¢ara prava je vyrazné silngjsi

nez Cara leva. [4]
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3.1.3 Artikulace

Artikulace predstavuje zpisob, jakym bude ton zapsany v notovém zapise znit. Téchto
zpusobl teoreticky existuje nekonecn¢ mnoho, pro ty nejcastéjsi jsou vSak zavedeny

V notovém zapisu specialni symboly.

Legato, se pouziva v situaci, kdy skladatel pozaduje od hrace, aby urcité tony zahral s co
nejlep$im propojenim. V praxi to znamena, ze dechové nastroje a zpévy tyto pasaze hraji,
resp. zpivaji na jeden dech, strunné smyccové na jeden tah smyCcem a nastroje kytarové
vetsinou pouze pomoci piiklepti a odtrhi, bez pomoci pravé ruky. Legato je mozné pouzit i
v mistech, kde by jinak byla nota ptesné délky. Propojeni not stejné vysky je vhodné
napiiklad v ptipad¢, kdy jsou za sebou psany dva akordy a jeden z tona akordu prvniho ma
pfeznit do druhého. Alternativné je mozné podle Zenkla pouzit ligaturu jako alternativu
k noté s te¢kou. Plati, Ze libovolnou skupinu tonti je obvykle mozné zapsat mnoha zpusoby
a zalezi pouze na skladateli, ktery si zvoli. M¢él by vSak vzdy dbat na dobrou ¢itelnost a
prehlednost zapisu. V notovém zdpise se Legato znaéi tenkym obloukem propojujicim

prvni a posledni ton, ktery chceme provazat. [4][5]

Staccato je pravym opakem propojovani tonil. Zapisuje se jako tecka umisténd nad, nebo
pod notou, piesnéji na opacné strané, nez je jeji nozka. Takto oznacené tony se hraji velmi
konkrétniho tonu se pouziva znacka akcent, zapisovana jako Sipka smérem doprava,
umisténa opét podle sméru nozky na opacnou stranu noty. Posledni vyznamnou artikula¢ni
znac¢kou je koruna. Jako jedind ze zde zminénych znacek ovliviiuje redlnou délku taktu, ve
kterém se nachézi. Nota s korunou se totiZ nachazi obvykle na konci delsi pasaZe nebo na
konci skladby. Koruna prodluzuje délku noty na dobu ptiblizn€ dvojnasobnou. Doba
prodlouZeni ale neni pevné dana, proto se nota S korunou zapisuje do taktu stejné, jako
kdyby zadné oznaceni neméla. Celd nota s korunou se diky tomu ,,vejde* do bézného
Ctyictvrtového taktu. Na rozdil od predchozich symbolti se koruna vzdy umistuje nad

notovou osnovu, a to v podobeé tecky a drobného oblouku nad ni. [4]
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3.1.4 Posuvky a predznamenani

Posuvky Vv notovém zapisu znaci posun konkrétni noty o pualton vyse, nebo nize. U kazdé
skladby je dilezita jeji tonina, ktera piedstavuje jeji ptislusnost k urcité stupnici. Na notové

osnové by totiz bez posuvek bylo mozné psat pouze v tonin¢ C-dur, nebo A-moll.

Pro posun o pilton vySe se pred danou notu piipisuje tzv. kiizek, jeho opakem je pak
,»béCko™, pouzivané pro posun o pulton dold. Ve vyjimecnych piipadech muizeme
V notovém zapisu najit i kiizky dvojité, vyjadiujici posun o cely ton nahoru, stejné tak jako
dvojita bécka oznacujici posun o cely ton doli. Pro vyruseni efektu posuvky se pouziva

symbol odrazky. Posuvky psané piimo pted ton jsou pro néj platné do konce daného taktu.

13 13

Toény zvySené se v psané podob¢ vyjadiuji pifiponou ,,-is“, snizené piiponou ,,-es®.
Vyjimkou je toén ,,H®, ktery se pfi sniZeni o pultdn z historickych ditvodi oznacuje jako

,»B“. [5]

Predznamenani urcuje toninu dané skladby. Zobrazuje se jako soubor posuvek na zacatku
fadku notové osnovy, umisténo mezi hudebnim kli¢em a urcenim taktu. Tyto posuvky jsou

pak platné ve vSech taktech skladby, nejsou-li na konkrétnich mistech vyruseny odrazkou.

[4]
3.1.5 Repetice

V hudebnim zépise existuje nékolik symboli, které¢ neovliviiuji podobu samotné skladby,
ale slouzi pfedevsim k usetfeni mista. Tyto znaky se nazyvaji repetice a uréuji ktera ¢ast
skladby se bude opakovat. Dle typu repetice je pak uptfesnéno kdy, a za jakych podminek
k opakovani dochazi. [4]

Nejjednodussim typem repetice je opakovani celé skladby v piivodni podobé€. Znaci se
dvéma teCkami ve druhé a tfeti mezete, tésné pred dvojitou Carou znacici konec skladby.
Pokud se ma opakovat pouze urcity pocet taktli pred koncem, je tfeba toto vyznacit dalsi
dvojitou svislou Carou s dvéma teCkami na pravé strané. Ta je umisténa misto bézné
pfipadem repetice je takova, kterd ma dvé rizna ,,ukonceni®, nebo 1 vice. Tyto pasaze,
opakujici se pouze jednou, jsou vyobrazeny vodorovnou zalomenou ¢arou nad notovou

osnovou a Ciselnym oznacenim kazdé dané pasaze. Pro specidlni piipady repetice, kde
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bézné znaceni neni dostacujici, se pouzivaji znacky a zkratky umisténé nad notovou
osnovou, charakterizujici, kde ma repetice zacit a kde ma skoncit. Nejcastéjsi z nich je ,,Da
Capo*, znacici prehrani skladby od uplného zacatku, Casto v kombinaci se znackou
,»Coda®, ktera predstavuje pii zapisu ,,Da Capo al Coda‘“ misto, ve kterém bude skladba

ukoncena.
3.1.6 Tempo a Dynamika

Kazdy hudebni zapis by mél krom¢é samotnych not umisténych do taktli obsahovat také
alespon zakladni urceni tempa, neboli ,rychlosti, jakou ma byt skladba ptednesena.
Existuji dva zakladni zplisoby oznacdeni tempa, obecné ale plati, ze jeho vyjadfeni je

umisténo nad notovou osnovu, vétsinou hned za hudebnim klicem. [5]

Moderni metodou zépisu tempa je jeho urceni pomoci BPM (z angl. Beats Per Minute).
BPM udéva ptesny pocet zdkladnich tidert za minutu, jedné se tedy o noty takové délky,
kterou nalezneme ve ,,jmenovateli* znacky urceni taktu. Vyjimkou je naptiklad takt Sesti-
osminovy, kde BPM vyjadfuje pocet not Ctvrtovych s teckou, nikoliv osminovych.
Vzhledem k tomu, ze vnimani hudby a jeji rychlosti je subjektivni, ¢asto se u tempa uvadi

rad¢ji rozsah BPM nez jeho piesna hodnota. [4]

Tradi¢néj$im zplsobem zdpisu tempa je pomoci pivodnich italskych vyrazi. Ty pak
charakterizuji tempo pouze piibliznég, coz dava vétsi svobodu tomu, kdo ma danou skladbu
prednést. V moderni a lidové hudbé jsou tyto vyrazy pro snaz$i porozumeéni casto
prekladany do piislusného jazyka skladby, jejich vyznam by ale mél zistat stejny. U vazné
hudby je preferovano plivodni znéni. Neziidka se také pro zvySeni pifesnosti vyrazy
kombinuji. Podle Kornfelda se ptivodni italské znacky daji pfevést na rozsah BPM podle
tabulky na obrazku 1. [4]
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Italian English BPM

Largo Very, Very Slow 40-60
Larghetto Very Slow 60-66
Adagio Slow 66-76
Andante Moving Along 76-108
Moderato Moderately 108-120
Allegro Quickly, Cheerfully 120-169
Presto Fast 169-200
Prestissimo Very Fast 200 +

Obrazek 1: Pievod tradi¢niho znaceni tempa na BPM [4]

Tempo skladby nemusi ale byt vzdy statické. U nékterych skladeb je dokonce vyzadovano,
aby se jejich rychlost zvySovala, nebo snizovala v jejich pribéhu. V tomto ptipadé jsou
vyuzity italské znaCky Accelerando, resp. Ritardando. Ty jsou stejné jako piedchozi
znacky umistény nad notovou osnovou a obvykle je nésleduje vyjadieni tempa, v jakém
bude skladba pokracovat po postupném zrychleni, nebo zpomaleni. Bud’ je tedy dano

tempo nové, nebo probéhne navrat k piivodnimu. [4]

Znacky dynamiky charakterizuji hlasitost, jakou ma byt skladba pifednesena. Podobné jako
u znacek tempa jsou i tyto prevzaty z italStiny. Témi zakladnimi jsou pak podle Kornfelda
,»P1ano* a ,,Forte®, ptelozené jako ,,Silné* resp. ,,Slab&é“. Do hudebniho zédpisu se vyrazy
zkracuji pouze na prvni pismena, tedy na malé ,,p* a malé ,,f“. Ostatni znacky pak vychazi

z téchto dvou a pouze se k nim ptidavaji tzv. ,,modifikatory*. [4]

Prvnim z nich je italsky vyraz ,,Mezzo“, ptekladany do Cestiny jako ,,sttedné*. Vznikaji tak
znaCky Mezzo Piano a Mezzo Forte, vyjadiujici dva mezistupné mezi bézZnymi znackami
Piano a Forte. ,Mezzo*“ se v hudebnim zdpise zna¢i jako malé¢ ,m*“. Druhym

»,modifikatorem™ je pfipona ,,issimo*, pfedstavujici posileni daného vyrazu. Vznikne tak
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Pianissimo, znacené jako dvojité malé ,,p“, a Fortissimo, znacené jako dvojité malé ,,f*.
Extrémnim ptipadem jsou pak znacky Piano Pianissimo a Forte Fortissimo, vyjadiujici
hlasitosti na samotné hranici moznosti dané¢ho néstroje, nebo hlasu. Znacily by se trojitym
malym ,,p* a trojitym malym ,,f°. Jejich vyuziti je ale velmi vzacné. Celkové sefazeni
znacek od nejslabsi po nejsilnéjsi (vyjma znacek Piano Pianissimo a Forte Fortissimo) je

znazornéno na obrazku 2. [4]

Pianissimo Piano Mezzo Piano Mezzo Forte Forte Fortissimo
rp P mp mf’ J i
Quiet » Loud

Obrazek 2: Tradi¢ni znaceni dynamiky sefazeno od nejslabsi po nejsilnéjsi

Podobné¢ jako u tempa se i dynamika skladby mtze v jejim pribéhu meénit. Tyto zmény
jsou znaceny italskymi vyrazy ,,Crescendo® a ,,.Dimuendo® pro postupné zesileni, resp.
zeslabeni. Protoze ke zméndm dynamiky dochézi ¢astéji nez u tempa, jsou pro zesileni a
zeslabeni kromé zkratek uvedenych vyrazli zavedeny i grafické symboly, znazornény na
obrazku 3. Déle je mozné upfesnit vyjadieni dynamiky slovem ,,sempre®, prekladanym
jako ,,stejn€“, v extrémnich piipadech se mizeme setkat s frazi ,,con tutta la forza®, ktera

v ptekladu znamena ,,s veskerou silou. [5]

— crescendo, cresc. — zesilovat

df—:-c.resce.ndo, decresc. nebo diminuendo,
dimin., dim. — zeslabovat

Obrazek 3: Zna¢ky dynamiky pro zesiovani a zeslabovani [5]

Stejné jako u tempa, 1 po ukonceni zmén dynamiky Casto nasleduje znacka, charakterizujici

hlasitost, v jaké bude skladba pokracovat. Znacky dynamiky se korektné umist'uji pod
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notovou osnovu, pfi zapisu dvou nastrojl jsou pak polozeny mezi jejich ptisluSnymi fadky.

[4]
3.1.7 Zapis bicich nastroji

Bici nastroje byly po dlouhou dobu vyzvou pro vétSinu skladatelti, snazicich se je
srozumitelné zapsat do notové osnovy. Zatimco jednodussi nastroje bylo mozné zapsat do
jedné linky a notami vyjadfit dany rytmus, s rostouci popularitou modernich bicich

souprav vznikla potieba pro jejich standardizovanou mezinarodni notaci.

Sdruzeni Percussive Arts Society provedlo za timto ucelem vyzkum vice nez 200 praci,
podle kterych pak vytvofilo sjednocenou metodu notového zapisu bicich nastroji. Tato
metoda klade diraz na piesnost zapisu, jeho snadnou Citelnost, a hlavné také moznost
jejiho rozsifeni podle soucasné, 1 budouci potieby skladatelll. Je vhodné podotknout, Ze 1
kdyz je standard PAS uzniavanym souborem doporuceni pro piehledny zéapis bicich
nastrojii, mnoho publikaci se od néj zriznych divodid odchyluje, piedevsim v oblasti

zapisu ¢ineld a perkusnich nastroji nepatticich do moderni bici soupravy. [6]

Bici nastroje se zapisuji do béZzné notové osnovy, misto hudebniho klice se ale pouziva tzv.
kli¢ perkusni, ktery ma vyjadfit nesouvislost zapsanych not s jejich vyskou. Perkusni kli¢
ma tvar obdélnika, jeho kratSi strany se nachazi v prvni a ¢tvrté mezete notové osnovy a
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jejichz pozice na notové osnové vyjadiuje, o jaky typ nastroje se jedna. [6][7]

V moderni bici soupravé jsou zakladnimi prvky basovy buben a tzv. ,snare” bubinek.
Basovy buben je na notové osnové umistén v prvni mezefe a zapisuje se jako béZna nota
¢tvrtova, nebo kratsi. V ptipadé, kdy jsou basové bubny dva, se pro jasné odliSeni druhy
basovy buben pise na prvni linku notové osnovy. Snare bubinek, také v podobé bézné noty,

se umist'uje do tfeti mezery odspoda, tedy na misto, kde by u bézného nastroje byla nota C.

[6]

Ptechodové bubny, neboli Tom tomy, se stejné jako ostatni bubny zapisuji formou béznych
not. Podle jejich celkového poctu se umist'uji na notovou osnovu podle nasledujiciho

obrazku. [6]
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Obrazek 4: Pozice pirechodovych bubnii podle jejich celkového poctu [6]

Dalsi soucasti bici soupravy jsou ¢inely. Na rozdil od bubntl nejsou zapisovany jako bézné
noty, ale jako kiiZky, Casto s dal§i dopliikovou znackou, ktera urcuje typ cinelu, nebo
uptesiiuje artikulaci. Na rozdil od bubni je u ¢inel moznost odlisit pilové a celé noty.
Plati, ze pokud ma dozvuk cinelu trvat po dobu celé, nebo ptlové noty, nahrazuje se
znacka kiizku znackou ,,diamantu®, jak je zndzornéno na obrazku 5. Mezi zakladni typy
¢ineld patii hi-hat, crash, ride a ¢inel typu ,,china®. V zépisu je odliSujeme predevsim podle

jejich pozice na notové osnové. [6][8]

HHHand Open Closed HHFoot Ride Crash China

Obrazek 5: Pozice ¢inelii na notové osnové (zvyraznéno) [6]
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Cinel hi-hat mé4 oproti ostatnim nékolik specialnich vlastnosti, které je potieba pii jeho
znazornéni zaznamenat. Jednd o dva Cinely upevnéné na stojanu ve vodorovné poloze,
Z nichz vrchni Ize ovladat pedalem. Jeho seslapnutim dojde k piitisknuti téchto dvou ¢inelt
k sob&. RozliSujeme tedy, zda je zvuk tvofen seslapnutim pedalu, nebo uderem palickou.
Pti hrani palickou se zapis hi-hat ¢inelu umistuje do prvni pomyslné mezery nad notovou
osnovou, pokud je hran seslapnutim pedalu, zapiSe se jeho znacka do prvni pomysiné
mezery, tentokrat ale na opacné strané notové osnovy. Déle pak u hrani palickou
rozpoznavame dv¢ zakladni artikulace, zda je Cinel hi-hat ,,otevieny, nebo ,,uzavieny*.
Oznacuji se jako drobny symbol ,,0° resp. symbol ,.+“ a jsou umisténé nad samotnou

znackou kazdého tuderu. [6]

Crash ¢inel se na notové osnové znaci kiizkem umisténym na prvni pomocné lince nad
notovou osnovou. Jedna se o ¢inel, ktery ma obvykle dlouhy dozvuk, z ¢ehoz plynou i jeho
nejcastejsi artikulaéni znacky. Prvni z nich je kratky oblouk umistény napravo od vlastni
znacky uderu. Slouzi jako zdlraznéni, ze se ma u daného uderu nechat Cinel doznit.
Opaénym pfipadem je symbol ,,+“ umistény nad znackou uderu, ktery urcuje, Ze ma byt

¢inel utlumen ptesné po uplynuti délky noty, jakou je zapsan. [6]

Cinel typu ,,ride je na notové osnové zapisovan na prvni linku shora, stejné jako ostatni je
znacCen kiizkem. Krom¢ artikula¢nich znacek zminénych u ¢inelu ptedchoziho, se u ¢inelu
ride obcCas vyskytuje vyjadieni, do kterého mista se ma na Cinelu udefit. Jedna se o
jednoduchy symbol ¢inelu a palicky mifici bud’ na jeho okraj, nebo prostiedek. Podle
vyzkumu PAS bylo zjisténo, Ze ve vétsiné zkoumanych praci nebyla tato artikulacni
znacka piili§ pouzivana a je Casto bud’ uplné¢ vynechéna, nebo nahrazena slovnim
doplnénim k dané pasazi nebo ke konkrétnim uderim. Dal$im uvadénym cinelem je
»china®“. Jednd se o specialni typ, vyznacujici se specifickym zahnutim a pronikavym
agresivnim zvukem. China sdili artikula¢ni znacky s ostatnimi typy Cinell, zapisuje se nad

prvni pomocnou linku nad notovou osnovou. [6]
3.1.8 Zapis textu a artikulace zpévu

Text je nedilnou soucasti témét kazdé skladby obsahujici vokalni part. Podobné jako u
bicich nastroji zde existuje tradiéni zpiisob zéapisu, ktery ma mnoho, pfevazné

zjednoduSenych, modernich variant. BohuZel timto zjednodusenim mize snadno dojit ke
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vzniku nepfesnosti, proto béhem dvacatého stoleti vznikl ustdleny systém zapisu,
vychazejici z tradi¢niho, avsak rozsitujici ho pro potfeby moderni hudby. Tato pravidla a
doporuceni, véetné pravidel pro notovy zapis mnoha rtiznych néstrojti, podrobné popisuje
Kurt Stone v knize Music Notation in the Twentieth Century. Tato Cast prace bude
zameétena na pravidla tykajici se umisténi textu vzhledem k notové osnové a jeho korektni

déleni.

Jednotliva slova textu se umistuji vzdy pod notovou osnovu tak, aby bylo jasné, ktera
slabika nalezi jaké noté. Prvnim, Casto opomijenym pravidlem je, Ze slabiky slov, ke
kterym nalezi pouze jedna nota by pod ni mély byt zarovnany na stied. V opacném
ptipadé, tedy jedna-li se o slabiku, které ndlezi vice not, by takova slabika m¢la byt

zarovnana k levému okraji piislu$né prvni noty. [1]

U jednoslabi¢nych slov a poslednich slabik slov, ke kterym patii vice nez jedna nota, by
mély byt pouzity tzv. prodluzovaci ¢ary, koncici pod posledni notou nalezici k danému
slovu, nebo slabice. Pokud nastane potfeba vyjadieni koncovky takto vyznaceného slova,
zapisuje se dand souhldska do zavorek na konec prodluzovaci ¢ary. Tato metoda se
vyuzivé ptedevsim pro slova a slabiky trvajici vice nez jeden cely takt. Rozd¢leni slabik se
pii zapisu textu provadi umisténim pomléek. Podle Stona by viceslabi¢na slova méla byt
takto rozdélena vzdy a jedinou vyjimkou mize byt kriticky nedostatek prostoru pro jejich
umisténi. Na obrazku 6 je vSak ndzorné ukazéano, Ze 1 v extrémnich ptipadech je takovéto
rozdéleni mozné. Naopak v pfipadé dlouhych mezer mezi jednotlivymi slabikami je mozné
pouzit pomlcek vice, vzdy by mezi nimi ale mél byt dostateCny rozestup. Déle by se pak
nemély nikdy nachdzet pfimo pod notou, aby nedoSlo k jejich zdméné s artikulaéni

znackou tenuto. [1]

1700 D M

poor: Overwrought with grief; de - spairing,
preferred:  O-.ver-wrought with grief; de - spair-ing,

Obrazek 6: Ukazka oddéleni slabik slov v omezeném prostoru [1]
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Pti zéapisu vice slok se shodnou melodii, nebo takovou, kde dochazi jen k drobnym
zméndm, se jejich text piSe do fadkl pod sebe. Rozdily v propojeni tont jsou zobrazeny
druhou znackou legato v mistech, kde se tyto rozdily nachazi. Casto se tyto znacky zapisuji
obracen¢, ne vzdy ale obraceny zapis nalezi ke druhé sloce skladby. V krajnim ptipad¢ se
muzeme také setkat s doplinkovymi notami, platicimi pouze pro urcitou sloku. Zde by se

skladatel mél zaméftit predev§im na to, aby jasné urcil, ktery text nalezi ke kterym notam.

V piipadech, kdy vySe popsana metoda neni aplikovatelnd, je vhodné pro zvySeni
piehlednosti zapsat kazdou, nebo alespon nejvice rozdilnou sloku zvlast, a to i za cenu

prodlouzeni daného partu. [1]

Vv

Nejcastéjsi artikulacni znackou u zpévu je vibrato neboli pravidelné kolisani vysky tonu. U
vétSiny hlasti miizeme tento efekt pozorovat pfi bézném zpévu, protoze vytvorit lidskym
hlasem dokonale nekolisajici a zaroven syty ton je takika nemozné. Pokud vSak chce
skladatel vyjadfit, ze dany ton ma mit efektu vibrata vice, mize pro to pouzit znacku
vlnovky nad notovou osnovou. Tato znacka by meéla byt alesponn pii prvni vyskytu
doplnéna i slovem vibrato. V piipadé¢, kde by se méla tato znacka vztahovat na vice nez
jeden ton, je mozné zapsat vibrato pouze slovné nad zacatek dané pasaze. Takto zapsana
znacka by pak méla byt na jejim konci opét slovné oznacena. Alternativou k tomuto zapisu
je oznaceni celé casti, kde bude pouzito vibrato, pferuSovanou carou od prvniho vyskytu a
slovniho oznaceni az po jeji konec. Stejné se znaci 1 pasaze, kde ma byt vibrato co nejvice
potlaceno. Misto znaCky vibrato se zde pouzije zkratka n.v., pfipadné s.v., vyjadiujici

pojem ,,bez vibrata“ v angli¢ting, resp. v italsting. [1]
3.2 Alternativni zptisoby hudebniho zapisu

Notace ve své moderni podob¢ predstavuje témei dokonalou metodu pro zapis libovolné
hudebni kompozice, bez ohledu na pocty a typy nastrojii a slozitost jejich ptislusnych
partil. Jeji Cteni ale vyzaduje zna¢né mnozstvi usili, a to pfedevsim pro hudebnika, ktery se
sni diive nesetkal. U vétSiny nastrojii se bez Cteni notace nelze obejit, vyjimku tvofi
strunné ,,drnkaci® nastroje, tedy kytary a jim podobné. Diky jejich snadné dostupnosti a
popularit€¢ v moderni hudbé vznikly alternativni metody pro jejich zdpis, snaZici se co
nejvice zjednodusit hrani pro zacatecniky a mirn€ pokrocilé, kteti za sebou nemaji kurz

hudebni nauky a nedokaZou notovy zapis efektivné ¢ist.
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3.2.1 Tabulatura

Tabulatura je nejrozsifenéjsi alternativou k notovému zapisu pro kytaru a ji podobné
nastroje. Podobné jako notova osnova se zapisuje formou linek, ty vSak piedstavuji
konkrétni struny na daném nastroji, sefazené podle vysky toénu shora dolti. Na dané linky
se umist'uji ¢isla, odpovidajici pozici pozadovaného téonu na hmatniku nastroje. Vzdy se
hraje pouze na struny oznacené ¢islem, prazdna struna se oznacuje Cislici 0. Déle lze do

tabulatury zapsat i pro kytaru zakladni artikula¢ni znacky. [9]

Ptirazy a odtrhy se znaci n€kolika zptusoby. Prvnim je pouziti pismen ,h“(Hammer) a
»p“(Pull-off) pro ptiraz, resp. odtrh. Pro druhy zptsob se pouziva symbol ,,*, rozliSeni,
jestli jde o priraz nebo odtrh, je pak provedeno podle cCislice nasledujiciho tonu. Pokud je
tedy nasledujici ton vyssi, jednd se o pfiraz, pro nizsi ton se jednd o odtrh. Treti moznosti

je pouziti znacky legato, stejné jako v bézné hudebni notaci. [9] [10]

Dalsi, pro kytaru specifickou, artikulacni znackou je tzv. ,,vytahovani strun“. Znaci se bud’
znackami ,,b“ a ,,r* pro vytazeni a uvolnéni dané struny, nebo je mozné opét pouzit

piislusné znaceni z bézné hudebni notace. [9]

Posledni kategorii znacek je tlumeni strun. Zde je zapis velmi jednoduchy. Pokud se jedna
o uplné tlumeni struny levou rukou, zapisuje se misto Cislice tonu pismeno ,,X*. Pokud
jsou tény stale zietelné, ale tlumime dozvuk zapéstim pravé ruky, pak se danad pasaz
vyzna¢i vodorovnou Carou pod tabulaturou a na jeji zacatek se zapiSe zkratka ,,P.M.%,

znacici tltumeni zapé&stim. [10]

Hlavni vyhodou tabulatury je jeji snadnd citelnost pro hudebniky, ktefi nedisponuji
pokrocilou znalosti notace. Umoziuje zapis konkrétnich pozic tonti na hmatniku nastroje,
je tak vyuzivana i v kombinaci s béznym notovym zapisem pro zaznam komplikovanéjSich
skladeb, nebo jejich c¢asti. Nespornou vyhodou tabulatury je také moznost jejiho
elektronického zapisu bez pomoci specializovanych nastroji. Jeji formatovani Ize

Vv textovém editoru velmi snadno napodobit za pomoci znakové sady ASCII.

Kritikou tabulatury je pfedev$im absence moznosti urceni délky jednotlivych tonli. Pro

uplny a presny zapis kytary by se tak stejné musela tabulatura pouzivat pouze v kombinaci

25



S béznou notaci. Tento nedostatek je ale ptehlizen, protoze vétSina hudebnikl

pouzivajicich tabulaturu ma danou skladbu k dispozici k poslechu.
3.2.2 Text a akordové znacky

Akordové znaCky se vyvinuly z potieby rychlého a pichledného znaceni harmonie
V notovém zapise. [12] Jejich pouziti v kombinaci s textem skladby je vhodné tam, kde ma
dany nastroj (nejcastéji kytara, nebo klavir) plnit pouze doprovodnou funkci. Dale jsou

vhodné jako pomtcka pro improvizaci, urcujici jeji zakladni harmonickou strukturu.

Kazd4 akordova znacka se sklada z jednoho velkého pismena a dopliujicich znacek pro
presné urceni akordu. V nékterych ptiruckach je znacka doplnéna i schématem, které

ukazuje doporucenou polohu a konkrétni tony na hmatniku kytary.

Velké pismeno ve znacce akordu vyjadiuje jeho zakladni ton. Pokud za nim nenésleduji
zadné dal$i znaky ani ¢islice, pak se jednd o kvintakord durové stupnice pravé od tohoto
vyznaceného tonu. Podle Silvermana mize byt znaceni takového kvintakordu vyjimecné
doplnéno velkym pismenem ,M*, které v angli¢tin€¢ znaci pravé interval velké tercie

V durovém kvintakordu. [11]

Mollovy kvintakord od pfislusného tonu se zna¢i malym pismenem ,,m*, nasledujicim po
velkém pismenu zakladniho tonu. Silverman dale uvadi, ze tato znacka byva nékdy
vynechana a misto ni je provedena vyména velkého pismena zakladniho tonu za ptisluSné
pismeno malé. V nékterych jazzovych skladbach je znacka ,,m* nahrazovdna symbolem

,minus®, znac¢icim pfeménu velké tercie v kvintakordu na tercii malou. [11]

Poslednimi variacemi kvintakordu jsou ty, kde se méni Cistd kvinta na zvétSenou nebo
zmenSenou. Pro zvétSenou kvintu se pouziva symbol ,,+%, pfipadné ,,aug*. Intervaly ve
zvétSeném kvintakordu jsou tedy velka tercie a zvySend kvinta od zékladniho tonu. U
zmens$eného kvintakordu se pouzivaji symboly ,,°“ a ,,dim®, jeho intervaly jsou mala tercie

a zmens$ena kvinta od zakladniho tonu. [11]

Vsechny typy kvintakordi jsou znazornény na obrazku 7.
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Obriazek 7: Typy kvintakordi v notové osnové a jejich korespondujici znacky [11]

Septakord a jeho variace se v akordovych znackach vyjadiuji pomoci Cislice ,,7%, umisténé
na jejich konci. Septakord se tvofi za pomoci kvintakordu a ptidaného tonu, ktery je

septimou od téonu zakladniho.

Cislice ,,7 nasledujici hned po zakladnim ténu znaéi tzv. dominantni septakord, skladajici
se Z durového kvintakordu a doplnéné malé septimy. Zakladni ton doplnény pouze o ,,M7%,
ptipadné ,,A7* znac¢i durovy kvintakord doplnény o velkou septimu. N¢kdy je také znacen
jako ,,maj7¢“. Podobné tomu je u mollovych kvintakordd, kde se pouZzivaji znacky ,,m7* a
»MA7“ pro vyznaceni doplnéné malg, resp. velké septimy. Stejnym zpisobem se pak daji

modifikovat i kvintakordy zvétsené a zmensené. [11]

Typy septakordi jsou znazornény na obrazku 8.
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Obriazek 8: Typy septakordi v notové osnové a jejich korespondujici znac¢ky [11]

U vsech vySe zminénych akordl byla zakladnim intervalem tercie. V piipad€, ze vznikne
potieba ji nahradit intervalem jinym, vyjadii se tato zména znackou ,sus®, po které
nasleduje ¢islo nahrazujiciho intervalu. Akord oznaceny jako ,,Csus4“ by tak misto velké
tercie, tvorici zaklad durového kvintakordu, obsahoval cistou kvartu. Pokud ma akord
kromé& zakladnich toni obsahovat dals§i pfidany interval, vyjadii se tento jev znackou
»add®, opét s nasledujici Cislici pfisluSného intervalu. Toto znafeni se nepouzivd pro

intervaly, které zméni typ akordu (napf. pro septimu, ménici kvintakord na septakord). [11]
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3.3 Prehled soucasnych aplikaci pro zapis hudby

Na trhu se vsoucasné dobé vyskytuje nepfeberné mnozstvi aplikaci rtizné kvality,
umoznujici elektronicky zapis hudby. Tyto aplikace jsou vétSinou urceny pro stolni
pocitace a pro zapis vyuzivaji bud’ metodu tabulatury, ktera je pfevedena do notového
zapisu, nebo se jedna o editory umoznujici pfimou manipulaci s prvky notového zapisu.
Pro ptehled funkci jednotlivych aplikaci byly vybrani dva zastupci. Guitar Pro pouziva
zapis pomoci tabulatury a jedné se o placeny software. MuseScore je open source software

vyuzivajici predevsim pifimou manipulaci s prvky notového zapisu.
3.3.1 Guitar Pro

Guitar Pro je software pro tvorbu tabulatur a notového zapisu, vyvijeny spolec¢nosti Arobas
Music. Dle oficialnich stranek nabizi kromé standardniho notového zapisu a tabulatury i
praci s notaci ,,Jomitkovou®. Déle je mozné v editoru zapisovat do vice stop pro rizné
nastroje a vytvofit tak kompletni partituru. Vytvofeni zapisu je mozné pomoci klavesnice
zapisem do tabulatury, vstupem z MIDI nastroje, nebo je mozné pro zdznam pouzit jeden
Z nastroju virtualnich. Konkrétné jsou k dispozici virtualni hmatniky pro kytaru, baskytaru,
banjo, déle pak virtualni klaviatura a bici souprava. V programu je také mozné zapsat text

skladby, ¢i akordové znacky. [13]

Program umoziuje hudebni zaznam zpé&tné prehrat, a to pomoci MIDI, nebo dodavanych
zvukovych efektli a simulaci kytarovych zesilovaci, bicich souprav a dalSich nastrojt.
Mezi dalsi funkce programu patii ladicka na nastroje, metronom a v neposledni fadé
pfistup k online knihovné partitur mySongBook, také spravované tymem Arobas Music.
Knihovna mySongBook v soucasnosti dle oficialnich stranek umoziuje piistup ke dvéma

tisicim partitur. [14]

Guitar Pro je v aktualni verzi 6 k dispozici ve verzich pro stolni pocitace s operacnimi
systétmy Windows, MacOS a Linux. Déle nabizi také podplrnou aplikaci pro Android a
10S mobilni zafizeni. Program podporuje import a ukladdni ve formatech GPX,
PowerTab/TablEdit, MIDI, ASCII a MusicXML. Dale je mozné partituru exportovat
graficky ve formatech PDF a PNG, nebo zvukové ve formatu WAV. [14]
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Obrazek 9: Guitar Pro 6 - hlavni obrazovka [13]

3.3.2 MuseScore

MuseScore je software pro tvorbu notového zapisu distribuovany pod licenci GNU
General Public License. Pivodnim autorem je vyvojaf a hudebnik Werner Schweer,
V soucasnosti je software vyvijen a spravovan belgickou spole¢nosti MuseScore BVBA,

V jejimz vedeni je Thomas Bonte. [16] [18]

Zakladem MuseScore je editor typu WYSIWYG (What You See Is What You Get)
nabizejici potfebné funkce naptiklad pro vkladani not, urCeni tempa, operace s takty a
vkladani symbolil z pfipravenych palet. V reZimu Uprav je pak mozné pomoci mysi, nebo

klavesovych zkratek, posouvat jednotlivé prvky zapisu. [17]

Déale Musescore nabizi podporu mnoha typu textovych elementd, mezi které patii text
pisné, znaCky akordl, znacky dynamiky, prstoklad, orientacni znacky, nadpisy a dalsi.
(zdr.) U vsech text lze editovat jejich vlastnosti, zarovnani a ptipadné ramecky. [17]
V programu je také moznost zpétného piehravani partitur pomoci MIDI, v¢etné podpory

externich zvukovych bank a piidavani efektti ke zvukim jiz zavedenym. [19]
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Pro sdileni souborti sjinymi hudebnimi programy MuseScore podporuje formaty
MusixXML a MIDI, importovat je mozné ze souborovych forméti MuseData, Capella,
BB, Overture, Guitar Pro a Bagpipe Music Writer. Pro export partitur je mozné pouzit
formaty PDF, PNG a SVG, pro poslech je k dispozici podpora WAV audio, MP3, FLAC a
Ogg Vorbis. [20]

MuseScore je v aktualni verzi 2.0.3 dostupné pro operacni systémy Windows, OS X a pro

Siroky vybér linuxovych distribuci, kde je dostupné i ve form¢ zdrojového kodu. [15]

R R A e L
TRBEHS & - T —— ry O W b O | M o m
NE22DADXI)aaud Tl A @
o ' oot A s — ———
o -
$7BE yreereagda: - e
- Vg ) o epenad |G
2 v i gy .
NS r— Ty 229 -
N P — PR ITR - —— -
- — \4”,, P e lon 200 S UL lm‘_. reroey
i —y— .
.......................... roting woos 4500 -
B O IR lwpzorcararenestnistratos eriolss e 2
Ol
~ > - . - . e r— . = -0
avah e -~y 7] ‘ Y ) e
B T,y TR & e R 7 | AR oo
S aea Trarat . P
e T Rt Sl S T o
weor ooy \ lon L S L e Lesvar e et lov 22 e
sOFeTas asBe P os  Lsrarha sareies -
R AT AT (rpsiftionsetteloobroretsrprores
L e -~
N -
= Lem P PRI . T —— PrPTIrrRL L
r— 3 . . o e 2
. sem \4-‘ | R L p PR LI \‘ U IS Mneris SEURR IR s U7 \5 —— L - -
R A A L v W and A
; 1 A ear
ot lav armery terreres ool Ll branttitir) ontt reurntntey loa o200 G20 o, e
SR (oasnrrotoa,or?e ? volionrares srarere, —— . —— > -~
\ - i —
S eral Py — . — — W— & Pov
ey
- P— o —t Yo v e
‘ vndag — T ETTI— . ) - i)
\‘!-r’~:ﬁ~'-l LR P ':':"" \" O Ririd N ‘v"'l.‘ e
’ v
(ot maromag aroe &0 ensvmag astatay, pATATAsATER T4 Lont Q2 Tar0e pmarere ol P00 e ipaepa | astePea virry
o L e | - e L e e T L T D T
f—
L
St B 1L Dt Sl e L M L et 1 et ) 00

Obrazek 10: MuseScore ve verzi 2.0.3 [15]

3.4 Ul design

Uzivatelské rozhrani piedstavuje kliovy prostiedek K oboustranné komunikaci mezi
Clovékem a danym ndastrojem. Jeho hlavnim ucelem je, aby uzivatel dosahl svych cili v co

nejkrat§im Case s vynaloZenim co nejmensiho usili.
3.4.1 Definovani cilii a motivace

Uzivatelské cile predstavuji divody pro pouzivani daného produktu, nebo sluzby. Pii
navrhu rozhrani jsou zakladem pro jeho chovani, strukturu ukont a vzhled. Cile by mély

konkrétn¢ charakterizovat, ¢eho chce uzivatel dosdhnout v pokud mozno co nejmenSim
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poctu krokii. Motivace je odivodnénim, pro¢ se tvorbou dané¢ho néstroje viibec zabyvat.

[3]

Motivaci mtize byt v ptipad¢ softwaru napiiklad potfeba vytvoreni alternativy k placené
aplikaci, nahrazeni aplikace, ktera neni zcela vyhovujici pro klienta, nebo snaha o

vytvofeni aplikace plnici konkrétni funkce na zdkladé pozadavkl urcité cilové skupiny.
3.4.2 Personifikace

Persony pomahaji jasné urcit, pro které uzivatele je rozhrani navrhovano. Kazda persona
predstavuje konkrétniho ¢lovéka, ktery bude dany néstroj pouzivat. SlouZi jako archetypy,
zachycujici konkrétni vzorce chovani, motivace a uzivatelské cile. Tim nam dopoméhaji
k pochopeni, co by nastroj m¢l délat a jak by se mél chovat. Dal$i vyhodou je moznost
zkoumani efektivity ndvrhu. Ten totiz miiZze byt ¢astecné otestovan na persondch, podobné
jako by byl testovan na redlném uzivateli. Pti tvorbé persony zaciname popisem typického
dne, prostfedi, ve kterém bude aplikace vyuzita a problémy s piipadnym soucasnym
feSenim. Z téchto informaci pak sestavime zakladni vlastnosti persony, vybereme vhodné
jméno a piijmeni, ur¢ime ve€k, pracovni titul a misto bydlisté. Tyto informace podle
publikace About Face pomahaji ke snazSi vizualizaci persony pro vytvofeni jejiho
podrobnéjsiho popisu. Ten je tvofen na zékladé predpokladanych vzorci chovani a jiz

uréenych zakladnich vlastnosti. [2][3]
Vysledna persona tedy obsahuje:

- Jméno a piijmeni

- Pohlavi

- Veék

-  Zimy

- Stru¢nou historii

Typicky den

Mezi doplitujici informace miizou patiit nasledujici tdaje:
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- Dostupné zatizeni, na kterém bude navrhovanou aplikaci pouzivat
- Duvod k pouzivani aplikace
- Bydlisté

- DosazZené vzdélani

3.4.3 Papirovy prototyp

Papirovy prototyp pifedstavuje U¢innou metodu pro navrh a testovdni rozhrani,

aplikovatelnou jest¢ pred zacatkem vyvojového cyklu cilového produktu. Nésledujici

wev

Zakladni vlastnosti papirového prototypu je rychlost jeho tvorby. Jednoduchy névrh
prostfedi formou papirového prototypu zabere obvykle jen nékolik minut. Behem kratkého
casového intervalu je tak mozné vytvofit hned nékolik iteraci prototypu na zakladé

zjisténych nedostatki. [21]

Nespornou vyhodou papirového prototypu je jeho nenakladnost, a to jak z hlediska
samotné tvorby, tak i z hlediska uSetfenych prostredkil, pokud papirovy prototyp testujeme
Vv rané fazi vyvoje daného produktu. Podle Jakoba Nielsena mize byt zména navrhu v rané
fazi vyvoje az stokrat levnéjsi, nez by byla po dokon¢eni implementace. Z hlediska vyroby
je papirovy prototyp povazovan za levny nastroj v porovnani s vyspélejSimi softwarovymi

fesenimi. [22]

Papirovy prototyp nabizi diky své formé relativné snadnou dokumentaci. Ta se sklada
z archivovanych ptedchozich verzi a také poznamek znavrhu a testovani, fyzicky
umisténych pfimo u konkrétnich zasazenych prvki. Tyto poznamky mohou byt
napomocné V pozdéjSich fazich vyvoje, pfedev§im pii implementaci dané¢ho feSeni. [21]

[22]

Metoda tvorby papirového prototypu umoziuje snadnou kolaboraci vice osob pii navrhu

uzivatelského rozhrani. Diky jednoduchosti papirovych modeli je mozné do procesu
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zapojit kromé designérti i vyvojafe, potencidlni uzivatele, pfipadné klienta, nebo jeho
zastupce. Zapojenim vice osob se zvySuje pravdépodobnost, Ze vytvofeny navrh bude

splilovat o¢ekavani vSech zacastnénych. [21] [23]

Podle Nielsena je papirovy prototyp metodou, ktera nezastarava. Na rozdil od
softwarovych feseni, které jsou neustdle ve vyvoji, zlistdvd metoda papirového prototypu

témef nezménéna po dobu vice nez dvaceti let. [24]

3.5 MySlenkovy model uzivatele

3.5.1 Zakladni definice

Pochopeni principu myslenkovych neboli mentalnich modeld je dalezitou soucasti pii
navrhu jakékoliv komunikace mezi strojem a ¢lovékem. Podle Nielsena si uzivatel utvaii
myslenkovy model prostfednictvim interakce se systémem. Vytvaii si tak o Systému obraz,

ktery dale vyuziva k vysvétleni chovani systému a jeho piedvidani. [25] (Nielsen.)

, Myslenkovy model je adaptace Ccloveka na pouziti stroje v zavislosti na jeho

zkuSenostech ** [26]

., Mentalni model uzZivatele je u dané osoby intuitivni porozuméni toho, jak néco funguje,

na zakladé predchozich zkusenosti, dostupnosti informaci a viastniho usudku. *“ [27]

Hlavni vlastnosti mySlenkového modelu je jeho zaloZeni na zédkladé domnéni, jak systém
funguje, nikoliv na faktech. Z hlediska navrhu uzivatelského rozhrani je pak cilem
designéra, aby dané rozhrani co nejpfesnéji sdélovalo uzivateli informaci ,,jak systém
funguje®, ¢imz by mélo dojit ke zptesnéni myslenkového modelu daného uzivatele. [25]
[27]

3.5.2 Konflikt myslenkovych modeli

Podle Nielsena se mizeme casto setkat s rozdilem mezi mysSlenkovym modelem uzivatele
a designéra navrhujiciho dané prostfedi. Designér ma pfirozené vice informaci o systému

nez uzivatel, proto mohou nastat ptipady, kdy se designér o daném prvku domniva, Ze je
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jednoduse pochopitelny. Je tfeba si uvédomit, ze uzivatel u stejného prvku mize narazit na

problémy, zptsobené praveé rozdilem myslenkovych modeld. [25]
3.5.3 Dalsi vlastnosti mySlenkovych modela

Dalsi dulezitou vlastnosti mySlenkovych modelu je jejich proménlivost. Nielsen uvadi, ze
myslenkové modely se mohou vyvijet a upravovat na zaklad¢ vnéjSich i vnitinich vlivi,
diky jejich ulozeni na mysli uzivatele. Ptikladem vnitfniho vlivu na mentalni model
uzivatele muze byt dalsi zkuSenost s danym systémem a rozhranim, mezi vnéjsi vlivy se
pak muze fadit komunikace s dalSimi uzivateli systému, nebo zkuSenost s jinym,

podobnym systémem. [25]

Lidské vnimani je ovlivnéno okolim, proto se setkdvame s riznymi mentalnimi modely u
lidi zriznych kultur. Pfi navrhu rozhrani se stémito rozdily setkdme napiiklad u
webovych aplikaci a presentaci, kde je tfeba brat v potaz vyuziti riiznych format data a
teploty, ale také zpusob vyuziti klavesnice, nebo rozdilné chapani symbolil a ikon. Dale by

m¢ély vSechny vetejné webové prezentace splinovat normy WCAG. [27]

Je t¢méf nemozné, aby vysledné uzivatelské rozhrani vyhovovalo myslenkovym modeliim
vSech jeho uzivateld. Pti tvorbé by se mél autor zaméfit na takové model, které budou pro
cilového uzivatele nejpravdépodobnéjsi. K nalezeni tohoto ,,idealniho* modelu je vhodné

pouzit persony.
3.6 Shrnuti teoretické ¢asti

V reserSni Casti prace byl Ctenar seznamen s problematikou notového zapisu.

predev§im na jejich korektni umisténi v relaci k notové osnové. Dale bylo vysvétleno

korektni umist'ovani textl a vybrana doporuceni pro notovy zapis bicich néstroji.

wevr

V druhé kapitole byly popsany nejcastéjsi alternativni metody hudebniho zapisu, konkrétné
zapis strunnych nastrojii do tabulatury a zapis pomoci akordovych znafek doplnénych

textem.
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Tteti kapitola obsahuje popis béznych funkci soucasnych aplikaci pro tvorbu notovych
zapisi na konkrétnich ptikladech. Vybran byl zéastupce placenych aplikaci, vyuzivajici
k zapisu metodu tabulatury a open source editory typu WYSIWYG. Soucasti popist

aplikaci je i ptehled jejich podporovanych formatt pro export a import.

Ctvrta kapitola seznamuje &tenate s nékterymi zakladnimi pojmy UI designu. Konkrétné se
zde nachézi instrukce, jak definovat cil a motivaci, popis priabéhu a vyznamu personifikace
a Vvneposledni fadé¢ popis a hlavni vyhody névrhu a testovani pomoci papirového

prototypu.

Posledni kapitola se zabyva problematikou myslenkovych modeli uzivateli. Obsahuje
zakladni definice mysSlenkového modelu, popisuje, kdy dochdzi ke konfliktu
myslenkovych modelii ndvrhate a uzivatele a dale se zamétfuje na dalsi klicové vlastnosti

myslenkovych modeli.

Ziskané znalosti z reSerSni ¢asti budou aplikovany pro navrh UI specifikace pro tvorbu
notového zéapisu, kde budou vyuzita znalost notového zéapisu v kombinaci se znalosti
metod navrhu Ul za pomoci personifikace. Znalost mySlenkovych modelt a vyhod

papirového prototypu budou uplatnény pfi jeho navrhu a testovani.
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4 Ul Specifikace aplikace pro notovy zapis
4.1 Motivace

Motivaci Ul specifikace mobilni aplikace pro notovy zépis je navrhnout intuitivni a
pfistupnou metodu pro zdznam hudebnich népadu, slouzici jako alternativa, ¢i doplnék
k pokrocilejsim desktopovym aplikacim. Aplikace umozni vytvafeni zapisu pomoci
nahrané zvukové stopy a naslednou editaci, snadnou praci s vice stopami a zpetny poslech.
Dalsi funkci aplikace bude moznost exportu do formati podporovanych dostupnymi
desktopovymi aplikacemi. Tyto funkce umozni uzivatelim zefektivnit praci na cestach,
nebo napf. ve zkuSebnach, kde obvykle neni k dispozici stolni pocita¢ s vhodnym

softwarovym feSenim.

4.2 Cil

Cilem aplikace je realizace uzivatelskych cili v oblasti hudebniho zapisu. Aplikace bude
generovat formaln¢ korektni notovy zdapis na zakladé nahrané zvukové stopy, nebo

instrukei uzivatele.

Mezi dil¢i cile aplikace patii:

MozZnost nahravani zvukovych stop a odhad jejich notového zépisu

- Editace vygenerovaného zapisu pomoci sady nastroji pro zménu

charakteristik not
- Zapis textu, jeho editace a automatické umisténi pod notovou osnovu
- Moznost préce s vice stopami, jejich pfidani a odebirani

- Moznost ukladani a exportu vyslednych praci
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4.3 Personifikace

Mezi klicové vlastnosti cilové skupiny uzivatell patfi:
- Zajem o hudbu a jeji tvorbu na amatérské, nebo profesionalni tirovni
- Potieba uchovavani napadi na externim médiu z diivodu jejich zapominani
- Casova vytizenost vedouci k omezenému piistupu ke stolnimu PC
- Preference elektronického zptisobu zapisu oproti tradiénimu.

4.3.1 Vzorova persona 1

Jméno: Daniel Semrad

Vek: 25

Zajmy: Hudba, pocitace, tenis

Strucna historie:

- Daniel vystudoval prazské gymnézium a piihlasil se na Fakultu

Elektrotechnickou ZCU v Plzni.

- Na stfedni Skole zalozil s kamarady kapelu, ve které piisobi jako kytarista a

zpévak.

- Pracuje jako IT technik ve firmé zabyvajici se velkoobchodem s domacimi

potfebami.

- Skapelou se mu zatim pfiili§ prosadit nepodatilo, hraje ale pfedevsim pro

radost.

Typicky den:
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Daniel vstava ve vSedni dny kolem Sesté hodiny rano. Po rychlé snidani se vydava do
prace, kde stravi skoro celé dopoledne. Poté vyrazi na cestu do Plzné, kde se zcastni
povinné casti Skolni dochézky. Vycerpany se vraci v pozdni odpoledne do Prahy, kde se
navecefi a den zakoncuje cestou do zkusebny, kde se s kapelou pfipravuji na dalsi koncert.
Domt se vraci kolem pil desaté vecer, pfed spanim si obvykle pusti oblibeny film,

Vv pfipadné nutnosti se pfipravuje na dalsi Skolni den.
Vyuziti aplikace:

Na navrhované aplikaci Daniel oceni moznost zapisu hudebnich napadi na cestach,
vzhledem k jeho Casové vytizenosti. Zapsané napady mize poté ukazat na zkousce zbytku

kapely.
Dopliiujici informace:
Trvalé bydlisteé: Praha
Zamé&stnani: student VS, IT technik
4.3.2 Vzorova persona 2
Jméno: Zden¢k Maly
Vék: 33
Z34jymy: Elektronika, hudebni néstroje, automobily
Struéna historie:
- Zdengk vystudoval stfedni primyslovou $kolu stavebni v Pardubicich.

- Ptihlésil se na Fakultu ekonomicko-spravni univerzity v jeho rodném méste.

Studium nakonec nedokongéil.

- Béhem svého studia navstévoval zakladni uméleckou Skolu, kde se ucil hrat

na bici néstroje a klavir.
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- Po ukonceni vysokoskolského studia se mu podatilo sehnat praci v obchodé

s hudebninami na zakladé jeho znalosti ze ZUS.

-V poslednich letech si zacal pfivydélavat jako skladatel a textat na volné

noze.
Typicky den:

Zden¢k obvykle vstavd v sedm hodin rano, v klidu se nasnidd a poté vyrazi do prace
v obchodu s hudebninami nedaleko mista jeho bydli§té. V praci se vénuje zakaznikiim a
pomaha jim s vybérem ndstrojii a pfisluSenstvi. Ve volnych chvilkdch m4 moZnost si
vétSinu nastrojii vyzkouset a pracovat na svych vlastnich pisnich. Jeho pracovni doba konci
v sedm hodin vecer, kdy se vydava domii. Vecery travi psanim textli a zpracovavanim
vlastnich pisni. Pfed spanim si ¢te novinky z automobilovych soutézi, nebo si na internetu

hledé4 nové dily pro svij vlastni viiz.
VyuZziti aplikace:

Vzhledem Kk povaze Zdenkova zaméstnani, kde ma moznost omezeného testovani
hudebnich nastroji se domnivam, Ze by pro n& byla nejpfinosnéjsi funkce nahravani

zvukovych stop a jejich automatického prevodu do notového zépisu.
Dopliiujici informace:

Trvalé bydlisté: Pardubice

Zameéstnani: Prodava¢ v obchodé s hudebninami, skladatel, textar
4.3.3 Vzorova persona 3

Jméno: Anna Zelenkova

Vek: 46

Zajmy: Klasicka hudba, malovani, hra na housle, knihy

Struéna historie:
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- Anna vystudovala Prazskou konzervatot, konkrétné obor Dirigovani.

-V mladi se ucila hrat na housle a klavir, pozdéji se zacala ucit technikdm

malovani.

- Hudb¢ se vénuje na profesionalni urovni, na zakladni umeélecké Skole uci

hudebni nauku a vede mistni détsky pevecky sbor.

- Soucasti jeji prace je provadéni Uprav klasickych a modernich skladeb do

verzi pro zminény détsky pévecky sbor.
Typicky den:

Anna vstava v pill osmé rano. Jeji dopoledne jsou obvykle volna, travi je vétSinou doma
malovanim, poslechem hudby nebo cvi¢enim hry na housle. Po obéd¢ se vydava do prace
v zékladni umélecké Skole, kde kromé uceni hudebni nauky také vymysli a zaznamenava
upravy pisni pro sbor. V pozdnich odpolednich hodinach se pak ptesouva do salu, kde
probihaji zkousky péveckého sboru a jeho piipravnych oddéleni. Po skonceni zkousek se
vydava domt na vecefi. Pfed spanim si obvykle ¢te jednu ze svych oblibenych knih, nebo

poslouché hudbu.
Vyuziti aplikace:

Anna na aplikaci oceni pfedev§im moznost zaznamenani napadi v elektronické podobe¢.
Nepiehledna organizace papirovych dokumentii v prostiedi ZUS by mohla znamenat ztratu

vloZenych osobnich poznamek, proto by byla vhodnéjsi jejich elektronicka alternativa.
Dopliiujici informace:
Trvalé bydlisté: Praha

Zaméstnani: uditelka na ZUS, sbormistryné
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4.4 Uvodni obrazovka

Obrazovka slouzi k vybéru mezi nactenim existujiciho souboru, vytvoreni nového a

konfiguraci aplikace.

loge

Obriazek 11: Papirovy prototyp - Uvodni obrazovka

441 Use Case

Uzivatel po spusténi aplikace oc¢ekava:
- Moznost vybéru existujiciho souboru pro nacteni a dalsi praci
- Moznost vytvoreni nového souboru
- Pristup k nastaveni funkci aplikace

- Moznost aplikaci snadno zaviit
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4.4.2 Scénar
Systém zobrazi tvodni obrazovku s aktivnimi prvky:
- Tlacitko — symbol ,,X* — slouzici k ukonceni aplikace
- Tlacitko ,,Vytvoftit notaci*
- Tlacitko ,,Nacist*
- Tlacitko ,,Nastaveni‘
Dale systém zobrazi tyto neaktivni prvky:
- Nazev aplikace
- Logo aplikace
4.5 Papirovy prototyp

Soucasti prace je papirovy prototyp urceny k testovani a zndzornéni podoby vlastnich ¢asti
UI specifikace. Kompletni naskenovany prototyp je dostupny v ptilohach prace, jeho ¢asti

jsou déle v praci vloZené jako obrazky k jednotlivym obrazovkam.
4.6 Hlavni okno

Hlavni okno aplikace nabizi pfistup ke vSem zakladnim funkcim. Nalezneme zde nastroje
pro praci se stopami, prvky notového zapisu, piepinani do rezimu nahravani stopy a praci

se souborem.
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Obrazek 12: Papirovy prototyp - hlavni okno aplikace
4.6.1 Use Case
Po vytvoreni, nebo nacteni souboru uzivatel o¢ekava:

- Moznost vybéru kategorii prvki notového zapisu

Moznost ptidavat a odebirat stopy

Moznost ptepnuti do rezimu nahravani zvukové stopy
- Moznost vlozeni odhadnutého zapisu pravé nahrané zvukové stopy
4.6.2 Scénar
Systém zobrazi hlavni okno aplikace s nasledujicimi prvky:
- Horni lista obsahujici:
o Tlacitko —,,Menu® pro pfistup k menu pro praci se souborem
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o Nazev aktualni stopy

o Tlacitko ,,8ipka doli* pro zobrazeni seznamu stop a moznosti jejich

pridani
- Notova osnova pro danou stopu a existujici notovy zapis
- Tlacitko ,,vlozit™ pro vlozeni notového zapisu pravé nahrané zvukové stopy
- Dolni lista obsahujici:
o Tlacitko ,,nahrat* pro ptfechod do rezimu nahravani stopy
o Tlacitka se symboly pro zakladni prvky notového zapisu

o Tlacitko ,,vpravo®, piipadné ,,vlevo®, znaici moznost vybéru z vice

zakladnich prvku kliknutim, nebo posunem dolni listy
Po stisknuti tlacitka ,,Sipka dola* systém:
- Zobrazi seznam stop v daném dokumentu a zvyrazni ho
- Zobrazi tlacitko — ,,pfidat stopu®, umisténo na konci seznamu stop

Po stisknuti tlacitka ,,vlozit* systém vlozi odhad notového zapisu pravé nahrané zvukové

stopy na notovou 0snovu, umistén za jiz existujici prvky
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4.7 Hlavni okno — prace s prvkem

Rezim prace s prvkem hlavniho okna umozituje umistovat prvky na notovou osnovu a

editovat je.
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Obrazek 13: Papirovy prototyp - prace s prvkem notového zapisu

4.7.1 Use Case

Po zvoleni kategorie prvku notového zapisu uzivatel ocekava:
- MozZnost vybéru konkrétniho prvku notového zapisu
- Moznost vlozit vybrany prvek na notovou osnovu

- Moznost editace existujicich prvka
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4.7.2 Scénar

Po stisknuti jednoho ztlacitek prvkl notového zapisu v dolni list€ systém zobrazi
sekundarni nabidku konkrétnich umistitelnych prvkii notace. Vybér a umisténi konkrétniho

prvku je mozny:
- Kliknutim na dany prvek a naslednym kliknutim na pozici na notové osnovée

o Systém dany prvek zvyrazni spole¢né s notovou osnovou, kam je ho

mozné umistit
- Kliknutim a pfetazenim prvku z menu na notovou osnovu

Po umisténi prvku na notovou osnovu, nebo kliknuti na existujici prvek systém prvek

zvyrazni a v jeho misté zobrazi:

- Tlacitka ,,smérové Sipky* pro upiesnéni polohy dan¢ho prvku na notové

osnove

- Tlacitko ,,smazat“ — symbol ,, X pro odstranéni daného prvku z notové

osnovy
- Tlacitko ,,potvrdit* — pro potvrzeni pozice daného prvku na notové osnové

Po stisknuti tlacitka ,,vlozit systém vlozi odhad notového zdpisu pravé nahrané zvukové

stopy na notovou osnovu, umistén za jiz existujici prvky

4.8 Hlavni okno — menu prace se souborem

Menu slouZi pro zékladni tikony jako je ukladéani, export a nac¢itani souboru. Dale obsahuje

moznosti pfidani textu skladby do projektu a ukonceni préce.
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Obrazek 14: Papirovy prototyp - menu prace se souborem

4.8.1 Use Case
Po stisknuti tlacitka ,,Menu* uzivatel oc¢ekava:
- Moznost uloZzit dosavadni praci
- Moznost nacist novy, nebo jiny jiz existujici soubor
- Moznost ptidani textu k danému projektu
- UmozZnéni exportu projektu do jednoho z podporovanych formati

- MozZnost ukonceni aplikace a navratu do hlavniho menu, ptipadné¢ moznost

uplného ukonceni aplikace
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4.8.2 Scénar

Po kliknuti na tlac¢itko ,,Menu® v hlavnim okné systém zobrazi zvyraznény seznam

moznosti, ktery obsahuje:
- Tlacitko ,,Ulozit* — pro ulozeni dosavadniho postupu na projektu
- Tlacitko ,,Novy soubor* — pro vytvotreni nového projektu a jeho otevieni
- Tlacitko ,, Text* — pro ptechod do rezimu upravy a pridavani textu skladby
- Tlacitko ,,Ukoncit aplikaci® — pro ukonceni prace a zavieni aplikace

Pokud stavajici projekt neni ulozen a dojde ke stisknuti tlacitka ,,Novy soubor, systém

zobrazi:
- Upozornéni na stav ulozeni aktuédlniho projektu
- Tlacitko ,,Ulozit"
- Tladitko ,,Neukladat

4.9 Nahravani zvukové stopy

Aplikace vtomto rezimu nahrava zvukovou stopu pomoci mikrofonu na zafizeni. Po

dokonceni nahravani aplikace odhadne na zakladé¢ frekvenci tond jejich notovy zapis.
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Obriazek 15: Papirovy prototyp - reZim nahravani zvukové stopy

49.1 Use Case
Po kliknuti na tlacitko ,,Nahrat“ v hlavnim okné uzivatel oCekava:

-  Moznost zacit snahravanim zvukové stopy bez dalsi komunikace se

zafizenim
- Zobrazeni informaci o stavu nahravani
- Moznost nahravani zruSit a zacit znova
- Moznost nahravani dokoncit a pokracovat v praci v hlavnim okné
49.2 Scénar

Po stisknuti tlacitka ,,Nahrat“ v hlavnim okné aplikace systém zobrazi okno rezimu

nahravani a zvyrazni ho. V tomto okné déle zobrazi:

- Nadpis rezimu nahravani
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- Tlacitko ,,Start*
- Tlacitko ,,Zpét* — pro navrat do hlavniho okna

Po stisknuti tlacitka ,,Start” systém na jeho misté zobrazi tlacitko ,,Stop* pro pieruseni

nahravani. Dale systém zobrazi vizualizaci prib¢hu nahravani.

Po stisknuti tlacitka ,,Stop* systém zastavi nahravani stopy a zobrazi tlacitka ,,Ulozit* a
»dmazat* na misté ptivodnich tladitek ,,Nahrat“ a ,,Zpét“. Tlacitko ,,Ulozit* ulozi nahranou
stopu, provede pievod do notového zapisu a aplikace se vraci do hlavniho okna, kde je
mozné vlozeni nahrané¢ zvukové stopy. Tlacitko ,,Smazat* vrati rezim nahrdvani do
puvodniho stavu, tedy takového, kde je mozné zacit nové nahravani nebo se vratit do

hlavniho okna bez nahrani stopy.
4.10 Obrazovka pro pridavani textu

Pfidavani textu ke skladbé je mozné z menu ,,prace se souborem®. Aplikace automaticky

umistuje text k danym stopdm v notovém zépisu.
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Obrazek 16: Papirovy prototyp - obrazovka pro pridavani textu
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4.10.1 Use Case
V moddu pridavani textu uzivatel o¢ekava:
- Moznost piidavat a editovat text skladby
- Moznost vybéru stopy, ke které bude text piifazen
- Népovédu ke spravnému formatovani textu

Uzivatel o¢ekava moznost pfidavani raznych texti k libovolnym stopam daného

projektu.
4.10.2 Scénar
Pti pfechodu do rezimu pridavani textu systém zobrazi:
- Horni listu obsahujici:
o Tlacitko ,,Menu* vedouci na menu pro praci se souborem

o Nazev aktudlni stopy spolecné s tlacitkem ,,Sipka doli* otevirajicim

seznam stop projektu
- Pole pro vkladani a editaci textu dané stopy
- Tlacitko ,,Napoveda*
- Tlacitko ,,Ulozit* pro uloZeni textu dané stopy
- Tlacitko ,,Zpét* pro navrat do hlavniho okna aplikace

Pokud neni text ke vSem stopam ulozen, systém po stisknuti tlacitka ,,Zpé&t™

zobrazi:
- Upozornéni na stav uloZeni textu danych stop
- Tlaéitko ,,Ulozit*

- Tlaéitko ,,Neukladat
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4.11 Kvalitativni Setieni

Kvalitativni $etfeni bylo provedeno v laboratofi pouzitelnosti HUBRU v arealu CZU.
Testovani bylo provedeno pomoci papirového prototypu a testovaciho scénare, za
pfitomnosti odborného dozoru, kterym byl Ing. Josef Pavli¢ek, Ph.D. Participanti pro
testovani prototypu byli zamérné vybrani tak, aby spliiovali pozadavek zakladni znalosti

notového zapisu.
4.11.1 Testovaci scénar

V testovacim scénafi byli participanti nejprve seznameni s funkei papirového prototypu a
jeho omezenimi pfi testovani funkcnosti aplikace. Déle se testovaci scénar skladal z deviti
krokd, na kterych bylo mozné otestovat kli¢ové funkce aplikace. Kroky byly setazeny tak,
aby né¢kolik prvnich seznamilo uzivatele se zaklady prace s rozhranim, dalsi pak

obsahovaly komplexné&jsi instrukce k detailnimu otestovani jednotlivych funkci. Kopie

testovaciho scénéfe je soucasti ptiloh prace.
4.11.2 Testovani a interview

Participanti postupovali podle testovaciho scénafe za asistence autora, ktery zajiStoval
pouze spravné otaCeni stran a reakce od rozhrani v papirovém prototypu. Béhem testovani
méli participanti moznost sd€lovat své pfipominky a ndvrhy k uzivatelskému rozhrani
aplikace. Po splnéni testovaciho scénafe probéhlo skazdym participantem kratké

interview, ve kterém byly polozeny nésledujici otazky:
- Co se vam na aplikaci nejvice libilo?
- Co se vam na aplikaci nelibilo, jaké jsou vaSe ptipominky?
- Jaka jsou vase doporuceni na zmény v UI?

V nasledujicich odstavcich jsou sepsany tzv. ,findings* jednotlivych participantt,

tedy co se uzivateliim na aplikaci libilo, co se nelibilo a jejich navrhovana doporuceni.
Participant 1
Likes (co se na aplikaci libilo):
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- Intuitivni ovladani

- Ptehledné rozlozeni prvkl

- Mechanika vkladani not
Dislikes (co se nelibilo):

- Nevhodné umisténé tlacitko pro editaci textu, participant mél problémy tento

rezim najit
Doporuceni na zmény a vylepSeni:
- MozZnost piejit do reZzimu editace textu ptimo kliknutim pod notovou osnovu
- Pfidéani funkce zpétného piehrani
Participant 2
Likes (co se na aplikaci libilo):
- Jednoduché (participant srovnal navrh s konkuren¢ni aplikaci Guitar Pro)
- Intuitivni ovladani
Dislikes (co se nelibilo):

- Participant mél problémy pfi vybéru stopy, ocekaval tento prvek umistény

jinak
Doporuceni na zmény a vylepSeni:
- Pfidani funkce tabulatur
Participant 3
Likes (co se na aplikaci libilo):

- Velka tladitka
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- Ptehledné rozlozeni prvkl

- Pfesné umist'ovani not pomoci kombinace drag/drop systému a tlacitek pro

upfesnéni pozice

Dislikes (co se nelibilo):

- Prvek pro ptidani stopy je oddéleny od hlavniho panelu prvki

- Potvrzovani polohy noty pomoci tladitka, povazuje za zbyte¢né

- Umisténi tlacitka pro ptidani textu
Doporuceni na zmény a vylepSeni:

- Seskupeni tlacitek pro potvrzen polohy noty a jeji smazani

- Pfesun tlacitka pro pfidani textu do hlavniho panelu prvkl ve spodni listé
Participant 4
Likes (co se na aplikaci libilo):

- Ptehledné rozlozeni a ovladani i pro nezkuseného uzivatele
Dislikes (co se nelibilo):

- Velikost tlacitek smazat/potvrdit pfi vkladani noty, participant si nevSiml

nutnosti potvrzeni polohy
- Tlacitko pro editaci textu je umisténo jinde, nez je ocekdvano
Doporuceni na zmény a vylepSeni:
- Zvyraznéni vybrané noty pii vkladani
- Pfesunout menu textu

- Pfejmenovéani menu textu na ,,Upravit text™
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Participant 5
Likes (co se na aplikaci libilo):

- Ovladani pti vkladani noty pomoci drag/drop z dolni listy

- Vhodna velikost tla¢itek
Dislikes (co se nelibilo):

- Zbytecné dvoji kliknuti pii prechodu do rezimu nahravani

- Umisténi prvku pro zménu a ptidani stopy vedle hlavniho menu
Doporuceni na zmény a vylepSeni:

- Odstranit piebyte¢ny krok u rezimu nahravani — po stisku tlacitka rovnou

zacit nahravat zvukovou stopu
- Moznost smazat notu pietazenim mimo pracovni plochu

- Rozdéleni prvkll pro ovladdani aplikace jako takové a prvkll pro editaci
notového zapisu — konkrétné pridavani stop by mélo patfit k prvkim editace

dokumentu
4.11.3 Vyhodnoceni testu

Vyhodnoceni testu bylo provedeno na zékladé poznadmek autora z pritbéhu testovani a
odpovédi participanti na otazky polozené v nasledném interview. VSichni participanti

uspesné splnili veSkeré kroky v testovacim scénéfi.

Z odpovédi participanti vyplyva, ze aplikaci 1ze celkové povaZzovat za piehlednou a jeji
ovladani je intuitivni. Nejvétsim kladem je dle participanti mechanika vkladani not
pomoci techniky drag/drop. Dale participanti ocenili spravnou velikost tlacitek vétSiny

prvka.

Nejcastéjsi ptipominkou participantti bylo nevhodné umisténi menu pro editaci textu a

prvku pro pfidavani a vybér stop. Dale se pak objevilo n€kolik pfipominek ke tlacitkiim
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potvrzovani polohy not a jejich mazani. Jeden z participantil by tato tlacitka ocenil vétsi a
vyraznéjsi, dal$i povazuje potvrzeni polohy za zbytecné. Dalsi pfipominka sméfovala na

zbytec¢né dvoji kliknuti pro ptfechod do rezimu nahravani.

Doporuceni participanti sméfovala predevSim na piesun menu pro upravu textu, pricemz
bylo navrzeno nékolik moznych umisténi. Dale bylo doporuceno jasnéjsi oddéleni prvki
pro ovladani aplikace a ovladani editoru notového zépisu. Participanti navrhli také pridani
novych funkci, konkrétné funkci pro zpétné prehrani a moznost editace pomoci tabulatury.
Dale bylo doporuceno vylepSeni moznosti smazani noty pomoci pretazeni mimo pracovni

plochu.

4.11.4 Navrzené zmény UseCase
Na zakladé vysledkt testovani byly navrZzeny zmény nasledujicich UseCase:
Hlavni okno — menu pro praci se souborem

Z testovani UseCase pro hlavni menu a pfechodu do rezimu editace textu vyplynulo, Ze
umisténi prvku plnici tuto funkci je nevhodné. Uzivatelé méli problém s nalezenim této
funkce, Casto ji hledali mezi prvky pro editaci dokumentu. Samotny navazujici UseCase
editace a ukladani textu nevykazuje dalsi vady. Je tedy tieba zménit polohu prvku pro
prechod do rezimu editace textu, idealné jeho zakomponovani do prvki spodni listy, kde se
nachazi ostatni funkce editace dokumentu. Dale by bylo vhodné jako alternativni moznost

pfejit do rezimu editace textu po kliknuti na jeho pozici pod notovou osnovou.
Nahravani zvukové stopy

UseCase pro nahravani zvukové stopy prosel testovanim s jednou chybou. Pii pfechodu do
rezimu nahravani je vyzadovano dalsi kliknuti pro jeho zapoceti. Uzivatel ocekava po
stisknuti tlacitka nahravéani jeho okamzité spusténi, misto pouhé zmény rezimu aplikace a
¢ekani na potvrzeni. Jednd se tedy o zbyteCny krok, ktery mize byt odstranén. V
upraveném UseCase aplikace po stisknuti tlacitka nahravani ptejde do rezimu nahravéani a

rovnou ho spusti.
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Hlavni okno — prace s prvkem

Pti testovani UseCase pro praci s prvkem notového zapisu doslo k potizim pii potvrzovani
polohy a mazani not. UZivatelé¢ bez problému zvladli umistit notu na notovou osnovu,
vétSina z nich vsak opomenula potvrzeni jeji polohy. V rozhovoru jeden z participanti
uvedl, ze potvrzovani polohy noty je nadbytecné. Dalsi z participantd by uvital zménu
zptisobu mazani noty, konkrétné navrhl mazani pfetazenim mimo pracovni plochu.
V UseCase je potieba provést zménu systému potvrzovani polohy not, které by meélo
probihat automaticky po kliknuti na jiny prvek, nebo mimo prostor v blizkosti dané noty.
Dale je vhodné doplnit funkci mazani not pfetazenim, nikoliv vSak jako iplnou nahradu
tlacitka ,,Smazat“. Toto tlacitko by mélo byt fadné zvyraznéno, ptipadné zvétSeno pro

snaz$i manipulaci.
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S5 Zavér

Cilem prace bylo vytvofit Ul specifikaci pro tvorbu a editaci notového zapisu. Tato
aplikace je urCena pro mobilni zafizeni s dotykovym displejem, pro které¢ je jeji ovladani
optimalizovéano. Hlavni vyhodou aplikace je umoznéni pfistupu k celé partitufe skladby
Z jednoho souboru, jeji piehledné editovani a moznost pfidani textu skladby k vybranym
partim. Kli¢ovou funkci aplikace, kterd ji odliSuje od konkurence je moznost nahrat
zvukovou stopu, na jejimz zakladé pak aplikace odhaduje jeji notovy zapis. Ten je dale
mozné upravovat pomoci ndstroji dostupnych v aplikaci. UI specifikaci tvoii definice cile
a motivace, nékolik vzorovych person, dale pak pro kazdou navrhovanou obrazovku jeji
use case, scénaf a v neposledni fadé papirovy prototyp, ktery kliCovym vysledkem této
prace. Papirovy prototyp byl podroben testovani v laboratofi pouzitelnosti za Ucelem

zjisténi vad v danych use case a navrhu jejich oprav.

V teoretické c¢asti prace jsou definovany zdkladni pojmy z teorie hudebniho zapisu,
zamétené predev§im na pozici jednotlivych prvka na notové osnové a v jejim okoli. Dale
jsou predstaveny alternativni metody hudebniho zapisu, konkrétné tabulatura a akordové
znac¢ky. Nasleduje pfehled soucasnych aplikaci formou ptikladi se zaméfenim na zjiSténi
jejich klicovych funkci. Teoretickd ¢ast se také zabyva problematikou Ul designu a

myslenkovych modeli, coz bylo opét vyuzito pii tvorbé vlastni Ul specifikace.

Z vysledkl testovani je patrné, ze se aplikace zdd byt pro vétSinu use case intuitivni a
dobfe ovladatelna, vétSina uZivatell zvlast€¢ ocenila prvek pro vkladani not pomoci
pretaZzeni. Nckteré use case se ukazaly jako problematické a pro jejich pouZitelnost
vyzaduji zmény. Konkrétné byly navrzeny zmény v use case pro reZim nahravani zvukové
stopy, kde byl odstranén prebytecny prvek, use case pro piechod do rezimu prace s textem,
kde bylo navrzeno uplné piesunuti prvku do jiné ¢asti hlavniho okna. Déle byly pro hlavni
okno a rezim prace sprvkem navrzeny drobné zmeény na zadkladé¢ doporuceni od

participant testovani.
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Piiloha 1: Testovaci scénai pro papirovy prototyp

Testovaci scénar

UI Specifikace aplikace pro tvorbu notového zapisu

Aplikace slouzi pro tvorbu, editaci a automatické generovani notového zéapisu. Prototyp
predstavuje aplikaci v rané fazi vyvoje, jeho funkcionalita je omezend na simulaci situaci
V tomto scénaii. Aplikace je navrzena pro dotykovy displej mobilniho zafizeni, prototyp je

pro snazsi manipulaci pfi testovani vyroben ve vEétSim meétitku.

Vase ukoly jsou nasledujici:

1) Vytvoite novy dokument

2) Prejdéte do rezimu nahravani a nasledné se vrat'te do hlavniho okna

3) Piejdéte do rezimu Gpravy textu a nasledné se vrat'te do hlavniho okna

4) Na notovou osnovu vlozte notu ¢tvrtovou do libovolné polohy

5) Vlozenou notu smazte

6) Do dokumentu pfidejte novou stopu

7) Nabhrajte zvukovou stopu, uloZte ji a vlozte do libovolného mista v dokumentu
8) Upravte text libovolné stopy a ulozte ho

9) Ulozte dokument a ukoncete aplikaci
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Priloha 2: Kompletni naskenovany papirovy prototyp

log0o
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