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Uvod

Pted ptfichodem letnich prazdnin mnozi rodiCe fesi, jak zabavit své déti. Jednou
z moznosti je priméstsky tabor. Cilem bakalafského projektu je vytvofit navrh
ptiméstského tabora pro Muzeum Komenského v Pierové. Cilovou skupinou budou déti
od 7 do 12 let z Pferova a blizkého okoli. Zamérem je poskytnout détem prostor pro
vhodné traveni volného ¢asu v dob¢ letnich prazdnin, ukazat jim zajimava mista v jejich
okoli a na téchto mistech nabidnout détem tematicky zamétené aktivity a Cinnosti, které
budou rozvijet détskou osobnost. Celym piiméstskym taborem bude déti provazet duch
prvniho majitele HelfStyna loupezivého rytife Friduse z Linavy, na kterého déti narazi
hned prvni den v pondé€li. Fridusiv duch pozada déti o pomoc S vysvobozenim
a doprovodem na jeho hrad HelfStyn. Daraz bude kladen na to, aby si déti odnesly
piijemné zazitky, pobavily se a navazaly nové vztahy se svymi vrstevniky.

Muzeum Komenského v Pierové je velmi Cinorodou organizaci. Své stalé
expozice dopliiuje o vystavy a nespocet programil pro déti i dospélé. Piiméstsky tabor
V Muzeu Komenského v Prerové bude piinosnym doplnénim akei potfadanych muzeem
pro déti.

Projekt obsahuje tii kapitoly. Prvni kapitola se zabyva historii i soucasnosti
Muzea Komenského v Pierové, jeho programy a SWOT analyzou.

Ve druhé kapitole je zminén volny Cas a charakterizovan ptiméstsky tabor.
Kapitola se zabyva ptedmétem a cilem projektu. Tabor je zajimavy tim, ze realizace
bude probihat na tfech mistech, v Muzeu Komenského v Pierové, ornitologické stanici
Ornis a na hrad¢ HelfStyné, kde déti prespi jednu noc. Déle je v kapitole feSeno finan¢ni
zajisténi, propagace a harmonogram.

Ttreti kapitola popisuje konkrétni aktivity pro déti na kazdy den od pondéli
do patku. Prvni den déti najdou Fridus$tv pergamen, na kterém jsou popsany tkoly
K Fridusové zachrané. Za kazdy splnény ukol budou déti dostavat na pergamen razitka.
Aktivity budou tematicky uzptsobeny pro kazdy den a budou se prolinat s FriduSovymi
ukoly.



1 Muzeum Komenského v Prerové

Muzeum se nachazi na Hornim ndmésti v budové prerovského zamku, pii zalozeni bylo
zaméteno vyhradné k dilu a zivotu Komenského a jeho pokracovateli v ¢eském
Skolstvi. V priubéhu let se do prerovského zamku piestéhovala i1 ostatni pierovska
muzea, kterd vznikala z iniciativy pierovskych uciteld a pedagogl. Sbirky, které
se nachazi v prerovském Muzeu Komenského, jsou vyhledavany naSimi 1 zahrani¢nimi
badateli. Pfedméty sbirek byvaji zapijceny k vystavam Vv Ceskych méstech i statech
Evropy napt. Polsku, Slovensku, Italii, Nizozemi, Ukrajiné. (Hybl, 2008)

1.1 Historie Muzea Komenského

Muzeum Komenského v Pierové bylo zalozeno v roce 1888. Zasluhu na tom mél
Ustiedni spolek jednot ugitelskych a feditel méstanské Skoly, redaktor ucitelského
Gasopisu Komensky, piedseda Ustiedniho spolku jednot uéitelskych na Moravé
FrantiSek Slaménik, ktery uz od Sedesatych let sbiral pamatky vztahujici se ke
Komenskému a dal§im vyznamnym osobnostem nasi historie. Muzeum Komenského
Vv Pierové bylo prvni Muzeum Komenského na svété. Vénované bylo Komenskému,
pamatkam na starou Skolu, Blahoslavovi, a vyznamnym obdobim nasi statnosti.

Muzeum se pro vefejnost otevielo vroce 1903, vté dob¢é bylo umisténo
Vv prostorach 8koly v Palackého ulici. Vroce 1930 bylo muzeum pfemisténo
do pterovského Zerotinského zamku, ktery mésto koupilo v roce 1918 a zamek opravilo.
Po opravach se na zamek prestéhovalo Telickovo archeologické muzeum a po usneseni
méstské rady 1 entomologicka sbirka ucitele Ladislava Hudecka. Sbirka obsahovala vice
jak 9000 druh hmyzu a 250 motylt. Na konci zivota sepsal FrantiSek Slaménik zavét,
ve které vSechny véci i1 penize na ndkup novych sbirek odkéazal ¢eskému ucitelstvu
na Moravé a méstu Pferovu za podminek, Ze v Pierové zlstanou natrvalo sbirky Muzea
Komenského. Frantisku Slaménikovi vdéime za vzacné unikaty, kterymi se muzeum
muze pochlubit. Po Slaménikové smrti spravoval sbirky muzea ucitel, vytvarny kritik,
spisovatel Rudolf Vanysek, ktery muzeum doplnil o dal§i pfedméty. Soucasné
se angazoval 1 v pferovském Méstském muzeu. Jeho vasni bylo shromazd’ovani starych
pamatek o zivoté hanackého lidu. Sbiral 1 hodiny, plakaty, grafiku, keramiku a obrazy.

Od roku 1925 se sbirky muzea ujal feditel obecné Skoly Josef Krumpholc, ktery
se podilel na vydani Veskerych spisti J. A. Komenského a Archivu pro badani o zivoté
aspisech J. A. Komenského. Zajimavosti je, Ze jako prvni na svété psal esperantem
0 Komenském. Velkou véhu ptikladal mySlence Komenského o univerzalnim jazyku,
mirovém souziti narodl a spravedlivéjSim uspofadani lidské spolecnosti. Krumpholc
si ziskal navstévniky muzea svym poutavym vykladem a svou spisovatelskou ¢innosti
zpopularizoval Komenského mezi uditeli i pracovniky v Kultufe. Za své ptisobeni pro
muzeum ziskal mnoho cennych pfedmétii. Po druhé svétové vialce se Krumpholc
odstéhoval do HoleSova a kviili nemoci piedal vedeni muzea dalSimu uciteli a fediteli
Rudolfu Machéackovi.



Machéacek se snazil kazdy rok uspotadat akci, které se ucastnili zastupci
vysokych S$kol, ceskoslovenské védy, ministerstva Skolstvi. Akce byly prevazné
vénované pamatce J. A. Komenského. Za Machackova pisobeni byla v muzeu odhalena
soch J. A. Komenského. Kdyz zanikl Ustfedni spolek jednot ucitelskych na Moravé,
Machacek se postaral, aby Muzeum Komenského v Pierové stalo majetkem mésta.
Prezentoval muzeum v tisku i rozhlase, snazil se o zmodernizovani expozice a zacal
muzejni knihovnu i sbirky inventarizovat.

Do zamku se pfemistilo i Legiondiské muzeum, mineralogicka sbirka
Ing. Aloise Némce, ta obsahoval 2358 nerostli. Jedna zdmecka mistnost byla vénovana
ornitologii. Pfi rekonstrukci byl vybudovan vicetcelovy sal na vystavy a prednésky.
Vedle expozic se v zamku zfizovala muzejni knihovna a méstsky archiv. Pferov se tak
stal druhou nejvétsi muzejni metropoli na Moravé, hned po Brnu. Pro obyvatel mésta
i okolnich obci se zamek stal kulturnim centrem. Mnoha mésta se po¢inem pierovskych
zastupiteld inspirovala jak vyuzit staré historické budovy ke kulturnim ¢innostem.

Pro muzeum pracovali zkuSeni pedagogové, nadSeni obfané riznych profesi
a externi CeSti profesionalni muzejnici i védci. Pii uspofaddani archeologickych sbirek
a expozic byli pozvani PhDr. Jaroslav Béhm z Prahy a PhDr. Josef Skutil z Brna.

V roce 1936 bylo rozmisténi v pterovském zamku takové: v pfizemi expozice
Karla star§iho ze Zerotina, vystavni sal. V mezipatie cirkevni oddéleni se sakralnimi
pfedméty, Muzeum Komenského a Jana Blahoslava. Prvni poschodi legionarska
expozice s dokumenty ¢eského i zahrani¢niho odboje. Druhé poschodi archeologie
a vystavy vénované T. G. Masarykovi, E. Benesovi, M. R. Stefanikovi a deskoslovenské
vzajemnosti. Prvni poschodi zépadniho kiidla HudeCkova sbirka hmyzu, vystava
starozitnych hodin.

Roku 1955 bylo prerovské Méstské muzeum, které své exponaty mélo v prvnim
poschodi zdmku, pfedano Okresnimu narodnimu vyboru jako muzeum okresni. Narodni
vybor v Olomouci vydal smérnici, aby ¢innost muzea byla zaméfena vlastivédné.
Expozice byly rozdéleny do tfi ¢asti: oddé€leni ptirodovédecké, oddéleni historicke,
oddéleni vystavby socialismu.

Z Muzea Komenského v Pierové se stava oddéleni vétsiho celku pod nazvem
Okresni vlastivédné muzeum J. A. Komenského. Tim konci v této kulturni instituci
dlouhé obdobi prace pierovského ucitelstva. Pro Rudolfa Machacka bylo toto
rozhodnuti bolestné, ale pfesto se jesté podilel na ptipravach oslav 700. vyroc¢i povySeni
Pterova na mésto. Nakonec pfenechal muzeum fediteli Gustavu Vozdovi, ktery o jeho
spolupraci nestal.

Na zacatku Sedesatych let se ndzev méni na Okresni vlastivédné stiedisko,
po tiech letech pak na Vlastivédny ustav, pod ktery spadala dal§i muzea: Muzeum
Moravské brany v Hranicich, Muzeum Zahoti v Lipniku nad Becvou, Statni hrad
Helf$tyn, Muzeum v Tovacové a Muzeum v Kojeting. Roku 1962 ptichazi do muzea
pracovat historik Pavel Floss, ktery pozdéji piesel do Uherského Brodu. D&jindm ceské
Skoly a ucitelstvu se v Pierové zacal vénovat FrantiSek Hybl, ktery Gizce spolupracoval
s muzeem Vv Uherském Brodé, kde ziskal ke spolupraci muzejniky, vysokoskolské
uditele, archivafe a pracovniky Ceskoslovenské akademie véd, ktefi se tdastnili akci



pofadanych Vlastivédnym ustavem v Pierové. V muzeu byl zaméstnan od roku 1969,
feditelem se stal v roce 1992 a byl jim do roku 2008.

V druhé polovin¢ Sedesatych let 20. stoleti byla vlastivédnému ustavu schvélena
specializace na d&jiny Skolstvi a ornitologii. Ustav byl rozdélen na oddgleni
prirodovédné a oddéleni spoleCenskych véd. Vroce 1978 se ndzev opét zmenil
na Okresni vlastivédné muzeum J. A. Komenského v Pierové. Na pocatku devadesatych
let se osamostatnila muzea v Hranicich a Kojetiné. Od roku 1992 ma muzeum svij
puvodni ndzev Muzeum Komenského v Pierové. V prubéhu osmdesatych let se rozsitila
Ornitologicka stanice a zménilo se prostiedi i provoz hradu HelfStyna.

Po listopadu 1989 nastaly personalni, stavebni a provozni zmény. Zacalo
se s modernizaci depozitafi, pracoven odbornych pracovnikli a konzervatort, vstupnich
prostort, chodeb. Reinstalovaly se expozice entomologie a mineralogie. (Hybl, 2008)

1.2 Muzeum Komenského v sou¢asnosti

Budova pierovského zamku je vyuzivana pro muzejni Gely od roku 1906.
Pii rekonstrukci v letech 1927 az 1930 se zamek upravoval tak, ze budou jeho prostory
slouzit muzejnictvi. Zamek je do dneSnich dnl nepfetrzité vyuzivan pro potieby
muzejnich expozic, pro poradani vzdelavacich a kulturnich akci, vystav a pro ulozeni
sbirek. Patfi do vlastnictvi mésta Pferova a od roku 2003 je jeho zfizovatelem
Olomoucky kraj. Muzeum je nejvyznamnéjsi kulturné-vzdélavaci instituci v Prerové.
Propaguje hmotné i nehmotné kulturni dédictvi, historické tradice mésta a identitu jeho
obcanl. Muzeum napomaéhd rozvoji kulturnimu povédomi obcant a soustfed’uje se na
vzdélani a osvétu déti a mladeze. Plisobi celorepublikové 1 mezinarodné v oblasti d&jin
Skolstvi, ornitologie a prezentuje uméni se zaméfenim na umélecké kovarstvi.

Muzeum Komenského v Pferové pravidelné a Casto 1 uspéSné zada o finanéni
podporu v oblasti kultury z garantovaného programu statutarniho mésta Pierova. Mésto
pfispivd na konkrétni projekty muzea, pomahd realizovat kulturni akce, vystavy,
koncerty. V letech 2002 az 2010 mésto investovalo velké prostfedky do zkulturnéni
interiérit 1 exteriéru zamku, diky tomu doSlo ke kvalitn€jSimu napliiovani poslani
muzea.

Prostory zamky jsou v soucasnosti vyuzivany zejména pro vystavni a expozi¢ni
ucely. V zamku je pét vystavnich prostorti, které slouzi pro potradani kratkodobych
tematickych vystav. V prvnim patfe vychodniho kiidla se nachazi Historicky sal, ktery
se vyuziva pro vystavy mensiho rozsahu. Nejvétsim vystavnim sdlem muzea je Galerie,
je vybavena modernim osvétlovacim systémem a je vhodna k vystavam vytvarného
uméni. Maly vystavni sal slouZi k pofddani komornich vystav, je umistén v prvnim
patfe véze zamku. Velky vystavni sal se nachdzi ve druhém patfe zapadniho kiidla.
Sténa chodby u schodisté¢ ve druhém patie jizniho kiidla slouzi pro prezentaci
drobnéjsich, Casto prevzatych vystav. VEtsi ¢ast zamku se vyuziva pro celkem osmnact
dlouhodobé¢ vystavovanych muzejnich expozic.

V suterénu zdmku zacind prohlidkova trasa muzea. Sklepni prostor ma Sest
pozdné gotickych mistnosti, ve kterych se nachéazi expozice Archeologie Prerovska,
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ktera byla zptistupnéna v zaii 2010. Navstévnici se zde sezndmi S archeologickymi
nalezy pirerovského regionu. Expozice zacind od star$i doby kamenné az do konce
sttedovéku a pocatky raného novovéku prelom 15. a 16. stoleti. Na vytvoreni expozice
se podileli specialist¢ na dand obdobi. Cely architektonicky navrh expozice vytvofil
akademicky architekt Jiti Maly. Expozice se, s poctem vice nez 1400 vystavenych
predméti, fadi k nejrozsahlejSim archeologickym expozicim na Moravée. Nachazi se zde
1 Cerna kuchyné, ktera byla objevena pii stavebné-historickém prizkumu. Mimo
autentické exponaty, mizou navstévnici vidét figuriny neandrtalské zeny a chlapce,
trojrozmérné rekonstrukce nalezovych lokalit i model mésta Prerova. Mezi novéjsi
exponaty patii mamuti kel nalezeny v Pfedmosti u Pferova. Navstévnici si mohou
vlastnoruéné vyzkouset dobovy néstroj k vrtani otvorti do kamene.

Prohlidka pokracuje v prvnim patie jizniho kiidla, kde jsou expozice vénované
osob¢ a dilu Jana Amose Komenského, ktery v Prerové studoval a pozdéji 1 vyucoval
na bratrské $kole. Kopie dobovych textli a udaje o Komenského znalostech z oblasti
pfirodnich v&d jsou umistény na Sesti sklenénych néasténnych panelech. Ukazky starych
tiskil 1 novéjSich vydani Komenského spisii jsou k vidéni uprostfed mistnosti ve stolové
vitriné. Dalsi expozice v prvnim patie vznikla jako dopln€k k expozici Komensky.
Ma nazev Jan Blahoslav a Cesti bratfi. Je vénovdna humanistickému uéenci Janu
Blahoslavovi, jeho dilu a Zivotu. Ve c¢tyfech sklenénych panelech jsou texty, které
informuji o Ceské reformaéni cirkvi, Jednoté bratrské a jejim ptisobeni v Pierové. Dalsi
informace jsou o mladi Jana Blahoslava, jeho studiich na evropskych protestantskych
univerzitach, o jeho nejvyznamnéjSich historickych dilech i jeho ¢innosti jako biskupa
jednoty bratrské. K vidéni jsou kopie starych tiskli, ukdzky dobovych femeslnych
vyrobkd.

Expozice Skolnich tfid je rozmisténa ve vice patrech zdmku. Zajimavym
zpusobem seznamuje s ruznym obdobim vyvoje dé&jin pedagogiky a d&jin Skolstvi
v Ceskych zemich. Sbirky jsou zamétfeny na Skolni nabytek, Skolni nasténné obrazy,
mapy, ucebnice a Skolni pomicky. Navstévnici mohou vidét tfidu ze 17. stoleti, ktera
byla rekonstruovana podle dobovych vyobrazeni Skolni mistnosti, Hlavné podle
Komenského spisu Orbis pictus a Vestibulum. Kopie dobové ucebny je zpracovana
velmi vérohodné i1 diky prkenné podlaze, dfevénému trdmovému stropu a bilo-zelenym
glazovanym kachlovym kamniim. V mistnosti jsou lavice, fe¢nicky pult. Na sténach visi
tabule s notovymi linkami se zapisem Ukolébavky od Komenského, jeho mapa Moravy,
slune¢ni hodiny, citaty z Bible kralické a didaktické pomtcky.

Mistnost vedle dobové tfidy se nazyva Pamatnik Jana Amose Komenského.
Je zde jeho mramorova socha od akademického sochate Vladimira Navratila, sklenéna
urna s prsti z mista posledniho odpoc¢inku v Naardenu, reliéfy zachycujici Komenského
zivotni osudu. Kopie Knihy zapisovani smluv svatebnich je umisténa ve vitring
aoteviend na stran€, kde je =zapsan zaznam svatebni smlouvy Komenského
s Mandalenou Vizovskou. Dalsi umélecka dila, ktera zachycuji Komenského, jsou
umisténa v okolnich mistnostech.

V dal$i mistnosti je mens$i expozice s nazvem Ucitelé, Sititelé mySlenek J. A.
Komenského. Expozice mé Sest stolovych vitrin, ve kterych jsou tabulkové didaktické
obrazy ceského a némeckého pivodu, rizné edice Komenského spisii, fotografie
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uciteld, kteti se zabyvali osobnosti a dilem Komenského, pedagogicky Casopis
Komensky a busty Frantiska Slaménika a Josefa Krumpholce.

Ve zvySeném prvnim patie vychodniho kiidla se nachazi tiida a kabinet
méstanské Skoly z doby Rakousko-Uherska. Kabinet je piirodovédny, v prosklenych
skiinich jsou vystaveny ucebni pomucky, vycpaniny, lihové preparaty, modely casti
lidského téla, pomucky pro ptirodopis, fyziku, model parniho stroje, globy. Na sténach
visi plastickd mapa Olomoucka, reli¢tni plastick¢ obrazy ptakl, déjepisna pomtcka
s typologicky uspotadanymi archeologickymi nalezy. Mistnost dopliiuji litinova kamna,
telegrafni a telefonni pfistroj. Vedlej$i mistnosti je Skolni tfida s originalnimi
pomuckami a lavicemi. Vepfedu je tabule na stojanu, stupinek s katedrou. Na lavicich
jsou polozeny dobové sesity, psaci potieby, vykresy, btidlicové psaci tabulky. Na ptredni
stén¢ visi portrét cisare Frantiska Josefa I. A Komenského mravouéné desatero. Ostatni
stény jsou vyzdobeny mapami Rakousko-Uherska, Moravy a Slezska. V mistnosti
se nachazi harmonium, na které v minulosti hral skladatel a ugitel hudby Josef Capek
Drahlovsky. K vidéni jsou pomicky fyziky a zemépisu, Pfi vchodu do mistnosti
je zavésen skolni fad z pocatku 20. stoleti a Skolni zvonek.

V druhém patfe zdmku se nachézi nékolik riznorodych expozic. Expozice
Narodopis Hané a Zahofi je umisténa ve dvou salech vychodniho kiidla. Ve sklenénych
sténéch je celkem 23 krojovanych figurin. Své misto zde nasly lidové plastiky, nabytek,
keramika, obrazky na skle, vyrobni i hospodaiské naradi. Vétsi mistnost je vénovana
Hané, skrze lidové kroje jsou zachyceny lidové obyceje celého roku. Jaro symbolizuje
divka v hanackém kroji, 1éto hanacka hospodyné s hospodaiem, podzim Zena
V hanackém smutecnim kroji, zimu Zena u pfadla v domacim kroji. V mistnosti
je znazornéna hanacka svatba s typickym svatebnim kolaéem. V druhé mistnosti
se navstévnici seznami s tradiénimi odévy a pfedméty denni potieby zahorskych
Hanékda.

Dalsi expozici, kterou navstévnici v druhém patfe najdou je Entomologie, jejim
zakladatelem byl pferovsky rodék, ucitel a entomolog Ladislav Hudecek, ktery muzeu
svou zivotni sbirku z ¢asti odprodal a z ¢asti vénoval. V mistnosti ma svou bustu
z palené hliny. Sbirka obsahuje 22433 jedinci z vice nez 9000 druhli hmyzu z celého
svéta. Kvidéni jsou vSechny celedi broukl. Nejvétsi zastoupeni maji domaéci
I cizokrajni motyli.

Ve vedlejs$i mistnosti se nachazi expozice Mineralogie. Sbirku vytvofil Alois
Némec, ktery sbiral mineraly a horniny z celého svéta. Sbirka nerosti ma 2358 polozek
a je ulozena v puvodnich vitrinach z roku 1938. Nékteré exponaty jsou unikatni v ramci
celé Ceské republiky. Mineralogickd expozice je doplnéna bronzovou bustou Aloise
Némce.

Ve druhém patfe jizniho kiidla se nachazeji dv¢ historické rekonstrukce skolnich
tfid. Jedna tfida je z doby 1. republiky, vybavend nabytkem té doby, didaktickymi
pomickami a u¢ebnicemi. Obraz T. G. Masaryka visi vedle tabule, ve vyklenku stoji
Masarykova socha. Stitni znak, obraz se symboly zemi Ceskoslovenské republiky
s Podkarpatskou Rusi, didaktické obrazy piipominajici vznik Ceskoslovenska visi
na sténach tiidy. Dievéné lavice se Sikmou psaci deskou jsou piipevnény k podlaze,
na levicich lezi dobové ucebnice. Druhd tfida je rekonstrukci venkovské ucebny
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malotiidni narodni Skoly z 50. let 20. stoleti. Dvoulistova tabule, obrazy Klementa
Gottwalda a Josifa Stalina visi na Celni sténé. Po stranach jsou vyvésena oslavna hesla
k Sovétskému svazu, déjepisné obrazy S Rudou armadou, mapa republiky, soubor
obraztl Ziva abeceda. V rohu jsou umistény predméty pionyrské symboliky. Lavice jsou
s litinovymi boky a odklapécimi sedadly. Nechybi ani velké pocitadlo, umyvadlo
a dzban na vodu.

Posledni expozici ve druhém patie je Pierovsko v odboji, jejimz cilem je ukazat
hlavné mladé generaci, jakym zplsobem se rozvijela ¢innost odboje v regionu
na konkrétnich udalostech a osudech. Fakta jsou doloZzena fotografiemi
I trojrozmérnymi piredméty. K expozici patii origindlni pamétni deska legionafe Jana
Gayera a prapor Jednoty obce legionaiské v Pierové.

Ve tietim a ¢tvrtém patie véze se nachazi expozice Tajemstvi tonti zvont, kde
je umisténo 23 zvond. Historické zvony pochazeji z Ceskych zemi, Slovenska,
Mad’arska. Pozdn¢ goticky zvon z poloviny 15. stoleti je ve sbirce nejstar$i. Expozici
doplnuji textové panely s fotografiemi.

Prohlidka kon¢i po vystoupani 72 schodii na vyhlidkové 43 metri vysoké vezi
s kuzelovitou stfechou. (Pterov, 2010)

Soucasti muzea je stiedovéky hrad HelfStyn ze 13. stoleti. Hrad se nachazi
v obci Tyn nad Becvou. Kazdoro¢né se zde konaji nejriznéjsi akce, jako Velikonoce
na hrad¢, Divadelni dilni¢ky a loutkovani pro nejmensi, Hradni letni kino, Hefaiston
setkani uméleckych kovait, no¢ni prohlidky.

K muzeu patii ornitologickd stanice ORNIS se sidlem v Prerové, kterd
navs§tévnikim nabizi pfednasky, vystavy, ptirodovédné exkurze a vyukové programy.

1.3 Nabidka vzdélavacich programi Muzea Komenského pro zaky
a studenty

Muzeum Komenského v Prerové kazdorocné ptipravuje vzdélavaci programy pro zaky
vSech veékovych kategorii. VSechny programy jsou pfipravovany tak, aby navézaly
naramcovy vzdélavaci program a dopliovaly skolni vyuku. Snazi se podporovat
neformalni vzdélavani Zakt ze vSech typd vzdélavacich zafizeni a déti vést
K pozitivnimu vztahu k historickému a kulturnimu dédictvi. Mimo akce pro Skoly
pfipravuje kratkodobé i jednorazové akce pro Sirokou vetejnost.

Krasy pravékého uméni
Program o pocatcich lidského uméni je zaméfen predevSim na predméty nalezené
Vv okoli Pferova, ale i na nejzndméjsi umélecké vyjevy z celého svéta.

Hura za mamuty

Program pftiblizuje détem archeologickou profesi, jak se Zilo v obdobi lovcl mamutd,
co tehdejsi 1idé jedli, jak bydleli.
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Neobycejné d&jiny obycejné skolni tiidy
Navstévnici se dovédi, jak to chodilo ve skolach dfive, odhali zaniklé Skolni zvyky. Vse
se odehrava ptimo ve Skolnich t¥idach.

Putovani s J. A. Komenskym
Program détem osvétli zajimavy Zivot J. A. Komenského. Ukaze, jak pte Ctyfmi sty lety
vypadala tfida a jak probihalo vyuc¢ovani.

Ze zivota hmyzu

Program urc¢eny détem matetskych skol a zakiim prvniho stupné zdkladnich $kol, ponofi
déti do hmyzi fiSe za pomoci piibehii Ferdy Mravence. Odhali informace o hmyzim
téle, jak komunikuje, vyviji se, ¢im se zivi a pro¢ je hmyz diilezity pro celou ptirodu.

Poklady z hlubin Zem¢&
Zaci se seznami se zakladnim ¢lenénim hornin a mineralu.

Tajemstvi prerovského zamku
V programu se navstévnici dozvédi z kazdé historické epochy zamku to nejzajimave;si.
Zjisti, kolik ptib&hti a povésti se ve zdech zdmku ukryva.

Lidové zvyky na Hané

Program je uréen pro Ziky MS a mlad§i 8kolaky. Uslysi lidové pisnicky, dozvi
se 0 davnych zvycich.

Vénoce na zdmku

Kazdym rokem si béhem adventu mizou navsStévnici pfipomenout tradice a zvyky,
prohlédnout si betlém. Soucasti programu je 1 tvofiva dilnicka pro déti. (Trtikova, 2020)
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1.4 SWOT analyza Muzea Komenského v Prerové

SILNE STRANKY

SLABE STRANKY

- kvalitni edukacni programy

- propagace ¢innosti muzea

- pracovnici jsou zapaleni pro praci
- pozitivni pratelska atmosféra

- cenova dostupnost

- stabilni navstévnici

- Sirok4 Skala témat

- atraktivni prostredi

- dlouholeté tradice

- chut’ zlepSovat

- pratelské vztahy s pedagogy Skol

- nékteré¢ edukacni programy malo

pritazlivé

- chybi klidova zona (kavarna)

- neatraktivni nékteré expozice
(hlavng pro déti)

- chybi bezbariérova dostupnost

- maly sortiment suvenyri

- nedostatek personalu v ptipadé
roz§ifeni nabidky

- nedostatek jednorazovych akci pro
déti

PRILEZITOSTI HROZBY
- roz$ifeni  kvalitnich  edukacnich | - konkurence — komeréni vystavy
programu - nedostatek personalu pfi rozsifeni

- zajiSténi besed, debatnich krouzkd,
pfiméstsky tabor

- zlepSeni propagace na socialnich sitich

- vytvoreni vé€rnostniho programu

- programy provazat s Ornis a hradem
HelfStynem

- ziskat dobrovolniky a sponzory

programui

- nedostatek finan¢nich prostfedkt

- nezéjem obyvatel

- obchodni centra

- dlouhodoba ekonomicka recese

- neochota zfizovatele podporovat ve
vyvoji

- nedostupnost kultury pro slabsi
socialni vrstvy

- nejistota dalSiho provozu muzea
(epidemie)

Poslanim Muzea Komenského v Prerové je rozSifovat a chranit své sbirky, pfispivat ke
kulturnimu pozvednuti spole¢nosti. Muzeum ma za ukol piedavat tradice a kulturni
hodnoty. Své sbirky uchovava v zajmu spoleCnosti, ¢imz piispiva K ziskavani
a prohlubovani védomosti ze vSech oborll a snazi se najit vyvazenost mezi védeckou
a laickou ¢innosti.

Mezi silné stranky muzea patii edukacni €innost, kterd prosla od svého vzniku
dlouho cestou a stale jde smérem kuptfedu. VétSina programu je kvalitné a zaroven
zabavné zpracovand. Nékteré programy jsou méné atraktivni a malo navstévované
hlavné détmi. Jde o programy k expozici narodopisu a historii zdmku. Tyto programy
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bude tfeba ozivit a ud¢lat je zajimavé pro détské navstévniky. Ostatni témata programt
lze vyuzit pro vyuku v riznych predmétech. Skoly z Pferova i okoli pravidelnd
ptihlasuji své zaky na edukaéni programy. Skolam se pravidelné rozesila nabidka
programi a novinek, které muzeum piipravuje. Muzejni expozice jsou riznorodé,
edukacni programy vznikaji ke kazdé expozici a podili se na nich nadSeny tym
pravodcii. Personal do své prace vklada velké osobni i profesni zapaleni. Mezi kolegy
vladne pratelska a pozitivni atmosféra. Nabizené sluzby Muzea Komenského v Preroveé
jsou cenové ptiznivé. Muzeum maé své stalé navstévniky, ktefi se radi vraceji. Silnou
strankou je umisténi muzea v prerovském zamku, prosttedi je pro fadu néavstévnikl
atraktivni.

Slabou strankou muzea je neatraktivita vySe zmiflovanych edukacnich programii
hlavné pro déti. Je potieba pfijit s novymi prvky, které programim ptidaji na atraktivite.
Pomoci by mohly moderni pomiicky, napf. interaktivni tabule. V nabidce chybi pro
mladsi vékové skupiny jednordzové akce, které by vedly ke smysluplnému traveni
volného Casu. Programy nejsou zaméfené ani pro lidi v seniorském véku. V muzeu
chybi odpocinkové zdéna, kde by si rodiny s détmi mohly dopifat malé obcerstveni,
idealni by byla kavarna. Nabidka suvenyrd je mala a neatraktivni. Dal$i nevyhodou
je Spatna bezbariérova dostupnost. Personal se i pfesto snazi imobilnim navs§tévnikim
vyjit wvstfic. S pomoci rodi¢li nebo pedagogli vytdhnou imobilniho navstévnika
na invalidnim voziku do patra, aby si mohl prohlédnout expozici. Personal pfizptisobuje
programy zdravotné i jinak znevyhodnénym navstévnikim i navstévnikim
se specifickymi potfebami.

PtileZitosti pro rozvoj edukaénich ¢innosti je hned n€kolik. Upravit a zatraktivnit

nékteré programy, pofidit eduka¢ni moderni pomtcky. Velkym pfinosem by mohly byt
debatni krouzky se zajimavymi osobnostmi, détské besedy, piiméestsky tabor pro déti.
Ptiméstsky tabor v Muzeu Komenského v Pierové by mohl byt inovaci v edukac¢nich
aktivitich muzea. Muzeum by tim mohlo pfispet ke vzdélavani v nejrizné;Sich oborech
a celkové rozsifit kulturni povédomi mezi déti a mladez. Rodice oceni, Ze déti piijdou
ke vzdélavani a kulturnim hodnotdm nasi spolecnosti atraktivnim zplsobem.
Laboratorni pokusy a nazorné ukazky by mohly oZivit expozice s pfirodovédnym
zamé&fenim. Propagace Cinnosti muzea by se mohla zaméfit na socidlni sité, ¢imz
by mohla ptilakat navstévniky z fad mladé generace.
Uspéch by mohlo mit vytvofeni vérnostniho systému pro navitévniky a piiznivce
Muzea Komenského v Pierové. Vhodné by bylo provazat eduka¢ni programy s ORNIS
a HelfStynem. Aby se pokryly ndklady mimo dany rozpocet, je zapotiebi pravidelné
oslovovat sponzory a zadat o granty z riznych zdroji.

Kazd4d organizace celi nejriiznéjSim hrozbam. V posledni dobé Muzeum
Komenského v Prerové tézko odolavd konkurenci v podobé bezplatnych programi
v nakupnich centrech, komerénim vystavam, jejichz kulturni hodnota neni vysoka. Dalsi
hrozbou je nedostatek pracovnikii zejména pii rozSifeni edukacni Cinnosti. Tento
problém jde vyfesit dobrovolniky a studenty zdejsi stfedni pedagogické skoly. Hrozbou
mohou byt nedostatecné finan¢ni prostiedky na nové edukacni aktivity 1 z divodu slabé
podpory ze strany vedeni. Slaba finan¢ni situace obyvatelstva mize mit za nasledek
odliv navstévnikl. Pro slabsi socidlni vrstvy miize byt navs§téva muzea nedostupna,
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pfijmy pouZziji na existencni poteby, v jejich tizivé finanéni situaci pro né neni kultura
prvorada. Rad¢ji navstivi akce a vystavy v nakupnich centrech, které jsou zdarma, nez
aby davali finance, kterych maji nedostatek za vstupné do muzea. Velkou hrozbou pro
muzeum muze byt i nezdjem obyvatel o kulturu. Nejistotou je provoz muzea v dobé
epidemie. Je potieba hledat nové moznosti edukacni Cinnosti, které budou vyuzitelné
vV dob¢ nepftistupnosti interiérit muzea.
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2 Letni priméstsky tabor v Muzeu Komenského v Pierové

Kapitola se zamétuje na volny ¢as, moznosti traveni volného ¢asu a popisuje piiméstsky
tabor. Dal$im bodem v kapitole je pfedmét a cil projektu. Obeznami nas s finan¢nim
zajisténim a rozpoctem piimestského tadbora. Dozvime se, jak bude probihat propagace
a jaky bude harmonogram piiméstského tabora.

2.1 Vymezeni volného ¢asu

Volny ¢as predstavuje veskery Cas lidského zivota mimo ¢as straveny v praci, ve Skole,
mimo spanek, hygienu, jidlo, provoz domdacnosti, pé¢i o dit¢ a nutné mimopracovni
povinnosti. Po splnéni potfeb a povinnosti ma ¢lovek k dispozici dobu pro odpocinek,
zabavu, zdjmové aktivity, Ucast na vefejném zivoté¢ a dalsi vzdelavani. Volny cas
je vniman a vyuzivan rizn€, muze byt naplnén hodnotnou ¢innosti i nicnedélanim.
Zvlaste u déti a mladych lidi je dalezité zhodnocovat volny cas. Je potieba vytvaret
détem podminky pro vhodné aktivity, a tim sniZzovat riziko, Ze se dit¢ dostane
k nezadoucim jevim jako je konzumace drog a kriminalita, v lep$im piipadé
Kk bezradnosti, jak volny ¢as vyplnit nebo k nevhodné zvolenym aktivitam. Pti aktivitach
ve volném case se maji déti naucit radosti ze zivota, otevienosti, porozuméni
a druznosti. Ové&fuji si vlastni silu, ziskdvaji nové moznosti a utvaii své osobnosti.
Cinnosti maji détem pfinést pot&seni a radost. Hlavnim cilem vychovy ve volném ase
je naucit déti, jak s volnym ¢asem hospodafit. Navyky, které clovek ziskd v détstvi, jsou
nejpevnéjsi.

Vychova ve volném ¢ase ma své zvlaStnosti. Respektuji se a rozviji individudlni
znaky osobnosti, potieby, zajmy a schopnosti jedince. Prosttedi, ve kterém vychova
probiha, ma byt rozmanité a proménlivé. Mélo by se ptizptsobit veku ditéte, Cinnostem
i délce pobytu. Prostory a vybaveni by mélo vyhovovat druhtim ¢innosti a vychovnym
zamérum. (Hajek, 2011)

Nabidka volno€asovych aktivit pro déti v dobé letnich prazdnin byva pestra.
Nejcastéji se setkdvame s nabidkou tabori a pifiméestskych tdbord, které vedou
pedagogové nebo lidé nadSeni pro konkrétni zajmové Cinnosti. Takovi lidé dokazi
I v détech probudit nadSeni a zdjem o Cinnosti a aktivity, ke kterym vhodné zvoli
pomiucky a ptizplsobi délku a narocnost aktivit véku a zjmu déti.

2.2 Priméstsky tabor

Ptimé&stsky tabor nabizi rodi¢im smysluplné vyplnéni volného Casu jejich déti v dobé
prazdnin. Je vhodny jako propagace organizace pro Sirokou vefejnost a zaroven miize
byt doplnénim aktivit organizace o prazdninach. Pfiméstsky tdbor byva prevazné
tydenni od pondé€li do patku. Probiha v urcity casovy usek dne, vétSinou bez prespani.
Jeho ucelem je, aby déti ziskaly specifické znalosti a dovednosti a posilily si télesnou
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zdatnost. Nejcastéji probihaji pfiméstské tabory o letnich, podzimnich a jarnich
prazdninach. Délka tdbora byva dva az sedm dnil. Zacatek je vhodny mezi 8.00 a 9.00
hodinou, program by mél zac¢inat pil hodiny po srazu a ukonceni kolem 16.00 hodiny.
Provozni doba piiméstského tabora se da piizpusobit véku déti, idedlni vékové rozpéti
déti v pfiméestském tabofe je od Sesti do dvanacti let. Rozdil mezi Sestiletym
a dvanactiletym ditétem je velky, ale pro ptipravu aktivit jest¢ zvladnutelny. Je mozné
vytvofit rizné varianty aktivit nebo propojit déti zkusené s méné zkusenymi. Pocet déti
na tabofe se odviji podle poctu vedoucich a prostorovych moznosti. Vedouci
pfiméstského tdbora by méli mit zkuSenosti s détmi, idealni je pedagogické vzdélani.
Propagace tabora muze probihat formou letdki ve Skolach, stfediscich volného casu,
socialnich sitich nebo v mistnim tisku. Dé&ti si mohou stravu donést z domu, ale vzdy
je lepsi zajisténa strava organizaci. VéEtSina Skolnich jidelen vafi i béhem prazdnin.
Strava se d4 domluvit 1 v restauracich formou menu. V neposledni fad¢ je dilezity
celodenni pitny rezim. (Spitikova, Kager, 2007)

2.3 Piredmét projektu

Predmétem projektu je ptiméstsky tabor pro déti prvniho stupné zakladnich skol
Vv Pferové a jeho blizkém okoli. Vedouci tabora pro tyto déti zajisti smysluplné traveni
volného casu Vdobé mimoskolni vychovy, nabidnou détem zabavné Ccinnosti,
pii kterych budou rozvijet jejich dovednosti, znalosti i fantazii.

2.4 Cil projektu

Cilem projektu je vytvofit pfiméstsky tabor, ktery bude détem ve vSech smérech
ptinosem. Tabor bude déti vSestranné rozvijet, podpotirozvoj a zdokonaleni jejich
dovednosti, znalosti a obohati déti 0 nové zkuSenosti a zazitky. Vedouci podniti u déti
zajem o spolupraci mezi sebou. Déti se nauc¢i komunikovat, radovat se ze spole¢né
straveného Casu a zazitkl. Cilem je i zaclenit jedince do Kkolektivu a pomoci détem
navazat nova pratelstvi.

Vzhledem Ktomu, Ze se pfiméstsky tabor uskutecni pod zastitou muzea,
je jeho cilem, aby se déti zabavnou formou dozvédély néco o nasi historii a seznamily
se s povéstmi o hradu HelfStyn¢. Jeden den budou déti travit v ornitologické stanici
Ornis, cilem bude v détech probudit lasku a zajem k ptirodé. Diky tomu, ze aktivity
budou probihat na rtiznych mistech, déti poznaji 1 zajimava mista v okoli svého bydlisté.

Zamérem je piedejit vyskytu negativniho chovani u déti v dasledku premiry
neorganizovaného volného casu.
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2.5 Finan¢ni zajiSténi projektu

Projekt bude financovan z penéz vybranych od rodi¢t déti. Do ceny tabora je zahrnuta
cena stravy, pitného rezimu, doprava na HelfStyn a zpét, nocleh a strava na HelfStyné¢,
odména pro organizatory tabora, pamétni list, medaile a sladkosti. Veskeré pomucky
k aktivitam ma muzeum pro déti k dispozici. Na provozu tabora se budou podilet tii
pracovnici muzea. Pozici hlavni vedouci tdbora bude zastavat muzejni pedagozka,
ta bude mit Kruce dal§i dva zaméstnance muzea, z nichz jeden prosel zdravotnim
kurzem.

Prvni tii dny tdbora budou ucastnici chodit na obédy do jidelny na Kratochvilové
ulici v Pferové, ktera vati po cely rok a zajistuje celodenni stravovani naptiklad pro
Domov pro seniory Vv Pierové. Jidelna nabizi upravenou stravu dle diet, tudiz neni
problém détem s diabetem nebo celiakii zajistit odpovidajici dietu. Po domluvé ndm
jidelna doda dopoledni a odpoledni svacinu. Posledni dva dny tabora se budou
odehrévat na hrad¢ HelfStyné, strava zde bude pro déti zajiSténa v hradni restauraci.
Pljde o dva obédy, jednu vecefi, jednu odpoledni svacinu, jednu dopoledni svacinu
ajednu snidani. Na HelfStyn¢ se bude platit i ubytovani. Dé&ti jednu noc ze ctvrtka
na patek piespi v hradnich pokojich, které v dobé Hefaistonu slouzi jako ubytovani
pro umélecké kovare.

Cenovy rozpocet piiméstského tabora pro jedno dite.

POLOZKA CENA | POCET | CENA CELKEM
Obéd v Pierové 80,- 3 240,-
Dopoledni svacina v Pierové 20,- 3 60,-
Odpoledni svacina v Pierove 20,- 3 60,-
Pitny reZim po celou dobu 100,- 1 100,-
Obéd na HelfStyné 100,- 1 100,-
Veceie na Helf$tyné 100,- 1 100,-
Snidané€ na HelfStyné 30,- 1 30,-
Dopoledni svacina na HelfStyn¢ | 30,- 1 30,-
Odpoledni svacdina na HelfStyné | 30,- 1 30,-
Nocleh na Helf$tyné 100,- 1 100,-
Jizdné 28,- 2 56,-
Odména organizatorim 500,- 1 500,-
Medaile, sladkosti 100,- 1 100,-
Celkova cena pro tcastnika 1 506,-
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Cenovy rozpocet piiméstského tabora pro 15 déti.

POLOZKA CENA | POCET | CENA CELKEM
Obéd v Pierové 1200,- | 3 3 600,-
Dopoledni svacina v Prerové 300,- | 3 900,-
Odpoledni svacina v Pieroveé 300,- | 3 900,-
Pitny rezim po celou dobu 1500,- |1 1 500,-
Obéd na HelfStyné 1500,- |1 1 500,-
Vecete na Helf$tyné 1500,- |1 1 500,-
Snidan¢ na HelfStyné 450,- |1 450,-
Dopoledni svacina na HelfStyné 450,- |1 450,-
Odpoledni svacdina na HelfStyné 450,- |1 450,-
Nocleh na HelfStyné 1500 1 1 500,-
Jizdné 420,- | 2 840,-
Odména organizatorim 7500,- |1 7 500,-
Medaile, sladkosti 1500,- |1 1 500,-
Celkova cena pro 15 déti 22 590,-

2.6 Propagace tabora

Propagace’ a informace o piméstském tdbofe budou dostupné na webu Muzea
Komenského v Prerové. Nabidka bude elektronicky zaslana spfatelenym zakladnim
Skolam, které navs$tévuji edukacni programy muzea. DalSim mistem, kde se zdjemci
0 tabofe mohou dozvédét, bude tisk, a to v Pierovskych listech. Pfihléékuz, destné
prohlageni o zdravotnim stavu ditéte® a formulai o GDPR si mohou zajemci stahnout
na strankach muzea nebo vyzvednout pfimo v muzeu. PtihlaS8ky mohou rodice zasilat
elektronicky na kontaktni e-mail nebo osobné donést do muzea do 25. 6. 2021 na prvni
turnus a do 2. 8. 2021 na druhy turnus. Dle aktualni situace budou rodi¢e dokladat
potvrzeni o negativnim testu ditéte na COVID — 19. Déti z pfimé&stského tabora si budou
vyzvedavat rodice poptipad€ osoba, kterd k tomu musi mit podepsané povéfeni4.

' Viz priloha €. 1 Propagacni letdk

’ Viz priloha €. 2 Prihlaska na priméstsky tabor

* Viz priloha ¢. 3 Cestné prohlaseni o zdravotni zpUsobilosti ditéte

* Viz pfiloha ¢. 4 Povéreni k vyzvedavani ditéte z priméstského tabora
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2.7 Harmonogram tabora a taborovy rad

Pondéli az stieda

7.30-8.00 Piichod déti do muzea

8.00-8.10 Seznameni s dneSnim programem

8.10 —12.00 Dopoledni program, svacina

11.30 - 13.00 | Pfechod do jidelny, obéd

13.00 — 15.45 | Odpoledni program, svacina

15.45-16.15 Odchod déti s rodi¢i domu

Ctvrtek

7.30-8.00 Pfichod déti do muzea

8.00 — 8.10 Sezndmeni s pravidly bezpecnosti pfi cesté na hrad

8.10 -9.00 Cesta na autobusové nadrazi

9.00-10.30 Cesta na hrad

10.30 - 11.00 | Ubytovani, svacina

11.00 - 12.00 | Prohlidka hradu

12.00-13.00 | Obeéd

13.00 — 16.00 | Odpoledni program, svaina

16.00 - 17.30 | Odpocinek, veceie

17.30-19.00 | Vecerni program

19.00 Hygiena, spanek

Patek

8.00 -9.00 Baleni, snidané

9.00 - 12.00 Dopoledni program, svacina

12.00-13.00 | Obéd

13.00 — 14.15 | Odpoledni program, slavnostni ukonceni tabora

14.15 - 15.50 Cesta do Prerova

15.50-16.15 Odchod déti s rodi¢i domu

Taborovy fad

Budu se chovat tak, aby se na tdbofe libilo nejen mné, ale i v§em ostatnim.
Budu chodit v¢as.

Nebudu vyhledavat spory a hadky.

Budu se tidit pokyny vedouciho.

Neopustim kolektiv bez souhlasu vedouciho.

Jakékoliv zranéni nahlasim vedoucimu.

V ptirodé se chovam tiSe a Cistotné.

Budu dbét na svou bezpecnost 1 bezpecnost ostatnich.
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S taborovym tadem vedouci déti seznami prvni den rdno a kazdy dalsi den si vedouci
pravidla s détmi zopakuji. Jestlize se stane, ze nekteré z déti pravidla porusi, vedouci
bude danou situaci fesit s dit€¢tem domluvou. Pokud by domluva nepomohla a dit¢ by
taborovy fad porusovalo opakovang, je to divod k vylouceni ditéte z tabora.
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3 Aktivity priméstského tabora

Aktivity jsou voleny tak, aby byly vhodné pro vékovou skupinu 7 az 12 let. Tabor
se uskutecni na tfech mistech, v prerovském muzeu, v Ornis a na hrad¢ HelfStyné.
Aktivity jsou tematicky uzpisobeny charakteru daného mista. Budou rozvijet jak
predstavivost déti, tak 1 hrubou a jemnou motoriku a obohati dosavadni védomosti déti.
Nékteré ukoly budou déti plnit spole¢né, pii jinych budou rozdéleny do skupinek. Pro
vedouci je dulezité ptizplsobit narocnost aktivit véku déti. Nejveétsi vékovy rozdil mezi
détmi je pét let. I pies tento rozdil se pomérné dobie dafi aktivity naplanovat. Pfi
rozdélovani déti do skupin, vedouci dbaji toho, aby Vjednom tymu byly déti
mladsi i star$i a sily byly rovnomérné rozdé€leny. Ptfi hrach v tymech se zdmérné
nevyhodnocuji nejlepsi vysledky tymi, vzdy se o hie jen diskutuje a déti navzajem
hodnoti, co a jak se kterému tymu podafi. Zdmérem je ptedejit litosti z netspéchu,
nevrazivosti nebo naschvalim mezi détmi a zdroven podporovat dobré vztahy
a navazovani novych ptatelstvi ve skupiné. Délku volenych aktivit budou vedouci
pfizpusobovat zajmu déti. Dopoledne i odpoledne budou mit déti mezi aktivitami
dvacetiminutovy prostor na svacinku a odpocinek.

3.1 Aktivity v Muzeu Komenského v Prerové

Prvni den bude hlavnim cilem, aby se déti mezi sebou seznamily a zaroveil se seznamily
s prostfedim Muzea Komenského Vv Pferové. Déti se dozvi, jak to vypadalo v pravéku
a vyzkousi si préaci archeologli. Fantazii, pfedstavivost a jemnou motoriku budou
rozvijet pii vyrobé pravékych predméti. Détem se predstavi i duch rytife FriduSe, ktery
déti pozada o pomoc pfi splnéni tikold, které povedou k nalezeni klidu pro jeho dusi.

Druhy den se déti seznami s expozicemi mineralogie, entomologie. Vyzkousi
sina pokusech, co dovede pisek, sul, zjisti, Ze ohen nehofi bez vzduchu. Hrubou
motoriku rozvinou pii hrach, fantazii pfi vyrobé motyla a u relaxacniho cvi€eni. Déti
si zapamatuji cyklus vyvoje motyla. Podivaji se do tfidy ze 17. stoleti, kde se dozvi, jak
se u€ily déti diiv. Zaroveit pomohou FriduSovi ve splnéni dalSich tikoli.

3.1.1 Pondéli

Pantomima, co mé bavi

Cil: zabavnou formou se vice poznat, rozvoj fantazie, uvolnéni napéti

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: D¢ti, fekneme si, jak se jmenujeme a co nas bavi. K tomu, abychom
ostatnim sd€lily, co nas bavi, nebudeme pouzivat viitbec zadna slova. Jste zvédavi, jak
to udélame? Tak pojd'me na to.

Casova naro¢nost: 20 minut

Pomiicky: zadné
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Popis: Déti se posadi do kruhu, vedouci jim vysvétli postup hry. Kazdé dité se postupné
postavi do kruhu, fekne, jak se jmenuje. To, co dité bavi, pfedvede pomoci pantomimy.
Ostatni déti se snazi uhadnout, o jaky konicek jde. Hra kon¢i, az se vystfidaji vSechny
déti. (Suhr, 2019)

Co mame spolecného

Cil: prolomeni prvotniho ostychu, uvolnéni psychického napéti, déti se navzajem
seznami, utuzi se kolektiv a vytvofi se pevnéjsi vazby

Organiza¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti, abychom se 1épe poznaly a dozvédély se néco o sobé&, zahrajeme si hru,
ktera se jmenuje ,,Co mame spolecného.*

Casova naroénost: 20 minut

Pomiicky: Zadné

Popis: Dva vedouci drzi provaz, ktery symbolizuje branu. Vedouci bude pokladat
otazky. Kdo si na otazku odpovi kladn¢, probéhne branou a vrati se zpét na pivodni
misto k ostatnim.

Probéhne ten, kdo ma doma bratra.

Probéhne ten, kdo ma doma sestru.

Probéhne ten, kdo ma rad pohadky.

Probéhne ten, kdo rad cte.

Prob&hne ten, kdo pil rano caj.

Probéhne ten, kdo ma doma néjaké zvite.

Probéhne ten, kdo mé rad Spagety.

Probéhne ten, kdo si rano vy¢istil zuby.

Probéhne ten, kdo ma rad t€locvik.

Probéhne ten, kdo nosi bryle.

Probéhne ten, kdo ma blond’até vlasy.

Probéhne ten, kdo ma rad jablicka.

Probéhne ten, kdo uz n€kdy byl u nas v muzeu.

Prob&hne ten, kdo nosi nausnice.

Probéhne ten, kdo ma dnes na sobé modré triko.

Probéhne ten, kdo ma rad mléko.

Probéhne ten, kdo n¢kdy vide€li zivého koné.

Probéhne ten, kdo ma vlasy v culiku.

Probéhne ten, kdo si kousou nehty.

Probéhne ten, kdo vi co je pazourek.

Probéhne ten, kdo bydli v byt¢.

Probéhne ten, kdo jedl véera polévku.

Probéhne ten, kdo byl tento rok v zoo.

Probéhne ten, kdo vi, kdy Zili mamuti.

Probéhne ten, kdo se na tento tyden t&si.

Seznam pratel
Cil: prolomit mezi détmi ostych, vice se poznat, navazat pratelstvi, pobavit se.
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Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Uz se mezi sebou zname, zahrajeme si hru, pii které se o sobé dovime jeste
vice véci.

Casova naroénost: 10 minut

Pomucky: CD piehravac s hudbou

Popis: Vedouci détem pusti hudbu, pii hudbé se déti budou pohybovat do rytmu, tancit
a dovadéet. Vedouci hudbu zastavi a zavola: ,,Oteviete seznam pratel.” Vzapéti détem
polozi otazku. Kazdé dité si promysli odpoveéd’, kterou fekne svym spoluhractim, kdyz
narazi na dité se stejnou odpovédi, spolecné¢ hledaji dalSiho hrace, ktery ma stejnou
odpovéd. Vedouci po chvili zvola: ,,Zaviete seznam prtatel.“ Zkontroluje skupinky
a jejich odpovédi, pusti hudbu a zah4ji dalsi kolo.

Otazky: Jaky je tvlj oblibeny sport? Jaké je tvé oblibené zviie? Jaké je tvé oblibené
jidlo? Jaka je tva oblibend barva? Jaka je tva oblibena pohadka? Jaka je tva oblibena
hra? (Suhr, 2019)

Hura za dobrodruzstvim

Cil: probudit u déti nadSeni pro nadchazejici dobrodruzstvi

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti, urcité se uz t&$ite na to, co nas tu dnes ¢eka.

Casova naroénost: 5 minut

Pomiicky: Zadné

Popis: Déti se postavi do kruhu a vedouci jim dava piikazy, které déti provedou.
Vsichni na sebe zamavdme a zavolame: Ahoj. VSichni se chytneme kolem ramen
a zavolame: Mame radost, Ze jsme tady. Dame si ruky v bok, zatocime se a zavolame:
TeéSime se do pravéku. VSichni se chytneme za ruce, pobézime do stiedu kruhu
a volame: Hura za dobrodruzZstvim. (Suhr, 2019)

Cesta do pravéku

Cil: pfiblizit détem, jak se zilo v praveku, jak pravéci lidé bydleli, co jedli

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti namotivujeme u modelu mamuta. Rekneme jim, Ze mamut patii mezi
nejvyznamnéj$i prehistoricka zvitata. Mél dlouhé chlupy, zahnuté kly. Méfil kolem ctyt
metrtt a vazil Sest tun. V pravéku neméli elektiinu, kdyz se pravéci lidé schovali
do jeskyné, byla tam tma. My se ted piesuneme v ¢ase a do pravéké jeskyné
se podivame.

Casova naro¢nost: 90 minut

Pomiicky: predméty v expozici pravéku (uskuteCnitelné pouze Vv expozici praveéku)
lano, ptehravac

Popis: Déti se postavi do fady za sebou a do ruky dostanou lano. Na zacatku i na konci
fady stoji vedouci. Cesta do pravéku mulze zacit. Vedouci zhasne svétla a déti
se potemnélou expozici vydavaji do praveéku. Pii cesté hraje z prehravace hudba, ktera
ma navodit dojem, ¢i iluzi pravékého prostiedi. Hudba se po chvilce zméni v silny vitr.
Vedouci détem vypravi, jak se v pravéku zhorSilo pocasi, snéhova boufe zahnala lidi
do jeskyné. I my se pravé k jedné jeskyni blizime. Vitr ustane a my ¢ekame na svétlo.
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Vedouci rozsviti svétlo, déti si prohlédnou expozici hrobu, kde uvidi lidské ostatky
a mamuti kosti. Zacneme si s détmi povidat o pravéku. Kdo chodil na lov? Kdo se staral
0 deti? Jaké bylo v pravéku pocasi? Povime si o nalezisti v Predmosti. Vedouci vysvétli
détem, proc si pravéci lidé vybrali tuto lokalitu, zmini se, Ze to byla strategicka poloha,
mirné klima, tdhla tudy velka zvitata, byly zde prameny vody. Vedouci détem vysvétli,
jakym zptsobem se v pravéku rozd€laval ohen, ¢im se pravéci lidé zivili. Muzi chodili
na lov, lovili mamuty, drobné savce, ptaky i ryby. Zeny sbirala bobule, kofinky. Pozdgji
se zacaly péstovat obilniny. Vedouci d4 détem kolovat lahvicky s potravinami, druhym
smérem necha kolovat zub, koralky, kosti z mamuta, kel srytinou zeny. Dé&ti maji
dostatek Casu si vSe prohlidnout a doptavat se.

Vedouci détem ukaze, jak se vytvarela pravéka hudba, bude vydavat samohlasky
a jemnym poklepem do hrudniku modulovat hlas, déti budou napodobovat, priddme
tleskdni, podupavani. Déti se miizou pohupovat a vytvofit pravéky tanec. V tomto
okamziku pusti vedouci hudbu, ktera navodi tajemnou atmosféru a détem se zjevi jeden
z vedoucich ptevleceny za rytife Friduse, ktery promluvi k détem: “PfiSel jsem
se podivat, kdo tu d¢la takovy randal, Ze mé vzbudil? Nejdiive jsem si myslel,
ze Si pravéci lidé zpivaji a tandi, ale spletl jsem se. Zda se, Ze se na m¢ kone¢né usmalo
Stésti, uz celou vécnost cekam, ze zde kone¢né nékdo po tolika tisicileti zavitd, uz jsem
se dlouho s nikym nepotkal, proto jsem velmi rad, ze vas déti vidim. Povim vam néco
0 sob¢. Jmenuji se Fridus$ a zil jsem ve 14. stoleti na hradé HelfStyn¢. V dobé¢, ve které
jsem zil, jsem byval rytifem, ale nebyl jsem hodny rytif. Napéachal jsem hodné zlych
¢inl. Okradal jsem pocestné a nechoval se k lidem hezky. KdyZ jsem zemfel, stihl
me kruty trest. Ma duse nedojde klidu, bude putovat mistem i Casem a ted’ zstala
uvéznéna zde v pravéku. Ale potad jest€ mam Sanci na zéchranu. Potfebuji pomoc vas
déti. VasSim prostfednictvim mi muzete pomoci splnit n€které Ukoly a vyvést mé
z praveéku do vasi doby a pomoci mi doputovat na hrad HelfStyn, kde ma duSe najde klid
a odpocinek. Tak co na to fikate déti, pomlzete mi? Moc vam za pfislib vasi pomoci
dekuji, cesta k mé zachrané je popsand na pergamenu, ktery jsem ztratil a zaval ho
pisek. Najdéte pergamen s tkoly vedouci k mé zachrang. Ted’ se s vami rozlouc¢im, zase
se setkdme, aZ to bude zapotiebi.*

Fridu§ odejde a déti si prohlédnou celou expozici archeologie. Muzejni
pedagozka uzpiisobi vyklad véku déti. V mistnosti se stanem se déti dovi, kolik lidi
ve stanu Zilo, jak se stavél. Prohlédnou si kamenné ndstroje z pazourku. Prohlédnou
si expozici mladsi doby kamenné, dozvi se o zménach ve zpusobu Zivota lidi, stavély
se jiné domy, posun v zemédé€lstvi, vyrdbély se keramické nadoby. Na zavér
si prohlédnou expozici doby bronzové a Zelezné. Na zavér bude prostor pro otazky.
(Trtikova, 2020)

Archeologové

Cil: vyzkouset si praci archeologi, rozvoj jemné motoriky, radost z nalezt
Organizac¢ni forma: skupinova

Motivace: Uz jste se podivaly, jak to vypadalo v pravéku a ted’ si vyzkouSite praci
archeologi a moznd, Ze se vam podaii najit ztraceny FriduSuv pergamen.

Casova naroénost: 40 minut
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Pomiicky: dievéna krabice s piskem, kousky keramiky, lomky kosti, cicvary. Nastroje
archeologt: Skrabka, nozik, stétec, miska.

Popis: Déti se rozdéli do tii skupin. Kazda skupina bude pracovat u jedné ze tii
dievénych krabic. Vedouci détem ukaze a vysvétli u€el pracovnich nastroji a popise
zpusob, jakym budou predméty v krabicich hledat, jak budou nalezy opatrné odkryvat,
StéteCkem opraSovat a nalezené predméty odkladat do misek. V jedné z krabic bude
ukryty Fridusiv ztraceny pergamen.5 Po ukonceni préace, vedouci svold skupiny, aby
se pochlubily nalezy. Vedouci se déti zeptd, co si mysli, Ze nasly. Vedouci jim nélezy
popiSe a vysvétli. S détmi si prohlédnou pergamen, na kterém jsou popsané ukoly
k FriduSove zachrané. Za kazdy splnény kol dostanou déti na pergamen razitko.

Vyroba pravékych nastroja

Cil: rozvoj jemné motoriky, zhotoveni pravékého nastroje, radost z hotového vyrobku
Organizac¢ni forma: individudlni

Motivace: Uz vime, jak pravéci lidé Zili, jaké pouZzivali nastroje. My si ted’ nékteré
pravekeé nastroje vyrobime a tim pomizeme rytifi FriduSovi splnit dalsi tkol.

Casova naro¢nost: 25 minut.

Pomiicky: kameny, provazky, klaciky, nizky

Popis: Vedouci détem nachysta pomticky, dba na to, aby kameny nemély ostré hrany.
Déti provazkem piipevni kamen na konec klaciku. Kamen potfadné provazkem omotaji,
aby na klacku drzel. Vznikne jim pravékd sekera. Déti si vezmou prut, na jeden konec
uvazi provaz, ten uvazi i na druhy konec prutu v napnuti, aby se jim prut prohnul, tak
vyrobi luk.

Lov mamuti

Cil: Najit pro skupinu co nejvice karticek. Trénink postiehu, radost ze hry, rozvoj
tymové spoluprace.

Organizacni forma: skupinova

Motivace: déti, pied chvili jste si vyrobily pravéké nastroje a ted’ se s nimi vydate
na lov mamutl. PomiZzete pravékym lidem ulovit mamuta a tak splnit tikol z FriduSova
pergamenul.

Casova naro¢nost: 35 minut

Pomiicky: vyrobené nastroje z pfedeslé aktivity, kosiky, karticky s mamuty, karticky
s plodinami, karti¢ky s nejedlymi obrazky.

Popis: Hra se bude odehravat na nadvoti zamku. Déti si vezmou s sebou nastroje, které
si vyrobily v ptedchozi aktivité a koSiky. Nastroje ve hie kvili bezpe¢nosti pouzivat
nebudou. Ponesou si je jen symbolicky, protoze jdou na lov. Vedouci déti rozdé€li do tii
tymu, kazdy tym bude na nadvoii hledat karti€Cky s obrazky mamutl a plodin, které
na nadvoii vedouci s predstihem ukryli. Karticky, na kterych jsou mamuti a plodiny
budou sbirat do kosiku. Karti¢ky, na kterych jsou obrazky nejedlych véci, nechaji déti
na misté. Vyhrava tym, ktery nejde nejvice karticek. Pokud néktery z tyml bude mit
v kosiku karticku s nejedlym obrazkem, body se tymu za tyto karticky odcitaji.

> Viz. Pfiloha &. 5 Fridugav pergamen
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V ptipad¢€ nepiiznivého pocasi, se hra piesune do zastifeSené ¢asti zdmku.

Vyroba pravéké keramiky

Cil: Rozvoj jemné motoriky, déti si vyzkousi praci s hlinou a pokusi se vymodelovat
ruzné praveéké nadobi. Radost z hotovych vyrobki.

Organizacni forma: individudlni

Motivace: D¢ti uz jste si vyrobily pravéké nastroje, vydaly jste se na lov mamuta a ted’
si vyzkousite z hliny vymodelovat pravéké nadobi.

Casova naro¢nost: 50 minut

Pomiicky: keramicka hlina, Spejle, valecek

Popis: Vedouci rozda détem hlinu a pfedvede, jakym zptsobem se s hlinou pracuje.
Déti hlinu prohnétou, aby zmekla. Vedouci détem ukaze, jaké maji moznosti pti vyrobé
nadobi. Nadobky mohou vytvafet vydlabavanim, z hliny vymodeluji pozadovany tvar
a Spachtli vydlabou otvor. Déti mohou nadoby vyrabét pomoci valeckd, které si z hliny
pfipravi, valecky to¢i nebo sklddaji na sebe az do pozadovaného tvaru. DalSim
zpusobem je vyvdlet si pomoci valecku z hliny platy a ztéch sklddat nadoby nebo
mohou predméty vymodelovat vymackavanim prsty z kusu hliny. Pomoci Spejli déti
do nadob vyryji ornamenty. Vedouci détem ukaze obrazky pravékych nadob a riznych
sosek, déti se mohou pokusit podle obrazki nadoby nebo sosky z hliny zhotovit. Dalsi
moznosti je nechat déti modelovat jen tak podle jejich vlastni fantazie.

Vyroba pravékého stanu

Cil: rozvoj kreativity a predstavivosti pfi malbé pravékych ornamentli, rozvoj jemné
motoriky, navazani spoluprace pii praci ve skuping, radost z hotového vyrobku
Organizacni forma: skupinova

Motivace: Dé&ti, rano jsme se pienesly do pravéku a tam jste si ur¢ité vSimly stanu,
ktery pravéci lidé obyvali. My si ted’ takovy stan Vv troSku mensim provedeni postavime
a zaroven tim splnime dalsi ukol k FriduSové¢ zachrang.

Casova naroénost: 60 minut

Pomiicky: papir vétSiho formatu, vodové barvy, §tétce, kelimek na vodu, 5 ty¢i 150 cm
dlouhych - na jednom konci provrtanych, provazek, ntizky

Popis: Vedouci rozdéli déti do tii skupinek. Kazda skupinka si postavi kostru stanu.
Tyce svazi provazkem to tvaru jehlanu, prostor mezi ty¢emi by mél byt zhruba stejny.
Z papiru vysttihnou trojihelniky ve tvaru mezer mezi ty¢emi. Kazda skupinka bude mit
k dispozici vodové barvy, téma na papiry nakresli rizné pravéké vzory, které déti
napadnou. Papiry poslouzi jako stény stanu. Na dvou delSich ramenech papirit déti
vystiihaji otvory. Pomalované papiry pomoci provazkti na kostru stanu navazi
a praveéky stan je hotovy. Vedouci si s détmi zopakuji, kolik ve stanu Zilo lidi a jaké
bylo v pravéku pocasi a do ¢eho se lidé oblékali.

V této chvili se za doprovodu tajemné hudby opét zjevi rytit Fridu§ a podekuje détem:
»Milé déti, jsem vam velmi vdécny za vasi praci, za pomoc pravekym lidem s vyrobou
nastroju, stant i S ulovenim mamuta. Diky vam ted’ mohu opustit dobu pravékou a byt
bliz svému cili. Jesté stale mame pied sebou hodné prace a dlouhou cestu, nez dojde ma
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duse klidu. Zitra na vas opét ¢ekd den plny zabavy a her. A kdo vi, mozna se najde
ptilezitost splnit dalsi kol z mého pergamenu.*

3.1.2 Utery

Kdo je za dekou?

Cil: pfipomenuti jmen svych kamaradu, zdokonalit se v postfehu, uvolnéni napéti
Organizaéni forma: skupinova

Motivace: Na zacatek si zahrajeme hru, u které si vyzkousite, jak dobfe si pamatujete
jména svych kamaradu.

Casova naroénost: 20 minut

Pomiicky: deka

Popis: Vedouci déti rozdéli do dvou skupinek. Dva vedouci mezi skupinkami budou
drzet napnutou deku, tak aby se skupiny navzajem nevidély. Kazda skupinka vybere
jedno dité, které si sedne obli¢ejem tésné k dece. AZ budou obé déti sedét na svych
mistech, vedouci pusti deku. V tom okamziku, kdy se ob¢€ dé¢ti uvidi, musi fict jméno
toho druhého, kdo tak ucini jako prvni, ziskdva pro skupinu bod. Hra se bude hrat tak
dlouho, dokud se vSechny déti nevystiidaji minimalné jednou. (Hranostaj, 2006)

Tridicka

Cil: radost z pohybu, posilovani odhadu, uvolnéni psychického napéti

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Zahrajeme si hru, u které se trochu probéhneme.

Casova naroénost: 20 minut

Pomiicky: CD piehravac

Popis: Vedouci pusti hudbu z CD piehravace, pii hudbé mohou déti rizné pobihat,
tanit. Vedouci hudbu zastavi a déti dostanou pokyn roztfidit se podle zadéani
co nejrychleji vedle sebe do fady. Zkontroluje se, jak byly déti uspésné. Hra pokracuje.
Zadani: sefad’te se podle vysky postavy. Sefad'te se podle velikosti bot. Setad’te
se podle veéku. Serad’te se podle abecedniho potadi kiestnich jmen. Sefad’te se podle
mesice narozeni. Sefad’te se podle délky vlasii. Sefadte se podle barev tricek,
od nejsvétlejsi barvy po nejtmavsi. Sefad’te se podle dne narozeni v mésici.

Za pekného pocasi si déti hru zahraji na zdmeckém nadvoii, v pfipadé Spatného pocasi
se hra uskutecni v zastfeSenych vstupnich prostorech zamku.

Déti se s vedoucimi pfesunou k expozici mineralogie, kde se jim za tonli tajemné hudby
zjevi Fridus. ,,Milé déti, moc mé tési, Ze se znovu setkdvame, jsem rad, ze jste piisly.
Dnes budete mit ptilezitost mi zase pomoc se dostat bliz k nalezeni klidu pro mou dusi.
Jak uZ jsem vam vcera fikal, nebyl jsem za svého Zivota dobry ¢lovEk, délal jsem zlé
skutky a nekalé Ciny, aby na to lidé nepfisli, proto jsem, jak se fik4, kalil vodu. A ted’
od vas pottebuji pomoc s vy¢isténim vody. Budete muset pfijit na to, jak vodu vy¢istit.
Casto jsem svymi $patnymi skutky mezi lidmi rozdmychaval plaminek nenavisti vici
mé osob¢. Vasim tkolem bude plamen nendsiln¢ uhasit. Potési me¢, kdyz o mné napiSete
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kratky prib&éh. Vcera se vam déti podafilo mou dusi dostat z pravéku. Diky tomu jsem
tu dnes s vami, abych mohl svami pokracovat dal i zitra, potfebuji se dostat ven
Z muzea. Pevné vétim, ze i tento ukol se vam podaii vyftesit.

Prohlidka expozice mineralogie

Cil: seznamit déti se zakladnimi minerdly, rozvoj kladného vztahu ke skupinovym
aktivitam, vylustit kfizovku

Organizaéni forma: skupinova

Motivace: Déti, urcité jste nékdy na prochéazce nasly néjaky pékny kaminek. My se ted’
pijdeme podivat na krasné barevné kameny a mineraly, které mame taky u nas v muzeu
a jak tikal rytit Fridu$, pokusite se pfijit na to, jak vycistit vodu.

Casova naroénost: 40 minut

Pomiicky: tuzka, pracovni list®

Popis: Vedouci zavede déti do expozice mineralogie, déti se rozdéli do tii skupin, kazda
skupina dostane pracovni list a tuzku. Na pracovnim listé¢ budou mit pfedepsané otazky:
Ktery mineral, zbarveny do Zluta se vam nejvic libi? Ktery mineral zbarveny do ¢ervena
se vam nejvic libi? Ktery mineral zbarveny do modra se vam nejvic libi? Ktery mineral
zbarveny do zelena se vam nejvic libi? Ktery mineral zbarveny do ¢erna se vam nejvic
libi? Ktery mineral zbarveny do bila se vam nejvic libi. Déti do pracovniho listu napisi
nazvy mineralt, které se jim libi, zaroven budou hledat mineraly, které jsou
na pracovnim list¢ vyobrazeny. Kazdy minerdl z pracovniho listu bude umistén
ve vitring, kterd bude oznacena pismenem, to déti napisi do okynka na pracovnim listé.
Az budou déti hotové, prectou mineraly z pracovniho listu, které se jim libily, muzejni
pedagozka jim ke kazdému z piectenych mineralti povi n&jakou zajimavost. Na zavér
prectou vylusténou tajenku, kterd zni: pisek.

Pisek Cisti vodu

Cil: pochopit proces filtrace, formou pokusu déti zjisti, ze pisek ¢isti vodu,
Organizacni forma: skupinova

Motivace: Déti, urcité jste si nékdy hraly na piskovisti, z pisku jste stavély hrady,
babovicky. My si ted ukaZzeme, co jeste pisek dovede. Jestli jste dobie vylustily
FriduSovu hadanku, m¢l by nam pisek pomoci vycistit vodu, tak se ddme do prace.
Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiicky: 2 plastové lahve — jedna naplnéna vodou s hlinou, trychtyf, stérk, pisek
Popis: Vedouci déti rozdéli do skupinek po tfech. Kazda skupina si vezme plastovou
lahev, venku do ldhve nasype trochu hliny, zalije vodou a protiepe, aby se hlina ve vodée
rozpustila. Déti si piichystaji prazdnou lahev s trychtyfem. Do trychtyfe nasypou Stérk
a na Stérk pisek. Potom pfes pfipraveny trychtyt proliji vodu s bahnem. Déti sleduji, jak
do sklenice tece Cistd voda. (Rajnoskova, Kitiz, 2015)

® Viz. Pfiloha &. 6: Pracovni list k prohlidce mineralogie

29



Vejce v lahvi

Cil: ukazat détem, co dokaze tlak vzduchu s pevnou hmotou, radost z provedeného
pokusu

Organizaéni forma: skupinova

Motivace: Déti, od té doby, co uz neni Fridu§ uvéznény v pravéku, poiad néco ji. Ted
nam zacal chodit na uvarena vajicka natvrdo, aby nam je vSechny nesnédl, potfebujeme
je pied Fridusem schovat. Uz jste n¢kdy vidély, ze by se vajicka dokazaly schovat?
Sami to nezvladnou, proto jim pomiZzeme.

Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiicky: oloupana vatena vajicka, sklenice s hrdlem, kterym vejce samo nepropadne
napft.: od kecupu, papir, zapalky nebo zapalovac

Popis: Vedouci rozdéli déti do skupinek, kazda skupinka dostane pomtcky. Déti
si do lahve hodi kousky smotaného papiru, za dohledu a pomoci vedoucich v 1ahvi papir
zapali zapalkou nebo zapalovadem. Vajicko natvrdo polozi na hrdlo lahve a budou
sledovat, co se bude dit. Chvili potom, co pfestane ohenl v lahvi hotet, zacne vajicko
diky podtlaku zalézat do sklenice, v zavéru do sklenice propadne celé. (Sochorova
Vokacova, 2021)

Pti aktivit¢ je potfeba dbat zvySené bezpeCnosti. Vedouci upozorni déti na riziko
opaleni a vysvétli détem jak bezpecné pracovat se zapalkami.

Svic¢ka pod sklenici

Cil: pochopit, ze ohen bez kysliku nehofi, radost z provedeného pokusu,

Organizacni forma: skupinova

Motivace: Déti, vyzkousite si dalsi pokus, tentokrat se svickou. Pokusite splnit dalsi
Z Fridusav ukolu, uhasit ohen.

Casova naro¢nost: 20 minut

Pomiicky: hluboky talit, voda, potravinové barvivo, ¢ajova svicka, zavafovaci sklenice,
zapalovac

Popis: Vedouci rozdéli déti do tii skupin, kazda skupina dostane pomucky a vedouci
détem vysvétli, co budou délat. Déti naliji do talife vodu, kterou pro lepsi znazornéni
obarvi potravinaiskym barvivem. Cajovou svi¢ku, za dozoru vedouciho, zapali
zapalovacem a polozi doprostied talife. Vedouci jim vysvétli, ze plamen svi¢ky hoii na
vzduchu, k tomu aby ohen hoftel, potiebuje kyslik. Co se stane, kdyz ptikryjeme svicku
sklenici? To si ted” déti vyzkousi. Vezmou zavatovaci sklenici a piikryji s ni svicku.
Po chvilce plamen svi¢ky zhasne a do sklenice zacne stoupat voda z talife. Vedouci
détem vysvétli, ze ohent hoti pouze, kdyz ma dostatek kysliku. Ve sklenici se kyslik
preménil na oxid uhlicity, proto plaminek svicky zhasl. Déti si v§imnou, ze do sklenice
se natlacila obarvena voda. Vedouci jim vysvétli, Zze tam vodu natlacil okolni vzduch,
ktery ma vyssi tlak, neZ plyny uvniti sklenice. (Rojko, Mandikova, Drozd)

Pii aktivité¢ je potieba dbat zvySené bezpecnosti. Vedouci déti upozorni na riziko
opaleni a vysvétli détem, jak se zapalenou svickou bezpecné pracovat.
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Zavody kostek ledu

Cil: zjistit, které kostka ledu se diiv rozpusti a pro¢, radost z pokusu

Organizaéni forma: skupinova

Motivace: Déti, uz jste nékdy vidély zavodit kostky ledu? Myslim, ze Fridu§ takovy
zavod také jesté nevidél. Ted’ se na jeden takovy zdvod podivate a az se setkate
s FriduSem, miizete mu o zavodu ledovych kostek fict.

Casova naroénost: 20 minut

Pomiicky: dvé sklenice, voda, sil, lzice, pfedem vyrobené kostky ledu
S potravinaiskym barvivem.

Popis: Vedouci déti rozdéli do skupinek, kazda skupinka dostane dvé sklenice,
do kterych si naliji vodu stejné teploty. Do jedné sklenice piidaji Ctyii 1zice soli a do
kazdé ze sklenic hodi obarvenou kostku ledu. Ted’ budou déti pozorovat, co se bude dit,
ktera kostka ledu se rozpusti diiv? Ta v osolené vodé, nebo ve vodé Cisté? Deti zjisti,
Ze kostka ledu v ¢isté vodé se rozpusti rychleji nez led ve vodé slané. Mohou pozorovat,
ze ve slané¢ vode se rozpusténa obarvena voda drzi na povrchu, kdezto v Cisté vodé
obarvena voda klesa ke dnu. Voda, kterou déti osolily, mé vétsi hustotu nez Cistd voda.
Kostka ledu v osolené vodé je obklopena studenou vodou, tudiz je ve chladngjsim
prostiedi nez kostka v ¢isté vodé, kde studena voda z kostky pada ke dnu. (B6hm, 2011)

Prohlidka expozice entomologie

Cil: Predstavit détem riizné druhy hmyzu. Déti si zapamatuji vyvoj motyla a vylusti
ktiZzovku.

Organizacni forma: skupinova

Motivace: Déti, urcité jste venku vidély néjaké broucky nebo motyly. Dokonce znate
I pohadky kde vystupuji broucci. My tady v muzeu mame brouky a motyly z celého
svéta, ted se na n¢ vSichni pljdeme podivat a co byste fekly tomu, kdybychom
na prohlidku ptizvali 1 FriduSe? Dobfte, zkusime na ného vSichni zavolat, tfeba za nami
ptijde.

Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiicky: pracovni list’, tuzka

Popis: Fridus prijde za détmi, podekuje jim, ze ho pfizvaly na prohlidku: ,,Rad
sesvami na krasné motyly a broucky podivam. Chci vam fict, Ze po prohlidce
si zahrajete jednu hru, ke které budete potfebovat kvétiny, které se tady v muzeu nékde
ztratily. Ja vim, ze pro vas déti nebude zadny problém kvétiny najit. Kdyz si ted’
pozorn€ prohlédnete motyly a brouky, urcité pfijdete na to, kde kvétiny hledat. Vedouci
rozdéli déti do skupinek po tfech, kazda skupinka dostane pracovni list, na kterém jsou
obrazky brouki a motyl. U kazdého obrazku je prazdné okynko, do kterého déti napisi
uréité pismenko. Ukolem skupinky bude najit kazdého brouka a motyla z pracovniho
listu v expozici entomologie. Vitriny s exponaty budou oznaceny pismeny. Déti do
okynka v pracovnim list€ napisi pismeno vitriny, ve které se hledany hmyz nachazi. Az
budou vSechnu skupinky hotové, prectou, jakéd tajenka jim vySla. Spravné vylusténa

” Viz P¥iloha €. 7: Pracovni list k prohlidce entomologie
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tajenka zni: hledej mamuta. Vedouci se déti zepta, jestli si vzpomenou, kde vcera
mamuta vidély? Mamut jim hlida pomicky k dalsi hie, kterou budou hrat. Dé&ti si
ptjdou k mamutovi vyzvednout papirové kvéty, které budou potiebovat v ptisti hie.

Skatule, $katule, motylci

Cil: rozvoj hrubé motoriky, rychlosti a pozornosti, radost z pohybu a ze hry
Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti, jste moc Sikovné, podafilo se vam najit kvétiny a ted’ si mizete zahrat
hru, o které se zmiloval FriduS. Vzpominate si na vSechny ty krdsné motyly, které jsme
vidéli? My vas na chvilku v takové motylky zacarujeme.

Casova naroénost: 20 minut

Pomiicky: CD ptehravac, papirové kvéty

Popis: Po celé plose zameckého nadvoii vedouci rozmisti papirové kvéty. Kvétin bude
o0 jednu méng, nez je déti. Vedouci détem objasni pravidla hry. Z CD ptehravace détem
pusti pisnicku Tvlj barevny motyl. V tu chvili se z déti stanou motylci a za¢nou 1état
Z kvétiny na kvétinu. Vedouci zastavi pisni¢ku a kazdy motylek si musi najit kyticku.
To z déti, na které kyti¢ka nezbyla, vypadava ze hry. Vedouci jednu z kytek odebere
a znovu pusti hudbu. Hra pokracuje tak dlouho, dokud neziistane jen jedno dité. Podle
zajmu déti se mize hra zopakovat jesté jednou. (Rajnoskova, Kiiz, 2015)

Za $patného pocasi se aktivita uskute¢ni v zastteSenych vstupnich prostorech zamku.

Relaxace — motyl

Cil: zklidnéni mysli, rozvoj fantazie, zapamatovat si cyklus vyvoje motyla

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti, pted chvili jste byly pilni motylci, ktefi 1étaji z kvétu na kvét a motylky
jesté na chvili zustanete. VyzkousSite si vSechny faze, nez se z vajicka stane krasny
motyl.

Casova naroénost: 15 minut

Pomiicky: CD ptehravac s relaxa¢ni hudbou

Popis: Vedouci pusti relaxacni hudbu a vyzve déti, at' se posadi, zaviou oci
a poslouchaji. Vedouci zac¢ne détem vypravét motyli piib&éh. Je krasny teply den,
slunicko krasné hteje, vSude bzuci vcelky a zpivaji ptaci. Kolem stromu poletuje
nadherné zbarveny motyl, hleda ten nejvétsi list. AZ ho najde, posadi se na né€j a naklade
malé kulatd vajicka. Miizete se smotat do klubicka jako ta vajicka. Vajicka jsou
prilepend na listu a ¢ekaji, az nadejde jejich Cas. Zacal pofukovat véttik, listy se ve vétru
pohupuji a s nimi se pohupuji 1 motyli vajicka. Vaji€ko se za¢ind ménit a najednou
se z vajicka vylihne mali¢ka housenka, ktera ma hled. Housenka se protahne, rozhlédne
se a vyda se za potravou. Listi stromtl je pro housenku lakava, tak se s chuti zakousne
do Stavnatého listku. Kdyz se housenka dosyta naji, odpociva, vyhiiva se na slunicku
a spi. Po probuzeni se pusti znovu do jidla. Pomalicku zaciné rist a z malé housenky
je najednou velka sametova housenka, ktera uz nema hlad. Pomalicku leze po stromé,
hleda si klidné a bezpecné misto, na kterém si chce odpocinout. UZ ho nasla. Housenka
kolem sebe zacne tvofit ochrannou schranku, celd se zakukli. Vypada jako suchy list.
Tak si visi na strom¢ a sluni¢ko k ni posila své teplé paprsky, aby ji hialy. Housenka
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se za¢ina uvnitt kukly rozpoustét a pomali¢ku se jeji rozpusténé télicko zacind ménit
Vv télo motyla. Télo housenky se uz celé pfeménilo v motyla. Kukla za¢ina pomalicku
pukat. Nejdiive motyl vztdhne z kukly jedno kiidlo, potom druhé a jesté chvili pocka,
nez vyleze cely ven. Motylek je uz z kukly cely venku, kiidla ma jesté¢ mokra, proto
je roztahne a necha osusit na sluni¢ku. Sluni¢ko motylka krasné hicje a jeho kiidla zafi
vSemi moznymi barvami. Motyli kiidla jsou uz uplné suchd. Motylek s nimi zacne
mavat, nejdiive pomalicku vyzkousi jedno mavnuti, pak druha a uz leti. Leti modrou
oblohou z kvétu na kvét a raduje se z krasné piirody, kterou kolem sebe vidi. Ted’
pomalic¢ku oteviete o€i, protdhnéte se a zamavejte kiidly jako motylci.

Motyl z papiru

Cil: rozvoj jemné motoriky, radost z hotového vyrobku

Organizac¢ni forma: individudlni

Motivace: Milé déti, uz jste vidély rizné motyly, na motylky jste si i hraly, ale jesté jste
si z&dného nevyrobily. Ted se pustime do prace, vyrobite pro rodi¢e nebo babicku
motylka.

Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiicky: barevny papir, ntizky, lepidlo, kruzitko, tuzka, provazek

Popis: Déti si na barevny papir piedkresli tvar kvétiny, kterou vystiihnou. Pomoci
Kruzitka namaluji na barevny papir dva kruhy, ty také vystiihnou. Z kruht poskladaji
,harmoniku.“ Poskladané kruhy v pilce pichnou, svazou provazkem a roztahnou
motylovy kiidla do poZadovaného tvaru. Rub motyla potfou lepidlem a pfilepi
na vysttizenou kytku. Vyrobek je hotovy. (Kottkeova, Hiibersova-Keminkova, 1998)

Stara Skola

Cil: seznamit déti jak to vypadalo ve tfidach diive i S pomtckami, které se pouzivaly
Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: D¢ti, vite, jak to vypadalo diive ve Skolach? Tieba v takové tiidé pred sto
lety? Zajdeme se do takové staré tfidy podivat. A vy miZete ve tfidé napsat piibeh
0 FriduSovi.

Casova naroénost: 45 minut

Pomiicky: tuzka, papir

Popis: Vedouci zavede déti do staré¢ho kabinetu, kde si déti ve vitrinach prohlédnou
ucebni pomucky. Uvidi staré globusy, modely ¢asti lidského téla, rizné mapy, model
parniho stroje a mnoho dal§iho. Dé&ti budou mit prostor si vSe prohlédnout i polozit
otazky. Nahlédnou do staré Skolni tfidy, kde uvidi originalni nabytek a pomitcky. Dé&ti
na stolech uvidi bfidlicové tabulky. Vedouci jim vysvétli, ze diive déti nemély seSity,
ucily se psat na biidlicové tabulky pomoci kaminkli nebo rydla, popsana tabulka
se smazala hadiikem a opakované se na ni mohlo pséat. Vedouci vezme déti na prohlidku
skolni tfidy z 50. let 20. stoleti. Déti si prohlédnou dobové pocitadlo, didaktické obrazy
Ziva abeceda, mohou nahlédnout do tehdejsich ugebnic. Prohlidka bude pokracovat
ve druhém patie prohlidkou tiidy z 1. republiky. Vedouci upozorni déti na obraz T. G.
Masaryka a fekne détem, Ze to byl prvni prezident Ceskoslovenské republiky. Vedouci
se muze déti zeptat, jestli vi kdo je souCasnym prezidentem. Vedouci necha déti
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prohlédnout lavice, vysvétli jim co to je kalamar a jak se pouzival. Ve vitrinach si déti
prohlédnou pomitcky k vyuce. Vedouci se u modelu plic déti zepta, jestli védi, jaky
organ to je. Vedouci vyzve déti, aby se posadily do lavic, da détem do dvojice tuzku a
papir, na kterém bude napsano pét slov, které déti pouziji do Fridusova piib¢hu. Kin,
hrad, les, zlato, tma. Déti budou mit za tkol, vymyslet kratky piibéh o FriduSovi.
Piib¢hy, které déti napisi, predaji FriduSovi, pokud budou chtit, mohou je Fridusovi i
precist.

Stafetova opi¢i draha

Cil: rozvoj hrubé i jemné motoriky, radost z pohybu, spoluprace

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti, trosku si protahnete téla, projdete si opi¢i drahu a tim se pokusite
vytdhnout FriduSe ven z muzea.

Casova naro¢nost: 35 minut

Pomiicky: Stafeta v podobé Friduge®, lano, provaz, kuzelky, dva listy papiru, krabice
S vyfezanym otvorem, micek, Svihadlo, kostky, pytel, puzzle z dvanacti dilkd, zidle,
podlozky.

Popis: Vedouci détem piipravi v muzeu opi¢i drahu, ktera bude mit patnact stanovist'.
Prvni dit¢ dostane do ruky Stafetu v podobé Friduse, projde prvnim stanovistém,
na konci stanovisté Stafetu nechd a bude pokraCovat na stanovisté¢ dal$i. Druhé dité
projde prvnim stanovis$tém, na konci stanovisté si vezme Stafetu, s kterou projde druhé
stanovisté, na konci druhého stanovisté Stafetu necha pro dalsi dité. Tak se postupné
Stafeta dostane az na konec posledniho stanovisté, které bude venku ptfed muzeem. Tim,
ze déti projdou vSechna stanovisté se Stafetou v podobé FriduSe, pomohou Fridusovi
opustit muzeum.

Prvni stanoviste: slalom z kuzelek, dit¢ musi mezi kuzelkami prob&hnout.

Druhé stanovisté: dit¢ se musi trefit mickem do krabice, ve které je vyfezany otvor.
Tteti stanoviste: natazené tfi provazky v riznych vyskach, dit¢ je musi podlézt.

Ctvrté stanovists: skoky pres $vihadlo, dit¢ musi desetkrat piesko¢it snozmo pies
Svihadlo.

Paté stanovisté: na zemi budou nakreslené obrysy nohou, nékteré smeétuji Spickou
doptedu, $pickou dozadu, do boku. Déti podle navodu tsek proskaci.

Sesté stanovisté: na prichystané podlozce budou déti valet sudy.

Sedmé stanovisté: déti usek projdou pozpatku na Ctyfech ,,na raka*

Osmé stanovisté: z prichystanych kostek postavi déti komin.

Devaté stanovisté: déti dostanou dva listy papiru, stanovist€ mohou piejit pouze
stoupnutim na list papiru.

Desaté stanovisté: déti musi slozit puzzle z dvanacti dilkt

Jedenacté stanoviste: na piipravené podloZce udé€laji déti kotrmelec

Dvanacté stanoviste: na stanovisti bude pét zidli, déti stanovisté probehnout a na kazdou
zidli se musi posadit.

Ttinacté stanoviste: na zemi bude nakresleny ,,pandk*, pies ného musi déti preskakat.

® Viz ptiloha €. 8: Stafeta Fridug
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Ctrnacté stanoviité: na zemi bude poloZené rtizné zkroucené lano, po kterém déti
projdou.
Patnacté stanovisté: déti na daném useku budou skakat v pytli

3.2 Aktivity v ornitologické stanici Ornis

Hlavnim cilem stfede¢nich aktivit je vytvofit u déti kladny vztah k pfirod¢. Deéti
se nauéi poznavat zakladni ptaky na Gizemi CR. Vyzkousi si, jak jednoduse vyrobit ptaci
krmitko. Osvoji si, jak se spravné chovat v ptirodé. Pii zadanych aktivitaich budou
rozvijet svou fantazii, predstavivost a splni dalsi ukoly z FriduSova pernamentu. Nauci
se, ze prace ve skupinach je o domluvé a kompromisu.

3.2.1 Stieda

Déti s vedoucimi pfijdou do ornitologické stanice, kde se jim hned pii ptichodu
za zvukil tajemné hudby zjevi Fridus: ,,Milé déti, hned v ivodu vam chci podékovat,
Ze jste vCera vy¢istily vodu, uhasily ohett a pomohly mi s opusténim muzea. Diky vam
se pomali¢ku blizim k nalezeni klidu, po kterém tolik touzim. Dnes po vas potfebuji,
abyste se seznamily s nékterymi ptacky a postaraly se 0 n¢&, zajistily jim potravu
a vyrobily kamarady. Jak ur€it€ vite, v pfirod¢ ziji 1 tajemné bytosti a abych od¢inil své
krutosti, které jsem napachal, zadam vas o pomoc i pro né. Sktitci potiebuji postavit
nové domecky, ale sami to nezvlddnou. Budu moc rad, kdyzZ se jim pokusite pomoci.

vvvvvv

K navratu na hrad Helf$tyn. Bude zaleZet pouze na vas, jestli pro mé propustku ziskate.

Seznameni s ptaky Zijicimi na naSem uzemi

Cil: Seznamit déti s ptaky zijicimi na naSem Uzemi. Dé&ti si zapamatuji zakladni
informace o né€kterych naSich ptacich. Posili smyslové vnimani — sluch. Déti dokazi
poznat n€kolik hlast ptakd.

Organizaé¢ni forma: hromadna

Motivace: Milé déti, hned na zacatku splnite dnesni prvni Fridustv tkol. Dozvite
se néco o nasich ptaccich, ptacky si i prohlédnete a uslysite, jak ktery ptacek umi zpivat.
Casova naro¢nost: 45 minut

Pomiicky: vycpani ptaci, cd ptehravac

Popis: Aktivita se odviji ve stalé expozici Ptaci CR. Vedouci si s détmi zacne povidat
0 ptacich. Vyzve déti, aby ji sdélily, co vSechno o ptacich vi a jaké ptdky znaji. Poté
si déti prohlédnou exponaty vystavenych ptakd. Vedouci vybere nejznaméjsi ptak,
S témi déti seznami a zaroven ke kazdému z ptakd pusti détem z cd pirehrdvace ptaci
hlas. Sojka obecna — na nasem uzemi obyva jehlicnaté lesy. Lidé ji oznacuji za ,,lesni
straz®, protoze je velmi bystra, celému lesu ozndmi svym hlasitym zpévem, Ze se na
lesnim tGzemi pohybuje nevitany navstévnik. Dokaze napodobovat hlasy jinych ptaku.
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Sojka je pestie zbarvena, ma rudoSedy trup oddéleny od cerného ocasu Cisté¢ bilym
pefim. Kdyz se sojka roz¢ili, sva Cernobila pirka na hlavé vztycuje v chocholku. Na
svych cernobile zbarvenych kiidlech ma skupinku krasnych, modfe, bile, cerné
pruhovanych pirek. Sojka si buduje hnizdo pouze v lese vétSinou na vysokém, hustém
smrku. Samicka na jafe snasi 5 az 7 vajicek, ty potom zahtiva, dokud se nevyklubou
mléd’ata, ty po dvaceti dnech vylétaji z hnizda. Sojka nepatii mezi st€¢hovavé ptaky, pies
zimu se zivi zaludy, v teplych mésicich prevlada masita strava, ve které vede hmyz.
Straka obecna — Zije v oteviené krajin¢ se stfidajicimi se lesiky. Ma dlouhy stupnovity
ocas, bticho, lopatky a vnitini stranu kiidel ma bilou, zbytek je Cerny. Straka je chapava,
je povazovana za inteligentniho ptaka, je ale placha, pii nebezpeci odléta s varovnym
pokiikem ,,éek-Cek-Cek.* Straka pusobi Skody v ostatnich hnizdech, je to lupi¢, ktery
svym zobakem napadd vSe zivé. Hnizdo si stavi uz koncem bifezna v listnatych
stromech nebo trnitém housti. Samicka sndsi 5 az 8 vaji¢ek. Rodic¢e s mlad’aty se kolem
hnizda zdrzuji az do pfistiho jara, kdy se straky rozd¢€luji do pari.

Datel cerny — zije v jehlicnatych, smiSenych 1 listnatych lesich. Datel je cely cerny jen
na hlavé ma syté Gervenou ¢epicku. Cast&ji ho miizeme slySet nez vidét. Jeho bubnovéni
do suchych vétvi se Casto rozléha lesem. Zivi se mravenci i tuénymi larvami, které
se schovavaji pod klirou stromti. Zobadkem klepou na dievo a podle rezonance dieva
dokazi zjistit, kde presné se larva ukryva. Umi velmi dobfe Splhat po kmeni stromt.
Hnizdo si datel vytesava vysoko nad zemi v duting stromu. Miva 4 az 5 mlad’at.
Vlastovka obecnd — zije v blizkosti lidskych obydli, hnizda si stavi z hliny, lepi je pod
krovy, na stény doml, uvnitf staji. Vlastovka snasi vajicka dvakrat rocné. Mé dlouhy
vidlicovité vykrojeny ocas a uzké kiidla. Vlastovka mé ¢erny hibet, bil¢ btisko, na cele
i pod krkem ma rudohnédou skvrnku. Vlastovka je velmi dobry letec, skoro cely den
pobyva ve vzduchu, kde za letu chytd hmyz. Vlastovka béhem léta stihne nachytat
az milion much a broucki. Je taznym ptdkem, odléta od nas v zafi a vraci se koncem
bfezna.

Orel skalni — je mohutny a velmi silny dravec s hnédocernym pefim. Sidli v parech
V horach a je zdkonem chranény. Hnizdo si stavi pod ptevislou skalou, samicka klade
pouze dv¢ vejce, o mlad’ata se stara tfi mésice. Létaji s roztazenymi kiidly bez jakékoliv
namahy, pokud spatii kofist, kiidla skladaji k té€lu a vrhaji se stfemhlav k zemi. Dokazi
ulovit lisku, zajice i jehné. Svou kofist si odnasi v mohutnych drapech.

Labut’ velkd — je vodnim ptdkem, ma dlouhy krk, husté sn€hobilé pefi, které je chrani
pied chladnou vodou. Svym ¢erno oranzovym zobdkem ustipuje rostliny a proc¢vachtava
bahno pfti lovu drobnych Zivo¢ichid. Ma kratké nohy, proto se nedokaZe po zemi rychle
pohybovat. Mezi prsty ma plovaci blanu, je dobrym plavcem. Labut’ je statny ptak,
dosahuje hmotnosti az 20 kilo. Ktidla pfi letu vydavaji daleko slySitelny svistivy zvuk.
Hnizdo si stavi v hustém rdkosi na kraji bfehu nebo na malych ostriivcich uprostred
jezer. Samice snasi 5 az 7 vajec, samec je vybornym strazcem, ktery dokaze zahnat
nautek 1 vetsi tvory, ktefi se k hnizdu pfiblizi. Labut’ se Zivi drobnymi ZivoCichy
a rostliny, které najde na n¢ vod. Na zimu odléta do teplych krajin.

Sova palend — je symbolem moudrosti, 1 kdyZ ve skutecnosti bystra neni. Sova vede
no¢ni zpusob zivota. Svymi ostrymi a zahnutymi drapy lovi mys$i a hrabose. Na lov
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se vydava v noci. Diky svému jemnému pefi 1éta naprosto neslyS$né€, to ji umoziuje
ptekvapeni své kofisti. Ma velmi dobie vyvinuty zrak a sluch.

Hrdli¢ka zahradni — ma jednobarevné peti hnédosed¢, na hibeté trosku tmavsi, na krku
ma uzky cerny prouzek. Zdrzuje se v blizkosti lidi v zahradach, méstskych parcich,
na dvorech, hibitovech i navsich. Hrdlicka se velmi rychle mnozi, vejce snasi az 5 krat
do roka.

Kukacka obecna — v srpnu a zafi odléta do teplych krajin, v dubnu se k nam vraci.
Ma Sedy hibet, ocas tmavy bile skvrnity, bfisni stranu ma skoro bilou s vinkovitymi
tmavymi prouzky. Jeji zp&v zname jako kukani, které vydava pouze samec. Zivi
se housenkami brouky i jinym hmyzem. Hnizdo si nikdy nestavi a vajicka klade
do cizich hnizd.

Cap bily — je pies metr velky pték, vrozpéti kiidel mé¥ pies dva metry. Hnizdi
na kominech, stiehdch, sloupech elektrického vedeni, vyskytuje se v blizkosti lidi.
Do teplych krajin odlétd koncem srpna a koncem biezna se vraci na své staré¢ hnizdo,
které opravuje. Zivi se zaby a hrabosi. Jeho dlouhému &ervenému zobaku neunikne ani
krtek, uzovka nebo hmyz.

Spacek obecny — $padéi peii je zelené, modré nebo purpurové, zavisi to na odrazu
slune¢nich paprskd. Jeho pefi je kropenaté, vypada jako poseté bilymi perlickami.
Ze 7luté¢ zbarveného zobacku vydava stébetavé a skiipavé tony. Za teplem odlétaji
Vv zafi, k ndm se vraci v bfeznu, vétSinou hnizdi v budce, kterou najdou v zahradach
nebo parcich. Zivi se Zivoéichy i rostlinami. Dokazi pohubit velké mnoZstvi skiidet, ale
naopak $kodi péstitelim v sadech a vinicich, kde ozobavaji ovoce.

Skiivan polni — oznamuje svou zvonivou pisnickou, ze jaro uz je pfede dvefmi. Kfivan
kK nam pfiléta uz v pilce unora. Skiivan si vybira otevienou krajinu, jako jsou pole
a louky, v lese se s nim nesetkame. Skiivani se ¢asto mezi sebou biji o misto k hnizdéni.
Casto si stavi hnizdo na zemi v nizkém porostu. Skfivan bez preruseni zpiva az ti
minuty. Jeho pefi na hibeté je Sedohnédé s temnymi skvrnkami, spodek téla ma bélavy,
lehce stiikany. Jeho potravu tvofi hmyz i semena rostlin. V fijnu nebo listopadu odléta
na jih.

Vrabec domdaci — vrabec hnizdi v blizkosti lidi, pod stfechami, na padach, v dutinach
stromi nebo v budkach. Je povaZovan za sktidce pro své plytvani jidlem, vrabec rozhazi
sedmkrat vice zrn, nez spotiebuje. Hibet vrbce ma hnédé pefti, s Sedymi skvrnkami,
bilou skvrnu ma u krku, biigko ma $edé barvy. Zije u nas po cely rok.

Sykora konadra — muzeme ji vidét v zahradach, parcich, lesich i na horach. Hnizdi
V dutindch stromi, ale i1 skulinach zdi, patfezech. Pefi na hlavé mé cerné, tvaie bilé.
Na hibetu ma mechové zelené pefi, které na kiidlech piehazi do modrosedé barvy. Zivi
se hmyzem a semeny.

Kos ¢erny — s kosem se muzeme setkat vlese i ve mésté. Pefi mé cerné, zobacek
je zluty. Kosa muzeme rozdé€lit na kosa lesniho a méstského. Lesni kos je pomérné
plachy, na rozdil od kosa méstského, ktery byva drzy. Zivi se hmyzem a drobnymi
plody. (Bouchner, 1989)

Déti budou mit Cas, si vSechny exponaty prohlédnout. Dostanou prostor i1 pro piipadné
otazky.
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Ptaci dopliiovacka

Cil: Obohaceni dosavadnich védomosti, zpétna vazba - které ptaky déti poznaji.
Organiza¢ni forma: skupinova

Motivace: Udélate si ptaci kviz, pii kterém piedvedete Fridusovi, zda dokazete nékteré
z ptackit poznat. Jestli se vam ukol vydafi, dostane Fridu§ diky vam dalsi razitko
na pergamen.

Casova naro¢nost: 10 minut

Pomiicky: obrazky ptaka, karticky s nazvy ptaka, karticky s kratkymi popisy ptaka.
Popis: Vedouci rozdéli déti do tii skupinek. Kazda skupina dostane obalku, ve které
budou tfi obrazky ptaki, tfi ndzvy ptakt a devét kratkych popiskd. DéEti budou mit
za ukol ptifadit ke kazdému obrazku spravny nazev ptaka a informace o ném.

V prvni obélce bude sojka obecnd, vrabec domadci a ¢ap bily. Na kartickdch budou véty:
Plytva jidlem, vétSinu zrni rozhazi. Hnizdi na kominech. Je povazovan za Sktdce.
Hnizdi v blizkosti lidi. Je oznacovana za lesni straz. Dokéaze napodobit zpév jinych
ptakd. Na zimu odlétd za teplem. Velky ptdk, byva pies metr vysoky. Zije
Vv jehli¢natych lesech,

Druha obalka bude obsahovat obrazky vlastovky obecné, labuté velké a kukacky
obecna. Na kartickach budou véty: Klade vajicka do cizich hnizd. Je to vodni ptak.
Ma dlouhy ocas ve tvaru vidlicky. Ma dlouhy krk. Vydava zvuk ,.kuku.“ Muize vazit
az dvacet kilo. Na zimu odléta za teplem. Cernobily ptak s Gervenou skvrnou pod
krkem. Nestavi hnizdo.

Ve tfeti obalce budou obrazky orla skalniho, datla ¢erného a straky obecné. Obalka
bude obsahovat véty: Je to dravec. Peii ma biloderné. Cerny ptak s Eervenou &epickou.
Sidli v horach. Je inteligentni, ale placha. Zobadkem klepe na dfevo stromt. Ulovenou
kofist si odnasi v drapech. Zije prevazné v lesich. Je to lupié.

Vyroba krmitka pro ptaky

Cil: naucit se zbéZného materidlu vyrobit krmitko pro ptaky, radost z hotového
vyrobku, ktery pfinese uZzitek ptakiim

Organizac¢ni forma: skupinova

Motivace: Milé déti, uz jste se seznamily s ptaky, ktefi u nas ziji. My ted’ ptackiim
pomiizeme s hledanim potravy a vyrobime pro n¢ krmitko, tim pomuazeme i1 FriduSovi
S dobrym skutkem.

Casova naro¢nost: 15 minut

Pomiucky: ruli¢ka od toaletniho papiru, hovézi tuk, provazek, seminka

Popis: Rulicku papiru potfete hovézim tukem a vyvalite ji v seminkach, které jsme
Si pripravili. Nejlepsi je slune¢nice, proso, mak, Inéné seminko. Poté rulickou
protahnéte provazek a ruli¢ku se seminky povéste na strom. (DaniSova, 2021)

Hadej, kdo jsem
Cil: poznat podle indicii, o které zvife se jedna, upevnit kladné vztahy ve skupiné
a naucit se pomahat si navzajem
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Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti predstavte si, ze jste v kouzelné zahradé, ve které jsme se vSichni
proménili v néjaké zvife. Nasim tikolem bude poznat, kdo se v jaké zvitatko proménil.
Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiuicky: karticky s popisem zvirat

Popis hry: Kazdé dit¢ dostane karticku s textem, na které bude popsané jedno zvife.
Kazdé¢ dite¢ postupné preCte indicie ostatnim détem, které budou hadat, o jaké zviie
se jedna.

1. Jsem hmyz, mam polokulovity tvar téla, Cervené krovky s cernymi teckami.
(slunécko sedmitecné)

2. Jsem savec, mam ¢tyii nohy, kozich, cumak, ocas. Jsem dobry hlida¢ a kamarad.
Bydlim v boudg. (pes)

3. Jsem masozravy ptak, lovim za tmy, jsem noc¢ni Zivo€ich. Mam nacechrané pefi,
zahnuty zobak, velké oéi. Rik4 se o mé, Ze jsem chytra, mam dobry zrak i sluch. (sova)
4. Jsem savec, mam Ctyfi nohy, ocas. Jsem Ccistotna, o svou srst pecuji. Bydlim
Vv blizkosti lidi, chytdm mysky. (kocka)

5. Jim hmyz, mam osm nohou, osm o&i. Ziji v nejrizngj$im prostiedi i u vas doma.
Chytam hmyz do sité, kterou si sdm utkam. (pavouk)

6. Mam c¢tyfi nohy, dycham a piji pomoci ktize. Mdm zelenou barvu, Ziji ve vod¢€ i na
sous$i. Jazyk vystfeluji a s jeho pomoci chytam hmyz. Umim plavat a kladu vajicka
do vody. (zaba)

7. Mam ¢&tyfi nohy, dvé oéi, jsem hmyzozravec. Pes zimu spim, mam bodliny. Ziji
na okrajich lesa, parcich, zahradach. (jezek)

8. Pfes zimu odlétdm do teplych krajin. Jsem bilo¢erny a mam cerveny zobak. Mam
dlouhé nohy a dlouhy krk, klapu zobakem, hnizdim na vyvySeném misté, tfeba
na koming. (¢ap)

9. Jsem hmyz, najdes mé na celém svété. Nejdiive Ziji jako housenka, pak se zakuklim,
az se vylihnu, mam dva pary kfidel, ktera jsou krasné€ zbarvena. (motyl)

10. Jsem lichokopytnik, byval jsem vyuzivan pro zemé&délské prace, nyni slouzim
K rekreaéni jizd€ a sportu. Mam ¢tyfi nohy, nozdry a hiivu. (ki)

11. Mam dv¢ nohy, dv¢ kiidla, ale nelétdm. Mam rada zrni, chodim brzy spéat a snasim
vajicka. (slepice)

12. Jsem létavy hmyz, sbiram pyl z kvétin, z kterého vyrdbim med. Ziji v tle. (v&ela)

13. Mam ctyii nohy, jsem zvife k uZitku, mam koZiSek bilé barvy, z kterého se vyrabi
vina. (ovce)

14. Jsem &tyfnoha mala Selma s rezavym koziskem, Ziju v lese. Rika se 0 mng, Ze jsem
Istiva a vychytrala. (liska)

15. Jsem sudokopytnik Zijici v lese. PySnim se parohy, mam hnédou srst. (jelen)

Ptadi siluety

Cil: rozvoj jemné motoriky, snaha o vystiZeni skute¢nosti, radost z hotového vyrobku
Organizacni forma: individuélni
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Motivace: Déti, uz jste se seznamily s naSimi ptaky, vyrobily jste pro né krmitka
a urcité si vzpominate, ze vas Fridu§ pozadal o vyrobeni ptac¢ich kamaradd, Vy mu piani
splnite, ptaci kamarady vyrobite a ziskate za n¢ do pergamenu razitko.

Casova naroénost: 30 minut

Pomucky: karton, tuzky, nizky, $tétce, tempery, lepidlo, koli¢ek na pradlo

Popis hry: Vedouci détem rozda pomucky, déti dostanou piedem vystiihnuté siluety
ptakl z kartonu. Star$i déti si siluety mohou vystiihnout sami. Déti barvami vymaluji
kartony, budou se snazit o skute¢né vystizeni barev u konkrétnich ptakt. Po zaschnuti
barev nalepi na zadni stranu kartonu koli¢ek na pradlo. Poté své ptacky ptipnou v parku
na kete. (Rajnoskova, Kiiz, 2015)

Souboj veverek

Cil: pohybovy rozvoj, rozvoj zdravé soutéZivosti, ochranit své izemi, uloupit co nejvice
Sisek

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Milé déti, ur€ité jste uz nékdy vidély veverky a v§imly jste si, jak jsou rychlé
a jak rychle béhaji. I Fridu$ na svém hrad¢é obklopeném lesem vidél mnoho veverek.
Cilem kazdé veverky je nasbirat si, co nejvice ofiski a SiSek. DéEti, vy si ted’ na takové
veverky zahrajete.

Casova naro¢nost: 25 minut

Pomiicky: Sisky, klubko viny na oznaceni tizemi

Popis hry: Vedouci v parku ozna¢i vinou tzemi veverek, ve kterém po zemi rozhazi
Sisky. Déti rozdé€li na dva tymy veverek. Jeden tym bude v oznaceném uzemi branit své
zasoby a druhy tym veverek se budou vetielci, ktefi se snazi z uzemi uloupit co nejvice
SiSek. Vettelci budou z rliznych stran vbihat do ohrani¢ené¢ho uzemi, kde mohou vzit
vzdy jen jednu S$iSku a vynést ji ven. Obranci se snazi lupi¢e chytit, kdyz se jim
to povede, veverka lupi¢ musi SiSku polozit zpét na zem, vratit se za oznacené Uizemi
a potom muze znovu pokracovat ve svém lupu. Hru zopakujeme jesté jednou, tymy
si vyméni své role. (Rajnoskova, Kiiz, 2015)

Za $patného pocasi si déti hru zahraji v budové Ornis stanice.

§aty pro strom

Cil: rozvoj fantazie a tvofivosti, naucit se domluvit v kolektivu

Organizacni forma: skupinova

Motivace: VSude kolem nas je plno krasnych stromt. Vy ted’ FriduSovi udélate radost,
obléknete stromy do Sattl, at’ jsou jesté krasnéjsi.

Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiicky: pfirodniny, listy, vétvicky, kameny

Popis hry: Vedouci déti rozdéli do tii skupin. Kazdé skupince pridéli jeden strom
a vysvétli, co budou déti délat. Déti si predstavi, ze v misté, kde kmen vyriistd ze zemé,
ma strom krk. Strom potiebuje obléct do Satl a s tim mu déti pomohou. Na zemi kolem
stromu budou vytvaret Saty. K tomu jim poslouzi listi, vétvicky stromii, kameny a jiné
prirodniny. VSe je na détské fantazii. (Rajnoskova, Kiiz, 2015)
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Za Spatného pocasi se déti presunou do zastieSené Casti budovy, kde si zahraji nahradni
hru Stromové pexeso.

Stromové pexeso

Cil: radost ze hry a pohybu, rozvoj spoluprace, slozit karticky stromu v ro¢nim
kolobéhu.

Organizaéni forma: skupinova

Motivace: Déti, vSichni vite, jak vypadaji stromy v kazdém ro¢nim obdobi. Na jate
kvetou, v 1été plodi ovoce, na podzim zbarvi listi a v zimé jsou bez listi. Co myslite,
vito 1 Fridu§? Nezapomnél na to, jak se stromy pies rok méni? Vy mu to ted’
pfipomenete, ro¢ni kolobéh stromu poskladate a jeste si u toho zab&hate.

Casova naroénost: 30 minut

Pomiicky: na polovinu rozstiihané obrazky stromi

Popis: Doprostifed mistnosti na zem se umisti rozstithané obrazky stromu, budou
otoCeny licem doli, aby nebylo na prvni pohled ziejmé, jaky strom na obrazku
je. Stromy na obrazcich budou vyobrazeny ve ¢tyfech ro¢nich obdobich.

Vedouci rozdéli déti do tii skupin, z kazdé skupiny vybéhne jedno dité, uprostied
mistnosti si vezme ¢ast obrazku a bézi ke svému tymu. Z tymu vybiha druhy hra¢ pro
dal$i obrazek. Skupinka zrozpllenych obrazki slozi cely obrazek stromu. Pokud
ma skupina ¢ast obrazku, ktery nepotiebuje, vraci ho zpét doprostted mistnosti. Hra
kon¢i, kdyz ma kazda skupina kompletni Etyfi obrazky stromu z kazdého ro¢niho
obdobi.

Postav domecek pro skritka

Cil: rozvoj fantazie, rozvoj jemné motoriky, dohodnout se na praci ve skupiné
Organizacni forma: skupinova

Motivace: Déti, uz jste oblékly stromy do krasnych $atii a ted’ na vas ¢eka dalsi ukol,
s kterym od vas potiebuji skiitci pomoc, splnénim tohoto ukolu pomitizete 1 rytifi
FriduSovi.

Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiicky: dopis od skfitka, ptirodniny

Popis: Vedouci rozdéli déti do skupinek. Rekne détem, Ze skiitci pro kazdou skupinu
napsali dopis, ve kterém je prosi o postaveni domecku. Ale tkol neni tak uplné
jednoduchy, protoze kazdy skiitek v dopise projevil pfani, co by na svém domecku chtél
mit. Pokyny déti najdou v dopise.

Milé déti,

Mame velkou radost, Ze jste pfiSly k ndm do ptirody. Je tu krasn¢, vSude rostou stromy,
kvétiny a kefe. V travé a na stromech najdete nékolik druhii broukt. VSude poletu;ji
ptaci, ktefi nas te8i svym zpévem. My skfiitkové tu tady mame moc radi. Minuly tyden
Si s nami piiroda trosku pohrala, velka boutka a silny vitr nam ponicil nase domecky.
Co myslite déti, zvladnete nam postavit nové? Necham na vas, jaky domecek
mi postavite. Jediné pfani, které mam je mit na domecku komin.

Uz se na novy domecek moc t¢§im. Vas sktitek Piirodnicek.
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Ve druhém dopise bude sktitek chtit u domecku zahradku. Ve tfetim dopise si bude prat
velké okno.

Déti uz védi, co je jejich tkolem, Vedouci détem vysvétli, Ze na stavbu domecku mohou
pouzit vSe so najdou, vétvicky, kaminky, ktiru, listi, mech, Sisky.

Bylinky v nasi zahradce

Cil: seznameni se zakladnimi bylinkami, smyslova aktivizace

Organiza¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti, jaképak znate bylinky? Péstujete doma néjaké vy nebo tiecba vase
babicka? Na§ rytii Fridu§ mél bylinky rad, vafil si z nich ¢aj. Dneska si stejné¢ jako
Fridus$ i vy bylinkovy ¢aj uvatite a ochutnate.

Casova naroénost: 40 minut

Pomiicky: bylinky, rychlovarné konvice, voda, hrnicky, cukr, 1zicky

Popis: Vedouci vezme déti k bylinkové zahradce. Bude se déti ptat: Jaké znaji bylinky?
Jestli vi, k ¢emu jsou bylinky dobré a na co se daji pouzit. Vedouci détem ukaze
zakladni bylinky, ke kazdé bylin€ fekne détem zajimavost.

Bazalka prava je bylinka, kterd se ptfidava do polévek, do téstovin, k rybdm. Odvarem
bazalky se mohou omyvat tézce se hojici rany.

Hefmanek pravy je téméf univerzalni 1€k na vSechny nemoci. Dezinfikuje, zabiji mnoho
druhii bakterii. Z hefmanku se vati ¢aje, které dobie ptisobi na détsky organismus.
Urcité vSichni znate koptivu, ktera kazdého z vas uz n¢kdy popalila. Kopftiva je plevel,
ale také prospésna bylina. Z mladé kopfivy si mizete ud¢€lat jarni salatek nebo ji ovafit
jako $penat. Cisti krev, poméha pfi onemocnéni kiize.

Libegek lékaisky se piidava do polévek a omacek, miize se pfidat i do salatu. Rika
se mu rostlinné maggi. Pomaha 1é¢it nemoci srdicka.

Majoranka zahradni je oblibené koteni, pouziva se do polévek, gulast, bramborak.
Ma uklidiiujici u¢inky. Rika se o ni, Ze 16¢i bolesti z nestastné lasky.

Mata peprnd patii mezi nejpouzivanéjsi 1écivé rostlinky. Obsahuje mentol, proto
navozuje pocit chladu. Casto se z ni vati &aje.

Medunka lékatskda ma pifijemnou citronovou vini a chut’ je podobna medu. Uklidiuje
mysl, sniZzuje napé&ti. Po ¢aji z meduiniky se vam bude Iépe spat.

Saturejka zahradni je oblibené koteni, které se pfidavd k masim. Odedavna se ze
saturejky vafi napoj lasky. (Dugaz, 2004)

Déti budou mit moznost bylinky ocichat a na zavér si déti budou moci, pod dohledem
vedoucich, uvafi z bylinek ¢aj.

Sifrovana cesta

Cil: orientace a pohyb Vv pfirodé, rozvoj pozornosti, kombina¢ni schopnosti, rozvoj
tymové spoluprace

Organizaé¢ni forma: hromadna

Motivace: Milé déti, jste posilnéné dobrym bylinkovym ¢ajem, ted’ nastala ta vhodna
chvile, abyste obstaraly Fridusovi povoleni k navratu na hrad HelfStyn.

Casova naroénost: 45 minut
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Pomiicky: ocislované karticky s obrazky, provazek, tuzka, papir s pfedepsanymi Cisly
od 1. AZ po 28., tabulka se zagifrovanym pismem”

Popis hry: Déti se vydaji na pfedem piipravenou trasu po parku Michalové. Vedouci
celou trasu oznadili Sipkami, po cesté na stromy a kefe rozvésili 28 ocislovanych
karticek s obrazky. DéEti na oznacené trase budou oc¢islované karticky s obrazky hledat a
na piipraveny papir si piekresli ke kazdému cislu ptislusny obrazek, ktery po cesté
najdou. Az najdou vSech 28 obrazku, dojdou na konec trasy, ktery bude oznacen
obalkou. V téchto mistech bude schovana tabulka se zaSifrovanymi pismeny. Dé&ti
pomoci tabulky dopisi k obrazkiim na svém papife pismena. Sifra, kterou déti S pomoci
tabulky vylusti je: FriduSova propustka na HelfStyn. Tim zajisti FriduSovi navrat na
Helfstyn.

Za Spatného pocasi budou déti karticky se symboly hledat v zastfeSenych prostorach
ornitologické stanice.

Relaxace v pFirodé — stromy

Cil: zklidnéni mysli, rozvoj fantazie, zapamatovat si ro¢ni kolobéh v Zivoté stromu
Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Predstavte si, ze jste v kouzelné zahrad¢, vSichni se na chvili pfeménime
ve stromy a vyzkousime si jaké to je byt stromem.

Casova naroénost: 30 minut

Pomucky: kniha od Cornella s relaxa¢nim textem

Popis hry: Vedouci vyzve déti, at’ se rozestoupi pod stromem, zaviou oci a poslouchaji.
Poté zacne détem cCist pfibéh stromu: Pro zivot na zemi jsou stromy velmi dilezité,
vytvareji polovinu kysliku na nasi planeté, ktery je nezbytny pro Zivot. Drzi pohromadé
pudu a brani jejimu vymilani. Poskytuji uto¢isté i potravu velkému mnozstvi Zivo¢icha.
V 1ét€ stromy svym stinem ochlazuji okoli a v zimé ho zase ohfivaji. Podnécuji v nas
predstavy krasy, uslechtilosti, sily a distojnosti. Se zavienyma ocima si predstavte, jak
jdete listnatym lesem plnym vysokych stromt. V tom se pied vami uprostied lesa objevi
paseka. Zastavte se, otoCte tvar ke slunci a vnimejte, ze se zacinate proménovat v jeden
ze vzrostlych stromi vtomto lese. Postavte se snohama mirné rozkroenyma
a pfedstavte si, Ze vam zboku vyrastd hlavni kofen. Pocitujete, jak vam prochazi
stehny, koleny aZ do kotnikli a mifi skrze chodidla do zemé&. Projde mé&kkou vrstvou
hliny a sméfuje jesté hloubéji do jilovité pidy. Nechte ho rlst dal a dal, az bude asi
deset metrti dlouhy. Ted’ za¢néte do vSech smérh vysilat vedlejsi koteny, které vedou
tésn¢ pod povrchem zemé. Zkuste se jemné zakyvat dopfedu a dozadu. Vnimejte, jak
jste pevné zakotveni v zemi.

V duchu si prohlédnéte sviij silny kmen a uvédomte si, jak jste kulati a velci. Je vaSe
ktra hladkd nebo hrubd? Je tmava nebo svétla? Sledujte sviij kmen smérem nahoru,
az dojdete Kk mistu, kde zacinaji nejsiln€jsi vétve. VSimnéte si, jak se dale rozvétvuji
na mensi a mensi vétvicky a natahuji se k obloze. Ted” je 1éto, dny jsou dlouhé, slunce
krasné hieje. VaSimi vétvemi se sem tam prohdni vanek. Kofeny vas drzi stale pevné
v zemi. Nasavejte do sebe energii ze slune¢nich paprskt. Poslete ji do listli a s pomoci

® Viz. Pfiloha &. 9: Zagifrované pismo
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slune¢niho svitu, vzduchu a vody, kterou jste vytdhli ze zemé, vyrab&jte ziviny.
Z hloubi zemé posbirejte pomoci drobnych kofenli vodu. Vytadhnéte ze zemé vldhu
a poslete ji vzhiru, at’ se vam rozleje do listd. Blizi se podzim, slunecni svit slabne
a dny se zkracuji. Proces vytvareni zivin se postupné zastavi. Miza v listech a vysycha
a ochlazuje se. Vsimnéte si, ze vase listy méni barvu. Jsou zlaté, zluté a rudé zbarvené.
Nechte listy opadat a ulozte se ke spanku. Chystate se na nadchazejici zimu. Chcete
se pied zimou ochranit. Obloha potemnéla a nad obzorem se objevily boutkové mraky.
Do hornich vétvi se vdm zacina opirat vitr. Ve velkych kapkach na vas dopadd dést
a bicuje vase holé vétve s poslednimi zbyvajicimi listky. Celym lesem zmita prudky vitr
a servava se stromd listy. Ty pokryvaji zem. Strhava se boufe a vy mate vétve Uplné
promacené. Zkuste se zaposlouchat, jak kapky dopadaji z jedné vétve na druhou, niz
a niz az nakonec skon¢i na zemi a vsaknou se doli. Zima jest¢ neskoncila. Poryvy vétru
vam zmitaji s vétvemi, které do sebe prudce narazeji a Svihaji. Kymacite se jako lod’
na rozboufeném moti sem a tam. Pfed vyvradcenim vas chrani hlavni kofen zapustény
hluboko do zem¢ a postranni koteny. Kone¢né zacind boufe polevovat, vitr sldbne. Les
je po dlouhé dob& zase klidny a tichy. Vétve mate téméef holé a zem je poseta
nejriznéjs$imi barvami. Z vétvi se oddéluji posledni listky a pomalu se snéSeji na zem.
Poklesne teplota a zacina padat snih. Vnimejte, jak se vam vr$i na vétvich. Z lesa
zmizelo vse zivé. VEtSina ptakl odletéla na jih. Savci bud’ spi, nebo odesly do teplejsich
udoli. Ve vasich drobnych pupenech se vSak uz ukryvaji listy a kvéty na pfisti rok.
Pozorujte, jak ¢ekaji na konci vétvi, chranéné pied zimnim chladem a vlhkem. Tyhle
pupeny piedstavuji va§ novy zivot pro nadchézejici rok. Sednéte si do diepu, kleknéte
si a stulte se do klubi¢ka. Jste ted” drobny pupen, z néhoz za ¢as vyroste list. Dny jsou
stale delsi a teplejSi. Zaina se oteplovat, v kofenech se probouzi miza a stoupd vys,
rozlije se do vétvi a vstoupi do pupenti. Zacnéte se pomalu rozvijet jako drobny, kiehky,
zeleny, jarni listek. Postupné se otevirate slunci, takZze se do vas vléva jeho hiejivé
svétlo plné energie. Vnimejte, jak vas slunce napliiuje silou a Zivinami a jak diky tomu
rostete a zelenate se. Nyni se opét staiite celym stromem. Vnimejte, jak kotfeny vristaji
jesté hloubgji do zemé&. Vnimejte, jak se vam prodluzuji konecky vétvi. Jaro je Case
obnovy a i vam se vraci sila. Tak jako se obnovujete vy, navraci se do lesa i Zivo¢ichové
arostliny. Na vétve vam sedaji ptaci. Natdhnéte jednu z vétvi a nechte na ni dosednout
sykorku. Okolo vaseho kmene se pase vysokd zvéf. Z pudy kolem vas vyrdzeji divoké
kvétiny. VSechna zvifata jsou na vas zavisld pii hledani potravy a ukrytu, ziskavaji
od vas pocit bezpeéi. Roztahnéte vétve, abyste zvifatka ochranily. Ted pomalicku
oteviete oCi a staiite se zase détmi. (Cornell, 1989)

Za Spatného pocasi lze aktivitu zrealizovat v uzavienych prostorech ornitologické
stanice.

Zvuky prirody

Cil: sousttedéni, vnimani zvuki ptirody

Organizac¢ni forma: individudlni, poté hromadna

Motivace: D¢ti, ted’ se ponofite do zvuku prirody. Kdyz budete potichu a soustiedite
se, zjistite, kolik zvuki kolem vas ptiroda vydava.

Casova naroénost: 30 minut
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Pomiicky: papir a tuzka

Popis hry: Kazdy dostanete tuzku a papir, rozmistite se po okoli a pozorné budete
zapisovat vSe, co uslysite. Vitr v korunach stromt, cvrlikdni ptakd, bzuceni vcel... Mate
na to spoustu casu, tak poslouchejte, co vam ptiroda chce fict. Potom se vSichni sejdeme
a budeme si povidat o tom, co jste slysely.

V piipadé Spatného pocasi Ize aktivitu provést i ve vnitinich prostorech ornitologické
stanice. Détem vedouci pusti zvuky ptirody z CD piehravace.

3.3 Aktivity na hradé HelfStyn

Hlavnim cilem je pfedstavit détem hrad HelfStyn a zatraktivnit dobrodruzstvi
prenocovanim pfimo v hradnich prostorech. Za $patného pocasi se naplanované aktivity
pfesunou do zastfeSenych prostort hradu. Prvni den se s celym hradem sezndmi, vyrobi
si vlajky a lucernicky. Hry jsou zaméfené na zdokonalovéni postiehu a spoluprace.

V patek se déti seznami s jednou z povésti HelfStynského hradu a zahraji
si trojici her, které budou tematicky k povésti uzptisobeny. Nebude chybét hledani
pokladu podle tajné mapy. DéEti splni 1 posledni tkoly, které vedou k FriduSovée
zachrané. Posledni ¢as bude ponechan pro zpétnou vazbu k celému priméstskému
taboru.

3.3.1 Ctvrtek

Déti ptijedou na hrad, kde se ubytuji. Hned potom se détem zjevi rytit Frydus, podekuje
détem za vykonanou praci a pfivita je na hradé¢ Helf$tyné&, kterym déti osobné provede.

Prohlidka hradu

Cil: Seznameni se s prostfedim, S historii a povéstmi hradu, rozvoj kulturniho citéni
Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Déti koneéné jsme dosly na hrad, ted’ se vydame na prizkum hradu, cely
si ho pijdeme prohlédnout.

Casova naro¢nost: 60 minut

Pomiicky: zadné

Popis: Prohlidka za¢ne na druhém nadvofi, kde jsou byvalé konirny, straznice, basta
se zabudovanym vodojemem. Po celém hradnim aredlu jsou vystavena umélecka dila
kovari, kterd si déti zblizka prohlédnou. Po levé stran€ déti uvidi husitsky piikop. Déti
s FriduSem a vedoucimi projdou kolem byvalého délového mostu a tfeti branou
se dostanou na tfeti nadvori. Hned vpravo se podivaji do zbytku Kostkovy véze. Budou
postupovat ke ctvrté brané a nasledné na ctvrté nadvori, na kterém jsou kovarny,
pekarny. Nejveétsim lakadlem ctvrtého nadvoii je husitskéd veéz, které je krasné opravena.
Fridus$ a vedouci se ptijdou na véz s détmi podivat. Détem se naskytne uchvatny vyhled
do okoli. Po sestupu z véze se vydaji posledni patou branou do palacového dvora. Trasu
zakon¢i prohlidkou sklepeni. ,,Ted jste si déti prohlédly cely hrad, je zapotiebi, aby
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vSichni kolemjdouci pocestni védéli, ze hrad patii nam, proto vyrobite vlajky, které
kolem hradu vyvésite. J4 sdm jsem nesmirné rad, ze jsem opét doma na svém hrade¢,
za to samoziejmeé vdécim vam déti, ale za ty dlouhé roky, co jsem zde nebyl, nemohu
néktera mista na hradé¢ najit, bude déti na vas, abyste mi s tim pomohly. V noci na hrad
padne tma a je potieba zajistit svétlo, abychom se na hrad¢ a jeho temnych zakoutich
neztratily. Hrad HelfStyn musel ¢asto odolavat utoktim vetielcli, vy se musite postarat
0 ochranu hradu pied Utoc¢niky a také dopadnout loupeznika. Na zavér dne dokazete
svou odvahu a chrabré srdce tim, Ze projdete stezkou, na které vytesite tkoly. Ted’
se s vami rozlou¢im a vy se déti mizete pustit do prace.

Vyroba vlajek

Cil: rozvoj jemné motoriky, rozvoj fantazie a estetického citéni, oznacit své izemi
Organizac¢ni forma: individudlni

Motivace: Déti, uz jsme si prohlédly hrad, na kterém né&jakou dobu budeme pobyvat.
Fridu$ ndm dal kol vyrobit a rozvésit vlajky, aby vSichni navstévnici védé€li, ze hrad
ted patfi ndm. Kazdy si namaluje svou vlajeCku, ktera bude néjakym zpiisobem
vystihovat HelfStyn. Zalezi Cisté na vas, jak si vlajku pomalujete.

Casova naro¢nost: 30 minut

Pomiicky: tvrda papir, vodové barvy, stétce, kelimek na vodu, dérovacky, provazek,
nuzky

Popis: Déti dostanou tvrdy papir, vodové barvy, $tétce, kelimky s vodou a nizky.
Z papiru si vystiihnou trojuhelnik nebo ho mohou ponechat cely, podle toho,
co se komu jak libi. Poté si kazdé dité papir pomaluje jako vlajku podle své fantazie.
Po zaschnuti prodéravi vlajku dérovackou a s vedouci navleCou vSechny vlajky
na provaz, ktery zavési na viditelné misto, aby bylo jasné, Ze hrad patii détem.

Podle fota najdi skutecnost

Cil: rozvoj postiehu, radost ze hry, nacvik orientace v prostredi

Organizacni forma: skupinova

Motivace: Déti, ted’ se na chvili stanete detektivy a pomuzete FriduSovi najit ¢asti
a zakouti hradu, kterd on sdm najit nemuiZe.

Casova naro¢nost: 45 minut

Pomiicky: obalka s fotografiemi, tuzka, papir

Popis: Vedouci pifedem nafoti zajimavé c¢asti hradu, véziCku, okno, ¢ast kovové
plastiky, ¢ast stromu, kovani u vrat, kousek mostu, kousek ptikopu, ¢ast brany. Fotky
nachystaji do obalek pro tf1 druzstva. Déti rozdé€li do skupinek, kazda skupina dostane
obalku s fotkami, které budou ocislované. Skupinka se podle fotografii bude snaZit najit
vyfocené misto. Pokud se jim to podafi, na papir napisi Cislo fotografie a napisi, kde
se misto nachdzi. Az budou déti hotové, vrati se k vedoucimu, ten vysledky vyhodnoti.
(Rajnoskova, Kiiz, 2015)

Vyroba luceren
Cil: rozvoj jemné motoriky, rozvoj fantazie
Organizacni forma: individualni
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Motivace: Déti, vyrobite si lucernicky, kterymi pomuizete Fridusovi k osvétleni hradu.
Lucernic¢ky vam budou vecer svitit na cestu.

Casova naro¢nost: 35 minut

Pomiucky: zavarovaci sklenice, akrylové barvy, Stétec, Cajova svicka

Popis: Kazdé dité dostane Zavatfovaci sklenici, kterou pomaluje arylovymi barvami.
Vzory a barevné zpracovani se ponecha ¢isté na fantazii déti. Mohou na sklenice
namalovat kvétiny, zvitata, hrad, auta, cokoliv, co je détem blizké. Vedouci détem
fekne, ze si vyrabé&ji lucernicky, které budou potiebovat vecer, aby détem svitily
na cestu.

Straz

Cil: rozvoj hrubé motoriky, zdokonaleni postichu, rozvoj taktiky a davtipu, radost
ze hry

Organizac¢ni forma: hromadna

Motivace: Pied davnymi Casy bylo na HelfStyné¢ vojsko, které branilo hrad pied
vetfelci. Vojenska straz davala pozor, aby se k hradu nepfiblizil zddny uto¢nik. Ted’
si na vojenskou straz a dobyvatele hradu zahrajete.

Casova naroénost: 30 minut

Pomiicky: zadné

Popis: Vedouci vybere jedno z déti, které bude ptestavovat straz. Straz si stoupne
na vyvysené misto a pomalicku se zafne to€it. Ostatni déti se ke straZnému snaZzi
nepozorované dostat a dotknout se ho. Kdyz strazny nékteré z déti zahlédne v pohybu,
zvola jeho jméno a dité se musi vratit zpét na startovni misto. Dé&ti, které zlstanou pfi
pohledu strazZe, stat jako sochy pokracuji v pfibliZzovani. Vyhrava ten, kdo se straZného
dotkne jako prvni. Hru opakujeme podle zajmu déti. (Spitikova, Kader, 2007)

Hra na detektiva

Cil: naucit déti improvizaci, zdokonalit Se V postiehu, rozvoj spoluprace

Organizac¢ni forma: Skupinova

Motivace: Predstavte si déti, Ze se na hrad dostal loupeznik. N¢kteti lidé na hradé jej
zahlédli a popsali detektivovy. Detektiv si vSechny postiehy zapsal na listecky, jenZe
vitr mu je rozfoukal. Pomtzete mu je najit?

Casova naro¢nost: 40 minut

Pomiicky: listeCky s pokyny

Popis: Vedouci déti rozd¢li na tii skupiny, kazdou skupinu zavede do jedné z mistnosti
na hradé, kde budou poschovavané listecky s indiciemi. Kazda skupina bude mit stejné
indicie. Vedouci détem fekne, kolik listecka je potfeba najit. Az déti listecky najdou,
vyberou si jednoho ¢lena ze skupiny a podle indicii ho musi obléct tak, aby se co
nejvice podobal loupeznikovi. Na zavér se sejdou vSechny tfi skupiny a budou hodnotit,
jak se jim ukol povedl. Indicie na listcich: 1. Loupeznik mél na sob& modré tricko.
2. Loupeznik mél knir. 3. Loupeznik drzel v ruce hill. 4. Loupeznik mé&l tmavé vlasy.
5. Loupeznik mél kolem krku satek. 6. Loupeznik nesl tasku. 7. Loupeznik mél na pravé
ruce prsten. 8. Loupeznik mél rozvazanou tkanicku. 9. Loupeznik mél na hlavé Cepici.
10. Loupeznik mél kratké kalhoty. (Spiiikova, Kacer, 2007)
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Cestou necestou za svitici lucernou

Cil: Naucit déti spolupracovat pii plnéni ukolu, fesit ukoly, rozvoj logického mysleni,
orientace Vv prostiedi.

Organiza¢né forma: Skupinova

Motivace: Déti, po obéd¢ jste si namalovaly krasné lucerny, ty vam ted’ budou znacit
cestu, po které se vydate.

Casova naro¢nost: 90 minut

Pomiicky: lucerni¢ky, ¢ajova svicka, karticky s ukoly

Popis: Vedouci rozmisti po celé trase hradu svitici lucerny a u kazdé lucerny necha
obalku s ukolem. Déti rozdéli do tii skupin, v kazdé skupin€ bude i jeden z vedoucich,
ktery pajde s détmi. Skupinky budou ze startu vychazet postupné po deseti minutach,
aby nesly hromadné¢. Kazda skupina se zastavi u lucernicky, pfecte si z karticky tkol,
ktery splni. Karticku vrati na své misto, aby mohla splnit kol i skupinka, které¢ ptijde
pozd¢ji. Hra kon¢i, az vSechny skupiny projdou vyznacenou trasu.

Ukoly na karti¢kach

1. Serad’te zvitata od nejmensiho po nejvétsi. Kun, slepice, ovecka, mys, potkan.

2. Vyjmenujte dvacet slov zacinajicich na pismeno j.

3. Ud¢lejte patnact diepti.

4. Znate zvitata zijici v lese? Vyjmenujte jich aspon pét.

5. Vyberte si jednu pisnicku, ve které se zpiva o néjakém zvitatku. Tu si zazpivejte.

6. Na jefe, v 1ét€ 1 na podzim, mizeme v piirod¢ vidét kvést kytky. Vyjmenujte deset
kvétin, které znate.

7. Pfed nami je most, my se pies n¢j na druhou stranu mizeme dostat pouze jedinym
zpusobem. VSichni si vedle sebe sedneme na zadek. Ten kdo sedi na konci fady,
se postavi a sedne si na zacatek tady. To budeme opakovat tak dlouho, dokud
se nedostaneme na konec mostu.

8. Vymyslete rymy k témto sloviim — kost, noc, seno, husa, kroupy, kocourek, svetr,
mrak, kostel, sojka.

9. Predstavte si, Ze ztroskotdte na pustém ostrové. Znicehonic se objevi chobotnice,
kterd vdm mize pticarovat osm véci. Co za véci si budete ptat, abyste pobyt na ostrove
prezili a proc.

10. Sel zahradnik do zahrady. Co viechno zahradnik na zahradce muze délat?
Vyjmenujte Sest druhli zeleniny a Sest druhli ovoce.

11. Zkuste vyjmenovat co nejvic véci, které mohou mit ¢ervenou barvu.

12. V této obalce se nam rozsypala pismenka. Zkuste piijit na to, jaka slova se daji
z téchto pismenek slozit. S, T, O, P, A, R, N, M, K, V.

13. Znate svoje t&lo? Jestlipak vite, ktery organ v téle pracuje jako pumpa? Ktery organ
nam umoznuje dychani? Ktery organ zpracovava potravu? Zkuste fict, co naSemu télu
prospiva a co mu Skodi?

14. Déti, abyste mohly pokracovat v cesté, musite uhadnout pét hadanek.

Ma hlavicku, jednu nozicku a spinka v lesicku. Co je to?

Na zadech sto jehel nosi, viibec s nimi nesije. Ctyfmi nozky dupat umi, do klubitka
se zasije. Kdo je to?
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Za tmy chodi, ve dne vidét neni. Nékdy je kulaty jako mic, jindy ho sotva uvidis. Co je
to?

Je to v lese velky fesak, na hlave si nosi vésak. Kdo je to?

Veverky je rady maji, na zimu je nasbiraji. Jak je vezmou do drapk, rozlousknou jim
skotapku. Co to je?

15. Tady nam zanechal dopis pan spisovatel, kterému obcas vynechalo pfi psani pero.
Pokusime se jeho ptfibéh doplnit. Anicka s maminkou $ly na prochazku do...... Byl
krasny den, svitilo....... , ale pofukoval....... Anicka na louce vidéla rust..... V délce
bylo slySet..... Anicka dostala hlad, vytahla si z batizku..... Po kratké prestavce se daly
opét na cestu. Dosly az...... Tam se jim moc libilo, ale protoze uz bylo pozdé¢..... Doma
si Anicka vycistila zoubky a.....

3.3.2 Patek

Hned réno pfijde za détmi Fridus: “Déti, uz jsem velmi blizko k svému cili. Citim
ve svych starych kostech, ze se vam dnes podafi vSechny ukoly dotdhnout do konce,
mé tim osvobodit a sejmout zmé duSe trest. UZ zbyva jen prenést Cerné vejce
do bezpeci, posbirat mé poztracené véci na Ctvrtém nadvoii a az nejdete muj poklad,
najdu ja vécny klid.

Pohadkova hra

Cil: rozvoj predstavivosti, improvizace,

Organizacni forma: skupinova

Motivace: Déti jste na krasném pohadkovém hradé, proto si ted’ nékteré pohadky
pfipomenete.

Casova naro¢nost: 60 minut

Pomiicky: papiry, fixy, karticky s ndzvy pohadek.

Popis: Vedouci déti rozdéli do dvou skupin. Kazda skupina ma k dispozici stil, papiry
a fixy. Jeden vedouci ma své stanovisté, kde bude mit pro déti nachystané karticky
s nazvy pohadek. Na pokyn z kazdého tymu vybéhne jeden hrac¢, dobéhne k vedoucimu,
tam si vylosuje karticku s nazvem pohadky. Dobéhne zpét ke svému tymu, détem nic
nefekne a pokusi se pohadku ztvarnit na papir. Ostatni déti hadaji, o jakou pohadku
se jedna. Kdyz pohadku uhadnou, zvoleny hra¢ vybiha pro dalsi karticku. Pokud
se stane, Ze si hra¢ vytdhne pohadku, kterou nezna, mize si vytdhnout jinou karticku.
Hra kon¢i po uhédnuti vSech titulii nebo po vycerpani ¢asového limitu.

Nazvy pohadek na karti¢kach: Cervena Karkulka, Popelka, O Budulinkovi, Pernikova
chaloupky, Krtek a kalhotky, Tom a Jerry, HrneCku vaf, Zlatovlaska, Princezna
se zlatou hvézdou na Cele, Hleda se Nemo, gipkové Ruzenka, Sn€hurka a sedm
trpaslikd, Pinocchio, Mickey mouse, Mala motské vila, Ledové kralovstvi, Masinka
Tom, Dlouhy, Siroky a Bystrozraky, Medvidek Pu. (Hilsk4, 2013)
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Fridus a kohout

Cil: Rozvoj hrubé motoriky, rozvoj tymové spoluprace, presné predavani informaci,
rozvoj strategie, pobavit se. Mit radost z pohybu a ze hry.

Organizaéni forma: skupinova

Motivace: Déti k hradu HelfStynu se vazi rizné povésti. O jedné z nich vam povim. Jak
uz vite, kdysi ddvno na Helf$tyné bydlel loupezivy rytif Fridus. Jeho poddany naSel
na louce ¢erné vajicko, které si odnesl domt. Doma ho dal pod slepicku a ¢ekal, co se
z vajicka vylihne. Z vejce se vylihl ¢erny kohoutek. Poddany se rozhodl, ze kohoutka
odnese do mésta na trh a prodd ho. Na lesni cest¢ ho prepadl Fridu§s a kohoutka
mu sebral. Pfijel s kohoutem na Helf$tyn a vypustil ho na nadvofi. Zajimavé bylo,
ze kohout za Fridusem vSede chodil jako pejsek. Kdyz Frides Sel do sklepeni pocitat
vSechny zlaté a stiibrné mince, které nakradl, kohout Sel s nim. Béhem okamziku
kohoutek sezobal vSechny mince i drahé véci, vyb¢ehl ze sklipku a zmizel. Fridu$ byl
velmi rozlobeny, vzal kon¢ a kohoutka jel hledat, Kohoutka nikde nenasel a tak pfisel
0 vSechno své nakradené bohatstvi. (Krej¢itova, 2012)

Casova naro¢nost: 120 minut

Pomiicky: 3 tenisové micky obarvené na cerno, 3 malé krouzky, provazek, krepovy
papir.

30 part karet s obrazky velikosti AS, psaci potieby, velky papir formatu A2.

Popis: Hra prvni — vedouci déti rozdéli do tfech tymi. Vyty¢i détem trasu, které bude
krepovym papirem rozdélena na tfi ¢asti. Jasné bude vyznaceny start a cil. Kazdy tym
dostane krouzek, na kterém bude navazano pét provazkld. Pocet provazkd zavisi
od poétu hraca v tymu. Kazdé dité uchopi jeden provazek, do krouzku vlozi Cerny
tenisovy micek, ktery symbolizuje ¢erné vajicko. Spole¢né se snazi vajicko v krouzku
prenést vyznacCeno trasou. Pokud détem vajicko z krouzku spadne, vraci se zpatky
k nejbliz§imu krepovému papiru. Hra je u konce aZz vSechny tii tymy donesou vaji¢ko
do cile.

Hra druha — Jak uz déti védi, Fridu$ byl loupeznik a svym poddanym sebral, co se mu
zlibilo. V druhé hte si déti zahraji na FriduSe. Déti zlstanou rozdélené ve tfech tymech.
Vedouci kazdému tymu da velky papir a psaci potieby. Kazdy tym ma svou zékladnu,
z které budou déti vychazet do terénu. Hraci plocha bude jasné vymezend, v naSem
pfipad¢ to bude ctvrté nadvoii. Vedouci po nadvoii rozmisti 30 pard karet s obrazky,
které budou piedstavovat FriduSovu kofist. Obrazky budou otoCeny tak, aby na né
nebylo vidét. Jeden €len z tyml zistava na zakladng, zbytek tyml vybihd na herni
plochu. Déti na herni ploSe spolu nesmi komunikovat, mohou se domlouvat pouze
na zékladné. Kazdy hrac pti jednom vyb&hnuti, miize otocit jen jednu kartu, prohlédne
si obrazek, zapamatuje si ho, vrati ho na své misto a vraci se na zakladnu. Svému
spoluhraci fekne, co na karté bylo a v kterém misté hraciho pole se nachéazi. Pozici karty
zaznaci na velky papir a s tim, co na karté je. Jakmile se v tymu shodnou na tom,
ze védi o dvou kartach se stejnym obrazkem, zvolaji pexeso a jeden hra¢ z tymu si pro
dvojici bézi. Hra kon¢i vysbiranim karti¢ek, nebo uplynutim ¢asového limitu. Obrazky
na kartdch: ¢erny kohout, mince, slepice, jablka, hrusky, prsten, boty, kin, prasatko,
truhla, brnéni, ndusnice, ovecka, kabat, pes, kocka, vajicka, 1zice, mec, rukavice, zlato,
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klobouk, husa, koza, drahokamy, krava, svicen, nahrdelnik z perel, kniha, pohary,
(Hilska, 2013)

Hra tfeti - vedouci vezme déti na travnaté prostranstvi pted hrad. Zvoli jedno dité, které
bude predstavovat loupeznika Friduse, jedno dité, které bude hrat ¢erného kohoutka.
Ostatni déti budou loupeznikovy mince. Mince se rozmisti po prostranstvi a budou
se snazit loupeznikovi utéct. Koho loupeznik chytne, zlistane diepet na misté. Chycenou
minci muze zachranit ¢erny kohoutek, ktery k chycené minci dobéhne, udéléd u ni dva
dfepy a mince mtze pokracovat v utéku. Kohoutek ma na travniku vyznaceny domecek,
ve kterém ho Fridu$ nemuze chytit. Pokud je chycen mimo domecek. Hra se zastavi,
déti si mohou vymeénit role a hra mize pokraCovat. Hraje se podle zajmu déti nebo
do vyprseni Casového limitu. (Kalabova, 2016)

Hura za pokladem

Cil: pobaveni, uvolnéni, radost z nalezeného pokladu, odmeénit déti

Organizac¢ni forma: Hromadna

Motivace: Déti, co by to byl za hrad, kdyby se tu neukryval poklad. Jedna povést tika,
ze se na hrad¢ zjevuje velky Cerny pes. Lidé si povidaji, ze je to duch loupeznika
Friduse, ktery se vraci a hleda svtij poklad. (Krej¢itova, 2012)

Casova naroénost: 40 minut

Pomiicky: pfipravena mapa k pokladu, inkoust, §tétec, obrazek cerné¢ho psa, poklad
v podobé¢ sladkosti pro déti.

Popis: Déti od vedoucich dostanou mapu, na které na prvni pohled nebude nic vidét.
Vysvétli détem, Ze je to tajnd mapa, kterou jen tak nékdo nepiecte. Vedouci mapu
pfipravili dopfedu, trasu na mapé€ vyznacili a nakreslili zmizikem. Vedouci poradi
détem, Ze se jim tajnd cesta na map¢ zobrazi, kdyz mapu potfou inkoustem. Nez se déti
vypravi podle mapy za pokladem, vedouci détem napovi jesté jednu indicii. Ze jste
na spravné cesté¢ a blizko svého pokladu, poznate podle ¢erného psa. Poklad bude
ukryty na tfetim nadvoti hned vpravo za vstupni branou v Kostkové vézi. Pied krabici
s pokladem bude obrazek ¢erného psa. Ve chvili, kdy déti najdou poklad, dostanou
posledni razitko do Fridusina pergamenu, uslysi tajemnou hudbu a zjevi se Fridus:
»Milé déti, dobrodruzstvi je u konce. Dékuji vam za vasi dobrotu a ochotu mi pomahat.
Ted’ nastala chvile, kdy kone¢né najdu svilij vytouZeny odpocinek, musim se s vami
rozloucit, pieji vam vSechno dobré, at’ se vam v Zivoté¢ dafi a obCas si vzpomenete
na FriduSe.* Opét zazni tajemna hudba a Fridu§ odchézi.

Na zévér budou mit vedouci pro déti pfipravené okruhy otazek™, s détmi
se posadi a navzajem zhodnoti cely pfiméstsky tdbor. Vedouci détem teknou, ze ted’
nastala chvile se ohlédnout za celym tydnem, popovidat si a dobu strdvenou spole¢né
zhodnotit. Vedouci nechaji déti, aby se vyjadrily, jaké maji dojmy zazitky, co se jim
libilo a naopak nelibilo, jak byly s pfiméstskym taborem a aktivitami spokojené.
Vedoucim zpétnd vazba pomtize, pii zafazeni aktivit v pfiStim ro¢niku pfiméstského

viz pfiloha €. 10: Okruhy otazek - reflexe
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tdbora. Aktivity, které byly détmi vyhodnocené jako méné oblibené, mohou vedouci
vyfadit z programu nebo zapracovat na jejich zatraktivnéni.
Na Gplny zavér dostanou déti na piipominku tabora pamétni list *'a medaili.

" viz pfiloha ¢. 11: Pamétni list
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Zavér

Zamérem a cilem bakalatského projektu bylo vytvofeni navrhu piiméstského tabora
pro Muzeem Komenského v Pierové. Cilovou skupinou jsou déti ve véku od 7 do 12 let
z Prerova a blizkého okoli, které se prostiednictvim priméstského tdbora podivaji a blize
seznami se zajimavymi misty. Déti se budou pohybovat v muzeu, ornitologické stanici a
na hradé HelfStyné, kde ptrespi. Nocovani na hradé bude pro déti urcité atraktivnim a
netradicnim zézitkem. Pfiméstsky tdbor détem nabidne pfijemné traveni volného casu
vV dobé letnich prazdnin. Aktivity a cinnosti, které si déti v piiméstském taboie
vyzkousi, pro n¢ budou ptinosem ve vSech smérech.

Velkou snahou organizatori je déti pobavit, zprostiedkovat jim pfijemné
zazitky, které je budou dale rozvijet a inspirovat. Vé&fime, ze hry budou pro déti
pfinosné a zaroven se déti néco nového nauci. Pobyt na hrad¢é a v muzeu u déti rozvine
kladny vztah k historii a kultufe, v ornitologické stanici zase k ptirodé. Zajimavou
postavou bude pro déti duSe rytite FriduSe, které budou déti béhem tabora pomdhat a
plnit tkoly. Na zavér déti najdou poklad v podobé sladkosti, ktery bude jejich odménou
a zarovei s nalezenim pokladu osvobodi dusi rytife FridusSe.

Projekt priméstského tabora se zrealizuje v letnich prazdninach v roce 2022.
Cenovy rozpocet pro ptiméestsky tabor, odpovida cenam pro letosni rok 2021. V pfistim
roce pied zrealizovanim tdbora, bude cenovy rozpocet aktualizovan. Budouci
predpoklad je takovy, Ze se pfiméstsky tabor bude realizovat opakované, €innosti a
mista pobytu V dalSich ro€nicich se budou ménit a pfizpisobovat dle reflexe déti a
postiehtl vedoucich.
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Ptiloha €. 1: Propagacni letak
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Ptiloha €. 2: Ptihlaska na piiméstsky tabor

Muzeum Komenského v Pierové, p.o.
Horni namésti 7/7, Pierov I-Mésto
750 02 Pterov

PRIHLASKA NA PRIMESTSKY TABOR
V TERMINU. ...,
Informace o acastnikovi
Jméno a prijmeni........co.oieiiiii i
Datum NaroZeni. .........o.eeiuiiieii i
BydliSte. ..ot

Informace o rodi¢ich

Kontakt na hlavniho vedouciho
Mgr. Jana Trtikova

Tel: 581 201 929

e-mail: trtikova@prerovmuzeum.cz
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Piiloha ¢. 3: Cestné prohlaseni o zdravotni zpiisobilosti ditéte

Muzeum Komenského v Pierové, p.o.
Horni namésti 7/7, Pierov I-Mésto

750 02 Pterov

CESTNE PROHLASENI O ZDRAVOTNI ZPUSOBILOSTI DITETE

Jméno a piijmeni ditéte........ ..o
BydliSte. . .o
Datum NATOZENI. . ...ttt e e

Kontaktni telefon Na 10dICe. .....vnn ettt e,

Prohlasuji, Ze organ ochrany vetejného zdravi ani oSetiujici 1ékat nenatidil vySe uvedenému ditéti, které
je v mé péci, karanténni ani zvySeny zdravotnicky dozor a Ze mi téZ neni znamo, Ze by v poslednim tydnu
ptislo dité do styku s osobami, které onemocnély pfenosnou nemoci.

Informace o zdravotnim stavu ditéte (alergie, 1éky...)

Podpis rodict
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Ptiloha ¢. 4: Povéfeni k vyzvedavani ditéte z pfiméstského tabora

Muzeum Komenského v Pferové, p.o.
Horni namésti 7/7, Pierov I-Mésto
750 02 Pterov

Povéreni k vyzvedavani ditéte z priméstského tabora
PovETuji 0SObU JMENCM. ...ttt
vztah poveétené osoby kK ditéti...........oooiiiiiii
telefon povETene 0SODY........ouiii
k vyzvedavani mého ditéte jménem.................cooiiiiiii

z piiméstského tdbora ve dnech..............c.ooii

Podpis rodictu
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Ptiloha €. 5: Fridustv pergamen
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FRIDUSUV PERGAMEN

Ukoly k Fridudové zachrané:

1. ikol: Najit pergamen

2. Ukol: Pomoci pravékym lidem vyrobit nastroje
3. tkol: Pomoci pravekym lidem ulovit mamuta
4. Ukol: Postavit pravékym lidem stan

Hurd! Fridu$ uz neni uvéznén v pravékul

5. tkol: Vylustit hadanku, jak vycistit vodu

6. ukol: Vycistit zakalenou vodu

7. ukol: Uhasit plamen

Fridu$ je velmi rdd, Ze jste spinily v muzeu viechny dkoly.
Dalsi dkoly vds Eekaji v ornitologické stanici.
8. tkol: Seznamit se s ptaky

9. tkol: Vyrobit krmitko pro ptaky

10. ukol: Pomoci skfitkGim se stavbou domku

Fridu$ se t&$i na ndvrat na sviij hrad Hefltyn!

e
X0 ’;4
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Splnéno
13. Ukol: Pomoci skritkiim se stavbou domku
14. Ukol: Ziskat propustku na Helfstyn

Fridu$ se t&& na ndvrat na svij hrad Helfstyn!

15. ukol: Vyrobit vlajky i
16. kol: Najit na hradé mista, na ktera Fridu$ zapomné| ;
17. Ukol: Vyrobit lucerny E
18. Ukol: Ubranit hrad pred vetrelci '
19. Ukol: Dopadnout na hradé loupeznika o
20. ukol: Projit stezkou a splnit Gkoly Sai
21. ikol: Donést Cerné vejce do bezpeci
22. Ukol: Posbirat poztracené véci &
23. tkol: Najit poklad

EE
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Piiloha €. 6: Pracovni list - mineralogie

HEMATIT

RADONIT

3%

NAPISTE, KTERY MINERAL SE VAM NEJVIC LIBI V BARVE:

ZLUTE

CERVENE

MODRE

ZELENE

BILE

CERNE

63




Ptiloha ¢. 7: Pracovni list - entomologie

ROHAC OBECNY

ZLATOHLAVEK ZLATY
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Ptiloha ¢. 8: Stafeta Fridus
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Ptiloha €. 9: ZaSifrované pismo
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Ptiloha ¢. 10: Okruhy otazek — reflexe

1. Byly jste na tfech mistech, v muzeu, ornitologické stanici, na HelfStyné, na kterém
misté se vam nejvice libilo?

2. Co vas nejvice bavilo na HelfStyné?
3. Jaké hry se vam na HelfStyné nelibily?

4. Bylo pro vés piespani na HelfStyné¢ zajimavym zpestfenim nebo byste radé€ji spaly
doma?

5. Co vas nejvice bavilo v ornitologické stanici?

6. Jaké hry se vam v ornitologické stanici nelibily?
7. Co vas nejvice bavilo v muzeu?

8. Jaké hry se vam v muzeu nelibily?

9. Stravili jsme spolu jeden tyden, je to dostate¢né¢ dlouha doba nebo byste byly radsi za
tydny dva?

10. Libilo se vam, Ze jste si proSly tfi mista nebo byste radsi byly cely tyden jen na
misté jednom?

11. Kdybyste mély moznost, chtély byste si tabor zopakovat?



Pfiloha ¢. 11: Pamétni list




