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Anotace

Prdace se zabijvd vytvorenim pocitacového programu pro vjuku Zdku na zdkladnich
Skoldch. Program je rozdélen do dvou ¢dsti. Serverovd cast slouzi pro pristup k da-
tabazi, klientskd pak jako aktivni uzivatelské rozhrani pro Zdika nebo vyucujiciho.
Vijsledkem prdce je pak serverovy program Server a klientsky program Skolicka.
Ddle se prace vénuje pouZitym technologiim, ndvrhu a implementaci programu pro
operacni systém Microsoft Windows na platformé .NET Framework 4.0.
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1. Uvod

Svét jde doptedu obrovskou rychlosti, a tak zaci na zakladnich skolach jsou
dnes jiz od prvnich ro¢niku ve styku s modernimi technologiemi. Velkou mirou
tomu napomahad i stat zakotvovanim predmeétu tykajicich se pocitacu do osnov
zakladnich skol. V téchto pripadech vsak vyucujici z velké miry nejsou schopni
znalosti zaku nikterak v oblasti vzdélavani vyuzit. Zaci tak nésledné své teo-
retické znalosti mohou ziroc¢it pouze v domacim prostiedi. Hlavnim divodem
vzniku této prace tedy je vytesit nebo alespon redukovat tento problém.

V ramci bakalaiské préce se snazim vymyslet co nejjednodussi program, ktery
by byl schopen ovlddat i velmi mlady uzivatel bez vétsich znalosti ¢teni. Bude
se jednat o program, ktery by mél slouzit jak vyucujicim, tak i zakum. Mél by
uleh¢it jejich vyuku a zaclenit do ni technologie, které byly doposud opomijeny.
Zékladni forma, kterou by vyucujici mél mit moznost zéky vzdélavat, je vytvareni
testu ¢i ukolu. Na tyto testy ¢i tkoly pak zaci budou moci provést zpétnou vazbu,
diky niz vyucujici poznéd, zda je zak v této konkrétni situaci dostateéné vzdélan ci
ne. K sebezdokonalovani muze vést i fakt, ze bude zakovi umoznéno po vyplnéni
testu zobrazit spravné odpovédi.

Program se déli na dvé casti — klient a server. Serverova cast slouzi jako
prostifednik ke komunikaci klientské casti s databazi obsahujici veskerd data
potiebnd k fungovani programu na konkrétni skole. Dalsf jeji funkef je zajistovani
ulozného prostoru pro soubory pfilozené k jednotlivym zadanim a feSenim. V ser-
verové ¢asti programu tedy nehraje zadnou roli uzivatel, nebot jejim jedinym
piimym vystupem jsou informace prijimané od klienti nebo klientiim odesilané.
Klientskou ¢ast programu pak mé jiz uzivatel plné ve svych rukou. Program
zde ma dva zakladni mozné okruhy pouzitelnosti v zavislosti na faktu, zda se
uzivatel prihlasi pod pravy vyucujiciho nebo zdka. V prvnim piipadé je uzivateli
umoznéno vytvaret testy nebo tkoly. Testy se skladaji z neomezeného poctu
otézek, kde kazd4 z nich muze obsahovat obrdzkové zadan{ ¢ odpovédi. Ukoly
pak umoznuji vyucujicimu k slovnimu zadani ptipojit také jakykoli soubor. Mezi
dalsi moznosti vyucujictho patii spravovani veskerych uzivatelu, tedy vyucujicich
nebo zaku, ¢i sprava jednotlivych tiid na jeho skole. Mezi hlavni funkce zaka, po
jeho ptihlaseni, patii predevsim vyplnéni zadaného testu nebo vyplnéni odpovedi
na ikol. K odpovédi muze zak také ptilozit jakykoli soubor. Déale pak muze zak
provadét ruznd zakladnich nastaveni programu a také si zménit své prihlasovaci
heslo. Jednotlivé funkce programu jsou pro snadnéjsi orientaci opatieny hlasovou
napovédou.



2. Priprava prace

2.1. Soucasna situace

Pred zahdjenim samotné prace jsem se nejprve potieboval seznamit s pro-
blematikou mého tématu. Snazil jsem se tedy zjistit co nejvice informaci
o aktualnim déni na skolach a také o tom, zda néjaky program funkéné podobny
mému vubec existuje.

Pokud by ¢lovék hledal v oddéleni soukromého vyvoje, existuje velké mnozstvi
programu urc¢enych k vyuce zaku na zdkladnich skolach. Vétsinou se vsak jedna
pouze o ,desktopové® aplikace, které nijak nekomunikuji s vyucujicim. Zde je
tedy problém v nulové interakci s vyucujicim a casto také s malym oborovym
rozsahem konkrétniho programu.

V dobéach dokoncovani vyvoje mého programu bylo oznameno budouci plosné
nasazeni programu funkéné podobného mému do vSech statnich zakladnich skol.
Jiz v prvnich dnech, kdy byly proskoleni feditelé zakladnich skol, nebyl tento pro-
jekt prilis pozitivné privitan. Uz samotna podstata, ze k jeho ovladéani je vyucujici
tfeba proskolovat, napovidd o naroc¢nosti a pouzitelnosti programu. Potvrdila
se tak ma teorie, ze dalsi statem vypsany tendr kvalitné neodpovida svému ucelu.

2.2. Reseni problému

Soucasna situace mé utvrdila v tom, ze myslenka, s kterou aplikaci vyvijim, je
spravna a mohla by se tak dockat i vielého prijeti z fad zaméstnancu skol. Pro-
gram bude piinosem zejména v piimé préaci vyucujictho s kazdym jednotlivym
zédkem. Vyucujici bude mit jasny piehled o aktualnich znalostech konkrétniho
zéka a bude moci na tyto znalosti adekvéatné reagovat.

Dalsim dulezitym prinosem oproti jinym existujicim feSenim bude neomezeny
vybér tématu kterého se tvorba testu ¢i tkolu bude tykat. Vyukovy material
tak bude ,usit“ primo na miru potiebam vyucujicich a zaku. Pro vyvarovani se
problému se slozitosti, jsem se rozhodl jiz v pocatcich veskerou mou tvorbu kon-
zultovat s koncovymi uzivateli. Zjistoval jsem predevsim, jaké jsou informatické
znalosti vyucujicich a zaku. U zaku je jiz v prvnich ro¢énicich velmi dobra iroven
prace s poc¢itacem, jediné s ¢im je potfeba se vypotradat, je mirna negramotnost.
Proto jsem se rozhodl do mého programu zakomponovat hlasovou napovédu, ktera
tento problém z vétsi miry odstrani. Co se tyce zkusenosti vyucujicich, nastava
u nas momentalné generacni prelom, kdy se na zakladnich skolach stale nachazeji
vyucujici, kteff maji k poc¢ita¢um spise odpor a pracuji s nim pouze z donuceni.
Proto se casto tazi mladsich kolegu a kolegyn o pomoc. Mé feseni problému vidim
v jednoduchosti programu a v obsahlosti jeho napovédy. Jistou mirou se na tom
podili i mnou implementovand moznost sdileni vytvorenych materialu s jinym
vyucujicim.



Vyvinul jsem tak program, ktery by mél byti velmi konkurence schopny, nebot
jiz svoji architekturou klient-server ptrinasi néco nového, u nas nedosazitelného.

2.3. Vybér technologii

Pii vybéru jazyka bylo pro mne dulezitych nékolik faktoru. Nepocital jsem
mezi né rychlost, nebot diky jednoduchosti by aplikace neméla byti hardwarovée
narocnd. Kvuli rozsitenosti platformy Windows u nés (obr. 1.), jsem si nemusel
délat prilis velkou starost ohledné spousténi programu na jinych platformach
nez z rodiny Windows. Z moznych jazyku odpovidajicich mym zkuSenostem
a pozadavkum jsem si pro tvorbu vybral programovaci jazyk C#. C# je
jednoduchy a vykonny jazyk, ktery se zamétuje predevsim na vyvojare aplikaci
v prostiedi .NET Framework. Tato kapitola ¢éstecné vychazi z publikaci [1] a [2].

2.3.1. .NET Framework

Platforma .NET byla oficidlné predstavena firmou Microsoft v roce 2000. Zna-
mend novou generaci vyvoje aplikaci pro operacni systém Windows. Hlavnim
duvodem vzniku této platformy byly:

e nekompatibilita jednotlivych jazyku;
e vysoka chybovost vytvorenych aplikaci;
e problém s verzemi knihoven;

e zastaraly a neprehledny zpusob vyvoje webovych aplikaci.

Vsechny tyto problémy tesi platforma .NET predev§im pouzitim takzvaného
i{zeného béhu prostredi. Rizeni béhu prostiedi znamend, ze program pii prevodu
zdrojového kodu do strojového vyuziva jesté jedné mezivrstvy. Z tohoto mezikédu
je pak program preveden do strojového kodu aktualni platformy az pii spusténi
u nékterych slozitéjsich aplikaci, napiiklad u pocitacovych her. Tento mezikéd
se u platformy .NET nazyvd CIL' a je spoustén dileZitou soucdsti .NET fra-
mework, nazvanou CLR?. Aby platforma spliiovala bod ohledné kompatibility
jazyku, obsahuje také soucast CTS, coz je sada datovych typu pro programovaci
jazyky a CLS urcujici pravidla, kterd musi kazdy jazyk vyuzivajici tuto platformu
spliiovat. Pro nasledny vyvoj aplikace na platformé .NET pak lze pouzit kromé
jazyka C# také jazyky jiné, napiiklad Visual Basic .NET nebo J#.

LCIL- Common Intermediate Language - jazyk definovany specifikaci Common Language
Infrastructure pouzivany projekty .NET Framework

2CLR —~ Common Language Runtime béhové prostiedi prevadéjici kéd do strojového kédu
konkrétniho pocitace
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Obréazek 1. Graf podilu OS na ¢eském trhu ve 4.¢tvrtleti roku 2013

2.3.2. C#

Samotny jazyk C# je vysokouroviovy objektové orientovany programovaci
jazyk vyvinuty firmou Microsoft. Hlavni funkénost je zalozena na jazycich C++
a Java. Prvni zminky o tomto jazyce prisli spolecné s Visual Studiem .NET
v roce 2000. Jazyk lze, kromé formulafové a databazové aplikace jako v mém
pripadé, vyuzit také naptiklad pro tvorbu webovych ¢i mobilnich aplikaci. Dalsim
dulezitym aspektem jazyka je automaticka sprava paméti. V ramci programu tak
funguje takzvany garbage collector, ktery se stara o uvolnovani zdroju spusténého
programu.

2.3.3. LINQ

Ve verzi 3.0 jazyk piichdzi s podporou LINQ?, tedy vlastniho dotazovaciho
jazyka. Tato funkce zavadi jednotné dotazovani nad objekty, databazemi, ¢i XML
soubory. Déle jsou dostupné i dalsi uzivatelsky vytvorené variace pouziti LINQ),
napiiklad LINQ to Amazon. Technologie vyuziva nékolik stézejnich novinek ja-
zyka, napiiklad se jednd o lambda vyrazy nebo vyrazové stromy.

3Language Integrated Query
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3. Cile

3.1. Jednoduchost

Vzhledem k duvodum, které mé dovedli k vyvoji programu, jsem jako hlavni
cil mé tvorby urcil jednoduchost. Kazda véc ve vytvoreném programu by meéla
miti své misto a jeji pozice by méla odpovidat tomu, jak casto je vyuzivana.
V zadném kroku prace s programem by uzivatel nemél byti vystaven priliSnému
poctu ovladacich prvku, které by mohli vést k jeho dezorientaci.

3.2. Srozumitelnost

Uzivatel je zde nejdulezitéjsi ¢lanek vyvoje programu. Pokud je tedy ztracen,
ztraci program funkcénost, a tim postradé veskery smysl. Uzivatel by mél v kazdém
kroku prace s programem védét, co zrovna déla a k ¢emu jaky ovladaci prvek
slouzi. Pokud je to jeho prvni interakce s programem a neni si jist, mél by na to
s pomoci napovédy jednoduse a rychle prijit.

Urceni mého programu zaroven nastinuje problém s vékem uzivatele. Ten by
tedy mél byti schopen ovladat program s minimalnimi zkusenostmi. Mym cilem
je tedy co nejvetsi moznd eliminace tohoto problému, nebot jeho tiplné odstranéni
zfejmé neni v mych silach.

3.3. Vérohodnost

Uzivateli by méla byt zobrazena vzdy ta data, kterd jsou aktudlné ulozena
v databézi. Mél by tak miti vzdy aktudlni data a nemél by mit piistup k datim,
ktera jiz v databazi neexistuji.
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4. Architektura

Pii prihlédnuti k faktu, ze muj program musi fungovat mezi vice osobnimi
poéitaéi, zde musi existovat komunikace mezi témito zaifzenimi. Sifové architek-
tura nam tika, jakym stylem zafizeni komunikuji a jaké technologie vyuzivaji.

Architektura klient-server funguje na bazi jednoho hlavniho uzlu nazyvaného
jako server a vice vedlejsich uzlu, klientu (obr. 2.). Klient muze serveru jak
data zasilat, tak od néj data ptijimat. Architektura je vhodnd, pokud uzivatel
chce sva data poskytnout vice uzivateluim. Mezi negativa muze patiit potieba
dalsiho uzlu pro roli serveru nebo netransparentnost vymeény dat. Mezi priklady
vyuzivajici této architektury patii HT' TP server. Na bazi klient a server existuje,
kromé této zakladni, také nékolik dalsich variaci této architektury. Kazda ma
své pro a proti vzhledem k tcelum vytvareného programu:

e Klient-klient: Zakladnim kamenem této architektury casto zvané také
peer-to-peer je klient. Ten ke své komunikaci s jinym klientem nepotiebuje
7zadny dalsi subjekt a jeho data proudi skrz sit pifmo k dalsimu klien-
tovi. V tu chvili tedy pocitac¢ slouzi jako server a ma moznost v pripadé
potieby data i prijimat a chovat se jako klient. VSechny uzly sité jsou si
tedy rovnocenné. Pro tuto architekturu hraji fakta jako rychlost pfenosu
dat ¢i bezpecnost, nebot uzivatelova data nejsou v prubéhu prenosu nikde
uklddana. Jako priklad takovéto sité muze slouzit Napster, ktera v davnych
dobéach slouzila k vyméné dat, predevsim audio nahravek mezi uzivateli.

e Klient-fronta-klient: Tato architektura je ¢asto nazyvana také jako pa-
sivni fronta. Server je v ni omezen pouze na roli fronty, do které maji pristup
vsichni klienti. Ti mohou z této fronty ¢ist i do ni zapisovat. Jako priklad
muze slouzit web craweler, tedy systém pro indexovani obsahu webu.

4.1. Zvolena implementace

Mnou zvolend architektura je zakladni varianta klient-server, nebot je v mém
piipadé zfejmé nejvyhodnéjsi. Ucitel tak ma moznost zvolit vétsi pocet zdku,
kterym chce vytvareny test ¢i kol poskytnout. V nésledujicich bodech jednotlivé
popisi, k jakému 1celu slouzi jednotlivé slozky architektury.

4.1.1. Server

Server v mé aplikaci hraje zasadni roli, nebot komunikuje se vSemi klienty
a reaguje na prijimané zpravy. Klienti tak bez spusténého serveru a fungujictho
pristupu k nému nejsou schopni svij program ani spustit. Predpokladd se, ze
server bude spustén na jiné nez lokalni siti, a tudiz bude server s klientem komu-
nikovat pres sif Internet. Zakladni funkce serveru tak jsou komunikace s databézi

12
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Obrazek 2. Schéma pouzité architektury

a zprostredkovani databaze klientum pomoci komunikace s nimi.

Na pocatku komunikace s jednotlivymi klienty je provedeno navéazani spojeni.
Pokud toto spojeni probéhlo tspésné, server ho az do jeho ukonc¢eni bude znacit
pod unikatnim ¢islem a spravovat ho v samostatném vlakné. Mezi funkce kli-
enta pak patii také automaticka kontrola novych tkolu a testu pro prihlaseného
zaka. Kvuli moznému ovlivnéni a zatézovani zbylé komunikace je tato kontrola
provadéna v samostatné pripojeném vldkné. Server po pripojeni klienta mu ne-
ustale naslouchd a je pripraven na kazdou jeho zpravu reagovat.

Vétsina odpovédi na klientuv dotaz vyzaduje spolupraci serveru a databaze.
Databédze v mém projektu je zalozena na relatnim modelu (obr. 3.) a server
s ni komunikuje pomoci jazyka SQL. Databaze obsahuje devét tabulek tykajicich
se testu, ukolu a uzivatelu pristupujicich k programu. Kazda tabulka ma jeden
primarni kli¢ a vétsina tabulek i klice cizi. Mezi témito tabulkami existuji relace
typu 1:N, ptifazuji jednomu zaznamu vice zaznamu z jiné tabulky.

4.1.2. Klient

Klient zde, na rozdil od serverové ¢ésti, mé zcela jinou tulohu, nebot
prevéazné slouzi (pomoci grafického uzivatelského rozhrani) jako néstroj k in-
terakci s uzivatelem. Jedna se tak o velmi dulezitou ¢ast projektu, bez niz by
tvorba neméla smysl. Klient ma v konfiguracnim souboru nastavenu adresu ser-
veru, vi tedy kde ma potrebny server hledat. V ptripadeé, ze je server nedostupny,
klient informuje o této skute¢nosti uzivatele a nasledné se ukonc¢i. Nardz lze
pristupovat z jednoho klienta pouze k jednomu serveru. Klientsky program tak
zasilanim kratkych dotazovacich zprav na server zastupuje praci s databazi jak
pro vyucujiciho, tak pro zéky.
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Obrazek 3. ER diagram databéze
5. Programatorska dokumentace

5.1. Klient

5.1.1. Adresaiova struktura

Adresarova struktura projektu se sklada z téchto polozek:

e graphic/ Adresar obsahujici veskeré obrazky tykajici se grafického
prostiedi klientského programu.

e sounds/ Adresai obsahujici zvuky pouzivané v programu.
e Skolicka.exe.config Soubor obsahujici zakladni konfiguraci programu.

Jedna se o zjisténi idaju potiebnych k prihlaseni se k serveru, informaci zda
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ma byt spusténa uvitaci hldska a v neposledni radé také ulozené prihlasovaci
udaje.

5.1.2. Popis tiid

Jednotlivé tiidy klientského programu lze rozdélit do nékolika kategorii.

1. Spolecné tiidy Spolecné tiidy jsou takové, s nimiz je umoznéno pracovat
kazdému uzivateli programu. Jednd se o tyto tiidy:

Communication je tfida, jenz zprostiedkovava veskerou komuni-
kaci mezi klientem a serverem. Vytvarii spojeni a umoznuje zasilat
a prijimat textové zpravy a soubory.

Program je trida, spoustéjici se pfi startu programu. Pri této
prilezitosti navaze spojeni se serverem vytvorenim instance tiidy Com-
munication. Zkouma také, zda je na nastavené adrese dostupny ser-
ver. Pokud tomu tak neni, je o této skutec¢nosti uzivatel informovan
a program je ukonc¢en. Ttida obsahuje také funkce spoleéné pro cely
program.

User je ttida zastupujici prihlaseného uzivatele. Instance této tridy je
vytvarena pii uspésném prihladseni uzivatele do systému. Uvniti tiidy
se pak uchovavaji nékteré identifikacni idaje uzivatele ziskané z da-
tabdze. Na zdkladé téchto udaju je také urceno, jaké ma uzivatel po-
staveni v programu a tim také do kterych formulaia bude miti ptistup.

FormFulllmage je tiida vytvarejici formulaf, jenz zobrazuje plnou
velikost obrazku. Velikost otevieného okna se prizpusobuje velikosti
otviraného obrazku.

FormHWAnswer je tiida vytvérejici formuldf, jenz zobrazi odpovéed
zaka na zvoleny domaci 1kol.

FormChangePassword je trida vytvéarejici formuldr, pomoci néhoz
uzivatel muze zmeénit své prihlasovaci heslo. Ttida obsahuje dva kon-
struktory, druhy je voldn pouze v pripadé, ze uzivatel heslo méni pri
prvnim ptihlaSeni a preda se tak i uzivatelovo aktudlni heslo.

FormLogin je tiida vytvérejici formular, jenz umoziuje uzivateli se
prihlasit do programu.

FormTestFinished je ttida vytvarejici formulaf, v némz uzivatel muze
zobrazit zvoleny test a odpovédi na jeho otazky od zvoleného zéka.
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2. Ucitel Kategorie, ktera obsahuje vSechny ttidy, jejichz funkénost vyuziva
pouze vyucujici. Ve vSech ptipadech se jednd o ttidy tvorici formulafe vy-
tvorené v jazyce C# pomoci technologie Windows Forms. Soucasti tak jsou
automaticky generované castecné tiidy s pridomkem designer, obsahujici
informace o ovladacich prvcich formularu. Jedna se o tyto tridy:

FormTeacherAddClass je formulaf, slouzici k ptridani nové tiidy do
databdaze systému.

FormTeacherAddHW je formular, slouzici k zasilani zpravy serveru
s pozadavkem o pridani nového tkolu.

FormTeacherAddHW Students je formuléf, slouzici k vybéru student,
pro které je urcen vytvareny tikol. Ttida obsahuje dva konstruktory,
nebot mize byt volana ve dvou riznych situacich. V prvnim pifpadé
pii vytvareni ukolu, v druhém pri iprave jiz vytvoreného s tim, ze jsou
predani vsichni zéaci kterym je jiz ukol zadan.
FormTeacherAddQuestions je formulaf, slouzici k pridavani nové
otazky do pravé vytvareného testu.

FormTeacherAddStudent je formular, slouzici k ptidani nového zaka do
databaze skoly. Obsahuje dva konstruktory. Prvni z nich je volany pii
vytvareni zaka pres polozku kontextového menu, druhy pii vytvareni
prvni tiidy ve funkci Novy skolni rok.

FormTeacherAddTeacher je formular, slouzici k pridavani novych
vyucujicich do databaze systému.

FormTeacherAddTest je formular, slouzici k prvnimu kroku vytvareni
testu. U testu se v ném vyplni nazev, termin odevzdani a také udaj,
zda jednotlivé otazky maji byti ruzné bodované. Potiebné tdaje se
pak poslou na server s dotazem o vytvoreni testu v databézi.

FormTeacherAddTestStudents je formulaf, slouzici k vybrani téch
zaku, kterym je vytvareny test urcen. Obsahuje dva rtzné konstruk-
tory, kde druhy je volan v ptipadé, ze test jiz ma néjaké zaky pridané.
FormTeacherDeleteStudent je formular, slouzici ke smazani vybraného
zéka.

FormTeacherDelete Teacher je formular, slouzici ke smazani vybraného
vyucujictho z databaze skoly.

FormTeacherEdit je formular, slouzici k upravé osobnich udaju
vyucujiciho.

FormTeacherHWStudents je formular, slouzici k zobrazeni vSech zéku,
kterym byl kol zadén. Zobrazi také jejich prubézny stav odevzdani.

FormTeacherChangeStudentClass je formular, slouzici k presunu zaku
mezi tiidami. Neni vyuzivan pii postupu do dalsitho ro¢niku.
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o FormTeacherChangeStudentPassword je formular, slouzici k moznosti
zmény hesla zaka vyucujicim.

o FormTeacherChangeTerm je formuléf, slouzici ke zméné terminu ode-
vzdani tkolu ¢i testu.

o FormTeacherListTeachers je formular, slouzici k vypisu vsSech
vyucujicich v databdazi a pripadné extrahovani seznamu do aplikace
Microsoft Office Excel.

e FormTeacherListStudents je formuldf, slouzici k vypisu vSech zaku
nachézejicich se aktudlné v databazi.

e FormTeacherMuain je formular, zobrazujici hlavni nabidku ucitele.

e FormTeacherNextYear je formular, slouzici k presunuti vsech zaku do
dalsiho roéniku.

e FormTeacherTestStudents je formuldr, zobrazujici vSechny zaky,
kterym je dany test urcen, s jejich prubéznym stavem vyplnéni.

3. Zak Kategorie, jenz obsahuje véechny tifdy, které muze pouzivat vyhradné
zék. Veskeré tridy obsahuji vytvoreni formulare Windows Forms. Souc¢astmi
téchto t¥id jsou tedy také automaticky generované castecné tiidy, jejichz
nazev obsahuje klicové slovo designer. Tyto ¢astecné tiidy popisuji ovladaci
prvky na formularich. Jednd se o tyto tiidy:

o FormStudentHomeworkFill je formular, slouzici k zobrazeni zadaného
ukolu s moznosti na néj odpovédeét.

o FormStudentMain je formular, jenz slouzi jako hlavni okno programu
pro prihlaseného zaka.

o FormStudentTestFill je formulaf, v némz je zédkovi umoznéno postupné
vyplnit otazky vybraného testu.

5.2. Server

5.2.1. Popis t¥id
V této sekci popisi jednotlivé tiidy serverové casti programu. Jednd se tyto
tridy:

e DataClasses je tiida, komunikujici pfimo s SQL databazi. Vytvaii tiidu
pro kazdou tabulku obsazenou v databazi a obsahuje zakladni metody pro
praci s databazi.

o Communication je tiida, obsluhujici komunikaci s klienty. V prvni fade
vytvari spojeni pak také pfijima a odesila zpravy jednotlivym pfipojenym
klienttm.
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e Database je trida, kterd slouzi ke komunikaci s databazi. Vyuziva metody
ti{dy DataClasses a technologie LINQ to SQL*.

o Message je tiida, kterd fesi porozuméni prichozi zpravé od klienta
a ndsledné vytvaii na tuto zpravu odpovéd.

e Program je ttida, jejiz instance je vytvarena pti spusténi programu. Vytvari
objekt tiidy Communication. Kontroluje taky, zda je dostupna databaze
na nastavené adrese. Pokud tomu tak neni, je o tom uzivatel informovan
a program nasledné vypnut.

4Language Integrated Query to Structured Query Language — viz kapitola Pifprava prace
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6. Uzivatelska dokumentace

V teto kapitole popisi praci s programem. Vzhledem k tomu, Ze serverova
cast programu nepodporuje zadnou interakci s uzivatelem, bude u ni popsana
pouze instalace SQL databaze. Ve zbytku kapitoly tak bude popsana klientska
¢ast. Dokumentace je vcelku detailni, predevsim kvuli mozné nizké pocitacové
gramotnosti koncového uzivatele.

6.1. Pozadavky

Pro spusténi programu je zapotiebi operacni systém Windows, ve verzi XP
SP3 a novéjsi. Dalsi dulezitou podminkou je nainstalovani knihovny Microsoft
.NET Framework verze 4 a vySssi.

6.2. Instalace databaze

Pro spravny chod aplikace je zapotiebi mit nainstalovany SQL server a mit
k dispozici program, ktery ho dokaze spravovat. Svuj piiklad uvedu na programu
Microsoft SQL Server Management Studio 2012, ktery je volné ke stazeni ze
stranek vyrobce. Postup instalace vychézi z publikace [3]. Po nainstalovéni téchto
aplikaci se musi vytvareny server pojmenovat ,SQL“. V pripadé jiného nazvu,
nebo v pripadé, ze se SQL server nenachazi na stejném pocitaci jako serverova
aplikace, je potfeba zménit konfiguracni soubor server.exe.config. Jméno SQL ser-
veru je k nalezeni v ¢éasti zvané connectionStrings, kde v hodnoté add a atributu
connectionString je uvedena cesta k databazi. Uvadi se ve tvaru adresa severu
s databdzi \ndzev databdze kde adresa serveru muze byt, v piipadé nainstalovani
serverové aplikace na stejném serveru, ve tvaru ,Jlocalhost*.

Samotné pripojeni databaze programu se provadi v aplikaci SQL Server Ma-
nagement Studio. Po jejim spusténi a pfipojeni se k serveru je zapotiebi klik-
nout pravym tlacitkem mysi na slozku Databases a vybrat polozku Attach.
V otevieném okné pak kliknout na tlacitko Add a vybrat lokaci, kde se soubor
databaze programu nachazi. Ta je implicitné v adresaii programu, v podslozce
data.

Po instalaci databdze a spusténi serveru je zapotiebi vytvorit admi-
nistratorsky tucet. K tomu staci spustit klientskou ¢ast programu a néasledné
vyplnit heslo administratora. Po uspésném vytvoreni jiz nic nebrani v pouziti
programu.

6.3. Prihlaseni

Zakladni obrazovkou po spusténi programu je obrazovka s ptihldSenim do
programu (obr. 4.). Pokud neni dostupny server, je zobrazeno upozornéni a poté
je program ukoncen. V piipadé delsiho trvani by mél uzivatel kontaktovat svého
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vyucujiciho, piipadné spravce sité na své skole.

I Prinlazeni - =

-,H*n-l -l I'l .',.rn l-l I"
‘ T ¢ T

zapamatovat

Obréazek 4. Okno prihlaseni

V pripadé dostupnosti serveru je zobrazeno hlavni okno prihlaseni a pokud
je program spoustén poprvé, je také automaticky spusténa hlasova napovéda.
Pro samotné prihlaseni je potfeba vyplnit uzivatelské jméno a heslo. Program
podporuje export udaju jak vyucujicich, tak zaku. Po ptidani konkrétniho zdka
¢ vyucujiciho se tedy predpoklada predani vygenerovanych piihlasovacich udaju
prislusnému uzivateli. Uzivatel si také, zaskrtnutim polozky zapamatovat, muze
vybrat, zda si chce prihlasovaci idaje ulozit do paméti pocitace. Pokud tak ucini,
pri piistim spusténi pocitace mu jiz program automaticky vyplni prihlasovaci
jméno a heslo. Pro piipadné zruseni ulozeni stac¢i uzivateli polozku odskrtnout
a nasledné se do programu prihlasit.

Po kliku na tlacitko Prihldsit muze nastat nékolik piipadu:

e Nevyplnéné ddaje: V pripadé nevyplnéni jména nebo hesla je uzivateli
zobrazen pouze Cerveny varovny vykti¢nik u prislusného nevyplnéného pole.

e Spatné jméno nebo heslo: Pokud uzivatel zad4 spatné jméno nebo heslo,
bude o tom nésledné informovan varovnou hlaskou a vracen zpét na okno
s prihlasenim.

e Spravné udaje: Pokud uzivatel zada spravné udaje a je to jeho prvni
prihlaseni, bude vyzvan z bezpecnostnich duvodu ke zméné svého hesla.
Bez jeho zmény mu nebude prihlaseni povoleno. Nasledné se otevie hlavni
okno programu.
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Spravovat testy Spravovat lkoly Odpovédét na kol

Spravovat Zaky \
Zménit sve heslo
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Wyu Eujici

o

Reditel a spravee sité

23k

Posuno ut Fidy do
daléiho roku

Obrazek 5. Diagram piipadu uziti

6.4. Zména hesla

Pro zménu hesla je potieba se nejprve ptihlasit pod svym aktualné
pouzivanym heslem. Pokud toto heslo zdk neznd, muze mu ho zménit jeho
vyucujici. Pokud heslo nezné vyucujici, mél by pozadat svého spravce sité. Po
prihlaseni je funkce dostupnd v kontextovém menu v polozce Uzivatel, nasledné
pak v polozce Zmeéna hesla. Poté se otevie okno zmény hesla (obr. 6.).

m Zména hesla - O

Aktudlni heslo: sssss

Nové heslo; | ****®

Znowsnové st
Zménit

Obrazek 6. Okno zmény hesla

Pro zménu hesla jsou zapotiebi tii kroky, nejprve uzivatel musi zadat své
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aktualné platné heslo k ptihldseni. Déle bude vyzvan k zapsani chténého nového
hesla. Z duvodu bezpecnosti je také povinen jim zvolené heslo zapsat do dalsi
polozky znovu. Po odkliknuti tlacitka Zménit nastane jeden z téchto stavu:

e Nevyplnéna pole: Pokud uzivatel nevyplni alespon jedno ze tii poli, bude
na tuto skutecnost nasledné upozornén cervenou varovnou ikonou se sym-
bolem vykftiéniku u ptislusného nevyplnéného pole.
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e Stejné heslo jako jméno: V piipadé, ze uzivatel zada heslo stejné, jako
ma své prihlasovaci jméno, bude na to upozornén varovnym vyskakovacim
oknem a zména nebude dokoncena.

e Nespravné potvrzeni hesla: Do stavu se uzivatel dostane, pokud jeho
noveé zadané heslo neni shodné s textem zadanym do pole Znovu nové heslo.
Zména tak nebude dokoncena.

e Heslo zménéno: V pripadé, ze nenastane zadny z vysSe popsanych stavi
heslo bude tspésné zménéno. Tuto informaci program sdéli uzivateli pomoci
vyskakovaciho okna, po jehoz odkliknuti bude okno Zmena hesla uzavieno.

6.5. Vyucujici

6.5.1. Hlavni okno

Hlavni okno (obr. 7.) je rozdéleno na dvé zékladni ¢dsti. Prvni z nich je kon-
textové menu u horniho okraje okna. Druhou ¢ést tvori dvé zakladni nabidky
s prehledy ucitelem vytvorenych testu na levé strané a ucitelem vytvorenych
ukolu na strané pravé.

aas x

Uzivatel  Upravy  Seznamy  Napovéda

Vage testy: Vase tikoly:
e Vytvofeno - Terminodevzdini | Vypinéno Zadani Vytvoieno . Termin odevzddni  Vyplngno
Matematikaséitini | 27.4201415:04 | 30620141506 |0/24 1. N 2 oprav chyby. | 28420141204 | 28420151204 [0/33
Piirodovéda - savci 27.4.2014 16:04 25.7.2014 16:07 0/55 Slohava prace 28420141204 | 28122014 12:12 0/
Piirodovéda - zvifata | 28.4201411:04 | 208.201411:08 0724

A Vysledly el Sdilet Vsledky

Kliknutim wytvofit

Obréazek 7. Hlavni okno vyucujiciho

Kontextové menu hlavniho okna je rozdéleno na tii skupiny:

e Uzivatel: nabidka uzivatel predstavuje ¢innosti, tykajici se momentalné
prihlaseného uzivatele. Obsahuje tyto polozky:

— Zménit tudaje: Kliknutim otevie uzivatel okno, ve kterém ma
moznost zménit své zakladni udaje.
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— Zmeénit heslo: Kliknutim otevie uzivatel okno s moznosti zménit své
aktualné pouzivané heslo pti prihlasovani.

— Odhlasit: Po kliknuti na toto tlacitko bude aktualné ptihlaseny
uzivatel odhlasen a aktualni hlavni okno se uzavie.

° prravy: Pti kliknuti na tuto polozku kontextového menu je uzivateli zob-
razena kontextova nabidka tykajici se prace s zaky a vyucujicimi na jeho
skole. Nabidka je rozdélena do tii az ¢tyt funkénich celku. Obsahuje tyto
polozky:

— Pridat zaky: Kliknutim uzivatel otevie okno umoznujici mu pridat
do programu nového zaka nebo nové tiidy.

— Pridat vyucujiciho: Po kliknuti na tuto polozku nabidky bude mit
uzivatel pristup k oknu, které mu umoznuje pridani nového vyucujictho
do skolniho systému.

— Odebrat zaka: Polozka obsahujici funkci pro odebrani jiz vy-

tvofeného zdka nebo tfidy na Skole. Pro odstranéni celé tridy prii
ukonceni devatého rocniku by mél uzivatel vyuzit funkci Novy skolni

rok.

— Zmeénit tridu zaka: Po kliknuti bude mit vyucujici moznost zménit
ttidu konkrétniho zaka za jinou. Pro pfesun celych tfid na konci
skolniho roku slouzi funkce Nowvy skolni rok.

— Zmeénit heslo zaka: Kliknutim otevie uzivatel okno s moznosti
zmeénit prihlasovaci heslo jakéhokoliv zédka. Pokud zak své aktudalni
heslo zna, ma moznost si ho zménit i sam.

— Novy skolni rok: Tato nabidka je dostupna pouze pokud je piihlasen
uzivatel s prihlasovacim jménem admin. Zpfistupni uzivateli moznost
presunout jednotlivé tiidy o rok vyse a smazat devaté rocniky.

e Seznamy: Kliknutim na tuto polozku kontextového menu se vyucujicimu
otevie kontextova nabidka obsahujici odkazy na seznamy vyucujicich a stu-
dentu. Nabidka obsahuje tyto polozky:

— Seznam ucitelt: Kliknutim vyucujici otevie okno se seznamem
ucitelu.

— Seznam zaku: Kliknutim vyucujici otevie okno se seznamem zaku
pridanych do programu.

e Napovéda:

— Zobrazit napovédu: Kliknutim na polozku menu vyucujici otevie
okno s napovédou. Tuto akci muze provést i na jakémkoliv jiném okné
stisknutim klavesy F1.
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Dalsi ¢asti okna jsou hlavni nabidky. Jedna se o nabidku testu a ikolu. Ty mo-
hou nabyvat dvou zakladnich stavu. Pokud tyto nabidky jesté nebyly naplnény,
vyucujici tedy jesté neptidal piislusnou polozku, je zde zobrazeno pouze tlacitko,
po jehoz kliknuti zac¢ne vytvareni piislusné polozky. Pokud nabidka jiz naplnéna
byla, zobrazi se misto tlac¢itka seznam vsSech polozek piislusné nabidky.

V nabidce ukolu poskytuje kazdé své polozka, tedy konkrétni tikol, idaj o jeho
zadani. Pokud je delsi nez sitka sloupce ve kterém je zapsano, je mozno si po najeti
kurzorem mysi prohlédnout cely obsah v zobrazeném okné. Polozka déle obsahuje
termin odevzddni, tedy datum do kterého je zak povinen tkol odevzdat. Pak také
informaci o wvytvoreni, kde nam zobrazeny datum tika kdy vyucujici dany tikol
zadal a v neposledni fadé také udaj vyplnéné obsahujici dvé ¢isla. Prvni z cisel
udava kolik zaku tkol odevzdalo, druhé cislo pak kolika zakum byl tikol zadéan.
Pokud jsou si tato ¢isla rovna, je kol zbarven zelené. V opacném pripadé pak
cervene.

V nabidce testu jsou polozky popsiany podobnymi udaji. Prvni z ddaju je
ndzev. Ten nam tika, pod kterym nédzvem vyucujici test vlozil do systému. Pokud
je nazev delsi nez sitka sloupce, je po najeti kurzorem mysi na tento text zobrazen
v celém znéni. Jako dalsi udaj zde figuruje vytvoreno, které udava datum, kdy
byl dany test vlozen do systému. Dalsim datem je termin odevzddni, ktery urcuje
konkrétni den a minutu, do které musi byt test vyplnén zakem. Posledni polozkou
je pak vyplnéno, predavajici vyucujicimu informace ve dvou ¢éislech. Prvni z nich
udava pocet zaku ktefi test jiz vyplnili, druhé celkovy pocet zaku, kterym byl test
zadan. Pokud se tato Cisla rovnaji, je konkrétni test zbarven zelené, v opaéném
pripadé je cerveny.

V obou nabidkidch mé vyucujici moznost (kliknutim na konkrétni nézev
sloupce nabidky) ménit fazeni polozek podle svych predstav. Jednotlivym
sloupcum lze také ménit $itku, a to kliknutim a drzenim levého tlacitka mysi
v mezni ¢asti sloupce. Dale muze jednotlivé polozky nabidky vybirat, a to
jak pomoci mysi, tak pomoci klavesnice. Pokud uzivatel vybere jednu polozku,
zptistupni se mu tlacitka Zmenit termin a Smazani. Prvni z nich nam zpfistupni
okno, ve kterém mé vyucujici moznost jeho vybranému ikolu ¢i testu zménit
termin odevzdani. Druhé ndm déava moznost smazat jednotlivé testy ¢i tkoly.
Tlacitko Smazdni je dostupné i pii vybéru vice polozek ze seznamu, bud taZenim,
drzenim klavesy Shift a posunem Sipkou, nebo drzenim klavesy Control a klikdnim
na jednotlivé polozky nabidky. Tlacitko samotné pak, po zobrazeni varovné hlasky
a potvrzeni uzivatelem, smaze veskeré oznacené polozky.

6.5.2. Vytvareni testu

Jednou z hlavni funkci programu je vytvéareni testu. To je rozdéleno do tii
¢asti a vyucujici ma nékolik moznosti jak se k ni dostat. Prvni z nich se mu
naskyta tehdy, pokud jesté nevytvoril zadny test a jedna se o velké tlacitko zob-
razené namisto seznamu jiz vytvorenych testu. Druhou moznost ma dostupnou
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neustale a jedna se o tlacitko Novy v levé ¢asti hlavniho okna, pod seznamem jiz
vytvotenych testu.

Prvni ¢ast pozaduje po vyucujicim vyplnit nédzev testu a termin do kterého
maji zaci test vyplnit. Pokud zaci test do terminu nevyplni, jiz nebudou
mit moznost test oteviit. Vybér muze provést kliknutim na Sipku vedle data
a vybranim data z kalendafe, nebo rucnim prepsanim data. Daéle uzivatel
zaskrtnutim polozky Ruzné bodované otdzky vybere, zda chce aby kazdé otazka
mohla byt za jiny pocet bodu. Poté by kazda otazka mohla mit jinou vahu pti
kone¢ném vypoctu, zda zak v testu uspél. Pokracovat musi stiskem tlacitka Pridat
otdzky.

1. otizka
+ [ Kolikje 1417
x
- Piidat obrdzek
;
A 2 B: 2
Pidat obrazek Piidat obrizek
n 5
C D:
Piidat obrazek Piidat obrazek
Sprivnd odpoved: A e Zrudit Piidat dalsi Dokongit test

Obréazek 8. Okno pridavani otazky

V druhé casti vytvareni testu je zapotiebi pridat otazky testu. V hornim levém
rohu je umisténa informace kolikata otazka je vkladana. Pokud jsou zvoleny ruzné
bodované otazky, zobrazi se v hornim pravém rohu pole, do kterého lze zapsat, za
kolik je vkladana otazka bodu. Nésleduje pole pro vepsani otazky. K textu, ktery
vyucujici zada, muze vybrat obrazek, ktery se nachazi u néj v pocitaci. Vybrat
mu je dovoleno pouze obrazky ve forméatech jpg, gif a png, které neprekracuji ve-
likost 10MBit. Po tspésném vybrani obréazku bude vedle textu otazky zobrazen
zmenseny nahled obrazku. Kliknutim na tento nahled je mozné zobrazit obrazek
v novém okné v plné velikosti. Zarover (po pridani obrazku) ma vyuéujici moznost
ho smazat stiskem tlacitka s kiizkem nad jeho ndhledem. Dale m& povinnost
vyplnit vSechny ¢étyfi mozné odpovédi. Muze tak udélat bud vyplnénim texti
u jednotlivych pismen otazek nebo opét vybranim obrazku za stejnych podminek
jako u otazky. Posledni krok u pridani otédzky je vybér spravné odpovédi ze se-
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znamu ¢tyt moznosti. Pokud chce pridat dalsi otdzku do testu, musi kliknout
na tlac¢itko s napisem Pridat dalsi. Pokud vyucujici nevyplnil vSechna potiebna
pole, je o tom informovan varovnou ikonkou u nevyplnéného pole. V opacném
pripadeé je otdzka vlozena k testu a uzivatel muze zadat dalsi otazku. Pokud si jiz
vyucujici nepieje pridavat dalsi otazky musi kliknout na tlacitko Dokondit test.
V pripadé ze nebyly vyplnény vsechny povinné polozky si muze vyucujici zvolit,
zda ma byt pravé vkladana otazka ignorovana.

V posledni ¢asti ma jiz vyucujici povinnost pouze vyplnit pole s minimalnim
poctem spravné zodpovézenych otazek, pfipadné minimélnim poctem bodu
k uspésnému splnéni testu a néasledné vybrat studenty, kterym bude test zobra-
zen. Prvni moznost jak tak muze ucinit, je vybrani ttidy ze seznamu a nasledné
kliknuti na tlacitko Pridat celou tridu. Druhou moznosti (po zvoleni tiidy) je
vybér konkrétniho zaka a nasledny klik na tlacitko Pridat Zdika. Pokud vyucujici
do seznamu pridal zaka, kterému test zobrazit nechce, muze ho ze seznamu od-
stranit vybranim a nasledné kliknutim na tlacitko Odebrat vybraného. Po vybrani
vSech zaku pokracuje stiskem Dokoncit. Pokud je seznam zaku prazdny, muze se
vyucujici rozhodnout, zda chce zédky pridat pozdéji.

6.5.3. Vytvareni tkolu

Dalsi dulezitou funkci programu, je vytvareni tkolu a jejich zaddavani jed-
notlivym zakum. K této funkci se vyucujici muze dostat dvéma zpusoby. Prvni
z jich je dostupny pouze tehdy, pokud vyucujici nema vytvoreny jesté zadny
ukol. Jednd se o velké tlacitko, zobrazené namisto vypisu vytvorenych tkolu.
Jako druhy zpusob figuruje tlacitko Nowy, které je umisténé pod seznamem vy-
tvorenych tkolu.

] Pridani dkolu - =

Zadani:

Naijdi a aprav chyby.
1) KdyZ lodi vyplouvaly na moie, doprovézely je racci.

2) Kolem stodoly Iétali sréni a déti

3) Na biehu chytaly ryby dva rybé#i, ale ryby jim nebrali,

4) Pavouci &ihali na

mouchy, ale mouchy se jim vyhibaly.

3) Malé déti si obvykle hraly na pisku a a rodie na

né dohliZeli.

6) Prvnim zvifetem, jehoZ schopnosti Elovék vyuZil, byl zajisté pes{
7) Nad

Jjezero vyplul neobyéejné jasny mésic a v okoll nastal nezvykly klid.

Termin odevzdani: | 28. 4.2014 12:04 @~

Piidat soubor

Zrugit Pokracovat

ib

&A
MALLILY, ] LTI 3

Obréazek 9. Okno s vytvarenim tkolu

27



Samotné vytvareni ikolu probihd ve dvou fazich. V prvni z nich (obr. 9.)
zada program vyucujictho o vyplnéni textového zadéni, s moznosti prilozeni
jakéhokoliv souboru ze svého pocitace. To 1ze provést stiskem tlacitka s nazvem
Pridat soubor. 7 duvodu omezené kapacity serveru je povoleno prilozit sou-
bor o maximalni velikosti 10MBit. Dalsi polozkou v okné vytvareni tkolu je
vybér data u Terminu odevzddni. Vyucujici méa moznost provést vybér pomoci
vestavéného kalendare kliknutim na malou Sipku, nebo muze datum a cas za-
dat ru¢né piimo do pole. Pokracovat k dalsi fazi muze stiskem tlacitka Po-
kracovat. V piipadé pridani souborové prilohy muze dojit k zobrazeni posuvniku
udavajiciho prubéh nahrdavani souboru na server. Po dokonceni tohoto nahravani
okno s vytvarenim zmizi a vyucujicimu je zobrazena dalsi faze.

V druhé a zaroven posledni fazi ma vyucujici za kol vybrat ty zaky, kterym je
prave vytvareny tkol uréen. Pridat muze vSechny zéky z jedné tiidy naraz, nebo
pouze jednotlivce. Prvni moznost je dostupnd po vybéru tiidy z nabidky 7T7ida
a nasledném kliku na tlac¢itko Pridat tridu. Druhd moznost spociva ve vybrani
konkrétniho zaka, samoziejmé po vybéru tiidy ve které se nachéazi a nésledném
kliknuti na tlacitko Pridat Zaka. Pokud vyucujici pridéd do seznamu zaka, kterému
ukol ur¢en neni, muze ho néasledné odebrat jeho ozna¢enim v seznamu a klik-
nutim na tlacitko Odebrat. Dalsim krokem vyuécujiciho, pro dokonéeni vytvareni
ukolu, je kliknuti na tlac¢itko Dokoncit. Jestlize je seznam zaku prazdny, muze se
vyucujici rozhodnout zda je chce pridat pozdéji.

6.5.4. Zaci testu a tukolu

Vyucujici muze dvojklikem na zdznam tkolu nebo testu v hlavnim okné
oteviit okno s podnabidkou. V té pak nalezne seznam vsech zaku, kterym test ¢i
ukol zadal. Seznamy obsahuji jména téchto zaku i informace, zda jiz test ¢i kol
zék odevzdal. U testu také pocet ziskanych bodu a u tkolu datum, kdy na néj zak
odpovédél. V pripadé, ze na test ¢i ukol zak odpovédél, méa vyucujici moznost na
polozku dvakrat kliknout nebo polozku v seznamu vybrat a kliknout na tlacitko
Otevrit poloZku. Nasledné se mu zobrazi podrobnéjsi informace o dané polozce.
V pripadé testu se jedna o okno, v némz vyucujici muze prochazet jednotlivé
otazky testu a u kazdé z nich si prohlédnout, jakou odpovéd zék zvolil. Pokud
je odpoved spravné, je podbarvena zelenou barvou. Pokud je naopak odpovéd
Spatnd, je spravnd odpovéd podbarvena cervené. Pokud otevie vyucujici infor-
mace o ukolu, muze si prohlédnout v otevieném okné znovu svoje zadani a také
zakovu textovou odpoved. Pokud k této odpovédi nebo otézce byl piiloZen sou-
bor, muze ho vyucujici (kliknutim na tlacitko Zobrazit soubor) ulozit do svého
pocitace, odkud mu bude soubor nasledné otevien.
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6.5.5. Zména udaju

Pokud vyucujici chce zménit své udaje, muze tak ucinit po kliknuti na polozku
UZivatel kontextového menu a nésledné na polozku Zména tidaji.
V nasledujicim okné mé uzivatel k dispozici jednotliva pole, tykajici se jeho udaju
ulozenych v systému. Pti otevieni jsou jiz predvyplnény aktudlnimi hodnotami.
Pokud uzivatel chce néjakou z téchto hodnot zménit, musi ji v daném poli prepsat.
Pokud jiz provedl vSechny potiebné zmény, ulozi je do systému stiskem tlacitka
Zménat.

6.5.6. Pridani zakh

Pokud vyucujici ma v iamyslu ptridat do programu nové zaky, tak mu to pro-
gram umozni po vybéru polozky Upravy v kontextovém menu a néasledné klik-
nutim na polozku Pridat Zdky.

1 Pidani zaki - =

Trida: 3A v Nova

Jména Zakii:

Jean-Claude Van Damme
Alexandr Sergejevié Puskin
Vilém Mrstik

Piidat

\ EuLY A&
a b x AANY
‘i‘ln.u- '.'“nl LT ‘n I.I

Obrazek 10. Okno s ptridanim zaka

Po otevteni okna (obr. 10.) nejprve vyucujici vybere v roletové nabidce v horni
casti okna tiidu, do které ma dany zak ¢i zaci pattit. Pokud se v ném potiebna
tfida nenachdazi, mél by pokracovat stiskem tlacitka s napisem Nowd. Stisknutim
tohoto tlacitka se vyucujicimu otevie novy formular s polozkami Roénik, pro ¢islici
nové tiidy a Pismeno, pro identifikacni pismeno nové tiidy. Pokud se vytvareny
rocnik na skole neopakuje, vyucujici neni povinen pismeno vyplnit a program
nasledné, po stisku tlacitka Pridat, doplni automaticky pismeno ,A“.

Po vybrani tiidy je potteba zapsat do pole Jména Zdku, jejich jednotliva
jména ve tvaru kfestni jméno a piijmeni jednoho zdka na jednom fadku. Jeden
zék muze miti vice kiestnich jmen. Po kliknuti na tlacitko Pridat mohou nastat
tyto udalosti:

e Zak zadan ve Spatném formatu: V pripadé ze vyucujici napiSe na jeden
radek pouze jedno slovo, je informovan varovnou hlaskou, ze jméno zaka je
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ve Spatném tvaru. Pridani se tak neprovede.

e Zaci ptidani: Pokud je vie v poradku, uzivatel je informovén hldskou,
ze pridani probeéhlo uspésné. Nasledné je okno s pridanim zékt uzavieno
a zakovi je vygenerovano prihlasovaci jméno a heslo. Jméno se sklada
z prvnich ¢tyf pismen zédkova piijmeni, prvnich dvou pismen zakova jména
a &sla. Cislo je uréeno podle toho, zda se nékdo s potencionalné stejnym
uzivatelskym jménem v sytému jiz nachazi. Pokud tedy tomu tak neni, do-
plni se ptihlasovaci jméno nulou, pokud je, doplni se o ¢islovku s poctem
shodnych ptihlasovacich jmen. Z takto vygenerovaného jména je nasledné
odstranéna diakritika a velka pismena prevedena na mala. Heslo které je
zakovi ptidéleno je stejné jako prihlasovaci jméno, ma vsak povinnost si ho
pii prvnim ptihlaSeni zménit.

6.5.7. Pridani vyucujiciho

Pro pridani nového vyucujiciho do systému je v nabidce kontextového menu,
pod pojmem Upravy, dostupna polozka Pridat vyucugiciho.

] Piidani uéitele - H

Piijmeni: Mucha

Obrazek 11. Okno s pridanim vyucujictho

Po kliknuti se vyucujicimu otevie nové okno (obr. 11.) se tfemi prézdnymi
poli. Prvni pro krestni jméno ptridavaného vyucujiciho, dalsi pak pro jeho piijmeni
a posledni pro emailovou adresu. Ta slouzi pouze ke kontaktovani ze strany
spravce sité v piipadé néjakych problému s programem. Po kliknuti na tlac¢itko
Pridat muze vyucujici dostat jednu z téchto odpovedi:

e Nevyplnéna vSechna pole: Pokud vyucujici nevyplni alespon jedno ze tii
poli, je o této skutecnosti informovan, v misté nevyplnéného pole, varovnou
ikonkou.

e Emailova adresa neni ve spravném formatu: Je potieba zadat
spravnou emailovou adresu. Piidani tak nebude dokonceno.
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e Vyucujici byl pridan: V piipadé, ze vyucujici neporusi zddnou z vyse
uvedenych podminek, se vyucujici prida. Pti vytvoreni vyucujiciho jsou mu
automaticky vygenerovany prihlasovaci tdaje. Ty se, stejné jako u zéka,
sklddaji z prvnich ¢tyf pismen jeho piijmeni, prvnich dvou pismen jeho
jména a cisla. To se odviji od poctu potencionalné shodnych prihlasovacich
jmen. 7Z takto vygenerovaného jména je nasledné odstranéna diakritika
a velka pismena pfevedena na mald.

6.5.8. Odebrani zaka

V pripadé, ze by ze Skoly odesel néjaky zak, ma vyucujici moznost ho
ze systému odstranit. Muze tak uécinit otevienim kontextového menu Upmvy
a nasledné vybérem polozky Odebrat Zdka. Pokud mé vyucujici v planu kvuli
ukonceni studia odebrat cely devaty ro¢nik, mél by kontaktovat reditele, aby tak
ucinil pres funkci Novy skolni rok.

n Odebranizéka — O
Trida: 4A v
Zék:  [Adam Atlet vl
‘Odebrat Zaka Odebrat tiidu

Obréazek 12. Okno s odebranim zdka

Po otevieni okna (obr. 12.) musi uzivatel pokracovat nejprve vybérem tiidy, ve
které se zak nachazi. Pokud by mél v planu odstranit celou tiidu, napiiklad kvuli
chybnému zalozeni, musi pokracovat stiskem tlacitka Odebrat tridu. Pokud by
meél v planu odebrat pouze jednoho zaka, musi nejprve pokracovat vybérem jeho
jména v druhém seznamu a nésledné kliknout na tlacitko Odebrat Zdka. Uzivatel
by si mél uvédomit, ze s odebranim celé ttidy zaroven odebira i vSechny zaky v ni
obsazené. S kazdym odebiranym zdkem odebird také veskeré jeho vysledky testu
a odpovédi na ukoly.

6.5.9. Odebrani vyucujiciho

Vyucujici ma moznost vyucujiciho také ze systému odstranit. Muze tak ucinit
vybranim polozky Odebrat vyucugjiciho v nabidce kontextovém menu Upmvy.

Vyucujici jednoduSe vybere jméno vyucujiciho, kterého chce odstranit
a pokracuje stiskem tlacitka Odebrat. Vyucujici muze odstranit jakéhokoliv
vyucujictho kromeé sebe, az na vyjimku, kterou tvoii administratorsky tucet. Pii
odebirani by mél vyucujici brat na védomi, ze s odstranénim vyucujiciho se také
odstrani vSechny jeho testy a zadani tkolu, které vytvoril. Zaroven s nimi se
smazou i veskeré reakce zaku na né.
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6.5.10. Zména tiidy 7zaka

n Zmena tiidy Zéka - o HEN|

Trida: 3A v

Zak: Alois Keprt w

Novd trida: [ 3g] v

Zménit

Obréazek 13. Okno se zménou tiidy zaka

Pokud néjaky zak zmeéni svoji tfidu, vyucujici ho nemusi mazat a pridavat
znovu do tiidy nové, ale muze vyuzit moznosti Zmenit tridu Zdka v kontextovém
menu [jpmvy. Tuto funkci by mél vsak vyuzit pouze v pripadé, ze zak méni tiidu
v ramci svého ro¢niku. Pokud chce vyucujici zménit tiidu zédka pii ptilezitosti
konce skolniho roku, mél by pozadat svého teditele, aby vyuzil funkci Novy skolni
rok.

Po otevfeni okna (obr. 13.) uzivatel musi vybrat postupné tii polozky. Prvni
z nich obsahuje aktualni tiidu zaka, kterého chce uzivatel presunout. Po zvo-
leni této tiidy, program nacte jména zaku do druhé polozky, ze které vyucujici
potfebného zaka vybere. Posledni polozka okna ptedstavuje tiidu, do které
uzivatel chce zaka presunout. Pokracovat musi stiskem tlacitka s nazvem Zménit.
Pokud uzivatel nevybere néjakou ze tii polozek, bude na to upozornén ¢ervenou
ikonkou u nevybraného pole.

6.5.11. Zmeéna hesla zaka

Pro zménu hesla zdka je dostupna v kontextovém menu pod nabidkou Uprdvy
polozka Zmeénit heslo Zdka. Z4k si véak muze své heslo po piihldseni zménit také
sam.

V nové otevieném okné, je zapotiebi nejprve vybrat tridu, ve které se zak
nachézi. Po vybéru konkrétniho zéka, je vyucujici povinen dvakrat zapsat heslo
nové. V druhém pripadé se jednd pouze o bezpecnostni prvek. Aby doslo ke
zméné, musi nasledné vyucujici kliknout na tlac¢itko Zmenit. Po této akci mohou
nastat tyto udalosti:

e Nevyplnéné pole ¢i nevybrana polozka: Pokud uzivatel nevyplni
néjaké pole, nebo nevybere tiidu ¢i zaka, bude o tom informovan varov-
nou ikonkou u chybného pole.

e Hesla se neshoduji: V ptipadé ze uzivatel nezada potvrzeni nového hesla
stejné, jako zadal nové heslo, nebude zména provedena.
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e Heslo zménéno: Pokud vyucujici vyplni vSechna pole spravné, bude in-
formovan hlaskou o uspésné zmeéné hesla.

6.5.12. Novy skolni rok

V programu je pti prvnim spusténi dostupny pouze jeden tcet. Na tento ucet
s ptrihlasovacim jménem ,admin®“ by méli mit pfistup pouze dva lidé a to spravce
sité a tTeditel ¢i feditelka Skoly. Pokud z tohoto tuctu uzivatel klikne na polozku
kontextového menu Upmvy, uvidi navic polozku Nowvy skolni rok. Tuto funkci
programu by mél feditel vyuzit pti prechodu skolniho roku.

Tato funkce programu ma tii zékladni ¢asti. V prvni z nich bude uzivatel
ihned dotazan, zda jiz do programu pridal nové prvni tiidy. Pti zédporné od-
povédi se otevie dialogové okno s vytvorenim nové tiidy. Zde by reditel meél
vytvorit vSechny prvni tiidy, které nové nastupuji do skoly. Po zavieni tohoto
okna bude pokracovat k dalsi ¢asti funkce programu.

i Dalsi rok s = B

Lofiska tiida: 1A

Opakujici rocnik

Zdk: | Tereza Rambouskové v

Zistéva v letosni: |1 v] Pridat

Tereza Rambouskovd -> 1C

Odebrat Dalsi

a bR

b Y ]

Obréazek 14. Okno s posunem tiidy do dalsiho roku

Pokud je v systému tiida, ktera jesté nebyla posunuta, je uzivateli zobrazeno
nové okno (obr. 14.). To slouzi k posunu jedné, dosud neposunuté, tiidy do dalsiho
ro¢niku a zaroven k vybéru zaku, kteri rocnik opakuji. V prvni casti uzivatel vidi,
kterou tiidu zrovna posouvé. V druhé ¢ésti (pod ndzvem Opakujici rocnik) je
rediteli pripravena moznost vybrat ze seznamu zaku postupné ty, ktefi nepostu-
puji do dalstho ro¢niku spolu s ostatnimi. Po vybéru zaka musi vybrat nejprve
jeho novou t¥idu a poté potvrdit presun tlacitkem Pridat. Pokud se Teditel splete,
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ma moznost zdka ze seznamu nize odebrat tlacitkem Odebrat. Pokud jiz vybral
vSechny zaky opakujici rocnik, muze dale pokracovat stiskem tlacitka Dalsi. Po-
kud se v programu nachézi dalsi neposunuta tiida, musi uzivatel druhou ¢ast opa-
kovat, dokud neposune vSechny tiidy. Pti prilezitosti posunu devatych roéniku,
ma uzivatel pouze za kol vybrat zaky, ktefi devaty roc¢nik opakuji. Po stisku
tlacitka Dalsi pak bude tiida i se zbytkem zaku ze systému odstranéna.

6.5.13. Seznam zaku a vyucujicich

Po ptidani zaku ¢i vyucujicich do systému muze uzivatel vypsat jejich se-
znam. K této moznosti se dostane kliknutim na polozku Seznamy v kon-
textovém menu a ndasledné vybérem polozky Seznam Zdki, pripadné Seznam
vyucujicich. Predpoklada se, ze funkci uzivatel bude vyuzivat prevazné k zjisténi
prihlasovacich jmen do systému.

n Seznam Zaki - b
Jméno Piijmeni Prihlasovaci jméno Trida
N S SN
Alais Jirdsek jiraal0 4A
Zaneta Nepomucka nepozal an
Helena Kratka krathel 4A
Petr Dilouhy dloupel 4A
Bronislav Procky prochr0) 4A
Petra Petrov petrped 4A
Jan Jasny Jjasnja0 4h
Adam Atlet atlead0 4A
Josef Jansky Jjansjo0 4A
Jana Jatkova jatkja0 4A
Trida: Export do Excelu

Obréazek 15. Okno se seznamem zaku

Okno (obr. 15.) obsahuje jednoduchy seznam vSech pridanych zdku ¢i
vyucujicich, s jejich kiestnimi jmény, piijmenimi a pfihlasovacimi jmény. V se-
znamu lze (pomoci kliknuti na piislusny nazev sloupce) meénit vychozi setazeni
a také meénit sitku jeho jednotlivych sloupcu. Dalsim ovladacim prvkem v tomto
okné je tlacitko Fzport do Fxcelu, to ndm umoznuje vyse zobrazeny seznam zaku
¢i vyucujicich prevést do aplikace Excel, z baliku kancelarskych programu Of-
fice. Pokud tento program neni v pocitaci uzivatele nalezen, je zobrazena pouze
varovna hlaska. V opac¢ném pripadé je uzivateli spustén program Excel s vyse
zminénym seznamem. Seznam zaku navic obsahuje moznost filtrace podle tiidy.
Pokud vyucujici vybere jednu ze tiid v seznamu v levém dolnim rohu, seznam
zaku se redukuje pouze na zaky z této tridy.
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6.6. Zak

6.6.1. Hlavni okno

Hlavni okno zdka (obr. 16.) je rozdéleno na tii zédkladni ¢asti. Prvni z nich je
kontextové menu umisténé v horni ¢asti okna, druhou casti je seznam pridélenych
testu, ktery muze byt prazdny a poslednim z nich je seznam pfidélenych tkolu,
ktery taktéz muze byti prazdny.

Kontextové menu obsahuje tyto polozky:

e Uzivatel: Polozka obsahujici zakladni funkce spojené s uzivatelskym
uctem. Obsahuje tyto polozky:

— Zmeénit heslo: Polozka slouzici k zméné aktualné pouzivaného hesla
k zakovskému tuctu.

— Odhlasit: V piipadé, ze uzivatel odchazi od pocitace, muze vyuzit
moznosti odhlaseni svého uctu z programu. Po odhldseni mu bude
zobrazeno ptihlasovaci okno.

e Program: Polozka obsahujici nastaveni zakladnich funkei programu. Ob-
sahuje tyto polozky:

— Vypnout uvitaci hlasku: Pokud zék provedl prvni ptihlaseni, byla
mu automaticky vypnuta uvitaci hlaska hlasové napovédy. Pokud by
ji chtél znovu zapnout, provede tak kliknutim na tuto polozku menu.

— Zastavit kontrolu: V pripadé, ze zak chce zastavit pravidelnou kon-
trolu novych tkolu a testu, muze tak provést po kliknuti na tuto
polozku. Zak pak nové tikoly a testy zjist{ pouze opétovnym otevienim
hlavniho okna.

V ¢asti tykajici se uikolu, ma zak nejprve k dispozici prepina¢ s nadpisem Zobrazit
odevzdané a moznostmi ano ¢i ne. Ty urcuji, zda se v sousednim seznamu tkoli
objevi i ty tkoly, na které jiz zak odpoveédél. Samotny seznam tvoii jednotlivé
polozky tkolu s nékolika udaji. Zaddni, to lze, v pripadé vétsi délky, zobrazit
celé najetim kurzoru mysi. Dale Termin odevzdani a stav, ktery tika zda na kol
jiz bylo odpovézeno. To také urcuje, ze jednotlivé ikoly v seznamu jsou barevné
rozliSeny. V piipadé, Ze na ukol jesté odpovézeno nebylo, je podbarven cervené.
V opacéném pifpadé zelené. Zék muze na jednotlivé polozky seznamu klikat, nebo
je muze oznacit a nasledné pouzit tlacitko Otevrit, ¢imz muze vyvolat nékolik
udélosti zavislych na polozkach seznamu. Pokud je tkol:

e Po terminu odevzdani a nevyplnény: Zakovi je zobrazeno okno s in-
formaci, ze dany tkol je jiz po terminu odevzdani a nelze ho tak otevrit.
Po odkliknuti tohoto okna je zak vracen do hlavniho okna.
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Uzivatel  Program

. Ukoly (=L
Zaobrazit odevzdané
Oam @ Momentalné nemas zadny

neodevzdany ukol

LN

N
J— Testy I

Zobrazit odevzdané Nazev Terminvyplnéni =~ Vyplnéna Bodd  Minimum
® Ano () Ne Prirodovéda - zvifata 20.8.2014 11:08 Ne = 3
Piirodovéda - savci 25.7.201416:07 Ano 2 2
Matematika scitani 30.6.2014 15:06 Ne = 3

Obrézek 16. Hlavni okno zéka

1. Najdi a oprav chyby. A
1) Kdyz lodi vyplouvaly na mote, doprovazely je racci.

2) Kolem stodoly Iétali sréni a déti

3) Na biehu chytaly ryby dva rybafi, ale ryby jim nebrali.

4) Pavouci &ihali na

mouchy, ale mouchy se jim vyhibaly.

5) Malé déti si obvykle hraly na pisku a a rodice na

né dohliZeli.

6) Prynim zvitetem, jeho schopnosti Elovék vyuzil, byl zajisté pes.
7) Nad

jezero vyplul neobyéejné jasny mésic a v okoli nastal nezvykly kiid.

i 0 O o o

Obrézek 17. Okno s odevzdanim tkolu

e Pred terminem odevzdani a nevyplnény: V piipadé, ze zak jesté
na tikol neodpovédél a jeho termin na odpovéd jesté nevyprsel, je mu
predlozeno jednoduché okno (obr. 17.). V jeho horni ¢dsti nalezne pole
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s textovym zadéanim. V ptipadeé, ze je k zadéni prilozen soubor, lze ho zob-
razit kliknutim na tlacitko Zobrazit a nasledné vybrat umisténi, kam chce
soubor na svém disku ulozit. Pokud ma uzivatel na svém pocitaci program
na otvirani tohoto souboru, bude soubor néasledné otevien. V dalsi ¢asti
okna musi 74k vlozit svou textovou odpovéd do piislusného pole. M4 také
moznost prilozeni souboru, po stisku tlacitka Pridat soubor. Maximalni ve-
likost tohoto souboru vsak nesmi presahnout 10MBit. Pokud zék vlozil
kliknutim na tlacitko s ikonkou kifzku. Svoji odpovéd muze Zdk odeslat
stisknutim piislusného tlacitka. Pokud nejsou vyplnény vsechny potiebné
polozky, je na to upozornén ikonou s cervenym vykrié¢nikem u nevyplnéného
pole. Pokud béhem vyplnovani vyucujici zadany kol smazal, bude o této
skutecnosti zak informovan a jeho odpovéd nebude nikde zaznamendna.
V pifpadé, Ze se Zaddnd z téchto skutecnosti nenaskytne, bude odpovéd
vlozena do systému. Pokud k odpovédi byl prilozen soubor, muze zakovi
byt zobrazen posuvnik, ktery znaci stav odesilani souboru na server a zak
musi vyckat nez bude odesldni dokonceno.

e Vyplnény: Zikovi je zobrazeno okno s odpovédi na tkol. Pokud byl
k zadani ¢ odpovédi prilozen soubor, muze ho zak znovu zobrazit a to
kliknutim na prislusné tlacitko Zobrazit. V nasledujicim dialogu musi nej-
prve vybrat umisténi a nazev souboru, po jeho ulozeni se soubor (pokud je
to mozné) automaticky ze svého umisténi spusti.

Posledni ¢ast hlavniho okna je vénovana zakovym testum. Obsahuje jejich
seznam, kde kazdy jednotlivy test obsahuje informace o terminu vyplnéni, in-
formaci zda byl test jiz vyplnén, pocet ziskanych bodu, potfebny minimalni
pocet bodu pro splnéni a nézev testu (v pripadé, ze je delsi nez sitka pole,
ve kterém je zapsdn, bude po najeti kurzorem zobrazen v plné délce). Z&kovi
je umoznéno meénit polozkam seznamu jejich usporadani kliknutim na nazev
sloupce, podle kterého chce zédk polozky setadit. Jednotlivé testy v seznamu jsou
barevné rozlisSeny u pitilezitosti stavu jejich vyplnéni. Pokud byl test jiz vyplnén,
je podbarven zelené, v opacném piipadé cervené. Zobrazeni odevzdanych testi
muze zak ménit prepinacem s napisem Zobrazit odevzdané, umisténém vlevo od
seznamu testl. Kazdy test muze 74k oteviit, a to bud pomoci dvojkliku na jeho
polozku v seznamu, nebo pomoci tlacitka Otevrit. Po otevieni muze nastat nékolik
moznosti odvozenych od stavu, ve kterém se test zrovna nachazi. Pokud je test
ve stavu:

e Po terminu odevzdani a nevyplnény: Zobrazi se zakovi hlaska infor-
mujici o jiz skonéeném terminu odevzdani a zadkovi nebude umoznéno test
vyplnit.

e Pied terminem odevzdani a nevyplnény: V piipadé, ze zak ma
moznost test vyplnit, bude mu zobrazeno okno s vyplnénim testu (obr. 18.).
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Zékovi se budou zobrazovat postupné vsechny otézky a na kazdou z nich
ma povinnost odpovédét. Na hornim okraji okna v levém rohu ma moznost
zak sledovat, u kolikaté otazky z celkového poctu se momentalné nachazi.
Napravo od tohoto udaje pak vidi, za kolik bodu je pravé oteviend otazka.
Pod témito tdaji nalezne zak text otazky, ktera byla polozena. Pokud je
text doplnén o obrazek, zobrazi se zakovi jeho nahled. Po kliknuti na tento
nahled muze zak zobrazit obrazek v jeho plné velikosti. V dalsi ¢asti okna
se jiz nachazi ¢tyti moznosti odpovédi na zobrazenou otazku. U kazdé od-
povédi muze byt text, obrazek nebo jejich kombinace. Pokud je to posledni
moznost, bude textové pole odpovedi po kliknutf na néj rozsireno. Zak m4
opét (stejné jako u obrazku otdzky) moznost zveétsit obrézek po kliknuti
mysi. Zak je povinen vybrat ke kazdé otdzce odpoved. To provede klik-
nutim na prislusné kolecko u zvolené odpovédi, které se tak oznaci. Po-
kracovat na dalsi otdzku muze stiskem tlacitka Dalsi otdzka. Pokud je jiz
u posledni otazky, bude namisto ného zobrazeno tlacitko Dokoncit. Pokud
probéhlo vse v poradku, bude mu zobrazena dalsi otdzka (piipadné zprava
zda v testu uspél).

Z vyplnovani testu muze zék kdykoliv odejit a to stiskem tlacitka s kiizkem
v pravém hornim rohu okna. Zak se muze k vypliiovani testu kdykoli vratit
a pokracovat od prvni nevyplnéné otazky. V testu je zaroven piitomna hla-
sova napovéda, k niz ma zak pristup po najeti na obrazek usi u pravého
kraje obrazovky a nasledném kliknuti na zobrazeny obrazek mysi.

e Vyplnény: V piipadé, ze test byl jiz vyplnén, ma zak moznost prochézet
své odpovédi. Mezi jednotlivymi otdzkami muze prochazet pomoci tlacitek
Predchozi a Dalsi. Pokud byla jeho odpovéd na otdzku spravnd, bude
puntik u této odpovédi zbarven zelené, v opa¢ném piipadé bude puntik
u spravné odpovédi podbarven cerveneé.

Dalsi dulezitou funkci, kterou program disponuje, je minimalizace do systémové
listy. Po minimalizaci hlavniho okna programu se v listé operacniho systému vedle
hodin, objevi ikonka s pastelkami. Pokud je program spustény, af uZz minimali-
zovany Ci ne, stale naslouchd serveru, zda prihlasenému zakovi nebyl zadan novy
ukol ¢i test. Pokud tomu tak je, zak je o této skutecnosti informovan vyskako-
vaci zpravou u ikonky pastelky v listé. Pokud na tuto zpravu klikne, vrati se
do hlavniho okna programu. Zik tak muze bez problému pracovat na pocitaci
a o jakémkoliv novém zadani bude okamzité informovan. Tuto funkci muze zak
vypnout a to tak, ze v kontextové menu pod polozkou Program, zaskrtne klik-
nutim polozku Zastavit kontrolu.
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Obrazek 18. Okno s vyplnénim testu

7. Realny provoz

7.1. Testovaci subjekty

Mezi testovaci subjekty v rolich zaku, patfili zaci prvni ttidy zakladni skoly.
Testovani probéhlo v pocitacové ucebné zakladni skoly. Po zjisténi aktudlni
pocitacové gramotnosti zaku byly svéreni do péce vyucujicitho. Ten jim nejprve
vysvétlil, jak program spustit a poté se do néj prihlasit. To také nasledné nazorné
pieved] na svém pocitaci pFipojeném na projektor. Zakam se to ve véts mife po-
vedlo, v pripadé preklepu byly schopni sami pfecist a porozumét zobrazené chy-
bové hlasce. Nejvétsim problémem pri prihlaseni pak bylo vymysleni nového hesla.
Proto pro nasledné ostré nasazeni programu do provozu bude vyucujicim do-
poruéeno, aby prvni piihldseni s Zadkem prvni tifdy provedl bud osobné, nebo tuto
povinnost prenechal s vysvétlenim jeho rodi¢um. Po uspésném piihldseni a dalsi
kratké ukazce od vyucujictho byly Zaci schopni program bez vétsich problému
ovladat.

V roli vyucujiciho zde figurovala tiidni ucitelka prvni tiidy. Po kratkém
vysvétleni, jak se ma prihléasit, byla jiz sama schopna bez jakychkoliv problému
program ovladat. Z mé strany vyucujici nepotiebovala zadné dalsi informace
a vSechny funkce programu dokazala ovlddat zcela intuitivné.

Testovani tak probéhlo Uspésné a nebylo zapotiebi program do vétsi miry
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upravovat. Skola nadéle souhlasila s moznym budoucim vyuzitim testované apli-
kace v ostrém provozu.

7.2. Pripominky

Od zaku byly pripominky, az na prvni ptrihlaseni, pouze kladné. Nejvétsim po-
zitivem zde byla urcité tvorba hlasové napovédy, ktera je vytvoreno uzivatelsky
velmi privétivou formou a zaky zaujala. Problém s prvnim prihldasenim
a ndslednou zménou hesla bohuZel neni mozné nijak ze strany zaku fesit, nebot
se jedna o podstatny bezpecnosti prvek ktery nemuze byt vypustén. O tomto
problému a jeho mozném feSeni tak bude informovan vyucujici pii kratké in-
struktazi k programu.

Vyucujici nenasel zadny problém, ktery by program obsahoval. Pochvélena
byla samotnd myslenka programu a jeho pfinos do vyuky. Plusem byla také
oznacena jednoduchost programu a vSudy pritomna textova napovéda. Kladné
ohodnocena pak byla také pritomnost tlacitek pro zadavani aritmetickych
znamének.
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8. Plany do budoucna

V budoucnu bych rdd program dostal do ostrého provozu. Pred touto fazi
bude zajisté potieba jesté nékolik mésicu testovani. Proto jiz nyni domlouvam
dalsi spolupréci s jiz pouzitymi testovacimi subjekty. Déle by také program mohl
slouzit jako jednoduchd komunikaéni sit. V prvni viné mezi vyucujicimi, v pifpadé
z&jmu také mezi zaky. Sit by méla slouzit k tomu, aby si vyucujici sdileli informace
o préci s programem a o vysledcich jednotlivych zaku.

V budoucnu by byla mozna také konverze klientské ¢asti aplikace do mobilni
platformy a jeji optimalizovéni pro dotykové ovladéni. Zaci by tak mohl své testy
vyplnit napiiklad na tabletech ¢i jinych mobilnich zafizenich.
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Zaveéer

— jednoduchost a zaroven svymi funkcemi pomuze ve vétsi mife ve vyuce
jak vyucujicim, tak i zdkum. Vznikl tak program, jenz umoznuje vyucujicim
jednoduchou formou vytvaret testy a tukoly, které mohou priradit tiidam ci
konkrétnim zakum. Z duvodu sobéstacnosti si pak vyucujici muze sam spravovat
vSechny zaky na jeho skole, i t¥idy, ve kterych se nachazeji. V rdmci tvorby testu
muze k jednotlivym otazkam a odpovédim priradit pro zjednoduseni obrazky.
Pokud vyucujici chce zadat zakum napriklad slohovou préci, muze vyuzit funkci
ukolu, na které maji zaci moznost odpovidat pripojenim jakéhokoliv souboru.

Hlavni pfinos pro zaka vidim v tom, ze staci, kdyz po startu systému pro-
gram spusti a nasledné se do néj ptihlasi. Program jiz pak pravidelné kontroluje,
zda prihlaseny zak nema od vyucujictho nové zadani testu ¢i tkolu a pokud
néjaké nalezne, bude o tom okamzité, az do precteni této zpravy, zaka formou
vyskakovactho okna informovat. Zdk ma moznost se do systému piihldsit jak
v hodiné informatiky ve své skole, tak i v ramci plnéni skolnich povinnosti u sebe
doma. Vazan je tak pouze platformou Windows.

Program je funkéni a spliuje vSechny cile, které byly pozadovany pri pocatcich
jeho tvorby. V prubéhu tvorby programu se nenaskytly zadné vétsi problémy.
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Conclusions

Main goal of my work was to develope a program, which will fulfil the most
important objective — simplicity and also have functionst will provide extra help
to teachers and students during classes. Program was created, which enable
teachers in easy way make tests and exercises, which they can assign to whole
classes or specific students. For the reason of self-sufficiency teacher can by
oneself administer all of his students at school, and also classes, which are they
attending. While creating test there can be inserted a picture to the question or
answer for achieving bigger simplicity. If teacher want to assign for example stylis-
tic exercise, he can use exercise function and students can attache any kind of file.

I see main benefit for the student in the fact, that after start of the sys-
tem he only turn on the program and log in once. Program then regularly
control if the student does have new assigment (test or exercise) and if it finds
same, then it will put on pop-up alert window until the massage is read. Student
has the possibility to log in the program during informatics clasess at school or
during completing homework at home. Only necessity for program is platform
Windows. Program is functional and fulfils every goal, which was required at the
begining of its development. There was not any bigger problems during creation.
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A. Obsah prilozeného CD

Prilozené CD ma tuto strukturu:

CD/
| _bin
| _server
databéaze
tschool mdf L Hlavni soubor databaze
schoollog.1ldf.............. Pridavny log soubor pro databazi
aplikace
homework. .... Slozka obsahujici soubory nahrané k vytvorenym
ukolum
test .. Slozka obsahujici soubory nahrané k vytvorenym testtim
server.exe . Soubor urceny ke spousténi serverového programu
server.exe.config.............. Konfiguraéni soubor serveru
| klient
graphic........... Slozka obsahujici obrazky pro grafické rozhrani
sounds .....viiieea .. Slozka obsahujici vSechny zvuky programu
Skolitka.exe .. Soubor uréeny ke spousténi klientského programu
Skolitka.exe.config ............... Konfigura¢ni soubor klienta
Skolicka.chm................... Népovéda pro klientsky program
| doc
ODTAZKY .« et Obréazky pro tuto praci
L1=5.4 AR o < P Zdrojovy kod této préace
text.pdf ... Tato prace
| _src
tserver ...................... Zdrojové kédy serverové ¢asti programu
klient ......ooveuuuinnnnn.. Zdrojové kédy klientské ¢asti programu
| _readme.tXt ..........iiiiiiiiiiia.. Instrukce pro spusténi programu
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B. Hodnoceni uzivatele

Byla jsem pozadana, abych se vyjadrila k vyukovému programu pro zakladni
skoly ,Skolicka“. S tfmto programem jsem méla moznost pracovat na 1.stupni ZS
Karla st. ze Zerotina Bludov. Vyuzivala jsem jej k tvorbé testi pro zaky prvni
a treti tfidy. Jelikoz mam s nékolika obdobnymi programy zkusenost, velmi jsem
ocenila nékolik dulezitych véci.

Nejvetsi plus ,Skolicky® vidim v jeji jednoduchosti. Vkusny a jednoduchy
design prispiva k rychlé orientaci na plose. Neztraceli jsme se v mnozstvi textu,
tvoreni testu i ovladani programu je jednoduché, intuitivni. V piipadé nejistoty
obsahoval program kvalitni napovédu. Mluvenou napovédu rady vyuzivaly
zejména déti prvniho rocniku, a to nejen kvuli nejistoté pri praci s programem,
ale i pro sympatickou ,mluvéi“. Mluvena forma napovédy je velmi vhodna
rovnéz pii praci déti s vyvojovymi poruchami uceni.

Ja i zaci jsme velmi ocenili moznost vyuzivani obrazku, ¢imz se testy stavaji
pro zaky nejen nazornéjsi, ale i pritazlivéjsi. Diky moznosti vlozeni obrazku je
tudiz mozno program vyuzit i pro déti s elementarnimi znalostmi ¢teni.

K uciteli velmi ,,piivétiva®“ je moznost vlozeni terminu, do kterého je nutno
test vyplnit a rychly ptehled, kdo zadany tkol nevypracoval.Testy utvorené
ve ,Skolicce“ tedy mohou byt i domdcimi tikoly nebo fungovat jako dlohy na
procviceni pouze nékterym vybranym zakum. Velmi jsem uvitala rovnéz funkci
zobrazeni poctu ziskanych bodu a moznost prohlédnout si, ve kterych otazkach
zak chyboval.

Jako velmi uzitecnd se mi jevi moznost pfilozeni souboru, af uz pii préci
ve gkole ¢ z domova. Vyukovy program ,Skolicka® zcela jisté pomahd peda-
gogum pfi vyuce, jednoduchou formou umoznuje provérovani znalosti zaku,
upevnuje jejich dovednost ¢teni s porozuménim a rozviji poc¢itacovou gramotnost.

Mgr. Marie Matysova
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