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Anotace

Práce se zabývá vytvořeńım poč́ıtačového programu pro výuku žák̊u na základńıch
školách. Program je rozdělen do dvou části. Serverová část slouž́ı pro př́ıstup k da-
tabázi, klientská pak jako aktivńı uživatelské rozhrańı pro žáka nebo vyučuj́ıćıho.
Výsledkem práce je pak serverový program Server a klientský program Školička.
Dále se práce věnuje použitým technologíım, návrhu a implementaci programu pro
operačńı systém Microsoft Windows na platformě .NET Framework 4.0.
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6.4. Změna hesla . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
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1. Úvod

Svět jde dopředu obrovskou rychlost́ı, a tak žáci na základńıch školách jsou
dnes již od prvńıch ročńık̊u ve styku s moderńımi technologiemi. Velkou mı́rou
tomu napomáhá i stát zakotvováńım předmět̊u týkaj́ıćıch se poč́ıtač̊u do osnov
základńıch škol. V těchto př́ıpadech však vyučuj́ıćı z velké mı́ry nejsou schopni
znalost́ı žák̊u nikterak v oblasti vzděláváńı využ́ıt. Žáci tak následně své teo-
retické znalosti mohou zúročit pouze v domáćım prostřed́ı. Hlavńım d̊uvodem
vzniku této práce tedy je vyřešit nebo alespoň redukovat tento problém.

V rámci bakalářské práce se snaž́ım vymyslet co nejjednodušš́ı program, který
by byl schopen ovládat i velmi mladý uživatel bez větš́ıch znalost́ı čteńı. Bude
se jednat o program, který by měl sloužit jak vyučuj́ıćım, tak i žák̊um. Měl by
ulehčit jejich výuku a začlenit do ńı technologie, které byly doposud opomı́jeny.
Základńı forma, kterou by vyučuj́ıćı měl mı́t možnost žáky vzdělávat, je vytvářeńı
test̊u či úkol̊u. Na tyto testy či úkoly pak žáci budou moci provést zpětnou vazbu,
d́ıky ńıž vyučuj́ıćı pozná, zda je žák v této konkrétńı situaci dostatečně vzdělán či
ne. K sebezdokonalováńı může vést i fakt, že bude žákovi umožněno po vyplněńı
testu zobrazit správné odpovědi.

Program se děĺı na dvě části – klient a server. Serverová část slouž́ı jako
prostředńık ke komunikaci klientské části s databáźı obsahuj́ıćı veškerá data
potřebná k fungováńı programu na konkrétńı škole. Daľśı jej́ı funkćı je zajǐst’ováńı
úložného prostoru pro soubory přiložené k jednotlivým zadáńım a řešeńım. V ser-
verové části programu tedy nehraje žádnou roli uživatel, nebot’ jej́ım jediným
př́ımým výstupem jsou informace přij́ımané od klient̊u nebo klient̊um odeśılané.
Klientskou část programu pak má již uživatel plně ve svých rukou. Program
zde má dva základńı možné okruhy použitelnosti v závislosti na faktu, zda se
uživatel přihláśı pod právy vyučuj́ıćıho nebo žáka. V prvńım př́ıpadě je uživateli
umožněno vytvářet testy nebo úkoly. Testy se skládaj́ı z neomezeného počtu
otázek, kde každá z nich může obsahovat obrázkové zadáńı či odpovědi. Úkoly
pak umožňuj́ı vyučuj́ıćımu k slovńımu zadáńı připojit také jakýkoli soubor. Mezi
daľśı možnosti vyučuj́ıćıho patř́ı spravováńı veškerých uživatel̊u, tedy vyučuj́ıćıch
nebo žák̊u, či správa jednotlivých tř́ıd na jeho škole. Mezi hlavńı funkce žáka, po
jeho přihlášeńı, patř́ı předevš́ım vyplněńı zadaného testu nebo vyplněńı odpovědi
na úkol. K odpovědi může žák také přiložit jakýkoli soubor. Dále pak může žák
provádět r̊uzná základńıch nastaveńı programu a také si změnit své přihlašovaćı
heslo. Jednotlivé funkce programu jsou pro snadněǰśı orientaci opatřeny hlasovou
nápovědou.
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2. Př́ıprava práce

2.1. Současná situace

Před zahájeńım samotné práce jsem se nejprve potřeboval seznámit s pro-
blematikou mého tématu. Snažil jsem se tedy zjistit co nejv́ıce informaćı
o aktuálńım děńı na školách a také o tom, zda nějaký program funkčně podobný
mému v̊ubec existuje.

Pokud by člověk hledal v odděleńı soukromého vývoje, existuje velké množstv́ı
programů určených k výuce žák̊u na základńıch školách. Většinou se však jedná
pouze o

”
desktopové“ aplikace, které nijak nekomunikuj́ı s vyučuj́ıćım. Zde je

tedy problém v nulové interakci s vyučuj́ıćım a často také s malým oborovým
rozsahem konkrétńıho programu.

V dobách dokončováńı vývoje mého programu bylo oznámeno budoućı plošné
nasazeńı programu funkčně podobného mému do všech státńıch základńıch škol.
Již v prvńıch dnech, kdy byly proškoleni ředitelé základńıch škol, nebyl tento pro-
jekt př́ılǐs pozitivně přiv́ıtán. Už samotná podstata, že k jeho ovládáńı je vyučuj́ıćı
třeba proškolovat, napov́ıdá o náročnosti a použitelnosti programu. Potvrdila
se tak má teorie, že daľśı státem vypsaný tendr kvalitně neodpov́ıdá svému účelu.

2.2. Řešeńı problému

Současná situace mě utvrdila v tom, že myšlenka, s kterou aplikaci vyv́ıj́ım, je
správná a mohla by se tak dočkat i vřelého přijet́ı z řad zaměstnanc̊u škol. Pro-
gram bude př́ınosem zejména v př́ımé práci vyučuj́ıćıho s každým jednotlivým
žákem. Vyučuj́ıćı bude mı́t jasný přehled o aktuálńıch znalostech konkrétńıho
žáka a bude moci na tyto znalosti adekvátně reagovat.

Daľśım d̊uležitým př́ınosem oproti jiným existuj́ıćım řešeńım bude neomezený
výběr tématu kterého se tvorba testu či úkolu bude týkat. Výukový materiál
tak bude

”
ušit“ př́ımo na mı́ru potřebám vyučuj́ıćıch a žák̊u. Pro vyvarováńı se

problému se složitost́ı, jsem se rozhodl již v počátćıch veškerou mou tvorbu kon-
zultovat s koncovými uživateli. Zjǐst’oval jsem předevš́ım, jaké jsou informatické
znalosti vyučuj́ıćıch a žák̊u. U žák̊u je již v prvńıch ročńıćıch velmi dobrá úroveň
práce s poč́ıtačem, jediné s č́ım je potřeba se vypořádat, je mı́rná negramotnost.
Proto jsem se rozhodl do mého programu zakomponovat hlasovou nápovědu, která
tento problém z větš́ı mı́ry odstrańı. Co se týče zkušenost́ı vyučuj́ıćıch, nastává
u nás momentálně generačńı přelom, kdy se na základńıch školách stále nacházej́ı
vyučuj́ıćı, kteř́ı maj́ı k poč́ıtač̊um sṕı̌se odpor a pracuj́ı s ńım pouze z donuceńı.
Proto se často táž́ı mladš́ıch koleg̊u a kolegyň o pomoc. Mé řešeńı problému vid́ım
v jednoduchosti programu a v obsáhlosti jeho nápovědy. Jistou mı́rou se na tom
pod́ıĺı i mnou implementovaná možnost sd́ıleńı vytvořených materiál̊u s jiným
vyučuj́ıćım.
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Vyvinul jsem tak program, který by měl býti velmi konkurence schopný, nebot’

již svoji architekturou klient-server přináš́ı něco nového, u nás nedosažitelného.

2.3. Výběr technologíı

Při výběru jazyka bylo pro mne d̊uležitých několik faktor̊u. Nepoč́ıtal jsem
mezi ně rychlost, nebot’ d́ıky jednoduchosti by aplikace neměla býti hardwarově
náročná. Kv̊uli rozš́ı̌renosti platformy Windows u nás (obr. 1.), jsem si nemusel
dělat př́ılǐs velkou starost ohledně spouštěńı programu na jiných platformách
než z rodiny Windows. Z možných jazyk̊u odpov́ıdaj́ıćıch mým zkušenostem
a požadavk̊um jsem si pro tvorbu vybral programovaćı jazyk C#. C# je
jednoduchý a výkonný jazyk, který se zaměřuje předevš́ım na vývojáře aplikaćı
v prostřed́ı .NET Framework. Tato kapitola částečně vycháźı z publikaćı [1] a [2].

2.3.1. .NET Framework

Platforma .NET byla oficiálně představena firmou Microsoft v roce 2000. Zna-
mená novou generaci vývoje aplikaćı pro operačńı systém Windows. Hlavńım
d̊uvodem vzniku této platformy byly:

• nekompatibilita jednotlivých jazyk̊u;

• vysoká chybovost vytvořených aplikaćı;

• problém s verzemi knihoven;

• zastaralý a nepřehledný zp̊usob vývoje webových aplikaćı.

Všechny tyto problémy řeš́ı platforma .NET předevš́ım použit́ım takzvaného
ř́ızeného běhu prostřed́ı. Ř́ızeńı běhu prostřed́ı znamená, že program při převodu
zdrojového kódu do strojového využ́ıvá ještě jedné mezivrstvy. Z tohoto mezikódu
je pak program převeden do strojového kódu aktuálńı platformy až při spuštěńı
programu. Tento proces je výkonově náročněǰśı, proto ho neńı vhodné použ́ıvat
u některých složitěǰśıch aplikaćı, např́ıklad u poč́ıtačových her. Tento mezikód
se u platformy .NET nazývá CIL1 a je spouštěn d̊uležitou součást́ı .NET fra-
mework, nazvanou CLR2. Aby platforma splňovala bod ohledně kompatibility
jazyk̊u, obsahuje také součást CTS, což je sada datových typ̊u pro programovaćı
jazyky a CLS určuj́ıćı pravidla, která muśı každý jazyk využ́ıvaj́ıćı tuto platformu
splňovat. Pro následný vývoj aplikace na platformě .NET pak lze použ́ıt kromě
jazyka C# také jazyky jiné, např́ıklad Visual Basic .NET nebo J#.

1CIL– Common Intermediate Language - jazyk definovaný specifikaćı Common Language
Infrastructure použ́ıvaný projekty .NET Framework

2CLR – Common Language Runtime běhové prostřed́ı převáděj́ıćı kód do strojového kódu
konkrétńıho poč́ıtače
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Obrázek 1. Graf pod́ılu OS na českém trhu ve 4.čtvrtlet́ı roku 2013

2.3.2. C#

Samotný jazyk C# je vysokoúrovňový objektově orientovaný programovaćı
jazyk vyvinutý firmou Microsoft. Hlavńı funkčnost je založena na jazyćıch C++
a Java. Prvńı zmı́nky o tomto jazyce přǐsli společně s Visual Studiem .NET
v roce 2000. Jazyk lze, kromě formulářové a databázové aplikace jako v mém
př́ıpadě, využ́ıt také např́ıklad pro tvorbu webových či mobilńıch aplikaćı. Daľśım
d̊uležitým aspektem jazyka je automatická správa paměti. V rámci programu tak
funguje takzvaný garbage collector, který se stará o uvolňováńı zdroj̊u spuštěného
programu.

2.3.3. LINQ

Ve verzi 3.0 jazyk přicháźı s podporou LINQ3, tedy vlastńıho dotazovaćıho
jazyka. Tato funkce zavád́ı jednotné dotazováńı nad objekty, databázemi, či XML
soubory. Dále jsou dostupné i daľśı uživatelsky vytvořené variace použit́ı LINQ,
např́ıklad LINQ to Amazon. Technologie využ́ıvá několik stěžejńıch novinek ja-
zyka, např́ıklad se jedná o lambda výrazy nebo výrazové stromy.

3Language Integrated Query
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3. Ćıle

3.1. Jednoduchost

Vzhledem k d̊uvod̊um, které mě dovedli k vývoji programu, jsem jako hlavńı
ćıl mé tvorby určil jednoduchost. Každá věc ve vytvořeném programu by měla
mı́ti své mı́sto a jej́ı pozice by měla odpov́ıdat tomu, jak často je využ́ıvána.
V žádném kroku práce s programem by uživatel neměl býti vystaven př́ılǐsnému
počtu ovládaćıch prvk̊u, které by mohli vést k jeho dezorientaci.

3.2. Srozumitelnost

Uživatel je zde nejd̊uležitěǰśı článek vývoje programu. Pokud je tedy ztracen,
ztráćı program funkčnost, a t́ım postrádá veškerý smysl. Uživatel by měl v každém
kroku práce s programem vědět, co zrovna dělá a k čemu jaký ovládaćı prvek
slouž́ı. Pokud je to jeho prvńı interakce s programem a neńı si jist, měl by na to
s pomoćı nápovědy jednoduše a rychle přij́ıt.

Určeńı mého programu zároveň nastiňuje problém s věkem uživatele. Ten by
tedy měl býti schopen ovládat program s minimálńımi zkušenostmi. Mým ćılem
je tedy co největš́ı možná eliminace tohoto problému, nebot’ jeho úplné odstraněńı
zřejmě neńı v mých silách.

3.3. Věrohodnost

Uživateli by měla být zobrazena vždy ta data, která jsou aktuálně uložena
v databázi. Měl by tak mı́ti vždy aktuálńı data a neměl by mı́t př́ıstup k dat̊um,
která již v databázi neexistuj́ı.
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4. Architektura

Při přihlédnut́ı k faktu, že můj program muśı fungovat mezi v́ıce osobńımi
poč́ıtači, zde muśı existovat komunikace mezi těmito zař́ızeńımi. Śıt’ová architek-
tura nám ř́ıká, jakým stylem zař́ızeńı komunikuj́ı a jaké technologie využ́ıvaj́ı.

Architektura klient-server funguje na bázi jednoho hlavńıho uzlu nazývaného
jako server a v́ıce vedleǰśıch uzl̊u, klient̊u (obr. 2.). Klient může serveru jak
data zaśılat, tak od něj data přij́ımat. Architektura je vhodná, pokud uživatel
chce svá data poskytnout v́ıce uživatel̊um. Mezi negativa může patřit potřeba
daľśıho uzlu pro roli serveru nebo netransparentnost výměny dat. Mezi př́ıklady
využ́ıvaj́ıćı této architektury patř́ı HTTP server. Na bázi klient a server existuje,
kromě této základńı, také několik daľśıch variaćı této architektury. Každá má
své pro a proti vzhledem k účel̊um vytvářeného programu:

• Klient-klient: Základńım kamenem této architektury často zvané také
peer-to-peer je klient. Ten ke své komunikaci s jiným klientem nepotřebuje
žádný daľśı subjekt a jeho data proud́ı skrz śıt’ př́ımo k daľśımu klien-
tovi. V tu chv́ıli tedy poč́ıtač slouž́ı jako server a má možnost v př́ıpadě
potřeby data i přij́ımat a chovat se jako klient. Všechny uzly śıtě jsou si
tedy rovnocenné. Pro tuto architekturu hraj́ı fakta jako rychlost přenosu
dat či bezpečnost, nebot’ uživatelova data nejsou v pr̊uběhu přenosu nikde
ukládána. Jako př́ıklad takovéto śıtě může sloužit Napster, která v dávných
dobách sloužila k výměně dat, předevš́ım audio nahrávek mezi uživateli.

• Klient-fronta-klient: Tato architektura je často nazývána také jako pa-
sivńı fronta. Server je v ńı omezen pouze na roli fronty, do které maj́ı př́ıstup
všichni klienti. Ti mohou z této fronty č́ıst i do ńı zapisovat. Jako př́ıklad
může sloužit web craweler, tedy systém pro indexováńı obsahu web̊u.

4.1. Zvolená implementace

Mnou zvolená architektura je základńı varianta klient-server, nebot’ je v mém
př́ıpadě zřejmě nejvýhodněǰśı. Učitel tak má možnost zvolit větš́ı počet žák̊u,
kterým chce vytvářený test či úkol poskytnout. V následuj́ıćıch bodech jednotlivě
poṕı̌si, k jakému účelu slouž́ı jednotlivé složky architektury.

4.1.1. Server

Server v mé aplikaci hraje zásadńı roli, nebot’ komunikuje se všemi klienty
a reaguje na přij́ımané zprávy. Klienti tak bez spuštěného serveru a funguj́ıćıho
př́ıstupu k němu nejsou schopni sv̊uj program ani spustit. Předpokládá se, že
server bude spuštěn na jiné než lokálńı śıti, a tud́ıž bude server s klientem komu-
nikovat přes śıt’ Internet. Základńı funkce serveru tak jsou komunikace s databáźı
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Obrázek 2. Schéma použité architektury

a zprostředkováńı databáze klient̊um pomoćı komunikace s nimi.
Na počátku komunikace s jednotlivými klienty je provedeno navázáńı spojeńı.

Pokud toto spojeńı proběhlo úspěšně, server ho až do jeho ukončeńı bude značit
pod unikátńım č́ıslem a spravovat ho v samostatném vlákně. Mezi funkce kli-
enta pak patř́ı také automatická kontrola nových úkol̊u a test̊u pro přihlášeného
žáka. Kv̊uli možnému ovlivněńı a zatěžováńı zbylé komunikace je tato kontrola
prováděna v samostatně připojeném vlákně. Server po připojeńı klienta mu ne-
ustále naslouchá a je připraven na každou jeho zprávu reagovat.

Většina odpověd́ı na klient̊uv dotaz vyžaduje spolupráci serveru a databáze.
Databáze v mém projektu je založena na relačńım modelu (obr. 3.) a server
s ńı komunikuje pomoćı jazyka SQL. Databáze obsahuje devět tabulek týkaj́ıćıch
se test̊u, úkol̊u a uživatel̊u přistupuj́ıćıch k programu. Každá tabulka má jeden
primárńı kĺıč a většina tabulek i kĺıče ciźı. Mezi těmito tabulkami existuj́ı relace
typu 1:N, přǐrazuj́ı jednomu záznamu v́ıce záznamů z jiné tabulky.

4.1.2. Klient

Klient zde, na rozd́ıl od serverové části, má zcela jinou úlohu, nebot’

převážně slouž́ı (pomoćı grafického uživatelského rozhrańı) jako nástroj k in-
terakci s uživatelem. Jedná se tak o velmi d̊uležitou část projektu, bez ńıž by
tvorba neměla smysl. Klient má v konfiguračńım souboru nastavenu adresu ser-
veru, v́ı tedy kde má potřebný server hledat. V př́ıpadě, že je server nedostupný,
klient informuje o této skutečnosti uživatele a následně se ukonč́ı. Naráz lze
přistupovat z jednoho klienta pouze k jednomu serveru. Klientský program tak
zaśıláńım krátkých dotazovaćıch zpráv na server zastupuje práci s databáźı jak
pro vyučuj́ıćıho, tak pro žáky.
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Obrázek 3. ER diagram databáze

5. Programátorská dokumentace

5.1. Klient

5.1.1. Adresářová struktura

Adresářová struktura projektu se skládá z těchto položek:

• graphic/ Adresář obsahuj́ıćı veškeré obrázky týkaj́ıćı se grafického
prostřed́ı klientského programu.

• sounds/ Adresář obsahuj́ıćı zvuky použ́ıvané v programu.

• Školička.exe.config Soubor obsahuj́ıćı základńı konfiguraci programu.
Jedná se o zjǐstěńı údaj̊u potřebných k přihlášeńı se k serveru, informaci zda
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má být spuštěna uv́ıtaćı hláška a v neposledńı řadě také uložené přihlašovaćı
údaje.

5.1.2. Popis tř́ıd

Jednotlivé tř́ıdy klientského programu lze rozdělit do několika kategoríı.

1. Společné tř́ıdy Společné tř́ıdy jsou takové, s nimiž je umožněno pracovat
každému uživateli programu. Jedná se o tyto tř́ıdy:

• Communication je tř́ıda, jenž zprostředkovává veškerou komuni-
kaci mezi klientem a serverem. Vytvář́ı spojeńı a umožňuje zaśılat
a přij́ımat textové zprávy a soubory.

• Program je tř́ıda, spouštěj́ıćı se při startu programu. Při této
př́ıležitosti naváže spojeńı se serverem vytvořeńım instance tř́ıdy Com-
munication. Zkoumá také, zda je na nastavené adrese dostupný ser-
ver. Pokud tomu tak neńı, je o této skutečnosti uživatel informován
a program je ukončen. Tř́ıda obsahuje také funkce společné pro celý
program.

• User je tř́ıda zastupuj́ıćı přihlášeného uživatele. Instance této tř́ıdy je
vytvářena při úspěšném přihlášeńı uživatele do systému. Uvnitř tř́ıdy
se pak uchovávaj́ı některé identifikačńı údaje uživatele źıskané z da-
tabáze. Na základě těchto údaj̊u je také určeno, jaké má uživatel po-
staveńı v programu a t́ım také do kterých formulář̊u bude mı́ti př́ıstup.

• FormFullImage je tř́ıda vytvářej́ıćı formulář, jenž zobrazuje plnou
velikost obrázku. Velikost otevřeného okna se přizp̊usobuje velikosti
otv́ıraného obrázku.

• FormHWAnswer je tř́ıda vytvářej́ıćı formulář, jenž zobraźı odpověd’

žáka na zvolený domáćı úkol.

• FormChangePassword je tř́ıda vytvářej́ıćı formulář, pomoćı něhož
uživatel může změnit své přihlašovaćı heslo. Tř́ıda obsahuje dva kon-
struktory, druhý je volán pouze v př́ıpadě, že uživatel heslo měńı při
prvńım přihlášeńı a předá se tak i uživatelovo aktuálńı heslo.

• FormLogin je tř́ıda vytvářej́ıćı formulář, jenž umožňuje uživateli se
přihlásit do programu.

• FormTestFinished je tř́ıda vytvářej́ıćı formulář, v němž uživatel může
zobrazit zvolený test a odpovědi na jeho otázky od zvoleného žáka.
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2. Učitel Kategorie, která obsahuje všechny tř́ıdy, jejichž funkčnost využ́ıvá
pouze vyučuj́ıćı. Ve všech př́ıpadech se jedná o tř́ıdy tvoř́ıćı formuláře vy-
tvořené v jazyce C# pomoćı technologie Windows Forms. Součást́ı tak jsou
automaticky generované částečné tř́ıdy s př́ıdomkem designer, obsahuj́ıćı
informace o ovládaćıch prvćıch formulář̊u. Jedná se o tyto tř́ıdy:

• FormTeacherAddClass je formulář, slouž́ıćı k přidáńı nové tř́ıdy do
databáze systému.

• FormTeacherAddHW je formulář, slouž́ıćı k zaśıláńı zprávy serveru
s požadavkem o přidáńı nového úkolu.

• FormTeacherAddHWStudents je formulář, slouž́ıćı k výběru student̊u,
pro které je určen vytvářený úkol. Tř́ıda obsahuje dva konstruktory,
nebot’ může být volána ve dvou r̊uzných situaćıch. V prvńım př́ıpadě
při vytvářeńı úkolu, v druhém při úpravě již vytvořeného s t́ım, že jsou
předáni všichni žáci kterým je již úkol zadán.

• FormTeacherAddQuestions je formulář, slouž́ıćı k přidáváńı nové
otázky do právě vytvářeného testu.

• FormTeacherAddStudent je formulář, slouž́ıćı k přidáńı nového žáka do
databáze školy. Obsahuje dva konstruktory. Prvńı z nich je volaný při
vytvářeńı žáka přes položku kontextového menu, druhý při vytvářeńı
prvńı tř́ıdy ve funkci Nový školńı rok.

• FormTeacherAddTeacher je formulář, slouž́ıćı k přidáváńı nových
vyučuj́ıćıch do databáze systému.

• FormTeacherAddTest je formulář, slouž́ıćı k prvńımu kroku vytvářeńı
testu. U testu se v něm vyplńı název, termı́n odevzdáńı a také údaj,
zda jednotlivé otázky maj́ı býti r̊uzně bodované. Potřebné údaje se
pak pošlou na server s dotazem o vytvořeńı testu v databázi.

• FormTeacherAddTestStudents je formulář, slouž́ıćı k vybráńı těch
žák̊u, kterým je vytvářený test určen. Obsahuje dva r̊uzné konstruk-
tory, kde druhý je volán v př́ıpadě, že test již má nějaké žáky přidané.

• FormTeacherDeleteStudent je formulář, slouž́ıćı ke smazáńı vybraného
žáka.

• FormTeacherDeleteTeacher je formulář, slouž́ıćı ke smazáńı vybraného
vyučuj́ıćıho z databáze školy.

• FormTeacherEdit je formulář, slouž́ıćı k úpravě osobńıch údaj̊u
vyučuj́ıćıho.

• FormTeacherHWStudents je formulář, slouž́ıćı k zobrazeńı všech žák̊u,
kterým byl úkol zadán. Zobraźı také jejich pr̊uběžný stav odevzdáńı.

• FormTeacherChangeStudentClass je formulář, slouž́ıćı k přesunu žák̊u
mezi tř́ıdami. Neńı využ́ıván při postupu do daľśıho ročńıku.
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• FormTeacherChangeStudentPassword je formulář, slouž́ıćı k možnosti
změny hesla žáka vyučuj́ıćım.

• FormTeacherChangeTerm je formulář, slouž́ıćı ke změně termı́nu ode-
vzdáńı úkolu či testu.

• FormTeacherListTeachers je formulář, slouž́ıćı k výpisu všech
vyučuj́ıćıch v databázi a př́ıpadné extrahováńı seznamu do aplikace
Microsoft Office Excel.

• FormTeacherListStudents je formulář, slouž́ıćı k výpisu všech žák̊u
nacházej́ıćıch se aktuálně v databázi.

• FormTeacherMain je formulář, zobrazuj́ıćı hlavńı nab́ıdku učitele.

• FormTeacherNextYear je formulář, slouž́ıćı k přesunut́ı všech žák̊u do
daľśıho ročńıku.

• FormTeacherTestStudents je formulář, zobrazuj́ıćı všechny žáky,
kterým je daný test určen, s jejich pr̊uběžným stavem vyplněńı.

3. Žák Kategorie, jenž obsahuje všechny tř́ıdy, které může použ́ıvat výhradně
žák. Veškeré tř́ıdy obsahuj́ı vytvořeńı formuláře Windows Forms. Součástmi
těchto tř́ıd jsou tedy také automaticky generované částečné tř́ıdy, jejichž
název obsahuje kĺıčové slovo designer. Tyto částečné tř́ıdy popisuj́ı ovládaćı
prvky na formulář́ıch. Jedná se o tyto tř́ıdy:

• FormStudentHomeworkFill je formulář, slouž́ıćı k zobrazeńı zadaného
úkolu s možnost́ı na něj odpovědět.

• FormStudentMain je formulář, jenž slouž́ı jako hlavńı okno programu
pro přihlášeného žáka.

• FormStudentTestFill je formulář, v němž je žákovi umožněno postupně
vyplnit otázky vybraného testu.

5.2. Server

5.2.1. Popis tř́ıd

V této sekci poṕı̌si jednotlivé tř́ıdy serverové části programu. Jedná se tyto
tř́ıdy:

• DataClasses je tř́ıda, komunikuj́ıćı př́ımo s SQL databáźı. Vytvář́ı tř́ıdu
pro každou tabulku obsaženou v databázi a obsahuje základńı metody pro
práci s databáźı.

• Communication je tř́ıda, obsluhuj́ıćı komunikaci s klienty. V prvńı řadě
vytvář́ı spojeńı pak také přij́ımá a odeśılá zprávy jednotlivým připojeným
klient̊um.
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• Database je tř́ıda, která slouž́ı ke komunikaci s databáźı. Využ́ıvá metody
tř́ıdy DataClasses a technologie LINQ to SQL4.

• Message je tř́ıda, která řeš́ı porozuměńı př́ıchoźı zprávě od klienta
a následně vytvář́ı na tuto zprávu odpověd’.

• Program je tř́ıda, jej́ıž instance je vytvářena při spuštěńı programu. Vytvář́ı
objekt tř́ıdy Communication. Kontroluje taky, zda je dostupná databáze
na nastavené adrese. Pokud tomu tak neńı, je o tom uživatel informován
a program následně vypnut.

4Language Integrated Query to Structured Query Language – viz kapitola Př́ıprava práce
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6. Uživatelská dokumentace

V teto kapitole poṕı̌si práci s programem. Vzhledem k tomu, že serverová
část programu nepodporuje žádnou interakci s uživatelem, bude u ńı popsána
pouze instalace SQL databáze. Ve zbytku kapitoly tak bude popsána klientská
část. Dokumentace je vcelku detailńı, předevš́ım kv̊uli možné ńızké poč́ıtačové
gramotnosti koncového uživatele.

6.1. Požadavky

Pro spuštěńı programu je zapotřeb́ı operačńı systém Windows, ve verzi XP
SP3 a nověǰśı. Daľśı d̊uležitou podmı́nkou je nainstalováńı knihovny Microsoft
.NET Framework verze 4 a vyšš́ı.

6.2. Instalace databáze

Pro správný chod aplikace je zapotřeb́ı mı́t nainstalovaný SQL server a mı́t
k dispozici program, který ho dokáže spravovat. Sv̊uj př́ıklad uvedu na programu
Microsoft SQL Server Management Studio 2012, který je volně ke stažeńı ze
stránek výrobce. Postup instalace vycháźı z publikace [3]. Po nainstalováńı těchto
aplikaćı se muśı vytvářený server pojmenovat

”
SQL“. V př́ıpadě jiného názvu,

nebo v př́ıpadě, že se SQL server nenacháźı na stejném poč́ıtači jako serverová
aplikace, je potřeba změnit konfiguračńı soubor server.exe.config. Jméno SQL ser-
veru je k nalezeńı v části zvané connectionStrings, kde v hodnotě add a atributu
connectionString je uvedena cesta k databázi. Uvád́ı se ve tvaru adresa severu
s databáźı \název databáze kde adresa serveru může být, v př́ıpadě nainstalováńı
serverové aplikace na stejném serveru, ve tvaru

”
localhost“.

Samotné připojeńı databáze programu se provád́ı v aplikaci SQL Server Ma-
nagement Studio. Po jej́ım spuštěńı a připojeńı se k serveru je zapotřeb́ı klik-
nout pravým tlač́ıtkem myši na složku Databases a vybrat položku Attach.
V otevřeném okně pak kliknout na tlač́ıtko Add a vybrat lokaci, kde se soubor
databáze programu nacháźı. Ta je implicitně v adresáři programu, v podsložce
data.

Po instalaci databáze a spuštěńı serveru je zapotřeb́ı vytvořit admi-
nistrátorský účet. K tomu stač́ı spustit klientskou část programu a následně
vyplnit heslo administrátora. Po úspěšném vytvořeńı již nic nebráńı v použit́ı
programu.

6.3. Přihlášeńı

Základńı obrazovkou po spuštěńı programu je obrazovka s přihlášeńım do
programu (obr. 4.). Pokud neńı dostupný server, je zobrazeno upozorněńı a poté
je program ukončen. V př́ıpadě deľśıho trváńı by měl uživatel kontaktovat svého
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vyučuj́ıćıho, př́ıpadně správce śıtě na své škole.

Obrázek 4. Okno přihlášeńı

V př́ıpadě dostupnosti serveru je zobrazeno hlavńı okno přihlášeńı a pokud
je program spouštěn poprvé, je také automaticky spuštěna hlasová nápověda.
Pro samotné přihlášeńı je potřeba vyplnit uživatelské jméno a heslo. Program
podporuje export údaj̊u jak vyučuj́ıćıch, tak žák̊u. Po přidáńı konkrétńıho žáka
či vyučuj́ıćıho se tedy předpokládá předáńı vygenerovaných přihlašovaćıch údaj̊u
př́ıslušnému uživateli. Uživatel si také, zaškrtnut́ım položky zapamatovat, může
vybrat, zda si chce přihlašovaćı údaje uložit do paměti poč́ıtače. Pokud tak učińı,
při př́ı̌st́ım spuštěńı poč́ıtače mu již program automaticky vyplńı přihlašovaćı
jméno a heslo. Pro př́ıpadné zrušeńı uložeńı stač́ı uživateli položku odškrtnout
a následně se do programu přihlásit.

Po kliku na tlač́ıtko Přihlásit může nastat několik př́ıpad̊u:

• Nevyplněné údaje: V př́ıpadě nevyplněńı jména nebo hesla je uživateli
zobrazen pouze červený varovný vykřičńık u př́ıslušného nevyplněného pole.

• Špatné jméno nebo heslo: Pokud uživatel zadá špatné jméno nebo heslo,
bude o tom následně informován varovnou hláškou a vrácen zpět na okno
s přihlášeńım.

• Správné údaje: Pokud uživatel zadá správné údaje a je to jeho prvńı
přihlášeńı, bude vyzván z bezpečnostńıch d̊uvod̊u ke změně svého hesla.
Bez jeho změny mu nebude přihlášeńı povoleno. Následně se otevře hlavńı
okno programu.
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Obrázek 5. Diagram př́ıpad̊u užit́ı

6.4. Změna hesla

Pro změnu hesla je potřeba se nejprve přihlásit pod svým aktuálně
použ́ıvaným heslem. Pokud toto heslo žák nezná, může mu ho změnit jeho
vyučuj́ıćı. Pokud heslo nezná vyučuj́ıćı, měl by požádat svého správce śıtě. Po
přihlášeńı je funkce dostupná v kontextovém menu v položce Uživatel, následně
pak v položce Změna hesla. Poté se otevře okno změny hesla (obr. 6.).

Obrázek 6. Okno změny hesla

Pro změnu hesla jsou zapotřeb́ı tři kroky, nejprve uživatel muśı zadat své
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aktuálně platné heslo k přihlášeńı. Dále bude vyzván k zapsáńı chtěného nového
hesla. Z d̊uvodu bezpečnosti je také povinen j́ım zvolené heslo zapsat do daľśı
položky znovu. Po odkliknut́ı tlač́ıtka Změnit nastane jeden z těchto stav̊u:

• Nevyplněná pole: Pokud uživatel nevyplńı alespoň jedno ze tř́ı poĺı, bude
na tuto skutečnost následně upozorněn červenou varovnou ikonou se sym-
bolem vykřičńıku u př́ıslušného nevyplněného pole.
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• Stejné heslo jako jméno: V př́ıpadě, že uživatel zadá heslo stejné, jako
má své přihlašovaćı jméno, bude na to upozorněn varovným vyskakovaćım
oknem a změna nebude dokončena.

• Nesprávné potvrzeńı hesla: Do stavu se uživatel dostane, pokud jeho
nově zadané heslo neńı shodné s textem zadaným do pole Znovu nové heslo.
Změna tak nebude dokončena.

• Heslo změněno: V př́ıpadě, že nenastane žádný z výše popsaných stav̊u
heslo bude úspěšně změněno. Tuto informaci program sděĺı uživateli pomoćı
vyskakovaćıho okna, po jehož odkliknut́ı bude okno Změna hesla uzavřeno.

6.5. Vyučuj́ıćı

6.5.1. Hlavńı okno

Hlavńı okno (obr. 7.) je rozděleno na dvě základńı části. Prvńı z nich je kon-
textové menu u horńıho okraje okna. Druhou část tvoř́ı dvě základńı nab́ıdky
s přehledy učitelem vytvořených test̊u na levé straně a učitelem vytvořených
úkol̊u na straně pravé.

Obrázek 7. Hlavńı okno vyučuj́ıćıho

Kontextové menu hlavńıho okna je rozděleno na tři skupiny:

• Uživatel: nab́ıdka uživatel představuje činnosti, týkaj́ıćı se momentálně
přihlášeného uživatele. Obsahuje tyto položky:

– Změnit údaje: Kliknut́ım otevře uživatel okno, ve kterém má
možnost změnit své základńı údaje.
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– Změnit heslo: Kliknut́ım otevře uživatel okno s možnost́ı změnit své
aktuálně použ́ıvané heslo při přihlašováńı.

– Odhlásit: Po kliknut́ı na toto tlač́ıtko bude aktuálně přihlášený
uživatel odhlášen a aktuálńı hlavńı okno se uzavře.

• Úpravy: Při kliknut́ı na tuto položku kontextového menu je uživateli zob-
razena kontextová nab́ıdka týkaj́ıćı se práce s žáky a vyučuj́ıćımi na jeho
škole. Nab́ıdka je rozdělena do tř́ı až čtyř funkčńıch celk̊u. Obsahuje tyto
položky:

– Přidat žáky: Kliknut́ım uživatel otevře okno umožnuj́ıćı mu přidat
do programu nového žáka nebo nové tř́ıdy.

– Přidat vyučuj́ıćıho: Po kliknut́ı na tuto položku nab́ıdky bude mı́t
uživatel př́ıstup k oknu, které mu umožňuje přidáńı nového vyučuj́ıćıho
do školńıho systému.

– Odebrat žáka: Položka obsahuj́ıćı funkci pro odebráńı již vy-
tvořeného žáka nebo tř́ıdy na škole. Pro odstraněńı celé tř́ıdy při
ukončeńı devátého ročńıku by měl uživatel využ́ıt funkci Nový školńı
rok.

– Změnit tř́ıdu žáka: Po kliknut́ı bude mı́t vyučuj́ıćı možnost změnit
tř́ıdu konkrétńıho žáka za jinou. Pro přesun celých tř́ıd na konci
školńıho roku slouž́ı funkce Nový školńı rok.

– Změnit heslo žáka: Kliknut́ım otevře uživatel okno s možnost́ı
změnit přihlašovaćı heslo jakéhokoliv žáka. Pokud žák své aktuálńı
heslo zná, má možnost si ho změnit i sám.

– Nový školńı rok: Tato nab́ıdka je dostupná pouze pokud je přihlášen
uživatel s přihlašovaćım jménem admin. Zpř́ıstupńı uživateli možnost
přesunout jednotlivé tř́ıdy o rok výše a smazat deváté ročńıky.

• Seznamy: Kliknut́ım na tuto položku kontextového menu se vyučuj́ıćımu
otevře kontextová nab́ıdka obsahuj́ıćı odkazy na seznamy vyučuj́ıćıch a stu-
dent̊u. Nab́ıdka obsahuje tyto položky:

– Seznam učitel̊u: Kliknut́ım vyučuj́ıćı otevře okno se seznamem
učitel̊u.

– Seznam žák̊u: Kliknut́ım vyučuj́ıćı otevře okno se seznamem žáku
přidaných do programu.

• Nápověda:

– Zobrazit nápovědu: Kliknut́ım na položku menu vyučuj́ıćı otevře
okno s nápovědou. Tuto akci může provést i na jakémkoliv jiném okně
stisknut́ım klávesy F1.
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Daľśı část́ı okna jsou hlavńı nab́ıdky. Jedná se o nab́ıdku test̊u a úkol̊u. Ty mo-
hou nabývat dvou základńıch stav̊u. Pokud tyto nab́ıdky ještě nebyly naplněny,
vyučuj́ıćı tedy ještě nepřidal př́ıslušnou položku, je zde zobrazeno pouze tlač́ıtko,
po jehož kliknut́ı začne vytvářeńı př́ıslušné položky. Pokud nab́ıdka již naplněna
byla, zobraźı se mı́sto tlač́ıtka seznam všech položek př́ıslušné nab́ıdky.

V nab́ıdce úkol̊u poskytuje každá svá položka, tedy konkrétńı úkol, údaj o jeho
zadáńı. Pokud je deľśı než š́ı̌rka sloupce ve kterém je zapsáno, je možno si po najet́ı
kurzorem myš́ı prohlédnout celý obsah v zobrazeném okně. Položka dále obsahuje
termı́n odevzdáńı, tedy datum do kterého je žák povinen úkol odevzdat. Pak také
informaci o vytvořeńı, kde nám zobrazený datum ř́ıká kdy vyučuj́ıćı daný úkol
zadal a v neposledńı řadě také údaj vyplněné obsahuj́ıćı dvě č́ısla. Prvńı z č́ısel
udává kolik žák̊u úkol odevzdalo, druhé č́ıslo pak kolika žák̊um byl úkol zadán.
Pokud jsou si tato č́ısla rovna, je úkol zbarven zeleně. V opačném př́ıpadě pak
červeně.

V nab́ıdce test̊u jsou položky popsány podobnými údaji. Prvńı z údaj̊u je
název. Ten nám ř́ıká, pod kterým názvem vyučuj́ıćı test vložil do systému. Pokud
je název deľśı než š́ı̌rka sloupce, je po najet́ı kurzorem myši na tento text zobrazen
v celém zněńı. Jako daľśı údaj zde figuruje vytvořeno, které udává datum, kdy
byl daný test vložen do systému. Daľśım datem je termı́n odevzdáńı, který určuje
konkrétńı den a minutu, do které muśı být test vyplněn žákem. Posledńı položkou
je pak vyplněno, předávaj́ıćı vyučuj́ıćımu informace ve dvou č́ıslech. Prvńı z nich
udává počet žák̊u kteř́ı test již vyplnili, druhé celkový počet žák̊u, kterým byl test
zadán. Pokud se tato č́ısla rovnaj́ı, je konkrétńı test zbarven zeleně, v opačném
př́ıpadě je červený.

V obou nab́ıdkách má vyučuj́ıćı možnost (kliknut́ım na konkrétńı název
sloupce nab́ıdky) měnit řazeńı položek podle svých představ. Jednotlivým
sloupc̊um lze také měnit š́ı̌rku, a to kliknut́ım a držeńım levého tlač́ıtka myši
v mezńı části sloupce. Dále může jednotlivé položky nab́ıdky vyb́ırat, a to
jak pomoćı myši, tak pomoćı klávesnice. Pokud uživatel vybere jednu položku,
zpř́ıstupńı se mu tlač́ıtka Změnit termı́n a Smazáńı. Prvńı z nich nám zpř́ıstupńı
okno, ve kterém má vyučuj́ıćı možnost jeho vybranému úkolu či testu změnit
termı́n odevzdáńı. Druhé nám dává možnost smazat jednotlivé testy či úkoly.
Tlač́ıtko Smazáńı je dostupné i při výběru v́ıce položek ze seznamu, bud’ tažeńım,
držeńım klávesy Shift a posunem šipkou, nebo držeńım klávesy Control a klikáńım
na jednotlivé položky nab́ıdky. Tlač́ıtko samotné pak, po zobrazeńı varovné hlášky
a potvrzeńı uživatelem, smaže veškeré označené položky.

6.5.2. Vytvářeńı testu

Jednou z hlavńı funkćı programu je vytvářeńı testu. To je rozděleno do tř́ı
části a vyučuj́ıćı má několik možnost́ı jak se k ńı dostat. Prvńı z nich se mu
naskýtá tehdy, pokud ještě nevytvořil žádný test a jedná se o velké tlač́ıtko zob-
razené namı́sto seznamu již vytvořených test̊u. Druhou možnost má dostupnou
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neustále a jedná se o tlač́ıtko Nový v levé části hlavńıho okna, pod seznamem již
vytvořených test̊u.

Prvńı část požaduje po vyučuj́ıćım vyplnit název testu a termı́n do kterého
maj́ı žáci test vyplnit. Pokud žáci test do termı́nu nevyplńı, již nebudou
mı́t možnost test otevř́ıt. Výběr může provést kliknut́ım na šipku vedle data
a vybráńım data z kalendáře, nebo ručńım přepsáńım data. Dále uživatel
zaškrtnut́ım položky R̊uzně bodované otázky vybere, zda chce aby každá otázka
mohla být za jiný počet bod̊u. Poté by každá otázka mohla mı́t jinou váhu při
konečném výpočtu, zda žák v testu uspěl. Pokračovat muśı stiskem tlač́ıtka Přidat
otázky.

Obrázek 8. Okno přidáváńı otázky

V druhé části vytvářeńı testu je zapotřeb́ı přidat otázky testu. V horńım levém
rohu je umı́stěna informace kolikátá otázka je vkládána. Pokud jsou zvoleny r̊uzně
bodované otázky, zobraźı se v horńım pravém rohu pole, do kterého lze zapsat, za
kolik je vkládaná otázka bod̊u. Následuje pole pro vepsáńı otázky. K textu, který
vyučuj́ıćı zadá, může vybrat obrázek, který se nacháźı u něj v poč́ıtači. Vybrat
mu je dovoleno pouze obrázky ve formátech jpg, gif a png, které nepřekračuj́ı ve-
likost 10MBit. Po úspěšném vybráńı obrázku bude vedle textu otázky zobrazen
zmenšený náhled obrázku. Kliknut́ım na tento náhled je možné zobrazit obrázek
v novém okně v plné velikosti. Zároveň (po přidáńı obrázku) má vyučuj́ıćı možnost
ho smazat stiskem tlač́ıtka s kř́ıžkem nad jeho náhledem. Dále má povinnost
vyplnit všechny čtyři možné odpovědi. Může tak udělat bud’ vyplněńım text̊u
u jednotlivých ṕısmen otázek nebo opět vybráńım obrázku za stejných podmı́nek
jako u otázky. Posledńı krok u přidáńı otázky je výběr správné odpovědi ze se-
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znamu čtyř možnost́ı. Pokud chce přidat daľśı otázku do testu, muśı kliknout
na tlač́ıtko s nápisem Přidat daľśı. Pokud vyučuj́ıćı nevyplnil všechna potřebná
pole, je o tom informován varovnou ikonkou u nevyplněného pole. V opačném
př́ıpadě je otázka vložena k testu a uživatel může zadat daľśı otázku. Pokud si již
vyučuj́ıćı nepřeje přidávat daľśı otázky muśı kliknout na tlač́ıtko Dokončit test.
V př́ıpadě že nebyly vyplněny všechny povinné položky si může vyučuj́ıćı zvolit,
zda má být právě vkládaná otázka ignorována.

V posledńı části má již vyučuj́ıćı povinnost pouze vyplnit pole s minimálńım
počtem správně zodpovězených otázek, př́ıpadně minimálńım počtem bod̊u
k úspěšnému splněńı testu a následně vybrat studenty, kterým bude test zobra-
zen. Prvńı možnost jak tak může učinit, je vybráńı tř́ıdy ze seznamu a následné
kliknut́ı na tlač́ıtko Přidat celou tř́ıdu. Druhou možnost́ı (po zvoleńı tř́ıdy) je
výběr konkrétńıho žáka a následný klik na tlač́ıtko Přidat žáka. Pokud vyučuj́ıćı
do seznamu přidal žáka, kterému test zobrazit nechce, může ho ze seznamu od-
stranit vybráńım a následně kliknut́ım na tlač́ıtko Odebrat vybraného. Po vybráńı
všech žák̊u pokračuje stiskem Dokončit. Pokud je seznam žák̊u prázdný, může se
vyučuj́ıćı rozhodnout, zda chce žáky přidat později.

6.5.3. Vytvářeńı úkolu

Daľśı d̊uležitou funkćı programu, je vytvářeńı úkol̊u a jejich zadáváńı jed-
notlivým žák̊um. K této funkci se vyučuj́ıćı může dostat dvěma zp̊usoby. Prvńı
z jich je dostupný pouze tehdy, pokud vyučuj́ıćı nemá vytvořený ještě žádný
úkol. Jedná se o velké tlač́ıtko, zobrazené namı́sto výpisu vytvořených úkol̊u.
Jako druhý zp̊usob figuruje tlač́ıtko Nový, které je umı́stěné pod seznamem vy-
tvořených úkol̊u.

Obrázek 9. Okno s vytvářeńım úkolu
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Samotné vytvářeńı úkolu prob́ıhá ve dvou fáźıch. V prvńı z nich (obr. 9.)
žádá program vyučuj́ıćıho o vyplněńı textového zadáńı, s možnost́ı přiložeńı
jakéhokoliv souboru ze svého poč́ıtače. To lze provést stiskem tlač́ıtka s názvem
Přidat soubor. Z d̊uvodu omezené kapacity serveru je povoleno přiložit sou-
bor o maximálńı velikosti 10MBit. Daľśı položkou v okně vytvářeńı úkolu je
výběr data u Termı́nu odevzdáńı. Vyučuj́ıćı má možnost provést výběr pomoćı
vestavěného kalendáře kliknut́ım na malou šipku, nebo může datum a čas za-
dat ručně př́ımo do pole. Pokračovat k daľśı fázi může stiskem tlač́ıtka Po-
kračovat. V př́ıpadě přidáńı souborové př́ılohy může doj́ıt k zobrazeńı posuvńıku
udávaj́ıćıho pr̊uběh nahráváńı souboru na server. Po dokončeńı tohoto nahráváńı
okno s vytvářeńım zmiźı a vyučuj́ıćımu je zobrazena daľśı fáze.

V druhé a zároveň posledńı fázi má vyučuj́ıćı za úkol vybrat ty žáky, kterým je
právě vytvářený úkol určen. Přidat může všechny žáky z jedné tř́ıdy naráz, nebo
pouze jednotlivce. Prvńı možnost je dostupná po výběru tř́ıdy z nab́ıdky Tř́ıda
a následném kliku na tlač́ıtko Přidat tř́ıdu. Druhá možnost spoč́ıvá ve vybráńı
konkrétńıho žáka, samozřejmě po výběru tř́ıdy ve které se nacháźı a následném
kliknut́ı na tlač́ıtko Přidat žáka. Pokud vyučuj́ıćı přidá do seznamu žáka, kterému
úkol určen neńı, může ho následně odebrat jeho označeńım v seznamu a klik-
nut́ım na tlač́ıtko Odebrat. Daľśım krokem vyučuj́ıćıho, pro dokončeńı vytvářeńı
úkolu, je kliknut́ı na tlač́ıtko Dokončit. Jestliže je seznam žák̊u prázdný, může se
vyučuj́ıćı rozhodnout zda je chce přidat později.

6.5.4. Žáci testu a úkolu

Vyučuj́ıćı může dvojklikem na záznam úkolu nebo testu v hlavńım okně
otevř́ıt okno s podnab́ıdkou. V té pak nalezne seznam všech žák̊u, kterým test či
úkol zadal. Seznamy obsahuj́ı jména těchto žák̊u i informace, zda již test či úkol
žák odevzdal. U test̊u také počet źıskaných bod̊u a u úkol̊u datum, kdy na něj žák
odpověděl. V př́ıpadě, že na test či úkol žák odpověděl, má vyučuj́ıćı možnost na
položku dvakrát kliknout nebo položku v seznamu vybrat a kliknout na tlač́ıtko
Otevř́ıt položku. Následně se mu zobraźı podrobněǰśı informace o dané položce.
V př́ıpadě test̊u se jedná o okno, v němž vyučuj́ıćı může procházet jednotlivé
otázky testu a u každé z nich si prohlédnout, jakou odpověd’ žák zvolil. Pokud
je odpověd’ správná, je podbarvena zelenou barvou. Pokud je naopak odpověd’

špatná, je správná odpověd’ podbarvena červeně. Pokud otevře vyučuj́ıćı infor-
mace o úkolu, může si prohlédnout v otevřeném okně znovu svoje zadáńı a také
žákovu textovou odpověd’. Pokud k této odpovědi nebo otázce byl přiložen sou-
bor, může ho vyučuj́ıćı (kliknut́ım na tlač́ıtko Zobrazit soubor) uložit do svého
poč́ıtače, odkud mu bude soubor následně otevřen.
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6.5.5. Změna údaj̊u

Pokud vyučuj́ıćı chce změnit své údaje, může tak učinit po kliknut́ı na položku
Uživatel kontextového menu a následně na položku Změna údaj̊u.
V následuj́ıćım okně má uživatel k dispozici jednotlivá pole, týkaj́ıćı se jeho údaj̊u
uložených v systému. Při otevřeńı jsou již předvyplněny aktuálńımi hodnotami.
Pokud uživatel chce nějakou z těchto hodnot změnit, muśı ji v daném poli přepsat.
Pokud již provedl všechny potřebné změny, ulož́ı je do systému stiskem tlač́ıtka
Změnit.

6.5.6. Přidáńı žák̊u

Pokud vyučuj́ıćı má v úmyslu přidat do programu nové žáky, tak mu to pro-
gram umožńı po výběru položky Úpravy v kontextovém menu a následně klik-
nut́ım na položku Přidat žáky.

Obrázek 10. Okno s přidáńım žáka

Po otevřeńı okna (obr. 10.) nejprve vyučuj́ıćı vybere v roletové nab́ıdce v horńı
části okna tř́ıdu, do které má daný žák či žáci patřit. Pokud se v něm potřebná
tř́ıda nenacháźı, měl by pokračovat stiskem tlač́ıtka s nápisem Nová. Stisknut́ım
tohoto tlač́ıtka se vyučuj́ıćımu otevře nový formulář s položkami Ročńık, pro č́ıslici
nové tř́ıdy a Ṕısmeno, pro identifikačńı ṕısmeno nové tř́ıdy. Pokud se vytvářený
ročńık na škole neopakuje, vyučuj́ıćı neńı povinen ṕısmeno vyplnit a program
následně, po stisku tlač́ıtka Přidat, doplńı automaticky ṕısmeno

”
A“.

Po vybráńı tř́ıdy je potřeba zapsat do pole Jména žák̊u, jejich jednotlivá
jména ve tvaru křestńı jméno a př́ıjmeńı jednoho žáka na jednom řádku. Jeden
žák může mı́ti v́ıce křestńıch jmen. Po kliknut́ı na tlač́ıtko Přidat mohou nastat
tyto události:

• Žák zadán ve špatném formátu: V př́ıpadě že vyučuj́ıćı naṕı̌se na jeden
řádek pouze jedno slovo, je informován varovnou hláškou, že jméno žáka je
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ve špatném tvaru. Přidáńı se tak neprovede.

• Žáci přidáni: Pokud je vše v pořádku, uživatel je informován hláškou,
že přidáńı proběhlo úspěšně. Následně je okno s přidáńım žák̊u uzavřeno
a žákovi je vygenerováno přihlašovaćı jméno a heslo. Jméno se skládá
z prvńıch čtyř ṕısmen žákova př́ıjmeńı, prvńıch dvou ṕısmen žákova jména
a č́ısla. Č́ıslo je určeno podle toho, zda se někdo s potencionálně stejným
uživatelským jménem v sytému již nacháźı. Pokud tedy tomu tak neńı, do-
plńı se přihlašovaćı jméno nulou, pokud je, doplńı se o č́ıslovku s počtem
shodných přihlašovaćıch jmen. Z takto vygenerovaného jména je následně
odstraněna diakritika a velká ṕısmena převedena na malá. Heslo které je
žákovi přiděleno je stejné jako přihlašovaćı jméno, má však povinnost si ho
při prvńım přihlášeńı změnit.

6.5.7. Přidáńı vyučuj́ıćıho

Pro přidáńı nového vyučuj́ıćıho do systému je v nab́ıdce kontextového menu,
pod pojmem Úpravy, dostupná položka Přidat vyučuj́ıćıho.

Obrázek 11. Okno s přidáńım vyučuj́ıćıho

Po kliknut́ı se vyučuj́ıćımu otevře nové okno (obr. 11.) se třemi prázdnými
poli. Prvńı pro křestńı jméno přidávaného vyučuj́ıćıho, daľśı pak pro jeho př́ıjmeńı
a posledńı pro emailovou adresu. Ta slouž́ı pouze ke kontaktováńı ze strany
správce śıtě v př́ıpadě nějakých problémů s programem. Po kliknut́ı na tlač́ıtko
Přidat může vyučuj́ıćı dostat jednu z těchto odpověd́ı:

• Nevyplněna všechna pole: Pokud vyučuj́ıćı nevyplńı alespoň jedno ze tř́ı
poĺı, je o této skutečnosti informován, v mı́stě nevyplněného pole, varovnou
ikonkou.

• Emailová adresa neńı ve správném formátu: Je potřeba zadat
správnou emailovou adresu. Přidáńı tak nebude dokončeno.
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• Vyučuj́ıćı byl přidán: V př́ıpadě, že vyučuj́ıćı neporuš́ı žádnou z výše
uvedených podmı́nek, se vyučuj́ıćı přidá. Při vytvořeńı vyučuj́ıćıho jsou mu
automaticky vygenerovány přihlašovaćı údaje. Ty se, stejně jako u žáka,
skládaj́ı z prvńıch čtyř ṕısmen jeho př́ıjmeńı, prvńıch dvou ṕısmen jeho
jména a č́ısla. To se odv́ıj́ı od počtu potencionálně shodných přihlašovaćıch
jmen. Z takto vygenerovaného jména je následně odstraněna diakritika
a velká ṕısmena převedena na malá.

6.5.8. Odebráńı žáka

V př́ıpadě, že by ze školy odešel nějaký žák, má vyučuj́ıćı možnost ho
ze systému odstranit. Může tak učinit otevřeńım kontextového menu Úpravy
a následně výběrem položky Odebrat žáka. Pokud má vyučuj́ıćı v plánu kv̊uli
ukončeńı studia odebrat celý devátý ročńık, měl by kontaktovat ředitele, aby tak
učinil přes funkci Nový školńı rok.

Obrázek 12. Okno s odebráńım žáka

Po otevřeńı okna (obr. 12.) muśı uživatel pokračovat nejprve výběrem tř́ıdy, ve
které se žák nacháźı. Pokud by měl v plánu odstranit celou tř́ıdu, např́ıklad kv̊uli
chybnému založeńı, muśı pokračovat stiskem tlač́ıtka Odebrat tř́ıdu. Pokud by
měl v plánu odebrat pouze jednoho žáka, muśı nejprve pokračovat výběrem jeho
jména v druhém seznamu a následně kliknout na tlač́ıtko Odebrat žáka. Uživatel
by si měl uvědomit, že s odebráńım celé tř́ıdy zároveň odeb́ırá i všechny žáky v ńı
obsazené. S každým odeb́ıraným žákem odeb́ırá také veškeré jeho výsledky test̊u
a odpovědi na úkoly.

6.5.9. Odebráńı vyučuj́ıćıho

Vyučuj́ıćı má možnost vyučuj́ıćıho také ze systému odstranit. Může tak učinit
vybráńım položky Odebrat vyučuj́ıćıho v nab́ıdce kontextovém menu Úpravy.

Vyučuj́ıćı jednoduše vybere jméno vyučuj́ıćıho, kterého chce odstranit
a pokračuje stiskem tlač́ıtka Odebrat. Vyučuj́ıćı může odstranit jakéhokoliv
vyučuj́ıćıho kromě sebe, až na výjimku, kterou tvoř́ı administrátorský účet. Při
odeb́ıráńı by měl vyučuj́ıćı brát na vědomı́, že s odstraněńım vyučuj́ıćıho se také
odstrańı všechny jeho testy a zadáńı úkol̊u, které vytvořil. Zároveň s nimi se
smažou i veškeré reakce žák̊u na ně.
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6.5.10. Změna tř́ıdy žáka

Obrázek 13. Okno se změnou tř́ıdy žáka

Pokud nějaký žák změńı svoji tř́ıdu, vyučuj́ıćı ho nemuśı mazat a přidávat
znovu do tř́ıdy nové, ale může využ́ıt možnosti Změnit tř́ıdu žáka v kontextovém
menu Úpravy. Tuto funkci by měl však využ́ıt pouze v př́ıpadě, že žák měńı tř́ıdu
v rámci svého ročńıku. Pokud chce vyučuj́ıćı změnit tř́ıdu žáka při př́ıležitosti
konce školńıho roku, měl by požádat svého ředitele, aby využil funkci Nový školńı
rok.

Po otevřeńı okna (obr. 13.) uživatel muśı vybrat postupně tři položky. Prvńı
z nich obsahuje aktuálńı tř́ıdu žáka, kterého chce uživatel přesunout. Po zvo-
leńı této tř́ıdy, program načte jména žák̊u do druhé položky, ze které vyučuj́ıćı
potřebného žáka vybere. Posledńı položka okna představuje tř́ıdu, do které
uživatel chce žáka přesunout. Pokračovat muśı stiskem tlač́ıtka s názvem Změnit.
Pokud uživatel nevybere nějakou ze tř́ı položek, bude na to upozorněn červenou
ikonkou u nevybraného pole.

6.5.11. Změna hesla žáka

Pro změnu hesla žáka je dostupná v kontextovém menu pod nab́ıdkou Uprávy
položka Změnit heslo žáka. Žák si však může své heslo po přihlášeńı změnit také
sám.

V nově otevřeném okně, je zapotřeb́ı nejprve vybrat tř́ıdu, ve které se žák
nacháźı. Po výběru konkrétńıho žáka, je vyučuj́ıćı povinen dvakrát zapsat heslo
nové. V druhém př́ıpadě se jedná pouze o bezpečnostńı prvek. Aby došlo ke
změně, muśı následně vyučuj́ıćı kliknout na tlač́ıtko Změnit. Po této akci mohou
nastat tyto události:

• Nevyplněné pole či nevybraná položka: Pokud uživatel nevyplńı
nějaké pole, nebo nevybere tř́ıdu či žáka, bude o tom informován varov-
nou ikonkou u chybného pole.

• Hesla se neshoduj́ı: V př́ıpadě že uživatel nezadá potvrzeńı nového hesla
stejně, jako zadal nové heslo, nebude změna provedena.
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• Heslo změněno: Pokud vyučuj́ıćı vyplńı všechna pole správně, bude in-
formován hláškou o úspěšné změně hesla.

6.5.12. Nový školńı rok

V programu je při prvńım spuštěńı dostupný pouze jeden účet. Na tento účet
s přihlašovaćım jménem

”
admin“ by měli mı́t př́ıstup pouze dva lidé a to správce

śıtě a ředitel či ředitelka školy. Pokud z tohoto účtu uživatel klikne na položku
kontextového menu Úpravy, uvid́ı nav́ıc položku Nový školńı rok. Tuto funkci
programu by měl ředitel využ́ıt při přechodu školńıho roku.

Tato funkce programu má tři základńı části. V prvńı z nich bude uživatel
ihned dotázán, zda již do programu přidal nové prvńı tř́ıdy. Při záporné od-
povědi se otevře dialogové okno s vytvořeńım nové tř́ıdy. Zde by ředitel měl
vytvořit všechny prvńı tř́ıdy, které nově nastupuj́ı do školy. Po zavřeńı tohoto
okna bude pokračovat k daľśı části funkce programu.

Obrázek 14. Okno s posunem tř́ıdy do daľśıho roku

Pokud je v systému tř́ıda, která ještě nebyla posunuta, je uživateli zobrazeno
nové okno (obr. 14.). To slouž́ı k posunu jedné, dosud neposunuté, tř́ıdy do daľśıho
ročńıku a zároveň k výběru žák̊u, kteř́ı ročńık opakuj́ı. V prvńı části uživatel vid́ı,
kterou tř́ıdu zrovna posouvá. V druhé části (pod názvem Opakuj́ıćı ročńık) je
řediteli připravena možnost vybrat ze seznamu žák̊u postupně ty, kteř́ı nepostu-
puj́ı do daľśıho ročńıku spolu s ostatńımi. Po výběru žáka muśı vybrat nejprve
jeho novou tř́ıdu a poté potvrdit přesun tlač́ıtkem Přidat. Pokud se ředitel splete,
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má možnost žáka ze seznamu ńıže odebrat tlač́ıtkem Odebrat. Pokud již vybral
všechny žáky opakuj́ıćı ročńık, může dále pokračovat stiskem tlač́ıtka Daľśı. Po-
kud se v programu nacháźı daľśı neposunutá tř́ıda, muśı uživatel druhou část opa-
kovat, dokud neposune všechny tř́ıdy. Při př́ıležitosti posunu devátých ročńık̊u,
má uživatel pouze za úkol vybrat žáky, kteř́ı devátý ročńık opakuj́ı. Po stisku
tlač́ıtka Daľśı pak bude tř́ıda i se zbytkem žák̊u ze systému odstraněna.

6.5.13. Seznam žák̊u a vyučuj́ıćıch

Po přidáńı žák̊u či vyučuj́ıćıch do systému může uživatel vypsat jejich se-
znam. K této možnosti se dostane kliknut́ım na položku Seznamy v kon-
textovém menu a následně výběrem položky Seznam žák̊u, př́ıpadně Seznam
vyučuj́ıćıch. Předpokládá se, že funkci uživatel bude využ́ıvat převážně k zjǐstěńı
přihlašovaćıch jmen do systému.

Obrázek 15. Okno se seznamem žák̊u

Okno (obr. 15.) obsahuje jednoduchý seznam všech přidaných žák̊u či
vyučuj́ıćıch, s jejich křestńımi jmény, př́ıjmeńımi a přihlašovaćımi jmény. V se-
znamu lze (pomoćı kliknut́ı na př́ıslušný název sloupce) měnit výchoźı seřazeńı
a také měnit š́ı̌rku jeho jednotlivých sloupc̊u. Daľśım ovládaćım prvkem v tomto
okně je tlač́ıtko Export do Excelu, to nám umožňuje výše zobrazený seznam žák̊u
či vyučuj́ıćıch převést do aplikace Excel, z baĺıku kancelářských programů Of-
fice. Pokud tento program neńı v poč́ıtači uživatele nalezen, je zobrazena pouze
varovná hláška. V opačném př́ıpadě je uživateli spuštěn program Excel s výše
zmı́něným seznamem. Seznam žák̊u nav́ıc obsahuje možnost filtrace podle tř́ıdy.
Pokud vyučuj́ıćı vybere jednu ze tř́ıd v seznamu v levém dolńım rohu, seznam
žák̊u se redukuje pouze na žáky z této tř́ıdy.
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6.6. Žák

6.6.1. Hlavńı okno

Hlavńı okno žáka (obr. 16.) je rozděleno na tři základńı části. Prvńı z nich je
kontextové menu umı́stěné v horńı části okna, druhou část́ı je seznam přidělených
test̊u, který může být prázdný a posledńım z nich je seznam přidělených úkol̊u,
který taktéž může býti prázdný.

Kontextové menu obsahuje tyto položky:

• Uživatel: Položka obsahuj́ıćı základńı funkce spojené s uživatelským
účtem. Obsahuje tyto položky:

– Změnit heslo: Položka slouž́ıćı k změně aktuálně použ́ıvaného hesla
k žákovskému účtu.

– Odhlásit: V př́ıpadě, že uživatel odcháźı od poč́ıtače, může využ́ıt
možnosti odhlášeńı svého účtu z programu. Po odhlášeńı mu bude
zobrazeno přihlašovaćı okno.

• Program: Položka obsahuj́ıćı nastaveńı základńıch funkćı programu. Ob-
sahuje tyto položky:

– Vypnout uv́ıtaćı hlášku: Pokud žák provedl prvńı přihlášeńı, byla
mu automaticky vypnuta uv́ıtaćı hláška hlasové nápovědy. Pokud by
ji chtěl znovu zapnout, provede tak kliknut́ım na tuto položku menu.

– Zastavit kontrolu: V př́ıpadě, že žák chce zastavit pravidelnou kon-
trolu nových úkol̊u a test̊u, může tak provést po kliknut́ı na tuto
položku. Žák pak nové úkoly a testy zjist́ı pouze opětovným otevřeńım
hlavńıho okna.

V části týkaj́ıćı se úkol̊u, má žák nejprve k dispozici přeṕınač s nadpisem Zobrazit
odevzdané a možnostmi ano či ne. Ty určuj́ı, zda se v sousedńım seznamu úkol̊u
objev́ı i ty úkoly, na které již žák odpověděl. Samotný seznam tvoř́ı jednotlivé
položky úkol̊u s několika údaji. Zadáńı, to lze, v př́ıpadě větš́ı délky, zobrazit
celé najet́ım kurzoru myši. Dále Termı́n odevzdáńı a stav, který ř́ıká zda na úkol
již bylo odpovězeno. To také určuje, že jednotlivé úkoly v seznamu jsou barevně
rozlǐseny. V př́ıpadě, že na úkol ještě odpovězeno nebylo, je podbarven červeně.
V opačném př́ıpadě zeleně. Žák může na jednotlivé položky seznamu klikat, nebo
je může označit a následně použ́ıt tlač́ıtko Otevř́ıt, č́ımž může vyvolat několik
událost́ı závislých na položkách seznamu. Pokud je úkol:

• Po termı́nu odevzdáńı a nevyplněný: Žákovi je zobrazeno okno s in-
formaćı, že daný úkol je již po termı́nu odevzdáńı a nelze ho tak otevř́ıt.
Po odkliknut́ı tohoto okna je žák vrácen do hlavńıho okna.
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Obrázek 16. Hlavńı okno žáka

Obrázek 17. Okno s odevzdáńım úkolu

• Před termı́nem odevzdáńı a nevyplněný: V př́ıpadě, že žák ještě
na úkol neodpověděl a jeho termı́n na odpověd’ ještě nevypršel, je mu
předloženo jednoduché okno (obr. 17.). V jeho horńı části nalezne pole
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s textovým zadáńım. V př́ıpadě, že je k zadáńı přiložen soubor, lze ho zob-
razit kliknut́ım na tlač́ıtko Zobrazit a následně vybrat umı́stěńı, kam chce
soubor na svém disku uložit. Pokud má uživatel na svém poč́ıtači program
na otv́ıráńı tohoto souboru, bude soubor následně otevřen. V daľśı části
okna muśı žák vložit svou textovou odpověd’ do př́ıslušného pole. Má také
možnost přiložeńı souboru, po stisku tlač́ıtka Přidat soubor. Maximálńı ve-
likost tohoto souboru však nesmı́ přesáhnout 10MBit. Pokud žák vložil
špatný soubor, může ho ze své odpovědi ještě před odevzdáńım smazat
kliknut́ım na tlač́ıtko s ikonkou kř́ıžku. Svoji odpověd’ může žák odeslat
stisknut́ım př́ıslušného tlač́ıtka. Pokud nejsou vyplněny všechny potřebné
položky, je na to upozorněn ikonou s červeným vykřičńıkem u nevyplněného
pole. Pokud během vyplňováńı vyučuj́ıćı zadaný úkol smazal, bude o této
skutečnosti žák informován a jeho odpověd’ nebude nikde zaznamenána.
V př́ıpadě, že se žádná z těchto skutečnost́ı nenaskytne, bude odpověd’

vložena do systému. Pokud k odpovědi byl přiložen soubor, může žákovi
být zobrazen posuvńık, který znač́ı stav odeśıláńı souboru na server a žák
muśı vyčkat než bude odesláńı dokončeno.

• Vyplněný: Žákovi je zobrazeno okno s odpověd́ı na úkol. Pokud byl
k zadáńı či odpovědi přiložen soubor, může ho žák znovu zobrazit a to
kliknut́ım na př́ıslušné tlač́ıtko Zobrazit. V následuj́ıćım dialogu muśı nej-
prve vybrat umı́stěńı a název souboru, po jeho uložeńı se soubor (pokud je
to možné) automaticky ze svého umı́stěńı spust́ı.

Posledńı část hlavńıho okna je věnovaná žákovým test̊um. Obsahuje jejich
seznam, kde každý jednotlivý test obsahuje informace o termı́nu vyplněńı, in-
formaci zda byl test již vyplněn, počet źıskaných bod̊u, potřebný minimálńı
počet bod̊u pro splněńı a název testu (v př́ıpadě, že je deľśı než š́ı̌rka pole,
ve kterém je zapsán, bude po najet́ı kurzorem zobrazen v plné délce). Žákovi
je umožněno měnit položkám seznamu jejich uspořádáńı kliknut́ım na název
sloupce, podle kterého chce žák položky seřadit. Jednotlivé testy v seznamu jsou
barevně rozlǐseny u př́ıležitosti stavu jejich vyplněńı. Pokud byl test již vyplněn,
je podbarven zeleně, v opačném př́ıpadě červeně. Zobrazeńı odevzdaných test̊u
může žák měnit přeṕınačem s nápisem Zobrazit odevzdané, umı́stěném vlevo od
seznamu test̊u. Každý test může žák otevř́ıt, a to bud’ pomoćı dvojkliku na jeho
položku v seznamu, nebo pomoćı tlač́ıtka Otevř́ıt. Po otevřeńı může nastat několik
možnost́ı odvozených od stavu, ve kterém se test zrovna nacháźı. Pokud je test
ve stavu:

• Po termı́nu odevzdáńı a nevyplněný: Zobraźı se žákovi hláška infor-
muj́ıćı o již skončeném termı́nu odevzdáńı a žákovi nebude umožněno test
vyplnit.

• Před termı́nem odevzdáńı a nevyplněný: V př́ıpadě, že žák má
možnost test vyplnit, bude mu zobrazeno okno s vyplněńım testu (obr. 18.).
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Žákovi se budou zobrazovat postupně všechny otázky a na každou z nich
má povinnost odpovědět. Na horńım okraji okna v levém rohu má možnost
žák sledovat, u kolikáté otázky z celkového počtu se momentálně nacháźı.
Napravo od tohoto údaje pak vid́ı, za kolik bod̊u je právě otevřená otázka.
Pod těmito údaji nalezne žák text otázky, která byla položena. Pokud je
text doplněn o obrázek, zobraźı se žákovi jeho náhled. Po kliknut́ı na tento
náhled může žák zobrazit obrázek v jeho plné velikosti. V daľśı části okna
se již nacháźı čtyři možnosti odpovědi na zobrazenou otázku. U každé od-
povědi může být text, obrázek nebo jejich kombinace. Pokud je to posledńı
možnost, bude textové pole odpovědi po kliknut́ı na něj rozš́ı̌reno. Žák má
opět (stejně jako u obrázku otázky) možnost zvětšit obrázek po kliknut́ı
myš́ı. Žák je povinen vybrat ke každé otázce odpověd’. To provede klik-
nut́ım na př́ıslušné kolečko u zvolené odpovědi, které se tak označ́ı. Po-
kračovat na daľśı otázku může stiskem tlač́ıtka Daľśı otázka. Pokud je již
u posledńı otázky, bude namı́sto něho zobrazeno tlač́ıtko Dokončit. Pokud
proběhlo vše v pořádku, bude mu zobrazena daľśı otázka (př́ıpadně zpráva
zda v testu uspěl).
Z vyplňováńı testu může žák kdykoliv odej́ıt a to stiskem tlač́ıtka s kř́ıžkem
v pravém horńım rohu okna. Žák se může k vyplňováńı testu kdykoli vrátit
a pokračovat od prvńı nevyplněné otázky. V testu je zároveň př́ıtomna hla-
sová nápověda, k ńıž má žák př́ıstup po najet́ı na obrázek uš́ı u pravého
kraje obrazovky a následném kliknut́ı na zobrazený obrázek myši.

• Vyplněný: V př́ıpadě, že test byl již vyplněn, má žák možnost procházet
své odpovědi. Mezi jednotlivými otázkami může procházet pomoćı tlač́ıtek
Předchoźı a Daľśı. Pokud byla jeho odpověd’ na otázku správná, bude
punt́ık u této odpovědi zbarven zeleně, v opačném př́ıpadě bude punt́ık
u správné odpovědi podbarven červeně.

Daľśı d̊uležitou funkćı, kterou program disponuje, je minimalizace do systémové
lǐsty. Po minimalizaci hlavńıho okna programu se v lǐstě operačńıho systému vedle
hodin, objev́ı ikonka s pastelkami. Pokud je program spuštěný, at’ už minimali-
zovaný či ne, stále naslouchá serveru, zda přihlášenému žákovi nebyl zadán nový
úkol či test. Pokud tomu tak je, žák je o této skutečnosti informován vyskako-
vaćı zprávou u ikonky pastelky v lǐstě. Pokud na tuto zprávu klikne, vrát́ı se
do hlavńıho okna programu. Žák tak může bez problému pracovat na poč́ıtači
a o jakémkoliv novém zadáńı bude okamžitě informován. Tuto funkci může žák
vypnout a to tak, že v kontextové menu pod položkou Program, zaškrtne klik-
nut́ım položku Zastavit kontrolu.
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Obrázek 18. Okno s vyplněńım testu

7. Reálný provoz

7.1. Testovaćı subjekty

Mezi testovaćı subjekty v roĺıch žák̊u, patřili žáci prvńı tř́ıdy základńı školy.
Testováńı proběhlo v poč́ıtačové učebně základńı školy. Po zjǐstěńı aktuálńı
poč́ıtačové gramotnosti žák̊u byly svěřeni do péče vyučuj́ıćıho. Ten jim nejprve
vysvětlil, jak program spustit a poté se do něj přihlásit. To také následně názorně
převedl na svém poč́ıtači připojeném na projektor. Žák̊um se to ve větš́ı mı́̌re po-
vedlo, v př́ıpadě překlep̊u byly schopni sami přeč́ıst a porozumět zobrazené chy-
bové hlášce. Největš́ım problémem při přihlášeńı pak bylo vymyšleńı nového hesla.
Proto pro následné ostré nasazeńı programu do provozu bude vyučuj́ıćım do-
poručeno, aby prvńı přihlášeńı s žákem prvńı tř́ıdy provedl bud’ osobně, nebo tuto
povinnost přenechal s vysvětleńım jeho rodič̊um. Po úspěšném přihlášeńı a daľśı
krátké ukázce od vyučuj́ıćıho byly žáci schopni program bez větš́ıch problémů
ovládat.

V roli vyučuj́ıćıho zde figurovala tř́ıdńı učitelka prvńı tř́ıdy. Po krátkém
vysvětleńı, jak se má přihlásit, byla již sama schopna bez jakýchkoliv problémů
program ovládat. Z mé strany vyučuj́ıćı nepotřebovala žádné daľśı informace
a všechny funkce programu dokázala ovládat zcela intuitivně.

Testováńı tak proběhlo úspěšně a nebylo zapotřeb́ı program do větš́ı mı́ry
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upravovat. Škola nadále souhlasila s možným budoućım využit́ım testované apli-
kace v ostrém provozu.

7.2. Připomı́nky

Od žák̊u byly připomı́nky, až na prvńı přihlášeńı, pouze kladné. Největš́ım po-
zitivem zde byla určitě tvorba hlasové nápovědy, která je vytvořeno uživatelsky
velmi př́ıvětivou formou a žáky zaujala. Problém s prvńım přihlášeńım
a následnou změnou hesla bohužel neńı možné nijak ze strany žák̊u řešit, nebot’

se jedná o podstatný bezpečnost́ı prvek který nemůže být vypuštěn. O tomto
problému a jeho možném řešeńı tak bude informován vyučuj́ıćı při krátké in-
struktáži k programu.

Vyučuj́ıćı nenašel žádný problém, který by program obsahoval. Pochválena
byla samotná myšlenka programu a jeho př́ınos do výuky. Plusem byla také
označena jednoduchost programu a všudy př́ıtomná textová nápověda. Kladně
ohodnocena pak byla také př́ıtomnost tlač́ıtek pro zadáváńı aritmetických
znamének.
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8. Plány do budoucna

V budoucnu bych rád program dostal do ostrého provozu. Před touto fáźı
bude zajisté potřeba ještě několik měśıc̊u testováńı. Proto již nyńı domlouvám
daľśı spolupráci s již použitými testovaćımi subjekty. Dále by také program mohl
sloužit jako jednoduchá komunikačńı śıt’. V prvńı vlně mezi vyučuj́ıćımi, v př́ıpadě
zájmu také mezi žáky. Śıt’ by měla sloužit k tomu, aby si vyučuj́ıćı sd́ıleli informace
o práci s programem a o výsledćıch jednotlivých žák̊u.

V budoucnu by byla možná také konverze klientské části aplikace do mobilńı
platformy a jej́ı optimalizováńı pro dotykové ovládáńı. Žáci by tak mohl své testy
vyplnit např́ıklad na tabletech či jiných mobilńıch zař́ızeńıch.
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Závěr

Hlavńım ćılem práce bylo vyvinout program, který splńı nejd̊uležitěǰśı ćıl
– jednoduchost a zároveň svými funkcemi pomůže ve větš́ı mı́̌re ve výuce
jak vyučuj́ıćım, tak i žák̊um. Vznikl tak program, jenž umožňuje vyučuj́ıćım
jednoduchou formou vytvářet testy a úkoly, které mohou přǐradit tř́ıdám či
konkrétńım žák̊um. Z d̊uvodu soběstačnosti si pak vyučuj́ıćı může sám spravovat
všechny žáky na jeho škole, i tř́ıdy, ve kterých se nacházej́ı. V rámci tvorby testu
může k jednotlivým otázkám a odpověd́ım přǐradit pro zjednodušeńı obrázky.
Pokud vyučuj́ıćı chce zadat žák̊um např́ıklad slohovou práci, může využ́ıt funkci
úkol̊u, na které maj́ı žáci možnost odpov́ıdat připojeńım jakéhokoliv souboru.

Hlavńı př́ınos pro žáka vid́ım v tom, že stač́ı, když po startu systému pro-
gram spust́ı a následně se do něj přihláśı. Program již pak pravidelně kontroluje,
zda přihlášený žák nemá od vyučuj́ıćıho nové zadáńı testu či úkolu a pokud
nějaké nalezne, bude o tom okamžitě, až do přečteńı této zprávy, žáka formou
vyskakovaćıho okna informovat. Žák má možnost se do systému přihlásit jak
v hodině informatiky ve své škole, tak i v rámci plněńı školńıch povinnost́ı u sebe
doma. Vázán je tak pouze platformou Windows.

Program je funkčńı a splňuje všechny ćıle, které byly požadovány při počátćıch
jeho tvorby. V pr̊uběhu tvorby programu se nenaskytly žádné větš́ı problémy.
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Conclusions

Main goal of my work was to develope a program, which will fulfil the most
important objective – simplicity and also have functionst will provide extra help
to teachers and students during classes. Program was created, which enable
teachers in easy way make tests and exercises, which they can assign to whole
classes or specific students. For the reason of self-sufficiency teacher can by
oneself administer all of his students at school, and also classes, which are they
attending. While creating test there can be inserted a picture to the question or
answer for achieving bigger simplicity. If teacher want to assign for example stylis-
tic exercise, he can use exercise function and students can attache any kind of file.

I see main benefit for the student in the fact, that after start of the sys-
tem he only turn on the program and log in once. Program then regularly
control if the student does have new assigment (test or exercise) and if it finds
same, then it will put on pop-up alert window until the massage is read. Student
has the possibility to log in the program during informatics clasess at school or
during completing homework at home. Only necessity for program is platform
Windows. Program is functional and fulfils every goal, which was required at the
begining of its development. There was not any bigger problems during creation.
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A. Obsah přiloženého CD

Přiložené CD má tuto strukturu:

CD/

bin

server

databáze

school.mdf ..........................Hlavńı soubor databáze
schoollog.ldf..............Př́ıdavný log soubor pro databázi

aplikace

homework.....Složka obsahuj́ıćı soubory nahrané k vytvořeným
úkol̊um

test..Složka obsahuj́ıćı soubory nahrané k vytvořeným test̊um
server.exe .Soubor určený ke spouštěńı serverového programu
server.exe.config..............Konfiguračńı soubor serveru

klient

graphic...........Složka obsahuj́ıćı obrázky pro grafické rozhrańı
sounds................Složka obsahuj́ıćı všechny zvuky programu
Školička.exe .. Soubor určený ke spouštěńı klientského programu
Školička.exe.config ...............Konfiguračńı soubor klienta
Skolicka.chm...................Nápověda pro klientský program

doc

obrazky....................................Obrázky pro tuto práci
text.tex..................................Zdrojový kód této práce
text.pdf...............................................Tato práce

src

server......................Zdrojové kódy serverové části programu
klient......................Zdrojové kódy klientské části programu

readme.txt...........................Instrukce pro spuštěńı programu
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B. Hodnoceńı uživatele

Byla jsem požádána, abych se vyjádřila k výukovému programu pro základńı
školy

”
Školička“. S t́ımto programem jsem měla možnost pracovat na 1.stupni ZŠ

Karla st. ze Žerot́ına Bludov. Využ́ıvala jsem jej k tvorbě test̊u pro žáky prvńı
a třet́ı tř́ıdy. Jelikož mám s několika obdobnými programy zkušenost, velmi jsem
ocenila několik d̊uležitých věćı.

Největš́ı plus
”
Školičky“ vid́ım v jej́ı jednoduchosti. Vkusný a jednoduchý

design přisṕıvá k rychlé orientaci na ploše. Neztráceli jsme se v množstv́ı textu,
tvořeńı test̊u i ovládáńı programu je jednoduché, intuitivńı. V př́ıpadě nejistoty
obsahoval program kvalitńı nápovědu. Mluvenou nápovědu rády využ́ıvaly
zejména děti prvńıho ročńıku, a to nejen kv̊uli nejistotě při práci s programem,
ale i pro sympatickou

”
mluvč́ı“. Mluvená forma nápovědy je velmi vhodná

rovněž při práci dět́ı s vývojovými poruchami učeńı.
Já i žáci jsme velmi ocenili možnost využ́ıváńı obrázk̊u, č́ımž se testy stávaj́ı

pro žáky nejen názorněǰśı, ale i přitažlivěǰśı. Dı́ky možnosti vložeńı obrázk̊u je
tud́ıž možno program využ́ıt i pro děti s elementárńımi znalostmi čteńı.

K učiteli velmi
”
př́ıvětivá“ je možnost vložeńı termı́nu, do kterého je nutno

test vyplnit a rychlý přehled, kdo zadaný úkol nevypracoval.Testy utvořené
ve

”
Školičce“ tedy mohou být i domáćımi úkoly nebo fungovat jako úlohy na

procvičeńı pouze některým vybraným žák̊um. Velmi jsem uv́ıtala rovněž funkci
zobrazeńı počtu źıskaných bod̊u a možnost prohlédnout si, ve kterých otázkách
žák chyboval.

Jako velmi užitečná se mi jev́ı možnost přiložeńı souboru, at’ už při práci
ve škole či z domova. Výukový program

”
Školička“ zcela jistě pomáhá peda-

gog̊um při výuce, jednoduchou formou umožňuje prověřováńı znalost́ı žák̊u,
upevňuje jejich dovednost čteńı s porozuměńım a rozv́ıj́ı poč́ıtačovou gramotnost.

Mgr. Marie Matysová
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