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UvoD

V éie digitalizace se pocitace a piistup K internetoveé siti staly neodmyslitelnou soucasti
kazdodenniho zivota. v dobé¢, kdy kazdy jednotlivec Celi realité, Ze mnoho aspektl jeho zivota
se presunulo do online prostoru, se setkavame jak s pozitivy, taki s negativy této
transformace. Pfes tuto dualitu je nezbytné pfijmout digitalni realitu a pfipravit budouci
generaci na Gispé$né pusobeni v tomto prostiedi. Kli¢ovou roli vV tomto procesu by méla plnit
Skola.

V roce 2021 probéhla v Ceské republice reforma zakladniho vzdélavéni, ktera méla
vlivi na oblast vyuky informatiky. Hlavnim cilem této reformy je pfipravit zaky na
zivot v digitalnim svété. Klicovym prvkem dosazeni tohoto cile je novy pfistup k vyuce
informatiky, ktery klade dtraz na rozvoj informatického mysleni, kli¢ovych
kompetenci a konkrétnich dovednosti zakt. Reforma poskytla moznost vénovat se digitalnim
kompetencim i v ramci jinych pfedmétt. Napiiklad v matematice se Zaci mohou ucit pouzivat
informac¢ni technologie k feSeni matematickych uloh, v ¢estiné k psani a tvorbé digitalniho
obsahu, v cizich jazycich k efektivni komunikaci v digitalnim prostiedi a tak dale. Jaroslav
Fidrmuc, naméstek ministra Skolstvi, vyjadfil cil této reformy: "Chceme, aby se ve vsech
vzdélavacich  oblastech ucilo pracovat s digitdlnimi  technologiemi, tak jako se
pracuje s papirem a perem. Aby se digitalni technologie vyuzivaly jako bézny a samostatny
nastroj." (Hospodatské Noviny, 2017). Pravé touto reformou a jeji implementaci se tato prace
zabyva.

Motivace k vybéru tohoto tématu prameni z mych osobnich zkuSenosti jak z pozice
zakyng, tak i z dosavadni, byt omezené, praxe ve vyuce informatiky. Jiz od mladi jsem se
zajmem sledovala, které pedagogické metody jsou efektivni a které naopak selhavaji. Casto
jsem se zamyslela nad tim, jaké znalosti a dovednosti by mély byt ve Skolnim prostiedi
vyucovany, co je skute¢né piinosné a co naopak zastaralé a nepotiebné. Pravé proto, ze mé
aktualni vyvoj ve vyuce informatiky velmi zaujal, rozhodla jsem se vénovat se tématu Skolské
reformy a jejim dopadim na vyuku informatiky. Timto zplsobem bych chtéla aktivné
ptispét k diskusi o optimalnich metodach vyuky informatiky a podnitit $irsi reflexi nad touto
problematikou.

Dal$im impulzem pro vybér tohoto tématu byla touha prohloubit své praktické
zkuSenosti a ptipravit se na profesni drahu prostfednictvim rozhovort s pedagogy a ziskavani
znalosti 0 jejich praci. Béhem svého studia na Univerzité Palackého jsem se aktivné zapojovala
do rtiznych projektli zamétenych na inovace ve vzdelavani a Casto jsem se setkavala s uciteli,
ktefi ochotné sdileli své zkuSenosti a napady. Tato setkani mé inspirovala kK vytvoreni
dotaznikového Setieni a K uskute¢néni rozhovora s uciteli, coZ mi umoznilo ziskat cenné
poznatky pfimo z praxe a lépe pochopit, jakym zptisobem probiha reforma vyuky informatiky
na zékladnich skolach.

Struktura této prace je rozdélena do n€kolika hlavnich ¢asti. Po ivodu nasleduji cile prace.
Teoreticka Cast je rozdélena do &tyt kapitol. Prvni kapitola se zabyva vyznamem vyuky
informatiky na zakladnich S$kolach. Druha kapitola mapuje historii a vyvoj vyuky
informatiky s dirazem na d&jiny vypodetni techniky a specifika vyuky informatiky v Ceské
republice. Tteti kapitola se vénuje uéebnim plantim a vzdélavacim standardtim. Ctvrta kapitola



je vénovana umélé inteligenci. Prakticka ¢ast je potom zaméfena na vyzkum smiSené¢ho
charakteru a porovnavani jeho vysledka s jinymi vyzkumy v Sesté kapitole pod nazvem
,Diskuse “. Na uplném konci prace je jeji zavér.



CIiLE PRACE

Cile této prace lze shrnout do nasledujicich bodu, piicemz prvni cil je
klicovy a nejvyznamnéjsi, zatimco ostatni cile jsou dil¢i.

1. Prvnimahlavnim cilem této bakalafské prace je vymezit aidentifikovat kli¢ové
zmény V legislativnich a normativnich  dokumentech, které ovliviiuji ~ vyuku
informatiky na zakladnich $kolachv Ceské republice. Prace bude analyzovat
zmény V. Rdmcovém Vzdélavacim Programu a dalSich Skolnich dokumentech, aby
poskytla uceleny obraz o cilech a o¢ekavanich reformy, coz umozni lepsi pochopeni
jejiho dopadu na vyukovy proces.

2. Druhy cil prace se soustfedi na empirické zjisténi aktualniho stavu implementace
reformy ve Skolach. Prostfednictvim rozhovort s uditeli a analyzou
odpovédi z dotaznikil, se bude prace snazit poskytnout nahled do praxe a zjistit, jak
reforma probih& na jednotlivych Skolach.

3. Tretim cilem je identifikovat potencialni vyzvy a problémy, které se
vyskytuji v souvislosti s reformou. Tento aspekt prace se zaméii na rozpoznani
hlavnich pfekazek na cesté modernizace. Vyzkum bude hledat odpovédi na otazky
tykajici se dostupnosti vyukovych materiali, technologické vybavenosti §kol a podpory
profesniho rozvoje uciteli.

4. V neposledni tadé¢ by tato praice méla prispét k diskuzi o optimalnich
ptistupech K vyuce informatiky na zakladnich $kolach. Tohoto cile se bude snazit
dosdhnout  porovnavanim  vysledkt a poznatkd z vyzkumného  Setfeni s jinymi
vyzkumy.



TEORETICKA CAST

1 Vyznam vyuky informatiky na zakladnich Skolach

Tato prvni kapitola se zabyva hlubsim vyznamem vyuky informatiky na zakladnich
Skolach a soustiedi se na dva klicové aspekty: Definice pojmu informatika a informatické
mySleni (IM) a Aplikace informatického mysleni v riznych oblastech. Prvni ¢ast kapitoly ma
za ukol piesn¢ formulovat pojem informatika ve svych SirSich i uzSich souvislostech. Druha
cast nasledn¢ predstavuje praktické piiklady uplatnéni informatického mysleni v pramyslu,
veéde, hudbé, sportu, piekladatelstvi a administrativé. Analyza konkrétnich scénari ukazuje, ze
informatické mysleni neni omezeno pouze na sféru informatiky, ale najde své uZite¢né
vyuziti V raznych odvétvich lidské ¢innosti.

1.1 Vymezeni pojmi informatika a informatické mysleni.

Pied diskusi 0 vyznamu vyuky informatiky je nezbytné precizné vymezit pojem
informatika jak v §ir§im, taki v uzSim kontextu. Informatika obecné, piedstavuje
systematické zkoumani struktury a chovani komplexnich systémd, které se vénuji generovani,
ukladani, zpracovani a prezentaci informaci. Jednd se o multidisciplinarni obor, ktery se
zaméfuje na studium informacénich procest a technologii s cilem optimalizovat jejich
efektivitu a vyuziti. (Cambridge Dictionary Online, 2023).

Pro hlubsi pochopeni uvedené definice je vhodné nejprve rozvijet pojem “informace”.
Toto slovo odvozuje sviij pivod z latinského slova “informare” (tvarovat), coz naznacuje jeho
schopnost formovat mysl, instruovat, ukaznit a u¢it. Informaci mizeme chapat jako néco co nas
pouci, nasméruje, nebo omezi nejasnosti. Pavli¢ek definuje informaci néasledné: “Informace je
zprava o tom, Ze nastal urcity jev Z mnoziny moznych jevii a tim se U nds (u prijemce) sniZuje
nebo zcela odstranuje 0 tomto jevu.” (Pavlicek, Syrovatkova, 2022 s. 9-10).

V kontextu informacni teorie je dilezité zdlraznit, Ze informace plisobi jako prostfedek
ke sniZovani entropie, coZ je mira neurcitosti ¢i neuspotradanosti. Jednotlivei, ktefi pfijimaji
informace, jsou tedy podrobeni urcit¢ formé vzd¢lavani.z toho vyplyva, Ze znalosti
jsou v podstaté mnozstvi informaci dané do kontextu. Proces aplikace téchto znalosti
vede k ziskani praktickych zkusenosti, a dlouhodoba akumulace a interpretace  téchto
zkuSenosti pak ptinasi moudrost (Pavlicek, Syrovatkova, 2022, s. 11-12).

Vzhledem k tomu, Ze informace mohou s ¢asem transformovat do moudrosti, je zifejmé,
ze jejich ukladani, zpracovani a prezentace hraji kliCovou roli ve spole¢nosti. v této souvislosti
ziskava informatika vyznamné postaveni, nebot’ se zabyva pravé timto komplexnim procesem
manipulace s informacemi. Celkové lze tedy konstatovat, Ze informatika hraje kliCovou
roli v transformaci a vyuziti informaci, coz nepochybné ovlivituje rozvoj spole¢nosti jako
celku.
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Pro zédkladni Skolu piedstavuje informatika klicovy nastroj pro rozvoj kompetenci
zaka v oblasti  digitAlni gramotnosti a schopnosti ~ efektivné  pracovat s informa¢nimi
technologiemi. Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) definuje
vzdélavaci oblast ,,Informatika®“, diive pod nazvem ,,Informaéni a komunikacni technologie
(ICT)* jako povinnou soucast zakladniho vzdélavani na 1. a 2. stupni. Cilem vyuky ICT byl,
aby zaci dosahli zékladni twrovné informacni gramotnosti a osvojili si elementarni
dovednosti v ovladani vypocetni techniky a modernich informaénich technologii (MSMT,
2021, s. 53). Cilem informatiky je rozvoj informatického mysleni a porozuméni zakladnim
principtim digitalnich technologii (MSMT, 2023, s. 39).

Kromé vyse uvedenych dovednosti, které Zaci ziskavaji v ramci vyuky ICT, je dulezité
zdlUraznit rozvoj tzv. informatického mysSleni. Jednd se 0 soubor myslenkovych
postupt a strategii, které umoznuji efektivné feSit problémy a pracovat s informacemi.
Informatické mysleni zahrnuje dekompozici (rozlozeni slozitych problémili na mensi, 1épe
zvladnutelné casti), rozpoznavani vzori (identifikace opakujicich se
prvku a struktur v informacich), abstrakci (vyélenéni podstatnych rysi problému a ignorovani
irrelevantnich detail), algoritmické mysleni (navrhovani krokl a postupti pro feSeni
problému) a vytvaieni modelu (simulace reality a pfedvidani chovani systému). Informatické
mys$leni neni vyhradni doménou informatikd; je to univerzalni nastroj, ktery lze
aplikovat v Siroké skale oborti a oblasti lidské ¢innosti (iMysleni, 2023).

Klement, Dragon a Bryndova definuji informatické mysleni jako kognitivni proces
nezbytny pro efektivni feSeni slozitych problému apro vyjadieni procesu koncepci
automatizace, algoritmizace, reprezentace, odstrafiovani chyb, modelovani a strukturovani,
ktery poméha porozumét principim vypocetnich technologii (Klement, Dragon, Bryndova,
2020). IM umoznuje zakum lépe se orientovat v komplexnim svété informaci, kriticky
analyzovat data a informace, efektivné fteSit problémy Vv riznych oblastech, tvofivé
pracovat s technologiemi a rozvijet logické a analytické mysleni. Vyuka informatického
mysleni na zakladnich $kolach tak pfedstavuje dilezity krok K rozvoji klicovych kompetenci
zaki, které jim pomohou uspét v budoucim profesnim i osobnim zivote.

1.2 Aplikace informatického mysleni v riznych oborech.

Z predchozi kapitoly vyplyva, Ze informatické mysleni neni omezeno pouze na oblast
informatiky, ale nachazi uplatnéni i v riznych jinych odvétvich lidské Cinnosti. Nasledné,
budou zminéné konkrétni aplikace informatického mysleni v primyslu, véde, hudbé, sportu,
ptekladatelstvi a administrativé. Webové stranky i-mysleni nabizi nékolik ptikladu, pro¢ 1M
neni ,,jenom pro ajtaky

e V primyslu hraje informatické mysleni kli¢ovou roli v kontextu digitalizace
vyrobnich procesii. Technologicky pokrok umoznuje propojeni vSech soucasti
vyroby, véetné samotnych vyrobku, coz vede k efektivnéjsimu a bezpeénéjsimu
provozu tovaren. Rozvoj informatické gramotnosti je zé&sadni pro spolupréci
lidi a stroji, kde pochopeni fungovani technologii umoziiuje vyuzit jejich
potenciél a optimalizovat vyrobni procesy.
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V oblasti védy a vyzkumu je informatické mySleni nezbytné pro zpracovani

rostouciho  mnozstvi  dat,  ktera  vznikaji v pribéhu  pozorovani,

meéieni a experimentli. Znalost informatiky umoznuje vyzkumnikim efektivné
pracovat s programovanim, simulacemi a modelovanim, coz vede k Uspofe

Casu a prostiedku pii ovéfovani teorii a provadéni experimenta.

e V oblasti hudby poskytuje informatické mysleni strukturu a pravidla, kterd jsou
zakladem hudebni tvorby. Pribézné spojovani tonti a hudebnich prvki vyzaduje
schopnost  abstrakce a rozpoznavani  vzort, coz jsou klicové aspekty
informatického mysleni.

e Ve sportu hraje informatika vyznamnou roli pfi optimalizaci tréninku, strategie
hry a rozhodovani o vhodnych kritériich pro dosazeni vitézstvi. Prace s daty,
véetn¢ motion capture, umoziluje sportovcim atymum  analyzovat
vykony a maximalizovat své Sance vV soutézich.

e V oblasti prekladatelstvi pomaha informatika zpracovavat texty efektivnéji.
Piekladatelé ~ vyuZzivaji  programovani, makra a databdze k zjednodusSeni
prace s texty a ke sledovani poméru pielozeného textu a ¢asu vynalozeného na
preklad.

e V administrativni praci umoziuje informatické mysleni

digitalizovat a automatizovat opakujici se procesy. Pouzivani aplikaci,

maker a programovani v kancelaiském prostiedi vede k efektivnéj§imu
vyuZzivéani ¢asu a umoznuje pracovnikiim vénovat se hodnotnéj$im tkolim, jako

je prace s klienty nebo rozvoj sluzeb (iMysleni, 2023).

V souhrnu, byl poskytnuty hlubsi nadhled na vyznam vyuky informatiky na zakladnich
Skolach a na jeji spojeni s rozvojem informatického mysleni. v prvni ¢asti byl kladen diraz na
klicové definice pojmii informatika a informatické mysleni, S vyraznym zdraznénim jejich
vyznamu v kontextu vzdélavaciho procesu. Nasledné se druha ¢ast vénovala konkrétnim
aplikacim informatického mysleni v realnych odvétvich, pficemz byla podtrzena rozmanitost
jeho vlivu.

Zavérem lze konstatovat, ze vyuka informatiky na zakladnich Skolach vytvaii pevny
teoreticky a prakticky zaklad. Tento zaklad je klicovy pro dalsi zkoumani a zdivodiuje
vyznamnost vyuky informacnich a komunikacnich technologii (ICT) jiz od rané¢ho véku.
Efektivni vyuka ICT na zakladnich Skolach piispiva k formovani digitalni gramotnosti,
klicovych dovednosti a informatického mysleni, coz mize mitv dlouhodobém horizontu
pozitivni vliv na ptipravenost zaku pro budouci profesni a osobni vyzvy. Jak uvadi Luciano
Floridi, profesor filozofie a etiky informaci: , Dnesni generace prozZiva prechod od
historie k hyperhistorii. Rozvinuté informacni spolecnosti jsou ve svém normalnim
fungovani a riistu ¢im dal silnéji zavislé na ICT [ ...] Hyperhistorie je nova éra ve vyvoji lidstva
[...] “. Proto je dilezité budouci generaci co nejlépe pfipravit pro zivot vV ,,infosfére“ (Floridi,
2019, s. 41).
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1.3 ICT technologie ve vyuce

Pouzivani ICT technologii ve vyuce pfindsi fadu vyhod nejen pro vyuku informatiky,
ale i pro ostatni pfedméty. Mezi tyto vyhody patii:

1.3.1 Gamifikace

Pojem gamifikace muze byt definovany takto: ,, Gamifikace je vyuzivani hernich
principii @ mechanismiu N mimohernim prostiedi. Zjednodusené veceno jde O pouZivani
urovni, bodii nebo riznych benefitii ve firmdch, marketingu nebo ve vzdeélavani*“ (Terra Hunt,
2024). Vyuziti gamifikace s pocitatovymi hrami jako inovativniho prvku ve vyuce je
efektivnim zplisobem, jak zvySit motivaci zakd k uceni. Protoze dne$ni Zaci piirozené
pouzivaji pocitace, hry a dalsi digitalni technologie, integrace téchto technologii do vyuky je
velmi GCinnd. Tento pfistup 1épe odpovidd jejich z4ymlim a potfebam, coz
ptispiva k efektivngjsimu ucebnimu procesu. (Kurilenko, Biryukova, Akhnina, 2020).

Pocitatové hry pro vyuku podporuji i autofi nasledujiciho nédzoru: ,, Soucasné didaktické
pocitacové hry  jsou dnes  povazoviny za efektivni nastroje  pro
vyuku i ndrocnych a komplexnich postupii nebot’:

sjsou zalozeny na akci misto vysveétlovani, zdci radéji pozoruji

a vykondavaji ¢innosti, nez ¢tou a poslouchaji,

* Zdci jsou vice zainteresovani NV tom, co délaji, hry zvysuji osobni

motivaci a prindseji pocit uspokojeni a zazitek vispéchu,

* proces uceni se byva narocny a ,, bolestivy*“, hra je proti tomu cinnost
obecné povazovana za prijemnou,

* vwuzivaji vice ucebnich stylii, postupii a dovednosti,

* upeviji pokrocilé dovednosti** (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017).

1.3.2 Pristup a sdileni materiali pomoci LMS systému

Moderni technologie umoziiuji snadné sdileni a pfistup ke vzdélavacim materidliim
prakticky odkudkoliv. Elektronické materialy se ukladaji v digitalnich knihovnach piistupnych
pies webova rozhrani, coz vyrazn€ usnadnuje vzdeélavani. Konkrétnéji: ,, Moderni technologie
umoznuji snadné sdileni a snadny pristup ke vzdeéldavacim
materialim V podstaté 7 libovolného mista nasi planety. Elektronické vzdeldavaci materialy se
mohou sdruzovat a ukladat v wuloZistich - repozitarich coz jsouV podstaté digitalni knihovny
pristupné pres webova rozhrani. ** (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017).

LMS systémy vyrazné prispivaji K tomuto zlepSeni. ,,LMS, z anglického Learning
Management System, maji za ukol usnadnit Fizeniaspravu vyuky ci jiné formy
vzdélavani. K tomuto ucelu vyuzivaji radu integrovanych ndastroju, které slouzi nejen ke
komunikaci, ale i sprave jednotlivych kurzii, vkladani vyukovych materialii nebo organizaci
lekci** (Rascazone, 2024).
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Tyto systémy vyuzivaji rizné formaty a platformy, coz zvysuje zapojeni studentti @ udrzuje
jejich zajem. Ptesnéji feceno: ,, LMS miize usnadnit Skoleni a uceni prostrednictvim kombinace
riznych médii a kanalii. Pomaha tak vice prizpisobovat uzivateli a snizuje nudu a zvysuje
zapojeni* (SAP, 2024).

1.3.3 Individualizace vyuky

Individualizace vyuky je pfistup, ktery ptizplsobuje vzdélavaci proces individudlnim
potiebam, schopnostem a zajmim jednotlivych zaki. Dle pedagogického slovniku je
individualizace vyuky ,,zpiisob diferenciace vyuky, pri niz se zachovaivaji heterogenni tridy
Zakit jako zdkladni socialni jednotka a provddi se diferenciace vnitini, obsahova i metodicka,
respektujici individudlni pristup “ (Pricha, Walterova, Mares, 2008). Pomoci ICT technologii
si zak si individudlné voli tempo prace; pokud pracuje S rozvétvenym programem, muze si
dokonce vybrat i zptsob uceni. (Klement, Dostal, Bartek, 2017).

Ur¢ite, opozice vuci pouzivani ICT ve vyuce existuje, a to S divodem. Prestoze moderni
technologie ptindseji mnoho vyhod, neni bez svych nedostatkt. Je dilezité si uvédomit, ze
existuji i negativa spojend s timto pfistupem. Podle odpirct je individualizace a aktivita zaka
pouze zdanliva, protoze metodu a pribéh vyuky uréuji vzdélavaci software nebo elektronické
materialy. Zak pracuje pouzes obsahem, ktery byl piedem vloZen programatorem, coZ
omezuje jeho kreativitu a nezavislost. Chybi zde take emocionalni,
behavioralni a psychologicky aspekt vzdélavani. ICT nastroje nejsou povazovany za kvalitni
diagnostické prosttedky, protoze nemohou ovéfit skutecné porozuméni uciva zdkem. Presto
nelze ICT nastroje ani pieceniovat, ani zcela odmitat. (Klement, Dostal, Bartek, 2017).
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2 Historie a vyvoj vyuky informatiky

Ptedchozi kapitola zdiiraznila vyznam vyuky informatiky na zakladnich Skolach a klicové
aspekty informatického mysleni. v této kapitole se zmini dlouha cesta, kterou vyuka
informatiky uSla od ranych pocatkli aZz po soucasnost. Historie vyuky informatiky je
neodmysliteln¢ spjata s dé&jinami vypocetni techniky, od primitivnich néastroji pro pocitani az
po sofistikované technologie, které zndme dnes. z tohoto dtvodu, prvni pocitaée maji v této
kapitole své misto.

2.1 Déjiny vypocetni techniky

Lidska touha po kvantifikaci a usnadnéni matematickych operaci saha hluboko do
historie. Prvnim nastrojem pro pocitani pravdépodobné byly prsty rukou, které umoziovaly
zakladni sCitani a odecitani. Postupem Casu se objevily rtiznd pocitadla, jako naptiklad abakus,
ktery se pouzival jiz pred tisice lety ve starovékém Recku a Rimé. Abakus (z feckého ,,4Ba&",
avax) sestaval z desticky, do které se vkladaly kaminky, ¢imz se simulovaly matematické
operace. Toto jednoduché =zafizeni piedstavovalo revolucni krok v historii vypocetni
techniky a polozilo zaklady pro komplexnéjsi nastroje, které se objevily pozdéji.

Obrazek 1: Tradicni abakus, pouzivany pro vyuku zdakladnich aritmetickych operaci (Zdroj: Historia
Informatyki, 2013).

Pokrok v poditani,  ktery  reprezentuje = abakus,  vydlazdil  cestu  pro
jeden z nejzasadnéjsich konceptii v matematice: nulu. Zavedeni nuly do ¢iselného systému je
jednim z nejvétsich milnika v historii vypocetni techniky, jehoz vyvoj sleduje fascinujici
cestu  napfi¢  riznymi  kulturami a obdobimi.  Prvni  zaznamenand nula se
objevilav Mezopotamii kolem roku 3 pi. Kr., coz ukazuje, ze jiz staroveéké civilizace chapaly
dulezitost tohoto konceptu pro kvantifikaci a abstraktni mysleni. Pozdé&ji se v Indii se nula
objevila v poloving 5. stoleti, a to nejen jako znaCka pro oznaceni absence ¢isla, ale i jako
plnohodnotny ¢len matematickych operaci, coz byl krok, ktery zménil matematiku navzdy.
Odtud se nula roziifila do Kambodze koncem 7. stoleti a nasledné do Ciny a islamskych
zemi v osmém stoleti, kde se jeji pouziti a pochopeni dale rozvijelo. v zapadni Evropé se nula
objevila az ve 12. stoleti, coZ znamenalo kone¢ny piechod k modernimu ¢iselnému systému,
jak ho zname dnes (Scientific American, 2007).
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Historie vypocetni techniky pokracovalav 17. stoletis vyndlezem Pascaliny,
mechanického kalkulatoru od Blaise Pascala, umoziujiciho zakladni pocetni operace. v 18.
stoleti Leibniz vylepsil Pascalinu @a umoznil i nasobeni a déleni. 19. stoleti pfineslo tabulkové
kalkulacky s mechanickymi ozubenymi koly a ¢iselniky pro praci s rozsahlymi daty.

Obrézek 2: Pascalina. Cisla mohla byt prictena otacenim kol (umisténych podél spodni ¢dsti stroje) ve sméru
hodinovych rucicek a odectena otacenim kol proti sméru hodinovych rucicek. Kazda cislice ve vysledku byla
zobrazena v samostatném okénku, viditelném na vrchu fotografie (Zdroj: Encyclopedia Britannica)

Déle 20. stoleti znamenalo nastup elektromechanickych pocita¢t s kombinovanymi
mechanickymi a elektrickymi sou¢astkami pro efektivnéjsi feSeni slozité&jSich tloh. v 40.
letech 20. stoleti nastala revoluces prvnimi elektronickymi  pocita¢i, jako
ENIAC a Colossus, s enormni rychlosti a ptesnosti vypoétu, i kdyz stale ve
velkych a drahych rozmérech. v 60. a 70. letech se pocitace stavaly
dostupnéjsimi @ mensimi S prichodem miniaplikatorti @ mikroprocesorti, ¢imz se oteviela cesta
pro osobni pocitace. 80. Iéta pak znamenala explozi PC revoluce s ikonickymi pocitaci jako
Apple Macintosh a IBM PC, které polozily zaklady pro moderni pocitacovou éru, vV niz se dnes
nachazime. (Swaine, et al., Encyclopedia Britannica).

SHEY

Obréazek 3: ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer) z roku 1946 (Zdroj: Encyclopedia
Britannica).
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Obrazek 4. Osobni pocitac IBM (PC) byl predstaven v roce 1981. (Zdroj: Encyclopedia Britannica).

2.2 Vyuka informatiky v Ceské republice

S vyukou zaméfenou na pocitate a programovani se zacalov Cesku na nékterych
Skolach jiz pocatkem osmdesatych let v ramci ZVOPu (zéklady vyroby a odborné ptipravy).
Jednalo se 0 volitelné piedméty uréené pro studenty 3. a 4. ro¢nikd Stednich Skol. Obsahem
u¢iva byly zaklady algoritmizace a programovani a technika pocitaci. Nedostatkem byla
chybé&jici vypocetni technika na $kol&ch. Studenti museli své programy zkouset na pocitacich
mistnich podnikd. (Gymnézium Jaroslava Vrchlického, klatovynet.cz). z dal$ich zdroju se
muizeme 0 tomto pfedmétu dozveédét vice: ,, Od skolniho roku 1983/84 byla zavedena povinna
desetiletd Skolni dochdzka, kterou tedy Zaci dokoncovali az po druhém rocniku stredni
Skoly. v témze roce se také zavadi novy predmeét znamy pod zkratkou ZVOP, coz byl K vetsi
dokonalosti dovedeny projekt vyrobni praxe z sedesatych let. Vyucoval se celé ¢tyri roky a stal

se rovnéz predmétem maturitnim.  (Gymnazium Zidlochovice, 2013).

Od poloviny osmdesatych let, doSlo k vyraznému posunu ve vyvoji vyuky oboru
Informatiky na strednich $kolach, kdyz se predmét informacnich a komunika¢nich technologii
stal povinnym. Tato zména v piistupu kK vyuce v informatice byla doprovéazena investicemi
do vypocetni techniky. Skoly zagaly vybavovat své udebny prvnimi osobnimi pogitaci a dal§imi
vypoéetnimi prostiedky. Dle informaci na strankach gymnazia Zidlochovice , Do Skoly
zacinaly nesméle vstupovat prvni pocitace. V roce 1986/87 pak byl zaveden novy predmét Ivt
(informatika a vypocetni technika).“ (Gymnazium Zidlochovice, 2013). Postupné se
zlepSovalo i prostfedi pro vyuku. Specializované ucebny pro informatiku a programovani
vznikaly ve Skolach. Tyto u¢ebny byly vybaveny novymi pocitaci, tiskdrnami a dal$i technikou,
coz umoznovalo studentim praktické cviceni a rozvoj dovednosti v oblasti informatiky. Dalsi
vyznamny krok nastal po roce 1990, kdy do uceben zacaly ptichdzet modernéjsi pocitace,
konkrétné¢ PC-286s pevnym diskem a tiskarnami. Tim doslo k dalsimu zvySeni kvality
Vvyuky a rozsiteni moznosti pro studenty. Instalace deseti pocitaci propojenych do
sité¢ s fidicim pocitacem pracujicim pod operacnim systémem Windows NT 3.5 pfedstavovala
dalsi vyrazny krok vpied. (Gymnazium Jaroslava Vrchlického, klatovynet.cz).

Jak uvadi Buckova a Dostél: ,,/...] v roce 1991 existoval volitelny predmét Informatika,
dalsi vyvoj nebyl jednoznacny, a to predevsim kvuli existenci tri riiznych kurikularnich
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dokumentii (statnich vzdélavacich programii) tehdy platnychv Ceské republice. Jak je
dale podrobné rozvedeno, ve vsech tirech vzdeélavacich programech bylo ucivo 0 informacich,
informatice, pocitacove véde a informacnich a komunikacnich technologiich zaclenéno. Pokud
se jednalo 0 samostatné predmety, vzdy mély volitelnou (nepovinnou) podobu. Setkat se ale
bylo mozné i s variantou, ze uvedené ucivo bylo zaclenéno do jinych predmetii jako jejich
soucdst (napr. matematika nebo praktické cinnosti). “ (Buckova, Dostal, 2020, s. 55).

Do ceskych zakladnich Skol se vyuka informaticky zaméfenych predmétti dostava
az v 1996 roce, zejména v ramci Vzdélavaciho programu Zakladni $kola, schvalenym MSMT
ve stejnym roce. Timto se do zakladnich skol dostala poprve informatika a to skrz pfedmét
,,Praktické ¢innosti® ktery byl povinné zafazeny mezi 6 a 9 tfidou a volitelny piedmét pod
nazvem ,,Informatika“ pro 7 az 9 ro¢nik (Klement, Kvétoslav, 2019).

V dal$ich letech se vylepSoval nejen hardware, ale i software pocitaci. Pfechod na
moderni opera¢ni systémy, jako Windows 95 a 98, a prace s kancelaiskymi baliky, napiiklad
Office 95 a Office 97 od firmy Microsoft, poskytovaly studentim aktualni dovednosti pro
praci s pocita¢i. s postupujicim rokem 1997 zacalo byt vyuzivano internetu vice, coz otevielo
nové moznosti pro vyuku. v té dobé v§ak maloktery zak m¢l doma ptistup K internetu. Podle
Pokorného (2009) bylo jesté na konci prvniho desetileti druhého tisicileti pfipojeno K internetu
jen 50 % c¢eskych domacnosti, coz predstavuje ptiblizn¢ dva miliony.

V neddvné minulosti po roce 2000 bylo n€kolik dal$ich klicovych udalosti, které vyrazné
ovlivnily vyuku informatiky na zékladnich $kolach v Ceské republice. Vstup Ceské republiky
do Evropské unie v roce 2004 pfinesl s sebou sdileni inovativnich
ptistupti a technologii v oblasti vzdélavani, véetné vyuky informatiky. Tato integrace do
evropského kontextu umoznila piistup K modernim metodam vyuky a spolupraci s ostatnimi
Clenskymi staty v oblasti digitalni gramotnosti. Finan¢ni podpora ze strany Evropské unie
rovnéz prispéla K modernizaci vyuky informatiky na zakladnich $kolach, coz znamenalo
investice do moderni technologie a vzdélavacich prostiedka.

© seftware ragistrovén o evellvainin wel (SITT

TS Vyuka informatiky |
oyladanil fs;; tovychleditorul

Obrdazek 5: Ucenbice z roku 2005 pro ovladani textovych editorii (Zdroj: pachner.cz).

Dalsi vyznamnou udalosti byla aktualizace Rémcového vzdélavaciho programu
(RVP) z roku 2017 s posilenim  pozice informatiky a informac¢nich a komunikaénich
technologii  (ICT) v kurikulu zakladnich $kol. Tato aktualizace reflektovala rychly
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technologicky pokrok a zduraznila dulezitost digitalni gramotnosti ve vzdélavani. Soucasné
byla vytvofena Strategie digitalniho vzdé&lavani pro Ceskou republiku, ktera si kladla za cil
modernizovat vyuku a podporovat digitalni kompetence zaku. Tato strategie poskytovala ramec
pro dalsi rozvojv oblasti vyuky informatiky a umoznila lep$i integraci novych
technologii a metod do vzdélavacich programi na zakladnich Skolach (Klement, Bartek, 2019).

Charakteristika oblasti Informacni a komunikacni technologie podle Ramcového
vzdélavactho  programuz roku 2017, kterou  shrnuje  Ministerstvo  Skolstvi,
mladeze a t€lovychovy, je uvedena takto:

., Vzdélavaci oblast Informacni @ komunikacni technologie umoziuje vSem Zakum dosdahnout
zakladni vrovné informacni gramotnosti — ziskat elementarni dovednosti v ovlddani vypocetni
techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve svété informaci, tvorivé
pracovat s informacemi a vyuzivat je pri  dalsim  vzdélavani i v praktickém  Zivoté.
Vzhledem k naristajici potiebé osvojeni si zakladnich dovednosti prace S vypocetni technikou
byla vzdelavaci oblast Informacni a komunikacni technologie zarazena jako povinna soucdst
zdkladniho vzdelavani na 1. a 2. stupni. Ziskané dovednosti jsou Vv informacni spolecnosti
nezbytnym predpokladem uplatnéni na trhu prdce i podminkou k efektivnimu rozvijeni
profesni i zdajmové  cinnosti.  Zvladnuti  vypocetni  techniky,  zejména  rychlého
vyhledavani a zpracovani potiebnych informaci pomoci internetu a jinych digitalnich médii,
umoznuje realizovat metodu ,,uceni kdekoliv a kdykoliv*, vede kK Zddoucimu odlehceni paméti
PpFi soucasné moznosti vyuzit mnohonasobné vétsiho poctu dat a informaci nez dosud, urychluje
aktualizaci poznatkii a vhodné doplnuje standardni ucebni texty a pomiicky. Dovednosti
ziskané ve vzdeldvaci oblasti Informacni a komunikacni technologie umoznuji Zakim aplikovat
vypocetni techniku S bohatou skalou vzdélavaciho softwaru a informacnich zdrojii ve vsech
vzdelavacich oblastech celého zdkladniho vzdélavani. Tato aplikacni rovina presahuje ramec
vzdéldavaciho obsahu vzdélavaci oblasti Informacni @ komunikacni technologie, a Stdva se
soucdsti vSech vzdélavacich oblasti zakladniho vzdélavani.“ (MSMT, 2017).

Stale ale ptistup kK informatice vzdélavacim systémem nebyl idealni. Jak zduraziuji
Klement a Bartek informatické mysleni nebylo dostate¢né podporovano, a to kvili orientaci
Skolniho vzdélavani na konzumaci digitalnich technologii, tedy na uzivatelsky ptistup. Tuto
realitu autofi pfipisuji pievazné kurikularnim navrhiim od UNESCO z roku 2002, které znaéné
ovlivnili vzdélavaci oblast ICT (Klement, Bartek, 2019).

V soucasné dobé probihd v oblasti vzdélavani v Ceské republice implementace Strategie
2030+, ktera klade dGraz na dalsi rozvoj digitdlni gramotnosti, modernizaci
vyuky a pfizptisobeni vzdélavacich obsahti aktualnim potifebam a technologickym trendiim. Ve
svétle t€chto zmén je nezbytné, aby vzdélavaci systém udrzoval krok s neustale se vyvijejicimi
technologiemi a poskytoval studentim dovednosti potiebné pro uspésné pisobeni ve 21.
stoleti. v zavérecné Casti této kapitoly lze konstatovat, ze historie a vyvoj vyuky informatiky
na zakladnich Skolach odrazi nejen technologicky pokrok, ale také snahu ptizptisobit vzdélavani
aktudlnim pottebam spole¢nosti.
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3 Ucebni plany a vzdélavaci standardy

Proces reformy v oblasti vzdélavani vychézi z pevnych zakladi
definovanych v relevantnich oficidlnich dokumentech, které mapuji oblasti vyuky
informatiky a klicové  kompetence. Tyto dokumenty predstavuji  zakladni pilife
reformy aslouzi jako smérnice pro modernizaci vzdé€lavacich standardi a uc¢ebnich
pland. v ramci této kapitoly bude provedena analyza vybranych pasazi téchto dokumentt, které
reflektuji aktudlni pozadavky v oblasti vzdélavani. v neposledni fad€ bude provedena analyza
soucasnych trendi ve vzdélavani.

3.1 Zakon o vzdélavani

Zakon o vzdé¢lavani predstavuje zakladni pravni ramec pro organizaci a poskytovani
vzdélavani v Ceské republice. Zakon &. 561/2004 Sb. definuje zékladni ramec pro viechny
typy vzdélavaniv Ceské republice, v&etné zékladniho, stfedniho, a vyssiho odborného
vzdélavani. Specificky se zamétuje na organizaci, poskytovani a hodnoceni vzdélavani, coz je
klicové pro pochopeni legislativniho kontextu, ve kterém se vyuka informatiky odehrava.
Piinosem analyzy této legislativni normy je dulezity vhled do zakladnich principt, na nichz
stoji vzdélavaci reformy a inovace.

V prvni fadg, $kolsky zakon definuje zasady, na kterych je zaloZeno vzdélavani. Sesta
zasada zni ,,zdokonalovani procesu vzdelavani na zdklade vysledkii dosazenych ve veéde,
vyzkumu a vyvoji aco  nejsirsiho  uplatiiovani  ucinnych — modernich  pedagogickych
pristupu a metod* (8kolsky zakon, 2004, §2). Podle této zasady je zjevné, ze Skolstvi by mélo
byt ptizptisobovano pokrokim védy a celkovému vyvoji ke kterému pfirozené dochazi ve
spole¢nosti. Nelze oc¢ekavat, Ze se svét kolem nés bude neustdle ménit, zatimco skolstvi ziistane
zakonzervovano ve formé, jakou mélo jesté v 19. stoleti. Soucasna podoba skolstvi byla totiz
formovana béhem primyslové revoluce, kdy vznikla zna¢na potieba pracovni sily pro tovarny.
(MONTESSORIUM, 2024).

V dnesni dobé trh prace vypada zcela jinak. Se stale vzristajicim technologickym
pokrokem, je ¢im dale tim vétsi potieba prace s pocita¢i, s modernimi technologiemi apod.
Manualni praci dnes vétSinou piebiraji roboti, zaméfujeme se tedy vice na mentalni praci.
Tradi¢ni délnické prace nahradila manipulace s daty, obsluha a programovani stroja
apod. v soucasnosti téméf kazda prace vyZzaduje aspon néjakou uroven digitalni gramotnosti.
Proto neni mozZné, aby se této realité Skolstvi nepfizplsobilo. Tento pfistup je vV Skolském
zakoné dale zdiraznén v paragrafu tfi, kde se uvadi, Ze ,,Ramcové vzdélavaci programy musi
odpovidat nejnovejsSim poznatkim* (Skolsky zakon, 2004, §3).

Na druh¢ stran¢ se nesmi zapominat i na to, ze vzdélavani ma byt uréitym zpisobem
diachronické a ma dbat na to, aby zakim dalo poucky a moudrost s doZzivotni pisobnosti. Dale
je dilezité zminit ze jakékoliv zména ve vzdélavani vyzaduje finance, ¢as a lidske Gsili a proto
neni nelze, aby skolstvi byvalo podrobeno zmény ¢asto. v tomto kontextu, kazda reforma musi
byt pofadné promyslena a dukladné a peclivé naplanovana, aby se piedchazelo plytvani zdroji.
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Dulezitost digitalni gramotnosti je zjevna i skrz posledni zasadu ktera piSe 0 ,,mozZnosti
kazdého vzdelavat se po dobu celého Zivota pri vedomi spoluodpovédnosti za své vzdelavani*
(8kolsky zakon, 2004, §2). s ohledem na digitalizaci, ktera prob&hla v poslednich letech a na
integraci inovacnich systému i do vzdélavani, je evidentni Ze jedinec, ktery se ma zajem nadéle
po skole vzdé¢lavat, jakymkoliv zptsobem, musi mit ty digitdlni kompetence na to, aby se
zapojil do modernich vzdélavacich platforem, $kol, seminai, nebo vibec k tomu, aby se
dokazal ucit sdm pomoci internetovych zdroji. z tohoto diivodu se Skola snazi, mimo jiné,
utvaret digitalni gramotnost U zaku.

Za shrnuti lze fici, ze z&kon o vzd¢lavani stanovuje legislativni zaklad pro
organizaci a provadéni viech forem vzdélavani v Ceské republice. Kli¢ové zdiraziiuje potiebu
adaptace vzdé¢lavaciho procesu na nejnovéjsi védecké poznatky a moderni pedagogické
metody, coz je nezbytné pro piizpusobeni Skolstvi soucasnym a budoucim potiebam trhu
prace a spole¢nosti. Tento piistup odrazi rostouci vyznam digitalni gramotnosti a potiebu
celozivotniho uéeni, v souladu s dynamickym vyvojem technologii a digitalizaci.

3.2 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Dalsi podkapitola se soustiedi na podrobnou analyzu a interpretaci ramcového
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV), ktery jsou kli¢ovy pro formovani
kurikula zakladniho vzdélavani v Ceské republice. Tento dokument, je vytvoreny a schvaleny
Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy, stanovuje obecné vzdélavaci cile, ocekavané
vystupy a tematické oblasti, které reflektuji aktualni vzdélavaci potfeby a trendy. Analyza
tohoto programu odhali, jak jsou do vzdélavaciho procesu integrovany kli¢ové kompetence,
véetné digitalni gramotnosti, a jak podporuji adaptabilitu vzdélavani v reakci na rychle se
meénici spolecenské a technologické prostiedi.

Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) podléha pravidelnym
revizim, které reaguji na dynamicky vyvoj spole¢nosti a potfebu prizptisobeni Skolstvi
souCasné realité. Jak bylo diskutovano v Kkapitole o historii informatické vychovy,
jedna z vyznamnych aktualizaci RVP ZV probéhlav roce 2017. Nejnové€jsi upravy
dokumentu byly provedeny v roce 2023. Tato kapitola poskytuje rozbor zmén v RVP, které
odrazeji Sirsi reformu vzdélavaciho systému.

Nejvyraznéjsi zménou mezi Ramcovym vzdéldvacim programem pro zakladni
vzdélavani z roku 2017 a soucasnou verzi je pfidani nové kategorie do seznamu kli¢ovych
kompetenci, a sice digitalnich kompetenci. Aktualni seznam kli¢ovych kompetenci nyni
zahrnuje:

e Kompetence k uceni

e Kompetence k feseni problému
e Kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni
e Kompetence ob¢anské

e Kompetence pracovni

e Kompetence digitalni
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Digitalni kompetence stanovuji standard, kterého by mél zak na konci zdkladniho
vzdélavani dosdhnout. Konkrétné:

e ovlada bézné pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pii
zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje asdili data, informace a digitalni
obsah, k tomu voli postupy, zpusoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu

e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostiedkil

e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil préaci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se S novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpe€nost zafizenii dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a dusevni zdravii zdravi ostatnich; pii spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky

Z toho plyne, ze zak by mél byt schopen efektivné ovladat digitalni technologie, aby je
mohl vyuZivat jako néstroje pro sviij osobni rozvoj a vzdélavani. Skola ma za tikol poskytnout
zakiim nezbytné vzdélani a zauceni v této oblasti.

Dalsi dualezita zména se nachazi ve vzdélavacich oblastech. Zustava jich sice devét ale
oblast ,,Informacni a komunika¢ni Technologie* se méni na ,,Informatika“. v dokumentu je
dale uvedeno ze ,,vzdélavaci obsah vzdelavaciho oboru Informatika je realizovan minimalné
ve Ctvrtém a patém rocniku ave vsech rocnicich 2. stupné zdkladniho vzdélavani*

(MSMT, 2023).
V dalsi ¢asti dokumentu je charakteristika této oblasti podrobné definovéna takto:

., Vzdélavaci oblast Informatika se zaméruje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozumeéni zakladnim principum digitdlnich technologii. Je zaloZena na aktivnich cinnostech,
pri kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostredky a metody ke
zkoumani reSitelnosti problémii 1 hledani a nalézani jejich optimdlnich reseni, ke zpracovani
dat a jejich interpretaci a na zdaklade reseni praktickych vikoli i poznatky a zkusenost, kdy je
lepsi prdci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji,
prispiva jednak K porozumeéni zdkonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu,
bezpecnému a etickému uzivani. Na prvnim stupni zdkladniho vzdeélavani si  Zdci
prostrednictvim  her,  experimentii,  diskusi a dalsich  aktivit  vytvareji  prvni
predstavy 0 zpiisobech, jakymi se daji data a informace zaznamendvat, a objevuji informaticke
aspekty svéta kolem nich. Postupné si zZdci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat
ho a hledat jeho reseni. Ve vhodném programovacim prostredi si ovéruji algoritmické postupy.
Informatika také spolecné S OStatnimi obory poklada zdklady uzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zdici vytvareji zdaklad pro pochopeni
informatickych konceptii. Soucdsti je 1 bezpecné zachdzeni s technologiemi a osvojovani
dovednosti a navykii, které vedou k prevenci rizikového chovani.i na druhém stupni
zdkladniho vzdeélavani Zaci tvori, experimentuji, proveruji sve hypotézy, objevuji, aktivné
hledaji, navrhuji a overuji riznd reSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji
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porozumeéni  zakladnim  informatickym  konceptum a principum  fungovani  digitdlnich
technologii. Pri analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné
pro jeho reseni. UCT se vytvdret, formdlné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné
pro automatizaci, zpracovavati velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavéani toho,
jak a pro¢ digitalni technologie funguji, zdaci chdpou zdkladni principy kodovani,
modelovani a s vétsim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zarizeni. v pritbéhu
zakladniho vzdeélavani Zaci zacinaji vyvijet funkcni technicka reseni probléemii. Osvojuji si casté
testovani  prototypii a jejich  postupné  vylepSovani  jako  prirozenou  soucdst
designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji dopady navrhovanych reseni
na jedince, spolecnost, Zivotni prostredi. “ (MSMT, 2023).

Porovnani staré¢ charakteristiky vzd€lavaci oblasti Informacni a komunikacni
technologie (ICT)z roku 2017, ktera byla zminénav kapitole o historii  vyuky
informatiky s nové definovanou oblasti Informatiky ukazuje vyrazny
posun v zaméteni a cilech. Stard oblast ICT byla primarné orientovdna na ziskani zakladni
urovné informacni gramotnosti, vcetné¢ elementarnich dovednosti v ovladani vypocetni
techniky a orientaci  ve svété¢ informaci, coz mélo podporovat metodu "uceni
kdekoliv a kdykoliv*" a integrovat vzdélavaci software a informacni zdroje napfi¢ vzdélavacimi
oblastmi. Naopak, Informatika se soustfedi na rozvoj informatického mysleni, hluboké
porozuméni digitalnim technologiim a etickému uzivani téchto technologii. Tato oblast klade
diraz na aktivni Cinnosti jako zkoumani feSitelnosti problémi, zpracovani data vyvoj
algoritmickych postupil, pfipravuje zaky na ochranu soukromi a dat a integruje se do vsech
oblasti zakladniho vzdélavani, ¢cimz rozsifuje uzivatelské dovednosti do vSech aspektu Zivota.
Nasledujici tabulka poskytuje ptehled hlavnich rozdilti pro lepsi vizualizaci a porozuméni
zmé&nam.

Tab. 1: Obecné porovnani oblasti ICT a Informatika

Zaméieni Cile Metody vyuky Vliv na vzdélavaci proces
ICT Zé&kladni ovladani | Praktické Ovladani Piima aplikace technologii
technologii a informaéni | dovednosti | technologii, prace | ve vzdélavani a kazdodennim
gramotnost pro bézné | s Informa- Zivote
vyuziti cemi
technologie
Informatika | Rozvoj informatického | Hlubokeé Experimentovani, | Rozvoj kritického mysleni,
mySleni,  porozuméni | pochopeni | hledani  feSeni, | interaktivni a integrativni
principum  digitalnich | technologii, | programovani, pfistupy, ptiprava
technologii, schopnost | interdiscipli- na pokro¢ilé  technologické
algoritmické mysleni analyzovat | narni integrace interakce
a vytvaret
techno-
logicka
feSeni,
bezpecné
a etické
vyuZzivani

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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Pro dikladné porozuméni podstaty nedavné reformy vzdélavani je uziteCné srovnat
ucivo pro oblasti ICT a Informatika podle téchto dvou dokumentl, se zaméfenim na
prvni a poté, na druhy stupeni zakladniho vzdélavani. Predtim je vSak dulezité poukazat na
zmény vV tematickych okruzich vzdélavacich obsahti vzdélavaciho oboru pro tyto stupné.
Srovnani téchto aspekti je uvedené nize.

RVP ZV z roku 2017- ICT/ 1. stupeii:

e ZAKLADY PRACE s POCITACEM

©)

0O O O O O

o

zékladni pojmy informacni cCinnosti — informace, informacni zdroje, informacni
instituce

struktura, funkce a popis pocitace a piidavnych zafizeni

operacni systémy a jejich zakladni funkce

seznameni s formaty soubort (doc, gif)

multimedialni vyuziti po¢itace

jednoducha udrzba pocitace, postupy pri béznych
problémech s hardwarem a softwarem

zasady bezpe€nosti prace a prevence zdravotnich rizik spojenych s dlouhodobym
vyuzivanim vypocetni techniky

e VYHLEDAVANI INFORMACI a KOMUNIKACE

(@]

@)
®)
®)

spoleCensky tok informaci (vznik, pfenos, transformace, zpracovani, distribuce
informaci)

zékladni zptsoby komunikace (e-mail, chat, telefonovani)

metody a nastroje vyhledavani informaci

formulace pozadavku pii vyhledavani na internetu, vyhledévaci atributy

e ZPRACOVANI a VYUZITI INFORMACI

O

zakladni funkce textového a grafického editoru

RVP ZV z roku 2023 — Informatika/ 1. stupeii:

e DATA, INFORMACE a MODELOVANI

o

data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) azdznam
dats vyuzitim textu, ¢isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zavéru

kodovani a prenos dat: vyuziti znacek, piktogrami, symbold a kodi pro zaznam,
sdileni, ptenos a ochranu informace

modelovani: model jako zjednodusené znazornéni skute¢nosti; vyuziti obrazovych
modeld (myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevii kolem zaka

e ALGORITMIZACE a PROGRAMOVANI

©)

feSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné
formy zapisu pomoci obrazki, znacek, symbolt ¢i textu; piiklady situaci vyuzivajicich
opakovan¢é pouzitelné postupy; pieCteni, porozuméni a prava krokii v postupu,
algoritmu; sestaveni funkéniho postupu fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostfedi; udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni
programu

kontrola feSeni: porovnani postupus jinym a diskuse 0 nich; ovéfovani funkénosti
programu ajeho c¢asti opakovanym spusSténim; nalezeni chyby aoprava kodu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
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e INFORMACNI SYSTEMY
O systémy: skupiny objektd a vztahy mezi nimi, vzajemné pilsobeni; priklady
systému z ptirody, Skoly a blizkého okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi
o prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektd; fazeni prvku do fad,
Cislovany a neéislovany seznam, viceuroviiovy seznam; tabulka ajeji struktura;
zaznam, doplnéni a Uprava zdznamu
e DIGITALNI TECHNOLOGIE
o hardware a software: digitalni zafizeni a jejich cel; prvky v uzivatelském rozhrani;
spousténi, prepinani a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani soubori
o pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pfipojeni; internet, prace ve
sdileném prostiedi, sdileni dat
o0 bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim; uzivatelské ucty, hesla

RVP ZV z roku 2017- ICT/ 2. stupeii:

e VYHLEDAVANI INFORMACI a KOMUNIKACE
O vyvojove trendy informacnich technologii
O hodnota a relevance informaci a informa¢nich  zdrojii, metody a néstroje jejich
overovani
O internet
e ZPRACOVANI a VYUZITI INFORMACT
O pocitacova grafika, rastrové a vektorové programy
O tabulkovy editor, vytvaieni tabulek, porovnavani dat, jednoduché vzorce
O prezentace informaci (webové stranky, prezentacni programy, multimédia)
O ochrana prav k dusevnimu vlastnictvi, copyright, informacni etika

RVP ZV z roku 2023 — Informatika/ 2. stupen:

e DATA, INFORMACE a MODELOVANI

O data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces
komunikace, kompletnost dat, ¢asté chyby pfi interpretaci dat

O kodovani a ptenos dat: rizné moznosti kodovani ¢isel, znak®, barev, obrazkd,
zvuku a jejich vlastnosti; standardizované kédy; bit; bajt, nasobné jednotky;
jednoduché sifry a jejich limity

O modelovani: schéma, mySlenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a orientovany
graf; zakladni grafové dlohy

e ALGORITMIZACE a PROGRAMOVANI

O algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a pfizpisobeni algoritmu

O programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokové orientovany programovaci
jazyk, cykly, vétveni, proménné

O kontrola: ovéfeni algoritmu, programu (napiiklad zménou vstupd, kontrolou vystupt,
opakovanym spuSténim); nalezeni chyby (napiiklad krokovanim); uprava
algoritmu a programu

O tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi (naptiklad ptib&hy, hry, simulace, roboti);
poteby uzivatelt, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu; etika
programatora

e INFORMACNI SYSTEMY

O informaéni systémy: informacni systém ve Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura

dat; ochrana dat a uzivateld, ucel informacnich systému a jejich role ve spole¢nosti
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O navrh a tvorba evidence dat: formulace poZzadavku; struktura tabulky, typy dat; prace se
zéznamy, pravidla a omezeni;  kontrola  spravnosti a pouzitelnosti  struktury,
nastavenych pravidel; uprava pozadavk, tabulky ¢i pravidel

O hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s fetézci; fazeni,
filtrovani, vizualizace dat; odhad zavislosti

e DIGITALNI TECHNOLOGIE

O hardware a software: pojmy hardware a software, soucasti pocitace a principy jejich
spoleéného fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti;
datové a programové soubory a jejich asociace v opera¢nim systému,
komprese a formaty souborl, sprava soubort, instalace aplikaci; fungovani novych
technologii kolem Zzaka

O pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitatovych siti, fungovani sité — klient, server,
switch, IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac; princip cloudovych
aplikaci; metody zabezpedeni ptistupu k dattim, role a pfistupova prava

O feSeni technickych problému: postup pii feSeni problému s digitdlnim zafizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

O bezpeénost: utoky — cile ametody uto¢nikli, nebezpetné aplikace a systémy;
zabezpeCeni digitalnich zafizeni adat — aktualizace, antivir, firewall, bezpeéna
prace s hesly a spravce hesel, dvoufaktorova autentizace, $ifrovani dat a komunikace,
z&lohovani a archivace dat

O digitélni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zafizeni,
zdznamy o piihlasovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace,
informace v souboru; sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy
socialnich siti

Z komparace obsahu uciva z vzdélavacich obsahi pro oblasti ICT a Informatika z let
2017 a 2023 vyplyva, ze doslo k vyraznému rozsifeni uciva, S novym zaméfenim na rozvoj
informatického mysleni. Program z roku 2023 zavadi pokrocilé koncepty jako algoritmizace,
modelovani, a komplexni programovani, které posiluji schopnosti zakia v analytickém

mysleni a systematickém feSeni problém.

V souhrnu, lze konstatovat ze kapitola 1.3.2 poskytla podrobny rozbor Rdmcového
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV), zdlraziujici dynamickou evoluci
kurikula v reakci na technologicky a spole¢ensky pokrok. Prosttednictvim piehledu klicovych
zmén, zejména rozsiteni kliGovych kompetenci 0 digitalni kompetence v roce 2023, ukazuje
na zvySeny diraz na informatické mysleni a praktické aplikace digitalnich technologii ve
vzdélavani. Tato aktualizace reflektuje piechod od zakladni informatiky k obsahlejSimu
ptistupu, ktery zdiraznuje algoritmické mysleni, bezpecnost, etiku a interdisciplinarni vyuziti
informatiky.

3.3 Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030

Dals§im dulezitym dokumentem pro analyzu podstaty reformy jsou Strategie vzdélavaci
politiky CR do roku 2030. Tento dokument piedstavuje kli¢ovy ramec pro sméfovéni
vzdélavaciho systému v Ceské republice na dalsi dekadu, s cilem pfizptisobit se dynamickym
zménam V oblasti technologii, trhu préce a spolecenskych potieb. Strategie vzdélavaci politiky
do roku 2030 se zamétfuje na né€kolik hlavnich oblasti, mezi které patii zvySeni kvality
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vzdé¢lavani, podpora inkluze, rozvoj digitalnich kompetenci a podpora celozivotniho uceni.
Vyznamnou soucasti této strategie je také diraz na modernizaci vyuky informatiky na
zakladnich Skolach. v této kapitole budou zminény vybrané pasaze z dokumentu, které se
tykaji informatiky na zakladnich $kolach a jejich implementace do vzdélavaciho procesu.

Jednim z hlavnich cilti strategie je integrace digitalnich technologii do vyuky, coz
zahrnuje nejen rozvoj informatickych  dovednosti, alei schopnost  kritického
mySleni a bezpe¢ného uzivani technologii. Strategie zdtraziuje potiebu posileni technického
vybaveni Skol a zajisténi dostate¢ného vzdelavani ucitelli v oblasti informatiky. Dulraz je
kladen také na tvorbu a vyuziti modernich vyukovych materiali a metod, které umozni
efektivni zapojeni digitalnich nastroji do kazdodenni vyuky.

V ramci této strategie je také kladen diraz na propojeni teoretické vyuky s praktickymi
dovednostmi, coz zahrnuje naptiklad projekty a programy, které umozni zakiim aplikovat
ziskane znalosti v realnych situacich. Cilem je vytvofit prostfedi, kde informatika neni jen
samostatnym pfedmétem, ale integralni sou¢asti v§ech vzdélavacich oblasti. Implementace této
strategie vyzaduje spolupraci na riznych urovnich — od ministerstva Skolstvi, pfes
regionalni a mistni afady, az po jednotlivé skoly a uditele. Je nezbytné, aby vSichni aktéii méli
spole¢né cile a byli schopni spolupracovat na jejich dosazeni.

Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030 piedstavuje ambiciézni plan, jehoz
uspésna realizace mize vyrazné piispét K rozvoji informatického vzdélavani a pfipravenosti
zaki na vyzvy Dbudoucnosti. Nasledujici pasaze z dokumentu budou podrobnéji
rozebrany s ohledem na jejich vyznam pro vyuku informatiky na zakladnich skolach.

3.3.1 Strategicke cile

Jizv prvni kapitole o strategickych cilech celkové reformy se nachazi nékolik pasazi
tykajicich se informatiky, ato v ramci strategického cile 1 ,, Zamérit vzdeélavani vice na
ziskavani  kompetenci  potrebnych pro aktivni obcansky, profesnii osobni Zivot*
(MSMT, 2020). Tento cil je potom rozdélen do nékolika bodiy, z nichZ jeden je rozvoj
digitalniho vzdélavani, ktery je definovan nasledovné: ,, Posilime vzdélavaci systéem, aby byl
schopen vyrovnat se s vnéjsimi zménami a flexibilné reagovat na ménici se vzdélavaci potieby
Zdku. System bude vyuzZivat moderni technologie pro dosazeni nove stanovenych cilu
vzdélavani. Umozni Zdkiim osvojit si kompetence, tedy znalosti, dovednosti a postoje v jejich
provazanosti a komplexnosti, které vyuZijiv osobnim, obcanském i profesnim  Zivote.
Vytvorime podminky pro rozvoj digitalniho vzdelavani vSech Zdkii a ucitelii S cilem zvysit
uroven jejich kompetenciVv oblastech uzivani digitalnich technologii, informatického
mysleni a digitalni gramotnosti.“ (MSMT, 2020).

Druhym bodem o digitalnich technologiich je: ,, Uzpiisobime vzdélavaci systém tak, aby se
byl schopen adekvatné adaptovat na dynamické prostiedi a pokrok spojeny s rozvojem novych
technologii, digitalizace a internacionalizace. Budeme usilovat 0 zvyseni urovné digitdlnich
dovednosti a informatického mysleni, respektive digitalnich kompetenci. Dulezité je
kritické a odpovedné pouzivani digitdlnich technologii pri vyuce | mimo ni. Vzdéldavani bude
zahrnovat informacni a datovou gramotnost, komunikaci a spolupraci, medialni gramotnost,
tvorbu digitalniho obsahu, bezpecnostV On-line prostredi, alei rFeSeni problémii a kriticke
mysleni.“ (MSMT, 2020).
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3.3.2 Revize ramcovych vzdélavacich programu (RVP)

Kli¢ovym bodem v dokumentu pro vyuku informatiky jsou opatieni a kli¢ové aktivity pro
ICT. Jak je uvedeno, ,, Cilem opatreni je modernizovat obsah vzdélavani tak, aby odpovidalo
dynamice a potiebam 21. stoleti. Skola musi rozvijet kritické mysleni, praci s informacemi,
kldast diiraz na spolupraci a zdaroven podporovat kompetenci K celoZivotnimu uceni. Zdakladem
vzdelani jsou kompetence pro Zivot ajadrové ucivo, které musi Zdaci umét propojovat,
rozvijet a aplikovat v kazdodennim osobnim, profesnim i obcanském zivoté. “ (MSMT, 2020).
Konkrétn¢ opatfeni ¢. 1 pod nazvem ,Revize RVP ZV v oblasti ICT* obsahuje nékolik
klic¢ovych aktivit které zhrnuji pozadované zmény takto:

e Uprava obsahu RVP ZV — integrace nového pojeti informatiky a digitalni gramotnost

e Ptiprava modelovych SVP k revidovanému RVP ZV — oblasti informatiky a digitalni
gramotnost

e Pfiprava metodickych materiald K novym ocekavanym vystuptim
informatiky a digitalni gramotnosti

e Pfiprava minimdlniho standardu materialni vybavenosti Skoly pro vyuku nového pojeti
informatiky a digitalni gramotnost

e Implementace ramct pro digitalni vzdélavani

3.3.3 Podpora pedagogu a vedeni kol

Dal$im vyznamnym bodem piedstavuje opatieni €. 3. ,, Opatieni se zaméruje na zvyseni
kvality predskolniho vzdeélavani prostrednictvim podpory pedagogu. Je nutné analyzovat
obsah a zpiisob vzdélavani ucitelii a reditelii MS a podporit moznost zvyseni poZadavku na
Jjejich odbornou kvalifikaci. Modernizujeme obsah pocdtecniho vzdeélavani v souladu se
soucasnymi potrebami spolecného vzdeélavani, vzdélavani déti s OMJ, vzdélavani déti ze socio-
kulturne znevyhodnéného prostiedi. Podporime profesni kompetence predskolnich
pedagogiiV dalsim vzdélavani a posilime vidici kompetence vedoucich pracovnikii MS*

(MSMT, 2020).

3.3.4 Digitalni vzdélavani

Podkapitola 1.4 v dokumentu o strategii do roku 2030 se vénuje digitalnimu
vzdélavani. v této Casti jsou zminéné ruzné aspekty jako digitalni prostiedi, informatické
mysleni, multidisciplinarita, digitalni kompetence ucitelti a vétsi studijni autonomie. Zde je
také kladen diraz na to, ze i ucitel mize a mél by pouzivat digitalni nastroje ke vzdélavani
sebe sama. Konkrétné: ,, Ucitelim a Zdkim budou napomdhat digitilni ndstroje pri
individualnim hodnoceni vysledkii vzdélavani, ale | pri sebehodnoceni. Budeme podporovat
platformy, které umozni Zakum ziskavat vetsi studijni autonomii a také individualizovany rozvoj
potencialu. Informace a data, které budou prostrednictvim nové vyuzZivanych ndstroji
ziskavany, budou vyuzity K vyhodnocovani skolnich vzdéldavacich programit (tj. dosahovani
vysledki vzdelavani) ataké jako zdroj informaci o vzdeélavacich potrebdach pedagogii (1.
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podkladii pro dalsi vzdélavani na podporu dosahovani lepsich vysledkii vzdélavani). “ a sice je
nutné pedagogy v tom podporovat. Vlastné: ,, Podpora pedagogii je podminkou promény
obsahu vzdélavani i kvality vzdeélani viibec. Role ucitele je Vv rozvoji digitdlniho vzdéldavani
nezastupitelna, proto budeme klast diiraz na posilovani digitalnich kompetenci pedagogii, a to
jak behem pregradudlni pripravy, tak i ndslednév ramci jejich dalsiho vzdélavani. Je také
nutné podporovat mentoring i sdileni dobré praxe pri integraci digitalnich technologii do
vyuky. Podporeny budou ty aktivity, které posili schopnosti ucitelit pracovat S rozmanitymi
digitalnimi vzdélavacimi zdroji, planovat a realizovat vyuziti digitalnich technologii vV riiznych
fazich procesu uceni, odpovédné pracovat s digitadlnim obsahem a budovat a rozvijet digitalni
kompetence zdkii. “ (MSMT, 2020).

Celkovy smysl dokumentu Strategie vzdé&lavaci politiky CR do roku 2030 lIze shrnout
nasledujici  citaci z paté  stranky: ,,Cilem  vzdelavaniv ndsledujici  dekdadé  je
zakladnimi a nepostradatelnymi  kompetencemi  vybaveny —amotivovany jedinec, ktery
dokadze Vv co nejvyssi mire vyuzit svij potencial V. dynamicky se ménicim sveté ve prospéch jak
svého vlastniho rozvoje, tak s ohledem na druhé a ve prospéch rozvoje celé spolecnosti.
(MSMT, 2020).

Digitalni vzdélavani zvysuje digitalni kompetence. ,, Digitdlni gramotnost je vysledkem
formalniho a neformalniho vzdélavani a informalniho uceni, v jehoz ramci si jedinec osvojuje
prislusné digitalni kompetence. Skoly by tedy této gramotnosti mohly a mély pristupovat
komplexné a propojit vsechny sféry zivota Zaka k adekvatnimu a efektivnimu vzdélavani, a to
napric vzdelavacich oblasti. © (Serafin, 2020, s. 39).

Zaver z této kapitoly je takovy, ze vSechny oficialni dokumenty pfipravuji cestu novému
ptistupu ve vzdélavani, ve kterém budou ¢im dal vice integrovany moderni technologie, coz
povede k vyraznému zlepseni kvality vyuky a umozni studentim ziskat potiebné digitalni
dovednosti a kompetence pro jejich budouci profesni zivot. Tento proces transformace je
podpoien nejen legislativnimi opatfenimi, ale také konkrétnimi iniciativami zamétenymi na
implementaci technologii do Skolniho prostredi.
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4 Uméla Inteligence

Uméla inteligence (Al) si zaslouzi samostatnou kapitolu. Jedna se 0 naprostou novinku,
na kterou nebylo dosud dost casu reagovat. v oficidlnich dokumentech zatim neni
zminéna, a ucitelé se S ni musi vyporadat sami. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy
mak AI pozitivni piistup. Na strankach Narodniho pedagogického institutu (NPI)
jsou k dispozici doporuceni pro vyuzivani umélé inteligence na zakladnich a stiednich
skolach. NPI podporuje pouzivani a vzdélavani v oblasti Al nejen pro ucitele, ale také pro
rodi¢e a zaky. v jejich materidlech se uvadi: ,, Uméla inteligence tu S ndmi uz zistane. Bud'te
na ni nejen pripraveni, ale dobre ji pri vwuce vyuzijte S nasi sadou doporuceni urcenych pro
ty, kterych se Al ve vzdelavani tyka nejvice. At uz jste ucitel, rodic, reditel ¢i sam zZak, nase
materidaly vam dobre poslouzi Vv prvnich kriccich i velkych skocich ve svété AL (Narodni
pedagogicky institut Ceské republiky). Mnoho ugitel?i jiz umélou inteligenci zapojuje do vyuky
nebo ji vyuziva pii své ptiprave.

4.1 Definice umélé inteligence

Je vhodné nejprve poskytnout definici umélé inteligence, nez se tato prace pusti do hlubsi
analyzy jejich kladnych a zapornych stranek. Budou uvedeny dvé definice umélé inteligence,
pticemz prvni definici vygenerovala samotna Al.

e Definice prvni: Dle platformy CHATGPT je uméla inteligence ,, obor informatiky, ktery
se zabyva vytvarenim systémii a programii, které maji schopnost provadet ukoly, které
obvykle vyzaduji lidskou inteligenci. Temito ukoly mohou byt rozpozndvani obrazu,
rozpozndvani reci, rozhodovani, planovani, uceni a dalsi. Uméla inteligence se zaklada
na algoritmech a modelech inspirovanych funkcemi lidského mozku, jako je neuronové
sité, a vyuziva Sirokou Skalu technik, véetné strojového uceni a hlubokého uceni. Jejim
cilem je vytvaret systéemy, které jsou schopné adaptace, uceni, a vylepSovani svych
vykonii na zdkladé zkuSenosti. “ (Mygenerovano v chatgpt, 2024).

e Druhd definice: Evropsky parlament definuje umélou inteligenci nasledovné: ,, Uméla
inteligence - Artificial intelligece (Al) - je schopnost strojit napodobovat lidské
schopnosti, jako je uvazovani, uceni se, planovani nebo kreativita.Uméla inteligence
umoznuje technickym systémim reagovat na vnémy 1 jejich prostredi, Fesit
problémy a dosahovat urcitych cilii. Zabudovany pocitac prijima data - kterd byla jiz
pripravena, nebo jsou sbirana pomoci vlastnich sensoru akamer - ty nasledné
vyhodnoti a reaguje na né. Systémy umélé inteligence jsou schopné pracovat
samostatné a také ménit a prizpiisobovat své jednani na zakladé vyhodnoceni efektii
predchozich akci. ** (Evropsky parlament, 2020).
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4.2 Vyhody a nevyhody Al

Inteligentni stroje se stale vice stavaji soucasti naSich kazdodennich Zivott, a proto je
dulezité zamyslet se nad tim, jak muZze uméla inteligence ptispét lidstvu a na co bychom si
naopak m¢li davat pozor. Uméla inteligence se ocekava, Ze vyrazné zméni nas svét, ato od
kazdodennich aktivit az po pracovni trh, nakupovani, reklamu, inovace a dostupnost informaci.
Je to mocny nastroj, ktery mize vyrazné usnadnit praci.

Napriklad pfi programovani mize Al poméhat s ladénim kodu, vymyslet ukoly, hodnotit
préci, upravovat text a mnoho dal§iho. Umé¢la inteligence tak nabizi Siroké spektrum vyuziti,
které muze ptinést efektivitu a inovace v raznych oblastech naseho Zivota. Jak uvadi Evropsky
prostiedky av neposledni radé i levnéjsi produkty s delsi Zivotnosti a sluzby prizpiisobené
lidem na miru. Usnadnit mize | pristup K informacim, vzdeélani a odborné pripravé — pravé
toto hledisko se dostalo do popredi zejména S prechodem na distancni zpusoby vyuky béhem
pandemie Covid-19. Vzhledem k fomu, ze roboti mohou byt vyuzivani pro nebezpecné prce,
dokaze uméla inteligence zdrovern zvysit bezpecnost na pracovisti a nabidnout nové pracovni
prileZitosti v rostoucim a vyvijejicim se odvetvi priumyslu rizeném pomoci Al. [...] Uméla
inteligence vyuzivand ve verejnych sluzbach miize snizit naklady a nabidnout nové moznosti ve
verejné doprave, vzdelavani, energetice a pri  nakladani s odpady a zdroven  zlepsit
udrzitelnost produktii. Pravé proto by mohla mimo jiné prispét K naplnéni cilu Zelené dohody

pro Evropu. “ (Evropsky parlament, 2023).

Dalsim  pfinosem umélé inteligence je Vv medicin€. ,, Presnéjsi a rychlejsi
diagnostika v zdravotnictvi: v zdravotnictvi mize AI pomoci presnéjsi a rychlejsi diagnostice
onemocneni. Diky schopnosti rychle analyzovat medicinska data a identifikovat vzorce muze Al
prispet K véasnému odhaleni a lécbé nemoci, ¢imz zlepsi péci 0 pacienty.” (magiksky.cz).
Konkrétné, je nékolik ptikladu jak pouZzit umélou inteligenci ve zdravotnictvi. Tyto piiklady
zahrnuji  asistovanou nebo automatizovanou diagndzu a pedepisovani 1écby, audit
predepisovani 1ékt, management téhotenstvi, real-time prioritizaci a tridz, personalizované
Iéky a péci, analyzu dat pacienttl, robotickou chirurgii, véasnou diagnozu, 1ékaiské zobrazovaci
poznatky, objevovani 1€k, analyzu a editaci gentli, porovnavaci u¢innost zatizeni a 1€k, brand
management a marketing, cenotvorbu a riziko, pruzkum trhu, automatizaci rutinnich
kancelafskych operaci pomoci RPA, chatboti pro zakaznicky servis a detekci podvodu. Al
umoznuje efektivngjsi spravu  zdravotnickych ~ zdznami, predikci a prevenci
onemocnéni a zlepSuje piesnost roboticky asistovanych operaci. Al rovnéz piinasi
pokroky v oblasti 1ékaiského zobrazovani a vyzkumu a vyvoje novych 1ékti (AIMULTIPLE,
2024).

Samoziejmé, jako téméf vSe, i umélad inteligence ma své zaporné stranky.
Jednim z hlavnich zaport je, ze mtze vést K lenosti u lidi pfi kazdodennim pouzivani. Uméla
inteligence miize usnadnit tvarci ¢innosti, jako je psani nebo malovani, coz mtze vést k tomu,
ze lidé prestanou sami premyslet a tvofit. Studie zkoumajici vliv Al na ztratu lidského
rozhodovani, lenost a bezpeénost ve vzdélavani mezi studenty v Pakistanu a Ciné ukazuje, Ze
Al vyrazné ovlivituje lenost (68,9 %), osobni soukromi a bezpecnost (68,6 %) a ztratu
rozhodovani (27,7 %). Studie zdlraziiuje nutnost preventivnich opatfeni pied zavedenim Al
technologii ve vzdélavani (AHMAD, 2023).
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Dalsi rizika souviseji S bezpecnosti a transparentnosti. Neetické programovani nebo
nespravné pouziti umélé inteligence muze vést K zavaznym dusledkim, véetné ohrozeni
demokracie. Jak uvadi Evropsky parlament ,, Vysledky produkované umélou inteligenci zavisi
na tom, jak je navrZena a jakd data pouziva. Jak navrh samotny, tak i data mohou byt zameérné
¢i neumysline ovlivnény. Neékteré klicové aspekty urcitého problému napriklad nemusi byt viibec
do algoritmu zakomponovdany nebo mohou byt naprogramovany tak, Ze reflektuji a replikuji
strukturalni predsudky. Zdaroven s tim by pouziti cisel kK reprezentaci a vyjadreni komplexni
socialni reality mohlo zpiisobit, Ze se uméla inteligence bude jevit jako fakticka a presna, | kdyz
tomu tak ve skutecnosti neni. Tento fenomén je oznacovan jako tzv. , mathwashing® (z
anglického ,,math* = matematika a ,,washing " = myti). V pripadé nespravného provedeni by
tak umeéla inteligence mohla cinit negativne zaujatd rozhodnuti ovlivnéna etnickym piivodem,
pohlavim ¢i vekem a zpochybnit objektivnost procesii pri najimani ¢i propousténi zaméstnancii,
pri nabizeni piijcek, ¢i dokonce V trestnim rizeni. [...] V umélé inteligenci lze navic spatrovat
potencialni hrozbu i pro demokracii. Jiz v minulosti ji bylo prisuzovano vytvareni tzv. komnat
ozvén zalozenych na zobrazovani obsahu, ktery koresponduje s prechozim online chovanim
dané osoby. Al tak nevytvari dostatecny prostor pro pluralistickou, rovnomérnée
pristupnou a inkluzivni verejnou debatu. MiiZze byt dokonce vyuZita K vytvareni falesnych, le¢
extréemné realistickych videi, audio nahravek a obrazkii, téz znamych jako tzv. ,, deepfakes . Ty
mohou predstavovat znacnd financni rizika, posSkozovat dobré jméno azpochybnit
rozhodovani. To vse miize ndsledné vést K rozdeéleni a polarizaci verejné sféry ak ovliviiovani
samotnych voleb. “ (Evropsky parlament, 2023).

Neni to vSechno negativni; je dilezité na to nahliZet pozitivné a s nadgji. Jak pise profesor
Luciano Floridi: ,, Koneckoncii, vyvoj i jen rudimentarni formy nebiologické inteligence se
muize zdat byt nejen nejlepsim, ale mozna viibec jedinym moznym zpiisobem jak dostatecné
prizpusobivé a pruzné implementovat ICT, aby se Ucinné vyrovnaly s komplexnim, neustéle se
ménicim a casto nepredvidatelnym — ne-/i dokonce nepratelskym —
prostredim. *“ (Floridi, 2019, s. 140).

4.3 Uméla inteligence ve vyuce informatiky

Integrace umélé inteligence Al do vyuky, nejen informatiky, je podporovana
Ministerstvem Skolstvi, mladeZe a té€lovychovy. Al se ukazuje jako velmi uziteCny ndstroj,
ktery mize vyznamné pfispét K riznym aspektim vzdélavaciho procesu. Tato technologie
muiZe pomoci S piipravou vyukovych materidll a testl, feSenim problémi a ladénim kodu,
¢imz ucitelim a studentiim Setii ¢as a zvySuje efektivitu vyuky.

Al miiZe slouZit jako podplrny nastroj, ktery studentlim umozni lep$i porozumeéni slozitym
konceptim a poskytne jim okamzitou zpétnou vazbu. Naptiklad algoritmy strojového uceni
mohou analyzovat chyby v kodu a navrhnout opravy, coz studentim pomize lépe pochopit
jejich chyby a rychleji se ucit.

Nicméné, efektivni vyuzivani Al ve vyuce vyzaduje nejen technické znalosti, ale také
kritické mysleni. Studenti musi byt vedeni k tomu, aby chépali, jak Al funguje, jaké jsou jeji
limity a jaké jsou potencialni rizika. Je nezbytné, aby byli upozornéni na skute¢nost, ze Al mize

32



generovat nespravné nebo zavad¢jici informace. Proto je dulezité, aby si veSkeré informace
ovéfovali a byli schopni rozliSovat mezi spolehlivymi a nespolehlivymi zdroji.

Pii zavadéni Al do vzdélavani je také nezbytné dbat na dodrzovani legislativy a etickych
standardd. Nékteré Al technologie totiz maji v€kova omezeni, naptiklad minimalni vék 15 let
pro jejich pouzivani.v nékterych pfipadech mize byt k pouzivani Al nastroji ve vyuce
vyzadovan pisemny souhlas rodi¢u. Je dilezité, aby Skoly a uéitelé byli obeznameni s témito
pravnimi pozadavky a zajistovali, Ze vesSkeré aktivity spojené s Al jsou v souladu s platnou
legislativou.

Teoreticka ¢ast této prace poskytla hluboky nahled na klicové aspekty a vyznam vyuky
informatiky na zakladnich skolach v Ceské republice. Byla zmapovana historie a vyvoj vyuky
informatiky, pocinaje prvnimi pocitadly az po moderni vypocetni techniku. Dikladné byly
analyzovany legislativni a normativni dokumenty, jako je $kolsky zakon a ramcovy vzdélavaci
program, které tvoii zaklad pro soucasnou reformu vzdélavani. Strategie vzdélavaci politiky
CR do roku 2030 zdiiraznila dilleZitost integrace digitdlnich technologii do vyuky a rozvoje
digitalnich kompetenci u zaku i uciteli. Celkové tato Cast ukazala, Ze modernizace vyuky
informatiky a rozvoj informatického mys$leni jsou nezbytné pro pfipravenost zaki na
dynamické pozadavky soucasného i budouciho trhu prace. Dale bylo poukazano na potiebu
kvalitni metodické podpory pedagogu a posilovani jejich digitalnich kompetenci, coz je
klicovym piedpokladem uspé$né implementace reformy. v neposledni fade, byla zminéna
um¢éla inteligence, kterd je dneska ,,zhavym* tématem, a byla poskytnuta k tomuto tématu
potiebna teorie, ktera podlozi dalsi diskuzi 0 Al v této praci. Timto zpisobem teoreticka ¢ast
vytvotila pevny zdklad pro empiricky vyzkum, ktery se zaméfi na analyzu konkrétniho
stavu a implementace vzdélavaci reformy ve Skolach.
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PRAKTICKA CAST

5 Vyzkum

Teoreticky piehled poskytl dikladné porozuméni historickym souvislostem, legislativnim
ramcim a aktualnim trendtim ve vyuce informatiky, ¢imz vytvoftil pevny zaklad pro empirické
Setfeni. Prakticka ¢ast pak rozSifuje tento zaklad o konkrétni data ziskanaz terénu
prostiednictvim rozhovorti s uciteli a dotaznikového Setfeni. Tento vyzkum je klicovy pro
pochopeni redlnych dopadii reformy vzdélavani na kazdodenni pedagogickou
praxi a identifikaci problému a vyzev, kterym celi ucitelé. Zjisténé poznatky umozni nejen
objektivni zhodnoceni soucasného stavu vyuky informatiky, ale také formulaci konkrétnich
doporuceni pro dal$i rozvoj této oblasti. DiileZitost vyzkumu spoc¢ivd v jeho schopnosti pfinést
relevantni a prakticky vyuzitelné informace, které mohou pfispét k uspé$né implementaci
reformy a efektivnimu rozvoji digitalnich kompetenci jak u zaku, tak u pedagog.

Prakticka ¢ast zahrnuje n€kolik klicovych sekci. Za¢ina metodologii a cili vyzkumu, kde
je detailné¢ popsan vyzkumny ramec a stanoveny cile. Nasleduje formulace vyzkumnych
ptedpokladi a hypotéz, které tvoii =zaklad vyzkumu. Dale je popsan vyzkumny
vzorek a provadény rozhovory S uciteli a dotaznikové Setfeni. Vysledky jsou shrnuty a zavéry
vyvozeny. Nésleduje diskuse a identifikace problému reformy S moznymi feSenimi. Na zavér
je celkové shrnuti préace.

5.1 Metodika vyzkumu

Tato cast bude vénovana podrobnému popisu metodiky vyzkumu, vcetné vybéru
respondenttl, pouzitych vyzkumnych néstroji a zpisobu analyzy dat.

5.1.1 Vyzkumné otazky

Tento vyzkum se zaméfuje predevsim na to, jak probiha implementace reformy vyuky
informatiky na zakladnich $kolach z pohledu uditeld informatiky. s cilem ziskat
podrobné a relevantni informace, byly v dotazniku formulovany nasledujici otazky:

Otazka ¢. 1: Jakym zpusobem integrujete nové technologie do vyuky informatiky?
Tato otazka se zaméfuje na zjiSténi, jak ucitelé vyuZzivaji nové technologie ve své vyuce.
Zkouma, jaké konkrétni technologie jsou pouzivany a jakym zptisobem jsou integrovany do
vyukovych plant.

Otazka ¢. 2: Jak vnimate dostupnost vyukovych materiald pro vyuku nové
informatiky? Cilem této otazky je zjistit, jak ucitelé hodnoti dostupnost a kvalitu
vyukovych materialii potfebnych pro efektivni vyuku nové informatiky. Tato otazka pomaha
identifikovat pfipadné nedostatky a potfeby v oblasti vzdélavacich zdroji.
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Otazka ¢ 3: Jaké Kklicové rozdily vnimate mezi tradiénim a novym
pristupem k vyuce informatiky? Zde se zkouma pohled ucitelt na rozdily mezi tradi¢nim
zpusobem vyuky informatiky a novym reformovanym piistupem. Otazka se soustiedi na
identifikaci zmén v metodikach, obsahu a vyukovych cilech.

Otazka €. 4: Jaky je vas nazor na integraci umélé inteligence ve vyuce informatiky?
Pouzivate AI? Jaky je vas pohled na umélou inteligenci? Tato otdzka ma za cil zjistit, jak
ucitelé vnimaji roli umélé inteligence ve vyuce a zda ji aktivné zaclenuji do svych hodin.

Otazka ¢. 5: Jakymi zpiasoby se vénujete bezpefnosti pri vyuce novych
informacnich technologii? Otdzka se soustfedi na praktiky a metody, které ucitelé
pouzivaji k zajisténi bezpecnosti studentti pii praci S informa¢nimi technologiemi.

Otiazka ¢. 6: Jak vnimate jednotlivé pilife nové informatiky (Data -
Informace a modelovani,  Algoritmizace a programovani, Informaé¢ni systémy,
Digitalni technologie)? Ktery z téchto piliFid povaZujete za nejdilezitéjsi a proc?
Zamérujete se na néktery z téchto piliit vice nez na ostatni a co vas k tomu motivuje?
Tato otdzka zkouma, jak ucitelé hodnoti jednotlivé komponenty nové
informatiky a které z nich povazuji za klicové. Otazka také zjistuje, jaké jsou jejich
preferované oblasti a pro¢.

Otazka ¢. 7: Co podle vas predstavuje pro Zaky nejvétsi obtize pfi studiu nové
informatiky? Cilem této otazky je identifikovat hlavni vyzvy a obtize, se kterymi se
studenti setkdvaji pti studiu nové informatiky. Ziskané informace mohou pomoci pti hledani
zpusobd, jak zlepsit vyukové postupy a podporu studentd.

Otazka ¢. 8: Co vas nejvice motivuje pii vyuce nové informatiky a co podle vas
funguje nejlépe? Co se vam nejlépe uci? Tato otizka se zaméfuje na motivaci
uciteld a identifikaci osvédcenych postupli ve vyuce nové informatiky. Pomaha pochopit, co
ucitele inspiruje a jaké metody povazuji za nejucinngjsi.

Otazka ¢. 9: Jaké jsou nejvétsi vyzvy, se kterymi se setkavate pri vyuce nové
informatiky? Otazka se soustfedi na identifikaci hlavnich problému a piekazek, kterym
ucitelé Celi pt1 vyuce noveé informatiky. Pomahé odhalit oblasti, které vyzaduji dalsi podporu
nebo zmény.

Otazka ¢. 10: Jak podporuje $kola vasi profesni rozvoj v oblasti nové informatiky?
Cilem této otazky je zjistit, jak Skoly podporuji profesni rist uciteld.

Tyto otazky poskytuji komplexni pohled na implementaci reformy vyuky informatiky
na zékladnich $kolach a pfinasi cenné informace 0 zkuSenostech a nazorech uciteld v této
oblasti.

5.1.2 Cile vyzkumu

Hlavnim cilem vyzkumu je popsat soucasny stav vyuky informatiky na zakladnich
Skolach v Ceské republice. Analyzovat, jakym zpiasobem jsou implementovany nové
vyukove metody a jaké jsou piistupy kK informatickému mysleni.
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Dil¢i cile vyzkumu se daji shrnout nésledovné:

1. Zjistit nazory uciteli na reformu vyuky informatiky. Provést dotaznikové Setfeni
mezi uiteli, aby se zjistily jejich nazory a postoje k probihajici reformé¢ a jeji dopad na
jejich vyuku.

2. Identifikovat klicové problémy a vyzvy, kterym celi ucitelé pri vyuce informatiky.
Zjistit jaké problémy se objevuji pfi zavadéni novych vyukovych postupt a pouzivani
digitalnich technologii.

5.1.3 Kombinace dvou metodologii vyzkumu

V této bakalarské praci byla zvolena kombinace kvalitativni i kvantitativni vyzkumneé
metodologie, ktera je vhodnd pro hloubkovou analyzu a porozuméni komplexnim
socidlnim a vzdélavacim procestim.

Kvalitativni vyzkum se zaméfuje na popis a interpretaci lidskych zkuSenosti, coz umoziuje
zachytit bohaté, detailni informace z prvni ruky, které jsou kli¢ové pro pochopeni nuanci
novych vyukovych metod a technologickych integraci v oblasti zakladniho vzdélavani. Jak
uvadégji Dostal a Dominik (2021), kvalitativni metody popisuji "lidskou zkusenost bez potieby
kvantifikace pozorovanych fenoménii Ci jejich zarazeni do pevné dané klasifikace", coz
umoziuje flexibilni a kontextualné hluboky pfistup k vyzkumu. Dle Hendla (2005):
., Kvalitativni vyzkum pouziva induktivni formy védeckych metod, hloubkové studium
Jjednotlivych pripadii, nejriznéjsi formy rozhovoru a kvalitativni pozorovani. Cilem je ziskat
popis zvlastnosti  pripadii, generovat hypotézy arozvijet teorie 0 fenoménech sveta.
Kvalitativni vyzkum je orientovan na explorovani a probiha nejcasteéjiVv prirozenych
podminkach socidlniho prostredi. Plan vyzkumu ma pruzny charakter. To znamend, ze plan
vyzkumu se z daného zdkladu rozviji, proménuje a prizpiisobuje podle okolnosti a dosud
ziskanych vysledku. © (Hendl, 2005).

Stejny autor dale piSe 0 kvalitativni  metodologii: ,, Vzorem  kvantitativaiho
pristupu K vyzkumu v socidalnich védach jsou metody prirodnich véd. Predpoklada se, Ze lidské
chovani miizeme do jisté miry mérit a predpovidat. Kvantitativni vyzkum vyuziva nahodné
vybeéry, experimenty a silné strukturovany sbér dat pomoci testii, dotaznikii nebo pozorovani.
Konstruované koncepty zjistujeme pomoci méreni, V dalsim kroku ziskana data analyzujeme
statistickymi metodami s cilem je explorovat, popisovat, pripadné ovérovat pravdivost nasich
predstav 0 vztahu sledovanych proménnych.” (Hendl, 2005). Tato prace kombinuje prvky
obou metodologii s cilem lépe postihnout zkoumanou problematiku. Hendl tuto kombinaci
metod nazyva ,,smiSeny vyzkum®, o kterém pise: ,, V posledni dobé se vénuje pozornost vyuziti
kombinace pristupii kvalitativniho a kvantitativnino vyzkumu. Mluvime o smisSenych planech
vyzkumu a smisenych vyzkumnych metoddac [...] Smiseny vyzkum je definovan jako obecny
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pristup, V. némz  se  michaji  kvantitativni a kvalitativni  metody,  techniky  nebo
paradigmata v ramci jedné studie. “ (Hendl, 2005)

Celkové kombinace kvalitativni a kvantitativni metodologie této prace poskytuje robustni
ramec pro zkoumani dynamickych aspekti vzdélavaci reformy a jejiho dopadu na
pedagogickou praxi na zdkladnich Skolach. Vysledky budou interpretovany S dirazem na
kontextualni hloubku, coz umozni formulaci doporuceni pro dalsi rozvoj vyuky informatiky.

5.1.4 Vyzkumni nastroje a zpusoby analyzy dat

Pro dosazeni stanovenych cili budou vyuzity nasledujici vyzkumné néstroje:
rozhovory s uciteli a dotazniky distribuované mezi pedagogy. Rozhovory s uciteli
poskytnou kvalitativni data 0 jejich zkuSenostech s implementaci reformy a integraci novych
technologii do vyuky. Dotazniky pomohou kvantifikovat a objektivné  posoudit
rozsah a efektivitu zavedenych zmén v praxi.

V ramci analyzy dat bude pouzita kvantitativni obsahova analyza. Jak uvadi Hendl (2005),
,,...ve fazi analyzy dat miuzeme vyuzit rizné pristupy. Napriklad zkoumame narativni data jak
kvalitativné (hledanim témat), tak kvantitativné tim, Ze provedeme kvantitativni obsahovou
analyzu (pocitanim urcitych slov a hledanim kontingenci jejich vyskytu)." Tento ptistup umozni
systematické zpracovani a interpretaci odpovédi uciteld. Data budou také vizualizovana
pomoci vygenerovanych grafi, coz usnadni jejich prezentaci a porozuméni klicovym
trendiim a ndzorlim mezi respondenty.

5.1.5 Popis vyzkumneho vzorku

Dotazniky byly rozeslany téméf viem zakladnim $koldm v Ceské republice prostiednictvim
Atlasu Skolstvi. Tento néstroj umoznil kontaktovat Skoly ze vSech krajli, coz zajistilo Siroky
dosah a riizné typy Skolnich zafizeni. Tim bylo zajisténo, ze vyzkum zahrnoval rozmanité
nazory a zkusenosti ucitelt napti¢ celou zemi.

Rozhovory byly provadény piedevsim s uciteliz Olomouckého kraje. i pres tuto
omezenost byl vzorek respondent diverzifikovan z hlediska véku a pohlavi, zahrnujici ucitele
rizného véku a obou pohlavi.

Celkove¢ bylo vynaloZeno zna¢né Gsili k zajisténi vysoké kvality této prace, aby odpovidala
stanovenym akademickym standardiim. Vyzkum celil vyzvam, protoze ucitelé maji mnoho
pracovnich povinnosti, a ne vzdy byli ochotni vé€novat ¢as rozhovorim 0 nové informatice.
Pies tyto pirekazky se podafilo shromazdit data, ktera prisp&ji K hlubs§imu porozuméni
soucasného stavu vyuky informatiky na zékladnich Skolach.
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5.2 Formulace vyzkumnych piedpokladia a hypotéz

Formulace vyzkumnych pfedpokladi a hypotéz je  klicovym  krokem  pfi
planovani a provadéni vyzkumu, nebot poskytuje ramec pro interpretaci ziskanych
dat a napomaha identifikaci vyznamnych vzorct a vztahd. v rdmci  tohoto vyzkumu,
zaméfeného na implementaci reformy vyuky informatiky na zakladnich $kolach v Ceské
republice, byly stanoveny nasledujici vyzkumné piedpoklady a hypotézy:

Vyzkumné piedpoklady

- Reforma vyuky informatiky na zdkladnich Skolach je implementovana S riznou mirou
uspésnosti napfic riznymi kraji Ceské republiky.

- Ucitelé informatiky Celi pfi implementaci nové vyuky podobnym vyzvam a piekdzkam,
nezavisle na geografické lokalité Skoly.

- Integrace novych technologii do wvyuky informatiky zavisi na drovni technické
podpory a dostupnosti zdroji na jednotlivych skolach.

vvvvvv v

- Skoly, které jiz diive vyuZivaly moderni technologie ve vyuce, budou usp&inéjsi pt
implementaci reformy informatiky.

- Ugitelé s vyssi mirou profesniho rozvoje v oblasti informatiky a technologii budou lépe
pfipraveni na zavedeni nové vyuky.

Hypotézy

Ha: Existuje rozdil v uspé&snosti implementace reformy vyuky informatiky mezi jednotlivymi
Skolami.

vvvvvv

vyuce ve srovnani s mladsimi uiteli.
Hs: Ugitelé vnimaji dostupnost vyukovych materialii negativné.
Ha: Utitelé vnimaji podporu osobniho rozvoje ze strany $kol jako dostate¢nou.

Hs: Nedostatek technického vybaveni a podpory je vniméan jako hlavni prekazka usp&s$né
implementace nové vyuky informatiky.

He: Ucitelé informatiky vnimaji podobné kli¢ové vyzvy pii implementaci nové vyuky nezavisle
na lokalité skoly.
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Tyto piedpoklady a hypotézy poskytuji pevny zéklad pro systematické a strukturované
zkoumani, které umozni identifikaci kli¢ovych faktorti ovliviiujicich uspésnost implementace
reformy vyuky informatiky na zékladnich skolach v Cesku.

5.3 Rozhovory s uciteli

Nyni, kdyz jsou vSechny piedpoklady pro vyzkum splnény, se tato prace zaméfuje na
prvni aspekt vyzkumu, coz je kvalitativni ¢ast zahrnujici rozhovory s uciteli. Bylo provedeno
celkem pét rozhovoru, pifiCemz vétSina z nich probéhla s uditeli z Olomouckého kraje.
Rozhovory byly vedeny anonymné, aby se zucastnéni pedagogové citili volné&ji a mohli byt
uptimni. Rozhovory prob&hly osobné a byly peclivé zaznamenany kli¢ové vyroky ucitelt, aby
byly odpovédi co nejvice autentické a ptinosné.

Otazky v rozhovorech byly oteviené, coz umoznilo uditelim volné se
vyjadiovat K jednotlivym tématiim, nebo odpovédét stru¢né, podle vlastniho uvazeni. Protoze
se jedna 0 anonymni rozhovory, respondenti jsou oznaceni ¢isly. Pred otazkami tykajicimi se
vyuky informatiky jsou uvedeny zakladni informace jako je naptiklad lokalita Skoly, kde uci,
aby byl kontext odpovédi jasnéjsi.

V nasledujici casti budou predlozeny piepisy rozhovort tak, jak probéhly. Tyto
rozhovory poskytuji cenny vhled do soucasné implementace reformy vyuky informatiky na
zakladnich Skolach a nazory uciteli na tento proces.

Zakladni informace o wuéitelich.

Respondent ¢1:

Pohlavi: Muz

Vek: 50

Délka ucitelské praxe: 26

Typ Skoly: Zékladni Skola

Lokalita Skoly: Olomouc

Nejvyssi dosazeny titul: Mgr.

Vzd¢€lani: Informatika/ Prirodopis

Ttidy: 6 az 9

Dalsi povinnosti ve Skole: sprava sité ve $koly, roboticky krouzek.

Respondent ¢2:

Pohlavi: Muz

Vek: 37

Délka ucitelské praxe: 12

Typ skoly: Zékladni Skola

Lokalita Skoly: Olomouc

Nejvyssi dosazeny titul: Mgr.

Vzd¢€lani: Informatika/ Matematika / Vychova ke zdravi/ Ptirodopis
Ttidy: 8 az 9

Dalsi povinnosti ve Skole: sprava sité ve Skoly, ICT koordinator.
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Respondent ¢3:

Pohlavi: Zena

Vek: 59

Délka ucitelské praxe: 33

Typ skoly: Zékladni skola

Lokalita Skoly: Olomouc

Nejvyssi dosazeny titul: Mgr.
Vzdélani: Informatika/ Matematika
Ttidy: 6 az 9

Dalsi povinnosti ve skole: -

Respondent ¢4:

Pohlavi: Muz

Vek: 26

Délka ucitelské praxe: 2

Typ Skoly: Viceleté gymnazium
Lokalita skoly: Krnov

Nejvyssi dosazeny titul: stfedni Skola
Vzdélani: Informatika/ Matematika
Tridy: 9

Dalsi povinnosti ve skole: -

Otazka ¢1: Jakym zpiisobem integrujete nové technologie do vyuky informatiky?

Respondent ¢1: VSemi dostupnymi zplsoby. NaSe Skola ma kdispozici pocitacovou
uéebnu a nékolik tabletl, vSe je vybavené aktudlnimi operacnimi systémy. Navic, mame
k dispozici LEGO VEX IQ stavebnice, které pouzivame pro roboticky krouzek. Krouzek
robotiky nabizela nase $kola minuly rok a pravdépodobné ho budeme moci nabidnout i piisti
rok.

Respondent ¢2: VVzhledem k reformé jsme zacali pouzivat 3D tisk. Déti seznamujeme s 3D
tiskem as modelovanim v Tinkercadu. Dale mame stavebnice LEGO, robota Edisona,
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Respondent ¢3: Ve Skole mame k dispozici LEGO stavebnice a jinak se snazime néco
programovat na pocita¢i. Do minulého roku jsme se ucili hlavné pouzivat kancelarsky
balicek a ted’ se teprve pfizplisobujeme zméné.

Respondent ¢4: Ja bych fekl Zze pouzivam hodné tablety, chrombooky, potom
prace s interaktivni tabuli, tabulkové procesory, textové procesory.

Otazka ¢2: Jak vnimate dostupnost vyukovych materiali pro vyuku nové informatiky?

Respondent ¢1: Vynikajici — jsem spokojeny. RVP.cz, iMysleni, atd. SpiSe problém je z mnoha
vybrat to kvalitni z didaktického pohledu.

Respondent ¢2: Nestraddm inspiraci, pouzivam rizné zdroje — od néjakych stranek na
Facebooku, az po umimeto.cz, code.org, i-mysleni. Mam i néjaké vlastni materialy, takze neni
problém néco najit spiSe mi vadi, Ze neexistuje zddnd oficidlni, ministerstvem vytvoiena
stranka, ktera by vychazela z RVP a kde by bylo v§e pohromadé aby to ¢lovék nemusel hledat
Sam.
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Respondent ¢3: Myslim si, Ze toho je malo. Sice mame i-mysleni atd ale ucitel si to musi davat
dohromady sdm. Chtélo by to néjaké rozsahlé materialy nebo néjaké stranky pro ucitele
informatiky — to mi tam chybi.

Respondent ¢4: Materialy jsou docela dobie dostupné, vice dostupné nez kvalitni. Napi. NPI,
i-mysleni, tam jsou docela dobré materialy, samoziejmé je potfeba vybirat si z toho to, co se
da implementovat ve tfidé.

Otazka ¢3: Jaké kli¢ové rozdily vnimate mezi tradi¢nim a novym piistupem k vyuce
informatiky?

Respondent ¢1: Co je tradi¢ni pfistup k informatice? UCili jsme, jak pocita¢ zapnout a jak
pouzivat kancelaisky balik. Zména je vtom, ze zak uz neni pouhym uZivatelem ale
aktivn¢ a kreativné muze pfispivat vprogramovani, uc¢i se psat kod, algoritmizaci,
programovani a celkové informatické mysleni.

Respondent ¢2: Je diiraz na samostatnou praci zakt. Ucitel ma spise roli mentora, vede tu tfidu,
ale 74k si musi udé€lat chybu sam, potom ji sdm objevit, a nakonec ji opravit. Tenhle ptistup
vnimam pozitivn¢ ale myslim si, ze je dulezité jiti klasickou cestou toho Wordu,
protoze V ostatnich predmétech na to jednoduSe neni prostor. Vv tomto je predstava
ministerstva nesplnitelnd — Ze se Zaci budou ucit pouzivat Word v Cestiné, Excel v matematice
atd.

Respondent ¢3: No tak, jednoduse v obsahu. Je tam vic programovani a algoritmizace a méné
Wordu a Excelu.

Respondent ¢4: Minimalné je vice pfedepsanych hodin informatiky, vétsi diraz na informatiku,
protoZe technologie jsou vSude, také ptibili digitalni kompetence.

Otazka ¢4: Jaky je vaS nazor na integraci umélé inteligence ve vyuce informatiky?
Pouzivate AI? Jaky je vas pohled na umélou inteligenci?

Respondent ¢1: PouZivam, pfinos je fascinujici. Integraci planuji, myslim si, Ze ¢im dfiv to
udélame, tim Iépe pro Skolu. Stejné je to néco, ¢emu se nevyhneme. Zatim ji pouzivam
napiiklad takovym zplsobem, Ze si nechavdm umélou inteligenci psat testy nebo vymyslet
aktivity apod.

Respondent ¢2: Snazime se jako Skola ji pouzivat, mame licenci na Canvu kde uc¢im zéky
upravovat fotky, vytvaret prezentace apod. Také se snazim zapojit chat GPT, a to takovym
zpusobem Ze déti ucim, jak se umélé inteligence ptat na to co chtéji zjistit, upozornim je na fakt,
ze si Al ¢asto vymysli a Ze si musi oni samy informace ovéfovat. Kdyz je na to prostor tak se
zakum snazim vysvétlit, jak Al funguje, rozdil mezi placenou verzi a tou ktera je zdarma, rozdil
mezi dynamickou a statickou databazi apod. Sam umélou inteligenci k pfipraveé
nepouzivam a celkové ji pouzivam jen omezen¢, neni to pro mé priorita.

Respondent ¢3: Zatim nepouzivam, vzbuzuje to ve me strach, jsem zvédava, co z toho bude.

Respondent ¢4: Uméla inteligence je dobry sluha ale Spatny pan, je dilezité ji néjakym
zptisobem zahrnout do vyuky, protoze Al tady bude, nikam nezmizi. Podle mé je soucést té
digitalni kompetence naucit se s tim pracovat a zjistit, jak nam to muze prospét. Je tieba
zaky v tom podporovat a ucit je to pouzivat, protoze $tésti preje pripravenym. Ja ji ve své
piipraveé pouzivam, napt pro doplnéni chdpani nebo pro vysvétleni, pro debugging atd.
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Otazka ¢5: Jakymi zpiisoby se vénujete bezpecnosti pfi vyuce novych informacnich
technologii?

Respondent ¢1: Bezpecnost ma U nas v kazdém roc¢niku své misto. Vzdy na zacatku Skolniho
roku vénujeme tomu urcity Cas, bavime se 0 kyberSikan¢€, phishingu, a 0 dalSich tématech,
ukazujeme si skute¢né ptipady, zaky to zajima, vétSinou maji i svoje vlastni piibéhy, svych
kamaradu atd. Na kazdém ro¢niku to vypada trosku jinak, naptiklad vsedmé tridé¢ zaky
uc¢im 0 podvodech a phishingu, vdevaté to ma spiSe diskusni charakter. Byli jsmei na
premiéte filmu ,,V siti‘.

Respondent ¢2: Vénujeme tomuto tématu Uvodni hodinu. Bavime se 0 bezpecnosti
jak z hlediska softwaru, tak z hlediska hardwaru. Témata, ktera zaznivaji jsou naptiklad: pro¢
jsou dulezité aktualizace operacnich systémt, co je to plagiatorstvi, jak se pohybovat na
internetu tak, aby to bylo legélni, zneuzivani déti, socialni sité apod.

Respondent ¢3: Bezpecnost feSime vzdy na zacatku Skolniho roku, kde zmifiuji opravdové
piipady kybersikany a zneuzivani studenti z celého svétaale i z CR. Déti tohle bavi. Poustim
jimi filmy tykajici se tohoto. Je to velmi dilezité, aby se témito vécmi seznamily a védeli, jak
zUstavat na internetu V bezpeci.

Respondent ¢4: Povazuji to za velice dillezité téma a snazim se to pravidelné ptipojovat do
vyuky, v diskuzich apod. Pfipravuju své zaky, aby uspéli v digitalnim svété a aby se nestali
obéti. Pfipojuji bezpecnostni témata K riznym tématim, prib&zné, po cely rok.

Otazka ¢6: Jak vnimate jednotlivé pilife nové informatiky (Data -
Informace a modelovani, Algoritmizace a programovani, Informa¢ni systémy, Digitalni

r™ o 2 wewrs

technologie)? Ktery z téchto pilifi povaZujete za nejdilezitéjsi a pro¢? Zaméiujete se na

rv o r

néktery z téchto pilii'i vice neZ na ostatni a co vas k tomu motivuje?

Respondent ¢1: My jsme v nasi $kole zvolili stfedni zlatou cestu ,,Nebojacné vpied” (navrh
skolniho vzdélavaciho programu vydany MSMT). Implementujeme informatiku jiz od &tvrté
tiidy. Co se tyce pilift informatiky, jsou vSechny zajimavé a nosné, nicméné¢ modelovani
nedélame. Domnivam se, Ze toho nékdy je pfili§ mnoho a pravdou je, Ze ne kazdy zdk ma na to
vlohy, ne kazdému jde algoritmizace. Také si myslim Ze je potieba je uciti néco malo
z uzivatelskych schopnosti, jako je pouziti adresatfe apod.

Respondent €2: Vénuji se nejvic programovani. Povazuji to za dilezité, je to smysl reformy,
aby se Zaci naucili pfemyslet informaticky.

Respondent ¢3: My se nejvice zamétujeme na to programovani a na algoritmizaci, feSime rizné
ulohy, kde je napfi. potfeba naprogramovat postavicku tak, aby se dostala k cili. V§imla jsem
si, ze tohle zaky nejvic bere. Vse je samoziejmé dilezité, nemohu vytycit jednu oblast.

Respondent ¢4: Zaméfuju se hlavné na algoritmizaci a programovani spolu s informa¢nimi
systémy. Algoritmizace je zaklad mysleni, je to optimalizace tuloh, ktera se potom da
pouzivat V kazdodennim zivote, proto mi to pfijde dilezité.

Otazka ¢7: Co podle vas predstavuje pro Zaky nejvétSi obtize pri studiu nové
informatiky?

Respondent ¢1: Algoritmizace. Motivace k tomu, aby to délali. Jak jsem fekl, ne kazdy ma na
to vlohy. Casova davka toho musi byt pfimétend schopnostem.
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Respondent ¢2: Piedstavivost problémt a prostorova orientace v programu, logika — hlavné
pro holky. Snazim se zakiim, kterym to jde méné pomoct tak, Ze je upozornim na to ze je nékde
chyba aby ji zkusili upravit, ale neni dost ¢asu na to, abych se kazdému dostate¢né vénoval.

Respondent ¢3: Nemame velké obtize, snad je to, Ze kazdy je na jiné arovni a tim padem
nedokdzu zaujmout vSechny zaky ve stejné hodin€. Neéktefi umi programovat lip nez
ja a nékterym chybi samotné uzivatelské zaklady.

Respondent ¢4: Mnozstvi informaci, které oni musi zpracovat. Sice se dne$ni generace v tom
narodila ale néco jiného je swipovat na facebooku anéco jiného délats digitalnimi
technologiemi néco rozumného, uzite¢ného. Vlastné ta zména mysleni z pasivniho
konzumenta na aktivniho uZivatele.

Otazka ¢8: 8. Co vas nejvice motivuje pri vyuce nové informatiky a co podle vas funguje
nejlépe? Co se vam nejlépe uci?

Respondent ¢1: Algoritmizace, paradoxng. Pfedstavuje to pro mé bezpe¢ny piistav, ma jasna
pravidla.

Respondent ¢2: Zména m¢ motivuje, clovek nespadne do stereotypu. Nejlépe podle mé funguje
samostatnost — to Ze zdk pracuje samaja ho pouze navadim, mél jsem tento
ptistup k vyuce i diive. U¢im nejradsi robotiku a 3D tisk, protoze mé to samotného bavi.

Respondent ¢3: Abych pravdu fekla, motivace je momentaln¢ nizkd. Zména pfisla pro mé
nahle a nevim, jestli jsem schopna tomu ¢elit. Je to pro mé hodné novych véci a velké mnozstvi
informaci. Nejsem si jista, zda se to zvladnu naucit, je to naro¢né. Nejlépe se mi zatim uci
programovani, protoze to déti bavi.

Respondent ¢4: Mam radost, Ze nova informatika poskytuje moZnost naucit zaky pfemyslet,
vice planovat, délat véci jinak, a mam radost z toho, Ze je mtzu naucit néco praktického. Pro
zaky je algoritmizace viceméné pfirozena, je to prirozeny proces, pouzivame algoritmizaci
vSude, jen je potfeba v Zacich probudit to pfemysleni.

Otazka ¢9: Jaké jsou nejvétsi vyzvy, se kterymi se setkavate pri vyuce nové informatiky?

Respondent ¢1: Jak bylo diive zminéno, motivace zaki. Néktefi nemaji viibec 0 to zjem, moc
jim to nejde, jini by se zase chtéli naucit toho co nejvic, je jim to blizké, maji naopak veliky
zajem. Jako ucitel chci, aby to vSechny bavilo, aby informatika byla zabavna pro nejveétsi mozné
mnozstvi zakl — to je tou vyzvou.

Respondent ¢2: To Ze zaci jsou ve velkych rozdilech, co se tyce znalosti.

Respondent ¢3: Nejvetsi vyzva pro me je fakt, Ze se to musim vSe teprve ucit abych to byla
schopna predavat zaktim. Jak jsem fekla, je to obrovska zmeéna.

Respondent &4: Rek bych Ze jak viude je to mentalni nastaveni, negativni nastaveni, odpor -
kdyZ nékdo nechce tak prosté nechce.

Otazka ¢10: Jak podporuje $kola vasi profesni rozvoj v oblasti nové informatiky?

Respondent ¢1: Maximalng. Skoly méli as se na to pfipravit. Bylo nam poskytnuté vse
potiebné a ja jsem dostal na vybér na co se zaméiim, takze jsem spokojeny.
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Respondent ¢2: Riizna skoleni, webinafe a kurzy napt ptes Narodni Pedagogicky Institut, nebo
také spolupraci s jinymi $koly. Néco si platim i sam, protoze $kola ma omezeny rozpocet, ale
kdyz to je za piijatelnou cenu tak si to vétSinou zaplatim, vzdélavam se rad.

Respondent &3: Mam pocit, Ze nas $kola nepodporuje dost. Uéastnime se n&jakych webinait
apod ale to mi nestaci, potfebovala bych néjaké delsi kurzy, kde se nau¢im piesné to, co budu
predavat zakiim. Nemam zkuSenosti tieba s robotikou a ted’ to mam najednou uéit. Snazim se
vzdélavat se na internetd, ale mnohdy mi zplsobi jesté vétsi zmatek nez predtim.

Respondent ¢4: Skola rozhodné poskytuje ty technologie a kdyZ je potieba se néco nového
naudit tak to Skola uc¢itelim umozni. Samoziejmé Skoleni, online kurzy apod.

Tyto  rozhovory  poskytuji ~ hluboké  porozuméni k tomu, jak  ucitelé
vnimaji a implementuji reformu vyuky informatiky, a nabizeji cenné podnéty pro dalsi
vyzkum a zlepSovani vzdélavaci praxe v této oblasti.

5.4 Dotaznikové Setreni

Rozhovory s uditeli poskytly cenny vhled do praxe a umoznily nahlédnout na pribéh
reformy oc¢ima samotnych pedagogl. Informace ziskané z rozhovort budou kvantifikovany
prostfednictvim dotaznikli. Tento dotaznik, jak jiz bylo zminéno, byl distribuovdn do vSech
krajii Ceské republiky, coz by mélo zajistit reprezentativni vzorek. Na dotaznik odpovédélo
vice nez Sedesat uditeltl, coz poskytuje solidni zaklad pro dal$i analyzu a zavéry. k distribuci
dotazniku byla vyuzita sluzba Google Forms. N&které z nasledujicich grafa a vizualizaci dat
byly vytvoteny pravé pomoci této platformy.

Vzhledem ke kvantitativni povaze ziskanych odpovédi nebude tato prace zahrnovat
vSechny odpovédi jednotlivé, ale poskytne analyzu ziskanych dat. Kromé automaticky
vygenerovanych grafii pomoci Google Forms bude provedena kvantitativni obsahova analyza.
Timto zplGsobem bude mozné odpovédi 1épe pochopit, protoze budou zasazeny do
kontextu. v praci  budou  zminény  konkrétni  odpovédi  uciteld, které  se
shoduji s nazory z rozhovort, zatimco vysledky z dotazniku budou v ptilohach.

5.4.1 Vizualizace nominalnich dat

Nasledujici ¢ast obsahuje nékolik vizualizaci pro lepsi pfedstavu 0 nasbiranych datech.
Tyto grafy se zamétuji pfedev§im na nominalni data z dotazniku, jako je naptiklad pohlavi
respondentdl.
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Pohlavi

68 responses

® zena

® muz

Graf 1: Pohlavi respondentii

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Tento graf ukazuje, Ze vétSina respondentli dotazniku byly Zeny. Tento vysledek mize
byt ovlivnén riznymi faktory, které vSak v ramci této prace nebudou podrobné analyzovany.
Nasledujici graf zobrazuje vékové rozloZeni respondentil. Na ose y je pocet odpovédi a na ose
x jsou vékové kategorie respondentil. z tohoto grafu je zjevné Ze nejvic respondentti je ve
véku 40 az 50 let.
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Graf 2: Vek respondentii

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Dale byla shirana data o letech ucitelské praxe respondentil, avsak tento udaj nema smysl
vizualizovat hromadné, protoze poskytuje kontext k jednotlivym odpovédim. Graf zobrazujici
roky praxe tedy bude vynechdnatyto informace budou pfipadné zminény
pozdéji u konkrétnich vzork.
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Nejvyssi dosaszeny titul respondenta

\

® bez titulu = Bc. Mgr. mPh.D. mlIng.

Graf 3: Tituly respondentii

(zdroj: vlastni zpracovani)

Pro kontext byla shirana data o vzdélani uéiteli. Vyse uvedeny graf ukazuje, ze vétSina
ucitelt ma magistersky nebo jiny vysokoskolsky titul, avSak existuji i vyjimky ucitel na
zakladnich Skolach, ktefi uc¢i bez téchto titult. Dalsi nasbirana data 0 konkrétnim vzdélani
ukazuji, Ze ne vSichni uditelé informatiky maji vzdélani z pedagogické nebo ptirodovédecke
fakulty se zamé&fenim na informatiku; mnoho z nich pochazi z jinych obort.

Dalsi otazka se tykala ro¢niki, které ucitelé vyucuji. Zjistilo se, ze mnoho uciteli
informatiky vyucuje tento pfedmét nejen na druhém, ale i na prvnim stupni zakladni $koly.
Dalsi dilezitou informaci je typ Skoly, na které ucitelé pusobi, a také lokalita Skoly, tedy obec
nebo mésto. Je tieba poznamenat, ze i kdyz néktefi respondenti neuvedli piesné své mésto, je
ziejmé, Ze vzorek je rozmanity a uéitelé pochazeji z riznych krajii Ceské republiky.

Nasledné byli ucitelé dotazani na své dalsi povinnosti ve Skole, jako je vedeni robotického
krouzku, role tfidniho ucitele nebo sprava Skolni sit€, aby se ziskal komplexni obraz 0 jejich
pracovnim zatizeni a riznorodosti jejich tikold. Tato informace umoziiuje 1€pe pochopit, jaké
dalsi odpovédnosti nesou kromé vyuky informatiky, ajak to muze ovliviiovat jejich
pfistup kK vyuce a ¢asové moznosti.

46



Typ Skoly na které u¢im
68 responses

® Zakladni skola
® Specialni zakladni $kola

/ Viceleté gymnazium

Graf'4: Typy Skol

(zdroj: vlastni zpracovani)

Celkové tyto vizualizace poskytuji hodnotny piehled o demografickych a profesnich
charakteristikdch uditelli informatiky, ktefi se zcastnili tohoto vyzkumu. Tyto tdaje jsou
zasadni pro pochopeni kontextu, ve kterém ucitelé puasobi, a pro identifikaci faktort, které
mohou ovliviiovat jejich ptistup k implementaci nové vyuky informatiky. Déle se tedy tato
prace zamé&ii na analyzu jednotlivych odpovédi na oteviené otazky.

5.4.2 Analyza otevienych odpovédi

Déle budou podrobné rozebrany odpovédi na otazky tykajici se vyuky informatiky.
Odpovédi z dotazniku ~ budou  vyuZity K potvrzeni nebo vyvraceni  urcitych
trendll z rozhovorl, tedy cCasto se vyskytujicich odpovédi. Bude provedena kvalitativni
obsahova analyza, aby se zjistilo, jak Casto se vV odpovédich objevuji urcité pohledy nebo
nazory.

Otézka 1: Jakym zpisobem integrujete nové technologie do vyuky
informatiky. z rozhovorti s uliteli vyplynulo, Ze mnoho z nich vyuziva stavebnice
LEGO k vyuce algoritmizace, programovani, robotiky a automatizace. Tato stavebnice je
oblibenym néastrojem pro interaktivni a praktickou vyuku, ktera umoziuje studentim lépe
pochopit slozité koncepty. z porovnani rozhovorid a dotazniki vyplyva, ze mnoho ucitelli
skutecné integruje rizné technologie do své vyuky, pfiCemz stavebnice LEGO je
jednim z nejcastéji zminovanych nastroji. Dalsi casto pouzivané technologie zahrnuji
interaktivni tabule, tablety, mobilni telefony a rizné typy robotd, coz potvrzuje trend
zjistény v rozhovorech.

Otazka 2: Jak vnimate dostupnost vyukovych materiali pro vyuku nové
informatiky? z porovnani odpovédi z rozhovoru a dotazniki  vyplyva, ze ucitelé maji
rozdilné zkuSenosti a ndzory na dostupnost vyukovych materidli pro novou informatiku.
Nekteii ucitelé jsou spokojeni a povazuji dostupnost materidlli za dostateCnou, zatimco jini
poukazuji na pietizeni materialy, jejich riznorodou kvalitu a potiebu je upravovat pro konkrétni
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potieby studenti. Ve vétsin€ odpovédi z rozhovoru i dotaznikid se vSak objevuje poZadavek
na centralizovany a kvalitni zdroj materiali, ktery by usnadnil orientaci a vybér. Ugitelé
Casto zminuji platformy jako iMysSleni a rizné online zdroje, ale také zdaraziuji potfebu
oficialniho a komplexniho portalu s materidly vychazejicimi z RVP.

Otazka 3: Jaké kli¢ové rozdily vnimate mezi tradi¢nim a novym pFistupem k vyuce
informatiky? z rozhovort s uditeli vyplyva, Ze hlavni rozdily mezi tradi¢énim a novym
ptistupem spocivaji v obsahu vyuky a metodach prace se studenty. Tradiéni vyuka se
soustiedila na zdklady prace s pocitacem, jako je pouzivani kancelafskych balikti (Word,
Excel). Novy pristup klade diraz na aktivni a kreativni zapojeni zakt, programovani,
algoritmizaci a rozvoj informatického mysleni. Zaci se uéi nejen vyuzivat technologie, ale také
je tvofrit a ptizptisobovat. Respondenti z dotazniki potvrzuji podobnymi nazory. Novy
piistup K vyuce informatiky piinasi vice interaktivity, kreativniho mysleni a praktickych
dovednosti, coz je obecné vnimano pozitivné. Nicméné, implementace tohoto pfistupu muiize
byt naro¢na a vyzaduje jak technické, tak pedagogické ptizpisobeni. Provedend kvalitativni
obsahovd analyza ukazuje, Ze wucitelé vnimaji vyrazny posun od tradi¢nich
metod k inovativn&j$im a technicky ~ naroénéj$§im  ptistuptim. Tento  trend  je
patrny v odpovédich z rozhovort i dotaznikt, kde ucitelé Casto zminuji diraz na logiku,
programovani a samostatnou praci zaka. Tyto zmény pfinaseji nové vyzvy, ale také oteviraji
moznosti pro hlubsi a smysluplné&jsi vzdélavani v oblasti informatiky.

Otézka 4: Jaky je vas$ nazor na integraci umélé inteligence ve vyuce informatiky?
Pouzivate Al? Jaky je vas pohled na umélou inteligenci?
Odpoveédi z rozhovort i dotazniki ukazuji, ze postoje u€itelt kK integraci umélé inteligence ve
vyuce informatiky jsou riznorodé. Nekteii ucitelé Al aktivné vyuzivaji pro tvorbu
testli a vyukovych aktivit a povazuji ji za nevyhnutelnou sou¢ast budoucnosti. Jini ji pouzivaji
omezeng, aby studenty ucili spravné klast otdzky a ovéfovat informace. Neéktefi ucitelé
maji z Al obavy a nepouzivaji ji viibec, zatimco jini ji vidi jako cenny nastroj pro doplnéni
vyuky. v dotaznicich bylo zdlraznéno, ze Al by méla byt integrovana s dirazem na kritické
mysleni a ovéfovani informaci. Ucitelé obecné uznavaji potencidl Al ve vzdélavani, ale
zdiiraznuji potfebu opatrného zavadéni, aby se minimalizovaly negativni dopady.

Otazka 5: Jakymi zpusoby se vénujete bezpec¢nosti pri vyuce novych informacnich
technologii? z rozhovort s uciteli vyplynulo, Ze bezpe¢nost je pro né kliCovym tématem,
kterému se vénuji pravidelné po cely Skolni rok. U¢itelé zatazuji bezpecnostni témata do vyuky
na zacatku roku, diskutuji 0 KyberSikang€, phishingu, zneuzivani dat a dal$ich hrozbach.
Vyuzivaji redlné ptipady, filmy jako ,,V siti* a diskuse, aby Zaky upozornili na rizika
spojend s pouzivanim technologii.

Otazka ¢6: Jak vnimate jednotlivé pilife nové informatiky (Data —
Informace a modelovani, Algoritmizace a programovani, Informac¢ni systémy, Digitalni
technologie)? Ktery z téchto pilifi povaZujete za nejdileZzitéjsi a pro¢? Zamérujete se na
néktery z téchto piliii vice neZ na ostatni a co vas k tomu motivuje? Ucitelé vnimaji
vSechny pilife nové informatiky (Data - Informace a modelovani,
Algoritmizace a programovani, Informacni systémy, Digitalni technologie) jako dulezité, ale
jejich zaméteni se 1isi podle individualnich preferenci a potieb zakt. Nékteii kladou diiraz na
algoritmizaci a programovani pro rozvoj logického mysleni, zatimco jini preferuji digitalni
technologie a informaéni systémy kvili jejich vyznamu pro digitalni gramotnost a praktické
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dovednosti. v odpovédich z dotazniki i rozhovori se Casto zduraziuje, ze vSechny pilife jsou
vzajemn¢ propojené a je tieba je vyucovat jako celek. Ucitelé¢ také poukazuji na vyzvy
spojené s implementaci nékterych piliia a potiebu lepSich materialti @ metodik. Celkové je
novy piistup vniman pozitivné, ale vyzaduje flexibilitu a ptizpisobeni se konkrétnim

podminkam.

Otazka 7: Co podle vas predstavuje pro zaky nejvétSi obtize pri studiu nové
informatiky? z rozhovorti s uditeli vyplyva, ze nejveétsi obtize pro zaky pii studiu nové
informatiky pfedstavuji algoritmizace a programovani, motivace a rozdilné urovné znalosti
mezi zaky. UCitelé poukazuji na to, ze ne kazdy zak ma vlohy pro algoritmizaci, a mnozi maji
problémy s piedstavivosti a logickym  mySlenim.  RovnéZz  zmifnuji, Ze  zména
mySleni z pasivniho konzumenta na aktivniho uzivatele digitalnich technologii je pro Zaky
naroCna. Nékteii ucitelé zdraznuji, Ze zaci se Casto potykaji S mnozstvim informaci, které
musi zpracovat, a s nedostatkem ¢asu na individualni pfistup K zaktm, ktefi maji problémy.

V dotaznicich se ¢asto objevuje, ze Zakiim chybi motivace a samostatné mysleni. Mnozi se
snazi vyhnout problémim aradéji vzdaji pokusy 0 feSeni, nez aby se snazili piekonat
prekazky. Ucitelé také zminuji, ze nékteti Zzaci maji strach z techniky a chyb, coz jim
brani v uceni a kreativnim mySleni. Dal§i c¢astou vyzvou je nedostatek zakladnich
uzivatelskych dovednosti, jako je praces klavesnici amys$i, coz komplikuje vyuku
pokrocilejsich témat. Riiznorodé urovné znalosti mezi zaky predstavuji vyznamnou vyzvu,
kterd vyzaduje individualni ptistup a podporu. Néktefi ucitelé také poukazuji na nedostatecné
vybaveni a podporu doma, coz ovliviiuje schopnost zaku se ucit a zapojovat do vyuky.

Otazka 8: Co vas nejvice motivuje p¥i vyuce nové informatiky a co podle vas funguje
nejlépe? Co se vam nejlépe uci? z vypoveédi ucitelt se ukazuje, Ze motivaci pro vyuku nové
informatiky Cerpaji z riznych zdroji. Nektefi ucitelé jsou motivovani samotnou
zménou a moznosti ucit se nové véci, coz jim zabranuje upadnout do stereotypu. Jini najdou
motivaci ve schopnosti naucit zaky praktické dovednosti a logické mysleni, zejména v oblasti
algoritmizace a programovani. Néktefi ucitelé v8ak pocituji nizkou motivaci kvili nahlym
zménam a velkému mnozstvi novych informaci, které se musi naucit, aby je mohli predat
zékim. Co se tyCe preferovanych oblasti vyuky, wuclitelé se shoduji, zZe
algoritmizace a programovani jsou oblibené diky jasnym pravidlim a pfirozenému zapojeni
zaka. Celkové z analyzy odpovédi z rozhovort i dotaznikt vyplyva, ze uditelé nachazeji
motivaci v rozmanitosti a inovacich ve vyuce nové informatiky, stejné jako v radosti a zajmu
zakl. Nejuspesnéjsi jsou metody, které zahrnuji samostatnou praci a praktické aktivity, pti¢emz
oblibené jsou oblasti algoritmizace, programovani a robotiky. Ne&ktefi uéitelé vSak pocituji
vyzvy spojené s adaptaci na nové pozadavky a mnozstvim informaci, které se musi naucit.

Otazka 9: Jaké jsou nejvétsi vyzvy, se kterymi se setkavate pri vyuce nové informatiky?
Odpovédi uciteli odhaluji, ze jednou z nejvétSich vyzev je motivace zakt. Nekteti zaci
nemaji o informatiku zajem, zatimco jini maji velky zajem a chtéji se naucit co nejvice. Ucitelé
se snazi najit rovnovahu, aby informatika byla zabavna a zajimava pro co nejvetsi pocet zaku.
Dalsi vyzvou je rozdilnd uroven znalosti mezi zaky, coz zt€Zuje jednotné tempo vyuky. Neékteti
ucitelé pocit'uji tlak a stres z nutnosti se naucit nové véci, aby je mohli predavat zakiim, coz je
pro n¢ naro¢na zmeéna. Nékteii také zminuji mentalni nastaveni a odpor zaki K novym vécem
jako vyznamnou piekazku. Celkové lze konstatovat, ze nejvétSi vyzvy pii vyuce nové
informatiky zahrnuji motivaci zaki, rozdilné Grovné znalosti, technologicky pokrok a ¢asovou
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naro¢nost piipravy. Ucitelé musi byt flexibilni a schopni se rychle pfizpisobit novym
pozadavkliim, aby mohli efektivné ucit a udrzet zajem zaku.

Zde jsou nekteré odpovédi ucitelir z dotazniki, popisujici nejvetsi vyzvy:

- ,Narocné je  vytvaret  pripravy,  které  vilastné  zatim
neexistovaly, a vyuzivat nové materialy vhodnym zpiisobem a ve
vhodném mnozstvi. Mozna bych rekl, ze tezke je, kdyz se musi néco zkusit,
abychom videli, zda to bude fungovat, a nefunguje to. Pak se vici
Studentiim citim trochu provinile @ mrzi mé to, ale nez si kazdy najde sviij
zpusob, jak novou informatiku ucit, bude to jesté chvili trvat.
(Ut¢itel z Hodonina).

-, Stdale bézna praces PC, naucit deéti tem zakladum, bez kterych se
nepohnou, protoze vsichni chtéji hned s roboty, nebo ukoly, protoze to
je atraktivni, ale nez se prekopou pres
praci s tabulkami a vkladani a vyhledavani dat a bezne
dokumenty i prezentace, psani vSemi deseti, tak to neni tak
atraktivni a dost to trva. “ (Ucitelka z Jeseniku).

-, Posouvat dal vSechny Zdaky, nasi Zaci prichdzeji s velmi
nerovnomernymi  zaklady — nékteri uz zviadaji  programovat,
jini's technologiemi nemaji témér Zadné zkuSenosti
(Ucitelka z Klasterce nad Ohii).

Otazka 10: Jak podporuje Skola vasi profesni rozvojv oblasti noveé
informatiky? z vypovédi ucitelt se ukazuje, ze podpora ze strany $koly je riznoroda. Nékteti
ucitelé jsou velmi spokojeni S podporou, kterou dostavaji, a maji moznost se Gcastnit riznych
Skoleni, webinart a kurzii, které jsou Casto organizovany Narodnim pedagogickym institutem
nebo jinymi institucemi. Tito ucitelé ocenuji také finanéni podporu na Skoleni @ moznost volby
zaméfeni. Jini uditelé vSak pocit'uji nedostatek podpory, zejména pokud jde o praktické a delsi
kurzy, které by jim poskytly hlubsi znalosti potfebné k vyuce novych témat, jako je robotika.
Nekteti ucitelé se musi sami vzdélavat na internetu, coz mize byt naro¢né a zptisobovat zmatek.

Podkapitola 5.4 kvantifikuje informace ziskané z rozhovora s uciteli prostiednictvim
dotazniki distribuovanych po celé Ceské republice, s vice nez Sedesati respondenty. Analyza
se zamgéfila na demografické a profesni charakteristiky ucitelu, jejich
zkusenosti S implementaci nové informatiky, a konkrétni zpisoby, jakymi integruji nové
technologie do vyuky. Vyznamné rozdily mezi tradi¢nim a novym piistupem K vyuce zahrnuji
vétsi diiraz na programovani, algoritmizaci a informatické mysleni. Hlavni vyzvy zahrnuji
motivaci zakt, rizné urovné znalosti a Casovou naro¢nost pripravy. Ucitelé zdlraziuji potiebu
centralizovaného zdroje kvalitnich vyukovych materialti. Podpora profesniho rozvoje ucitelt je
riznorodd, nékteti jsou spokojeni S nabidkou Skoleni a kurzi, zatimco jini pocit'uji nedostatek
praktické podpory a potiebuji vice ¢asu na samostudium. Celkové kapitola poskytuje
komplexni ptehled 0 zkuSenostech a nazorech ucitel na reformu vyuky informatiky. Na zavér
budou uvedeny také dalsi nazory ucitelt tykajici se reformy:

- Ucitel z Hodonina se vyjadiil k reform¢ takto : , Nektera dileZita
témata mi tam chybi. Driv  bylo jednodussi  presvedcit
studenty o praktickém vyuziti. Je dilezité nespadnout do formalismui,
ale dbat na pochopeni apropojenis realitou. Pracev textovych
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editorech, tabulkovych procesorech a editorech prezentaci je stéle
potieba av jinych predmeétech je to prosté zatim nenauci. *

- Ucitelkas Tiebice  nabizi  zajimavé  feSeni na  problém
rozdilnosti v schopnostech zaku: ,, Variabilita uciva pro vétsinu zaku
hravejsi, zabavnéjsi, pestrejsi, nejléepe funguje vyuziti talentovanejsich
zaku, aby predali své zkuSenosti a byli ndpomocni i pomalejsim Zdakiim.
Nejvic mé bavi unikové hry na nejriznéjsi témata, jsem koordinatorem. “

- Dulezitost aktivniho zapojeni zak vnima i ucitelka z Prahy: ,, Nejvice
mé motivuje radost Zdakii pri objevovadni a tvorbé v ramci vyuky. Nejlépe
se mi osvedcilo nechat Zdkyv ramci projektu  pripravovat
materialy a pak je prezentovat ostatnim, pripadné i rodi¢iim v ramci
vystavy ¢i ukazkové hodiny.

5.5 Shrnuti vysledki a zavér vyzkumu

Dotaznikové Setfeni poskytlo cenny vhled do praxe a umoznilo nahlédnout na prib¢h
reformy vyuky informatiky o¢ima samotnych pedagogt. Distribuce dotaznikd pokryla v§echny
kraje Ceské republiky, coZ zajistilo reprezentativni vzorek s vice nez Sedesati odpovéd’mi.
Odpovedi ucitelt byly analyzovany kvantitativné i kvalitativné. U¢itelé vyjadtili rozdilné
zkuSenosti a ndzory na dostupnost vyukovych materidlii, integraci novych technologii do
vyuky, podporu profesniho rozvoje ze strany $kol a hlavni vyzvy spojené s implementaci nové
informatiky. Ne&kteti uéitelé jsou spokojeni s dostupnymi zdroji a podporou, zatimco jini
zdaraziuji potfebu lepSich a centralizovanych materidli. Hlavnimi vyzvami jsou motivace
zakl, rozdilné urovné znalosti mezi Zaky, a nedostate¢né technické vybaveni. Ucitelé vnimaji
klicové rozdily mezi tradi¢nim a novym piistupem Kk vyuce informatiky v dirazu na
programovani, algoritmizaci a rozvoj informatického mysleni. Vysledky naznacuji, Ze ucitelé
potiebuji vice Casu na piizpisobeni se novym pozadavkidm a lepsi podporu v oblasti
profesniho rozvoje.

Jak tato prace jiz naznacila, reforma Skolstvi, zejména v oblasti informatiky, byla
nevyhnutelna a jeji ptichod byl dlouho ocekavan. Piestoze je pozitivni, ze reforma byla
zavedena, neni bez chyb. Ucitelé, ktefi projevuji velkou ochotu adaptovat se na nové
pozadavky, poukazuji na dva klicové nedostatky reformy:

1. Dostupnost a kvalita vyukovych materiali: Chybi jednotny a oficialni zdroj od
Ministerstva $kolstvi, mladeze a télovychovy (MSMT), ktery by zahrnoval veskeré
materidly spolu s doporuc¢enimi a pokyny k jejich pouziti a vybéru.

2. Podpora profesniho a odborného rozvoje uéitelii: Ackoli ucitelé maji casto moznost
ucastnit se webinait a Skoleni, vyjadiuji potfebu dlouhodobéjsich kurzii a skoleni, které
by je Iépe piipravily na vyuku nové informatiky. Tento poZadavek je obzvlasté naléhavy
pro ucitele bez formalniho vzdélani v oblasti informac¢nich technologii.
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5.5.1 Ovéreni hypotéz pomoci rozhovori a dotazniku

Hi: Existuje rozdil v uspésnosti implementace reformy vyuky informatiky mezi
jednotlivymi Skolami. Potvrzeno. z odpovédi ulitelit vyplyva, ze implementace reformy se
lisi mezi Skolami,ato jakv dostupnosti technologii, tak v pfistupu k vyuce a podpote
profesniho rozvoje.

Ha: Uditelé s delSi praxi maji tendenci byt skepti¢téjsi K vyuZivani novych technologii
Ve vyuce ve srovnani s mlad$imi uéiteli. Casteénd potvrzeno. Nékteii zkuSeni ugitelé
vyjadfili skepticismus ohledné novych technologii, ale najdou se i vyjimky. Mladsi i starsi
uditelé experimentuji S novymi nastroji a technikami.

Hs: Uditelé vnimaji dostupnost vyukovych materiali negativné. Potvrzeno. Mnoho
ucitelll poukazuje na nedostatek kvalitnich a centralizovanych vyukovych materidli, coz
komplikuje jejich préaci a ptipravu na hodiny.

Ha: Utitelé vnimaji podporu osobniho rozvoje ze strany $kol jako dostate¢nou. Castetné
potvrzeno. Zatimco nékteti ucitelé jsou spokojeni s podporou, jini citi nedostatek
praktickych a delsich $koleni, coz ovliviiuje jejich schopnost efektivné vyucovat nova témata.

Hs: Nedostatek technického vybaveni a podpory je vniman jako hlavni piekazka
Gispé$né implementace nové vyuky informatiky. Casteng potvrzeno. Nékteii uitelé zmifiuji
nedostateéné technické vybaveni, vétsina ale uvadi jiné problémy jako hlavni, a proto se neda
fict ze nedostatek vybaveni tvofi hlavni ptrekazku v uspéSné implementaci nové vyuky
informatiky.

He: Ucitelé informatiky vnimaji podobné klicové vyzvy pri implementaci nové vyuky
nezavisle na lokalité Skoly. Potvrzeno. Klicové vyzvy, jako je motivace zaku, rozdilné irovné
znalosti, technické vybaveni a dostupnost materialii, jsou vnimany uciteli napfi¢ rtiznymi
lokalitami.

5.5.2 Ovéreni spInéni cili vyzkumu

Hlavnim cilem tohoto vyzkumu bylo popsat souc¢asny stav vyuky informatiky na zakladnich
skolach v Ceské republice a analyzovat zpisoby implementace novych vyukovych
metod a pfistupti K informatickému mysleni. Na zakladé provedeného dotaznikového
Setfeni a rozhovorti S uciteli Ize konstatovat, ze tento cil byl splnén.

Dil¢i cil 1: Zjistit nazory ucitelll na reformu vyuky informatiky. Dotaznikové Setfeni, do
kterého se zapojilo vice nez $edesat uditeli z riznych kraji Ceské republiky, poskytlo
komplexni pohled na jejich nazory a postoje k probihajici reformé¢. Ucitelé vyjadiili své
zkuSenosti S implementaci novych vyukovych metod a technologii, ¢imZz poskytli cenné
informace o aktualnim stavu vyuky informatiky. Vysledky ukazaly, Ze zatimco nektefi ucitelé
jsou reformou nadSeniavidiv ni pozitivni pfinosy, jini poukazuji na rizné
vyzvy a nedostatky, zejména v oblasti dostupnosti kvalitnich vyukovych materialti a podpory
profesniho rozvoje.
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Dil¢i cil 2: Identifikovat klicové problémy a vyzvy, kterym celi uditelé pii vyuce
informatiky. Analyza ziskanych dat odhalila n¢kolik kli¢ovych problémd, se kterymi se ucitelé
potykaji. Patii sem napfiklad rozdilné trovné znalosti mezi zdky a potieba
dlouhodobé;jsich a prakticky zamétenych Skoleni pro ucitele. Ucitelé rovnéz zdlraznili, ze
chybi jednotny a kvalitni zdroj vyukovych materialti, ktery by usnadnil pfipravu a realizaci
vyuky informatiky.

Vyzkum tedy splnil své cile tim, Ze poskytl podrobny obraz 0 stavu vyuky informatiky na

zdkladnich $kolach v Ceské republice, identifikoval kli¢ové problémy a vyzvy, kterym &eli
ucitelé, a pinesl cenné poznatky pro dalsi zlepSeni a podporu této oblasti.
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6 Diskuse

Vysledky tohoto vyzkumu budou nyni porovnany s vysledky vyzkumu jinych
autort. K porovnani budou pouzity dvé kli¢ové publikace. Prvni z nich je studie autort
Klement, Dostal a Bartek z roku 2017.i kdyz je tato publikace n¢kolik let stara, jeji
porovnani s aktualnimi vysledky umozni identifikovat zmény v nazorech ucitelti od té doby.
Druhym zdrojem bude publikace z roku 2020 od Buckové a Dostéla, kterd poskytne
aktualngjsi pohled na problematiku vyuky informatiky. Porovnanim téchto zdroju s vysledky
aktualniho vyzkumu se ziskd komplexni obraz o vyvoji a sou¢asném stavu vyuky informatiky
na zékladnich 8kolach v Ceské republice.

Prvni publikace, ze které budou porovnany vysledy vyzkumu mé nazev ,, Perception and
Possibilities of ICT Tools in the Education from the Teachers” Perspective“ neboli
,Vniméani a moznosti ICT nastroji ve vzdélavani z pohledu uditela”. Byla napsand v roce
2017 asnazi  se 0 celkovou analyzu  zpusobu a pfistupti K vyuziti ICT  nastroju
uciteli v matefskych, zakladnich a sttednich Skolach v oblasti realizace vyuky podporované
modernimi didaktickymi prosttedky a digitalnimi technologiemi. Publikace zkouma mnoho
aspektt tohoto tématu, ale nasledujici tfi poznatky jsou relevantni pro porovnani s vysledky
této préace:

e Clenové pedagogického sboru's delsi profesiondlni zkusenosti pouzivaji ICT nastroje
ve své vyuce castéji nez Clenové pedagogického sborus kratsi profesionalni
zkusenosti (Klement, Dostél, Bartek, 2017). Tato skute¢nost se pravdépodobné od té
doby zménila. z dotaznikli a rozhovorti vyplyva, ze délka ucitelské praxe nehraje
klicovou roli, nebot’ vSichni ucitelé jsou motivovani pouzivat ICT technologie stejnou
mirou.

e Clenim $kolniho pedagogického sboru jsou k dispozici potiebné hardwarové ICT
nastroje, pfi¢emz nejcastéjSimi ndstroji jsou: osobni pocitace (28,2 procenta),
notebooky (23,3 procenta), tablety (26,1 procenta) a interaktivni tabule (21,5 procenta)
(Klement, Dostal, Bartek, 2017). Ze smiseného vyzkumu této prace vyplyva, ze vétSina
uciteld ma k dispozici dostatek hardwaru, véetné robotickych stavebnic a dalSich
pomiicek.

e Na zakladnich Skoldch wucitelé  pfirodovédnych a technickych  prfedméti,
matematiky a informatiky nepouzivaji ICT nastroje ve své vyuce K rozvoji schopnosti
fesit problémy ve vétsi mife nez ucitelé s jinymi kvalifikacemi (Klement, Dostal,
Bartek, 2017). Tato skute¢nost se od roku 2017 nepochybné zménila. Reforma skolstvi
vyzaduje zvySené zapojeni ICT technologii do vyuky s cilem podporovat digitalni
gramotnost. Jak bylo zjisténo, ucitelé ve velké mife integruji nové technologie do vyuky
informatiky. Tato integrace je kliCova pro rozvoj digitalnich dovednosti zaki, coz je
nezbytné pro jejich budouci uplatnéni v digitalné orientované spole¢nosti.

Druhou relevantni publikaci napsali Buckova a Dostal v roce 2020. Autofi publikace

,.Kurikulum informatiky a digitalnich technologii z pohledu u¢iteld 2. stupné zakladnich $kol*
fesi mnoho zajimavych aspektt vyuky nejen informatiky, ale dva z nich jsou pro tuto praci
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obzvlasté relevantni. Prvnim aspektem je vyuka informatiky. Buckova a Dostal zkoumali, jak

vvvvvv

e Dodrzovani autorskych prav, pravidla a rizika uvetejnovani
informaci 0 sobé a 0 druhych na internetu, zaklady pocitacové etiky

e Bezpecnost prace v siti (hesla)

« Zalohovani dat

Vyzkum provedeny v ramci této kvalifika¢ni prace potvrzuje, Ze alesponl jedno z téchto témat,
konkrétné bezpecnost, je uciteli vnimano jako velmi dualezité. To bylo zjisténo jak z rozhovort,
tak z dotaznikd.

Dalsim dtlezitym zjisténim z vyzkumu Buckové a Dostala je vysokd dilezitost
tabulkovych editorti a procesorit (vzorce, funkce, grafy, diagramy, charakteristika, vyuZiti,
principy). Jedna ucitelka uvedla: ,, Word, Excel a Power Point nechte urcite v IKT. Hlavné to
potiebuji firmy, potiebuje toV soucasné dobé kazdy clovek. | ten zednik nékdy potrebuje
napsat dopis atd.” (BuCkova, Dostal, 2020). Tento nazor byl potvrzeni v mych
rozhovorech a dotaznicich, kde ucitelé povazuji za vhodné vyucovat Word a Excel, protoze si
mysli, ze neni, alespon zatim, realné, aby se tyto dovednosti vyucovaly v jinych predmeétech.

Dal$i zajimavosti z vyzkumu Buckové a Dostala (2020) je fakt, ze mnoho ucitela
zastava nazor, ze by programovani mélo byt volitelné. Konkrétné jeden ucitel uvedl: ,, Ano, je
vhodné, ale ne jako povinny predmét. Spise by mohl byt zarazen jako volitelny predmét pro
Zaky, kteri se chtéji vénovat programovani“ (Buckova, Dostal, 2020). Vyzkum provedeny
pomoci rozhovort a dotaznikli ukazal, ze mnoho ucitelii tento nazor sdili, ale existuje také
mnoho ucitelli, ktefi vefi, Ze programovani uci zaky premyslet a fesit problémy. Jak fekl
jeden z respondentu: ,, Algoritmizace je zdklad mysleni, je to optimalizace uiloh, kterd se potom
da pouzivat vV kazdodennim Zivoté, proto mi to prijde dulezité* (Ucitel z Krnova).

Diskuse vysledkt tohoto vyzkumu ve srovnani s vyzkumy Klementa, Dostala a Bartka
(2017) a Buckové a Dostala (2020) poskytuje komplexni pohled na vyvoj a soucasny stav
vyuky informatiky na zékladnich $kolach v Ceské republice. Porovnani ukézalo, Ze od roku
2017 doslo k vyraznému naristu v integraci ICT technologii do vyuky, coZ je podporovano
reformami  zaméfenymi na zvySovani digitilni gramotnosti. Vyzkum Klementa,
Dostéla a Bartka zdiraznil vyznam del$i profesni zkuSenosti uciteld pfi pouzivani ICT, avsak
aktualni data naznacuji, Ze délka praxe jiZ nehraje klicovou roli, protoZe vSichni ucitelé jsou
motivovani pouzivat ICT technologie stejnou mérou. ZajiSténi dostatecného hardwarového
vybaveni bylo potvrzeno v obou vyzkumech, pfi¢emz souCasny stav ukazuje na jesté $irSi
poukazovaly na nizké vyuziti ICT pro rozvoj schopnosti feSit problémy, soucasné
reformy a zjisténi ukazuji na zvySené zapojeni téchto technologii ve vyuce informatiky.
Vyzkum  Buckové a Dostdla  zdlraznil — ddlezitost vyuky zékladnich  digitalnich
dovednosti a bezpecnosti, coz bylo potvrzeno i aktudlnimi vysledky, a také poukazal na
diskusi ohledné volitelnosti programovani, kde se ucitelé déli na ty, ktefi vidi programovani
jako nezbytnou dovednost pro rozvoj mysleni, a ty, kteti by jej zatadili jako volitelny predmét.
Celkové tato diskuze ukazuje na dynamicky vyvojV oblasti vyuziti ICT ve
vzdélavani a potvrzuje dulezitost kontinualni adaptace a inovace v této oblasti.
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ZAVER

Celkové lze fici, ze vyuka informatiky na zakladnich $kolach v Ceské republice
prochdzi dynamickym vyvojem, ktery je podminén legislativnimi zménami, praktickymi
zkuSenostmi uditelti a vyzvami spojenymi s implementaci ICT technologii. Tato prace
prispéla k lepsimu pochopeni soucasného stavu a vyvoje v této oblasti.

V  teoretické casti této  bakalarské prace byly zkoumany  kliCové
zmény V legislativnich a normativnich dokumentech, které ovliviiuji vyuku informatiky na
zakladnich $kolach v Ceské republice. Byla provedena podrobna analyza zmén v Ramcovém
vzdélavacim programu (RVP) a dalsich Skolnich dokumentech, coZ umoznilo vytvofeni
uceleného obrazu o cilech a o¢ekavanich reformy. Tato analyza poskytla diikladné pochopeni
legislativniho ramce a zdtraznila vyznamné zmény, které maji potencial ovlivnit vyukovy
proces.

Prakticka ¢ast prace byla zaméfena na empirické zjisténi aktudlniho stavu implementace
reformy ve Skolach. Prostfednictvim rozhovort s uciteli a analyzy odpovédi z dotaznika byl
ziskan nahled do praxe, ktery umoznil identifikovat realny prabéh reformy na jednotlivych
Skolach. Tato ¢ast prace poskytla cenné informace 0 zkuSenostech ucitelt s implementaci ICT
technologii do vyuky a 0 konkrétnich vyzvach, kterym celi.

Prvnim cilem prace bylo vymezit a identifikovat klicové
zmény V legislativnich a normativnich dokumentech, které ovlivituji vyuku informatiky.
Tohoto cile bylo dosazeno dikladnou analyzou zménv RVP adalSich relevantnich
dokumentech. Byly identifikovany hlavni legislativni zmény a jejich dopad na vyukovy proces
byl podrobné popsan. Vysledky ukazaly, Ze legislativni zmény kladou diiraz na zvySeni
digitalni gramotnosti a integraci modernich technologii do vyuky.

Druhym cilem bylo empiricky zjistit aktualni stav implementace reformy ve Skolach.
Tento cil byl splnén prostiednictvim rozhovorti S uciteli a analyzy dotaznikovych odpovédi.
Vysledky ukézaly, ze ucitelé jsou si védomi pozadavkil reformy a aktivné se snazi integrovat
ICT technologie do svych vyukovych metod. Nicménég, byla identifikovana fada vyzev, véetné
nedostatku materialt a potfebné podpory.

Ttetim  cilem bylo identifikovat pravé  potencialni  vyzvy a problémy
souvisejici s reformou. Tento cil byl splnén prostiednictvim zjisténi hlavnich prekazek, jako
jsou nedostate¢na dostupnost vyukovych materialt, nedostate¢né zakladni znalosti
zakl a nedostate¢néd podpora profesniho rozvoje ucitelll. Vysledky ukézaly, ze ackoli reforma
piinasi pozitivni zmeny, stale existuji vyznamné piekazky, které je tfeba prekonat.

Ctvrtym cilem bylo piispét k diskuzi 0 optimalnich ptistupech k vyuce informatiky na
zékladnich Skolach. Tento cil byl dosazen porovndvanim vysledki vyzkumného
Setfeni s jinymi studiemi, jako  jsou prace Klementa, Dostéla a Bartka
(2017) a Buckové a Dostala (2020). Toto porovnani umoznilo identifikovat osvédcené postupy
ale také zmeény v pfistupech.

Realita kolem se porfad méni, jedno je ale jasné, tvrzeni Prichy zistava stale
aktualni: ,, planovany obsah vzdélavani neni totozny s realizovanym obsahem vzdéldavani.
Jinak receno, existuje rozdil mezi tim, co konstruktéri kurikula naplanuji, a tim, co jsou Zaci
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schopni se ucit” (Priacha, 2017). Tento rozdil je ziejmy i pii zavadéni ICT technologii do
vyuky, kde se teorie a praxe ¢asto rozchazeji.

Andrew Keen, jedenz nejvyznamnéjSich komentatori digitalni revoluce, se
stavi k technologické koncepci kurikula s jistou skepsi: ,,V Silicon Valley je odpovéd' na
,,otdzku vzdelani* prosta: vice techniky. ,, Programovani by meélo byt pozadovano na kazdé
verejné skole,* odpovédel generalni reditel Applu prezidentovi Donaldu Trumpovi na dotaz,
jak nejlépe reformovat americké skolstvi [...] Neni samoziejmé pochyb 0 tom, Ze mnohdy
archaicky vzdelavaci systém je treba Vv dnesnim digitalnim véku radikalné reformovat [...]
Avsak nejzasadnéejsi otazkou ziistava, zda lze problém vzdeélani opravdu vyresit dalsim
zavadenim modernich technologii.” (Keen, 2019).

Britsko-americky komentator digitalni revoluce a podnikatel vsak vidi budoucnost
optimisticky, zejména diky tomu, ze mladi lidé za¢inaji chapat, Ze ,, nekteré smysluplné véci —
napiiklad poslech kvalitnich nahravek hudby nebo cteni a psant slozZitych myslenek — prindseji
silnejsi zazitek ve svem fyzickém, nikoli digitAlnim provedeni /...] Avsak spise nez odmitnout
digitalni kulturu je nejdiilezitéjsim wkolem mladych lidi zajistit, aby nds novy operacni systém
jedenadvacatého stoleti pordadneé fungoval “ (Keen, 2019). Pro splnéni tohoto tikolu je nezbytné
vést mladsi generaci, coz je uloha, ktera vyznamné ptipada ucitelim. Stat by mél tyto snahy
aktivné podporovat, aby ucitelé mohli efektivné ptispét k rozvoji digitélnich i tradi¢nich
dovednosti svych zaki.
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