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Uvod:

Prvni operacni systém od firmy Google je datovan v roce 2008. Za 9 let existence
této platformy prosel mnoha aktualizacemi a technologickymi zménami, které drzi tento
operacni systém stale na vysluni. Android slouzi jako prostiednik mezi uzivatelem a
danym chytrym zafizenim. Tento systém neni doménou pouze mobilnich telefond, ale také
tabletli a v soucasné dobé€ i chytrych hodinek a televizi. Vzhledem k rostouci poptavce, si
malokdo v dnesni dobé dokéze ptedstavit zivot bez mobilnich zatizeni, které zastavaji roli
pomocnikl pro kazdodenni ¢innosti. To je také jeden z diivodi, proc¢ se postupné zvysuje

pocet programatort vyvijejicich pro chytré ptislusenstvi.

Programovaci jazyky, bez kterych by tato platforma neexistovala, jsou s vyvojem
aplikaci Uzce spjaté. Aplikace 1ze programovat v Javé, C++, C# pro hybridni vyvijeni, ale
také v Kotlinu a mnoha dalsich jazycich. Nativnim jazykem pro firmu Google je Java, ve

které je prezentovana oficidlni dokumentace.

Souhrn:

V tvodu prace je graficky ilustrovdna historie jednotlivych verzi operacniho
systému Android. Jsou zde také zachyceny funkce, kterymi se tyto verze vyznacovaly.
Dale se prace vénuje stru¢nému porovnani konkurentll z pohledu funkcionality a
prodejnosti v danych obdobich. Porovnani se zejména tyka platformy iOS od firmy Apple.
Dtlezitou soucasti programovani pro platformu Android je znalost Zivotniho cyklu

aplikace, tudiz dal§im krokem je rozebrani a vysvétleni kazdé ¢asti tohoto cyklu.

Pied programovanim samotné aplikace jsou nejprve definovany jeji funkce a
vzhled. Poté je rozebrana architektura, na jejiz zéklad¢ je naprogramovana vlastni aplikace.
Na konci praktické ¢asti je popsana distribuce aplikace v Google Play a optimalizace jeji
pozice ve vyhleddvani. Aplikace byla vytvofena ve vyvojovém prostiedi Android Studio,
za vyuziti programovaciho objektového jazyka Java a znaCkovaciho jazyka XML. V praci
jsou vlozeny pouzité bloky kédu (ve formé obrazkil) pro lepsi orientaci a snazsi pochopeni

dané problematiky.
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Cil a metodika:

Cilem bakalaiské prace je charakterizovat problematiku vyvoje aplikaci pro
operac¢ni systém Android. Ten se skldda znasledujicich dil¢ich cili: charakteristika
architektury platformy Android a vyvojovych nastrojii, tvorba aplikace v programovacim
jazyce Java, distribuce vysledné aplikace. Dale objasnéni konkrétnich tkond, které jsou
nezbytné pro to, aby zadand aplikace odpovidala specifikaci a v dalSim prabéhu nebyly
zapotiebi vet§i zmény. V praktické ¢asti bude pfedvadéna vytvorena aplikace v ramci této

bakalatské prace.

Metodika je zaloZena na studiu a analyze odbornych informacnich zdrojd, na
jejichz zéklad€ bude vytvoiena jednoducha aplikace. Na zakladé syntézy teoretickych a

praktickych poznatkli bude formulovan zavér bakalarské prace.

Teoreticka ¢ast:

V teoretické Casti prace, ktera je zaméfena na historii opera¢niho systému Android
od spolecnosti Google, jsou zminény jednotlivé verze systému a shrnuti, v ¢em byly tyto
verze vyznamné. Déle je zde uvedeno kratké funkéni porovnédni mezi nejvetSimi
konkurenty v odvétvi chytrych telefonti a grafické porovnani prodejnosti za jednotliva
obdobi. V zavéru teoretické Casti je zminén Zivotni cyklus aplikace, kde jsou vysvétleny

jednotlivé pasaze, kterymi aplikace probiha.

Prakticka cast:
V praktické ¢asti je zachycen postup pro navrh mobilni aplikace. Déle jsou popsany
zakladni pojmy, se kterymi se lze setkat pii vyvoji pro tuto platformu, vybér vyvojového

prostiedi a jednotlivé typy architektur. Poté pfichazi na fadu samotné programovani.



Na konci praktické ¢asti je popsan cely postup pro distribuci aplikace v Google Play a

rozebrana optimalizace postaveni aplikace ve vyhledavani.

Zavér:

Prace se vénuje popisu funkénich rozdilli mezi jednotlivymi verzemi systému, coz
je kli¢ové pro kazdého programatora vyvijejiciho pro platformu Android. Dale je vysvétlen
zivotni cyklus jednotlivych komponent aplikace a jejich zaclenéni ve vyvoji, které je

diilezité pro spravné fungovani aplikace.

Jednim z hlavnich procest, které vedou k vyhotoveni aplikace, kromé samotného
programovani, je vytvareni jejitho vzhledu. UX/UI aplikace maji urcitd pravidla, ktera se
musi dodrzovt, aby uzivatel podvédomé védél, jak s aplikaci pracovat. Dalsim dilezitym
aspektem jsou jednotlivé typy architektur, které je soucasti kazdého projektu. V bakalaiské
praci je vybrana architektura pfi realizaci projektu rozebrana kodem. Posledni ¢ast prace se

zabyva distribuci a optimalizaci postaveni aplikace ve vyhledavani.
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