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Spravcovské rozhrani mezinarodniho webového

odborného casopisu

Abstrakt

Prace se zabyva tvorbou spravcovského rozhrani pro odborny webovy casopis
zabyvajici se slovanskou kulturou a jazyky. Toto rozhrani bylo navrzeno za vyuziti mo-
delovacich technik definovanych specifikacemi UML a WebML. Rozhrani je vytvoreno
v jazyce PHP (uzivatelska ¢ast v kombinaci PHP, HTML a JavaScriptu), propojeno s
MySQL databazi a umoznuje uzivatelim do databéaze vkladat, upravovat a v piipadé
potieby i mazat data o autorech, ktefi do casopisu prispivaji, a ¢lancich v ¢asopise pu-
blikovanych. Tato data se poté v prehledné podobé zobrazuji ¢tendium a lze je vyuzit
i napriklad pro generovani metadat. Dédle umoznuje spravovat autorizace uzivatelu
pristupujicich k obsahu - neregistrovani uzivatelé mohou pouze prochazet stranky,
registrovani uzivatelé stahovat jednotlivd vydéani ¢asopisu a spravci mohou vyuzivat
rozhrani pro spravu obsahu. Aplikace by méla svymi funkcemi zjednodusit stdvajici
redakcni procesy. Vytvorené modely by mélo byt mozné vyuzit pro dalsi rozsitovani

aplikace, piipadné by se daly vyuzit pro vytvareni novych obdobnych systému.

Klicova slova

CMS, WCM, PHP, JavaScript, JS, UML, WebML, Spravcovské rozhrani, Hyper-
text, HTML



Management Interface of the International Expert

Magazine Website

Abstract

This thesis deals with creation of a management interface for an expert web maga-
zine about Slavic culture and languages. This interface was designed using modeling
techniques defined in UML and WebML specifications. The interface was programmed
in PHP (user interface in a combination of PHP, HTML and JavaScript), it is connec-
ted to a MySQL database and allows its users to insert, edit and, when needed, remove
from the database information about authors contributing to the magazine and articles
which are published in it. This data is then presented to the reader in clear form and
can be further used, for example for generating metadata. The interface furhter allows
the administrators to manage access authorization of the users - unregistered users may
only navigate the pages, registerd users may download electronic issues of the maga-
zine and administrators may use the management interface itself. The application thru
its functionalities should make the current editorial processes easier. Models created
as part of the application should be usable for futher expansion of the application,

alternatively they could be used for creating new simmilar systems.

Keywords

CMS, WCM, PHP, JavaScript, JS, UML, WebML, Management interface, Hyper-
text, HTML
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1 Uvod

Poslednich nékolik desitek let Zijeme v dobé internetové. Vice nez ¢tyti miliardy lidi
na celém svété maji pristup ke globdlni poc¢itacové siti internet a pravidelné jej vyuzivaji
za ruznymi ucely. Na internetovych serverech bychom v soucasnosti nalezli témeér dvé
miliardy webovych stranek. Kazdy den jsou zobrazeny a nahrany uzivateli internetu
miliardy videf, fotografif, textovych ¢élankt a kratkych pifspévki nebo komentail!l.

Uzivatelé internetu vytvareji a konzumuji obsah.

Tento obsah je ovSsem potieba néjak spravovat, zpristupnovat jej, upravovat, po-
kud to vyzaduje, mazat, pokud nespliuje o¢ekavani nebo je piimo nevhodny. Odborné
¢asopisy mozna netvoii velky podil obsahu na internetu, ale i tyto musi fesit stejny
problém - jak spravovat jimi vytvareny obsah. Pro tento ucel existuji néastroje pro
spravu webového obsahu, tzv. CMS systémy (zkratka z ang. content management sys-
tem). Tyto ndstroje za lidi sice obsah vytvéaret samy neumi, umoznuji jim vsak tento

obsah snaze zpristupnit Sirsi verejnosti.

CMS systém pro odborny webovy casopis by mél mimo jiné umoznit redakci podle
potieby vkladat, upravovat a mazat veskeré potiebné bibliografické informace k pub-
likovanym clankum, tj. nazev, autory, abstrakt, klicova slova, ¢erpané zdroje aj., spra-
vovat informace o autorech téchto ¢lanku, tedy minimalné jejich jména, ale pokud je
to mozné, tak i kontakty na né, instituce, ve kterych pusobi a dalsi. Mimo to by mél
umoznit i spravu pristupu k tomuto obsahu. Nahodny uzivatel ptrichazejici odjinud z
internetu napiiklad muze zobrazovat ¢lanky, stahovat elektronicka vydani casopisu, ale
uz by nemeél byt schopen zasahovat do redakéniho procesu, to by mélo byt vysadou

autorizovanych uzivatelu s ptislusnym opravnénim.

Pro takovy web je tfeba tedy navrhnout takovy systém, ktery umoznuje provadét
vSechny vyse jmenované ¢innosti. Tento systém by mél byt schopen do databéaze ukladat
vSechny potiebné informace, dle potieby je aktualizovat a mazat, vyhledavat v da-
tabazi a zobrazovat ziskany obsah ve formé prislusné uzivatelem zamyslené cinnosti

(upravovéni, prohlizeni atd.).

V réamci této prace by ke konci mél vzniknout systém pro spravu obsahu pro
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mezinarodni odborny webovy casopis Slovjani.info. Tento casopis, zabyvajici se slo-
vanskymi narody, jejich kulturou a jazyky, je soucdsti mezinarodni online knihovny
CEEOL#,

Obrazek 1: Slovjani.info a CEEOLP

E Central and Eastern European Online Library

Q

HOME SUBJECT AREAS PUBLISHERS JOURNALS EBOOKS GREY LITERATURE CEEOL-DIGITS INDIVIDUALACCOUNT HELP CONTACT

SLOV ANIEE) SLOVJANLinfo
medzusiovjansky asopis MR info

Publishing House: Slovanska unie z. s.
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Frequency: 2 issues

Print ISSN: 2570-7108

Online-ISSN: 2570-7116
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2017 | 2018 |

Issue No. 1/4  Issue No. 2/4

Year: 2018 TEMA: Razvivanje Table of Editorial Authors.
Volume: 4 medZuslovjanskogo projekta Centent Instructions
- Number: 2

i nmE T

SLOVIANLinfo

CEEOL (Central and Eastern European Online Library), sidlici ve Frankfurtu nad
Mohanem, je pfednim poskytovatelem elektronickych akademickych ¢asopisu a knihv
oblasti humanitnich a spolecenskych véd pochézejicich z a zabyvajicich se stfedni a
vychodni Evropou. V soucasnosti je evidovana vice nez tisicovka ruznych vydava-
telu, kteri poskytuji skrz CEEOL své knihy a casopisy. CEEOL poskytuje studentum,
vyzkumnym a akademickym pracovnikum piistup k velké skédle akademického obsahu.
V této dobé je v CEEOL dostupnych pres dva tisice ¢asopisu, témér pul milionu ¢lanku,
vice nez dva tisice dvé sta e-knih a dva a pul tisice dokumentt sedé literatury. CEEOL
pokryva velké mnozstvi vyzkumnych oblasti, od antropologie pres kulturu, ekonomii,
nabozenstvi, uméni, lingvistiku az po filosofii a pravo. Vydavatelé vyuzivajici sluzeb
CEEOL svym ¢lenstvim ziskdvaji mnohé vyhody, naptiklad indexaci publikaci systémy
Google Scholar, Primo a Summon, statistiky o ¢tenosti na trovni jednotlivych ¢lanku

nebo prilezitost oslovit nové ¢tenare skrz odebirajici instituce. CEEOL také porada a
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ucastni se fady mezinarodnich konferenci a sympdzii o evropské kultute, slavistice a

knihovnictvil3],

Jakozto studnice sttedoevropské a vychodoevropské kultury lze CEEOL, zalozenou
roku 1999, povazovat za duchovniho nastupce neziskové organizace Palais Jalta, ktera
mezi lety 1989 a 2003 potadala mnoha sympdzia, kulturni a politické debaty a vystavy

se zaméfFenim na st¥edni a vychodni Evropul®.
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2 (il prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem prace je vytvofit systém pro spravu obsahu pro odborny webovy casopis
Slovjani.info. Systém bude umoznovat vkladani novych odbornych ¢lanku, editaci bib-
liografickych ddaju o téchto ¢lancich jejich autory, vkladani, editaci a mozné zno-
vupouziti citovanych zdroju, pridavani novych autoru, pokud jiz nejsou v systému
zaneseni. Systém by mél nahradit stavajici metodu vklddani udaju, tj. ptimy zapis do
databaze. Soucéasti vypracovani bude uzivatelska prirucka provadéjici uzivatele praci

se systémem.

2.2 Metodika

Nejprve budou nastudovany potiebné teoretické podklady, tj. systémy pro spravu
dat, skriptovaci jazyk PHP, systémy pro spravu baze dat a systém MySQL, modelovaci
standardy UML a WebML. Na zakladé téchto podkladi a konzultaci se zadavatelem
bude néasledné vytvoren systém pro spravu obsahu na webu odborného ¢asopisu Slo-
vjani, a to tak, ze budou vypracovany podklady pro tvorbu systému v UML a WebML
a nasledné bude vytvoren samotny systém za pouziti skriptovaciho jazyka PHP. Z
bezpec¢nostnich duvodu nebudou pro tvorbu systému vyuzity zadné predpiipravené
CMS moduly (jako napt. WordPress) ani existujici PHP frameworky (napt. Nette).
Nakonec bude vytvorena prirucka, ktera bude uzivatele provadét praci se systémem,

napt. vkladanim novych ¢lanku, editaci ¢lanku stavajicich atd.
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3 Teoreticka vychodiska

V této casti budou priblizeny koncepty spravy obsahu na webu, skriptovaciho jazyka
na strané serveru PHP a databazovych systému. Déle pak budou nastinény principy
modelovacich jazyki UML a WebML.

3.1 Databazové systémy

Systém Fizeni baze dat (SRBD, angl. DBMS, Database Management System) je
jednak kolekce vzajemné propojenych dat a déle pak také sada aplikacniho vybaveni
pouzivana pro pristup k témto datum a manipulaci s nimi. Ucelem téchto systému je

prinést efektivni a pohodlny zpusob ukldadani, ziskavani a manipulace s daty.

Sprava data zahrnuje jednak definici struktur, do kterych se data maji ukladat, tak
implementaci metod, pomoci kterych se datiim bude pristupovat. Systém by mél také
zajistit zabezpeceni konzistence dat, napt. v pripadé havarie, neopravnéného pristupu

¢ soucasného pifstupu k datim vicero uzivatelil®l.

3.1.1 Rela¢ni databazovy model

Velmi ¢astym zpusobem reprezentace dat v SRBD je relaéni datovy model. V tomto
datovém modelu jsou jak data, tak i vztahy mezi nimi, interné reprezentovana jako sada

tabulek.

Rela¢ni databaze sestava ze sady tabulek - relaci, kazda z nich ma ptidélen jedinecny
nazev. Dale pak ma kazda relace hlavicku, ktera definuje nézvy sloupcu - atributy,
a faddky se zdznamy (n-ticemi, angl. n-tuple, entity). Atributy relace maji urcéenou
doménu, coz je sada vsech pripustnych hodnot, kterych tento atribut muze nabyvat.
Nema totiz smysl, aby napt. atribut plat nesl zaporna ¢isla nebo neciselné hodnoty.
Atributy relace maji zaroven byt atomické, tj. dale nedélitelné - jeden atribut nesmi

nést vice nez jednu hodnotul®.

Je nutné mit urceno, jak jednoznacéné identifikovat zdznamy v databdzi. Zadné
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dva zaznamy v databéazi by nemély nést naprosto identické hodnoty. K tomuto tcelu
v rela¢nich databazich slouzi klice. Mnozina jednoho a vice atributu, které jedno-
znacné identifikuji zéznam v relaci se nazyva superkli¢ (angl. superkey). Pro identifikaci
zdznamu vétsinou hleddme minimalni superklice, tedy takové, které v sobé neobsahuji
dalsi podmnozinu superklicu. Takovymto minimalnim superklicum se rika kandidatni
klice (angl. candidate key). Kandidétni kli¢, ktery byl ndvrhédrem databaze zvolen k
identifikaci zdznamu se nazyvéa primarni klic (angl. primary key). Je mozné zahrnout
v relaci r; primérni k1i¢ jiné relace (79) a tim tedy odkézat na data v této druhé relaci.
Takovému klici se potom tika cizi kli¢ (angl. foreign key), relaci r; odkazujici relace a
relaci r, odkazovana relace. Plati potom, ze pro kazdou hodnotu ciziho klice v n-tici v
r; musi existovat v r, takova n-tice, hodnota jejihoz primarniho klice odpovida hodnoté

tohoto klice cizfho. Vztah mezi dvéma relacemi je orientovanyl®.

Pro interakci s databézi existuji tzv. dotazovaci jazyky. Takové jazyky jsou obvykle
vysokotiroviiové a mohou byt jak proceduralni - uzivatel systému ptimo zadava postup,
jak ziskat kyzena data, tak neprocedurdalni - uzivatel popiSe, jakd data po systému
pozaduje, nespecifikuje vsak jiz, jakym zpusobem maji tato data byt ziskdna. V praxi
pouzivané dotazovaci jazyky tyto dva ptistupy kombinuji.

Vsechny dotazovaci jazyky umozinuji nad jednou ¢i parem relaci provadét mnozinu
tzv. rela¢nich operaci, nebo také operaci rela¢ni algebry. Mezi tyto operace patii selekce,
projekce, kartézsky soucin, sjednoceni a mnohé dalsi. Vysledkem téchto operaci je vzdy

jedna relace, diky ¢emuz je mozné tyto operace provadeét v tfadé za sebou, pouzivat

vystupn{ data z jedné operace jako vstupni data pro dalsil®.

e Zakladni operace relac¢ni algebry
Selekce (o)

Bere jednu relaci na vstupu a vybird z ni n-tice na zdakladé podminky,
podminka muze byt jak jednoduchd, tak slozend pomoci booleovskych operaci
and (A), or (V) a not ().

Tplat>15000(zamestnanec) - nalezne vSechny zdznamy v tabulce zamestna-

nec, kde je plat vyssi nez 15 000
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O plat<100000Apozice—“senator” (2amestnanec) - nalezne vsechny zédznamy v ta-

bulce zamestnanec, kde plat je nizsi 100 000 a pozice zaméstnance je senator
Projekce (II)

7 jedné relace na vstupu vytvoii na vystupu relaci novou, ktera bude ob-

sahovat pouze uzivatelem specifikované atributy.

I/ b jmenopozice (2amestnanec) - vybere z tabulky zamestanec pouze sloupce

ID, jmeno a pozice
Sjednoceni (U)

Operace, kterd spojuje dvé relace. Funguje tak, jak je definovédna v teo-
rii mnozin - zaznamy z obou relaci se spoji do jedné, shodné zaznamy se ig-
noruji. Relace na vstupu musi byt vzajemné kompatibilni, tj. musi mit shodny
pocet atributii n a atribut a;—<;,~ v obou vstupnich relacich musi mit shodnou
doménu. Jelikoz vysledky rela¢nich operaci jsou opét relace, je mozné sjednocovat

i vysledky téchto operaci.
Rozdil (—)

7 dvou relaci na vstupu vytvaii novou relaci, ktera obsahuje pouze prvky
z relace prvni, které nejsou v relaci druhé, tedy pii » — s vraci pouze prvky v r,

které nejsou v s
Kartézsky soucin (x)

Tato operace umoznuje kombinovat jakékoliv dvé relace na vstupu. Vysledkem
operace je nova relace, kterd obsahuje vSechny atributy vstupnich relaci. Jelikoz
se muze stat, ze tyto atributy budou mit v obou relacich stejné nazvy, je nutné de-
finovat nazvy nové. To se bézné provadi tak, ze se k nazvu atributu pripiSe nazev
relace, ze které tento atribut puvodné pochdzel (napf. atribut plat z tabulky za-
mestnanec je nové identifikovan jako plat.zamestnanec). Kartézsky soucin vraci

vSechny mozné kombinace n-tic z obou relaci.

zamestnanecx adresa - vraci vSsechny mozné kombinace zdznamu v relacich

zamestanec a adresa
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O samestnanec.adresa—adresa.id( zamestnanec X adresa) - pomoci nasledovné se-
lekce vraci pouze ty kombinace zéznamu, kde zaznam z relace adresa odpovida
bydlisti zaméstnance

Ptejmenovani (p)

Docasné prejmenovava relaci (at uz predem existujici, nebo vysledek ope-
race relacni algebry) pro pouziti v dalsich operacich. Operace je vyuzitelnd napf.

pii provadéni kartézského soucinu na dvou shodnych relacich!®.

Dodatecné operace relacni algebry

Zakladni operace rela¢ni operace jsou dostacujici pro vyjadieni jakéhokoliv
dotazu, pokud vsak budeme pouzivat pouze tyto zakladni operace, muze nastat
situace, ze jednoduchy dotaz budeme slozité vyjadiovat dlouhou fadou téchto
operaci. Proto jsou definovany dodatecné operace, které slouzi ke zjednoduseni

zapisu dotazu.
Prunik (N)

Parova operace, ktera vraci relaci obsahujici pouze ty n-tice z prvni vstupni

relace, které se zaroven vyskytuji ve druhé vstupni relaci.
raos=r—(r—s)
Prirozené spojeni (natural join, )

Zjednodusuje dotazy vyzadujici kartézsky soucin, konkrétné ty operace,
které vyzaduji naslednou selekci a tato selekce zajistuje, Ze shodné atributy v
obou relacich na vstupu kartézského soucinu jsou si rovny. Pokud nemaji relace
na vstupu zadné shodné atributy, je vysledek operace roven kartézskému soucinu.

rxs = HRUS(Ur,alzs.alAr.azzs.ag/\.../\r.an:s.an (T X 5))

Prirazeni (assigment, <)

Priradi vysledku relacni operace docasny nézev (ulozi jej do proménné),
pomoci kterého je mozné s timto vysledkem déle pracovat. Slouzi pro usnadnéni
ZApisu.

Vnéjsi spojeni (outer join)
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Vnéjsi spojeni rozsituje prirozené spojeni o zpusob, jak zachézet z Fadky,
kde na jedné strané spojeni chybi informace.

Levé vnéjsi spojeni (left outer join, 1<) - n-tice na levé strané, kterym ne-
odpovidaji n-tice na pravé strané, jsou doplnény o prazdné hodnoty a zahrnuty
do vysledné relace.

Pravé vnéjsi spojeni (right outer join, x) - symetrické k levému vnéjsimu
spojeni - n-tice na pravé strané, kterym neodpovidaji n-tice na levé strané, jsou
doplnény o prazdné hodnoty a zahrnuty do vysledné relace.

Uplné vnéjsi spojeni (full outer join, ) - kombinace pravého a levého

vnéjsitho spojenil®
Rozsitujici operace relacni algebry.

Rozsitujici operace relac¢ni algebry jsou takové operace, které umoznuji psat

dotazy, které pomoci zakladnich a dodatecnych operaci zapsat nelze.
Obecna (generalizovand) projekce

Obecna projekce rozsifuje standardni projekci o moznost zapisu dalsich

operaci, napf. aritmetickych funkci.
Agregace (G)

Agregace umoznuje na mnoziné n-tic provadeét agregacni funkce, jako zjisténi
poctu vyskytu (count), maximélni a minimédlni hodnoty (max, min), pruméru
(avg), nebo sumy hodnot (sum). Pokud je nutné pred aplikaci agregaéni funkce eli-
minovat shodné hodnoty, déla se to pripsanim klicového slova distinct oddéleného

pomlckou za nazev funkce.
Geount(10)(zamestnanec) - vrati pocet zdznamu v relaci zamestnanec

Vysledky agregacnich funkei je mozno seskupovat podle hodnoty jednoho

z atributu vstupni relace.

poz,-cegavg(plat)(zamestnanec) - vrati prumérny plat zameéstnance seskupeny

podle pracovni pozicel®
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Pfi manipulaci s daty v databazi muze nastat situace, kdy uzivatel udélal chybu a
potiebuje se vratit do predchoziho stavu. K tomuto a dalsim u¢elum slouzi transakce.

Transakce jsou logické celky prace, prikazi.

Transakce jsou atomické - dale nedélitelné, musi se provést celé nebo vibec, jsou
izolované od ostatnich pravé provadénych dotazu nad databézi, ¢imz se zachovava
konzistence databaze, a jakmile jsou vykonany, musi se jimi provedené zmény projevit
v databézi, nesmi byt zahozeny nebo ztraceny (jsou trvanlivé). Témto vlastnostem
transakci se nékdy také tika ACID podle prvnich pismen anglickych nazva téchto

vlastnosti - atomicity, consistency, isolation, durability.

3.1.2 SQL

V soucasné dobé nejcastéji pouzivanym dotazovacim jazykem je SQL (Structured
Query Language). SQL, tehdy pojmenovany Sequel, byl vyvinut na zacatku 70. let 20.
stoleti spolecnosti IBM. Riuzné implementace tohoto jazyka se od sebe mohou lehce
lisit, existuje vSak referencni verze jazyka - v roce 1986 byl jazyk SQL standardizovéan

Americkym narodnim standardiza¢nim institutem (ANSI) jako SQL-86. Standard byl

[6]

od té doby nékolikrat aktualizovan®, aktualni verze v dobé publikace této prace je

SQL:2016!7.

SQL neslouzi pouze k dotazovani. Jazyk je rozdélena na nékolik ¢astil®:

e Data definition language (DDL)

prikazy pro definici struktury dat - definice schémat relac¢nich tabulek, jejich

modifikace a mazani
Integritni omezeni
podminky, které musi splnovat data ukldadana do databaze
Pohledy do databaze
ulozené tabulky vzniklé jako vysledky dotazu, neni mozné je upravovat

Autorizace
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v SQL DDL je mozné definovat pristupova prava jednotlivych uzivatelu k
relacim a pohledum
e Data manipulation language (DML)

piikazy pro manipulaci s daty v datab&azi - dotazovani na data v databazi,

vklddani, upravovani a mazani zdznamu

e Transakce

SQL definuje prikazy pro specifikaci pocatku a konce transakce, tedy uce-
leného bloku piikazu, ktery je mozné v piipadé potieby odvolat a vratit tak

databézi do predchoziho stavu
Jazyk pro definici dat SQL umoznuje specifikaci schématu jednotlivych relaci, da-

tovych typu jednotlivych atributt a jejich integritnich omezeni, ale i pristupova prava

uzivatela k relaci atd[®l,
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Tabulka 1: Standardni datové typy v SQLI!

char(n)

varchar(n)

int
smallint
bigint

numeric(p, d)

real, double-precision
float(n)

date

time

binary

binary large object

fetézec znaku o pevné délce n, také character

fetézec znaku o proménlivé délce s maximalni délkou n, také
character varying

celé cislo, rozsah zavisi na architektute serveru, také integer
malé celé ¢islo

velké celé ¢islo

¢islo s pevnou desetinnou ¢arkou, p je pocet ¢islic, d je pocet
¢islic z p, které se nachazeji za desetinnou ¢arkou

¢islo s plovouci desetinnou ¢arkou s jednoduchou nebo dvo-
jitou presnosti

¢islo s plovouci desetinnou carkou s presnosti na alespon n
desetinnych mist

datum

casové razitko

binarni data
a dalsi...
vSechny datové typy mohou, pokud je to v navrhu relace

povoleno, obsahovat také prazdnou hodnotu - NULL

Pro vytvareni datovych struktur v jazyce SQL slouzi ptikaz CREATE. Pomoci

tohoto pitkazu se dajf vytvaret databdze, relace a pohledy!®.

Pro dpravu schématu relacnich tabulek v ramci SQL DDL slouzi pitkaz ALTER.

Tento prikaz se dé pouzit jednak pro pridavani a odstranovani sloupcu z relace, potom

také pro zménu datovych typi jednotlivych sloupctt v rameci relacni tabulky!®l.
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Obrazek 2: Pitkaz CREATE v SQL (vlastni)

-— vytvofeni databize

CREATE DATABASE nazev_databaze;

-— vytvofeni relaZni tabulky

CREATE TABLE nazev_relace
(atribut_1 datovy_typ,
atribut_2 datovy_typ,
atribut_n datovy_typ,
integitni_omezeni_1,
integritni_omezeni_k);

-—- vytvo¥eni pohledu

CREATE VIEW nazev_pohledu AS

/* selekce */;

Pro mazani rela¢nich tabulek, pohledu a databazi se v SQL DDL pouzivéa piikaz
DROPS!.

Jazyk pro manipulaci s daty v SQL definuje ptikazy pro selekci a projekci dat,
spojovani tabulek, vkladani zaznamu do tabulky, jejich dpravu a mazani. V ramci

selekce déle poskytuje agregacni funkce a pifkazy pro seskupovani a fazeni datl®

Pitkaz SELECT v SQL DML slouzi k selekci a projekci dat z vybranych relaci. Pti
zapisu dotazu po prikazu SELECT nasleduje projekce - vybér sloupcu, poté klicové
slovo FROM naésledované relaci, na které provadime selekci, poté pripadné nasleduje
klicové slovo WHERE, po kterém nasleduje omezujici podminka pro tuto selekci.

Slozené podminky spojujeme klicovymi slovy AND, OR a NOT.

Je-li vhodné ziskat pouze naprosto unikatni data, tedy vytadit z vysledku dotazu
ty zaznamy, které se shoduji v hodnoté alespon jednoho sloupce, pouzije se namisto
klicového slova SELECT slovo SELECT DISTINCT.
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Obrazek 3: Pitkaz ALTER v SQL (vlastni)

-— pf¥idani sloupce

ALTER TABLE nazev_relace ADD nazev_sloupce datovy_typ;
—-—- odstrané&ni sloupce

ALTER TABLE nazev_relace DROP COLUMN nazev_sloupce;

-—- zmé&na datového typu sloupce

ALTER TABLE nazev_relace ALTER COLUMN nazev_sloupce datovy_typ;

Obrazek 4: Pitkaz DROP v SQL (vlastni)

-- smazani tabulky
DROP TABLE nazev_tabulky;
—-- smazani pohledu
DROP VIEW nazev_pohledu;
-- smazani databaze

DROP DATABASE nazev_databaze;

Vysledky dotazu je mozné tadit podle hodnot jednoho ¢ vice sloupcu. Za timto
ucelem existuje klicové slovo ORDER BY, za které se zapisuje seznam sloupcu, podle
kterych se maji vysledky tadit, nasledované klicovym slovem ASC nebo DESC, podle
toho, zda se ma tadit vzestupné nebo sestupné. Pokud fadime podle vice sloupcu
postupuje se v seznamu sloupcu zleva doprava, pokud v jednom sloupci narazime na
vice stejnych hodnot, fadi se zdznamy podle nasledujiciho sloupce v seznamu do té

doby, nez se v piedchozim sloupci narazi na novou hodnotu!®.
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Obrazek 5: Selekce v SQL (vlastni)

SELECT [DISTINCT] sloupec_1, sloupec_2, ..., sloupec_n
FROM tabulka

[WHERE podminka_1 [AND|OR|NOT ... AND|OR|NOT podminka_k]]
[ORDER BY sloupec_1, ..., sloupec_i ASC|DESC];

Pro spojovani relaci v SELECT dotazech SQL DML existuje nékolik zpusobu
zapisu, které se vsak mirné lisi podle implementace, standardizovanym a tedy i uni-
verzalnim zapisem je tzv. teckova notace. Spoc¢iva v tom, ze za klicové slovo FROM
zapiSeme seznam relaci, na kterych se provadi selekce a v klauzuli WHERE se poté spe-
cifikuji podminky spojeni tak, ze se nazvum sloupcu predsadi teckou oddéleny nazev

relace, ve které se vyskytuji, ¢imz se mimo jiné zabrani pripadnym kolizim v nazvech

sloupcul®.

Obrazek 6: Spojeni relaci v ramci selekce v SQL (vlastni)
SELECT t_1.s_1, t_1.8_2, ..., t_n.s_k
FROM t_1, ..., t_n

WHERE t_1.s_1 = t_2.s_1, ...;

-— priklad, spojeni relaci osoba a adresa

-- osoba(id, jmeno, adresa_id, datnar)

-- adresa(id, ulice, cp, mesto)

SELECT osoba.jmeno, osoba.datnar, adresa.ulice, adresa.cp, adresa.mesto
FROM osoba, adresa

WHERE osoba.adresa_id = adresa.id;

SQL DML podporuje v ramci piikazu SELECT agregacni funkce, konkrétné COUN'T,
AVG, SUM, MIN a MAX. Tyto funkce se zapisuji do sekce projekce a jako argument

prijimaji nazev sloupce, na jehoz hodnotach se vykonavaji. Pfi provadéni funkce se
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ignoruji prazdné (NULL) hodnoty.

Ve vysledné relaci 1ze také seskupovat radky, které maji stejnou hodnotu vybraného
sloupce. Seskupovani se casto pouziva v kombinaci s agregacnimi funkcemi. Pro sesku-
povani slouzi konstrukt GROUP BY nasledovany seznamem sloupct, podle kterych
budou radky seskupeny. Pokud je potfeba seskupeni omezit podminkou, slouzi pro
to klicové slovo HAVING nésledované seznamem podminek. Klicové slovo HAVING
funguje stejné jako slovo WHERE, ale vztahuje se pouze na seskupeni, proto, je-li
tfeba predem omezit podminkou neseskupené radky, je nutno zapsat nejprve klauzuli
WHERE a az potom GROUP BY HAVINGE.

Obrazek 7: Seskupovéani v ramci selekce v SQL (vlastni)

SELECT sloupec_1, ..., sloupec_n
FROM tabulka

[WHERE podminka]

GROUP BY sloupec_k

[HAVING podminkal];

-— pfiklad, pocet osob podle mésta

—-- osoba(id, jmeno, adresa_id, datnar)
-- adresa(id, ulice, cp, mesto)

SELECT count(osoba.id), adresa.mesto
FROM osoba, adresa

WHERE osoba.adresa_id = adresa.id
GROUP BY adresa.mesto;

Pro sjednoceni vysledku dvou selekci v SQL DML slouzi klicové slovo UNION.
Jednd se o parovy operator, ktery na obou stranach ocekdava dotazy typu SELECT.
Relace, na kterych se provadi selekce, musi mit stejny pocet sloupcu, tyto sloupce musi
mit shodné nebo alespon obdobné datové typy (napi. float a real) ve stejném poradi v

obou relacich. UNION standardné ignoruje duplicitni hodnoty, pokud je tieba povolit
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duplicitni hodnoty, pouziva se klicové slovo UNION ALLI!.

Obrazek 8: Sjednoceni v SQL (vlastni)

SELECT sloupce FROM tabulka_1 ...
UNION [ALL]
SELECT sloupce FROM tabulka_2 ...;

Pro podminky v ramci klauzuli WHERE a HAVING jsou v SQL DML definovany
jednoduché porovnavaci operatory, operator ovéreni rozsahu, operator pro zjisténi, zda
hodnota existuje v seznamu hodnot a operator pro ovéreni, zda textovy retézec obsahuje

hledany vzor!®l.

Tabulka 2: Porovnavaci operatory v SQLI®!

= rovnost

<> nerovnost

> hodnota vétsi nez

< hodnota mensi nez

>= hodnota vétsi nebo rovna

<= hodnota mensi nebo rovna
BETWEEN hodnota se nachazi v rozsahu od—do

IN hodnota se nachazi v seznamu hodnot

LIKE fetézec odpovida vzoru

Operator LIKE umoznuje ovérovat, zda hodnota textového fetézce odpovidéd za-
danému vzoru. Tento vzor, zadany také jako textovy fetézec, muze byt bud presnd
hodnota, nebo lze vyuzit tzv. wildcards (nebo také zastupnych) znaku, které zastupuji

jeden nebo vice znaki v fetézcil®.
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Tabulka 3: Zastupné znaky v SQLI®!
% procento, nula a vice znaku h% = {ha, ho, hi, had, hod, ...}

_  podtrzitko, pravé jeden znak h_ = {ha,hb, he, ...}

| pravé jeden ze znaku v hranatych hlaold = {had, hod}
zavorkach

stiiska, pravé jeden znak, ktery se ne- hfaold = {hbd, hed, hdd, ...}
nachdazi v hranatych zavorkach

- pomlcka, pravé jeden znak z rozsahu  hla — ¢|d = {had, hbd, hed}

Operator IN slouzi k zjisténi, zda se hodnota argumentu nachdzi v seznamu hod-
not. Tento seznam muze byt zadany nejen explicitné, jako seznam hodnot oddélenych
carkami v kulatych zavorkach, ale i jako ptikaz SELECT. Operédtor IN se pouziva
v zastoupeni pro vétsi mnozstvi podminek, kde se porovnava hodnota stale stejného

argumentu a jsou vzajemné propojeny logickym operdtorem ORI®.

Obrazek 9: Operator IN v SQL (vlastni)

-- explicitné& zadany seznam hodnot

SELECT sloupce

FROM tabulka

WHERE sloupec IN (hodnotal, hodnota2, hodnota3, ...);

—-- seznam hodnot zadany z dotazu

SELECT sloupce

FROM tabulka

WHERE sloupec IN (SELECT sloupec_ FROM tabulka_);

Za ucelem vkladani dat do relaci v ramci SQL DML je definovan piikaz INSERT
INTO. Tento prikaz umoznuje kromé vlozeni dat tak, jak jsou specifikovana v navrhu
relace, i vlozeni dat pouze do uzivatelem specifikovanych sloupcu, pokud to navrh relace

umoznuje, tedy pokud vynechané sloupce maji povoleno zustat nevyplnény (obsahovat
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NULL hodnotu) nebo maji povolenu automatickou inkrementaci hodnoty predchoziho

zéznamul®.

Obrazek 10: Pitkaz INSERT INTO v SQL (vlastni)
INSERT INTO tabulka [(sloupecl, sloupec2, sloupec3, ...)]
VALUES (hodnotal, hodnota2, hodnota3, ...);

Kromé explicitniho zadavani dat lze pro specifikaci vkladanych dat vyuzit i piikaz
SELECT. Zdrojova tabulka ovSem potom musi spliovat urcité podminky - sloupce
tabulky musi mit shodné datové typy a datové typy sloupcu se musi vyskytovat ve

stejném poradi jako v cilové tabulcel®.

Obrézek 11: INSERT INTO SELECT v SQL (vlastni)

INSERT INTO tabulka2
SELECT * FROM tabulkal
[WHERE podminka] ;

-- se specifikaci sloupcu

INSERT INTO tabulka2 (sloupecl, sloupec2, sloupec3, ...)
SELECT sloupecl, sloupec2, sloupec3,

FROM tabulkal;
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Jelikoz databaze jsou ziidkakdy statické, je tfeba mit moznost modifikovat exis-
tujici zaznamy. K tomu v SQL DML slouzi prikaz UPDATE. Ten na zikladé omezujici
podminky priradi uzivatelem specifikovanym sloupctim v relaci nové hodnoty. Je-li tato

omezujici podminka vynechdna, budou zménény vsechny zdznamy v relacil®.

Obrazek 12: Pitkaz UPDATE v SQL (vlastni)

UPDATE tabulka
SET sloupecl = hodnotal, sloupec2 = hodnota2,
WHERE podminka;

Pro mazani zdznamu z delace v.SQL DML slouzi ptikaz DELETE. Tento prikaz

vymaze viechny zdznamy specifikované zadanou omezujici podminkou!®.

Obrazek 13: Pitkaz DELETE v SQL (vlastni)

DELETE FROM tabulka
WHERE podminka;

Uzivatel pri praci s databdzi muze vytvorit prikazem SET TRANSACTION novou
transakci, v ramci které se budou provadét vsechny jeho dotazy od vytvoreni transakce
az po jeji potvrzeni piitkazem COMMIT. Vysledky dotazu se az do potvrzeni transakce
neukladaji fyzicky do databaze, zustavaji pouze v paméti. Diky tomu ma uzivatel
moznost v ptipadé chyby odvolat piikazem ROLLBACK vsechny zmény provedené od
vytvoreni transakce. Nékdy neni zadouci odvolavat vSechny zmény. Pokud tomu tak
je, lze vytvorit v ramci transakce piikazem SAVEPOINT zéachytné body, ke kterym se
d4 poté pifkazem ROLLBACK TO vratit.
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Obrazek 14: Transakce v SQL (vlastni)

SET TRANSACTION; -- vytvori novou transakci

ROLLBACK; -- vrati zmé&ny zpét do stavu pfi vytvoreni transakce
SAVEPOINT jmeno; —-- vytvori z&chytny bod

ROLLBACK TO jmeno; —-—- vrati zpét zmény od vytvofeni zachytného bodu
COMMIT; -- potvrdi transakci, zapiSe zm&ny do databize

3.2 PHP

PHP (zkratka ptuvodné znamenala Personal Home Page, dnes PHP: Hypertext
Preprocessor) je interpretovany skriptovaci jazyk pro vyvoj dynamickych webovych
stranek pouzivany na strané serveru. Koncovy uzivatel nemé na rozdil napi. od ja-
zyka JavaScript ptistup ke zdrojovym kédum. Umoznuje vyvojarum mimo jiné dyna-
mické reakce na uzivatelsky vstup nebo napojeni webu na databdzovy systém. Vysledné
stranky generované interpretaci PHP skriptu jsou ve skutecnosti statické, ale v praxi
se vétsinou diky napojeni na prubézné aktualizovanou databazi v kombinaci se zpra-

covanim uzivatelského vstupu koncovému uzivateli jevi jako dynamické!'%,

3.2.1 Syntaxe a zakladni operatory

Jazyk PHP svou zakladni syntaxi vychéazi z programovaciho jazyka C. Bloky kdédu
jsou ohraniceny slozenymi zavorkami, jednotlivé piikazy jsou zakonceny stirednikem.
Jména proménnych jsou uvozena znakem dolaru. Funkce jsou volany jménem funkce
nasledovanym zavorkami ve kterych se nachazeji pripadné argumenty. Je-li funkce ¢i
proménna soucasti instance tiidy, je zprava o volani tohoto objektu predavana pomoci
Sipky vpravo - ->, v ptripadé proménnych se tyto potom nezapisuji s dolarem.

Komentéare v kodu se zapisuji pomoci kombinaci lomitka a hvézdicky, piipadné
miizkou:

// pro jednoradkovy inline komentar (muze byt na stejném fadku jako funkéni kéd, ale

viechny znaky za nim se berou jako souc¢dst komentéie), /* */ pro vicefadkovy inline
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komentai (muze byt obklopen funkénim kédem) a # pro radek komentaie (na stejném

radku nemuze byt funkéni kéd).

PHP skript muze stat jako samostatny soubor nebo byt zaclenén do struktury
HTML souboru, v obou ptipadech ale vysledny soubor bude mit piiponu .php. PHP
skript je vzdy umistén v PHP tagu - <?php ?>, ukoncuje-li skript soubor, neni nutné
tento tag ukoncovat. Je mozny i kratky zapis tohoto tagu - <¢ ?>. obvykle vsak neni

implicitné povolen.

Obrazek 15: Piiklad PHP syntaxe (vlastni)

<7php
// toto je ptiklad jednotfddkového inline komentéafe,

// miZe byt vloZen za funkini kéd v jednom Fadku

/%
* toto je priklad
* vicefadkového komentafe

*/

# toto je radkovy komentar

$promenna = 1; // priklad promé&nné, s prifazenim hodnoty
funkce ($argument); // volani funkce
$objekt->funkce($argument); // voldni funkce z objektu tridy
$objekt->promenna = 0; // pfifazeni hodnoty promé&nné,

//kterd je soucdsti objektu t¥idy
7>

Jazyk PHP nabiz{ pro manipulaci s proménnymi nésledujici operatory?:
e Aritmetické operatory

35



%

*ok

++

soucet $x + $y = suma $x a Sy

rozdil $x - $y = rozdil $x a Sy
nasobek $x * $y = nésobek $x a Sy

podil $x / $y = podil $x a $y
modulo $x % $y = zbytek po délen{ ¢isla $x éislem $y
exponent $x * §y = $x

inkrementace $x++ = $x + 1, potom vrati $x

++$x = vrati $x, potom $x + 1

dekrementace $x-- = $x - 1, potom vrati $x

e Pritazovaci operatory

+=

pritazeni
soucet
rozdil

nasobek

podil

modulo

—-$x = vréati $x, potom $x - 1

proménné na levé strané ptitradi hodnotu vyrazu na pravé strané
k proménné na levé strané pricte hodnotu vyrazu na pravé strané
od proménné na levé strané odecte hodnotu vyrazu na pravé strané
proménnou na levé strané vynasobi hodnotou vyrazu na pravé
strané

proménnou na levé strané vydéli hodnotou vyrazu na pravé strané
proménné na levé strané pritadi zbytek po déleni proménné hod-

notou vyrazu na pravé strané
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e Porovnavaci operdtory

== rovnost, porovnava pouze hodnotu, pfi porovnani provadi konverzi mezi da-
tovymi typy
=== identita, kromé hodnoty proménné porovnava i shodu datového typu
= nerovnost

<> nerovnost, jiny styl zapisu

== neidenti¢nost
> veétsi nez
< mensi nez

= vétsi nebo rovno
= mensi nebo rovno
<=> tzv. spaceship operator, vraci hodnotu mensi, vétsi nebo rovnu jedné, podle
toho, zda je hodnota na levé strané vétsi, mensi nebo rovna hodnoté na pravé

strané
e Logické operatory
and logické and
or logické or
xor logické xor - exclusive or
&&  logické and
| logické or
' logické not
e Operatory pro praci se znakovymi retézci
konkatenace, spojeni dvou fetézcu
.= konkatenace prifazenim, k Tetézci v proménné na levé strané se pripoji fetézec

z vyrazu na pravé strané

e Operatory pro praci s poli
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+ spojeni poli

== rovnost, zda pole obsahuji shodné pary kli¢/hodnota

=== identita, jako rovnost, ale porovnava se i poradi hodnot a jejich datovy typ
= nerovnost

<> mnerovnost, jiny zpusob zapisu

l== neidenti¢nost

3.2.2 Datové typy a struktury

Jazyk PHP podporuje deset primitivnich datovych typu rozdélenych do tiech skupin

- skalarni, slozené a specialni.

Ze skalarnich datovych typu se jednd o typy boolean - pravdivostni hodnota true/false,

integer - celé cislo, float - ¢islo s plovouci desetinnou ¢arkou a string - fetézec znaku.

Slozené datové typy jsou array - pole prvku, object - instance tiidy, callable -
volatelné struktury - funkce a iterable - pole nebo objekt implementujici interface

Traversable, da se nad nimi iterovat smyckou foreach.

Do skupiny specialnich datovych typu patii typy resource - odkaz na externi zdroj,
NULL - prazdné hodnotal*!).

Tabulka 4: Rozsahy hodnot skalarnich datovych typu v PHP

boolean < 0,1 >, < false,true >
integer (32-bit) < —2%22%2 1>
integer (64-bit) < =204 960 1 >
float < —1.79769F + 308, 1.79769F + 308 >
max. presnost - 14 des. mist
string (32-bit) 231 — 1 znaku
string (64-bit) délka neni omezena, resp. je

omezena nastavenym pamétovym limitem

Zakladni datovou strukturou v PHP je pole. Pole jsou v PHP implementovany
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jako Tazené mapy. Mapa obecné je struktura, kterd prifazuje hodnoty klicuim, pomoci
kterych jsou tyto hodnoty nasledné dohledatelné. Datova struktura pole se v PHP
da pouzit i jako seznam, hashovaci tabulka - hodnoty jsou dohledatelné pomoci jejich
hashu, slovnik - par klic => hodnota definovan v obou smérech, kolekce, fronta atd.
Pole mohou obsahovat jako hodnoty dalsi pole, timto se daji vytvorit vicerozmérna

pole a stromy.

Pole se v PHP vytvéii konstruktem array(). Ten jako argumenty ptijima n hodnot

oddélenych carkou, pripadné n paru klic => hodnota.

Pii pritazovani hodnot klicum se provadi konverze datovych typu téchto klicu

nasledujicim zpusobem:

e fetézce obsahujici platné celé ¢islo jsou prevedeny na celé ¢islo s touto hodnotou,
e Cisla s plovouci desetinnou ¢arkou jsou zaokrouhlena na nejblizsi celé ¢islo dolu,
e pravdivostni hodnoty jsou pfevedeny na celé ¢islo - false = 0, true = 1,

e NULL je preveden na prazdny fetézec,

e pole a objekty nemuzou byt klicem, jejich pouziti vyusti ve varovani.

Protoze PHP nerozlisuje mezi indexovanymi a asociativnimi poli, je mozné kombi-

novat ¢iselné a znakové klice.
Obrazek 16: Vytvareni poli v PHP (vlastni)

// bez specifikace klitu, kliZe budou celd ¢isla poZinaje O

array("hodnota_1", "hodnota_2");
array(1, 5, 10, 100, 0);
// se specifikaci klicZe

$pole

$pole
$pole = array( "foo" => "bar", "bar" => "foo");

// kombinace Ziselnjch a znakovych klica

$pole = array( "foo" => "bar", 1 => "foo", "foobar" => 150);
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K hodnotam v poli se pfistupuje pomoci hranatych zavorek, mezi nimiz je specifi-
kovan kli¢, ke kterému je pfirazena pozadovana hodnota. Tento zapis se pouziva i pro
modifikaci hodnot v poli. Pokud je takto pfirazena hodnota v poli zatim neexistujicimu
kli¢i, je vytvoren novy par klic => hodnota a pfidan na konec pole. Pary se daji z pole

odstranit pomoci funkce unset!!!.

Obrazek 17: Prace s poli v PHP (vlastni)

//pristupovani k hodnotém v poli

$pole["klic"];

//modifikace hodnot
$pole["k1lic"] = "hodnota";

//odstrafiovani paru k1i¢ => hodnota z pole

unset ($pole["klic"]);

3.2.3 Funkce

Funkce jsou zpusobem vytvareni znovupouzitelného kodu, ktery muzeme opakované

volat, muze transformovat data na vstupu a pripadné vracet hodnotu.

V PHP jsou funkce definovany klicovym slovem function nasledovanym nazvem
funkce a seznamem jejich parametru oddélenych ¢arkami vepsanym do kulatych zavorek.
Néazev funkce muze byt jakykoliv kromé rezervovanych slov jazyka PHP. Za definici
nésleduje blok kédu ve slozenych zavorkach - télo funkce, ktery zajistuje funkcionalitu.
Pokud mé funkce vracet hodnotu, je toto zajisténo pomoci ptikazu return v télé funkce

nasledovaném navratovou hodnotou.

Parametrum se pii definici funkce daji ptrifadit implicitni hodnoty. Pokud je potom
takova funkce zavolana bez predani argumentiu - hodnot parametru, je provedena za

pouziti téchto implicitnich hodnot.
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Obrazek 18: Definice funkce v PHP (vlastni)

function nazev_funkce($argument_1, $argument_2, ..., $argument_n) {
// t&lo funkce s prikazy
}

//funkce s implicitnimi hodnotami argumenti

function implic_argumenty($argument = "hodnota") {
// t&lo funkce
}

Funkce se volaji zapsanim jména funkce se seznamem argumentu v kulatych zavorkach.
Argumenty mohou byt zaddany piimym zapisem, predanim hodnoty proménné nebo z

vypocteného vyrazu.

Obrazek 19: Volani funkce v PHP (vlastni)

nazev_funkce(1l, $promenna, 3+1, "hello" . "world");

Argumenty se funkcim normalné preddvaji hodnotou, tj. pokud pfedame funkci
jako argument proménnou, funkce bude pracovat pouze s hodnotou této proménné a
puvodni hodnota preddvané proménné zustane nezménéna, pokud ji nebude prifazena
pripadna navratova hodnota funkce. Je ale mozné argumenty predavat i odkazem. To se
dela tak, ze se pred predavanou proménnou pripise ampersand (&). Funkei bude potom
predan odkaz na misto v paméti, kde je ulozena predavand proménnd a jakékoliv zmény

hodnoty parametru v téle funkce budou odrazeny v hodnoté puvodni proménné!!?.

3.2.4 Tridy a objekty

Jazyk PHP od verze PHP 5 umoznuje objektové orientované programovani. Umoznuje

vytvareni abstraktnich a finalnich tiid a metod, dédi¢nost, interfacy, zapouzdieni, na-
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Obrazek 20: Predavani odkazem v PHP (vlastni)

function nazev_funkce($argument) {

$argument = "world";
}
$promenna = "hello";

nazev_funkce (&$promenna) ;

//po zavolani je v $promenna uloZeno "world"

staven{ viditelnosti proménnych a funkei tiidy (modifikdtory pristupu) atd.

Predpisem pro objekt v PHP je tiida. Ttida je definovana klicovym slovem class
a nazvem tridy nasledovanym télem tiidy ve slozenych zavorkach. Nazev tfidy muze
byt jakykoliv kromé rezervovanych slov jazyka PHP. Télo tridy obsahuje konstanty,

proménné a metody, které definujf jeji icel a chovanil'!l,

Obrazek 21: Definice tiidy v PHP (vlastni)

class trida {

public $promenna = "implicitni hodnota";

public function zobraz_promennou() {

echo $this->promenna;

Pro pristup k proménnym a metodam tiidy v rdamci metod této tiidy se pouziva
pseudoproménnd $this, kterd obsahuje odkaz na volajici objekt, tedy objekt této konkrétni
tridy.

Ttida muze obsahovat konstruktor, specialni metodu, pomoci které se pii vytvareni
objektu ttidy da napt. pritazovat predané parametry proménnym tiidy. Stejné tak muze

byt definovan destruktor, ktery se vola, pokud jiz neexistuji zadné odkazy na objekt
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této tiidy [,
Obrazek 22: Konstruktor a destruktor tfidy v PHP (vlastni)

class trida {
function __construct() {
echo "Konstruktor";

3

function __destruct() {

echo "Destruktor";

Objekt tiidy - instance - se vytvari pomoci klicového slova new nasledovaného
nazvem tiidy a piipadnym seznamem parametru v kulatych zavorkach. Pokud kon-
struktor tfidy nevyhazuje vyjimku, je vzdy vracen objekt pozadované tiidy. Misto
nazvu pozadované tiidy je mozné pouzit i fetézec s timto nazvem, vcetné tetézce

ulozeného v proménné M.
Obrazek 23: Vytvareni objektu tiidy v PHP (vlastni)

$instance = new trida();

//nasledujici voldni je funkZn& shodné s predchozim

$promenna = "trida"

$instance = new $promenna();

Konstanty, proménné a metody tridy mohou mit definovany tzv. modifikatory
piistupu, které urcuji, odkud jsou tyto viditelné, odkud je k nim mozno ptistoupit.
Definuji se predsazenim definice konstruktu klicovym slovem public, private nebo pro-
tected (M.
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Tabulka 5: Modifikatory ptistupu v PHP

public konstanta, proménna nebo metoda je viditelnd vsem, piistup k ni neni
omezen
protected pristup pouze z instanci dané tiidy nebo tiid od ni odvozenych

private pristupné pouze z instanci dané tiidy

Dédicnost se v PHP zajistuje klicovym slovem extends v hlavi¢ce tifdy nésledovanym
nazvem ttidy, od které nova tiida dédi. Potomek od rodicovské tiidy prebira veskeré
konstanty, proménné a metody v rodicovské ttidé definované. Pokud potomek stavajici
metody nepfetizi, zachovavaji si tyto metody svou puvodni funkcionalitu. Pretizenim
se rozumi definovani nového téla metody, pripadné s novou definici jejich parametru.
Pretizeni metody se da zabranit pouzitim klicového slova final v hlaviécce metody u

rodic¢ovské tiidy!.

Obrazek 24: Dédicnost v PHP (vlastni)

class trida {
// t&lo t¥idy
public function fce() {

echo("foo");

class potomek extends trida {

// té&lo nové tiidy

$instance = new potomek();

potomek->fce(); //vypise foo

Zvlastnim ptripadem tfidy je abstraktni tiida, definovand klicovym slovem abstract
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v hlavicce tridy. Je to takova trida, kterd obsahuje alespon jednu abstraktni metodu,
nedaji se z ni vytvaret instance. Abstraktni metody, uvozené opét klicovym slovem
abstract, mohou byt pouze deklarovany, nemuzou byt ale definovany. Definice téchto

metod je ponechana na tridach, které z téchto abstraktnich t¥id dedi.

Interface je struktura podobna ttidé, ktera pouze predepisuje metody, které musi
tfida implementujici tento interface definovat. Kromé deklaraci metod muze obsahovat
i konstanty. V PHP se interface definuje klicovym slovem interface v hlavicce tohoto
interfacu. Ttida implementujici dany interface potom musi mit v hlavicce klicové slovo

implements nasledované nazvem interfacul*!l.

Obrazek 25: Interfacy v PHP (vlastni)

interface iPredpis {

public function foo();

class trida implements iPredpis {

public function foo() {

echo("bar");
}
}
Objekty se mezi sebou daji porovnavat. Pouzivaji se pro to operatory == - rovnost
a === - identita. Pfi porovnani operatorem rovnosti se pouze porovnava shoda hodnot

parametru a zda se jedna o objekty stejné t¥idy, pri porovnani identitnim operatorem

se zjistuje, zda se jednd o tentyz objekt dané tifdy!'!.
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Obrazek 26: Porovnavani objektu v PHP (vlastni)

$foo = new trida("foobar");
$bar = new trida("foobar");

$c = ($foo == $bar); // true
$c = ($foo === $bar); // false
$foo = $bar;

$c = ($foo === $bar); // true

3.2.5 Propojeni s MySQL DBMS

Pro propojeni PHP aplikace s MySQL datab&zi slouzi v zakladu dvé rozhrani, PDO
- PHP Data Objects, umoziniuje propojeni i s jinymi typy databézi, nez je MySQL
(Oracle SQL, MS SQL aj.) a mysqlil™). Tato sekce je zaméiena na mysqli.

Rozhrani mysqli slouzi pro propojeni s MySQL databazi, neumi se vsak pripojit k
jinym typum SQL DBMS. Umoznuje jak proceduralni, tak objektovy ptistup, je mozné
je 1 kombinovat, avSak z duvodu ptehlednosti to neni doporuc¢ovano. Proceduralni
funkce se az na vyjimky jmenuji stejné jako objektové metody, pouze s tim rozdilem,
ze jsou jejich jména predsazena slovem mysqli_. Jména funkei budou déle uvadéna bez

této predpony, pokud se nebudou v proceduralnim piistupu lisit.

K MySQL databdzi se lze piipojit bud vytvofenim instance ti{dy mysqli nebo
volanim funkce mysqli_connect. Jak funkce, tak konstruktor tiidy jako parametry ptijimaji
umisténi databaze v siti, uzivatelské jméno a heslo a nazev databaze, nad kterou
se bude dale dotazovat. Konstruktor tifidy mysqli vraci instanci této tridy, funkce
mysqli_connect vraci identifikator zdroje, oba jednoznac¢né identifikuji nové vytvorené

piipojeni k databézil'3l.

Vybranou databézi je mozné kdykoliv zménit funkei select_db na databazovém ob-

jektu.

46



Obrézek 27: Pripojeni k databazi s mysqli (vlastni)

// objektové

$db = new mysqli($umisteni, $uzivatel, $heslo, $databaze);

// proceduralné&

$db = mysqli_connect($umisteni, $uzivatel, $heslo, $databaze);
// zm&na databaze

// objektové

$db->select_db($databaze) ;

// proceurdlnég

mysqli_select_db($db, $databaze);

Nad databazovym objektem/zdrojem se daji provadét dotazy. K tomto ucelu slouzi
funkce query. Jeji ndvratovou hodnotou je objekt/zdroj s vysledkem dotazu (result),

pifpadné booleovska hodnota false pii selhanil'®

Obrazek 28: Dotaz nad databédzi v mysqli (vlastni)

// objektové
$result = $db->query($dotaz);
// procedurdlné&

$result = mysqli_query($db, $dotaz);

Data z vysledku dotazu lze ziskat v podobé objektu, asociativniho pole nebo enume-
rovaného pole. Lze také ziskat pocet vysledku dotazu. Pocet vysledku dotazu se ziska
funkci num_results. To plati pro dotazy typu SELECT, pro dotazy typu INSERT a
UPDATE lze zjistit pocet ovlivnénych tadek pomoci funkce affected_rows. Pro ziskani
jednoho zaznamu z vysledku v objektové podobé slouzi funkce fetch_object, v podobé

asociativniho pole funkce fetch_assoc a v podobé enumerovaného pole funkce fetch_row.

Objektova podoba zdznamu obsahuje sloupce relace jako atributy objektu, v asoci-

ativni podobé jsou nazvy sloupcu relaci pouzity jako klice a v enumerovaném poli maji
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jednotlivé hodnoty sloupcu prifazeny ciselné klice podle poradi v jakém byly vybrany

v dotazu.

Vysledek dotazu obsahuje téz ukazatel na aktualni zdznam. Pokazdé, kdyz se z
vysledku ptrecte zdznam, se tento ukazatel posune na dalsi, dokud jsou k dispozici dalsi

zéznamy. Toho lze vyuzit napf. pro iteraci nad vysledkem dotazul'3l.
Obrazek 29: Iterace nad vysledkem dotazu (vlastni)

while($row = $result->fetch_object()) {

// proved’ n&co s vyslednymi daty, napf. uloZ do prom&nné
$promennal = $row->sloupecl;

$promenna2 = $row->sloupec?2;

// aj.

b

Po skonceni prace s databazi je zvykem toto spojeni zaviit. To se provadi pomoci
funkce close. Uzavrit spojeni neni vzdy nutné, jelikoz se uzavie pri dokonc¢eni provadéni

skriptul'®.
Obrazek 30: Uzavieni spojeni s databazi (vlastni)

// objektoveé
$db->close();
// proceduralné&

mysqli_close($db);

Rozhrani mysqli umoznuje také vyuziti predpfipravenych dotazu (prepared state-
ments). Ty lze vyuzit pro zrychleni pii provadéni vétsiho mnozstvi stejného dotazu s

ruznymi daty a jako ochrana proti SQL injection ttokum.

Predptipraveny dotaz je ve své podstaté predloha dotazu, ktery chceme vykonat.
Ta se odesle databazovému systému, ktery ji pfedkompiluje a pfipravi se na piijem

dat, ktera se odesilaji oddélené od samotného dotazu.
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Pro vytvoreni predpfipraveného dotazu slouzi metoda prepare nebo funkce
mysqli_stmt_prepare. Parametry se poté svazuji s dotazem metodou bind_param nebo
funkci mysqli_stmt_bind_param. Ty kromé samotnych parametru potiebuji jesté retézec,

ktery ikd, jakého datového typu jsou posiland datall®l.

Tabulka 6: Datové typy parametrii piedpiipraveného dotazul'?!
i celé cislo
d cislo s plovouci desetinnou ¢arkou, double
S textovy fetézec

b binary large object, blob

Predpripravené dotazy se spousti metodou execute nebo funkei mysqli_stmt_execute.
Vysledky dotazu lze svazat s proménnymi podobné, jako se to déla s parametry. K
tomu slouzi metoda bind_result nebo funkce mysqli_stmt_bind_result. Data se poté do
téchto proménnych zapisi metodou fetch nebo funkei mysqli_stmt_fetch. Kazdé volani
této metody /funkce vraci data z dalsiho fadku vysledné relace, dokud existuje dalsi

fadek3].
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Obrézek 31: Priklad predpripravenych dotazu v mysqli (vlastni)

// ptredpokladéme existujici spojeni s databazi $db
$rok = 1999;
$mesto = "Frydek";
$jmeno = "";
$prijmeni = "";
$dotaz = "SELECT jmeno, prijmeni FROM osoba WHERE roknar = 7 AND mesto LIKE ?7";
$stmt = $db->prepare($dotaz);
$stmt->bind_param("is",$rok, $mesto);
$stmt->bind_result($jmeno, $prijmeni);
$result = $stmt->execute();
while($stmt->fetch()) {

echo $jmeno . " " . $prijmeni;
}
$stmt->close();

3.2.6 Metody zabezpeceni

Nejzranitelnéjsi casti jakékoliv webové stranky nebo aplikace je ta, kde se manipu-
luje s daty nebo je ocekavan vstup dat od uzivatele. Pti vytvareni webové aplikace je
tedy nezbytné nutné se zamyslet, kde maji potencidlni itocnici mozny pristup k datum

a kde mohou napachat skodu a co nejlépe se pokusit jim v pristupu zamezit.

V pripadé vstupu dat je vhodné jakakoliv vstupni data povazovat za skodliva a
tak se k nim chovat. Pokud tomu takto neni, mohou ttoc¢nici pouzit metod, jako je
XSS a SQL injection (popsany déle), k ziskani dat. Jakdkoliv vstupni data ziskana
PHP skriptem ze superglobalnich poli $ GET a $_POST je vhodné validovat, zjistit
zda odpovidaji nasim vstupnim parametrum, a ulozit do nové inicializované proménné.

Neni povazovano za bezpecné pracovat primo s témito superglobanimi poli.

S daty je poté dale mozno manipulovat, aby odpovidala nasim pozadavkum, napiiklad
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funkcei ucfirst pro vynuceni velkého pismene na zacatku jména, vynucenim, aby vstupni

pole obsahovalo hodnotu atd., pro dosazeni datové integrity.

Dalsi nebezpeéi vyvstava pii odesilani dat skriptem, bud webovému prohlizeci jako
vystup nebo jako zaznam do databaze. Muze se stat, ze utoénik do vstupniho formulaie
zadd HTML znacku. Ta bude nasledné skriptem vyhodnocena jako validni ale pti zob-
razovani dat na strance se vykresli jako prvek touto znackou definovany. Muze to byt
néco relativné neskodného, jako zobrazeni tuéného textu, ale daleko pravdépodobnéji
se v pripadé ttoku bude jednat o znacku script a v ni definovany kod v JavaScriptu,

ktery se po vykresleni spusti.

Je proto vhodné veskery text pred jeho odeslanim tzv. escapeovat. Ve znackovacim
jazyce HTML jsou definovany tzv. escape sekvence, fetézce ve formatu é9K OD;, které
nahrazuji potencialné nebezpecéné znaky, jako napi. Spicaté zavorky, které se daji pouzit
pro vymezeni HTML znacky, dvojité a jednoduché uvozovky nebo ampersand. Volanim
funkce htmispecialchars v . PHP jsou tyto znaky prevedeny na jim odpovidajici escape
sekvence. Obdobné existuje funkce mysql_real_escape_string, kterd escapeuje textovy
retézec tak, aby se dal pouzit v SQL dotazu bez toho, aby tento vyustil v chybu,
naptiklad kdyz ukladany tetézec obsahuje apostrof, kterym se v uréitych implemen-

tacich SQL mohou ohranicovat textové tetézce.

Hesla uzivatelu je nutné ukladat v takové podobé, ktera neni piimo ¢itelna piipadnym
uto¢nikum, neméla by se tedy ukladat v neupravené textové podobé. Za timto tcelem je
vhodné hesla transformovat hashovacim algoritmem. Tyto algoritmy funguji jako jedno-
cestné Sifry, generuji na zakladé vstupu hexadecimalni fetézec o fixni délce - hash, ktery
se vSak neda zpét rozsifrovat bez pouziti hrubé sily, tj. zkouseni vSech moznych kombi-

[10], Nemusi

naci vstupnich fetézcu a ovérovani, zda vystup odpovida existujicimu hashi
se vzdy vSak postupovat jen hrubou silou, jelikoz dnes existuji tzv. rainbow tables,
které obsahuji mnoho kombinaci vstupnich fetézcu a jejich hashu (véetné obligatnich
tvart jako ,password“, ,heslo“, ,heslo123“ aj.)!¥). Z toho diivodu se doporucuje hesla
kromé hashovani také tzv. solit, tedy v ramci kodu pridavat k témto heslum pevné
dané tetézce. Tyto fetézce mohou byt také samy hashované. Timto se dale zvysuje

bezpeénost heslal!?.
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Obrazek 32: Hashovéni a soleni hesla (vlastni)

Kod:
$heslo = "heslol123";

$sul = "Tohle je naprosto origindlni textovy Teté&zec";

echo ’Hash puvodniho hesla: ’ . hash("sha256", $heslo) . "<br>";
$sul = hash("sha256", $sul);

$solene_heslo = $heslo . $sul;
echo ’Solené heslo pred hashovanim: ’ . $solene_heslo . "<br>";

echo ’Po hashovani: ’ . hash("sha256", $solene_heslo);

Vystup (zkrécen):

Hash puvodniho hesla: b4240791ceObe7b92ddd5091ae67234e5dff778e786dcO. . .
Solené heslo pred hashovdnim: heslo12348f1268a928fdfeb70a48e6714120e. ..
Po hashovani: 700c01d5d2f17cb6bb2a679cec19e5560e75£8cbd6e027b7996c93. . .

Cross-site scripting (XSS) a SQL injection jsou metody ttoku, pii kterych
dochézi k vykonani kédu vlozeného ttoénikem do vstupniho pole formulare. Pii XSS
se do stranky vklada kéd v jazyce JavaScript. Tento kéd muze dale manipulovat s
prvky na strance, presmérovavat na stranku utocnika atp. Proti XSS se d& brénit
escapeovanim vstupu. SQL injection vyuziva chybového mechanismu jazyka SQL tak,
ze predcasné ukon¢i provadény dotaz a vykond dotaz vlastni. Aby toto fungovalo je
vsak nutné znat nazvy tabulek a sloupcu v databazi. Proti SQL injection se dé brénit
filtrovanim vstupu - zakaz stfednikt, omezenim prav uc¢tu, kterym v kédu pristupujeme

k databdzi nebo pouzitim predpfipravenych dotazal'®.
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3.3 Web content management

Web Content Management (ddle WCM) je zpusob spravy obsahu na webu - vytvéareni,
ukladani, vyvolani, mazani atd. Koncept spravy obsahu je starsi nez web, jednim z nej-
starsich zpusobu spravy obsahu jsou knihovny - uklddaji obsah v podobeé tisténého slova

a spravuji piistup k tomuto obsahul®.

3.3.1 Co je to obsah

Obsah jsou data vytvarend ¢lovékem v ramci redakéniho procesu a uréend pro kon-
zumaci jinymi lidmi. Redakéni proces zahrnuje vSechny ¢innosti provadéné ¢lovékem
za UcCelem zpracovani informace pro jeji publikaci a komunikaci Siroké vetrejnosti ¢i
uzkym skupindm. Patii do néj sbér informaci, samotny tvuréi proces, editace, recenze,

schvalovani, verzovani, srovnavani atd.

Je to proces silné subjektivni, pokud naptiklad zadate dvéma osobam zpracovat
¢lanek na stejné téma a poskytnete jim pristup ke stejnym informacim, oba ¢lanky
budou s velkou pravdépodobnosti i tak odlisné diky vlivu lidského faktoru - obecné in-
formovanosti ¢lovéka o tématu, schopnosti pochopit dostupné informace, ale i osobnim

presvédcenim.

Hlavnimi voditky pfi samotné tvorbé obsahu jsou nézory tvirct na to, co by mélo
byt predmétem obsahu, komu ma byt obsah urcen, z jakého uhlu téma uchopit, jak
dlouhy by mél byt obsah a zda potfebuje oporu v multimediélni formé (obrazky, grafy,

videa aj.)P.

3.3.2 Systémy pro spravu obsahu

Systémy pro spravu obsahu (content management systems, CMS) jsou softwarové
aplikace umoznujici do urcité miry automatizovat tukoly pro spravovani obsahu. Jedna
se zpravidla o viceuzivatelské systémy na strané serveru, které komunikuji s néjakym
ulozistém obsahu, napriklad databazovym systémem. Umoznuji svym uzivatelum vytvaret

novy obsah, upravovat obsah existujici atd. za koneénym tcelem poskytnuti tohoto ob-
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sahu verejnosti.

CMS se daji rozdélit podle svého ucelu na ¢tyti skupiny, ackoliv hranice mezi témito

skupinami mezi sebou ¢asto prolinajil®:

Web Content Management

Tyto systémy slouzi prevazné pro komunikaci obsahu vetejnosti skrz webové
rozhrani. Vynikaji v oddélovani obsahu od zpusobu jeho prezentace, nékteré
umoznuji publikovat obsah skrz vice webovych kanalu.

Enterprise Content Management

Pouzivaji se pro spravu obsahu, ktery nemusi byt vzdy urcen Siroké verejnosti
(napf. zivotopisy zameéstnancu, interni zpravy aj.), maji zpravidla velmi dobrou
spravu pristupu, soubort, velmi dobfe umoznuji spolupraci.
Digital Asset Management

Systémy pro spravu multimedialniho obsahu - obrazkt, videa, audia. Zpravi-
dla dobfe umi spravovat metadata.
Records management

Slouzi pro spravu informaci o transakcich a dalsich zaznamech vyproduko-

vanych v rdmci podnikani.
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3.4 UML

UML (Unified Modeling Language) je nastroj pro modelovani struktury a chovani
softwarovych aplikaci nezavisle na platformeé a implementaci. Za timto ticelem se sestava

ze t¥indcti typt diagramii ve tfech skupinach!™®):

e Diagramy strktury
reprezentuji statickou strukturu aplikace
class diagram, object diagram, component diagram, composite structure di-
agram, package diagram, deployment diagram
e Diagramy chovani
reprezentuji chovani aplikace v obecné podobé

use case diagram, activity diagram, state machine diagram

e Interakéni diagramy
rozsituji diagramy chovani, reprezentuji ruzné aspekty interakce

sequence diagram, communication diagram, timing diagram, interaction over-

view diagram

3.4.1 Diagramy struktury

V této sekci budou popsany nékteré strukturni diagramy, konkrétné diagram tiid a

diagram objektu.

Diagram t#id (class diagram) slouzi k popisu statické struktury aplikace. Popisuje
atributy a operace t¥id a omezeni{ uvalend na systém. Casto se pouzivd pro popis
systému vyvijenych objektové orientovanou metodologii, jelikoz je to jediny typ UML
diagramu, ktery piimo odpovida vlastnostem objektové orientovanych programovacich
jazyku.

Diagram tiid slouzi tedy ke statickému navrhu aplikace, popisuje vlastnosti systému

a usnadiuje dokumentaci pro dalsf rozsifovani nebo opravu chyb!*6).
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Obrazek 33: Zépis tiidy v UMLEY
Class

Visibility Student .
Public # + name : String
Protected » #roll:integer 4 Attributes
Private p = section ; String
+ Display ()

- Add () q Operations
- Edit {)
# Delete ()
Responsibilities
-- Manage student in a class #——— Extra component
{ This is not mandatory)

Hame

Trida je v. UML reprezentovana obdélnikem rozdélenym na tfi, eventualné ¢tyti
sekce. V horni sekci je zapsan nazev tiidy. Druha sekce obsahuje atributy tiidy, jejich
datové typy a modifikdtory pristupu. V treti sekci jsou zapsany operace provadéné

touto tifdou. Ctvrtd sekce je nepovinnd, obsahuje jakékoliv dopliujici komponenty a

informacel'6!

Pti sestavovani diagramu t¥id by mély byt dodrzeny nasledujici body:

e nazev diagramu by se mél vztahovat k ¢asti systému, kterou popisuje

e prvky a vazby mezi nimi by mély byt identifikovany pred sestavenim diagramu
e mély by byt jasné definovany atributy a operace vsech tiid

e tiidy by mély mit pouze vlastnosti nezbytné nutné pro svou funkcénost
Nésobnost (kardinalita, multiplicita) vztahu vyjadiuje, kolik objektu konkrétni tiidy

se ucastni toho konkrétniho vztahu (1, n atd.), zapisuje se na spojovaci Sipku mezi

tridami tak, Ze se nasobnost dané tiidy ve vztahu zapiSe na stranu této tidy.

Zobecnéni (dédiénost, generalizace) se zapisuje Carou s nevyplnénou sipkou na konci

sméfujici od potomka k rodicovské t¥fdel's).
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Obrazek 34: Class diagram!'”

Sample Class Diagram
Customer Order
name:String date:Date Super
location:String f« 2 number:String | * ™ c1ass
sendCOrder() confirm{)
receiveOrder() closel)
9 GEI:I.E:F-E. liza
L‘ tion
SpecialOrder NormalOrder
date:Date date:Date
number:String number:String
confirmi) confirm()
closel) _clnse{j
dispatch() dispatch)
receiver)
Sub class

Diagram objektu (object diagram) vychazi z diagramu tiid, reprezentuji staticky
pohled na systém v urcitém casovém okamziku. Zobrazuji mnozinu objektu (instanci
tfid) a vztahy mezi nimi. Pomahaji pochopit vztahy a chovani objektu z praktického

pohledu, poskytuji staticky pohled na interakci.

Na rozdil od diagramu tiid, ktery poskytuje pouze jeden pohled na systém, jich
muze diagram objektu poskytovat témér nekoneéné mnoho, jelikoz je mozné z kazdé
ttidy vytvorit téméf nekonecné mnoho od sebe odlisnych instanci. Je proto tieba se
pred kreslenim diagramu rozhodnout, které instance a vazby jsou dulezité a zahrnout
pouze ty instance, které v dostatecné mite pokryji funkcionalitu systému. Dale by se

mély dodrzet nésledujici body!9!:
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e nazev diagramu by mél smysluplné odpovidat jeho tcelu

vvvvvv

e musi byt znazornény vazby mezi objekty

e atributy ruznych hodnot by mély byt zaznamenany v diagramu

Obrazek 35: Object diagram!'®
Object diagram of an order management system

C:Customer
|
O1:Order 02:0Order 03:0Order
Number= 12 Number = 32 Number = 40

51:5pecialOrder

Number= 20

3.4.2 Diagramy chovani

V této sekci budou popsény nékteré diagramy chovani, konkrétné diagram piipadu

H

S52:5pecialOrder

MN1:MormalOrder

Number = 30

Number = 60

uziti, diagram aktivit a diagram stavu.

Diagram piipadu uziti (use case diagram) slouzi k zachyceni dynamického aspektu
systému, konkrétné k zachyceni pozadavku na systém vcetné vnéjsich a vnitinich

vlivi. Vyuziva se pii analyze funkcionalit systému, zachycuje piipady uziti a aktéry se

systémem interagujici.

Piipady uziti jsou jednoznacné identifikované izolované funkce systému. Aktofi jsou

prvky, které se systémem prichézeji do styku. Muze se jednat o lidi - uzivatele systému,

vnitini aplikace systému, ale i aplikace pristupujici k systému z vnéjsku.
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Pfi planovéani diagramu piipadu uziti je nutné identifikovat vsechny klicové funkce
systému, které maji byt reprezentovany jako pripady uziti, aktéry a vztahy mezi aktéry
a pripady uziti, pripadné mezi dvéma pripady uziti.

Pii kresleni by se mély dodrzet nésledujici body™:

e nazev diagramu by mél vystihovat jeho ucel
e aktori by méli byt vhodné pojmenovani
e vztahy a zavislosti by mély byt jasné vyznaceny

e neni vhodné zahrnout vSechny mozné vztahy mezi prvky, smyslem diagramu je

zachytit klicové pozadavky

Obrézek 36: Use case diagram!'”!

Use case diagram of an order management system

Usa cases

actor
<<gxtends>>
________ SpecialOrder
relationship
: <<pxlends>>
Customer R — MNormalOrder
zxtandd/
relationship

Systam s T}

boundary

Figure: Sample Use Case diagram
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Diagram aktivit (activity diagram) zobrazuje, jak za sebou postupuji jednotlivé
aktivity v systému. Aktivitou se rozumi jedna ucelena operace systému. Diagram akti-
vit zachycuje pouze posloupnost aktivit, v tomto ohledu pfipomina klasické vyvojové
diagramy, netadi se vSak mezi né. Da se pomoci néj zakreslit jak jednoduchy, tak i

vétveny nebo paralelni béh. Diagram aktivit neni piimo rovny koncovému kédu.

Pro kresleni diagramu aktivit je nejprve nutné identifikovat aktivity nutné pro pro-

veden{ funkcionality, logickou posloupnost aktivit, kontrolni podminky a omezenil'®,

Obrézek 37: Activity diagram(*’)
Activity diagram of an order managemeant system
Activities

Condition

Order request system
confirms the receipt of the
order _,/

Customer sends
an order request

[Check if the
R arder is normal

! =X

Start of fxff
N

process [Na]
[Yes)]
[Check if the
order is special
order]
g Py s
® \ [Yes] Confirm the
/ [No] M—

Tarmination

\w Dispatch the
order
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Diagram stavu (statechart diagram) se pouziva pro znézornéni stavu, kterych
muze objekt nabyt béhem své existence. Znazornuje hlavné prechody mezi témito stavy

na zakladé vnitinich ¢i vneéjsich udalosti. Stav objektu je potom reakci na tuto udalost.

Pred kreslenim diagramu stavu je nutné identifikovat objekt, ktery analyzujeme,

stavy, kterych muze nabyt a udalosti, které mohou nastat.

Obréazek 38: Statechart diagram!??
Statecharl diagram of an order management system

Initial state Intermediats Tzansition
of the object state ’f;ff

Hozmal
exit

Initiali
zation

Select normal er

Send order request apecial order

Abnormal
et hction Canfirm ordex
{Event)
Initial n';f:“':r:'“
state )

Order confirmation

Final
state

Complate
transaction

.

Dispatch order
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3.4.3 Interakc¢ni diagramy

V této sekci budou popsany nékteré interakéni diagramy, konkrétné sekvencéni dia-

gram a diagram spolupréce.

Tyto dva typy diagramu jsou vzajemné témeér izomorfni, 1ze prevadét z jednoho
typu diagramu do druhého. Vyjimka nastava v UML 2.0, kde do sekvenénich diagramt
byly pfidany strukturované mechanismy umoznujici mimo jiné skladani sekvenc¢nich
diagramt z dalSich sekvencnich diagramu. Sekvencni diagramy vyuzivajici tyto mecha-

nismy nelze prevést.

Obrazek 39: Sequence diagram/?’!

Sequence diagram of an ordar management system
Object

Initialization

| ‘SpecialOrder | oR |:Hurmal0l~dar

i
i
I
Eassagh lifaline |
|
I
|

sandOrdaz () N Dispatch ()
Confirm ()
"'l-n_

CE——— »‘-\\ Salf call
ESEUED

return

:
Pl |

call

————o

Sekvenéni diagram (sequence diagram) zachycuje objekty a zpravy zasilané mezi
nimi a casovou posloupnost téchto zprav. Nezachycuje vSak vztahy mezi objekty. Je

tedy vhodny tehdy, kdy je dulezité vidét ¢asové souvislosti interakci.

V jednoduchém sekvencnim diagramu jsou na vodorovné ose zaneseny ucastnici,
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casova osa je svisla. Ucastnici (participanti, vétsinou objekty) jsou reprezentovény
carou zivota (lifeline), ktera také ukazuje kdy tento ucastnik Zije, tedy kdy byly v
ramci interakce vytvoreny a kdy zanikaji (v obrazku 32 - objekty existovaly jiz pred
poslanim prvni zprévy, nevime kdy zaniknou nebo nés to nezajima). Aktivita objektu
(focus of control, execution of specification), zndzornény zdvojenou ¢arou ¢i obdélnikem
na Care zivota, vyjadiuje dobu, po kterou je objekt aktivni a provadi néjakou operaci,
véetné cekani na navratovou zpravu.

Zpravy se vyznacuji plnou carou s plnou Sipkou. Névratové zpravy neni povinné
vyznacovat, je vSak vhodné je doplnit pro prehlednost, zakresluji se prerusovanou ¢arou

s jednoduchou sipkou. Navratové zpravy mohou vracet hodnotul?®.

Obrazek 40: Collaboration diagram/*4

Collaboration diagram of an onder managemaent system

[ Initialization |

1_!',_’_/ Object Sequence number
:Customer /

1 1:sendOrder()

B

l Z:confirm() «——— Message

|:$Eecialﬂrder

l

|  End of Process

Note: Sequence is indicated by
numbering the messages/method calls

d:dispatchi)

Self-Delegation

Diagram spoluprice (collaboration diagram), ve specifikaci UML 2.0 prejmenovén
na diagram komunikace (communication diagram), zobrazuje objekty a spojeni a zpravy,
které si mezi sebou posilaji. Neni zde zachycena dimenze ¢asu, posloupnost zprav a
soubéznost vldken musi byt urcena sekvenénim ¢éislovanim. Je vhodny tehdy, chceme-li

zachytit strukturu spoluprace, kdo s kym komunikuje, spiSe nez ¢asové souvislosti.
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Uzly v diagramu reprezentuji role ve spolupraci (objekty), odpovidaji caram zivota
v sekvenénim diagramu. Céry mezi objekty vyjadiuji komunikaéni cesty. Muzou byt
pojmenovany a mohou na nich byt vyjadfeny multiplicity. Zpravy jsou zakresleny for-
mou malych Sipek blizko spojovacich car. Tyto Sipky jsou pojmenovany podle zpravy,
kterd se zasild. Pfed nazvem zpravy je zapsan sekvencni vyraz. Ten urcuje poradi,
ve kterém jsou zpravy zasilany. U zpravy muze byt zapsana navratova hodnota, jeji

zapsani vsak neni povinné.

3.5 WebML

WebML (Web Modeling Language) je modelovaci jazyk pro modelovani webovych
aplikaci. Umoznuje vyjadrit formou diagramu strukturu webové aplikace, ktera je po-
tom pouzitelnd pro implementaci, ovéreni spravnosti, idrzbu a budouci rozsifovani.
Poskytuje ruzné pohledy na specifikaci webové aplikace, umoznuje pii ndvrhu separo-
vat zobrazované informace od formy a kompozice jejich zobrazeni, specifikovat operace
pro manipulaci s daty za ucelem aktualizace obsahu stranek nebo pro interakci s ex-
ternimi sluzbami internetu, navrhovat verze aplikace ptrizpusobené ruznym skupinam

uzivatelu atd.

WebML definuje tti zdkladni modely - datovy, hypertextovy a prezentacni model.
Tyto modely jsou dostacujici pro navrh read-only aplikaci - takovych aplikaci, kde je
mozné z webového rozhrani pouze ¢ist informace, ale neni mozné je ménit. Pfiddanim
operaci k hypertextovému modelu je mozné navrhnout WCM funkcionalitu a integraci

s externimi sluzbamil2”.

3.5.1 Datovy model

Datovy model WebML adaptuje existujici modely pro navrh datovych struktur. Je
kompatibilni s E-R diagramy pouzivanymi pro navrh databazi a s UML Class diagramy.

Zékladni jednotkou v datovém modelu je entita. Entita je mnozina spolecnych
vlastnosti identifikujicich mnozinu objekti. Mnozina objekti popsana touto entitou

se nazyva populace, jednotlivé objekty jsou instance této entity. Entita se zakresluje
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jako obdélnik rozdéleny na dvé casti - horni ¢ast obsahuje nazev entity, dolni cést
vlastnosti popisujici tuto entitu. Kazda instance entity je v datovém modelu WebML
adresovatelnd unikatnim identifikdtorem (OID, object identifier), tento identifikdtor
je cisté abstraktni, v modelu neni vyjadien a jeho implementace zavisi na zpusobu

ulozeni dat, napi. jako primarni kli¢ v relaéni databézi.

Mezi entitami jsou definovany vztahy. Tyto vztahy reprezentuji sémantické vazby
mezi entitamy, sémanticky vyznam, ucel téchto vazeb je uréen ndzvem vztahu (napf.
vazba mezi entitami ucitel a pfedmét se muze jmenovat [ucitel]—uci—[pfedmét]).
Zékladni formu vztahu je vztah binarni, tedy vztah mezi dvéma entitami. Specifi-
kace WebML dovoluje i vztahy mezi tfemi a vice entitami, nejsou vsak doporucovany
a vétsiné situaci se daji nahradit binarnimi vztahy. Kromé ucelu vztaht lze definovat

i jejich kardinalitu, tedy ndsobnost entit ve vztahu.

Obrazek 41: Datovy model WebML[P8!

Artist Al
Mame F1:H————1:Mq Title
Biography Duration

0:H 1:H
1:1 1:1
Fewiewy Track
ALthor Title
Text Year

3.5.2 Hypertextovy model

Hypertextovy model WebML slouzi pro specifikaci kompozice a navigace webové

aplikace.

Kompozice specifikuje, z jakych stranek se sklada hypertext a z kterych jedno-

tek obsahu se sklad4 stranka. Stranky jsou jednotky informace dorucené uzivateli/ctenari.
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Jednotky obsahu jsou dale nedélitelné prvky pouzivané pro zobrazeni informace po-

psané datovym modelem.

Navigace hypertextem je dana odkazy. Odkazy mohou byt definovany mezi jed-
notkami na jedné strance, mezi jednotkami na ruznych strankach a mezi strankami
jako takovymi. Informace nesend odkazem se oznacuje jako kontext (nebo taky na-
vigacni kontext). Odkaztiim, které nesou kontext, se ¥ika kontextové odkazy, tém, které
zadny kontext nenesou, se fika bezkontextové odkazy. Kontextova informace je casto

nezbytna pro vypocteni jednotek obsahul?”.

Obrazek 42: Hypertextovy model?”]

Album Page

Album Saalling album Cat
o]
MNEun Hém FArlz| Page
o el inde s Arleoted orl ot lork et & Reuleed
— =5
Atk Atk Laraws
| MEun it | Bty s |

Oblasti a pohledy jsou zpusoby organizace komplexnich webovych aplikaci do

hierarchické struktury.

Pohled (siteview) je nejvétsi jednotka modularity, popisuje souvisly hypertext
urceny pro specifickou skupinu uzivateli. Pohledy mohou byt verejné nebo soukromé,

soukromé pohledy vyzaduji opravnéni pro pristup.

Oblast (area) je souvisla skupina stranek vytvorena za jednim ti¢elem (napt. oblast
produkti, oblast technické podpory aj.). Oblasti mohou byt oznaceny jako ,landmark“
(orientacni), tzn., ze je mozné se k nim dostat ze vSech stranek v nadfazené oblasti
nebo pohledu.

Stranky (pages) jsou prvky uzivatelského rozhrani seskupujici jednotky obsahu
do smysluplné formy za tcelem komunikace informace. Mezi strankami mohou byt
vytvoreny odkazy pro vytvoreni hypertextové struktury. Kazda jednotliva stranka muze

byt designovéna jako ,home*“ (domovskd), tedy stranka, kterd se zobrazi jako prvni pii
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nacteni webové aplikace, jako ,landmark® (orienta¢ni), coz je stranka, kterou je mozné
dosdahnout ze vsech ostatnich stranek, nebo jako ,default* (vychozi), kterd se nacte po

vstupu do oblasti, ve které se nachazi.

V rdmci WebML lze modelovat i vnofené (nested) stranky, a to jak v konjunktivn{
formé - stranky jsou zobrazeny spolu, tak v disjunktivni formé - pfi zobrazeni jedné

stranky se skryje obsah druhél?7.

Obrézek 43: Content /composition unit®"!

Data Dataunits display hhuttidata Multidata units display
ane single entity 5 57 | 2 et of entity
instance 1 3 | instances, selected

é rf;. throunh the selector

Entity Entity candition

[Selectar] [Selectar]

Index Index units display seraller | Seroller units support
descriptive keys for a ‘ b scralling through instances
zet of entity af an entity

[f} instances; the user .f:.
B can selectone B
ity ; y
[Selector] instance [Selectar]
tichaice | Multichioice units are Hizrarchical| Hierachical units are
— | indexunitvariants | NdE ORIt vatiants that
b— [ thatallow users to :E display hierarchies of
lfJ select multiple .f:. descriptive keys for
Bt instances Bt instances of two or
v ¥ .
[Selector] [selector1]  MOTE ENiiES
NEST Entity2
. [Selectar]
Entry Entry units represent a
— | form for collecting input
1 |walues intofields

Jednotky obsahu (content units) jsou zdkladni komponenty zobrazovaného ob-
sahu. Kazd4 jednotka bud zobrazuje informace ziskané z objekti datového modelu
nebo vstupni formulafr pro zadani dat, ktera maji byt aplikaci zpracovana. Jednotky
zobrazujici informace jsou spojené s entitou nebo vztahem datového modelu, ze kterych

se vypocitava zobrazovany obsah.

Pro zadavani obsahu slouzi jednotka ,entry“. Jednotka pro zobrazovani obsahu

ydata“ slouzi pro zobrazeni informaci o jednom datovém objektu, ostatni zobrazovaci
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jednotky reprezentuji zpusoby prochézeni mnozinou datovych objektu.

Operace slouzi pro modelovani akci, které mohou byt spustény pii prochézeni
hypertextu. Operace maji vstupni a vystupni odkazy, mohou piijimat parametry na
vstupu a emitovat data na vystupu. Operace nezobrazuji data, zakresluji se tedy mimo

stranky:.

Za ucelem odchyceni moznych chyb a selhani muzou z operace vychazet dva typy
odkazu - OK odkaz vyvolany tspésnym provedenim operace a KO odkaz vyvolany

selhanim operace.

V rdmci WebML jsou preddefinovany operace pro spravu obsahu (create, delete,
modify, connect, disconnect), spravu piistupu (login, logout) a komunikaci (sendmail).
Je ale také mozné definovat operace nové, je vSak nutné specifikovat a komunikovat

jejich vstupy, vystupy a cinnost.

Odkazy (links) slouzi v rdmci hypertextu k prepindni mezi strankami, preddvani
informace mezi jednotkami a piipadné k vyvolavani vedlejsich akei (napf. spousteni

operaci)?7.

V nékterych aplikacich je nutné zobrazit obsah jednotky ihned po nacteni stranky i
kdyz uzivatel jesté nenavigoval po odkazu k tomuto obsahu vedoucimu. K tomu tcelu
slouzi automatické odkazy. Automaticky odkaz je kontextualni odkaz navigovany bez
uzivatelského vstupu v momenté, kdy je navstivena uzivatelem stranka, ktera obsahuje

jednotku fungujici jako zdroj tohoto odkazu.

Pro ptenos kontextu mezi dvéma jednotkami slouzi transportni odkazy. Tyto odkazy
nelze pouzit pro navigaci, nevykresluje se pfi zobrazovani stranky kotva (< a >, anchor)

tomuto odkazu odpovidajici.
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Obrazek 44: Automatic/transport link[!
Automatic Link Example

aibum Page weumpags LI
ALBUMS SELECTED
bum i Saladted Mbum ALBUM
. * n * Al the e Title: All the way
e o Letstalk about... “ear: 19949
é) ?Sing-a-long Cowver:
Album Hlbum "These ara ...

Transport Link Example

artirtPage arttrage  [alpd
ARTIST ALBUMS
artirt Abum
n e FirstHame: Celine @ a0l the way
LastMame: DOion ? Mew day has come
{_JD Fhoto: ? Hitz of ...
Aot Album B Calourof ...

3.5.3 Prezentacni model

Prezenta¢ni model se pouziva pro navrh samotného vzhledu aplikace a jejich jed-
notlivych stranek. WebML nespecifikuje vlastni konceptualni modely pro navrh pre-
zentacni vrstvy aplikace, namisto toho vyuziva modely a pristupy jiz existujici a v

praxi iroce vyuzivané, napf. wireframy!?",
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4 Vlastni prace

Tato cast prace se zabyva tvorbou spravcovského rozhrani pro odborny webovy
casopis Slovjani.info. Toto rozhrani by mélo zjednodusit zavérecné faze redakéniho pro-
cesu tohoto casopisu. Umoznuje redakci casopisu vkladat, upravovat a mazat zaznamy
o jednotlivych publikovanych ¢lancich, o citacich, ze kterych tyto clanky cerpaji, a o
autorech téchto clankt. Zaroven umoznuje spravovat piistupova opravnéni k témto
informacicm. Soucasti vypracovaného rozhrani je manudl provadéjici uzivatele praci s

aplikaci.

4.1 Navrh

Nejprve probéhl poc¢atecni shér pozadavku. Z toho bylo vyvozeno, ze kazdy uzivatel
systému se povazuje potencidlné za autora a kazdy c¢lanek m&a mit o sobé kromé
stavajicich dat ulozeny i pouzité zdroje. Po pocatecnim sbéru pozadavku na systém

byly vypracovany modely podle specifikaci UML a WebML.

Obrazek 45: Use Case diagram projektu (vlastni)
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V ramci UML specifikace byl vypracovan Use Case diagram. V ném byly identi-
fikovany vsechny hlavni pripady uziti - funkcionality - tohoto systému véetné jednot-

livych aktéru. Diagram je navrzeny z pohledu uzivatele, vstupuje do néj ale i systém.

Na zakladé navrzeného Use Case diagramu byly sepsany hlavni a alternativni scénaie
(plné znéni scénéin viz pifloha A). Tyto scénafe se odviji od piripadi uziti a obsahuji
sekvence kroku, které musi podniknout aktéri, ktefi jsou s tim danym piipadem uziti
asociovani, aby doslo k jeho splnéni. Piipadny alternativni scénai popisuje, co se bude

dit, pokud nastane chyba.

Obrazek 46: Ukazka scénére (vlastni)
Use Case - registrace
o Aktéri
Neregistrovany uzivatel

Systém

e Hlavni scénar
1.1 Systém zobrazi registracni formular
1.2 Uzivatel vyplni alespon pozadované udaje a formulai odesle
1.3 Systém data prevezme a validuje

1.4 Systém ulozi data o novém uzivateli a zobrazi hlaseni o ispéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zadal neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele na chybu

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje dale od kroku 1.2

Po identifikaci funkcionalit systému byla identifikovana data, se kterymi bude systém
pracovat. V ptipadé tohoto systému se jedna o data o uzivatelich, autorech, clancich a

citacich. Tato data byla nasledné vyjadiena pomoci WebML data modelu. Tento model
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zobrazuje uklddana data jako entity a vazby mezi nimi. Témto vazbam byl prifazen

jejich vyznam a byla uréena kardinalita vztahu. Jedna se konkrétné o tyto vztahy
(graficky viz diagram):
e Jeden uzivatel je prave jednim autorem. Jeden autor je nejvyse jednim uzivatelem.
e Jeden autor pise jeden a vice ¢lanku. Jeden ¢lanek je napsan jednim a vice autory.
e Jeden clanek cerpd z jedné a vice citaci. Jedna citace je pouzita v jednom a vice

¢lancich.

Je nutno dodat, ze z duvodu bezpecnosti dat byly oproti skutecnému systému

zménény nazvy entit/tabulek a sloupct/atributi, stejné jako nékterych funkei a proménnych,
pokud jsou uvedeny.

Obrazek 47: Data model projektu (vlastni)

uzivatel

) jmeno
lr?egs‘.lro kontakt

ek _ instituce
orcid

pige

clanek
m n citace

text_cit

cerpaz

P1i ndvrhu databéaze se vychdazelo z existujici databazové struktury. Tato puvodni
databaze nesla pouze data o ¢lancich a autorech, kterda se dale vyuzivala pro vy-
hledavani a zobrazovani prehledu jednotlivych vydani ¢asopisu. Pro potieby aplikace

byla ukladand data nedostacujici a databaze musela proto byt rozsitena.
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Obrazek 48: E-R diagram - ptuvodni schéma (vlastni)

autor_clanek

V souladu s navrzenym WebML data modelem byla databéaze rozsitena tak, aby
pojala data o uzivatelich a citacich, ze kterych cerpaji stranky. Vzhledem k existenci
vazeb typu m:n musely byt pouzity asociacni tabulky, konkrétné nova asocia¢ni tabulka

clanek_citace. Tyto tabulky obsahuji odkazy na primérni klice tabulek, mezi kterymi

vytvari vazbu mnoho - mnoho.

autor
id
jmeno
kontakt

instituce
ORCID

Obrazek 49: E-R diagram - rozsifené schéma (vlastni)

autor_clanek

autor

id

jmeno
kontakt
instituce
orcid

clanek_citace

cl_id

cit_id
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Pro zjednoduseni a napldnovani implementace projektu by navrzen WebML hyper-
textovy model. V tomto modelu je zobrazena aplikace jako mnozina stranek. Kazda
stranka obsahuje jednotky obsahu, které slouzi k zobrazeni dat nebo vstupu, mezi
strankami a jednotkami jsou odkazy slouzici k presunu mezi strankami nebo posilani

informaci mezi jednotkami (plna podoba modelu viz priloha B).

Obrazek 50: Ukazka hypertextového modelu (vlastni)
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4.2 Implementace

Navrh systému nasledovala samotnd implementace. Bylo nejprve nutné upravit
stavajici MySQL databazi tak, aby odpovidala pozadavkim navrzenym v datovém
modelu. Byly tedy ptidany tabulky wuzivatel, citace a clanek_citace obsahujici data
potfebna pro funkcénost systému:

e uzivatel: id, login, heslo, spravce, autor_id

e citace: id, cit_text

e clanek_citace: clanek_ad, citace_id

Obrazek 51: SQL skript pro upravu databédze (vlastni)

; BOOLEAN bude pfreveden na SMALLINT(1), je to pouze rychlejsi forma
; zapisu
CREATE TABLE uzivatel (
id INT PRIMARY KEY,
login VARCHAR(30) NOT NULL, heslo VARCHAR(30) NOT NULL,
spravce BOOLEAN DEFAULT O, autor_id VARCHAR(30) NOT NULL
)
CREATE TABLE citace (
id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT, cit_text CHAR(255) UNIQUE NOT NULL
)
CREATE TABLE clanek_citace (
clanek_id INT, citace_id INT,
PRIMARY KEY(clanek_id, citace_id)
)

S upravenou databazi bylo mozné zahajit samotnou tvorbu systému. Serverova ¢ast

systému, tedy ta, kterd zpracovava a ovéruje uzivatelsky vstup a komunikuje s databazi,
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byla vytvorena v . PHP. Pro komunikaci s databdzi bylo vyuzito rozhrani mysqli a
aby se zabréanilo pripadnym SQL injection utokum, byly vSude, kde se zpracovaval
uzivatelsky vstup, kromé standardnich technik, jako je escapeovani textovych fetézcu,
pouzity predpfripravené dotazy (prepared statements), které umoznuji predem pripravit
na databdzovém serveru dotaz a poté do néj oddélené posilat data. Pri dotazovani se
nad databazi timto zpusobem témér nehrozi, ze by tuto¢nik mohl vyvolat chybu a

vykonat vlastni dotaz.

Zobrazovaci ¢ast byla vytvorena kombinaci HTML/CSS, PHP pro doplhovéni in-
formaci ziskanych z databaze a JavaScriptu pro dynamizaci stranek na strané klienta

a provadéni nékterych operaci, kterymi neni ptimo nutné zatézovat server.

Obrazek 52: Ukazka AJAX pozadavku na DOI server (vlastni)

function getDataD0I(doi) {
// vytvofit http pozadavek
request = new XMLHttpRequest();
request.open("GET", "https://dx.doi.org/" + doi);
// prijimand data - json + styly citaci
request.setRequestHeader ("Accept",
"application/vnd.citationstyles.csl+json");
request.onload = function() {
if (request.status === 200) { // HTTP 0K
json.parse(request.responseText) ;
// zpracovat data
}
+;

request.send();

Ze strany zadavatele byl pozadavek, aby se daly autori vkladat do databaze na

zakladé jejich ORCID a ¢lanky podle jejich DOI. Vefejné API organizaci spravujicich
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tyto idenfikatory poskytuje témeér vsechna data ukladana do databaze, jsou vsak vyjimky.
ORCID naptiklad verejné neposkytuje kontakty na prispévatele a vyzkumné pracovniky,
metadata DOI zase nezahrnuji informace jako abstrakt a klicova slova. Z tohoto duvodu
byl tento pozadavek upraven, namisto vkladani dat do databaze se identifikatory
vyuzivaji k predvyplnéni dat do vstupnich formuldiu. Tato funkcionalita byla napro-
gramovana v JavaScriptu a vyuziva AJAX pozadavky pro komunikaci s API, data jsou
vracena v JSON formatu, ktery je dédle zpracovan a data z néj prepsana do formulare.
Uzivatel ma potom moznost data upravit, doplnit chybéjici informace a formulai ode-

slat.
Obrazek 53: Ukdzka PHP skriptu odpovidajiciho na AJAX pozadavky (vlastni)

<7PHP
// vraceni jmen autord podle vzoru
$c = new mysqli("10.0.0.1","login","heslo","databaze")
or die("Error");
if (isset($_GET["q"1)) {
$poz

$c—>escape_string(htmlspecialchars($_GET["q"]));
$pOZ ||%n . $pOZ X n%u
$data = $c->query("SELECT jmeno FROM autor WHERE jmeno LIKE ’$poz’");

$autori = array();

while($z = $data->fetch_array()) {
$tmp = array("value" => $z["jmeno"]);
array_push($autori, $tmp);

}

$vysledek = array("autori" => $autori);

echo json_encode($vysledek) ;

7>

Podobné funkce bylo posléze vyuzito i v dalsi ¢asti edita¢nich formularu, konkrétné

pii vkladani a editaci clanku, pro realizaci naseptavace. Tento naseptava¢ umoznuje
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uzivatelum pfi vpisovani citovanych zdroju a jmen autoru vybrat z jiz existujicich dat.
Jelikoz, pokud by se data pro zdroj naseptavace nahravala vsechna pii nacitani stranky;,
by pii vétsim objemu dat v databazi mohlo dojit na strané serveru k time-outu a tim
padem k nedokonceni vykreslovani stranky, plni se tento zdroj za pomoci JavaScriptové
funkce az potom, co uzivatel zacne psat. Funkce ziskava data v JSON podobé z PHP
skriptu na serveru. Data se do zdroje zapisuji az po tom, co server odpovi, ale protoze
HTTP pozadavky se v JavaScriptu zpracovavaji asynchronné, muze uzivatel pracovat
bez pieruseni. Je také mozné osetfit situaci, kdy ziskani dat ze serveru selze, bud proto,
ze data odpovidajici pozadavku nebyla nalezena, nebo proto, ze doslo k time-outu. V
tomto pripadé staci, kdyz se selhani ignoruje a jednoduse se pti ném nezapisou zadna
data do datalistu.

Obrazek 54: Autentizace a vytvofeni sezeni (vlastni)

<7php
$sul = "Tohle je pfiklad soli";

$jmeno = htmlspecialchars($_POST["uziv_jmeno"]);
$heslo = htmlspecialchars($_POST["uziv_heslo"]);
$heslo = hash("sha256", $heslo . hash("sha256", $sul));

$c = new mysqli("10.0.0.1","login","heslo","databaze");
$d_ = "SELECT id, spravce FROM login WHERE jmeno = 7 AND heslo = ?";
$d = $c->prepare($d_);
$d->bind_param("ss", $jmeno, $heslo);
$d->bind_result($id, $spravce);
$d->execute();
if ($d->fetch()) {
session_start();
$_SESSION(["id_uziv"] = $id;
$_SESSION["uziv_spravce"] = $spravce;

>
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Ovétovani opravnéni bylo realizovano pomoci sezeni (sessions). Sezeni se vytvaii na
zakladé autentizace pomoci uzivatelského jména a hesla pii prihlasovani. Pii vytvoreni
sezeni se na strané klienta ulozi cookie s identifikdtorem tohoto sezeni (tzv. session
cookie) a na server se mohou do superglobélniho pole $_SESSION, které je unikétni
pro kazdé sezeni a neni pristupné z klienta, ukladat dalsi data potiebna k identifikaci
uzivatele. V piipadé tohoto systému se jedna predevsim o identifikator uzivatelského
uctu a informaci o opravnéni, tedy zda je ¢i neni uzivatel spravcem. Ve skriptu kazdé
stranky, kterad sezeni vyuziva, je poté nutné jej spustit. Pii spusténi sezeni server ovéii,
zda v paméti klienta existuje session cookie. Pokud ano, nacte z ni identifikdtor sezeni

a bude jej v rdmci skriptu vyuzivat k pristupovani k poli $_SESSION.

4.3 Prirucka

Soucésti prace je i uzivatelska piirucka (viz priloha C). Tato piirucka byla vytvorena
za pomoci sazectho znackovaciho jazyka KTEX a exportovana pomoci nastroju tohoto
jazyka do formatu PDF a HTML.

Obrazek 55: Ukazka ITEX kédu pro vytvoreni piirucky (vlastni)

\documentclass[a4,12pt]{article}
\usepackage{graphicx}
\graphicspath{{./img/}3}
\usepackage{tabularx}
\usepackage [utf8]{inputenc}
\title{\centering{\includegraphics[scale=0.4]{logo-left}}\\
Content management interface\\User manual}
\date{}
\begin{document}

\maketitle

\tableofcontents % ...pokratuje dale

\end{document}

79



Obrézek 56: Vystup kédu na predchozim obrazku (vlastni)

SLOVJANI.info

Content management interface
User manual

Contents
Login & Register
User settings
Adding an author

Modifying an author

Modifying an article

Managing references

x a4 e e e e @ N

1
2
3
kS
5 Adding an article
6
7
8

Setting user permissions

HTML podoba prirucky byla po exportu dale lehce prepracovana z duvodu jejiho
zaclenéni do zbytku webu, jednalo se zejména o pridani hlavicky a paticky webu a

nabidek. Je dostupnd vsem prihlasenym uzivatelim rozhrani se spravcovskym opravnénim.
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5 Vysledky a diskuse

Vystupem této prace je spravcovské rozhrani pro webovy odborny casopis Slo-
vjani.info. Rozhrani umoznuje redakci ¢asopisu manipulovat s daty o publikovanych
clancich a autorech. Zaroven skrz néj lze tidit opravnéni pro pristup k tomuto roz-
hrani. Souc¢asti rozhrani je uzivatelska pirirucka. Tato ptirucka, psana v anglictiné a
existujici jak v podobé webové stranky dostupné z rozhrani samotného, tak v podobé
elektronického dokumentu ve formatu PDF (viz ptiloha C), stru¢né provadi uzivatele

praci s rozhranim.

5.1 Vytvorené modely

Rozhrani bylo vytvoreno na zdkladé WebML datového a hypertextového modelu
(priloha B), které specifikuji data uklddand v ramci systému, stranky pro zobrazent,
zadavani a upravu téchto dat a operace nad témito daty - vkladani, mazani, apravy ap.
Samotna funkcionalita modelovana v téchto modelech byla identifikovana v ramci Use
Case diagramu UML a navazujicich scénérich (ptiloha A), které definuji hruby sled ope-
raci potfebnych pro provedeni dané funkcionality. Ac¢koliv byly tyto modely vytvoreny
s umyslem névrhu tohoto konkrétniho systému a jeho rozhrani, neni uplné vylouceno,
ze by se daly vyuzit jako zaklad pro vytvotreni spravcovského rozhrani pro jiny web

podobného zaméreni a po pirepracovani i pro obecnéji zamérené webové ¢asopisy.

5.2 ORCID a DOI

Spravcovské rozhrani umoznuje svym uzivatelum vklddat udaje o autorech na
zakladé ORCID identifikatoru. K tomuto se vyuziva verejny ORCID rejstiik, ktery
obsahuje o autorech informace jako jejich jméno, instituce, které je zaméstnavaji nebo
zameéstnavaly nebo jejich publikované prace. Ne vzdy jsou bohuzel dostupné kontaktni
informace, které se v ramci systému casopisu také ukladaji, je tedy nutné je doplinovat
rucné. Nedostupnost kontaktnich tidaju je zpusobena tim, Ze ne vSichni drzitelé ORCID

maji pro tento ti¢el ovéfené adresy nebo se rozhodli pro jejich nezvefejnénil>?.
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Podobné jako ORCID se d& v rdamci rozhrani vyuzit DOI identifikdtor k vkladani
udaju o ¢lancich. Verejny DOI rejstiik obsahuje o v ném zahrnutych clancich informace
jako nézev ¢lanku, jak v puvodnim jazyce, tak v angli¢tiné, jména autorti nebo cerpané
zdroje. Ackoliv je rejstiik pripraven pro vkladani abstraktu a klicovych slov, tato data
jsou u v soucasnosti publikovanych a v rejstiiku zahrnutych ¢lanku c¢asto nedostupna,
je proto podobné jako emailové adresy autoru nutné je doplnit ruéné. Nedostupnost
téchto dat muze byt zpusobena tim, ze pii publikaci a generovani DOI identifikatoru
tato data vubec nebyla zadana, naptiklad proto, ze bylo zamysleno je zptistupnit az

po zaplaceni za pristup k ¢lanku samotnému.

5.3 Sprava opravnéni

Dodatecnym pozadavkem byla zména ptistupu k elektronickému vydani ¢asopisu.
Doposud méli k elektronickym vydanim casopisu pfistup vsSichni névstévnici webu,
podle tohoto pozadavku k nim maji piistup pouze registrovani uzivatelé. Proto musel
byt navic vytvoren jednoduchy systém opravnéni, aby se nemohli registrovani ale ne-

povolani uzivatelé dostat ke spravcovskému rozhrani a ménit tidaje ulozené v systému.
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6 Zaveér

Cilem prace bylo vytvorit spravcovské rozhrani pro mezindrodni odborny webovy
¢asopis Slovjani.info na praktickou objednavku mezinarodni knihovny CEEOL ve Frank-
furtu, ktery by umoznoval vkladani a editaci idaju o autorech a publikovanych ¢lancich,
vkladani a moznost znovupouziti citaci. To vSe mélo byt dosazeno pomoci jazyka PHP
a nemély byt pouzity predpripravené moduly pro spravu obsahu, jako jsou naptiklad

Joomla nebo WordPress.

V rédmci procesu navrhu byly vytvoreny UML a WebML modely, konkrétné Use
Case, data model a hypertext model, ze kterych by teorieticky bylo mozné vychézet

nebo je primo pouzit jako zdklad pro navrh obdobnych systémi.

Rozhrani bylo nakonec vytvoreno kromé PHP v mensi mife i v jazyce JavaScript.
Pfi tvorbé nebyly pouzity existujici CMS moduly, nedoslo ani na pouziti framework,
které, ac by mohly proces tvorby mnohdy zna¢né zjednodusit, by také mohly byt
spolu s CMS moduly diky své otevienosti a castym zavislostem na dalsich modulech a

frameworcich snadnym cilem utoku.

Na zakladé zadani byla také vytvorena uzivatelska prirucka, kterd ve své PDF a

HTML verzi provadi uzivatele praci se systémem.
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8 Seznam pouzitych zkratek

ACID Atomicity, Consistency, Isolation, Durability
AJAX  Asynchronous JavaScript And XML
CEEOL Central and Eastern European Online Library
CMS Content Management System

DBMS  Database Management System

DDL Data Definition Language

DML Data Manipulation Language

HTML  HyperText Markup Language

JSON JavaScript Object Notation

OID Object Identifier

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

SQL Structured Query Language

SRBD  Systém fizeni béaze dat

UML Unified Modeling Language

WCM Web Content Management

WebML Web Modeling Language

XSS Cross Site Scripting
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Priloha A: Use Case scénare

Use Case - registrace

o Aktéri
Neregistrovany uzivatel

Systém

e Hlavni scénar
1.1 Systém zobrazi registracni formular
1.2 Uzivatel vyplni alespon pozadované idaje a formulai odesle
1.3 Systém data prevezme a zvaliduje

1.4 Systém ulozi data o novém uzivateli a zobrazi hlaseni o ispéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zadal neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele na chybu

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje dale od kroku 1.2



Use Case - prihlaseni

o Aktéri
Bézny uzivatel
Systém

e Prerekvizity

Uzivatel je registrovan

e Hlavni scénar
1.1 Systém zobrazi prihlasovaci formular
1.2 Uzivatel vyplni jméno a heslo a odesle formular
1.3 Systém data prevezme a validuje

1.4 Systém vytvori pro uzivatele sezeni a presméruje ho na hlavni stranku

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zadal neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele na chybu

2.3 Uzivatel chybu odstrani, pokracuje se od kroku 1.2

IT



Use Case - pristup k pdf casopisu

o Aktéri
Bézny uzivatel
Systém
e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar
1.1 Systém zobrazi seznam vydéani casopisu

1.2 Uzivatel vybere vydani ke stazeni

1.3 Systém poskytne PDF verzi

III



Use Case - uzivatelska nastaveni
o Aktéri
Bézny uzivatel
Systém
e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar

1.1 Uzivatel piejde do nabidky nastaveni

1.2 Systém zobrazi prehled uzivatelskych nastaveni

IV



Use Case - zmeénit heslo

o Aktéri
Bézny uzivatel
Systém
e Prerekvizity
Uzivatel je prihlaSen
Uzivatel je v prehledu nastaveni
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel vybere zménu hesla
1.2 Systém zobrazi formular pro zménu hesla
1.3 Uzivatel vyplni stavajici a nové heslo a odesle formular

1.4 Systém data validuje a aktualizuje zdznam

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zad4 neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje krokem 1.3



Use Case - zménit osobni tidaje

o Aktéri
Bézny uzivatel
Systém
e Prerekvizity
Uzivatel je prihlaSen
Uzivatel je v prehledu nastaveni
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel vybere zménu osobnich tdaju
1.2 Systém zobrazi formular pro zménu osobnich udaju
1.3 Uzivatel vyplni zmény a odesle formular

1.4 Systém data validuje a aktualizuje zdznam

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zada neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje krokem 1.3

VI



Use Case - odstranit ucet

o Aktéri
Bézny uzivatel
Systém
e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
Uzivatel je v prehledu nastaveni
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel vybere odstranéni uctu
1.2 Systém pozada o potvrzeni
1.3 Uzivatel potvrdi odstranéni

1.4 Systém odstrani a odhlasi uzivatele a presméruje na index

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel nepotvrdi odstranéni

2.2 Systém presméruje zpét na nastaveni

VII



Use Case - pridat autora

o Aktéri
Spravce

Systém

e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel prejde na pridani autora
1.2 Systém zobrazi formular pro pridani autora
1.3 Uzivatel vyplni a odesle formular

1.4 Systém validuje data, vytvoii zdznam a informuje o uspéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zada neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje krokem 1.3

VIII



Use Case - upravit autora

o Aktéri
Spravce

Systém

e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel vybere autora k uprave
1.2 Systém zobrazi formular pro ipravu autora
1.3 Uzivatel vyplni a odesle formular

1.4 Systém validuje data, aktualizuje zdznam a informuje o uspéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zadéd neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje od kroku 1.3
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Use Case - odstranit autora

o Aktéri
Spravce

Systém

e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel vybere autora k odstranéni
1.2 Systém pozada o potvrzeni
1.3 Uzivatel potvrdi odstranéni

1.4 Systém odstrani autora a informuje o uispéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel nepotvrdi odstranéni

2.2 Systém vrati uzivatele na predchozi stranku



Use Case - pridat clanek

o Aktéri
Spravce

Systém

e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel prejde na pridani ¢lanku
1.2 Systém zobrazi formular pro pridani ¢lanku
1.3 Uzivatel vyplni a odesle formular

1.4 Systém validuje data, vytvoii zaznam a informuje o uspéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zadéd neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje krokem 1.3
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Use Case - upravit clanek

o Aktéri
Spravce

Systém

e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel vybere ¢lanek k tprave
1.2 Systém zobrazi formulatr pro upravu clanku
1.3 Uzivatel vyplni a odesle formular

1.4 Systém validuje data, aktualizuje zaznam a informuje o uspéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel zada neplatny vstup
2.2 Systém upozorni uzivatele

2.3 Uzivatel opravi chybu a pokracuje od kroku 1.3
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Use Case - odstranit ¢lanek

o Aktéri
Spravce

Systém

e Prerekvizity
Uzivatel je prihlaSen
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel vybere ¢lanek k odstranéni
1.2 Systém pozada o potvrzeni
1.3 Uzivatel potvrdi odstranéni

1.4 Systém odstrani ¢lanek a informuje o tspéchu

e Alternativni scénar
2.1 Uzivatel nepotvrdi odstranéni

2.2 Systém vrati uzivatele na predchozi stranku

XIII



Use Case - zménit opravnéni uzivatele

o Aktéri
Spravce

Systém

e Prerekvizity
Uzivatel je prihlasen
e Hlavni scénar
1.1 Uzivatel piejde na spravu opravnéni
1.2 Systém zobrazi seznam uzivatelu a jejich opravnéni
1.3 Uzivatel upravi opravnéni a odesle

1.4 Systém aktualizuje zaznamy

XIV



Priloha B: Hypertext model

Uzivatelarea

PrihlasitUzivatele

LoginRegPage
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AutoriPage
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AutoriEditPage
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ClankyArea

OdebratClanek

ClankyPage
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\ ClankyEditPage

\ ClanekVstup
— 1

clanek

[clanek&autor&citace]
ZmenitClanek

ClankyCreatePage

ClanekVstup

L1
—1

PridatCitace

=lC)

PropojitCitace

ofke)

PridatAutory PropojitAutory

SO~ B
O

PridatClanek

D

NovyClanek

clanek autor autor_clanek citace clanek_citace

PropojitCitace

ofRe)

UpravitCitace

=l

UpravitAutory PropojitAutory

D@~ s o
O

UpravitClanek

(2

ZmenitClanek

=[O

clanek autor autor_clanek citace clanek_citace

RozpojitAutery RozpojitCitace

OdebratClanek

Do

OdebratClanek

clanek




Citacefrea

CitacePage
{default}

citace

KO

OdstranitCitac

citace

O

F“ citace

OK

XIX




SpravaArea

SpravaPage KO

{default} P

ZmenitPrava
uzivatele PravaVstup

=5 H-E @

A uzivatel
0K

uzivatel

XX




Priloha C: Uzivatelsky manual

SLOVJANI.info

Content management interface
User manual

Contents

1 Login & Register

2 User settings

3 Adding an author

4 Modifying an author
5 Adding an article

6 Modifying an article
7 Managing references

8 Setting user permissions

XXI



1 Login & Register

To start working with the system, you first have to log in. This can be done
from the login prompt accessed by clicking the “logovati” (login) button in
the main menu. To login, simply enter your login and password into the log
in and parola (password) fields and click on logovati se

X+
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logovati / registrovati

registrovati se

If you were succesfully logged in, and if you were granted administrator
rights, you should see a secondary menu underneath the main one. In any
way you should see a nastrogky (user settings) and odlogovati se (log out)
buttons in the main menu.

ljam archiv  nastrojky odlogovati se

redakcija  prégledanje Elankov  pou
editors instr ders archive user settings Iog out

review process.

Slanky novySlanok  avtori novyavtor  citace koristnici
e = R e

From the same page new users can also register. This can be done by
entering your details into the registration form (at least ime (name), login
and password) and clicking on registrovati se. If everything was okay and
your chosen login wasn’t already taken, a new account will be created for
you.
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2 User settings

Once you're logged in, you can manage your user settings. This can be
done by clicking the "nastrojky” (user settings) button in the main menu.
From the user settings interface you can change your personal details and the
password to your user account. You can also delete your account, if you have
any works published under your name in the journal however, your personal
details will stay in the system.

BCES mow =

nastrojky
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In the osobne informacije section you will see a form with your personal
details pre-filled. If you at any time wish to change these, simply type in the
changes and click on redakovati button. You should also notice the poiskaj
button. If you have an ORCID, you can type it into the corresponding field
and click this button to auto-fill the form.

If you want to change your password, you can do so in the izméniti parolu
section. You need enter your old password, new password and, for confirma-
tion, retype the new password. When you click on izméniti, the system will
change your password. You can use the new password the next time you log
in.

Should you want to delete your account, click on odstraniti in the odstran-
iti ucet section. You will be asked for confirmation, if you confirm the dele-
tion, you will be logged out and your account will be deleted.
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3 Adding an author

To add a new author to the database, select novy avtor (new author) from
the secondary menu. You will be shown a form simmilar to the one in user
settings. Here you can enter information about the author you want to add.
Minimum information you must fill in to add a new author is their name.

] X+
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novy avtor

If you know the author’s ORCID, you can enter it in the ORCID input
field. By clicking the poiskati button, the system will attemp to to find and
automatically fill in information for you. Note that some information, such
as author’s e-mail address, are not available.

When you'’re done filling in the info, click pridati to add the new author
to the database.

4 Modifying an author

To modify info on an existing author, you first need to select which author
you want to modify. This is done from the avtori (authors) page, which can
be accessed from the secondary menu. After locating the author you want
to modify, you can either click redakovati to modify the info or odstraniti
to delete the record. Odstraniti button will only show up if the author is
unused.
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After clicking on odstraniti you will be asked if you're sure you want to
delete the record. Clicking on da (yes) will delete the record, while clicking
on ne (no) will simply return you to the list of authors.

Jeste uvérjeni?

da || ne

If you selected redakovati, you will be presented with the same interface
you would be when adding a new author, the form will be pre-filled with
information on the author you want to modify. From here you can modify
the information. When you’re done, click on redakovati to store the changes.

5 Adding an article

To add a new article, click on novy clanok (new article) in the secondary
menu. A form will appear allowing you to add an article. After you've filled
in the form, click on pridati to add the article to the database.

You can auto-fill this form if you know DOI of the article. Simply enter
it into the DOI field (first on the page) and click on poiskaj. System will try
to find any data on the article and fill the form in for you. Note that some

ot
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information, such as a summary or keywords, cannot be filled in this way, as
they are not contained in the metadata stored in the DOI public repository.
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The next section is autori (authors). Here you can add the authors of the
article. Enter the author’s name in the ime autora field and click on dodati
avtora. This will add a new entry to a list of authors. To remove an author,
click on odstraniti next to the name of the author you want to remove.

The bibliografija (bibliography) section serves to enter basic bibliograph-
ical information. You can enter title of the article, it’s summary, keywords,
year of publication, magazine issue and page range. All fields marked with
an asterisk are required.

In the citace (references) section you can add new references. To add a
reference, enter it into the tekst citace (reference string) field and click on
dodati citaci. This will add a new entry to a list of references. To remove a
reference, click on odstraniti next to the reference you want to remove.

6 Modifying an article

To modify information about an existing article, first go to the article list
by clicking on ¢lanky (articles) in the secondary menu. There you can find
the article you want and either edit the bibliography by clicking redakovati
or delete it by clicking odstraniti.
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If you click on odstraniti you will be asked for confirmation. Clicking on
da will remove the article from the database, clicking on ne will take you
back to the list of articles.

Jeste uvérjeni?

da || ne

Clicking on redakovati will take you to edit page. Here you will be pre-
sented with a pre-filled version of the form used for adding articles. You can
make changes in the same way you would when adding a new article and
then save them by clicking the redakovati button.

7 Managing references

By clicking on citace (references) in the secondary menu you will be taken to
the list of references. Here you will be shown a list of all references used in
the articles and how many times have they been used (upotrébjeno z-kratno).
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If a reference is currently unused, you can delete it by clicking the odstran-
iti button next to it.

8 Setting user permissions

To set user permissions, first click on the koristnici (users) button in the
secondary menu. You will be taken to the list of users. Here you will see all
users (their names and logins) and their current user status. The user status
defines what permissions the user has:

koristnik  regular user, has permissions to download PDF versions of
electronic issues of the magazine and to change their user set-
tings

upravitelj administrator, has the same permissions as regular user and in
addition to those permissions to use the management interface
to add, modify and delete records

XXVIII




B s oo e x|

SIO\L;]KNI.info

dlanky

Sandbix drin (sandboxadimin)

JanNovsk (amnovak)

redakelja  prigledanjo Sankov  pou

wojky  odlogovatise

etanok Koristncl

spisok koristnikov
status Korsnka vt 511) o

status korstnika (use tatus) o

To change status of a user, select new user status from the dropdown and

click on the zapisati button.
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