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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je sezndmit se s vyvojovymi nastroji pro tvorbu webovych
aplikaci. Z téchto nastrojii vybrat vhodné nastroje pro tvorbu modularniho redakcniho
systému, navrhnout jeho datovy model, provést jeho systémovou analyzu a takto
navrzeny redakéni systém realizovat. Jako vhodny framework byl zvolen Nette
framework pro tvorbu jadra celé aplikace. Pro obsluhu databaze byl zvolen framework
Doctrine a pro tvorbu responsivniho layoutu Twitter Bootstrap. Realizovanymi moduly
redakcniho systému jsou galerie, modul pfispévkia, modul anket a modul udalosti.

KLICOVA SLOVA
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ABSTRACT

The goal of this bachelor’s thesis is to explore web application development tools. From
those tools then choose suitable tools for development of modular content management
system, design its data model, make system analysis and then implement designed content
management system. Nette framework has been chosen as suitable framework for making
core of whole application. Doctrine framework has been chosen as database service and
Twitter Bootstrap for creation of responsive layout. Designed modules of content
management system are gallery, message module, surveys module and event module.
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1 UVOD

Tato prace se zabyva problematikou vyvojovych nastrojii pro tvorbu webovych aplikaci,
naslednym névrhem a realizaci modularniho redak¢éniho systému pro WWW a mobilni
zafizeni.

Rozbor dostupnych frameworki je rozdélen do samostatnych ¢asti dle zaméteni a funkci
danych vyvojovych nastroju. V téchto ¢astech se zabyvam PHP frameworky, knihovnami
pro praci s databazi, front-end frameworky pro vytvofeni layoutu webu a na zavér
JavaScriptovym frameworkem jQuery.

Z téchto vyvojovych nastroji byl zvolen Nette framework jako vhodny framework pro
tvorbu jadra celé aplikace. Pro obsluhu databaze byl zvolen framework Doctrine a pro
tvorbu responsivniho layoutu Twitter Bootstrap.

Dale se tato prace zabyva samotnym navrhem jednotlivych ¢asti redakéniho systému.
Tento navrh je opét rozdélen do dvou Casti — na Cast systémovou a uzivatelskou.
V systémové €asti se zabyvdm moduly nezbytnymi pro béh redakéniho systému, jako je
sprava uzivateld, sprava ptistupovych prav nebo konfiguraénim modulem. Uzivatelska
¢ast je naopak tvofena moduly pro bézné uzivatele systému. Mezi tyto moduly patii
galerie, diskusni forum, ankety ¢i modul piispévka.

Na zaver je v této praci popsana samotna realizace redakéniho systému, odchylky oproti
pivodnimu navrhu a moznosti jeho vyuziti v praxi.
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2 FRAMEWORKY

Framework je pfevazné soubor knihoven, funkci a doporucenych vyvojaiskych postupti.
Slouzi k usnadnéni a urychleni prace vyvojare. Tato Casova uspora je sice na ukor vykonu
aplikace, ale ve vétSiné piipadd je zhorSeni vykonu aplikace zanedbatelné. Z tohoto
divodu je pouziti frameworku vhodné hlavné pro vétsi projekty, kdy se ¢asova tispora ha
vyvoji aplikace velkym zplisobem promitne na snizeni nakladi. Vyvojar se poté muize
pln¢ soustiedit na vlastni funkce aplikace a ostatni véci framework “udéla za né¢j”. V. mém
ptipad¢ naptiklad zpracovani a validace formulait, ¢i obsluha databaze nebo ajaxu.

V dnesni dobé existuje velké mnozstvi frameworkd, které se lisi strukturou nebo tcelem,
pro ktery jsou vhodné. Pro realizaci redak¢éniho systému pro www a mobilni zatfizeni bude
potteba PHP framework a dale framework pro obsluhu databaze. VétSina PHP
frameworkl uz pfimo obsahuje knihovny na obsluhu databaze, ale ty byvaji pftili§
jednoduché a vétSinou nespliiuji vSechny pozadavky vyvojafe. Integrace mnohem
pokrocilej$iho frameworku navic nebyva obtiznd. Pro realizaci redakéniho systému i pro
mobilni zafizeni je vhodné zvolit jeden z front-end frameworkt, ktery podporuje
responzivni layout stranky.

Vzhledem k velkému poctu dostupnych frameworki jsou nize uvedeny zéstupci téch
nejznaméjsich. Pro ptehlednost jsou dale rozdéleny do jednotlivych skupin dle jejich
zaméteni.

Poznamka:

Responzivni layout je rozlozeni prvkii na strdance, které se dokaze prizpusobit rozliSeni
displeje vaseho zarizeni. Poté Ize stejnou stranku zobrazit jak na fullHD monitoru, tak i
na tabletu ¢i mobilnim telefonu.

2.1 PHP frameworky

PHP frameworky tvofi “jadro” aplikace, které se stara o logickou ¢ast aplikace na strané
Serveru.

2.1.1 CakePHP

e Vyvojai: Cake Software Foundation, Inc

e Rok vydani: 2006

e Soucasna verze: 2.4.3

e Navrhovy vzor: Model-View-Controller

o Reference: web komunikac¢ni sluzby Teamspeak

Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [1].
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2.1.2 Nette

Vyvojai: David Grudl, Nette Foundation

Rok vydani: 2008

Soucasna verze: 2.1

Navrhovy vzor: Model-View-Controller

Reference: csfd.cz, eset.cz, uloz.to, slevovy portal Slevomat

Tyto a dal$i informace naleznete na webu tohoto frameworku [2].

2.1.3 Symfony

e Vyvojai: Sensio Labs

Rok vydani: 2007

Soucasna verze: 2.4.0

Navrhovy vzor: Model-View-Controller
Reference: katedra kybernetiky FAV ZCU

Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [3].

2.1.4 Yii

e Vyvojai: Yii Software LLC

e Rok vydani: 2008

e Soucasna verze: 1.1.14

e Navrhovy vzor: Model-View-Controller

Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [4].

2.1.5 Zend Framework

Vyvojar: Zend Technologies

Rok vydani: 2007

Soucasna verze: 2.2.0

e Navrhovy vzor: Model-View-Controller
e Reference: web BBC

Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [5].

2.1.6 Srovnani PHP frameworku

Vyse porovnavané frameworky maji prakticky totozné funkce, jak je vidét z Tabulka 2.1:
Srovnani funkci PHP frameworkii. Jediny CakePHP nema v zdkladu pokrocily
Sablonovaci systém, ale ten lze samoziejmeé integrovat pomoci rozsiteni. Pro vétsi rozdily
by bylo nutné pustit se do hlubsi analyzy jednotlivych funkci a dokumentace. Proto jsem
toho nazoru, ze pii vybéru frameworku zalezi spiSe na struktufe daného frameworku a
navycich programatora.
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Zend

CakePHP Nette Symfony Eramework

Authentication

-

Tabulka 2.1: Srovnani funkci PHP frameworkit

e Ajax — Framework ma zabudovany nastroje pro podporu a usnadnéni prace s ajaxem.

¢ Authentication — Framework obsahuje modul pro spravu ptihlasovani uzivatela.

e Authorization — Framework obsahuje nastroje pro spravu piistupovych prav.

e Cache — Framework podporuje spravu cache.

e Formulare — Framework obsahuje nastroje pro usnadnéni prace s formulafi a jejich
validaci.

e Lokalizace — Framework podporuje vytvafeni vicejazy¢nych webu.

o Sablony — Framewrok mé4 zabudovany $ablonovaci systém pro vykreslovani

pozadovanych ¢asti webu.

2.2 Frameworky a knihovny pro praci s databazi

Tyto nastroje jsou urcené ke zvyseni bezpecnosti aplikace ze strany databazovych utokt
a hlavné k usnadnéni prace programatora pii komunikaci s databdzi. Na konci této
podkapitoly je uvedeno srovnani volani jednotlivych SQL dotazti s dotazy napsanymi
v ¢istém PHP bez pouziti jakéhokoli frameworku ¢i rozsifeni.

Dotazy vytvoiené témito ndstroji byvaji fazeny do fronty a nasledné optimalizovany.
Vysledkem jsou mnohem efektivnéjsi dotazy a prenaseji se pouze pozadovand data a to
pouze jednou.
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2.2.1 Doctrine

e Vyvojar: nezavisla skupina vyvojari
e Rok vydani: 2008
e Soucasna verze: 2.4.1
o Typ: ORM framework
e Podporované databaze:
o MySQL
SQLite
PostgreSQL
Oracle
Microsoft SQL

Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [6].

2.2.2 NotORM

Vyvojar: Jakub Vrana
Rok vydani: 2010
Soucasna verze: neznama
Typ: knihovna
Podporované databaze:
MySQL

SQLite
PostgreSQL
Oracle

Microsoft SQL

Tyto a dalsi informace naleznete na webu této knihovny [7].

2.2.3 Dibi

e Vyvojai: Nette Foundation
e Rok vydani: 2008
e Soucasna verze: 2.1.1

o O O O

0O 0O O O O

Typ: knihovna
Podporované databaze:
MySQL

SQLite
PostgreSQL
Oracle

Microsoft SQL
ODBC

Tyto a dalsi informace naleznete na webu této knihovny [8].

O O O O O O



2.2.4 Nette\Database

e Vyvojai: Nette Foundation

e Rok vydani: 2008

e Soucasna verze: 2.1

o Typ: knihovna

e Podporované databaze:
o MySQL

SQLite

PostgreSQL

Oracle

Microsoft SQL

ODBC

O O O O O

Tyto a dalsi informace naleznete v dokumentaci na webu frameworku Nette [2].

2.2.5 Porovnani struktury dotazi s ¢istym PHP

Toto srovnani slouzi pouze jako ukazka zapisu jednotlivych dotazii. Volba frameworku

nebo knihovny zavisi na potfebach aplikace. Je mozné pouzit napiiklad knihovnu
NotORM, ktera usnadiiuje zépis dotazli a diky optimalizaci je dle autora této knihovny
dokonce rychlejsi jak pii pouZiti Cist¢tho PHP. Tato knihovna samoziejmé neobsahuje
pokrocilé funkce jako framework Doctrine, ktery mapuje databazi na objekty (entity) a
k jednotlivym entitam se poté pfistupuje pomoci gettert a settert, které se naptiklad daji
pouzit ke kontrole vstupnich dat, ¢i jejich omezeni nebo vytvofeni enumeratoru.

Nize uvedené piiklady jsou pievzaty z tohoto webu [9].

SELECT * FROM "table’ WHERE "“column® = ‘value’
$value = "value";
$safeValue = mysql_real escape_string($value);

= '" . $safevalue . "'");
$result = array();
while ($row = mysql fetch assoc($queryResult)) {
$result[] = $row;
}

$value = "value";
$value)->fetchAll();
$value = ‘value';

$result = $notorm->table( 'column', $value);
// OR alternative

// OR for primary id

$queryResult = mysql _query("SELECT * FROM " table"

WHERE

$result = dibi::query("SELECT * FROM table WHERE column

$result = $notorm->table(array('column’' => $value));

“column

= %s",
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$result = $notorm->table($key);

// column != value

$result = $notorm->table( 'NOT column', $value);

// column > value

$result = $notorm->table('column > ?', $value);

$result = $entityManager->getRepository('Entity")
->findBy(array('column' => 'value'));

$value = "value";

$result = $ndb->table("table")->where("column", $value);

// OR alternative

$result = $ndb->table("table")-

>where(array("column" => $value));

// column > value

$result = $ndb->table("table")->where("column > ?", $value);

// column != value

$result = $ndb->table("table")->where("column != ?", $value);
Tabulka 2.2: Porovndni zdpisu dotazu SELECT (WHERE)

INSERT INTO “table’ (" column’) VALUES ('value')
$array = array("column" => "value");

$safeArray = array_map('mysql real escape_string', $array);
mysql_query("INSERT INTO “table” (*" . implode(" , " ", array_ke
ys($safeArray)) . ") VALUES ('" . implode("', '", $safeArray)
. lll)ll);

$array = array("column" => "value");

dibi: :query("INSERT INTO table %v", $array);
$array = array('column' => 'value');

$notorm->table()->insert($array);
$entity = new Entity;
$entity->column = "value";
$entityManager->persist($entity);
$entityManager>flush();

$array = array("column" => "value");

$ndb->table("table")->insert($array);
Tabulka 2.3: Porovnani zapisu dotazu INSERT
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2.3 Front-end frameworky

Po nastupu tabletti a chytrych telefonti na trh je stale vétsi poptavka po responzivnich
layoutech. Na tento ucel je vhodné vyuzit framework s podporou této funkce.

2.3.1 Twitter Bootstrap

e Vyvojai: Twitter
Rok vydani: 2011
Soucasna verze: 3.0.3
CSS preprocessor: LESS
Layout: responsivni
Podporované prohliZece:
o Internet Explorer 8+ (IE8 pozaduje Respond.js)
Chrome
Safari
Firefox
Opera
Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [10].

2.3.2 Foundation

e Vyvojar: ZURB Inc.
Rok vydani: 2011
Soucasna verze: 5.0
CSS preprocessor: SASS
Layout: responsivni
Podporované prohliZece:
o Internet Explorer 9+
o Chrome
o Safari
o Firefox
o Opera
Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [11].

o O O O

2.3.3 Skeleton

o Vyvojai: Twitter

e Rok vydani: 2011

e Soucasna verze: 1.2

e CSS preprocessor: zadny

o Layout: responsivni

e Podporované prohlizece:
o Internet Explorer 7+
o Chrome
o Safari
o Firefox 3.0+

Tyto a dalsi informace naleznete na webu tohoto frameworku [12].
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2.3.4 Porovnani komponent frameworkt

Twitter
Bootstrap

Validace formulaia v v x

Tabulka 2.4: Tabulka komponent CSS frameworkai

Foundation Skeleton

2.4 Frameworky pro JavaScript

JavaScriptové frameworky pracuji na stran€ klienta a maji pfevazné na starost ,,efekty*
v okné prohlizece. Mezi né naptiklad patii rizna vyskakovaci a informac¢ni okna, validace

pro usnadnéni prace programatora. Tento framework je vyzadovan vétsinou doplikt a
komponent, které pracuji na stran¢ klienta, tedy v prohlizec¢i. Mnohé velké softwarové
spoleCnosti jQuery oficidlné podporuji. Mezi né patii napiiklad Google, IBM ¢i
Microsoft.
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Mezi hlavni funkce jQuery patii:

Manipulace s HTML/DOM (document object model)
Manipulace s CSS

Udalosti (onClick, onLoad, atd.)

Animace (metody .slide(), .toggle(), atd.)

AJAX

Utility (metody isArray(), isFunction, atd.)
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3 VOLBA FRAMEWORKU

Pro vyvoj webovych aplikaci pouzivam vyvojové prostiedi NetBeans IDE. Moje volba
frameworkl byla tedy zna¢né ovlivnéna podporou vise zminénych frameworkd timto
vyvojovym nastrojem.

Jako PHP Framework jsem se rozhodl zvolit Nette Framework. Jeho velkou vyhodou je
to, ze podpora a dokumentace tohoto frameworku je kompletné¢ v cCesting. Totéz

protoze ve vétsing piipadl je tteba vybrany dopln€k ptizplsobit potiebam aplikace.

Databazova vrstva Nette\Database je vhodna na mensi aplikace, kde je pIn¢ dostacujici.
Pro aplikaci vétsiho rozsahu, jako je redakéni systém, jsem se rozhodl tuto vrstvu nahradit
mnohem pokrocilejsim néstrojem Doctrine. Prace s timto frameworkem je velice snadna
a intuitivni, kde zaklady lze zvladnout i za n¢kolik hodin. Dal§im divodem pro pouziti
Doctrine je fakt, ze mnoho dopliikti pro Nette piimo podporuje Doctrine.

Pro vytvoteni responzivniho layoutu jsem zvolil front-end framework Twitter Bootstrap.
Tento framework obsahuje velké mnozstvi komponent a dopliikti, pomoci kterych je
tvorba jednoduchého layoutu prace na nc€kolik minut. Responzivni layout je navic
vytvoren automaticky, protoze jednotlivé komponenty jsou tak nastaveny jiz ve vychozim
stavu. Pro usnadnéni ,,pfestylovani® Twitter Bootstrapu, je k dispozici jeho verze na
GitHubu ve form¢ CSS preprocessoru LESS. Pokud je vychozi vzhled komponent
frameworku nevyhovujici, tak staci jen upravit soubor s nastavenim proménnych,
ptipadné nekteré dalsi jesté ¢asti drobné upravit. Upravovany web tak zméni kompletné
svoji podobu béhem nékolika minut.

Protoze Twitter Bootstrap a obsluha ajaxu v Nette vyzaduje jQuery pro svoji funkénost,
tak framework pro praci s JavaScriptem byl jiz zvolen pfedem.
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4 NAVRH REDAKCNIHO SYSTEMU

Jednim z cili této prace bylo navrhnout modularni redakéni systém s responzivnim
layoutem.

Rozdélit systém na moduly nebylo diky navrhovému vzoru Model-View-Controller
obtizné. Systém jsem rozdélil na dvé Casti. Prvni ¢ast je systémova, ktera obsahuje
moduly potifebné pro béh a spravu redakcniho systému, jako je sprava uzivatell, jejich
roli a sprava piistupovych prav. Druha ¢ast modula je ¢ast uzivatelska, kterou tvoii
moduly pro vykreslovani a spravu jednotlivych ¢asti jako jsou galerie, komentafe, ankety,
atd.

Responzivni layout je pti pouziti Twitter Bootstrap automaticky, jak jiz bylo zminéno
Vv ptedchozi kapitole.

4.1 Datovy model

Kompletni datovy model Obrdzek 4.1 je navrzen pomoci 16 tabulek. Hlavni tabulky jsou
oznaceny zelenou barvou. Systémové tabulky jsou oznaceny Zlutou barvou. Tabulky,
které uchovévaji pomocné data jednotlivych modulli, jsou oznaeny modife. Vazebni
tabulky jsou bilé.

Stézejni tabulka celého systému je tabulka element. Tato tabulka obsahuje veskeré
vytvofené polozky v systému. Zaroven slouzi jako tabulka zdroju pro fizeni piistupovych
prav. Timto zptisobem lze tidit pristupova prava vSech vytvorenych polozek v systému.
Pti vytvofeni poloZzky v systému se v tabulce element vytvofi zdznam a jeho typ dle
modulu, ke kterému dand polozka nalezi. Zaroven se v pripad€ potieby zaznamenaji
pomocna data do pfislusné pomocné tabulky.

Struktura webové stranky je soubor jednotlivych elementt riznych typt uspofadanych
do stromu. Tuto strukturu ma i vySe zminéna tabulka element. Toto uspotfadani mi
umoznuje jednoduché vykreslovani jednotlivych casti webu a zéaroven fizeni
ptistupovych prav a jejich automatické dédéni od nadtazenych prvkd.

Jednotlivé ¢asti datového modelu jsou dopodrobna popsany v nasledujicich kapitolach.
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ban log
id (PK) parent_id (PFK)
banned_user_id (FK) ileSer P child_id (PFK)
banned_by (FK) state
ubanned_by (FK) 22— ————— _t login user_role 4
duration E;O: — — — — — ] password_hash M—4ed user_id (PFK) |z
banned_on —— — Hemal role_id (PFK)
ubanned_on | e —_—
ban_reason | P———
unban_reason
| 1T
| [ role
| | | | ******* } ::ale o
file_data | T = | [
W (LY | | | system_name
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filename - | | participation |
uploaded_on Hole id (P}
T id ~ (PK) 1 element id (FK) |
element_id (FK) | user_id (FK) %
| user_id  (FK) participation
| value | reason rule
id (PK)
| }‘i’{ | ¥ role_id  (FK)
| | | action_id (FK)
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tht ¢
|| element |
id (PK) |
| parent_id (FK) -1-
| template_id  (FK) e — action
| ] user_id (FK) —+ — — = N
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| | text
| |
i i
event link
id (PK) id (PK)
element_id (FK}) element_id (FK)
config event_start link
id (PK) event_end presenter
name description action
value param
nette_signal

Obrazek 4.1: Datovy model celého systému

4.2 Kontextovy diagram

Systém je fizen Ctyfmi urovnémi uzivatelskych roli — Administrator, Moderéator,
Registrovany uzivatel a Neregistrovany uzivatel. Kazdy z nich ma urcita prava pro
provadéni urcitych tkonl v ramci aplikace. Hruby navrh jednotlivych prav je znazornén
na Obrdazek 4.2.
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Kontextovy diagram redakcniho systému
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Obrazek 4.
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4.3 Systémovy diagram datovych toku

Obrazek 4.3 znazornuje interakci uzivatell s jednotlivymi moduly a nasledné vyvolané
datové toky.

Jednotliva ulozisté dat maji piifazené nazvy dle informaci, ktera uchovavaji. Tyto ndzvy
ve skutec¢nosti neodpovidaji databdzovym tabulkdm. Ve vétSiné piipadi se jedna o
tabulku element a ji pfidruzenou tabulku s pomocnymi daty.

/Administrator

Vefejna galerie

ZaloZeni galerie/sloZky
Upload fotografie
Zobrazena galerie

Zobrazena galerie
Smazani galerie

Prispévky féra
Skryti pFispévka

Zablokovani / odblokovani galerie
Zobrazena galerie

16
Sprava
menu

1.5
Kalendar
udalosti

Prisp&vky fora
Mazani pFispévka

Novwy prispévek verejného fora

UZivatelé

12 Udalosti

Sprava
wZivatel(

Prispévky fora

Novy pfispévek Prispavky

Forum
— Detail ankety

Smazani ankety

Detail ankety
Hlasovani

VytvoFeni ankety

Profil Aktivace uZivatele

Registrace
Potvrzovaci email Nové registrovany uZivatel

Zména Gdajd
Moderator|

Detail ankety
ani / ani ankety

Obrazek 4.3: Systéemovy diagram datovych tokii
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5 SYSTEMOVE MODULY

V této kapitole se zabyvam moduly potfebnymi pro chod a spravu navrhovaného
redak¢niho systému. Tyto moduly jsou nutné pro spravnou funkénost systému a na
rozdil od modulta uzivatelskych je nelze vypnout ¢i odebrat.

5.1 Konfigura¢ni modul

Konfigura¢ni modul se sklada jen z jedné konfigura¢ni tabulky. Tabulka config slouzi
k nastavovani rtznych piiznakt a zaznamenavani ID vychozich elementt, napi. ID
kontejneru pro navigaci nebo logo. Pomoci této tabulky lze napiiklad zvolit, zda je
povolena volna registrace uzivateld, registrace pomoci registraéniho kli¢e nebo zda kazdy
uzivatel musi byt po registraci aktivovan administratorem.

config

id Integer NN (PK)
name Varchar(255) UNN
value Varchar(255) NN

Obrazek 5.1: Konfiguracni tabulka

5.2 Sprava uzivateli

Modul spravy uZivatelli ma na starost jejich registraci, pfihlaSovani, spravu profilu
uzivatele a veSkerou administraci uzivatelskych uctu jako je ptidélovani uZivatelskych
roli, reset hesla ¢i blokovani uzivatelt.

5.2.1 Datovy model spravy uzivatelu

Datovy model je navrzen pomoci 5 tabulek. Tabulky user a role uchovavaji informace o
registrovanych uzivatelich a uzivatelskych rolich. Tabulka ban_log slouzi k uchovavani
informaci o blokovani uZivatell. Zbylé 2 vazebni tabulky slouzi k pfifazeni roli
jednotlivym uzivateliim a k vytvoreni hierarchie uzivatelskych roli, kterd zajisti dédéni
ptistupovych prav napfic rolemi.

Takto navrzeny datovy model by mél byt schopen zvladnout veSkeré pozadované tkony,
jako je registrace uzivateldi, jejich blokovani, mazani, pfifazovani a odebirani
uzivatelskych roli. Pro spravu profilu bude pravdépodobné nutné vytvofit dalsi tabulku
pro uchovavani dat uzivatele, jako je adresa ¢i telefon. Tato tabulka by mohla slouzit
k zobrazeni kontaktni karty nebo jako zdroj dodacich adres pro jednoduchy e-shop. Tato
informacni tabulka neni pro béh systému nijak podstatnd, a proto jsem se ji pii navrhu
systému nezabyval.
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Obrazek 5.2: Datovy model spravy uzivatelii

5.2.2 Diagram datovych toki spravy uzivateli

Tento diagram znazorfuje interakci uzivateli s moduly spravy uz
vyvolané datové toky.

user
id Integer NN (PK) o6
state Varchar(255) NN -
login Varchar(255) NN [SeE ROk id Integer NN (PK)
password_hash Varchar(255) NN userftd Integer NN (PFK) [z———1 state Varchar(255) NN
email Varchar(255) NN role_id Integer NN (PFK) name Varchar(255) NN
name Varchar(255) NN system_name Varchar(255) NN
surname Varchar(255) NN
el
[
Il
111
l | | ( role_heredity
parent_id Integer NN (PFK)
??ﬁ)\ child_id Integer NN (PFK)J
ban_log
id integer NN (PK)
banned_user_id Integer NN (FK)
banned_by Integer NN (FK)
ubanned_by Integer (FK)
duration Time NN
banned_on Datetime NN
ubanned_on  Datetime
ban_reason Longtext NN
unban_reason Longtext

ivatel a nasledné

Pfi registraci uzivatele se v procesu 1.2.1, jak zobrazuje Obrdazek 5.3, zjistuje
z konfiguracni tabulky zplsob aktivace uzivatell. Ostatni procesy pouze méni data
Vv tabulce uZzivatell, pfipadné jednotlivym uZivatelim pfifazuji uZivatelské role.

I
Config

I

—
Registrace | /|\ Role _—_————____%__e'

Potvrzovaci email F—
— /

121
Registrace
uZivatele

1.2.2
Seznam
uZivateld

1214

Aktivace ==

uZivate le

123
Profil

uZivatele \ \
e S \ \
\\.
~—
~—_ A »
\ Ry Aktivace uZivatele
\ '

Profjl = \K\\\ \
Zména udaji \\x \

\&\\

Nové registrovany uZivatel

Obrazek 5.3: Diagram datovych tokii spravy uzivatelii

Seznam uZivateld

1.25
Sprava roli
uZivatele

Pfifazené role
Pridat/Odebrat role
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Proces Minispecifikace

Zpracuj registraéni formular
Ovér, zda zadany LOGIN/EMAIL jiz nékdo nepouziva
IF TRUE
THROW EXCEPTION
Nac¢ti ID vychozi role z tabulky CONFIG
Nac¢ti vychozi roli z tabulky ROLE
Vytvor zaznam v tabulce USER
Prirad uzivateli vychozi roli
Odesli uzivateli potvrzovaci email
Nacti uzivatele z tabulky USER
Vykresli seznam uzivatell
Nacti zdznam z tabulky USER dle pozadovaného ID
Vykresli profil daného uzivatele

Najdi uzivatele v tabulce USER podle zadaného ID

Uprav zdznam v tabulce USER, kde zmén STATE na hodnotu ACTIVE

Zpracuj formular
Vytvor zaznam ve vazebni tabulce USER_ROLE
Tabulka 5.1: Minispecifikace procesii spravy uzivatelii

5.2.3 Stavovy diagram tabulky USER

Navrzeny stavovy diagram se sklada z 5 stavi.

Vychozi stav je REGISTERED. V tomto stavu se nachazi uzivatelsky ucet po jeho
vytvoteni. V piipad¢, ze je v konfiguraci povolena registrace bez nutnosti aktivace
administratorem nebo registrace pomoci registracniho klice, tak se ucet stava aktivnim
Jiz pti registraci a nachazi se ve stavu ACTIVE. V opacném piipade¢ je tento stav nastaven
az administratorem pfi aktivaci uctu.

Svuj aktivni ucet mize kazdy uzivatel deaktivovat. Poté je ucet ve stavu DISABLED.
V tomto stavu setrva do doby, nez se majitel uctu rozhodne sviij ucet opét aktivovat.
Dlouhodobé deaktivované ¢ty miize smazat administrator. Uéet nebude smazan fyzicky
z databaze, ale pouze se presune do stavu DELETED.

Blokovani uzivatell je zajisténo stavem BANNED. Zaroven se pti zablokovani vytvori
zaznam v tabulce ban_log. Zablokovat uzivatele miZze ve vychozim stavu moderator a
administrator. Samoziejme diky modulu fizeni ptistupovych prav lze toto pravo piifadit
1jiné roli.

Ze zablokovaného stavu piejde uzivatelsky ucet v ptipad¢, ze vyprsi doba nastavend pro
zablokovani uctu v tabulce ban_log nebo pokud je ucet odblokovan moderatorem ¢i
administratorem. V tomto ptipadé je ucet opét ve stavu ACTIVE.

Ucet Ize smazat ptechodem do stavu DELETED, jak bylo jiz zmin&no vyse. Tento stav
je konec¢ny, a proto l1ze mazat jen dlouhodob¢ neaktivni i€ty nebo zablokované ucty.
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/ (Guest)

(config)

USER ACTIVATION == FALSE

1

Deaktivovat ucet

Registered

Registrace

(User)

Reaktivovat ucet
(User)

Vymazat trvale
(User)

Zablokovat

(Moderator, Admin)

Odblokovat

(Moderator, Admin)

Aktivace
- — (Admin)
'&ct’y‘
[ 3 ‘, 4
| Disabled ' Banned

\ 4
5
Deleted

Obrazek 5.4: Stavovy diagram

5.2.4 Stavovy diagram tabulky ROLE

Spravu roli mé na starosti pouze administrator. Pfi vytvatreni nové role je ji nastaven
vychozi stav CREATED. Po nastaveni vSech pfislusnych parametrti administrator
danou roli aktivuje zménou stavu na hodnotu ACTIVE. Poté¢ Ize roli deaktivovat a tim
se stav zméni na DISABLED nebo smazat, kdy se role dostane do kone¢ného stavu
DELETED. Mazani je povoleno i u aktivni role, takze je povolen pfechod stavi
ACTIVE => DELETED.

Vymazat trvale
(Admin)

tabulky USER
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Nova role

(Admin)
Aktivace
(Admin)
_N
Reaktivace .
(Admin) | Deaktivace
— (Admin)

—
Qsabled

Smazani role
(Admin)

A\ 4

4
Deleted

Obrazek 5.5: Stavovy diagram tabulky ROLE

5.3 Sprava pristupovych prav

Ke spravé piistupovych prav vyuziji tiidu Nette\Permission, ktera pouziva model Access
control list. Model ACL dokaze fidit pfistupova prava téméf k jakékoli polozce
v redakénim systému. Ke kazdému prvku (zdroji) se piifadi akce. Akci miize byt
napiiklad vytvofeni nové polozky nebo moznost jeji ipravy, mazani ¢i zobrazeni. Takto
vytvofena pravidla se poté pfifadi uzivatelskym rolim, které maji mit danou akci pro
zobrazeny prvek povolenou. V pifipadé potfeby lze tyto akce i zakazat. Tato moznost je
uzite¢na v pripadé dédéni roli nebo jednotlivych zdrojt.
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5.3.1 Datovy model pristupovych prav

Tento model kopiruje strukturu fizeni prav pomoci Nette\Permission. Tabulka element
slouzi jako tabulka zdroji. Tabulka action ptifadi zdrojim jednotlivé akce. Tabulka rule
vytvaii jednotliva pravidla pro pfistupova prava. Vytvoieni pravidla probiha tak, ze dané
uzivatelské roli je pfifazena piislusna akce. V této tabulce se dale nachazi sloupec
rule_type, ktery uréuje, zda je dané pravidlo povoleni nebo zakaz.

(user_role

user_id Integer NN _(PFK)
role_id Integer NN (PFK)

role

id Integer NN (PK)
state Varchar(255) NN

name Varchar(255) NN
system_name Varchar(255) NN

(role_heredity

parent_id Integer NN (PFK)
child_id Integer NN (PFK)

user
id Integer NN (PK)
state Varchar(255) NN
login Varchar(255) NN
password_hash Varchar(255) NN
email Varchar(255) NN
name Varchar(255) NN
surname Varchar(255) NN
T
I
I
Lo nes —
|
|
element
id Integer NN (PK)
parent_id Integer (FK)
template_id  Integer (FK)
user_id Integer NN (FK) [+ — —
state Varchar(255) NN "
name Varchar(255) |
element_type Varchar(255) NN |
element_order Integer NN
created_on  Datetime NN |
THY |
1] |
: L T_I_ _______ |
| 2
I
| action
id Integer NN (PK)
| element_id Integer NN (FK)
| action Varchar(255) NN
| +
| |
| |
| |
| i
| rule
| id Integer NN (PK)
L—m———— O] role_id Integer NN (FK)

action_id Integer NN  (FK)
rule_type Bool NN

Obrazek 5.6: Datovy model Fizeni pristupovych prav
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5.3.2 Stavovy diagram tabulky ELEMENT

Do tabulky element se ukladaji veskeré prvky, které uzivatel v systému vytvoii.
Vychozim stavem je stav CREATED. V tomto stavu se dany prvek nachazi po vytvoteni
uzivatelem. Po dokonceni vSech uprav a nastaveni miize uzivatel zvetejnit svij piispévek
(komentaf, fotografie, anketa, atd.) a tim se prvek dostane do stavu ACTIVE. V tomto
stavu  muze byt prvek smazan uZzivatelem ¢i zablokovan moderatorem nebo
administratorem. V piipad¢ smazani se prvek nachazi v kosi ve stavu TRASH. Z koSe ho
muze uzivatel obnovit a prevést tak zpét do stavu ACTIVE nebo trvale vymazat prevodem
do stavu DELETED. Pokud je prvek zablokovan, tak se nachéazi ve stavu BLOCKED.
V tomto stavu lze prvek odblokovat a vratit ho do stavu ACTIVE nebo opét trvale
vymazat.

| Novy element
(User)

1
Created

| Aktivace
= (User)
Vymazat Zablokovat
(User) » : < (Moderator, Admin)
Active
Obnovit Odblokovat
(User) ~__ " |(Moderator, Admin)
4
Blocked
Vymazat trvale v Vymazat trvale
(User) 5 (Admin)

Deleted

Obrazek 5.7: Stavovy diagram tabulky ELEMENT

5.4 Sprava navigace

vvvvvv

rubrik by méla podporovat i odkazy na externi stranky ¢i soubory. Pro zvyseni
piehlednosti je vhodné ptidat podporu fazeni jednotlivych poloZek a jejich ttidéni do
skupin.
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5.4.1 Datovy model navigace

Vsechny polozky navigace jsou opét ulozeny v tabulce element. Diky stromové
struktufe ukladani polozek v této tabulce, je tvorba navigace velice jednoducha, protoze
polozky navigace také odpovidaji stromové struktute. Prvné je vytvoien kontejner pro
navigaci. Do néj jsou vnofeny jednotlivé skupiny polozek. Poté do jednotlivych skupin
jsou vnofeny vytvoiené polozKky a ke kazdé z nich zaznamenana struktura odkazu do
tabulky link. Samoziejmé nechybi podpora rozeviraci navigace s dalsimi polozkami.
Tento datovy model je ptipraven na nékolik typti odkazii. Mimo piimého odkazu na
externi web ¢i soubor (sloupec link) zvlada vytvofit odkaz na nékterou sekci na webu
(presenter, action, param) nebo lze pouzit nette signdly (nette signal, param).

o

user
id Integer NN (PK)
state Varchar(255) NN
login Varchar(255) NN
password_hash Varchar(255) NN
email Varchar(255) NN
name Varchar(255) NN
surname Varchar(255) NN
Kontejner
Skupiny
Polozky

Rozeviraci menu

element

id Integer NN (PK)

parent_id Integer (FK)

template_id  Integer (FK)

user_id Integer NN (FK) j — =

state Varchar(255) NN I+ — |

name Varchar(255)

element_type Varchar(255) NN |

element_order Integer NN |

created_on  Datetime NN |
|

Obrdazek 5.8: Datovy model navigace

Novinky

link

id Integer NN (PK)
element_id Integer NN (FK)
link Varchar(255)
presenter Varchar(255)

action Varchar(255)

param Varchar(255)
nette_signal Varchar(255)

Galerie

[ T ]
Galerie Galerie Galerie
1 2 3

Obrazek 5.9: Hierarchie elementii navigace

5.4.2 Diagram datovych toki spravy navigace

Pravo upravovat navigaci ma ve vychozim stavu jen administrator. Pfi vytvofeni nové

polozky v menu se vytvofi pfislusné zdznamy v tabulkach. Datové ulozisté LINK
reprezentuje tabulky element a link.
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Administrator|

‘I 6.2
Nova
polozkﬂ

Uzlvatele

I
Link
I
1.6.1 /
Zobraz

menu

163
Sprava
polozky

Obrazek 5.10: Diagram datovych tokii spravy navigace

Proces Minispecifikace

Nacti zaznamy z tabulky ELEMENT
Nacti zaznamy z tabulky LINK
Vykresli menu
Zpracuj formular
CASE "navGroup"
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu NAV_GROUP
CASE "dropdown"
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu NAV_DROPDOWN
CASE "link"
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu NAV_LINK
Vytvor zaznam v tabulce LINK
CASE "presenter"
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu NAV_PRESENTER
Vytvor zaznam v tabulce LINK
CASE "netteSignal"
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu NAV_NETTE_SIGNAL
Vytvor zaznam v tabulce LINK
CASE "Editace polozky"
Uprav zaznam v tabulce ELEMENT
Uprav zaznam v tabulce LINK
CASE "Smazdani polozky v navigaci®
Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na
DELETED

1.6.3

Tabulka 5.2: Minispecifikace procesii sprdavy navigace
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6 UZIVATELSKE MODULY

Uzivatelské moduly, na rozdil od téch systémovych, nejsou nutné pro chod systému, a
proto je Ize snadno pridévat, vypinat nebo odebirat. Samoziejmée by se jednalo spis o dalsi
moduly pfidané v budoucnu, protoZze momentalné navrzené moduly jsou stézejni ¢asti
redakéniho systému a jejich odebrani by tedy nemélo smysl ani v piipadé komeréniho
vyuZziti.

6.1 Modul pro prispévky

Modul uréeny pro obsluhu piispévkl je navrzen zcela univerzalné. Diky nému lze
obsluhovat jednim modulem nékolik zdanlivé rozdilnych casti webu, jako je diskusni
forum, komentafe nebo clanky. Toho lze snadno dosahnout pouzitim rtznych
vykreslovacich Sablon.

6.1.1 Datovy model modulu prispévki

Modul pfispévkil je cely obsluhovdn pomoci 3 tabulek. Tabulka user zajistuje
rozpoznavani autort jednotlivych piispévku. Tabulka element je jadrem celého modulu a
mimo funkce zdroje pro pfistupova prava slouzi pro vytvareni jednotlivych prispévki,
fizeni jejich hierarchie a vytvafeni potiebnych kontejnert. Tabulka message je pomocna
tabulka, kde je uchovavan text prispévku. V budoucnu je mozné, ze bude tato tabulka
roz$ifena o dal§i pomocna data.

element
id Integer NN (PK)
parent_id Integer (FK)
template_id  Integer (FK) L,
user_id Integer NN (FK) —
I state Varchar(255) NN [
| |name Varchar(255) 1
element_type Varchar(255) NN | |
| | element order Integer NN |
| created_on  Datetime NN |
| o I
| |
| | [
| |
| |
= Tnt NN (PK | | el
state caergr?;r(%s) W ) | |__ HICERRNET)
: lement_id Integer NN  (FK)
login Varchar(255) NN | & -
LS text Text NN
password_hash Varchar(255) NN
email Varchar(255) NN
name Varchar(255) NN
surname Varchar(255) NN

Obrazek 6.1: Datovy model modulu prispevkii
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6.1.2 Komentare

Pomoci komentait 1ze pridavat nazory uzivatel témet k ¢emukoli. Naptiklad komentaie
pod fotografii 1ze vytesit nasledovné.

Fotografie je do galerie vloZena zaznamem V tabulce element, a proto piifazeni komentaia
k fotografii je snadné. Komentar je opét zdznam v tabulce element, takze staéi tyto
komentaie pomoci dédéni nastavit jako potomky komentované fotografie. Pro jednodussi
fizeni pfistupovych prav je vhodné komentafe nejprve uzaviit do kontejneru a az tento
kontejner nastavit jako potomka fotografie. Diky stromové struktuie 1ze snadno realizovat
1 odpovédi na jednotlivé komentate a vytvorit pod fotografii diskusi. Vykreslovani
diskuse ma na starost komponeta vytvotena pro tyto ucely. Pokud systém pfi vykreslovani
fotografie zjisti, ze jejim potomkem je element typu message_container, tak zavola
komponentu, ktera uz zbytek zajisti sama.

— Odpoved'1.1
Odpoved 2.1
Fotografie Kontejner m—[
Odpoved 2.2
— Odpoved 3.1

Obrdazek 6.2: Hierarchie prvkii v tabulce ELEMENT

6.1.3 Novinky

Novinky a dal$i informacni strdnky na webu lze opét fesit pomoci modulu pro piispévky.
Redeni by bylo velice podobné vyse zminénym komentaitim. Opét by byl vytvoten
kontejner a do né€j by byly zanoteny jednotlivé piispévky. V tomto pfipadé bez stromové
struktury pfispévku. Rozdil je tedy jen ve vykreslovani, kde by se volala pouze jina
komponenta.

6.1.4 Forum

Diskusni forum je opét jen dalSi varianta vykreslovani jednotlivych piispévkil a jejich
zanotfovani do kontejnert. V tomto piipadé budou pfispévky pfifazovany k jednotlivym
tématim.

6.1.5 Diagram datovych toku diskusniho féra

Tento diagram znazornuje interakci uzivateli s riznymi ¢ésti diskusniho fora. Navstévnik
fora m& moznost vlozit pfispévek do vetejného fora. Registrovany uzivatel mize mimo
vkladani ptispeévkl zakladat nova féra. Moderator ma na starosti dodrzovani pravidel
fora, a proto je mu umoZznéno skryvani nevhodnych ptispévki. Administrator miize tyto
piispévky obnovit nebo trvale smazat. Datova uloziité UZIVATELE a PRISPEVKY jsou
opét zastupci pro tabulky element a message.

38



Novy pfispévek

Novy pfispévek do vefejného fora —
UZivatelé

Prispévky fora

Prispévky fora

ZaloZeni fora/subfora

111
Nové forum

113

Nowvy
pfisp évek

11.2
Obsah fora

Prispévky fora

Prispévky \P?ispévky fora

I

Mazani prispévki

Skryti prispévki

114
Sprava
prispévku

Obrazek 6.3: Diagram datovych tokii diskusniho fora

Proces Minispecifikace

Zpracuj data z formulare

Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu FORUM

Nacti data foéra z tabulky ELEMENT

Nacti prispévky z tabulky ELEMENT, text prispévk( z tabulky MESSAGE
a jméno prispévatele z tabulky USER

Vykresli pozadované fdérum

Zpracuj data z formulare

111

1.1.2

11.3 Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT
Vytvor zaznam v tabulce MESSAGE
IF "Skryti prispévku"

1.1.4 yee prose

Edituj zaznam v tabulce ELEMENT a nastav STATE na hodnotu BLOCKED
IF "Mazani prispévku"
Edituj zaznam v tabulce ELEMENT a nastav STATE na hodnotu DELETED
Tabulka 6.1: Minispecifikace precessii diskusniho fora
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6.2 Galerie

Nedilnou soucasti kazdého redakéniho systému je modul pro spravu fotografii a jejich
zobrazovani.

6.2.1 Datovy model galerie

Datovy model modulu pro spravu galerii se sklada ze 4 tabulek. Po nahrani souboru na
server a jeho uspésném uloZeni se vytvori zaznam v tabulce file_data, ktera slouzi jako
jakési skladisté soubort kazdého uzivatele. Po pfifazeni fotografie do galerie se vytvori
zaznam v tabulce element, ktery je svazan s touto fotografii pomoci tabulky
file_metadata. V této tabulce jsou uchovavany pomocné informace jako popis fotografie
nebo piiznak pro skryti autora. Pokud je autorem fotografie nékdo jiny nez uzivatel, jenz
danou fotografii nahral na server, je mozné doplnit jméno skute¢né¢ho autora. Tabulka
user slouzi k identifikaci uzivatele, ktery nahral dany soubor na server a piifadil ho do
galerie.

user
id Integer NN (PK)
state Varchar(255) NN
login Varchar(255) NN
™~ 1 password_hash Varchar(255) NN _*|
| email Varchar(255) NN
| name Varchar(255) NN |
| surname Varchar(255) NN |
| |
| |
| I
| |
| |
file_data | | element
id Integer NN (PK) | | id Integer NN (PK)
user_id Integer NN (FK) |=f — — | parent_id Integer (FK)
state Varchar(255) NN [ e e template_id  Integer (FK)
filename Varchar(20) UNN | L< user_id Integer NN (FK) (+ — —
uploaded_on Datetime NN | state Varchar(255) NN —+ — 4|
name Varchar(255)
l element_type Varchar(255) NN |
| element_order Integer NN
| created_on  Datetime NN |
| 1I|'-’Jr |
I I
l IR |
I |
I &
| file_metadata
| id Integer NN (PK)
file_id Integer NN (FK)
L — —t<] element_id  Integer NN (FK)
label Varchar(255)
show_author Bool NN
author Varchar(255)

Obrdazek 6.4: Datovy model galerie

6.2.2 Diagram datovych toku galerie

Navstévnik stranky ma mozZnost zobrazit obsah vetejnych galerii. Registrovany uzivatel
ma povoleno nahravat fotografie do jemu pfistupnych galerii a vytvaret v nich dalsi
sloZky. Moderator ma opét na starost blokovani nevhodnych fotografii/galerii a
administrator je poté trvale maze.
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Zobrazena galerie
Zablokovani / odblokovani galerie

efejna galerie

Zobrazena galerie

132
Obsah
galerie

Zobrazena galerie

Smazani galerie
Upload fotografie
133

Sprava
galerie

ZaloZeni galerie/sloZky

UzZivatelé
——

131
Nova
galerie

Obrazek 6.5: Diagram datovych tokii galerie

Proces Minispecifikace

Zpracuj formular
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu FOLDER
Nacti galerii z tabulky ELEMENT
Nacti podslozky z tabulky ELEMENT
Nacti fotografie z tabulky ELEMENT, zaroven nacti metadata z
tabulky FILE_METADATA a informace o souborech z tabulky FILE_DATA
Vykresli galerii
CASE "Upload fotografie"
Zpracuj nahravaci formular
IF "new file"
Uloz soubor
Vytvor zaznam v tabulce FILE_DATA
ELSE
Nacti prislusny soubor z tabulky FILE DATA
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu PHOTO
Vytvor zaznam v tabulce FILE_METADATA
CASE "Zablokovani galerie™
Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na BLOCKED
CASE "Odblokovani galerie™
Uprav zdaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na ACTIVE
CASE "Smazani galerie"
Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na DELETED
Tabulka 6.2: Minispecifikace procesii obsluhy galerie

1.13
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6.2.3 Stavovy diagram tabulky FILE

Stavovy diagram tabulky file je témér stejny jako u tabulky element. Vychozim stavem
je stav UPLOADED. Pokud neni aktivace souboru vyzadovana, tak se soubor piesune
do stavu ACTIVE ihned po vytvoieni. V tomto stavu miize uzivatel op€t soubor
presunout do kose (stav TRASH) nebo muze byt zablokovan (stav BLOCKED).

Z téchto stavii mize byt obnoven nebo odblokovan a pieveden zpét do stavu ACTIVE
nebo muze byt trvale vymazan a tim ptreveden do kone¢ného stavu DELETED.

Novy soubor

(User)
FREE UPLOAD == TRUE
(config) 1
Uploaded
Povolit
" | (Admin, Moderator)
Vymazat 5 Zablokovat
(User) > ) < (Moderator, Admin)
Active
Obnovit Odblokovat
(User) (Moderator, Admin)

o y

\
| Trash | Blocked

Vymazat trvale v Vymazat trvale
(User) 5 (Admin)

Deleted

Obrazek 6.6: Stavovy diagram tabulky FILE

6.3 Hlasovani

Modul hlasovanti je spiSe doplitkovy a slouzi k vytvaieni anket nebo hodnoceni fotografii.
Diky struktufe navrhu celého systému lze hlasovani nebo anketu opét vlozit téméf
k ¢emukoli stejné jako tomu bylo u komentaia.

42



6.3.1 Datovy model hlasovani uzivateli

Datovy model se sklada z prvku, kterému davame hlas. Timto prvkem miZze byt fotografie
nebo otazka v anketé. VSechny tyto prvky jsou vzdy uloZeny v tabulce element. Soucasti
modelu je samoziejmé i tabulka user, abychom véde¢li, kdo hlasoval. Zbyvajici tabulka
vote ma funkci vazebni tabulky mezi prvkem a uzivatelem, ktery hlasuje.

Dopliujicim iidajem v této tabulce je pocet udélenych bodl. V piipad¢ anket staci védét,
ktery uzivatel zvolil odpovéd” A, B nebo C a sloupec vote by tedy nebyl tfeba. Tento
doplnujici udaj je ale vyhodné&jsi, protoze mimo anket Ize jednim datovym modelem
realizovat i rizna hodnoceni, kde uzivatelé mohou ptidélit i vice nez jeden bod nebo
dokonce i body zaporné.

element
id Integer NN (PK)
parent_id Integer (FK)
template_id  Integer (FK)
user_id Integer NN (FK) |+ — —
state Varchar(255) NN e
name Varchar(255) |
element_type Varchar(255) NN |
element_order Integer NN
created on  Datetime NN |
i '
| |
111 |
o
o
| S .
| |
| |
| |
T |
user K
id Integer NN (PK) e
state Varchar(255) NN .
login Varchar(255) NN id _ Integer NN (PK)
password_hash Varchar(255) NN T e e = element_id Integer NN (FK)
email Varchar(255) NN user_id  Integer NN (FK)
name Varchar(255) NN value Integer NN
surname Varchar(255) NN

Obrdzek 6.7: Datovy model hlasovani uZivatelii

6.3.2 Hodnoceni fotografii

Hodnoceni fotografii Ize zapnout vzdy na celou slozku a pfipadné jeji podslozky. Zapnuti
hlasovani a rozsah hodnot udélovanych bodt by mohlo byt zaznamenano v konfiguracni
tabulce. V ptipad¢ propracovangjSich funkci hlasovani bude pravdépodobné tieba
vytvofit dal§i pomocnou tabulku s dal§imi konfiguracnimi daty pro jednotlivé slozky.
Mohlo by se jednat naptiklad o zacatek, ¢i konec hlasovani.
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6.3.3 Ankety

Vkladani anket k jakékoli polozce v systému je realizovano podobné, jako je tomu u
komentart. Naptiklad k vytvofenému clanku bude vlozen jeho potomek typu
SURVEY_CONTAINER a do tohoto kontejneru budou vlozeny dalsi potomci, ktefi uz
budou obsahovat odpovédi na otazku ankety. Pii procesu hlasovani se tedy do tabulky
vote zaznamena ID otazky a ID hlasujiciho uzivatele.

6.3.4 Diagram datovych tokii ankety

Veskeré interakce s anketou jsou na strané registrovaného uzivatele. Kazdy uzivatel ma
prava pro vytvoreni ankety, hlasovani a upravovani svych anket. Administrator a
moderator ma pouze prava pro blokovani a mazani anket.

Detail ankety ‘

|Registrovany uZivatel

Hi ani
asovan! Vytvoreni ankety

142
Hlasovani

Otazky
—

UZivatelé

Detail ankety

| Administrator

I

Anketa
—

Smazani ankety

Detail ankety

Moderator|

Zablokovani / odblokovani ankety

Obrazek 6.8: Diagram datovych tokii spravy anket
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Proces Minispecifikace

Zpracuj formular

Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu SURVEY

Vytvor zaznamy v tabulce ELEMENT typu SURVEY_QUESTION
Vytvor zaznam v tabulce VOTE

Nacti data z tabulky ELEMENT

1.4.3 Nac¢ti data z tabulky VOTE
Vykresli anketu
CASE "Zablokovani ankety"
1.4.4 Y

Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na BLOCKED
CASE "Odblokovani ankety"
Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na ACTIVE
CASE "Smazani ankety"
Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na DELETED
Tabulka 6.3: Minispecifikace procesii obsluhy anket

6.4 Kalendar udalosti

Kalendar udalosti je velice uZite¢na funkce hlavné v komunitnich portalech, kde tento
modul velice usnadiiuje organizaci riiznych akci.

6.4.1 Datovy model udalosti

Tabulka user opét slouzi pro identifikaci pfihlasenych uzivateli a zakladatelti udalosti.

Pfi vytvoreni udalosti se vytvoti jeji instance v tabulce element a do tabulky event se ulozi
zacatek a konec udalosti spolu s jejim popisem. Poté se mohou ostatni uZivatelé
ptihlaSovat na danou udalost. Pfi pfihlaSeni uZivatele na udalost se vytvoii zdznam
v tabulce participation.

Sloupec participation neni typu bool z divodu riznych moznosti piihlaseni. Uzivatel
muze nahlasit, ze se zi¢astni, neucastni nebo Ze nevi. Dokonce by bylo mozné uzivatelim
nabidnout moznost ptihlasovani na uréité pozice. Naptiklad pii potadani narozeninové
oslavy by to mohly byt pozice poradatel, dodavatel, pomocna sila, fidi¢, atd. Seznam
moznosti piihlaSeni by mohl byt opét vytvofen pomoci potomk udalosti, kde by sloupec
name Vv tabulce element mohl obsahovat nazev pozice.
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Sve participation
id i integer NN (PK) W Integer NN (PK)
element_id Integer NN (FK) element id Integer NN (FK)
event_start Datetime NN e — — 15 R integer NN (FK)
event_end Datetime NN SN
= participation Varchar(255) NN
description Text | reason Text )
element | |
id Integer NN (PK} | 'I'
parent_id Integer (FK} user
template_id  Integer (FK) I P J i Integer NN (PK)
user_id Integer NN (FK) |+ — 1 state Varchar(255) NN
_'_ — o
state Varchar(255) NN S _'!_ — ] login Varchar(255) NN
name Varchar(255) password_hash Varchar(255) NN
element_type Varchar(255) NN | email Varchar(255) NN
element_order Integer NN name Varchar(255) NN
created_on Datetime NN | surname Varchar(255) NN

i
1

Obrazek 6.9: Datovy model udalosti

6.4.2 Diagram datovych toki udalosti

Stejné jako je tomu u anket, je veskera interakce se systémem na strané registrovaného

uzivatele, ktery vytvaii a spravuje udalosti pomoci sady systémovych formulaii. Na
kazdou udalost se mohou ptihlésit registrovani uzivatelé. Moderator a administrator maji
op¢t na starost blokovani a mazani nevhodnych udalosti.

Datové ulozisté UDALOSTI zastupuje tabulky element a event. Datové ulozi§té
ZUCASTNENT zastupuje tabulku participation.
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153
Sprava
udalosti

Zablokovéni / odblokovani udalost

Udalost

15.2
Detail
udalosti

UZivatelé

Udalosti

15.1
Nova
udalost

Zacastnéni
I

Obrazek 6.10: Diagram datovych tokii spravy udalosti

Proces Minispecifikace

Zpracuj formular
Vytvor zaznam v tabulce ELEMENT typu EVENT
Vytvor zaznam v tabulce EVENT
Nacti data z tabulky ELEMENT a zaroven data z tabulky EVENT
Vykresli udalost
CASE "Zablokovani udalosti"

Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na BLOCKED
CASE "Odblokovani udalosti®

Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na ACTIVE
CASE "Smazani udalosti"

Uprav zaznam v tabulce ELEMENT, nastav hodnotu STATE na DELETED
Vytvor zaznam v tabulce PARTICIPATION

1.4.2

144

Tabulka 6.4: Minispecifikace procesii obsluhy uddlosti
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7 POUZITE VYVOJOVE NASTROJE

Pted samotnym popisem realizace jsem se rozhodl uvést seznam pouzitych nastrojii a
doplikt. V piipadé Nette frameworku je na oficialnich strankach moznost stazeni
velkého mnozstvi dalSich doplikii od rtiznych uzivatelli tohoto frameworku. Mnohé
Z nich jsou velice propracované a tvorbu redak¢éniho systému mi velmi usnadnily.

7.1 NetBeans IDE

Vyvoj tohoto softwaru ma na starost firma Oracle a je k dispozici zcela zdarma. Tento
software povazuji za velice kvalitni néstroj pro vyvoj webovych aplikaci. V soucasné
verzi 8.0 ma v sobé zabudovanou podporu hned né¢kolika PHP frameworkt. Jedna se o
Symfony, Nette a Zend Framework. Samoziejmosti je verzovaci systém, ktery navic
podporuje nejen lokalni verzovani pomoci NetBeans, ale i pomoci verzovacich systémil
GIT, Mercurial a Subversion. Dale mé zabudovanou podporu databazového frameworku
Doctrine a pro usnadnéni prace s kaskadovymi styly lze nastavit kompilatory pro CSS
preprocesory LESS a SASS. Samoziejmosti je ndpovéda pii psani zdrojovych kodi, ktera
navic funguje i v pfipadé pfipojeni k databazi a psani jednotlivych SQL dotazi. Toto
velice usnadniuje praci, protoZe navrzené¢ SQL dotazy l1ze okamZité otestovat a vysledek
je okamzité zobrazen uvniti IDE.

7.2 Git

Kazdy vyvojart by pii psani jakékoli aplikace mél vyuzivat verzovaci systém. V piipadé
zniceni ulozisté s jeho aplikaci neni jeho prace ztracena. Staci se pfipojit do ptisluSného
repozitafe verzovaciho systému a jeho prace je zpét. Hlavni funkci verzovacich systému
je ovSem udrZovani historie zmén v kodu aplikace a moznost spoluprace vice lidi na
jednom projektu bez nutnosti vzdjemného preposilani zdrojovych kodl. O tuto potiebu
Vyvojail se prave postard verzovaci systém. K verzovani jsem se rozhodl pouzivat systém
Git.

7.3 Nette framework

Jak jsem jiz uvedl v piedchozich kapitolach, tak na tvorbu jadra aplikace jsem se rozhodl
pouzit Nette framework. K tomuto rozhodnuti mé vedla podpora tohoto frameworku
v NetBeans a pivod frameworku. Nette je Cesky framework, takze hledani informaci
v dokumentaci je mnohem jednodus$si. Dale jsem pouzil nasledujici doplinky Nette
frameworku.
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7.3.1 Nette ajax

Autor: Vojtéch Dobes
Licence: MIT

Tento doplnék je tvoien JavaScriptovym souborem nette.ajax.js, ktery zajistuje obsluhu
ajaxu na stran¢ klienta. Po jeho inicializaci jsou veskeré formulafe a odkazy obsahujici
css tfidu ajax zpracovavany ajaxove.

7.3.2 Live form validation

Autor: Radek Jezdik
Licence: BSD-3

Pfi validaci formulafe je tfeba informovat uzivatele o chybné vyplnénych hodnotach ve
formuléfi. Pomoci tohoto doplitku jsou nahrazeny nevzhledna JavaScriptova vyskakovaci
okna za textova upozornéni piimo u jednotlivych polozek formuléte.

Nova anketa

Otazka: ‘ | A\ Zadejte otazku

Obrdazek 7.1: Validace formulare

7.3.3 DateTimePicker

Autor: Radek Dostal
Licence: LGPL

Toto rozsiteni formulai Nette umoziiuje uZivatelsky piijemnéjsi zadadvani data a Casu.
Uzivateli je timto dopliikem umoZnéno pouzit jednoduchy mési¢ni kalendat k vybéru
pozadovaného data.
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éas udalosti: 2310172014 11:20 '
@ Jan  v|2014 v| ©
Su Mo Tu We Th Fr Sa
1 2 3 4
5 6 7 8 9i-10( 13
124 134 14 15| 163|-37|| 18
19!| 20!/ 21|| 22/[ 23| 24! 25

26 27 28 29 30 31

Time 11:20

|Hour - : -
Minute L]

Now Done

Obrdzek 7.2: DateTimePicker

7.3.4 Grido

Autor: Petr Bugyik
Licence: BSD-3

Grido je komponenta pro snadné vytvoreni datagridu, tj tabulkovy vypis dat s fazenim,
strankovanim a filtrovanim. Jako zdroj dat l1ze pouZit mimo Nette/Database i pole nebo
instanci Doctrine QueryBuilderu.

Seznam uzivatell

ID | Jméno Prijmeni E-mail Stav uctu Akce

Ve v Vyhledat Resetovat
#1 Viadimir Hala xhulav@gmail.com Aktivni 2 Detail | @ Zablokovat
#2 | Registoravny uZivatel registered@test test Nové registrovany L Detail @ Zablokovat
#3 Foérum moderator moderator_f@test test Nové registrovany 2 Detail | @ Zablokovat
#4 | Spravce gelerii moderator_g@test test Nové registrovany L Detail | @ Zablokovat
#5 Senior moderator moderator_s@test test Nové registrovany A Detail | @ Zablokovat
#6 Administrator webu admin@test test Nové registrovany L Detail | @ Zablokovat

Polozky 1-6z6 20 v

Obrazek 7.3: Datagrid - seznam uzivatelii
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7.4 Doctrine

Pro obsluhu databaze jsem se rozhodl pouzit ORM framework Doctrine. Tato volba se
pti realizaci ukazala jako spravnd, protoze diky manipulaci s databazovymi zdznamy jako
s objekty bylo mozné vytvaret a upravovat zdznamy v databazi velice rychle a efektivné.
Pti vykreslovani dat usporddanych do stromové struktury mi navic velice pomohly
obousmérné asociace, které mi programovani aplikace jeste vice usnadnily.

7.5 Twitter Bootstrap

S Twitter Bootstrap mam jiz néjaké zkuSenosti a novinky ve verzi 3.0 vytvofeni
responzivniho layoutu jest¢ vice usnadiiuji. Tento framework je k tomu nyni pfimo
uréeny, protoze vSechny prvky tohoto frameworku jsou responzivni ve vychozim stavu.

7.6 JQuery

Tento JavaScriptovy framework byl jiz také zminén v Givodnich kapitolach. Pti realizaci
mi opravdu pomohl, zejména pii pozicovani riznych prvki na strance, kde umisténi
daného prvku na pozadovanou pozici pomoci CSS je diky responzivnimu layoutu
prakticky nemozné.

7.7 TinyMCE

TinyMCE je open source JavaScriptovy WYSIWYG editor, ktery uzivateliim umoznuje
editaci textu stejné jako je tomu naptiklad u MS Word. Tento zptisob upravy textu je
zejména pro mén¢ zdatné uzivatele mnohem piijemné;si, nez formatovani napiiklad
pomoci BBcode, kde je text formatovan pomoci pfedem nadefinovanych znacek, které
musi uzivatel vkladat do svého textu.

Titulek:

Titulek pfispévku

Text prispévku:

o) Formaty~ | B 7

M
(1]
Iihl
i
i
A
il
1
Il

Jednoduché formatovani pro véechny.

Obrazek 7.4: Pridani nového prispévku do diskuse pomoci TinyMCE
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8 REALIZACE KLICOVYCH CASTI
APLIKACE

Realizace celého redakcniho systému je velmi obsahla a pievazné se sklada z volani
jednotlivych funkci a komponent pouzitych frameworki, a proto v této kapitole uvedu
pouze vlastni navrzené postupy a dilezité ¢asti systému.

8.1 Realizace stavii a typi

Pro realizaci stavu, typil a dalSich konstant jsem se rozhodl nepouzivat tabulky stavi,
pfechodll a typl, ale vyuZit moznosti frameworku Doctrine a tento problém feSit
systémoveé v PHP kodu.

K tomuto rozhodnuti mé vedlo né€kolik poznatkli. Doctrine tvoii pomé&mné masivni a
vSestrannou databazovou vrstvu, ktera mapuje databazi na jednotlivé entity. Kazda entita
je zastoupena svou vlastni tiidou, ke které se ptistupuje pomoci getterti a setteri. Zde se
pfimo nabizi pouZiti konstant a kontroly vstupnich dat setteru. Stavy aplikace jsou vzdy
ptedem nadefinované a pouzitim konstanty si uSetiim dotaz do databaze, kde bych musel
ziskat instanci entity a poté podle ni hledat poZadované polozky. Jako dalsi vyhodu vidim
v tom, ze nemusim pfi sestavovani SQL dotazu pouzit dalsi JOIN na tabulku stavi a
zvysit si tim prehlednost dotazu.

8.1.1 Priklad pouziti konstant

Pro demonstraci pouziti konstant misto tabulky staviti a pfechodt jsem se rozhodl pouzit
entitu User. Na nasledujici strance je uvedena ¢ast tfidy User, ktera ma na starost
obsluhu sloupce state.

Nejdiive si nadefinuji konstanty stavl, které budu pouzivat. Poté si vytvoiim privatni
proménnou State a nastavim ji vychozi stav. Mapovani sloupcti tabulek probiha pomoci
anotace @Column. V tomto piipadé se jedna o sloupec state typu varchar. Pokud neni
nadefinovano jinak, tak je pocet znakii v tomto sloupci omezen na 255 znak{.

Getter vraci aktudlni stav entity. V setteru jsou nadefinovana dvé pole. V poli
finalStateList jsou zaznamenany vSechny kone¢né stavy. V tomto pripad¢ se jedna pouze
o stav DELETED. Pole transitionList ma na starost kontrolu piechodu, kde je ke kazdému
stavu pfifazeno pole stavl, do n¢hoz je mozné z tohoto stavu prejit. Metoda isValidState
zjistuje, zda novy stav odpovida staviim nadefinovanym pomoci konstant.

Pfi zméné stavu entity je nutné pouzit ptislusny setter, kde se vyhodnoti podminky, zda
je tento piechod povolen a pokud neni vyvolana zadna vyjimka, tak se teprve zapiSe
pozadovany stav do entity.
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const REGISTERED = 'Registered’;
const ACTIVE = 'Active’;

const DISABLED = 'Disabled’;
const BANNED = 'Banned’;

const DELETED = 'Deleted’;

private $state = self::REGISTERED;

public function getState()

{
return $this->state;
}
public function setState($state)
{
if ($this->state === $state) {
return;
}
$finalStatelList = array(self::DELETED);

$transitionList = array(
self::REGISTERED => array(self::ACTIVE),
self::ACTIVE => array(self::DISABLED, self::BANNED),
self::DISABLED => array(self::ACTIVE, self::DELETED),
self::BANNED => array(self::ACTIVE, self::DELETED)

)5

if (!$this->isValidState($state)) {
throw new Exception("$state neni na seznamu stav(.");
}

if (in_array($this->state, $finalStatelList)) {
throw new Exception("Stav $state je konecnym stavem.");

}

if (!in_array($state, $transitionList[$this->state])) {
throw new Exception("Prechod ze stavu " . $this->state .
do stavu $state neni povolen.");

}

$this->state = $state;
}

private function isValidState($state)
{

}

return in_array($state, $this->getReflection()->constants);



8.2 Komunikace Model-Presenter

Mimo jednotlivych entit ma K databazi pfistup jesté tiida Repository, kterou vlastni kazda
pomoci standartnich metod, kterymi je Doctrine vybavena. Tyto dotazy je mozné zapsat
ttemi zpusoby. Je mozné pouzit QueryBuilder a dotazy ,,poskladat® volanim jednotlivych
metod. Dale je mozné pouzit DQL (Doctrine Query Language) a zapsat pozadovany dotaz
rucné. Dalsi moznosti je pouziti nativniho SQL. Jeho pouziti se vSak nedoporucuje,
protoze poté neni zaruCena kompatibilita se vSemi typy databazi.

Pro zvySeni efektivity kodu jsem se rozhodl vytvotit nad Doctrine dalsi vrstvu nazvanou
services, ktera mi zajisti obsluhu komunikace databaze s presenterem. Je vhodné veskeré
akce souvisejici s daty v databazi vytvaret pravé ve vrstvé sluzeb, kde se maximalizuje
moznost jejich znovupouzitelnosti, ¢i pfipadnych uprav. Naptiklad vytvareni novych
prispévkl bude urcit€ pouzito hned na nékolika mistech systému a bylo by tudiz
neefektivni pokazdé tuto stejnou ¢ast kddu psat v jiném presenteru. Dalsi vyhodou je, ze
veskeré akce spojené s danou cCasti systému jsou v jednom souboru a neni tedy tfeba je
hledat napfic celou aplikaci.

Ptistup k entitdm a repozitdiim je v Doctrine zajiStén pomoci EntityManageru. Abych
predesel poruseni struktury komunikace, tak je instance EntityManageru pfistupna za

normalnich podminek pouze uvnitt sluzeb a v presenteru jsou pouze obsazeny metody na
obsluhu transakci.

Sluzby vraceji presenteru entity. Jak jsem jiz nékolikrat uvedl, tak k entitam se piistupuje

pomoci settert a getterti. Pokud bych se pokusil model dokonale odstinit od presenteru,
tak by bylo tieba tyto entity nacist do dalSich objektil, aby se zamezilo moZnosti zapisu
z presenteru. Tento postup by vsak byl velmi neefektivni a proto jsem se rozhodl pouze
dodrzovat zésadu, Ze uvnitf presenteru a Sablon entity pouZzivam pouze pro ¢teni a nikoli
K zapisu.

A
A

Entity

A\ 4
A\ 4

Service Database

A
A

Repository

A\ 4
A\ 4

Obrazek 8.1: Komunikace Model-Presenter
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8.3 Rizeni p¥istupovych prav

Pro fizeni pfistupovych prav jsem se rozhodl vyuzit nastroji Nette a pouzit tiidu
Permission. Tato tfida pouzivé k fizeni ptistupovych prav model ACL (Access control
list). Pouzity datovy model je shodny s navrzenym datovym modelem z kapitoly 5.3.1.
Jako jednotlivé zdroje tedy slouzi zdznamy v tabulce element, ¢imz jsem dosahl moznosti
fizeni pristupu k témef kterémukoli prvku na strance a diky uspofadani téchto zaznamu
do stromov¢ struktury je automaticky zajisténo 1 dédéni pristupovych prav.

Na obrazcich nize je vidét piiklad fizeni pfistupovych prav bez pouziti dédéni
uzivatelskych roli a za pouziti dédéni roli.

Zdroj Akce Pravidlo Zdroj Akce Pravidlo

Registrovany
uzivatel
Clanek
Administrétor Eammnd MOderator
<

Administrator

Obrazek 8.2: Rizeni pristupovych prav bez dédént Obrazek 8.3: Rizeni pristupovych prav s dédénim roli
roli

8.3.1 Vlastni implementace tifidy Permission

Pii implementaci tfidy Permission jsem se rozhodl ji nepatrné upravit. Mé vlastni feseni
dédi z této tidy a rozSituje ji o automatické nacitdni ACL z databaze.

8.3.2 Vlastni implementace tridy User

Ttida User pfimo vyuziva instanci tfidy Permission. Toto ji umoziiuje volat metodu
isAllowed($resource, $action).Pro zjednoduSeni obsluhy jsem tuto tfidu rozsitil o
moznost nastaveni vychoziho zdroje a moznosti volani metody canDo($action). Tato
metoda najde uplatnéni zejména v systémovych ¢astech redakéniho systému.
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8.4 Potvrzovaci a informacni okna

U nevratnych akci jako je mazani je dobré uzivatele na tuto skute¢nost upozornit. Ve
vetsSin€ pripadl je toto feSeno pomoci javascriptového vyskakovaciho okna, které se
vyvola po kliknuti na ptislusné tlac¢itko/odkaz. Toto feSeni je plné€ postacujici, ale je
nevzhledné a neumoznuje napiiklad barevné zvyraznéni textu upozornéni. Z vlastnich
zkusenosti navic vim, Ze vétSina uzivateld tyto upozornéni vétSinou necte a automaticky
mackaji na tlac¢itko OK. Z téchto divodi jsem se rozhodl vytvofit vlastni fesSeni
upozornéni.

K vytvofeni vyskakovaciho okna jsem pouzil modalni okno z Twitter Bootstrap, které je
pln¢ ptizpasobitelné a pln¢ vyhovuje mym pozadavkiim. Obsluhu tohoto okna zajistuje
jednoducha jQuery funkce. Pro pouziti tedy staci jakémukoli odkazu pfidat atribut data-
confirm, ktery obsahuje text upozornéni. DalSimi volitelnymi atributy jsou data-confirm-
permanent a data-confirm-danger. Atribut permanent piida varovani o tom, Ze provadéna
akce je nevratnd. Atribut danger zméni barvu potvrzovaciho tlacitka z modré na ervenou.
V ptipadé ajaxového pozadavku je tato funkce zachovana.

Vlastni script funguje tak, Zze pii kliknuti na prvek s atributem data-confirm, je
zablokovano pfesmérovani stranky. Dle jednotlivych hodnot atributll je nastaven text
uvnitt modalniho okna a toto okno je nésledné zobrazeno. Tlacitno NE okno pouze zavte.
Do atributu href tlacitka ANO byl ptenesen odkaz z ptivodniho odkazu a tedy po kliknuti
na toto tlacitko se provede piesmérovani z ptivodniho odkazu.

Potvrzeni

Tato akce je nevratnal

Opravdu chcete smazat polozku #31 Zdrojak - doctrine?

Obrazek 8.4: Potvrzovaci okno
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8.5 Razeni dat

K fazeni dat jsem se rozhodl vyuzit samostatnych sloupct v tabulkach. Prvni sloupec
udava, zda jsou data fazena vzestupné¢ nebo sestupné. Druhy sloupec uchovava potradové
¢islo zadznamu. OvSem misto inkrementace pofadi nového zdznamu o 1 ho inkrementuji
0 1000. Toto mi umozni velice efektivni zménu potadi zdznamii.

Pokud bych potadi inkrementoval pouze o 1, tak bych musel pfi pfesunu inkrementovat i
vSechny nasledujici zdznamy. V pfipad¢ inkrementace o 1000 vyuzivam metody pileni
intervalu a pfi piesunu zaznamii vlozim pozadovany zaznam piesné mezi dva sousedni
zaznamy.

Hodnou 1000 jsem zvolil pro ptipad, kdy by néjaky uzivatel piesouval zdznamy na stale
stejné misto. Pti této hodnoté je Sance, Ze se piesouvany zdznam mezi zdznamy sousedni
jiz nevejde velice mala. Pokud by i pfes to tato situace nastala, tak neni problém nejprve
presunout sousedni zaznam a tim tomuto koliznimu stavu zabranit.

1 Zéaznam 1 1000 1 Zaznam 1 1000
2 Zaznam 2 2000 2 Zaznam 2 2000
3 Zaznam 3 3000 4 Zaznam 4 2500
4 Zaznam 4 4000 3 Zaznam 3 3000
5 Zaznam 5 5000 5 Zaznam 5 5000

Tabulka 8.1: Zmeéna poradi zaznama

8.6 Strankovani a zobrazovani

Pfi realizaci vykreslovani jednotlivych €asti systému jsem narazil na nékolik zcela
odlisnych pozadavkll na strankovani. Proto jsem se rozhodl pouzit tfi rizna feSeni
strankovani.

8.6.1 Nette Paginator

Ttida Paginator je standartni soucasti frameworku Nette. Tento nastroj je urCeny
k vytvofeni strankovani po N zaznamech. Tento zptisob strankovani je pouzity napiiklad
pro strankovani ptispévka v diskusi.
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8.6.2 Grido

Grido je komponenta pro snadné vytvoreni datagridu. Rozsituje klasické strankovani o
moznosti fazeni a filtrovani. Nad kazdym zdznamem v datagridu je mozné volat rizné
akce, jako je zobrazeni detailu nebo mazani. Nékteré z nich vyzaduji potvrzeni, zda chce
uzivatel danou akci opravdu provést. Ve vychozim stavu je toto potvrzeni zajiStovano
pomoci javascriptového okna. J& jsem tuto funkci upravil pro pouziti mého feSeni
potvrzovaciho okna pomoci modalniho okna z Twitter Bootstrap. Tuto komponentu
vyuzivam napiiklad pro vypis zaznamu v kosi nebo pro seznam registrovanych uzivateli.

8.6.3 RelativePaginationCollection

Ptedchozi feSeni strankovani bohuzel nebylo mozné vyuzit vSude. V ptipadech, kdy
kazdé polozka miiZe mit jind piistupova prava, jako je tomu napiiklad u slozek v galeriich,
je diky struktufe datového modelu fizeni ptistupovych prav prakticky nemozné pouzit
jeden select pro ziskani pouze vyfiltrovanych dat, ke kterym ma dany uZzivatel pfistup.

Z tohoto divodu jsem vytvoril tfidu RelativePaginationCollection, ktera zajistuje
relativni strdnkovani dat pomoci offsetu a po¢tu zobrazovanych prvka. Pouziti tfidy je
velice jednoduché. Této tiid¢ je nastaven offset v podobé ID prvniho nebo ID posledniho
zobrazovaného prvku a limit udavajici pocet prvki na strance. V piipadé pouziti ID
posledniho prvku je tfeba nastavit pfiznak pro reverzaci, aby se prvky nacitaly v opacném
potadi. Z diivodu velkého mnozstvi dotazli do databaze je tieba zavolat metodu execute,
ktera zajisti, aby se ziskani vyfiltrovanych dat provedlo pouze jednou. Poté lze zavolat
metodu getCollection, ktera vrati pole zaznamu, kterda mtze dany uzivatel zobrazit.

Samoziejmosti je kontrola po¢tu zaznami pii reverzaci. V piipadé, Ze nastaveny offset je
prilis maly a pocet zdznaml pred offsetem nestaci k dosazeni po¢tu pozadovanych
zaznamu, tak jsou chybé&jici zaznamy automaticky ziskany ,,z druhé strany* stejné jako
pfi ziskavani zaznami bez reverzace.

Tato tfida tedy umoZznuje jednoduSe strankovat zdznamy, kde je jejich viditelnost fizena
pomoci modelu ACL. Dalsi vyhodou je zachovani funkénosti odkazli na danou stranku.
Naptiklad v pfipadé, Ze se uzivatel rozhodne ulozit nebo pieposlat stdvajici URL galerie,
tak 1 kdyZ tento odkaz otevfe po tydnu, kdy do galerie pfibylo n€kolik desitek novych
fotografii, tak toto zobrazeni diky offsetu ziistiva nezménéno. Tento stav by u klasického
strdnkovani nenastal a uzivatel by po tydnu vidél uplné jiné fotografie.

Tato metoda strankovani je pouzita vSude, kde systém uzivatelim umoziuje fidit
zobrazovani jimi vytvofenych prvki pomoci ACL, tj. galerie a diskusni fora.
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8.7 Responzivni layout

Prace s novou verzi Twitter Bootstrap je opravdu rychld a jednoducha. Pro vytvofeni
responzivniho layoutu neni potieba Zadnych hlubsich znalosti CSS. VSe se definuje
pomoci n¢kolika CSS tiid a vnofenych kontejnert.

Responzivni layout funguje velmi dobfe. Web je ptehledny na jakémkoli zatizeni, aniz
by bylo potieba pouzit sloZité podminky, ¢i samostatné $ablony. Jak je vidét na obrazcich
nize, pfi navstévé webu z tabletu ¢i mobilniho telefonu, se jednotlivé prvky stranky
preskladaji, aby bylo vse pfehledné. Sloupce jedna az tii se uspoiadaji pod sebe, navigace
se stane se rozeviraci. Obrazek na uvodni strance se pfizptisobi rozliSeni zatizeni.

Nadpis
.

Obrazek 8.5: Layout pro fullHD monitor
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Nazev spolecnosti

Obrazek 8.6: Layout webu na mobilnich zarizenich
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9 SHRNUTI

Cilem této prace bylo seznamit se s vyvojovymi nastroji pro tvorbu webovych aplikaci.
Z téchto nastrojii poté vybrat vhodné nastroje pro tvorbu modulédrniho redakéniho
systému, navrhnout jeho datovy model a provést jeho systémovou analyzu. Poté tento
systém realizovat a ovétit na vhodném vzorku dat.

Na srovnavacich tabulkach je vidét, ze dneSni frameworky maji zdkladni funkce témért
totozné, a proto jsem se piiklonil k vyvojovym nastrojim, se kterymi mam uz néjaké
zkuSenosti. Pro tvorbu redak¢niho systému jsem tedy pouzil Nette framework, Doctrine
a Twitter Bootstrap.

Navrzenymi moduly redak¢éniho systému jsou galerie, modul pfispévkill, ankety a
udalosti. Tyto moduly jsou navrzeny co mozna nejuniverzalnéji, takze ve skutecnosti je
pomoci nich navrzeno mnoho dalSich menSich ¢asti. Naptiklad modul piispévku je
navrzen kK obsluze diskusni fora, spravy novinek a ¢lanki na webu, komentaiti nebo
posilani zprav mezi uzivateli v ramci webu.

Nékteré hlavni funkce frameworkil jsem si pred ndvrhem systému vyzkousel realizovat
Vv praxi. Ovéfil jsem si funkci fizeni uZzivatelskych prav, praci s entitami frameworku
Doctrine, realizaci responzivniho layoutu a vytvofil jsem vrstvu pro odstinéni modelu od
presenteru.

Realizovany byly nasledujici moduly: konfiguraéni modul, modul spravy uzivateli a
pristupovych prav, modul spravy navigace, galerie, diskusni forum, diskusni box, ¢lanky
(v systému pod pracovnim ndzvem redaktor), ankety a kalendar udalosti. Nékteré
systétmové moduly, jako jsou moduly spravy navigace a pfistupovych prav jsou
realizovany pouze jako systémové funkcionality s pfedem nadefinovanymi piedvolbami
bez uZivatelského rozhrani pro jejich Gpravu.

Pfi realizaci redak¢niho systému jsem se od pivodniho navrhu téméf neodchylil. Z toho
usuzuji, ze redak¢ni systém byl spravné navrzen. Na otestovani pouzitelnosti a narocnosti
redak¢niho systému jsem pouzil pfiblizné stejny objem dat, jako maji mensi weby, které
V soucasnosti spravuji. Podaftilo se mi zduplikovat témét vSechen obsah vy$e zminénych
webll bez nutnosti tpravy redakéniho systému. Vykonnostné je na tom systém velice
dobfe i ptes to, ze prakticky veSkerd zobrazovana data jsou uloZena v jedné tabulce.
Redakéni systém byl dokonce rychlejsi, jak mnou soucasné spravované weby psané
v ¢istém PHP. Za toto zvySeni vykonu muze pravdépodobné pouziti cache.

Pro ostré nasazeni systému je nejprve potieba dodélat administra¢ni ¢ast systému, ktera
je z casti realizovana pouze pomoci piednastavenych hodnot. Jedna se o pokrocilou
spravu uzivateld a 0 editaci a mazani nékterych polozek v systému.

V piipadé nasazeni systému na weby, kde je pfedpokladana vysokd zat€¢z s velkym
mnozstvim zadznamil v databazi, by bylo vhodné pfedem ud¢lat vykonnostni testy na
riznych databazovych systémech a vybrat ten nejvhodnéjsi z nich. Diky pouziti Doctrine
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1ze tento krok realizovat bez nutnosti Upravy zdrojovych kodu. Tuto funkcionalitu jsem
si ovéril na databazovych systémech MySQL a PostgreSQL. Dal$im moznym feSenim by
byla vhodna tprava datového modelu a presunuti kritickych ¢asti z tabulky element do
separatni tabulky. Tuto Gpravu velice usnadiiuje zavedena vrstva sluzeb, kde by bylo
potieba upravit pouze né¢kolik metod, a zbytek systému by ziistal nezménén.

Jako dalsi rozsiteni systému by bylo vhodné rozsifit administratorsky modul o spravu
fizeni ptistupovych prav s moznosti vytvareni vlastnich Sablon a o spravu uzivatelskych
roli. Dale by bylo vhodné pIné¢ vyuzit potencidlu pouzit¢ho datového modelu a
implementovat dalsi ¢asti, o kterych jsem se zminoval jiz pfi navrhu redakéniho systému,
jako je posSta mezi uzivateli nebo hodnoceni a komentovani fotografii v galeriich.
Redakéni systém bude v budoucnu velice snadné rozsifit o dalsi moduly diky
univerzalnosti jeho datového modelu. Mohlo by se jednat napiiklad o jednoduchy e-shop,
katalogy nebo RSS modul. Dalsim moznym rozsifenim je podpora piekladi pro vice
jazyéné weby.
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