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1 Uvod

Aplikace teoriegrafu.cz je vyukova aplikace, primarné urc¢end pro studenty Fakulty
informatiky a managementu Univerzity Hradec Kralové. Aplikace obsahuje ¢ast
administratorskou a uzivatelskou. Administratorska c¢ast je urcena pro vytvoreni
obsahu, uzivatelska cast je vyukova. Tato uzivatelska piirucka obsahuje popis

ovladani administratorské ¢asti.

1.1 Sekce aplikace

Aplikace teoriegrafu.cz obsahuje nasledujici tematicky oddélené sekce, jejichZ

ovladani bude nadale popsano.

e Algoritmy o Test

e Grafy e Slovnik

o Ukazky e Barvy

e C(Cviceni e UZivatelé

1.2 Prihlaseni

Vyuzivani administratorské casti aplikace je podminéno prihlaSenim do systému
prostrednictvim formulare v pravém hornim rohu obrazovky. Neni mozné se do
aplikace individualné registrovat, pristupové udaje musi byt vytvoreny jinym ad-

ministratorem.

Obrazek 1 - ptihlasovaci formular

Po UspéSném prihlaSeni administrator vidi na stejném misté své jméno a prijment.

Je zde moZnost se opét ze systému odhlasit.

Ales Krupitka (odhlasit)

Obrazek 2 - vypis prihlaSeného

Kromeé toho je zpristupnéna polozka v menu s popisem Administrace, které odka-

zuje do administratorské Casti aplikace.
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Obrazek 3 - odkaz na administraci

Administratorska ¢ast aplikace je uvedena rozcestnikem, odkazujici na jednotlivé

sekce. Jejich podrobny popis bude nasledovat.

Algoritmy

» Prehled a dprava algoritmi

» VloZeni nového algoritmu

Cviceni

» Prehled a Gprava cvideni

Slovnik

» Pfehled a tprava pojma

» Pfidat pojem

2 Algoritmy

Grafy

» Prehled a dprava grafd

» Vlo#eni nového grafu

Test

» Otazky s moZnostmi
» Otazky oteviene
» Vygenerovani PDF

UZivatelé

» Pfehled a dprava uZivateld

» Pridat ufivatele

Obrazek 4 - rozcestnik administrace

2.1 PFehled algoritm{

V sekci algoritmil je moZné editovat jednotlivé algoritmy a jejich vlastnosti. Na ti-

Ukazky

» Prehled a Uprava ukazek

Barvy

» Prehled a dprava barev

tulni strance sekce je prehled algoritmil se stru¢nym prehledem informaci a s od-

kazy na editac¢ni stranky.
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Algoritmy (18)

#

o r[w[N]R

Nazev
Artikulace
BFS
Bipartita
Bordvkiv algoritmus
Délka nejkratsi cesty

BFS

Obrazek 5 - vypis algoritmi

Ovladaci prvky tabulky

ol R
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E E0

pocet ukazek u algoritmu
pocet cviCeni u algoritmu
editace videa

editace kédu

informace o existenci kddu
prepinani zvetejnéni algoritmu

smazani algoritmu
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Na kazdé strance se také v pravém hornim rohu nachazeji ovladaci prvky (ikonky).

Tyto ikonky budou popsany pro kazdou stranku. Pro stranku piehledu algoritmi

jde o jedinou ikonku.

Algoritmy (18)

@

wiE N e R W e

10.
.
12.
1]
14.
15.
16.
17.
18.

Nazev Uk. Cv. Vid. Ked
Artikulace 0
BFS 10
Bipartita 4
Bordvk{v algoritmus 10
Délka nejkratéi cesty

DFS

[GHCRCRONC]

Dijkstrdv algoritmus
Edmonds-lohnsoniv
Eulerovsky tah

Jarnikdy algoritmus

Most

Poéet komponent

PEOHEE

Souvislost grafu
Tarryho algeritmus
Trémaux(v algoritmus

Vrchol na kruznici

00 Q000000 Q000 OOOONN

BN NONNNG S WNO O W e NGO

4
7
2
3
4
9
Kruskaldv algoritmus 9
3
3
3
o
3
3
5

@O

Vrcholy v komponenté

ales.krupicka@centrum.cz

Obrazek 6 nahled celé stranky
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Ovladaci prvky stranky
£ vloZeni nového algoritmu

Kliknutim na nazev algoritmu dojde k presmérovani na editatni formuldr daného

algoritmu.

2.2 Editace algoritmu

Nazev:

Popis:

BFS ‘ File~ Editv View~ Format~
Ukazky: Ukézka 1, Ukazka 2, Ukézka 3, Ukazka 4, Ukézka 5, Ukdzka 6, Ukazka 7, Ukézka 8 Fomais* B J E E =E E = =
Ukézka 9, Ukdzka 10

sy e s 5 i o b Anglicky nazev
Cvieni: Cviceni 1, Cviceni 2, Cvi€eni3, Cvifeni 4, Cvifenis, Cvieni 6

Breadth-first Search

Hodnoceni hran v ukdzkich:

O Nechavat ® Odstrariovat K &¢emu algoritmus slouZi?

Perex:

Prohledani vrchold grafu, popf. nalezeni konkrétni hodnoty vrcholu.
[Algoritmus prohledavani grafu do Zitky. Casova sloFitost

s Of|V| + |E|) - kaZda hrana i vrchol jsou prochdzeny pouze jednou
Vstup

= souvisly graf G(V,E)

...........

Obrazek 7 ¢ast formulare pro editaci algoritmu

U algoritmu Ize editovat nasledujici polozky:

e Nazev - nazev algoritmu, fetézec v maximalni délce 100 znaki (povinna po-

loZka),
e Perex - stru¢ny popis algoritmus, text v délce jedné véty.
e Popis - obsahlejsi formatovany popis algoritmu
Hodnoceni hran v ukazkach - priznak, ktery urcuje, zda ma v ukazkach zu-

stat u grafii viditelné hodnoceni (ocenéni) hran.

Dale jsou tu odkazy na editaci ukazek a cvi¢eni s vazbou na prislusny algoritmus
(popis viz dale).

Ukazky: Ukazka 1, Ukazke 2, Ukazka 3, Ukazka 4, Ukazka 5, Ukdzks 6, Ukdzka 7

Cviceni: Cvicteni 1, Cvieni 2, Cviteni 3, Cviceni 4, Cviteni 5, Cviteni 6, Cviteni 7

Obrazek 8 - vypis ukazek a cviceni

Ovladaci prvky stranky

£ vloZeni nového algoritmu

H uloZeni zmén provedenych ve formulari
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prrehled algoritmu
editace kodu
editace videa

prepinani zverejnéni algoritmu

B 8 @ S i

smazdani algoritmu (nesmi obsahovat ukazky ani cviceni)

2.3 Editace videa
Kliknutim na prislusnou ikonku je mozné nacist video pro prislusny algoritmus.

Nactené video je ndsledné moZné na stejné strance smazat pomoci ikonky kose.

Vloite video:
|VwbratSDubDr|Soubornevybdn

Obrazek 9 formular pro nacteni videa

2.4 Editace kodu

Kliknutim na prislusnou ikonku Ize editovat kéd tfesici dany algoritmus.

Kéd:
var bfs = cy.elements().bfs('#A', function(){}, false):
var cesta = bfs.path;

var reset graf alg = function() {

Obrazek 10 formular pro editaci kédu

Poznamka: Editaci kddu algoritmu je ovlivnén jeho chod a je nutné editaci prova-

dét obezretné.

3 Grafy
3.1 Pfehled grafl

Grafy jsou rozdéleny na dvé skupiny.

a) ukazkové grafy

b) ostatni grafy

K ukazkovym grafiim se vazou néjaké ukazky anebo cviceni. Ostatni grafy jsou ur-
Ceny pro dalsi ucely, napt. pro pripravu na vyuku, tvorbu papirovych vyukovych
materialli apod. Grafy lze mezi skupinami libovolné premistovat kliknutim na

symbol oka.
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#  Ukazkové grafy v . : : #  Ostatni grafy Uk. Cv. Ve Uk
1.  Ukazky 02 — kostra 15 16 ® 18. Artikulace 0 0 ° W
2. Ukézky 03 — kostra, prohledavani 25 25 W& 19. Artikulace 2 0 0 @ i}
3. Ukézky 06 — prohledavani 4 4 ® 20. Artikulace txt 0 0 e i}
4. Ukézky 08 — prohledévéni 3 9 71. Bipartita 0 0 ° W
5. Ukdzky 09 —most 1 ® 22. Bipartita 2 o d ° W
6. Ukézky 10 —most 1 1 ® 23. Bipartita txt D o o M
7. Ukézky 11 — komponenty 16 16 © 24, Bipartita ukazka 1 0 e W
8.  Ukazky 12 — komponenty 1 1 e 25, Bloky txt 0 0 ° W

Obrazek 11 ptehled grafi

Ovladaci prvky tabulky

MM pocet ukazek vztahujicich se ke grafu
[EM pocet cviteni vztahujicich se ke grafu
¥ priepinani zvefejnéni grafu

“# prepinani mezi obéma skupinami graft

[l  smazani grafu

Ovladaci prvky stranky

(#®  vloZeni nového grafu

3.2 Editace grafu

Editacni stranka grafu je rozdélena na dvé casti. V levé je vizualizace, vpravo ovla-

daci prvky. Pro lepsi umisténi jednotlivych vrcholii je graf podlozen mrizkou.

Obrazek 12 - vizualizace grafu pri editaci
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Obrazek 13 ovladaci prvky grafu

Ovladaci prvky stranky

vloZeni nového grafu (je nutné vlozit nazev)
uloZeni zmén grafu

ulozit jako (vychozi pro jiny graf)

prrehled grafi

prepinani zverejnéni algoritmu

E 8 il F @

smazani algoritmu (nesmi obsahovat ukazky ani cviceni)
Graf Ize editovat pouze tehdy, je-li v nezverejnéném stavu (zasedly symbol prapor-

ku).

3.3 Moznosti Uprav grafu

Upravy grafu jsou mozné v nékolika oblastech, které charakterizuji nasledujici
ovladaci prvky.

zakladni apravy - vkladani, mazani a piesuny vrchold a hran, nastaveni barev, edi-
tace oznaceni

{i) aprava nazvu grafu a jeho ptifazeni do ukazek a cviteni

i  matice sousednosti

&3  export grafu do png

£ nipovéda

Kromeé toho Ize dale ménit velikost pracovni plochy a méritko grafu.

m— 1.00 o) 750x500
Obrazek 14 zména velikosti pracovni plochy a méritka grafu

3.4 Zakladni Upravy

V této Casti lze editovat zakladni vlastnosti grafu.

e Pridavat vrcholy,
e odebirat vrcholy,
e pridavat hrany
e odebirat hrany,

e premistovat vrcholy,
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e prepinat orientaci grafu,
e prepinat ohodnoceni hran a popis vrcholg,

e ménit ohodnoceni hran a vrcholid popis vrchold.

3.5 Manipulace s elementy grafu

VeSkerou manipulaci s grafem lze provadét prepnutim do prislusného médu:
7adna Pridat Odebrat Pridat Odebrat
akce vrcholy vrcholy hrany hrany
Obrazek 15 - nastaveni manipulace s vrcholy a hranami

3.5.1 Piidavani vrchold
Vrchol lze pridat kliknutim na libovolné misto v grafu. Pri tvorbé grafu je vhodné

nejdrive pridat vSechny vrcholy a nasledné k nim doplnit hrany.

3.5.2 Odebrani vrcholl
Vrchol je mozZné smazat kliknutim na néj. Kromé vrcholu jsou odebrany i vSechny

jeho inciden¢ni hrany.

3.5.3 Pridani hrany
Hranu lze pridat postupnym kliknutim na jeji pocatecni a koncovy vrchol. I pokud
graf neni orientovany, je kazda hrana uloZena jako orientovana (jen neni orientace

zobrazena).

3.5.4 Odebrani hrany

Kliknutim na prisluSnou hranu ji Ize odebrat.

3.5.5 Premisténi vrchold
Vrcholy lze kdykoliv libovolné po grafu premistit pomoci mysi pfi nastaveni médu
,Zadna akce". Spolu s vrcholem jsou pfesunuty i incidenéni hrany. Dal$im nasled-

nym kliknutim na vrchol je tento zarovnan do mrizky.

3.5.6 Prepinani orientace grafu
Vzhledem k tomu, Ze jsou hrany ukladany jako orientované, je mozné snadnym

prepnutim checkboxu zménit orientaci grafu.
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» orientovany

Obrazek 16 - nastaveni orientace grafu

3.5.7 Prepinani hodnoceni grafu
Graf je vzdy ukladan jako ohodnoceny, hodnoceni hran ale mohou byt skryta. Zda
je graf ohodnoceny lze snadno prepnout pomoci checkboxu:

» ¥ ohodnoceny

Obrazek 17 - nastaveni ohodnocenf grafu

3.5.8 Piepindni popisu vrcholl
Pomoci checkboxu lze také snadno prepinat, zda je viditelny popis vrcholi.

» ¥ popis vrchold

Obrazek 18 - nastaveni popisu vrcholi

3.5.9 Zmeéna ohodnoceni hran
Pokud je nastaveno, Ze je graf ohodnoceny, je mozZné jednotlivym hrandm priradit

celociselné ohodnoceni.

Ohodnoceni hran

mp (1] Bc[5] cp[13] EF [15]
F6 (7] eHfw] w [6] Kk [12]
KL [3] AE [ 2] Bl [8] BF [20]
o (1) o6 [1) o[w) OH (9]
i (o]
Obrazek 19 - vloZeni hodnoceni hran
3.5.10 Zména popisu vrcholQ

Pokud je nastaveno, Ze je jsou viditelné popisy vrchol{i, je mozné tyto popisy ménit
jednoduchym pirepsanim na textovou nebo ¢iselnou hodnotu.

Popis vrcholt
LAJ[B]lC][D]EJ[F]LE][H][1]

Obrazek 20 zména popisu vrcholl grafu

10
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3.5.11 Informace o vlastnostech grafu

Kromeé toho jsou zde zobrazeny informace o grafu, konkrétné pocet vrchol{i, pocet

hran, souvislost grafu a pocet komponent.

Vlastnosti

» Vrchold: 12

» Hran: 17

» Souvislost: ano

» Komponent: 1

Obrazek 21 - vlastnosti grafu

VSechny nastavené vlastnosti je nutné ulozit kliknutim na ikonu diskety v pravé

horni ¢asti okna.

3.6 Uprava nazvu grafu a jeho pfifazeni do ukazek a
cvicenl
V druhé ¢asti 1ze nastavit dalsi vlastnosti souvisejici s grafem. Jde o:
e nazev grafu,
e informace,
e prirazeni k algoritmiim v ukazkach,
e prirazeni k algoritmiim ve cvi¢enich

Nézev: Informace:
[Ukazkowy graf

Pridat ukazku:
| - zvolit algoritmus -- v |

1. Borlvk(v algoritmus

Pridat cvifeni:

| -- zvolit algoritmus --

1. Bordvkiv algoritmus

|

3. Kruskaldv algoritmus

Obrazek 22 - nastaveni vlastnosti grafu, ukazek a cviceni
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3.6.1 Nazev grafu
Nazev grafu je retézcova polozka o maximalni délce 60 znakd, ktera slouZzi k identi-

fikaci grafu, hlavné pro potieby administratora. Nemusi byt unikatni.

3.6.2 Informace
Informace o grafu jsou textova polozka, kterd slouZi pro interni potieby autora

grafu. Pro ostatni uZivatele se nikde neobjevuje.

3.6.3 PFifazeni k algoritmim v ukazkach

Ma-li graf slouZzit pro ukazky, je mu treba priradit prislusny algoritmus. Ten je
moZné vybrat z rozbalovaciho seznamu. Tim vznikne nova ukazka, kterou je na-
sledné moZné editovat v sekci ukazek. Je zde také viditelny seznam vsech jiz vy-
branych algoritmi (ukazek). Odkazem je moZné dostat se pfimo na editaci jednot-

livé ukazky, popf. ukdzku smazat.

3.6.4 Pfifazeni k algoritmim ve cvidenich

Podobny mechanismus jako u ukazek funguje u cviceni. Ma-li graf slouzit jako cvi-
Ceni, je mu treba priradit jednotlivy algoritmus. Ten je moZné vybrat
z rozbalovaciho seznamu. Tim vznikne nové cviceni, které je nasledné mozné edi-
tovat v sekci cviceni. I zde je viditelny seznam vSech jiZ vybranych algoritmi (cvi-
Ceni). Odkazem je mozZné dostat se primo na editaci jednotlivého cviceni, popft. cvi-

¢eni smazat.

3.7 Matice sousednosti

Ve treti ¢asti je viditelna matice sousednosti grafu, ktera je generovand z aktualné

uloZené podoby grafu.

Obrazek 23 - matice sousednosti

12
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3.8 Napovéda

7

Posledni pata cast zobrazuje napovédu. Tedy funkci jednotlivych ikonek, pomoci

nichz se graf nejen edituje, ale i uklada do databaze, nacita, maZze atd.

:\i. Editace grafu — pfidani vrcholu, mazéni vrcholu, pridani hrany,
mazani hrany

UloZeni aktuélniho stavu grafu do databdze. Isou uloZzeny
vrcholy, jejich pozice a oznadeni, hrany a jejich ochodnoceni

Vytvofeni kopie aktélniho grafu do databaze s novym jménem.

) B (B

Vvtvofeni nového erafu

Obrazek 24 - napovéda

4 Ukazky
4.1 Prehled ukazek

V sekci je moZné editovat komentované ukazky algoritmt. Editovanou ukazku lze
vybirat z prehledu vsech ukazek. Ty jsou fazeny po jednotlivych grafech, k nimz

jsou ukazky vztazeny.

1. Bipartita Borlivkiv algoritmus
2. Kruskaltv algoritmus DFS

3. Jarnikiv algoritmus BFS

4

Bortvkiy algoritmus Kruskaliw algoritmus

21 - e -l
EER2RE

Jarnikiv algaritmus

Ukazky 09 — most Ukazky 10 — most
1. Mest 1. Mest

Obrazek 25 prehled ukazek

U kazdé ukazky je priznak vlajky, ktery znaci, zda je ukazka zverejnéna nebo roz-
pracovana (Seda vlajeCka). Editovat Ize pouze ukazky v rozpracovaném (neverej-

ném) stavu. Ukazky lze prepnout kliknutim na symbol vlajky.

Ovladaci prvky tabulky

¥ zména stavu ukazky

B smazani ukazky

13
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4.2 Editace ukazky

Jak jiz bylo zminéno, editovat (a mazat) lze jen ukazku, ktera je v rozpracovaném
stavu a ma zaSedlou ikonku dokonceni. Edita¢ni stranka je rozdélena na dvé casti.

Vlevo je viditelny samotny graf a vpravo jsou ovladaci prvky.

Informace:

Hrany si sefadime vzestupné podle
ohodnoceni a pridavame postupné ty, ktere
nevytvori kruznici.

Barvy

000000:000

Nazvy seznamui:

Kroky o8
()& @ &0 6 @ & @
Obrazek 26 - ovladani ukazky

Vpravo nahore jsou pak ovladaci prvky pro rychlou navigaci do prehledu graft a

ukazek a také prepinani mezi rozpracovanym a dokon¢enym stavem ukazky.

Ovladaci prvky stranky

£  tprava vypisovanych seznami vrcholé a hran

¥  prepnuti stavu ukazky

4.2.1 Nastaveni editovaného kroku
Pro editaci ukazky nejdrive nastavime krok, ktery chceme editovat. Udélame to

kliknutim na piislusné kolecko s ¢islem nebo Sipkami vpravo a vlevo.

Kroky o e

o @ & O n &

Obrazek 27 - ovlddani krokt

Graf se ihned prepne do podoby v tomto kroku.

14
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Obrazek 28 - zobrazeni grafu v ukazce

4.2.2 Nastaveni barvy
Poté zvolime barvu, kterou chceme v grafu ménit. Udélame to opét kliknutim na

koleCko s prislusnou barvou.

Barvy

0000006 9000

Obrazek 29 - nastaveni barvy u ukazky

Po zvoleni kroku a barvy miizeme editovat barevné nastaveni grafu. Kliknutim na

jednotlivy vrchol nebo hranu zménime jeho barevnou podobu.

Obrazek 30 - vice barev v grafu

4.2.3 Pfidani nového kroku
Chceme-li v algoritmu pridat krok, udélame to kliknutim na tlacitko ,+“ (plus)

v grafickém znazornéni kroki.

15
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Kroky o e

Obrazek 31 - ptridani a smazani kroku

Seznam kroki se rozsiii o dalsi prvek, ktery se hned stane aktivnim. Barevné na-
staveni grafu vnové pridaném kroku je zkopirovano z kroku dosud posledniho.

Posledni prvek odstranime kliknutim na tlac¢itko ,-“ (minus).

4.2.4 Vlozeni komentare
Kromé nastaveni barev lze u kazdého kroku vloZit popis stru¢ny popis (komentar).

Ten lze zapsat do textového pole.!

Informace:

Hrany si sefadime vzestupné podle
chodnoceni a pfidavame postupné ty, ktere
nevytvofi kruznici.

Obrazek 32 - popisek kroku v ukazce

Nic z uvedeného neni tfeba ukladat. Barevné nastaveni grafu i komentare se auto-

maticky ukladaji do databaze.

4.3 \Vypisované seznamy

Ke kazdé ukazce je mozné nastavit a pojmenovat seznamy bodi a hran, které se

pak v priibéhu ukazky vypisuji a pisemné informuji o stavu algoritmu.

Seznamy vrchold Seznamy hran
[Nevlozené

|Nepr0h|edané

B o
|

=l
|

Obrazek 33 - seznamy vrcholi a hran

1 Do textu nedoporucuji vkladat nazvy barev (napf. ,Vrchol oznacime zelené“) vzhledem k tomu, Ze
barvy lze editovat a text by po editaci barvy nemusel odpovidat realité.

16



teoriegrafu.cz UZivatelska prirucka pro administratora

Ovladaci prvky stranky

FA  uloZeni nazvii seznamt a hran

£%  zpétna editaci ukazky

Vypsanim nazvu seznamu se seznam bude v ukazce vypisovat, viz Obrazek 33.

Napf. vSechny modré vrcholy se budou vypisovat v seznamu nazvaném LIFO.

5 Cviceni
5.1Prehled cviceni
V sekci Ize editovat cviceni slouzici k ovérovani znalosti. Editované cviCeni je moz-

né vybirat z prehledu vSech cviCeni. Ta jsou razena po jednotlivych grafech, k nimz

jsou cviceni vztaZena.

Cviceni (56)

Ukazky 03 — kostra, prohledavani

1. DFS
2. BFS

3. Borhvkiv algoritmus

Ukazky 05 — kostra, prohledavani

1. BFS w

Obrazek 34 - vypis cviceni
U kazdého cviceni je priznak vlajky, ktery znaci, zda je cviCeni zverejnéno nebo
rozpracované (Seda vlajecka). Cviceni lze editovat pouze v rozpracovaném stavu.

Rozpracovana cviceni jsou Fazena jako prvni. Rozpracované cviCeni lze také smazat

pomoci ikonky koSe.

Ovladaci prvky tabulky

%8  zmeéna stavu cviceni

B smazani cviéeni
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5.2 Editace cviceni

Jak jiz bylo zminéno, editovat (a mazat) lze jen cviceni, ktera je v rozpracovaném
stavu a ma zaSedlou ikonku dokonceni. Editacni stranka je rozdélena na dvé c¢asti.

Vlevo je viditelny samotny graf a vpravo jsou ovladaci prvky.

Instrukece:

Klikejte stfidaveé na body a hrany tak, jak
bude graf prohledavan do hloubky. Zaénéte
ve vrcholu A a dodriujte lexikograficke

pravidlo
Barvy
000000:000
Aktudini krok: 1 ]
Vrchol A

Obrazek 35 - ovladaci prvky cviceni

Ovladaci prvky stranky

¥ prepnuti stavu cviceni

5.2.1 Editace instrukci
V horni ¢asti 1ze editovat instrukce, které se zobrazi pii spusténi cviceni. (Na rozdil
od ukazek je v textovém poli jediny text pro celé cviceni a neméni se pti kazdém

kroku.)

5.2.2 Nastaveni barev
Barvu, kterou chceme pouZit v prislusném kroku, l1ze nastavit kliknutim na prislus-
nou ikonku.

Barvy
000000 :D00
Obrazek 36 - nastaveni barev

Pfi cviCeni lze v kazdém kroku provést pouze jednu akci (zménu barvy vrcholu
nebo hrany). Proto se pri kliknuti na element grafu tento element nejen obarvi, ale

je zrusena i plivodni akce (pokud takova byla).
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5.2.3 Pridani nového kroku
Chceme-li ve cviceni pridat krok, udélame to kliknutim na tlacitko ,+“ v grafickém

znazornéni kroka.

Aktualni krok: 4/14 C+ -]
Hrana BC

Obrazek 37 - pridani nebo odstranéni kroku

Pocet krokl se rozsiii o dalsi prvek. Posledni prvek odstranime kliknutim na tla-
¢itko ,—“ (minus). Mezi jednotlivymi kroky se pohybujeme pomoci Sipek vpravo a
vlevo. V elementu také vidime, ktery krok aktualné editujeme, dale celkovy pocet
krokii a prvek grafu, ktery je editovan. Nic z uvedeného neni tieba ukladat, vse je

uklddano automaticky.

6 Testové otazky

6.1 Prehled testovych otazek

V sekci Test je mozné editovat testové otazky a odpovédi na né. Editovanou testo-

vou otazku je moZné vybirat z prehledu vSech otazek.

1. Jaka datova struktura je pouzivana pii prohledavani grafu do sirky?
2. Ktery vrchol bude pfi prohledavani do $ifky prohledan jako treti, zaéne-li |

3. Kolik hran tvori strom prohledavani, ktery vznikne pri prohledavani do sif
»9
» 10
» 11

» Nelze jednoznatné uréit

4. Kolik hran tvofi strom prohledavani, ktery vznikne pfi prohledavani do hle
5. Kolik hran ma uplny graf s Sesti vrcholy?

Obrazek 38 - vypis testovych otazek

Kazdou otdzku je moZné kliknutim rozbalit. Tim jsou vidét varianty odpovédi. Je
také mozné rozbalit vSechny otazky soucasné kliknutim na znak Sipky vpravo na-

hore.

Ovladaci prvky tabulky
[E} Editace otazky
% Rozbaleni/zabaleni otazky
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Ovladaci prvky stranky

(#) VloZeni nové otazky

%  Rozbaleni/zabaleni vSech otazek

6.2 Editace testové otazky

Editovat (a také pridavat a mazat) testovou otazku je mozné v editacni strance po

kliknuti na znak editace u zvolené otazky.

Otézka: Patfi k algoritmu:

File~ Editv View~ Format~ e v|

Fomats~ B J E E E E E BE Patfi k pojmu

Jestlize pro kaZdé dva vrcholy x a y existuje cesta z x o y, pak graf
oznatime jako..

Varianty odpovédi
2) cyklicky =] 5]
b} Gplny =] o
¢) souvis| Iy B @ @
P d) bipartitni =] o]

Zuolte obrézek ve formatu png
[ Vybrat soubor |Soubor nevybrén

Obrazek 39 editace otazky

Editacni stranka je rozdélena na dvé Casti. Editovat lze:

e znéni otazky (vCetné formatovani),

e prirazeni k algoritmu, vybér ze seznamu - tato nepovinna hodnota zajisti
vloZeni do testovani konkrétniho algoritmu,

e prirazeni k pojmu ve slovniku - nepovinna poloZka, ktera zajisti testovani
kazdého pojmu,

e obrazek - Ize vkladat obrazek typu png, ktery je prirazen k otazce.

Ovladaci prvky stranky

vloZeni nové otazky

uloZeni zmén provedenych ve formulari
prehled otazek

prepinani zverejnéni otazky

28l E @

smazani otazky

6.3 Vkladani variant odpoveédi

Na stejné strance je mozné vkladat varianty odpovédi k dané otazce. VSechny vlo-
Zené varianty jsou vypsany a lze u nich oznacit spravnou odpovéd' kliknutim na

ikonku. Spravna odpovéd’ je u kazdé otazky pravé jedna. Varianty odpoveédi je také
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moZzné smazat kliknutim na ikonku koSe. Kliknutim na text odpovédi lze tuto od-

povéd editovat.

Varianty odpovédi

a) isomorfni
b

s

d

aplny
bipartitni

b| b Eb| |

Hamac 7L ) M I

orientovany

Obrazek 40 - vypis variant odpovédi

Ovladaci prvky tabulky

@ oznaceni odpovédi za spravnou

B smazani odpovédi

6.4 Editace odpovédi v testu

Znéni odpovédi na testovou otazku je mozné upravit ve formulari.

Editace odpovedi v testu

Jaka datova struktura je pouiZivana pii prohledavani grafu do §ifky?

|Fronta LIFO

Obrazek 41 editace odpovédi na testovou otazku

Ovladaci prvky stranky

uloZeni odpovédi

liii (B

Zpét na editaci otazky

6.5 Vygenerovani testu

Aplikace umoZnuje vygenerovat test ve formatu PDF z uloZenych testovych a ote-
vienych otazek.

Ve formulari je mozna vyplnit:

e nazev testu

e jméno,

e datum,

e pocet testovych (uzavienych) otazek,

e pocet otevirenych otazek
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Nézev: L]

: Jméno: [J

1‘\]5‘2&-; testu | | EnZnn

Datum: [J i i ;i
Pocet uzavienych otdzek:

‘dd.mm.rrrr D| [1 v|
|

‘ Vygenerovat Pocdet otevienych otazek:
11 ¥

Obrazek 42 formular pro vygenerovani testu

Po odeslani formulare bude vygenerovan formular s prisluSnym testem.

7 Otevrené testové otazky

7.1 Prehled otevrenych testovych otazek

V sekci otevirenych testovych otazek jsou tyto otazky uloZeny za Gcelem generova-

ni testu ve formatu PDF. Jejich prehled je umistén také v sekci Test.

Rozhodnéte o tom, zda je graf na obrézku eulerovsky, a odivodnéte. V
Rozhodnéte o tom, zda je graf na obrézku eulerovsky, a odivodnéte. V
Vysvétlete pojem kostra grafu a minimalni kostra grafu.

Vysvétlete pojem kruznice grafu.

Vysvétlete pojem souvisly graf.

Vysvétlete pojem klikovost grafu.

b | 22 | Rl 0

Vysvétlete pojem klika grafu.

Obrazek 43 oteviené testové otazky

Ovladaci prvky tabulky

¥ zména oteviené otazky

[ smazani oteviené otazky

Ovladaci prvky stranky

(# vloZeni nové otevirené otazky

7.2 Editace otevrenych testovych otazek

Kliknutim na zvolenou otazku je moZné ji editovat. Lze zménit:

e znéni otazky,
e prirazeni k algoritmu,

e pocetbodil v testu,
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e obrazek ve formatu png

Otazka:

Patii kalgoritmu:
File~ Edit~ View~ Format~ | Eulerovsky tah v

Fomas> B J E E E E = = Body:

5

Rozhodnéte o tom, 2da je graf na obrazku eulerovsky, a odivodnéte. v =

pripadé, Ze eulerovsky je, Uvadte pfikiad eulerovského tahu. —
réze

Obrazek 44 editace oteviené testové otazky

Ovladaci prvky stranky

vloZeni nové oteviené otazky
uloZeni zmén provedenych ve formulari
prehled otevienych otazek

prepinani zverejnéni otevirené otazky

E g i F®

smazani oteviené otazky

8 Slovnik
8.1 Pfehled pojmu

V sekci Slovnik je mozné editovat pojmy ve slovniku a jejich vysvétleni. Editovany
pojem je mozné vybirat z prehledu vSech pojmu.

artikulace
barevnost grafu

Barevnost grafu (téZ chromatické gislo grafu nebo vrecholova barevnost) je nejmenii podet barev, ktery

Barevnost grafu G znatime y{G).

bipartitni graf
cesta

Obrazek 45 - vypis pojm1i ve slovniku

Kazdy pojem je moZné kliknutim rozbalit. Tim se zobrazi vysvétleni pojmu. Je také

mozné rozbalit vSechny pojmy soucasné kliknutim na znak Sipky vpravo nahore.

Ovladaci prvky tabulky
= Editace pojmu

%" Rozbaleni/zabaleni pojmu
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Ovladaci prvky stranky
(#)  VloZeni nového pojmu

%  Rozbaleni/zabaleni vSech pojmi

8.2 Editace pojmu

Editovat (a také pridavat a mazat) pojmy ve slovniku je moZné v editacni strance
po Kkliknuti na znak editace u zvoleného pojmu. Editacni stranka je rozdélena na
dvé Casti.

Vysvétlent .

[barevnost grafu

Filev Edtv View~ Format~

Fomais~ B I E E E E E = Popis obrézku:

Barevnost grafu (té2 chromatické &islo grafu nebo vrcholova
barevnost) je nejmensi pocet barev, ktery Je potrebny k obarveni grafu.

2volte obrézek ve formétu png:
Barevnost grafu G znacime x(G). [ Vybrat soubor | Soubor nevybran

Obrazek 46 editace pojmu ve slovniku

Editovat lze:

e vysvétleni pojmu (vcetné formatovani pomoci nastroje tinyMCE), jde o tex-
tovou poloZzku.

e pojem - Fetézec o maximalni délce 100 znaki.

e obrazek - Ize vkladat obrazek typu png, ktery je prifazen k pojmu.

e popis obrazku - retézec o maximalni délce 100 znaka.

Prostirednictvim ovladacich prvki vpravo nahote lze otazku ulozit, smazat a prepi-
nat mezi rozpracovanym dokonCenym stavem. Mazani otazky je mozné, i kdyz ob-
sahuje varianty odpovédi, ty jsou ale v tom pripadé smazany také. Dalsi ovladaci
prvky umoznuji rychly prechod na prehled vSech otazek a na stranku pro vloZeni

otazky.

Ovladaci prvky stranky

vloZeni nového pojmu

uloZeni zmén provedenych ve formulari
pirehled pojmi

pirepinani zverejnéni pojmi

E g il ®

smazani pojmu
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9 Barvy
9.1 Prehled barev

V administratorské sekci lze editovat jednotlivé barvy, které pak ovlivni veSkerou
vizudlni podobu grafi. Editaci barev je proto nutné provadét obezietné. Po otevie-

ni sekce barev je vidét jejich prehled vcetné vizualni podoby.

1. Modra
2. Zelena

3. Cervend

5. Fialowa

6. Zlutd

7. Modrozelena

9. Cernd

Obrazek 47 - vypis barev

9.2 Editace barvy

Barvy nelze pridavat ani mazat, je moZné je jen editovat. To Ize provést kliknutim

na konkrétni barvu.

Nazev barvy:

|Ora nZova

Pozadi:

Pismo:

Ukézka:

Obrazek 48 editace barev

Lze ménit nasledujici polozky:

e nazev barvy, fetézec o maximalni délce 30 znakd,
e kd&d barvy pozadi zvolenim na paleté barev,

e kd&d barvy pisma zvolenim na paleté barev
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Vyznam poloZek je ziejmy. Pti editaci je tfeba dbat na dobry kontrast barvy a pis-
ma. Zvolené nastaveni uloZime kliknutim na ikonku diskety v pravém hornim rohu.
Barev je celkem deset (z toho devét nastavitelnych). Editovat nelze zakladni Sedou
barvu, ktera ma v grafech oznaceni ,0“ (nula). Je nastavena pevné, jeji RGB hodnota
je #888888 a hodnota barvy textu #{fffff (bila). Nevhodnou zménou této barvy by

mohlo dojit k celkovému znehodnoceni vizualizace grafti.

Ovladaci prvky stranky
H ulozeni barvy

‘= zpétna piehled barev

10 Uzivatelé

v Al O
10.1 Prehled uzivatelu
V sekci UZivatelé je mozné editovat jednotlivé uZivatele, popripadé je pridavat a
mazat. PoZadovaného uZivatele je mozné vybirat zprehledu vSech uZivateld.

Vzhled prehledu je analogicky jako u predchozich prehledii poloZek.

Ovladaci prvky tabulky

[ smazani uZivatele

Ovladaci prvky stranky

(#) vloZeni nového uzivatele

10.2 Editace uzivatele

Editovat (a také pridavat a mazat) uZivatele je mozZné v editacni strance.

E-mail:

| |
Iméno:

| |
Pfijmeni:

Heslo {min. 4 znaky, vyplfite jen pii zméné):

Heslo znovu pro kontrolu:

Obrazek 49 editace uZivatele
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Lze editovat:

e e-mail (slouZi k prihlaseni)
e jméno

e prijmeni

e heslo

e heslo pro kontrolu

Ovladaci prvky stranky

vlozeni nového uzivateles

pirehled uzivatel

& il [F @

smazani uzivatele

uloZeni zmén provedenych ve formulari
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