UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI
FILOZOFICKA FAKULTA

MEDIALNI A TEXTUALNI
ASPEKTY HYPERTEXTU

Disertacni prdce

Mgr. Petra Chvojkova

Skolitel:
Prof. PhDr. Jan Kofensky, DrSc.

Olomouc 2015



-

Cestné prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem piedloZenou disertatni praci vypracovala samostatné s pouZitim
citovanych a v seznamu literatury uvedenych zdrojii.



Podékovani

V prvé radé bych chtéla podékovat svému $koliteli prof. Janu Korenskému za trpélivost a
vstricnost viici tématu a za cenné rady ohledné moZnosti jeho uchopent,

M. dékuji za vSechny diskuse, pFipominky a veSkerou pomoc a podporu.

V neposledni Fadé patri dik i mé rodiné za pochopeni, vstiicnost a podporu.

Souddsti podékovdni je netradi¢né i omluva v§em domdcim lesiim i amazonskym pralesiim
za tisteni dilcich verzi této prdce, potrebu cehoZz si zdiivodnuji predevsim tim, Ze stdle jesté

patiim ke generaci, kterd se ucila ¢ist v dobé, kdy hypertexty byly jenom na papire Ci jen
okrajovou experimentdlni pocitacovou zdleZitostr .



O hypertextu nehypertextualné

Vzhledem k tématu této price a povaze pfedmétu zkoumani se pfimo nabizelo
strukturovat tento text hypertextové, a to i vramci papirové verze, podobné jako to
ucinil jeden z nejvyznamnéjsich teoretikli hypertextu na poli medialni teorie Jay David
Bolter ve své knize Writing space (1991). Ta sice vySla jen v tidténé podobé, Bolter se
vSak v souvislosti sjejim tématem pokusil zakomponovat do textu co nejvice
hypertextovych odkazli. Podobné monografie jednoho z nejznaméjsich a nejcitovangj-
Sich teoretikli Paula Landowa Hypertext: The Convergence of Contemporary Critical
Theory and Technology (1991) je kromé tisténé podoby k dispozici také v online verzi ve
formé elektronického hypertextu. Stejné tak se nabizelo alespoin elektronickou verzi
textu propojit aktivnimi hyperlinky, podobné jako to ucinil ve disertaini praci s nazvem
Hypertext Semiotics in the Commercialized Internet Moritz Neumdtiller (2001).

Navzdory témto ,pokuSenim”, jeZ téma vyvolava, zlstane hypertext pouze
objektem zkoumani, nikoliv formou ¢i metodou této prace. I konvenéni forma vsak
z povahy Zanru odborného textu vykazuje urcité inherentni rysy hypertextovosti, jak
bude v textu samém opakované ilustrovano.
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ABSTRACT

MEDIA AND TEXTUAL ASPECTS OF HYPERTEXT

The aim of this thesis is to characterize medial and textual aspects of the
phenomenon commonly labelled by the term hypertext. The first part of this thesis focuses
on mapping of key conceptualizations of hypertext that form the starting point and
theoretical framework for research into hypertext in terms of text and media technology. It
turned out that in case of this research topic classifying of relevant conceptualizations is
pivotal for the understanding why hypertext has not yet become an established term in
terminology of selected disciplines of science and humanities (ranging from computer
science to linguistics, literary criticism and semiotics).

The core of this thesis lies in the description of how hypertext functions from the
point of view of textual production: that means understanding of hypertext as a writerly
activity as well as a specific type of text. Within this meaning hypertext is not only
understood as electronic digital form bound to the medium of computer but also as a type
of textual production that is found in traditional media technologies such as in book (or in
print in general) and partly also in theatre, film and television. Textual features of
hypertext inherent to all kinds of this nonlinear production will be outlined.

The following part of this thesis deals with the specifics of electronic hypertext as
the most common form of nonlinear textual production. However, even this specific type of
hypertext does not represent one clearly identifiable textual form but a whole range of
textual forms that can be perceived on the scale ranging from “true” hypertexts (for
example literary and educational hypertexts) to hypertext encyclopedic forms and
marginal, rather linear structured texts that only partly display features of (a) nonlinear
writing. The role of the computer technology in these processes and ways of defining of
textuality of these textual types are also discussed and the question of whether it is possible
to separate true textual features from the technological ones and alternatively whether
new textual qualities brought about by computer technology should be considered of
whether computer technology only accelerated and intensified these communicative and
semiotic processes.

Subsequently I attempt to verify whether the current terminology for the analysis of
nonlinear textual forms is appropriate in the case of electronic textuality, alternatively
whether the computer medium demands reconceptualization of the terminology. Last part
of this thesis is concerned with the issue of textual perception that deals with the
understanding of hypertext as textual principle that can be inherent to linear texts.

Finally it is suggested that these texts can be read in nonlinear fashion that means
that reading strategies is not dependent on textual forms as many theoreticians have been
supposing. In this context, the opposite has been confirmed: it is the reader who decides
upon how particular texts will be read depending on variety of factors (the reader’s goals,
reader’s knowledge of the topic and expectations and many others).



UVODEM

Byt Fada teoretikli povaZuje dnes téma hypertext uZ za uzavienou Kkapitolu
spadajici piredevsim do historie studii tzv. ,novych” médii (Lister a kol. 2003), pfesto je
vtomto konceptu dodnes spatfovan uréity vyzkumny potencidl, zejména diky
vSudypritomné rozsifenosti internetu (resp. World Wide Webu) jakoZto globalni sité,
ktera se na prvni pohled zda byt splnénym snem o idedlnich hypertextech, jak je
modelovali prvni teoretikové hypertextu ve ¢tyticatych letech dvacatého stoleti.

| kdyZ je produkce na téma hypertext na poli humanitnich a spole¢enskovédnich
disciplin! relativné pestra,? presto se tomuto konceptu doposud nedostalo hlub3iho
propracovani® a navzdory kvantité nejriznéjsich studii na toto téma zlistiava nadale,
nejen v lingvistickych a literarnich védach, jen ,fluktuujicim“ vyrazem. Navic se tento
pojem stal i urcitou interpretaéni zkratkou pro postiZeni novych jevl souvisejicich
s nastupem elektronickych technologif, je vniman jako urcité ,zaklinadlo” interaktivity,
,symbol“ osvobozeni ¢tenaie ze ,spari” linedrné uspoiddaného textu. Rovnéz je
hypertext ¢asto vniman pouze jako synonymum WWW sité, a to nejen v kontextech
laickych, ale nezridka i v akademickych kruzich.

Svého casu, tj. zejména na konci osmdesatych let, budila problematika hypertextu
fadu kontroverznich diskusi i na poli informatiky, kde byla nejprve tematizovana.*
Kontroverznost tématu hypertextu ve své dobé symptomaticky asi nejlépe vyzdvihuje

nazev piednasky Normana Meyrowitze (1991: 287), kterou pronesl na Kkonferenci

' Vtéto prici bude ramcové respektovano ,tradiéni déleni v&d na humanitni a socidlni. Tieti, pro téma
podstatnou skupinu v&d pak bude pfedstavovat kategorie technickych disciplin (ne-humanitnich a ne-socidlnich),
kterou je v daném kontextu minén piedev§im soubor ,véd o pocitaéich” (Casto souhrnné oznacovanych jako
computer science). 1 kdyZ tato price nesleduje primarné poznatky téchto véd, pfesto je v oduvodnénych
piipadech tieba piihliZzet i k poznatktim z této oblasti, nebot’ tyto védy ovlivnily v mnoha smérech diskusi o
hypertextu na poli véd humanitnich a socidlnich. (srov. Volek 2004; Ochrana 2009)

? Termin hypertext ma ostatn€ i své vlastni heslo v Encyklopedickém slovniku Cetiny, kde je vymezen jako vyraz
pro oznaleni ,nelinedmiho zpusobu organizace textu pri pocitacovém zpracovdni optickych i zvikovych
informact™ (Nekula — Karlik — Pleskalova 2004: 172).

3 Jak konstatuje i Jay David Bolter (2004: 20). Za jistou rehabilitaci konceptu hypertextu na poli lingvistiky lze
Eovaiovat studie z némecké vétve textové lingvistiky (srov. napf. Jucker 2002).

V roce 1990 sestavil Michael Knee anotovanou bibliografii texti o hypertextu a hypermédiich z oblasti védy a
technologie, kterd obsahuje celkem 497 poloZek a pokryvd studie z dané oblasti publikované do roku 1989.
Obsahuje klicové publikace, Clinky, védecké piispévky a ERIC dokumenty. Jednd se o nejpodrobngjsi
bibliografii k hypertextu na poli technickych véd. (viz Atkinson — Knee 1990).



vénované k hypertextu v roce 1989 a v niz si poloZil sugestivni ironickou rétorickou
otazku: ,Hypertext - Does it reduce cholersterol, too?">

Tato prace si klade za cil mj. prispét k hlubSimu pojmovému ukotveni konceptu
hypertextu na poli humanitnich a socidlnich véd, odkryt plivodni kontexty, ve kterych
byl tento vyraz pouZivan, a pokusit se odpovédét na otazku, pro¢ a jak doslo k takové
pojmové devalvaci tohoto konceptu a pro¢ nebyl tento koncept dosud naplno integrovan

do systému humanitnich a spolec¢enskych véd.

0.1 Cile prace

Hlavnim cilem prace je popsat textudlni a medialni aspekty objektu nazyvaného
tradi¢né jako hypertext. Vzhledem k pojmové neukotvenosti a konceptudlni devalvaci
tohoto pojmu v ramci humanitnich a socialnich véd bude nutné nejdrive zmapovat a
ramcoveé nastinit nejdilezitéj$i pristupy k hypertextu z pozic riznych védnich disciplin a
tim docilit alespon ¢asteéného terminologického a konceptualniho vyjasnéni.

Tento cil prace vyvstal po diikladné reSersi zdrojii, kdy se ukazalo, Ze i na poli
humanitnich a socialnich véd doposud chybi pevné a komunitou alespon ramcové
uznavané vymezeni hypertextu a Ze ani v ramci jedné discipliny (napf. lingvistiky) neni
hypertext definovan jednotné a konzistentné. Z tohoto zjisténi vzesla potireba nejdrive
nastinit ramcové plvodni kontexty konceptualizace hypertextu, nebot piedbézny
prizkum na poli lingvistiky a literarni védy ukazal, Ze koncept hypertextu byl ¢asto
pouze mechanicky pfejiman od prvnich kybernetikli, ale jiz nedoSlo k potiebné
rekonceptualizace a ukotveni, v dlisledku ¢ehoz je tento pojem stale uZivan velmi vagné
(pouhé odkazovani se na koncepty kybernetickych ,otcli zakladateld” 1ze jen stézi
povazovat za pokus o pojmové ukotveni v dané oblasti).

Zmapovani klicovych pristupti tedy nebude samotcelné, nebot si klade mj. za cil
rozkryt i neprehledny stav dnedniho stavu badani o hypertextu, kdy sice na jedné strané
existuje mezi badateli napri¢ obory obecné povédomi o tom, co je to hypertext a jaké ma

textové (¢i medialni) vlastnosti, pfi blizZSim pohledu v3ak tento vyraz Casto oznacuje

* Timto svym pifspévkem chtél upozornit pravé na nekriticky piistup k problematice hypertextu, ktery byl v té
dobg velmi rozsifeny. (Meyrowitz 1991: 287)
Srov. téz podkapitola 1.2.1 Vymezeni autonomni oblasti studii hypertexti.



rizné formy elektronickych textli, které maji jen nékteré, spiSe formalni znaky
hypertextu.

Uzce navazujicim cilem pak bude pi‘edstavit vyznamné chapani hypertextu, a to
bez apriorni zavislosti na vyvoji voblasti poéitatovych technologii, tj. chdpani
hypertextu jako technologie svého druhu, dédle hypertext jako model mysli, hypertext
jako (globalni) hypertextovy systém, hypertext jako typ textu, hypertext jako nelinearni
psani a hypertext jako zvlastni recepéni strategie.

Daldim cilem bude charakterizovat hypertext jako typ textu (v Sir$im slova
smyslu) a zamérit se na to, jak je hypertext jako text konceptualizovan. Vychodisko bude
tvoFit popis hypertextu jako textové struktury svého druhu a budou popsany piiklady
strukturnich hypertext v riznych medidlnich formach.

V navaznosti na to se prace pokusi postihnout textudlni a mediadlni aspekty
elektronického hypertextu. Vzhledem kdynamické povaze riiznych forem
elektronickych hypertextii bude analyzovéno, zda je moZné vymezit elektronicky
hypertext také zhlediska jeho strukturnich aspektii, jako je tomu v piipadé jinych
medidlnich forem, pFipadné zda je ti‘eba hledat jiné zplisoby konceptualizace, které by
reflektovaly vice specifika elektronického hypertextu.

Poslednim cilem pak bude alespoil ramcové nastinit moZnosti zkoumani
hypertextu z pohledu recepce. Problematika recepce hypertextovych komunikat( nebyla
doposud systematicky rozpracovana, cilem tedy bude tedy ramcové nastinit stav
poznani v této oblasti a na¢rtnout hlavni oblasti, které by bylo vhodné zkoumat.

V predkladaném textu tak nepiijde o pouhy ,vycet” poznatki, konceptili a pojmi
zrlznych disciplin a konceptudlnich soustav, které se zabyvaji hypertextem (Ci
s pojmem hypertext pracuji), ale o hledani spole¢né konceptualn{ zakladny téchto pojmf
v hypersémiotickém smyslu. A to z toho diivodu, aby bylo moZné predeviim vysvétlit
specifika hypertextu jako textového typu a to, jak dany text ovliviiuje piftomnost média

(ve smyslu technologie).



0.2 Struktura textu

Naplnéni uvedenych cilii je podfizena i struktura textu.

Kapitola 1 piedstavuje ramcovy piehled kli¢ovych konceptualizaci hypertextu v
riznych védeckych pojmovych soustavach: od prvnich uchopeni problematiky
hypertextu na poli teorie umélé inteligence, pres pristup khypertextu v kontextu
pocitatovych véd (informatiky) aZ po Konceptualizaci hypertextu ve vybranych
humanitnich a socialnich védach. Cilem téchto pasazi vsak nebude podat detailn{ historii
zkoumani predmétu hypertext v jednotlivych etapach, ani hodnotit vyznam konkrétnich
prispévkl z dnesniho pohledu, ale nastinit ty konceptualizace hypertextu, které se
objevuji i v soutasnych jeho chapéanich, tj. ta vymezeni, v nichZ je moZné dohledat stopy
vyznamovych konotaci ptivodniho chapani.

V prvé radé tak pijde o nastinéni kofenli konceptualizace hypertextu na poli
teorie umélé inteligence a kybernetiky® v dobé (priblizné od ctyficatych let dvacatého
stoletf), kdy byl hypertext pouze teoretickym konceptem pro ,virtudlni“ tloZisté dat
uspoiadana asociativné (kapitola 1.1). Sama myslenka hypertextu je samoziejmé starsf,
tato prvni tematizace hypertextu vsak pomiiZe pochopit navazujici konceptualizaci na
poli informatiky? a zpfisob, jakym bylo toto téma pojednavano dale.

Nasledné bude popsan vznik relativné samostatného pole transdisciplinarnich
studii hypertextu a budou uvedena jeho specifika (podkapitoly 1.2 a 1.3). Diiraz bude
kladen predevsim na vétev orientovanou do pole humanitnich véd, ktera predstavuje
dilezité vychodisko pro daldi konceptualizace v ,tradi¢nich” disciplindch. Podkapitola
1.4 pak bude popisovat uchopeni hypertextu na poli studii novych médii, kdy je téma

zalazeno do kontextu zkoumani novych komunika¢nich a informacnich technologif.

® Slovo kubernites (xvpepvijreg) pochdzi z fetiny a znamend fidit. Za zakladatele kybernetiky je povazovin
Norbert Wiener, ktery ji vymezil jako védu zabyvajici se obecnymi principy fizeni a pfenosu informaci v Zivych
organismech a ve strojich (srov. Noth 1990: 172). PovaZoval ji pfitom ,.za obor, ktery slouci studium komunikace
a Fizeni i studium lidi a strojit” (srov. Gleick 2013: 160).

7V ¢esting se vzilo oznaceni informatika, v anglosaskych zemich se pouzivd vyraz computer science (srov.
Gleick 2013: 13). Terminem computer sciences je oznaCovan soubor védeckych disciplin, které se zabyvaji
technologiemi, a tedy i hypertextem ve vyznamu hypermédia z hlediska technelogického a technicistniho (viz
dile). Uzce souvisejicim oborem je vyzkum tzv. human-computer interaction, znimy téz pod oznaenim HCI
research. V této prici bude déle uZivino tradiéniho vyrazu informatika coby piekladu pro oznaceni computer
science, byt tento pojem md v CeStin¢ konotace souvisejici spide s praxi a uZivdnim pocitacii, neZ s teoretickou
koneceptualizaci védy o poCitacich, a také se nejednd o zcela pfesny pfeklad. bude vzhledem k jeho uzivani
v Cedting pouZivdn jako termin (srov. Hordkovd 2013). Paraleln¢ se nabizi i oznaeni teoretickd informatika,
nebo pitmy pieklad poditacovd véda. Detailni vymezeni informatiky, resp. ,.computer science”, je vak mimo
ridmec této prace. (Srov. k tomu napf. Denning 2005; ddle napi. Encyclopedia of Computer Science 2000).
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V dalsi ¢asti (podkapitola 1.5) bude popsdno zapojovani konceptu hypertextu (a
pojmi pfibuznych) do systémul vybranych ,tradi¢nich” humanitnich a spolecenskych
véd, predevsim literarni védy a lingvistiky.® Sémioticky pristup, ktery by logicky spadal
do této kapitoly, bude pro svou sloZitost a komplexnost vyclenén zvlast (podkapitola
1.6), pficemZ vjeho ramci budou rozliSeny dvé linie. Vprvé fadé bude sledovéna
konceptualizace elektronického hypertextu na poli vlastni sémiotiky, vtetné pomeznich
disciplin ze sémiotiky vychazejicich, které uzivaji klasicky sémioticky aparat pro analyzu
fungovan{ elektronického hypertextu (kybersémiotika a multimodalni p¥istupy). Druhou
linii pak bude tvofit recepce sémiotiky u vybranych badateldi zkoumajicich hypertext,
z nichZ fada vnimala dlileZitost sémiotiky pro analyzu hypertextu?, zaroven vsak zpiisob
recepce sémiotiky témito teoretiky lze povaZovat minimalné za diskutabilni. V zavéru
bude nasledné vymezen pristup khypertextu, jeZ bude zaujat v pfedkladané praci
(podkapitola 1.7).

Opét neplijde o detailni sepsani historie zkouman{ hypertextu, nebot odborna
literatura Kk problematice hypertextu je velmi rozsahla (a nepfehledna) a navic tato
historie jiZ velmi dobfe zmapovana.l? Cilem nasledujicich pasdZi tedy nebude sledovat
vSechny konceptualizace, ale pouze ty, které jsou relevantni pro pochopeni toho, jakym
zplisobem a v jakém kontextu byl tento fenomén vymezovan a jaké pilivodn{ vyznamové
stopy jsou pfitomny v souctasnych konceptualizacich. Jde tedy primarné o zachyceni
pouze téch hlavnich linii zkoumani, které jsou podstatné vzhledem khlavnimu
vyzkumnému cili této prace, tj. analyzy hypertextu jako medidlni a textualni kategorie.
Zmapovani dosavadnich poznatkli navic nasledné umozni vysvétlit piiciny
terminologické neukotvenosti pojmu hypertext v zavedenych disciplindch jako je
literarni véda ¢i lingvistika.

Kapitola 2 se bude vénovat hypertextu v komunikatné sémiotickém smyslu.
V této ¢asti bude rozvijen piredpoklad, Ze ve vSech konceptualizacich hypertextu jsou do
jisté miry reflektovany textualni a medialni aspekty hypertextu, které se pak nasledné
pokouseli teoretici humanitnich a socialnich véd rliznymi zplsoby vy¢lenit z plivodnich

kontextll a vymezit hypertext jako text v uz$fm slova smyslu samostatné v ramci svych

* Jednd se nejen o discipliny v tomto smyslu nejvyraznéjii, ale i pfedkladané praci oborové nejbliZdi.

? Napt. podle Boltera (1991) je sémiotika jako véda stvofend pro studium elektronické textuality. Ndzvem knihy
-Writing Space® (1991) se navic Bolter explicitné odkazuje k Barthesovu pojmu writerly fext (pisatelny text:
Barthes 2007) a nepfimo tim jiZ ndzvem naznauje, Ze elektronicky hypertext je naplnénim Barthesova
konceptu. O naplnéni hypertextového idedlu v elektronickém prostiedi — viz dile.

19 Publikaci na toto téma existuje jiZ celd fada — za viechny lze uvést napf. Nyce — Kahn 1991.

11



konceptudlnich soustav (to se tykd zejména lingvistiky a literarni védy). K diskuzi je tedy
(v podkapitole 2.3) predlozeno Sest, zkomunikatni perspektivy Kklicovych
konceptualizaci hypertextu: vymezeni hypertextu jako technologie svého druhu (2.1.1),
jako modelu mysli (2.1.2), jako (globalniho) hypertextového systému (2.1.3), jako typu
textu (2.1.4), jako nelinedrnfho psanf (2.1.5) a jako zvlastni recepéni strategie (2.1.6).
V zavéru této podkapitoly je pak vymezeno uZ$i chapani hypertextu jakoZto textu,
nelinarniho psani, a textové recepce - hypertext jako globalnf objekt tedy bude nahliZen
optikou procesii textové recepce a produkce.

Podkapitola 2.2 se pak zaméff na uzsi vymezeni hypertextu jakoZto textového
typu, kdy nejdiive bude vymezen pojem text (v€etné $ife a hranic textu) a kritéria
textuality, poté bude zkoumadéno, zda lze tradi¢ni kritéria textuality aplikovat i na
hypertext jakoZto textovou strukturu. Hypertext zde tedy bude nahliZen z pohledu
textové produkce, tj. jako struktura svého druhu (a o hypertextu lze hovorit jako o tzv.
JStrukturnim®  hypertextu). Vtéto dcasti budou také predstaveny zdkladni typy
strukturnich hypertextii vjednotlivych typech medidlnich technologii (ve filmu, v
televiznim seridlu a v technologii tisku).

Podkapitola 2.3 pak rozviji vymezeni elektronického hypertextu jakoZto zvlastni
textové formy. Soulasti této kapitoly je i rozprava nad limity vymezeni hypertextu
z hlediska struktury, nebot’ v piipadé elektronickych hypertextii se zacinaji objevovat
hrani¢ni pripady, kde strukturalni vymezeni hypertextu neni funkéni (Espen Aarseth je
Fadi do skupiny ergodicky dynamickych kybertextl - viz dale). Diskutovdny budou také
aspekty tykajici se role posouzeni role medialni technologie (zejména podkapitola
2.3.2.3 TextudIni a medidini viastnosti elektronického hypertextu).

Posledni podkapitola 2.4 pak predstavuje zamysleni nad tim, jak by bylo moZné
pristupovat k hypertextu z pohledu textové recepce, tj. snazi se alespont ramcové nastinit
moznosti uchopeni recep¢nich aspekti hypertextu. JelikoZz se jedna o neprobadanou

oblast, jde spiSe o navrhy toho, co by bylo moZné na tomto poli ddle zkoumat.
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1. PRISTUPY KE ZKOUMANI HYPERTEXTU

Existuje cela rada moZnosti, jak periodizovat vyvoj zkoumani hypertextu, v tomto
textu byla zvolena periodizace dle vybranych védeckych ,,obort“!!. I tento vyklad ma sva
uskali, nebot nékteré linie konceptualizace neni moZné oddélit striktné a priradit
k jedné védecké discipling, a je jasné, Ze jednotlivé optiky zkoumani se v praxi piekryvaji
a vzajemné prostupuji. Pfesto se jevi toto déleni jako ucelné, nebot pomiiZe rozkryt
zplsoby piejimani a adaptaci (resp. i modifikaci) konceptu hypertextu z oblasti véd
technickych do véd humanitnich a pozdéji také poodhalit pFiciny pojmové neukotvenosti
pojmu hypertext v konceptualni nomenklatufe humanitnich a socidlnich véd obecné.
Zkouman{ hypertextu lze pak touto optikou rozdélit do Sesti vyznamnych, vzijemné

propojenych oblasti: 12

1. Pocatky zkoumani hypertextu.
Prvni linie Givah o hypertextu pfedstavuje konceptualizace problematiky na
poli teorie umélé inteligence a kybernetiky. Patif sem skupina védci, ktefi
stdli u zrodu teorie umélé inteligence a ktefi se zhruba od tFicatych let
dvacatého stoleti zabyvali vyvojem prvnich hypertextovych systémii (feteno
dnedni terminologif) a formulovali teoreticky vyznamné teze tykajici se
nového zplisobu organizace dat a védéni. Jejich teoretické uvahy se nasledné
v padesatych letech staly piedlohou pro navrzeni prvnich pocitatovych
systémi. Svymi teoretickymi koncepty tak predjimali vyvoj v oblasti pocitaci
a umeélé inteligence a zapsali se nejen do déjin informatiky a kybernetiky, ale i

do dé&jin teorii hypertextu, kde je na jejich vize'® o rozsahlych ulozistich dat

"' Ne viechny vy¢lenéné oblasti splituji formalni kritéria védecké discipliny, napk. v piipadé tzv. hypertextovych
studif nelze mluvit o védecké disciplin€ v tizkém slova smyslu. (K vymezeni védecké discipliny srov. Ochrana
2009). Otazka, zda dand vyzkumna oblast tvoii védeckou disciplinu nebo jen pole zkoumani, bude v této Casti
ponechdna stranou, ¢dsteCné bude diskutovdna v podkapitole 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanitnich
véd,

"2 Pii rozd&lovén{ linii zkouméni hypertextu bylo vychdzeno z publikace Dicks — Mason — Coffey — Atkinson
200s.

Lze se setkat i s jinymi délenimi problematiky, napi. na obdobi pfed vznikem technologie pocitaCe (tzv. ,proto-
hypertexty®, téZ ,.obdobi prehistorické) a obdobi hypertextu, spojené s ndstupem pocitatu, toto déleni je viak jiz
redukcionistické, protoZe uvaZuje primdrné o hypertextu v elektronickém (WWW) prostiedi a jiné formy
h'ypertextu nazird pouze skrze tuto perspektivu (viz 1.4 Hypertext na poli tzv. studii novych médir).

'¥ Nelze mluvit o teoriich ve vlastnim slova smyslu, jedn4 se spie o tivahy esejistického charakteru.
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nahliZeno jako na prvni explicitni konceptualizace hypertextu v déjinach

mysleni.

2. Studia hypertextu jako autonomni pole zkoumani.

Nésledné se hypertext stal objektem zkoumdnf na poli véd technickych, resp.
piimo na poli informatiky, a to jak po strance teoretické, tak po strance
praktické, tj. ve smyslu vyvoje riznych hypertextovych aplikaci. Toto pole
zkoumdni ma své instituciondlni zazemi predeviim v podobé odborné
organizace Association for computing machinery (ACM).'* Tato linie nebude
v této praci déle sledovana, nicméné je nutné se o ni ramcové zminit, protoZe
prvni pokusy o konceptualizaci hypertextu v humanitnich védach vyrazné

ovlivnila.

3. Studia hypertextu: humanitnévédna a socialnévédni perspektiva.

Z konceptualizace hypertextu na poli informatiky je moZné vyclenit vlastni
oblast nazyvanou i vramci spole¢enskovédniho diskursu studia hypertextu
(hypertext studies), ktera predstavuje prvni pokus o védeckou reflexi a
tematizaci hypertextu na poli humanitnich véd a vyznacuje se urcitymi
specifiky). Byt tato tradice zkoumani hypertextu pfedstavovala svého ¢asu
spiSe jen marginalni oblast z hlediska dominantniho vyzkumu v informatice, a
i vi¢i zavedenym spoletenskym védam byla jen uréitou tematickou
kuriozitou, presto je tato prvni humanitnévédna a spoleCenskovédni reflexe
tématu kli¢ova pro pochopeni navazujicich konceptualizaci hypertextu na poli

zavedenych humanitnich a socidlnich véd.

Tematizace hypertextu v ramci tzv. studii novych médii.
Svym zpusobem zastieSujici védeckou reflexi hypertextu predstavuje jeho

konceptualizace na poli tzv. studii novych médii.'> Hypertext tvori kliCové téma

** Viz webové stranky spoleénosti: http:/www.acm.org/.

% Jako ,studia novych médit (new media studies) je oznaCovina produkce odborné komunity, jeZ se novymi
médii zabyva ze spoleCenskovédniho pohledu (srov. Macek 201 1: 6).

Byt pojem ,novd média“ neni zrovna $t'astn€ zvolenym, piesto vzhledem ke shod& oznaCovini, kterd mezi
odborniky panuje, bude 1 v této prici uZivin tento pojem pro oznaéeni komunikaénich technologii zaloZenych na
digitdlnim kédovini obsahii, obvykle spojovanych s osobnimi pocitaci ¢i internetem. Jind oznaceni pro novd
média jsou média digitdln{, kvartérni, interaktivni ¢i sitovd, pifpadné také informacni a komunikacni technologie
(ICT) nebo pokrocilé informaéni a komunikaéni technologie (AICT). (srov. Lapcik 2009, Macek 2011)
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piedev$im raného obdobi studii novych médii, tedy tzv. ,etapy okrajového
zajmu“l® ze strany Klasickych védeckych disciplin, kdy se textudlnim
vlastnostem hypertextu vénovala jen velmi tizka skupina badatelti. Tito autoii
prvni Gvah o vlivu nové technologie (pocitate) na uspoiddani verbalniho
psaného textu v8ak méli zdsadni vliv na pozdéjsi konceptualizaci
v zavedenych humanitnich disciplinach. V zajmu této tzké skupiny teoretikii
zlistalo téma hypertextu zhruba do poloviny devadesatych let dvacatého
stoleti, tj. do ,obdobi sbornikové konjunktury*, kdy postupné doslo k pFesunu
védecké pozornosti k novéjsim fenoméniim spojenych s pocita¢em, jako napft.

uvedeni nového globalniho komunikaénifho hypertextového systému.1?

Hypertext jako téma v zavedenych humanitnich védach.

Dalsf wvyraznou oblasti je Kkonceptualizace hypertextu ve vybranych
humanitnich a socidlnich védach. Pozornost bude vénovana piedevsim
lingvistice a literarni védeé, kde se téma hypertextu za¢ina védecky reflektovat
zhruba od zacatku devadesatych let dvacatého stoleti. Bude popsano, jaké
vymezeni hypertextu bylo piejimano a jak dochdzelo kjeho zaclenéni do

pojmové nomenklatury téchto véd.

Hypertext optikou sémiotiky.

Sémioticky pristup je ¢asto volenou optikou zkoumani pocitatové zaloZeného
hypertextu a jevi se jako idealni nastroj popisu fungovani hypertextu, nebot
jak piSe napi. Winfried Noth (1997: 2) ,sémioticky pristup patri ktém
nejzdkladnéjsim, protoZe sémiotika je obecnd teorie znakii a proto studuje jak
znakové systémy médii a média jako znakové systémy, tak jejich struktury a
vyznamy a proces $iteni znaki, a jejich pragmatické ucinky na jednotlivce a

verejnost v ramci spole¢enského kontextu.“1® 1 v ramci sémiotiky existuje vice

'® V této prici je piejato déleni vyvoje studii ,,novych® médii u Jakuba Macka (2013) na &tyfi etapy: 1. etapu
okrajového zdjmu (60.-90. 1éta 20. stoleti), 2. etapu sbornikové konjunktury (polovina 90. let 20. stoleti), 3.
etapu akademické normalizace (konec 90. let 20. stoleti) a 4. etapu hleddni slabé syntézy (prvni desetileti 21.
stoleti). (Srov. Macek 2013: 32, 45)

"7V devadesitych letech dvacdtého stoleti zdjem o téma hypertextu postupné klesd. Ditvodi je moZné najit celou
fadu, jako hlavni se uvddi vznik globdlniho hypertextového komunikacniho systému (World Wide Web),
dostupnost a tim i ndrust uZivdni osobnich poéitadi. Devadesatd léta provizeji obecné kriticky piistup
k hypertextu, podobné jako v oblasti studif novych médii, kdy pfichdz{ etapa akademické normalizace (srov.
Macek 2013: 32).

'¥ Neni-li uvedeno jinak, citace z Sesky nepublikovanych textil jsou uvidény ve vlastnim piekladu.
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pfistupli, proto budou pfedstaveny jen ty hlavni proudy tematizace
hypertextu v této oblasti, které se zaméfuji na postiZeni medialnich aspekti

hypertextu ve vyznamu textu (struktury) a technologie.

Témito zdkladnimi liniemi v3ak samoziejmé nejsou ani zdaleka vylerpany
vSechny moZné piistupy. Zcela mimo zajem této prace stoji konceptualizace hypertextu
na poli knihovnictvi a informac¢ni védy, pedagogiky a psychologie. Stranou zlistava téz
veSkery aplikatni vyzkum spojeny s tématem hypertextul?, tj. zejména aplikace
konceptu hypertextu v pedagogice (teorii u¢enf)?2?, v otazkdch ¢tendiské gramotnosti??,
¢i ve Skolské a kognitivni psychologii. V ¢eském prostiedi se aplikovanym vyzkumem
v teorii uceni systematicky zabyva Eva Hoflerova (2003, 2011, 2012).

Téma hypertextu se navic stalo i soucasti védecké produkce v oblasti oznatované
souhrnné jako ,human-computer interaction, znamé téz pod zkratkou HCI?2, Do této
oblasti byva fazen napi. 1 teoretik Jacob Nielsen, ktery byva hojné citovan i
v humanitnévédnych kruzich.?® Oblast HCI vsobé zahrnuje poznatky a pristupy véd

humanitnich, socidlnich i technickych.

¥ A tento vyzkum je opravdu velmi Siroky a rozsdhly, Jacob Nielsen rozd€lil hypertextové aplikace na oblast
pocitacu, byznysu, kognice, pedagogiky a zibavy. V oblasti studii hypertextu je Nielsen povaZovin za autora
dvou vyznamnych monografii o hypertextu (Nielsen 1990, 1995).

20 Zkoumdni v této oblasti se snaZf predeviim empirickymi vyzkumy prokdzat, Ze hypertextové uspofddané
informace jsou vyhodnéjSi pro ueni se novym poznatkim, pfi¢emZ vychdzeji z nepotvrzené hypotézy, Ze
asociativni struktura hypertextu kopiruje strukturu na$eho myéleni. To se v8ak doposud nepodaiilo prokidzat,
protoze se ukazuje, Ze pii uCeni se informacim (byt hypertextové uspofidanych) zdlezi krom¢ obezndmenosti
s hypertextovym prostfedim také na dalSich faktorech, jako napt. na cilech Ctenafe a jeho zdjmech, podobné jako
je tomu v pifpadé vlivu zdjmu a cili na uéeni se z tradi¢nich texti. (Viz napf. studie Alexander — Kulikowich —
Jetton 1994; Goldman 1996; McKenna — Labbo — Kieffer — Reinking 1998; Kamil — Mosenthal — Pearson — Barr
2014).

Vyuzitim elektronickych edukacnich systému zaloZzenych hypertextové se zabyval i hypertextovy teoretik G. P.
Landow (2003), ktery napiiklad jest€ v roce 2003 psal o potencidlu elektronickych systémi pii vyuce. Ddle napf.
ze zndm&jsich hypertextovych teoretikil psal o pedagogickych vyuziti hypertextu Michael Joyce (1995).

?! Srov. napi. Goldman, S.R. — Rakestraw, J. A. 2014 , Structural Aspects of Constructing Meaning from Text®,
Pp. 311 — 335. Kapitola 20. in Handbook of Reading Research, Vol. 3. Eds. Kamil, M. L. — Mosenthal, P. B. -
Pearson, P. D. — Barr, R.: Routledge.

2 HCI pole je vii¢i teoretické informatice chépano jako %ir$i, nebot’ bere v tivahu i socidlni, politické, etické a
spoleenské implikace pocitacovych systémil. Obecné se toto odvétvi zaméfuje na zdleZitosti tykajici se
interakce mezi Clovékem a pocitaCem a metodologicky zapojuje empiricky kvalitativni i Kvantitativni v§zkum ve
formé ruznych sociologickych Setieni, zapojoviny jsou poznatky humanitnich i socidlnich v&d (napi. kognitivni
Psychologie). (Srov. napf. Hochheiser — Lazar 2007; Andersen 1990)

3 Viz té% pozndmka ¢. 19.
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1.1 Pocatky zkoumani hypertextu

Koreny konceptualizace hypertextu tvof{ esejistické ivahy na pomezi odborného
textu, které vznikaly v obdobi od ctyricatych do sedmdesatych let dvacatého stoleti na
poli rodici se teorie umélé inteligence a kybernetiky. Jednalo se pfedevsim o teoretické
tuvahy Vannevara Bushe?4, na které navazal Theodor Holmes Nelson?> ¢ Douglas
Engelbart- Tito badatelé jako prvni rozvijeli Givahy o hypertextovych systémech, a to jak
teoreticky, tak pozdéji i prakticky, nebot’ méli moZnost se zapojit do navrhi strukturace
prvnich poéitatovych systémi. Zejména Nelson v 3Sedesatych letech prosazoval
myslenku hypertextu a podilel se na navrhu prvnich pocitatovych technologii
hypertextu, které vyvijel Douglas Engelbart?6 a jeho kolegové.

Se jmény Bushe a Nelsona jsou spojovany i prvni navrhy ,pocitacovych” zafizeni,
v pfipadé Bushe se jednalo o tzv. diferencidlni analyzator?’, v pripadé Nelsona a
Engelbarta o navrh elektronického systému Xanadu?®. Dodnes patfi tito autofi
k nejcitovanéj$im autoritam v oblasti zkoumani hypertextu, a odkazuji se na né i
badatelé napii¢ humanitnimi a socidlnimi védami2?, coz je dostate¢ny diivod pro to

vénovat jim prostor i v této praci (piredevsim konceptiim Bushe a Nelsona).

* Bush byl inZenyr a védec. Sestavil myj. i stroj s ndzvem ,.diferencidlni analyzdtor” (viz niZe pozn. 27). Dile byl
napf. feditelem Ustavu pro védecky vyzkum a rozvoj (Office of Scientific Research and Development), v jeho
tymech pracovali i Shannon a Weaver. Za druhé svétové vilky byl poradcem pro védu presidenta Roosevelta.
(viz Bush; Landow 1992: 14-15). (Pfevzato z: Moulthrop, S. 1991: 69).

“* Nelson byl naptl védec a napul propagdtor technologif, zajimalo ho uZivini po¢itaét umoZiujicich volné
piistupné informace. V 70. letech sestavil pliny pro svétové roziifenou sit’ informaci, kterd bude koordinovina
fkrze propojeny a dloZny systém, ktery nazval Xanadu — viz dile.

*® Engelbart byl informatik, ktery je spojen s fadou akademickych poéitacovych experimentdlnich projektii.
Podilel se také na vzniku prvniho plné funkéniho hypertextového rozhrani a i na vzniku dalSich s pocitacem
spojenych zafizeni, jako byl napf. e-mail, my$, sdileni dokumenti, atd. Srov, Macek 2013: 121.

Vyznam Engelbarta dle Ernesta Hess-Liitticha (1999: 8) spocival pfedevsim v tom, Ze se ,.soustFedil na strojové
zamérené simulace heuristicky problém-resiciho chovani a postavil most mezi kognitivni psychologif,
lingvistikou, a pocitacovou védou. Jeho poznarky mély signifikantni dopad na novéjsi pristupy v modelovani
teorie textu v humanitnich véddach. "

*7Tzv. diferencidlni analyzitor, ktery byl sestaven Bushem a jeho tymem na MIT, nepracoval s &isly: ,.Pracoval
na velicindch — Bush rdd poznamendval, Ze analyzdtor vyrvdii kFiviy, kreré ukazuji budoucnost dynamického
systému. Dnes bychom Fekli, e byl spise analogovy ne? digitdini.* (Gleick 2013: 141) Ve svych esejich
pojmenovivi tento stroj jako Memex, a piSe o ném jako o stroji, ktery by mél pomdhat predeviim védcum
uspofddat si a propojit jinak oddélené zdroje.

®y Sedesdtych letech zacal Nelson spolu s Engelbartem vytvdfet ndvrhy vlastnich elektronickych systému
zaloZenych hypertextové — Nelson je spojovdn se systémem Xanadu, ktery viak zistal nedokonceny a ktery mél
daleko vétsi ambice nez WWW sit’.

Hypertextové systémy a programy zacaly byt Siroce dostupné v osobnich pocitacich na konci 80. let, piiklady
systému 90. let jsou napf. Guide a Linkway pro potitate kompatabilni s IBM systémem, Intermedia pro systémy
Macintosh pod systémem A/UX, a Writing Space a HyperCard pro vétSinu Macintosh.

* Nejsou viak zdaleka jedingymi odborniky z oblasti teorie umélé inteligence a poéitadii, kteif se danou
problematikou zabyvali. V 60. letech, v souvislosti s rozvojem ICT technologii, se do této linie fadi dalsi autofi,
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1.1.1 Vannevar Bush a Memex

Prvni konceptualizace hypertextu je spojovana s vyzkumnikem z oblasti umélé
inteligence a kybernetiky - s Vannevarem Bushem, ktery je, kromé své profese inZenyra,
resp. konstruktéra, také autorem i nékolika ve své dobé vyznamnych tivah, ve kterych se
zabyva teoretickymi konsekvencemi vznikajicich technologii. 1 kdyZ Bush pojem
hypertextu nikdy nepouzil, pfesto jeho texty obsahuji nékteré teze, které daly
konceptualni zdklad ivaham o hypertextu. Byl to také tento autor, kdo svymi tvahami
polozil zaklady hled&nf paralel mezi strukturami hypertextovych systémii a strukturami
lidského mys3leni30. Nejznaméjsi a nejcitovanéjsi je jeho esej As we may think (Bush
[1945] 2003), spolu s jeho prepracovanou verzi s nazvem Memex revisited (Bush [1967]
1991), kterd zohlediiuje vyvoj v oblasti pocitatovych technologif.

Bush uvaZoval o zafizeni, ve kterém by si kazdy uzivatel mohl vyhledavat
informace dle svych potieb a vytvarel si své vlastni rejstiiky, které by byly zaloZeny na
asociativnim principu vyhledavani. Zarizeni, které by néco takového umoziovalo, nazval
Bush Memex neboli ,memory extender”. JiZ zndzvu je patrné, Ze Bushovi, stejné jako
pozdéji Nelsonovi, §lo primarné o navrh zarizeni, ,ve kterém si jednotlivec uklddd viechny
své knihy, nahrdvky a konverzace a které je mechanizovdno tak, Ze je mozné v ném velmi
rychle a flexibilné vyhleddvat informace."(Bush [1945] 2003: 45) Cilem tedy bylo vytvofit
zarizeni, které uzivateli nabidne ,rozsireny osobni doplnék jeho pameti.” (ibidem)

Samotny prakticky navrh takového zarizeni, které by pracovalo asociativné a
pomahalo by tiidit data, ma dnes vyznam pochopitelné uz jen predevs$im v historii
vypocetni techniky. A i kdyZ se popis praktického fungovani Memexu3' miuZe dnes
opravnéné jevit jako zastaraly, hlavni vyznam Bushovy inciativy spoc¢ival v tom, Ze svymi
teoretickymi uvahami pfedjimal daldi rozvoj v oblasti umélé inteligence a pocitacd.
Inspiroval také vyvojaie prvnich hypertextovych systémii v Sedesatych letech, kdy vyvoj

v oblasti informacnich a komunikaénich technologii pokrocil natolik, Ze bylo moZné zacit

jako napf. Henrik Frystyk Nielsen, pozdéji napf. i zakladatel WWW sit€ Tim Berners-Lee. Detailni soupis téchto
badatelu je viak jiZ nad rdmec této price.

' Viz podkapitola 2.1.2 Hypertext jako model mysli a podkapitola 2.1.3 Hypertext jako (globdlni) hypertextovy
Systém.

1 Srov.: ,.Bushiiv ndvrh zaFizeni byl zaloZen na mikrofilmu, rotujicich civkdch a fotoelektrickych ldancich. Ve
ryFiednyeh letech byl tento ndvrh nerealizovatelny, ale jakmile se objevily na scéné elektronické pocitace, tak
jeho ndvrhy byly lehce konstruovatelné. |...] Vitomto duchu byl na zaldrku Sedesdrych let vytvoren prvnl
hypertextudini narativ, ktery testoval interaktivni moZnosti takového zarizeni — pocitace.” (Moulthrop 1991: 69)
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sestavovat prvni elektronické hypertextové systémy. MySlenku podobného zafizeni

rozvijel ve svych textech i Nelson.

1.1.2 Theodor Nelson a Xanaduspace

Nelsonovi je pripisovano zaveden{ pojmu hypertext, ktery poprvé terminologicky
pouZil ve své studii A File structure for the Complex, the Changing, and the Indeterminate
vroce 196532 V této studii se zabyval, podobné jako Bush, ndvrhem hyperlinkové
usporadaného ulozisté dat, pro které pouzil oznaceni hypertext, a které charakterizoval
jako ,soubor psanych a obrazovych materidli, vzdjemné komplexné propojenych takovym
zplisobem, ktery neni mozné odpovidajicim zpiisobem prezentovat nebo reprezentovat na
papire. MiiZe se sklddat ze shrnuti, map svych obsahi a jejich vzdjemnych vztahi; miZe
obsahovat anotace, prilohy nebo pozndmky ostatnich badatelli, kteri jej zkoumali.“ (Nelson
[1965] 2003: 144)33

Pouziti pfedpony ,hyper” zde ma konotovat extenzi a vSeobsahlost (generality), a
ma odkazovat k vymezeni hyperprostoru (hyperspace) v matematickém slova smyslu,
kde je pojem pouZivan pro oznaceni ctvrté nebo daldi (vy3si dimenze). Nelson
zdlvodiiuje vybér tohoto prefixu tim, Ze je prakticky nemozné ,adekvdtné zahrnout tyto
objekty/systémy jednoho linedrniho média, na zpiisob textového retézce, ani do média vyssi
komplexity.” (Nelson [1965] 2003: ibidem).

UZitim predpony hyper- chtél Nelson vyjadrit také multidimenzionalitu a
vicevrstevnatost (virtudlniho) ,hyperprostoru, tj. chtél upozornit na prostorové
vlastnosti dané technologii pocitace, ktera umoZiuje uklddat nekone¢né mnoZstvi
digitalnich dat. Nelson si ,pocitacovy hypertext” predstavoval jako prostor, ve kterém
budou propojeny jednotlivé textové dokumenty pomoci oboustrannych hyperlinkil a

pomoci principu tzv. transkluze (transclusion)3#,

2 Pivodné oti§téné v publikaci organizace ACM (Association for Computing Machinery). Proceedings of the
20th National Conference, Pp. 84-100. Ed. Lewis Winner, 1965. Nelson jiz pravdépodobné uzil vyraz v roce
1963 v ramci predndsky na konferenci; néktefi autori upozoriuji na to, Ze pouZivani tohoto terminu je mylné¢
Pfipisovéno Nelsonovi: http://faculty.vassar.edu/mijoyce/ l'ed_sed.h_tmL ‘ o

* Vlastni pieklad. Vzhledem k tomu, Ze tento tisek byva Casto dezinterpretovin, je zde ponechin i pivodni text
v angli¢ting: ,,A body of written or pictorial material interconnected in such a complex way that it could not
conveniently be presented or represened on paper. It may contain summaries, or maps of its contents and their
inrerrelations; it may contain annotations, additions and footnotes from scholars who have examined it.”

** Pojem transkluze pochézi z informatiky. Nelson definuje transkluzi jako .ten samy obsah dostupny na vice
neZ jednom mist€”, proto se jednd o zobrazeni, které indikuje identitu nebo puvod medidlniho obsahu®. Srov.
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Nelson pojmenovava takovy systém jako ,evolutionary file structure” (déle jen
EFL) a charakterizuje jej jako hypersoubor, ktery ,/m/iZe obsahovat shrnuti nebo mapy
obsahii a jejich vztahii; miiZe obsahovat anotace, dodatky, poznamky badateli, kteri ho

zkoumall." (ibidem).
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FIGURE 1—ELF's capacity for total filing: hypothe-
tical use by historian. Thin lines indicate links; heavy
rtules indicate some of same entries.

Obrazek 1: Panoramaticky nahled na navrhovany hypertext (1965) (zdroj: Nelson 2007)

Ze schématu je ziejmé, Ze plvodni piedstavy dokumentové ,hyperstruktury”,
nazyvané zkracené hypertext, byly odlisné od pozdéjsich predstav usporadani
hypertextu ve vyznamu textové struktury. Nelsonovi 3lo o vymezen{ textové struktury,
ktera nemiiZe existovat v jiné neZ elektronické podobé, protoZe nemiZe byt ,vytisténa“
béZné na papire. Tato charakteristika dle Nelsona nejlépe vystihuje podstatu tohoto typu
textové struktury. (Nelson, T. H. [1972] 1991) Tuto svou predstavu o hypertextu
implementoval Nelson naplno do software, ktery pojmenoval ,Xanaduspace® (viz dale).

V knize Computer Lib/Dream Machines (1974), kterd je editory The New Media

Reader povazovana za jednu z nejdiileZitéj$ich publikaci v historii novych médii,? za¢ina

Nelson 2007. Nelson také upozoriiuje na to, Ze to, co Bush oznadoval jako ,trails* (drdhy), byly pravé

transkluze, nikoliv hyperlinky. (srov. Bush 1945).
** Autofi ji povaZuji za diileZitou proto, Ze to byla prvni kniha o stolnim po&itadi, kterd se objevila tésné pied

uvedenim prvniho stolniho pocitate (Altair). Pozd&ji bylo této knize pfizndno, Ze dokdzala pfedvidat vcinky
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rozvijet svou piedstavu ,radikdlniho”, otevieného hypertextové strukturovaného
publika¢niho systému, ktery nazval Xanaduspace3® Tim bylo virtudlni uloZisté dat,
prostor na zptisob archivu & knihovny, ve kterém by si mohli vSichni uZivatelé dle svych
poti‘eb ukladat a vytvaret své vlastni dokumenty, kde budou k dispozici zaroven vSechny
vefejné dokumenty, které budou moci uZivatelé dle svych potfeb upravovat a zdroveii
tyto dokumenty elektronicky propojovat pomoci hyperlinkii, a vytvaret tak postupné
neustale se ménici sit’ textli vzaijemné propojenych hyperlinky. Tato jeho vize napadné
pfipomina ,babylonskou knihovnu“ tak, jak ji popsal ve stejnojmenné povidce
argentinsky spisovatel Jorge Luis Borges.?” Pozoruhodné je, Ze i dnes Nelson opakované
pise o své vizi dokumentového univerza (tzv. ,dokuverzu“), ve kterém by bylo v3e
piistupné kazdému a propojeno hyperlinky. (Srov. Neumiiller 2001: 64; Moulthrop
1991: 69).

Popisu fungovani systému Xanadu se vénoval i ve svych dal$ich knihach
Computer Lib, Dream Machines a Literary Machines, kde se mj. objevuje i jeho jedna
z nejcitovanéjsich definici hypertextu jako nesekvenc¢niho psani, tj. ,nové formy psani,
kterd se rozvétvuje nebo realizuje na Zddost uZivatele; nejlépe jsou zobrazitelné
v pocitacovém rozhrani na obrazovce.” (Nelson 2003 [1974]: 314).38 Nelsonovi je také
pripisovdno zavedeni pojmu hypermédium.3?

Nelson@v hlavni pifnos spocival v tom, Ze dokazal prosadit Bushovu myS$lenku
sitové propojeného univerza, nicméné jeho projekt ,dokuverzu” ziistal nedokonceny.

Projekt Xanadu existuje i dnes, zaméfuje se na vyvoj takového systému, ktery by

ndstupu stolnich poéita¢i. Podobnych vizi nabidl dle autorii Nelson v této knize vice. (Wardrip-Fruin — Montfort
2003: 301)

% Projekt Xanadu Nelson rozvijel i ve své dali{ knize (Nelson 1981). Podrobné&ji bude rozdiliim mezi Bushovym
Memexem a Nelsonovym Xanadu vénovina pozornost v kapitole 2.1.3 Hypertext jako (globdlni) hypertextovy
Systén.

*" Viz podkapitola 2.4 Hypertext z pohledu recepce,

* Detailni vymezen{ hypertextu jako nesekve¢niho psani — viz ndsledujici oddil. S ohledem na kontext je tieba
uvést, 7e citit dile pokraCuje: ,.PFi béiném psani, autor miiZe narusit sekvenci nap¥. kvitli pozndmkdm pod
Carou, ale pouZiti tisku na papive, déld zdkladni sekvenci neménnou. Pocitacovd obrazovka viak wmoZituje Cinit
pozndmky pozndmek pod Carou, a vytvdreni drah jakékoliv struktury, krerouw si autor pFeje vytvorir.” Nelson
2003 [1974]: 314.

Spojeni ,,nonsequtential writing' zfejmé pochdzi az z Nelsonovy knihy Literary Machines (1981), kde pise: ,.The
link facility given us much more than the attachment of mere odds and ends. It permits fully non-sequential
writing, or hypertext." Srov. Nelson 2003 [1981]: 453.

Je viak stejné¢ tak moZné, Ze se vymezeni hypertextu jako nesekvenéniho psani objevilo v nékterém z jeho
nepublikovanych textu, pfipadné jej pronesl na nékteré z predndSek jiZ diive, protoZe fada autorii odkazujicich se
na Nelsona jiZz poukazuje na text zroku 1965 A File structure for the Complex, the Changing, and the
Indeterminate™. V tomto textu se viak spojeni ,.,nonsequential writing” jesté nevyskytuje.

% Nelson zavedl ve svych textech fadu novych pojmil, napt. intertwingularity. Tyto pojmy se viak jiz nedostaly
do Siriho, ani do odborného povédomi. Ani v této prdci jim nebude v€novina hlubsi pozornost.
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umoziioval zobrazovat texty zplisobem, jakym to neumoziiuje médium papiru. Nelson je

znamym kritikem sité World Wide Web (srov. Nelson 2007).

1.1.3 Shrnuti

Stru¢né nacrtnuti pojeti hypertextu u Bushe a Nelsona jasné ukazuje, Ze se jejich
pfistupy od pozdéjSich konceptualizaci hypertextu velmi vyrazné lisi. Byt badatelé
z humanitnich a socialnich véd radi na tyto autory odkazuji a pro Fadu z nich je WWW
sit ztélesnénim ideje hypertextu u Nelsona a Bushe, zjejich popisu globalné
propojeného hyperprostoru je ziejmé, Ze jejich piredstava o struktuie takového ulozisté
byla daleko rozmanitéjsi, nez je struktura Webu. Paradoxem je, Ze ptvodni navrh
globalnif WWW sité v 70. letech byl nejdiive komunitou teoretikii novych médii odmitan
pro svou ,konceptudlni i technologickou radikalnf odlisnost” (Wardrip-Fruin - Montfort
2003: 29).

AcCkoli Nelsonovy texty by v kontextu humanitnich a spole¢enskych véd bylo lze
jen stéZi povaZovat za texty odborné, piesto se tito badatelé hojné na Nelsona odkazuji, a
jeho zplisob konceptualizace ovlivnil zplisob vedeni diskuse o medialnich a textualnich
vlastnostech hypertextu, a to i vprostoru samotné lingvistiky, literarni védy Cci
sémiotiky. KlicCovym problémem je, jak jesté bude demonstrovano, Ze byla ¢asto pouze
mechanicky prejimana definice hypertextu jako ,nesekvenéniho psani”, dale jiz v3ak
neprobéhla na poli vySe zminénych disciplin hlubsi rekonceptualizace pojmu do jejich
pojmovych soustav. Lze tedy konstatovat, Ze rozprava o hypertextu se od svych pocatki
zcela podrizovala pravidlim neakademickych diskursti které vsak mély ve vztahu
k hypertextu - podobné jako ve vztahu knovym médiim - doslova ,konstitutivni vliv*
(srov. Macek 2013: 37).

Je nutné také podotknout, Ze Theodor Nelson byl plvodné sociolog, ktery se
zabyval moZnostmi statistického zpracovani dat, a od pocatkil vyzvihoval piedevsim

vyuziti hypertexti pro védecké Gcely humanitnich a socidlnich véd.
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1.2 Studia hypertextu jako autonomni pole zkoumani

Byt problematika technologické stranky hypertextovych digitalnich systémi a jejich
vyvoje stoji mimo téma této prace, nelze tuto oblast zcela vynechat, protoze prakticky
formovala zplisob zkoumdéni hypertextu jako textudlné-medidlnfho fenoménu a prvni
humanitné zaméreni badatelé navic ,vzesli“ piimo zjadra technicky orientovaného
vyzkumu#0,

Reflexe problematiky hypertextu na poli véd humanitnich a spole¢enskych prisla az
témér o dvacet let pozdéji, neZ se o hypertextu zacalo teoretizovat na poli véd
technickych, jadro teoretizace elektronického hypertextu budou tedy logicky tvofit
pfedev§im koncepty technickych véd. Presto vSak jiZ prvni védeckd reflexe
z humanitnévédné perspektivy neprobihala dle zavedenych postupli téchto véd, tj.
v kritickém duchu, prvnim teoretikim hypertextu neslo primarné o rekonceptualizaci
problematiky do epistemologickych ramcli zavedenych spoletenskovédnich disciplin,
ale zamétovali se primarné na vyvoj vlastnich hypertextovych systémi a jejich komer¢ni
vyuziti, coZz jsou cile a postupy v humanitnich a socidlnich védach# neobvyklé. Jak
upozornuje Bolter (2004: 17), cilem humanitnévédného badani ma byt spise
dekonstrukce teorie nez jeji legitimizace praxi. A i kdyZ hypertext jako transdisciplinarni
objekt zkoumani bude ze své podstaty vyzadovat zapojeni vicera védeckych disciplin a
s nim i spojeni odlisnych metodologii*2, piesto by neméla byt problematika zkoumana
pod tak silnym vlivem véd technickych, jejichZ vyzkumné cile a praktiky jsou jiné. Bolter

(ibidem: 14) k tomu uvadi:

,V riiznych subdisciplindch informatiky [...] formalismus matematiky a logiky poskytujf
zdklady pro vybudovdni efektivnich systémi a aplikaci. Konec koncii v teoretické
informatice byla teorie vZdy potvrzenim praxe, a praxe vZdy legitimizovala teoril. |
kdyz miiZeme Fici, Ze teorie pocitacové védy ¢asové predchdzi samotné pocitace |...],

prosperujici pole informatiky jako védy by nikdy neexistovalo bez existence strojti jako

“ Podrobnéji viz dile, kapitola 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanimich véd.

#! Zde je sice rozdil mezi humanitnfmi a socidlnimi védami, nicméné detailn&j§{ analyza je ji? mimo rdmec této
préice. JelikoZ jadro konceptualizace tvoff postupy véd humanitnich, bude pozornost vénovina Cisté postupum
véd humanitnich.

2 Systémovy pristup na strané véd technickych vs. interpretativni piistup na strané véd humanitnich. Srov. napf.
Volek 2004.
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takovych. Pouziti pocitaci jako kolektivnich a nyni konzumnich produkti
ospravedliiuje duleZitost priklddanou teorii pocitaci. Byli bychom prekvapeni, kolik
matematiki se zajimd o teorii automatickych systémii, aniz by je zajimala kulturni
diileZitost pocitacu. Pocitacovd teorie vZdy usilovala o to, aby pocitace pracovaly

vykonnéji nebo efektivnéji.”

Vyzkum hypertextovych systémii na poli véd technickych usiluje primarné o
praktické cile - tj. navySeni efektivity a vykonnosti43, ¢imZ se zcela lisf od cili véd
humanitnich i spole€enskych.#* Na druhou stranu humanitni i technické védy spojuje
voblasti tematizace problematiky hypertextu spoletné odkazovani se Kk plvodnim
konceptualizacim hypertextu na poli umélé inteligence (Bush, Nelson - viz vyse, 1.1).
Samostatnou a zajimavou kapitolou by bylo sledovani toho, jak byly myslenky Bushe a
Nelsona piejimany do konceptudlnich soustav jednotlivych disciplin a obort, ale v
kontextu této prace se vsak takové uvahy jevi jako ne toliko podstatné, a proto aktualné

vypustitelné.

1.2.1 Vymezeni autonomni oblasti studii hypertextu

Védecka reflexe vyvoje fungovani jednotlivych hypertextovych systémi a jejich
vlastnosti* se zacind formovat paralelné s technologickym vyvojem a pokrokem v 50.
letech na poli oznacovaném jako computer science, tj. potitacova véda nebo téZz Cesky
informatika®. Tato véda o informacnich systémech a pocitacich predstavuje pomérné
Sirokou oblast zkoumani, ,vyzkum hypertextu” (hypertext research) tvoii jednu jeji dili,

relativné autonomni zénu.

** Je zajimavé, 7e ani v této oblasti se jednotlivi badatelé neshodnou na tom, jak (a za jakych podminek) co
nejefektivnéji konstruovat hypertextové systémy, a pfipoustéji, Ze pravidla pro vytvdfeni hypertextu jsou piilis
abstraktni a vytvdfeni hypertextu zdleZi spiSe na konkrémi zkuSenosti uzivatele s hypertexty, podobn¢ jako psani
textu je zdlezitost tréninku psani. Tvorba konkrétnich hypertextii se opird spiSe o b&zné uvazovini (common
sense) nez o teoretické hypertextové modely. Srov. napf. Foltz 1996: 112.

* Detailngji se odliSnostem pifstupii véd humanitnich a technickych bude vénovat kapitola 1.3.3 Specifika
humanitmeévédného pristupu k hypertextu.

° Analyzoviny jsou komponenty konkrétnich hypertextovych systémi, jejich fungovini, vlastnosti a
aplikovatelnost hypertextu. Repertodr témat je skute¢n¢ velmi bohaty, patii mezi n€ napf. zobrazovini informac{
v hypertextu a zpusoby jejich propojovini, strukturovani a uchovivini; vytvéifeni hypertextu pro podporu
argumentace: zpusoby vyhleddvini informaci v hypertextovych systémech; hypertext jako edukacni ndstroj
apod. (srov. Foltz 1996).

“ Detailngji k vztahu vyrazii ,,computer science* a ,informatika“ viz poznamka ¢. 7.
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I kdyZ nelze hovorit o védecké discipliné ve vlastnim slova smyslu#’, piesto se jedna
o transdisciplinarni pole, disponujici silnym institucionalnim a personalnim zazemim i
bohatou védeckou produkci. Teoretik hypertextu Norman Meyrowitz ve své hlavni
pfednaSce na konferenci o hypertextu pfizna¢né nazvané ,Hypertext — Does it Reduce
Cholesterol, Too“ vroce 1989 komentoval situaci kolem zkoumdani hypertextu

nasledovné:

,KdyZ zavzpomindme na pred dvéma lety probéhlou konferenci o hypertextu v roce
1987, méli jsme tehdy k dispozici doslova jen dvé knihy o hypertextu, které staly za
zminku. Byly to knihy Teda Nelsona Computer Lib/Dream Machines a Literary
Machines. Do roku 1989 to byly desitky knih jenom o hypertextu, které bych mohl
nashromdZdit ve své kanceldri do pdr vterin. A k tomu tu mdme pokusy dalSich,
které se tvdri, Ze pisi o hypertextu, jejichZ produkce se $iFi jak houby po desti. Jedna
z hypotéz je, Ze knihy, které mély byt ptivodné o studené fizi, byly pretistény s novou

obdlkou o hypertextu.”

Tato védecka nadprodukce, reflektovana i uvniti pole studii hypertextu, je jednim
zrysi zplisobu traktovani tohoto tématu, zkoumani hypertextu predstavuje velmi
Sirokou 3kalu témat a pifstupl (viz ddle), coZz pak v diisledku komplikuje i piipadné
pokusy o systematizaci vSech poznatkd, a to i na poli vlastni informatiky, natoZ pak na

poli véd humanitnich ¢&i socialnich, které vychazeji z poznatkii véd technickych.

1.2.2 Institucionalni zazemi zkoumani hypertextu

Jadro studii hypertextu tvoli mezinarodni/globalni konference o hypertextu,

pofadané pravidelné od roku 19874 pod zastitou americka oborova organizace

47 Predpokladim a podminkdm konstituovini samostatné védni discipliny se vénuje napi. Ochrana 2008: 14,
V kontextu oboru Medidlnich studii srov. Volek 2006: 9. Detailni diskuse na téma, zda zkoumdni hypertextu
sphiiuje metodologicka a teoreticka kritéria kladend na v€deckou disciplinu, je ddle ponechdna stranou.

** Oficidlni nizev konference zni nyni ,.Jnternational ACM Conference on Hypertext and Social Media (HT)", a i
z ndzyu piispévkil je vidét, Ze pozornost se postupné piesouvala z hypermédii k tématu WWW siti, a dile k
online socidlnim médiim. V rdmei téchto konferenci je pravidelné jedna sekce zaméfena i na humanitné
orientované bdddni. V letoSni konferenéni vyzvé jsou za jednu zklicovych oblasti oznaceny ..digital
humanities”, které jsou vidény jako spojnice mezi informatikou na jedné strané a humanitnimi a socidlnimi
védami na  stran€¢  druhé.  Srov.  WIikiCPF.  2015.  hup://wikicfp.com/cfp/program?id=1242
&s=Hypertext&f=ACM%20Conference%200n%20Hypertext (20. 3. 2015).
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Association for Computing Machinery (ACM)#, dileZitou roli hraji i sborniky textfi
z téchto konferenci, které maji vnazvu ,hypertext proceedings“. °® Vramci této
organizace se na pocatku devadesatych let dvacatého stoleti profilovala samostatna
platforma snazvem SIGWEB®!, kterd se definuje jako ,profesni organizace pro
vwzkumniky a praktiky se zdjmem o hypertext a Web." 52 V Evropé se prvn{ konference o
hypertextu s nazvem European Conference on Hypertext (ECHT) konala v roce 1990, téz

pod zastitou organizace ACM.53

1.2.3 Temata studii hypertextu

Jak jiz bylo freCeno, studia hypertextu piedstavuji velmi Sirokou $kalu témat i
pfistupl, a i kdyZ dominuji piispévky technického charakteru, zabyvajici se napf-.
designem hypertextovych systém (napi. Oren 1987), analyzou hyperlinki z
technického hlediska (Pearl 1989) ¢i popisem konkrétnich otevirenych multimedialnich
hypertextovych systémii®4, objevuji se na strané druhé i piispévky vénované riznym
aplikacim a piFesahiim hypertextu do spolecenského Zivota: napiiklad vyuziti hypertextu
v pedagogice®S, hypertext v informacni védé a knihovnictvi (napf. Egan - Lesk -

Ketchum - Lochbaum - Remde - Littman - Landauer 1991), hypertext v Zurnalistice

“ Association for computing machinery (ACM) (Nedatovéno). http://www.acm.org/. Organizace ACM se viak
nezabyvd jenom hypertextem, ale obecné informacnimi a komunikacnimi technologiemi, md i své vlastni
oborové nakladatelstvi, vydiavd fadu oborovych casopisii a zaStituje vyddni vyznamnych oborovych titula v
oblasti informatiky. Srov. ACM Digital Library. 2014. http://dl.acm.org/dl.cfm?CFID=292184833&
CFTOKEN=96781399 (27. 9. 2014)

% Piiklady sbornikt: Hypertext ‘87, Proceedings, Chapel, North Carolina, 13.—15.11.1987. 1987. New York.:
Hypertext "89, Proceedings, Pittsburgh, Pennsylvania, 05.-08.11.1989. 1989. New York., Hypertext 91
Proceedings. 1991. Baltimore: ACM.; Hypertext 93 Proceedings. 1993. Seattle: ACM. Hypertext 96, the
seventh ACM conference on hypertext. 1996. New York: ACM; Hypertext “98 — Proceedings of the Ninth ACM
Conference on Hypertext and Hypermedia June 20-24 1998. Pittsburgh, PA.

Na pielomu tisicileti se do popfedi zdjmu dostidvaji i hypermédia: 12. ACM Conference on Hypertext and
Hypermedia. Na posunech v ndzvech konferenci k hypertextu je vidét i postupny odklon od této problematiky,
oficidlni nizev konference v roce 2014, v potadi pétadvacdté, zni Hypertext a socidlni média (zdroj: Sig web.
AMC Special Interest Group on Hypertext and the Web. 2014. http://www.sigweb.org/community/blog/127-
ht2014-cfp). (27. 9. 2014)

' SIGWEB. AMC Special Interest Group on Hypertext and the Web. 2014, http://www.sigweb.org/community/
blog/127-ht2014-cfp. (27. 9. 2014)

*2 Heslo Lhypertext® v publikaci Encyclopedia of Computer Science 2000: §00.

33 7 této konference vySel sbornik — srov. Rizk a kol. 199(.

¥ Napt. systém Multicard: srov. Rizk — Sauter 1992. Podobné¢ systém NoteCards: Halasz 1987.

¥ Je zajimavé sledovat postupny ndrist pedagogicky orientovanych pispévkil. Zatimco v prvnich roénicich
piispévkil konference se objevoval jeden, maximdlné dva pifispévky. od roku 1993 jejich pocet geometricky
nartistal. (Srov. napf. Crane 1987; Ehrmann — Erde — Morrell —1989; Ess 1991.)

Na druhé evropské konferenci k hypertextu pofddany ECHT v Itilii se objevil i kratky piispévek U. Eca. Srov.
Eco 1992.
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(napfi. Engebretsen 1997), hypertext ve vzdélavani (napi. Bernstein - Landow - Mylonas
- Smith 1996), hypertextové teorie vuméni (napt. Moulthrop - Slattery - Rosenberg -
Bernstein — Montfort 2002: 196), i estetika hypertextu (Wenz 1998).

Mezi vyzkumna témata vazand vyhradné na téma hypertextu patii predevsim
hypertext a nelinearni myS3leni (Beeman a kol. 1987, Travers 1989), komparace
vlastnosti textu tiSténého textu (na papiie) a elektronického hypertextu z pozic
informatiky, nikoliv lingvistiky>¢ - takové piispévky se zabyvaji spiSe dopady na praxi, tj.
sledujf, jaky zplsob usporadani textu/informacf je efektivnéjsi pro Cteni ¢i proces ucent.
57 Dale se objevuje napf. téma autorstvi a role a chovani Ctenare elektronického
hypertextu, opét jsou témata konceptualizovana z ihlu pohledu technickych védss.

Postupné se zacaly objevovat i humanitné zaméiené texty, a v kazdé vyzvé jiz
zavedenych Kkonferenci o hypertextu je avizovano, Ze kromé piispévkii zoblasti
informatiky a vyvojarstvi (engineering) jsou vitdny i prispévky zamérujici se napi. na
lingvistické aspekty hypertextu, ¢i pfispévky z oblasti ,digital humanities” atd.>?

Vzhledem K §ifi témat je jasné, Ze zkoumani hypertextu se od svych pocatki
nemohlo vyznacovat potfebnou védeckou hloubkou a Ze kvantita témat byla casto na
ukor kvality badani a ztéZovala pokusy o pfipadnou systematizaci a kategorizaci védéni
v této oblasti.

Nutno konstatovat, Ze doposud nebylo vytvoieno koherentni teoretické podloZi
tématu nejen na poli humanitnich a socialnich véd, kam se dostalo aZ s ur¢itym ¢asovym
zpozdénim, ale i v ramci HCI vyzkumu nalezneme fadu textd, které opakované fesi, co je
to vlastné hypertext a zda viibec existuje. 6° Bolter vroce 2004 konstatoval, Ze tuto
oblast od pocatku provazely i pochybnosti o vlastni identité®l, coZ je dle ného i jeden

z diivodli, pro¢ se koncept hypertextu na poli humanitnich a socialnich véd pevné

3 Napft. studie informaticky Licie Calvi je orientovdn na vyuZitelnost v praxi, tj. lingvistické aspekty textu jsou
diskutoviny vyhradné v souvislosti s otizkami efektivnosti uspofadéni informaci v elektronickych hypertextové
strukturovanych systémech. Srov. Calvi 1999, 2000.

57 Ani mezi badateli neexistuje jednota v zavérech o pozici hypertextového uspoifadan{ informaci viici tradiénimu
linedrnimu  zpiisobu fazeni informaci: zatimco néktefi pisi o nadfazenosti hypertextu vici linedrné
strukturovanému textu, jini konstatuji, ze ,.nelze zcela empiricky prokdzat, Ze hypertext je vvhodnéjst forma
uspordddni, oproti ,tradic¢nimu’ texte.* Srov. Foltz 1996: 111.

8 Marshall — Irish 1989; Michalak — Coney 1993; Bernstein — Brooks — Crampes — Nanard — Balpe — Cayley
1997.

* Piispévkiim z oblasti spoleenskych véd bude vénovina nésledujici kapitola.

%'V roce 2004 prednesl Wardrip-Fruin na konferenci k hypertextu piispévek s nizvem What Hypertext Is. Srov.
Wardrip-Fruin 2004.

°! Srov. kapitola 1.3.3 Specifika humanitnévédného pristupu k hypertextu.
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neuchytil (dal$i argumenty srov. Bolter 2004: 19 a kapitola 1.3.3 Specifika
humanitnévédného pristupu k hypertextu).

Na druhou stranu je ti‘eba zdlraznit, Ze védecka reflexe je u téchto objektii
ztizena tim, Ze elektronické hypertextové systémy byly ve fazi vyvoje a neustile
dochazelo k jejich proméndm, a fada pokusii o systematizaci poznatki tedy selhdvala,

podobné jako v piipadé pokusti o védeckou reflexi vSech nové se objevivsich médii.
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1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanitnich a

socialnich véd

Humanitnévédnd vétev studii hypertextu institucionalné a fakticky patii
do predchozi oblasti a tvoff jeji neoddélitelnou soucast, pokud bychom se tedy striktné
drzeli déleni podle oborovych poli, méla by tato kapitola byt soucasti té predchozi (1.2).
Vzhledem kcilim prace a jejimu oborovému ukotveni je vSak ucelnéjsi tuto
oblast/problematiku vyc¢lenit zvlast, a to i piesto, Ze ,Cisté” oddélit humanitnévédné
badani od technického je vtéto oblasti Casto prakticky nemozné, nebot na radé
vyzkumnych projektii pracovali odbornici spole¢né bez ohledu na své plivodni oborové
zalazenl. SbliZovani véd humanitnich (spoletenskych) a technickych v této oblasti ma i
metodologické dopady, nebot’ dochazi k propojeni mezi teoretickym myslenim, které je
vlastn{ humanitnim védam, a praktickymi ¢innostmi spojenymi s védami technickymi®?,
oddéleng.®3

Humanitnévédné badani nad fenoménem hypertextu bylo podniceno vnéjSim
impulsem: vosmdesatych letech dvacatého stoleti ziskala vybrana humanitné
orientovana akademicka pracovisté ve Spojenych statech americkych darem pocitace
pro vyzkumné a pedagogické ucely. Vybrani akademikové tak byli jednak zapojeni do
testovani a vyuziti elektronickych hypertextovych systémii pro ucely vyuky (tj. oblast
didaktiky), jednak se spolupodileli na vzniku experimentalné strukturovanych
hypertextovych systémii - a paralelné s tim zacali rozvijet i prvni odbornou reflexi (tj.
oblast vyvoje a vyzkumu) téchto fenoménii z perspektivy svych domovskych obor.%4

Do té doby méla pristup knové vznikajicim technologiim pouze velmi uzka
skupina informatikli a pocitatovych vyvojarQ, teprve uvedenymi dary ziskali piistup

k pocitatiim - a tim i k hypertextovym systémim - dal$i potencialni skupiny uZivateld,

%2 Jak upozoriiuje Kofensky (2014¢: 132): ,.spolecenskd praxe jako noetickd procedura je jiZ davno zndmy faktor
ve filosofii a teoretické ekonomii, a to v opozici naziravé védomi jako ,laboratorni aktivita svobodného,
naziravé omnipotentniho subjekiu — praktické spoleCenské védomi, spoledenskd interakce, aktivita viici svétu
Jednajictho déjinného subjektu integrdlné pritomného v tomto svété.”

93 Srov. téZ kapitola 1.3.3 Specifika humanitmévédného pristupu k hypertextu.

% Jednalo se predeviim o literdrni védu (J. P. Landow, M. Joyce, S. Moulthrop, R. Coover) a filologii (J. D.
Bolter).
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mezi nimiz nebyli jen védci, ale napf. i umélci. Ti byli vyzvani k testovani uzivatelského
vyuziti téchto vznikajicich a rozvijenych technologii.

Do této vybrané skupiny humanitnich badateld patiili i v oboru studif hypertextu
dodnes zndmi a citovani teoretikové Jay David Bolter, Michael Joyce, Stuart Moulthrop a
George Landow.% Ti také na konci osmdesatych let tvotili jddro humanitn{ vétve studif
hypertextu a jsou dodnes povaZovani za klicové autory vtéto oblasti. Na né pak
v devadesatych letech =zacali postupné navazovat dals§i badatelé ztradi¢nich

humanitnich disciplin.6®

1.3.1 Zkoumani hypertextu na poli humanitnich a socialnich véd

Konceptualizace hypertextu této uzké skupiny védci se stala dominantnim
piistupem k hypertextu na poli humanitnich a socialnich véd a ovlivnila i v8echny
navazujici konceptualizace v daldich oborech (lingvistika, studia novych médii, kulturni
antropologie, atd.). Cast jejich védecké produkce vznikala ve spolupréci s technicky
zaméfenymi vyzkumniky a byla prezentovana na pravidelnych konferenci o hypertextu
pozadanych oborovou organizac{ ACM (resp. SIGWEB)%. Jak jiz bylo uvedeno, pro
prispévky na téchto konferencich bylo od zacatku pfiznacné, Ze byly orientovany na
mozZnosti a implementace novych hypertextovych elektronickych systémi do praxe.
Humanitni vyzkumnici byli také sami autory nékterych hypertextovych systémd, které
byly od pocatki orientovany komercné.os

Jiz na prvnim ro¢niku konference k hypertextu vroce 1987 se objevily prvni
piispévky humanitnévédnych badateld, reflektujici nové vznikajici elektronické systémy
- od literarniho teoretika a historika Johna Paula Landowa (1987) a od teoretika médii
Johna Boltera a literdrniho teoretika Michaela Joyceho (Bolter — Joyce 1987). Na druhé
konferenci vroce 1989 se vyskytl jen jeden humanitnévédny prispévek, a to od

55 vyzkumniki, kteif méli v té dobé pifstup k po&itatovym systémim, bylo samoziejmé vice, v ramei rozvoje
oboru se vsak jejich jména nestala tolik citovanymi autoritami: napf. Gregory Crane na Harvardu, Larry
Friedlander na Stanfordu aj. (viz Wardrip-Fruin — Montfort 2003: 9). Podrobng&ji o nich pisi napf. Douglas (1988,
2000), Joyce (1995, 2000), Landow (1992, 1997), Moulthrop (1992, 1994, 1997) i Berkstein (1998).

% Z4jem zavedenych humanitnich disciplin o problematiku hypertextu zagal v obdobf, kdy se zacaly ifit osobni
pocitace, které se stivaly soucasti spoleCnosti. Timto stoupl i zdjem o spoleCenskovédni reflexi hypertextu (spolu
s technologii pocitace, samoziejmé; velkou roli zde sehrdlo téZ piedstaveni globdlni internetové sité).

97 Srov. téZ kapitola 1.2.2 InstituciondIni zdzemi zkoumdni hypertextu.

% Napi. Joyce s kolegy testoval po tii roky hypertextovy systém Storyspace (viz Joyce 1991, 1995). Srov. téZ
kapitola 1.5.1.1 Zkoumdni literdrnich digitdlnich hypertextil.
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literarniho védce Stuarta Moulthropa (1989). Primérné se pak na dal$ich konferencich
objevovaly pokazdé cca dva humanitnévédné orientované prispévky, pfi jejichz cetbé Ize
sledovat celou $kalu piistupli k hypertextu: od nekriticky nadSenych texti v duchu
oslavné rétoriky aZ po postoje kriti¢téji zamérené.s?

Podobné jako cela studia hypertextu,’® i tato humanitnévédna produkce byla
tematicky velmi rozsahla - vénovala se napf. politice ¢i rétorice hypertextu (Greco 1996,
Rosenberg 1996), komparaci elektronického hypertextu s médiem tidténé knihy (Coover

1992) ¢i problematice nelinedrnitho zptlisobu textové produkce (Ricardo 1998).

1.3.2 Prvni humanitnévédné konceptualizace hypertextu

Prvni vyznamnéj$i humanitnévédné konceptualizace hypertextu jsou spojeny
zejména sj]ay Davidem Bolterem (1991) a Landowem (1991a, b; 1992), kteif jsou
zaroven i autory prvnich monografii o hypertextu hlasicich se ktradici humanitnich
véd.”1 Vroce 1991 vychazi Bolterova monografie Writing Space. Computers, Hypertext,
and the Remediation of Print, o rok pozdéji pak Landowa publikace Hypertext. The
Convergence of Contemporary Critical Theory and Technology.”> Pro prvni vydan{ obou
monografii je piiznacna ona okouzlenost radikalni novosti novych technologii (tzv.
novelty sublime”?), elektronicky hypertext byl nahlizen vduchu ,futurizujiciho
technooptimismu“’* jako ,demokraticky literdrni systém®“ ktery postupné nahradi
technologii tisku (srov. Landow 1992: 33). Landow (1991) napfi. dale tvrdil, Ze
elektronické hypertexty je tfeba zkoumat zcela jinak neZ klasické fyzicky izolované
texty, které maji pevné dané poiadi znak a slov, a Ze tyto objekty vyZaduji zcela odli¥na

rétoricka a stylisticka pravidla, ktera nazval pravidly hypermedidini rétoriky (Landow

% Mezi nejznimé&jsi patii text Beyond the Electronic Book: A Critique of Hypertext Rhetoric literirniho teoretika
Stuarta Moulthropa (1991). Dile napi. Leggett 1998.

" Srov. té7 kapitola 1.2.3 Témata studif hypertextu.

" Piiblizné ve stejné dob€ vychazi i publikace vyznamného odbornika z oblasti informatiky Jakoba Nielsena
Hypertext and Hypermedia (1990), jejiz revidovand verze vySla znovu o pét let pozdéji pod ndzvem Multimedia
and Hypertext (1995). Viz téZ pozndmka €. 19.

" Tato publikace je také ¢dstecné k dispozici v hypertextové podobné na internetu na Landowové webu Cyberart
(http://www.cyberartsweb.org/cpace/ht/jhup/contents.html) a je uspofddina hypertextové (srov. Landow 1992,
1997, 2006).

"Srov. téz kapitola 1.4 Hypertext na poli 1zv. studii novych médii. Diéle srov. Macek 2013: 8.

™ Srov. napf. Lévy 2000, pfipadné téZ kapitola 1.4.1 V zajeti technologického determinismu.
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1991b: 81-103). Tento odlidny pfistup pak predstavuje logicky i rekonceptualizaci
tradi¢nich pojmii spojenych s produkci a recepci textu.”>

Bolter porovnaval ve svych textech elektronicky hypertext se starSimi medialnimi
formami”’®, aby pak definoval hypertext jako nejnovéjsi druh prostoru pro psani (writing
space), ktery chape jako ,fyzikdIni a vizudini pole definované urcitou technologif psani.
VSechny formy psani jsou prostorové, my miZeme vidét psané znaky a miiZeme jim
porozumét jako rozsirenym v prostoru (extended), které maji nejméné dvé dimenze. Kazdd
technologie ndm poskytuje jiny prostor [...]. Jak ¢tendr a autor rozumi psani je podminéno
materidlnim a vizudlnim charakterem knih, které uZivaji.” (Bolter 2001: 11).

Landow se na hypertext dival jako ,nelindarn& usporadany text”, ktery spiSe
odpovida hypertextovému systému nez textu ve vlastnim slova smyslu (srov. Eco 1997):
pocitatovy hypertext je pro Landowa ,text, ktery se skiddd z blokii slov (nebo obrazii),
které jsou propojené elektronicky skrze vicecetné drdhy (multiple paths), rFetézce a cesty
v oteviené (open-ended), nikdy neukoncené textualité popsané vyrazy link, uzel, sit, web a
drdha.” (Landow 2006: 2). Z pojmového uchopeni hypertextu logicky vyplyva, proc se
Jhastrojem”  popisu fungovani hypertextu staly pravé 1vahy francouzskych
poststrukturalistd, kritické teorie a konceptii postmodernismu.

Prvni pokusy o konceptualizaci hypertextu na poli humanitnich véd se jesté nesly
v duchu oslavné rétoriky, fada teoretikii v8ak zacala postupné zaujimat Kkriti¢téjsi postoj.
Landow i Bolter napfiklad pozdé&ji vydali své monografie o hypertextu v novych,
pfepracovanych vydanich. Bolter tak ucinil po deseti letech od prvniho vydani a
zménéna byla podstatna cast textu (srov. Bolter 1991 a 2001). Landow prezentoval svou
knihu o hypertextu jeSté dvakrat pod pozménénymi nazvy, nejprve jako Hypertext 2.0
(Landow 1997) a poté jako Hypertext 3.0 (Landow 2006), pfi¢emZ jednotliva vydani se
od sebe rozsdhle lisi i po obsahové strance.

Zkoumani hypertextu tedy v pocatcich probihalo pod silnym vlivem ,okouzleni

novosti“,”7 podobné ostatné byla zprvu motivovana celd oblast studii novych médii’s, i

7 Jiz v té dobé se objevily prvni kritické ohlasy na Landowovu hypermedidlni rétoriku, kterd byla povazovina za
mylnou. McHoul a Roe (1996) namitali, Ze hypertext znamend pouze jiny zpusob Sifeni jinak identickych
informaci, a rekonceptualizace pojmu tykajicich se recepce textu tedy neni nutna.

7 Hypertext je povaZzovin za jednu z forem digitdlntho psani a je stavén do protikladu k technologii tisku a
ruéniho psani. Hypertext je vnimdn jako ndstupce technologie tisku. Bolter se zde domnivd, Ze elektronickd
forma psani (a s ni 1 hypertext) nahradi (remediuje) technologii psani.

" Tzv. digital sublime. V{raz pouZil ve stejnojmenné knize The Digital Sublime: Myth, Power and Cyberspace
(Mosco 2004). V prici je uZivan vyraz ,digitdlni okouzleni®, coZ je pieklad, ktery pouZil ve svych textech Jakub
Macek (srov. Macek 2013: 81-84).

" Viz té% kapitolu 1.4.1 V zajeti technologického determinismu.
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kdyz ,[o]kouzleni novosti neni vylu¢nou vlastnosti vernakuldrnich diskurzi (..), ale
promitd se i do diskurzi akademickych (prikladem mohou byt texty Pierra Lévyho, srv.
Lévy 1997, 1998, 2000). V této souvislosti pochopitelné vyvstdva otdzka, proc je prijeti
novych technologif ze strany spole¢enskych véd doprovdzeno pravé timto typem reakce -
Cili pro¢ jsou spolecenské védy ndchyiné radikdIni okouzleni novosti podléhat.” (Macek
2013: 83) Jakkoliv by mély byt tyto védy videalnim piipadé zcela imunni, i v téchto
oblastech se miizeme setkat v minulosti s podobnymi piipady okouzlenosti u vétSiny
star§ich medidlnich technologif (srov. téZ Kofensky 2014c; Macek 2013: 82).

V porovnani sostatnimi odbornymi texty reflektujicimi ve stejné dobé vyvoj
v oblasti novych technologii se Mackovi tvrzeni o hypertextu té doby jevi jako relativné
WStrizlivd, ale presto znatelné optimistickd predikce, v niZ méla hypertextovd média v blizké
dobé prevzit roli médii dominantnich“ (Macek 2013: 45). Zatimco reflexe ,novych médii“
obecné prosla kritickou fazi, v piipadé hypertextu stdle chyb{ systemati¢téjsi revize na
poli humanitnich véd. Jednim z dlivodi miiZze byt i prosty fakt, Ze téma hypertextu se
v pocatcich neuchytilo v jadru humanitnich véd (Bolter 2003). Zajimavé by bylo také
detailné sledovat proménu postoji téchto autord k tématu hypertextu. Zatimco Bolter
(2004) povaZuje studium hypertextu za téméi* uzavirenou kapitolu, Landow (2003) stale
spatfuje ve studiich hypertextu urcity potencial a zdlraziuje predevsim jeho vyuZiti

v pedagogické praxi.
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1.3.2.1 Hypertext a vybrané koncepty postmodernismu a

poststrukturalismu

Snaha systematicky propracovavat analogie mezi konceptem hypertextu a
tivahami Rolanda Barthese, Jacquese Derridy, Michela Foucaulta, Julie Kristevy, Gillese
Deleuzeho, Félixe Guattariho i Michaila Bachtina je spojena predevsim s Landowem,
nebot se mu svého ¢asu jevily poststrukturalistické teorie - a zvlasté kriticka teorie -
jako idedlni pojmovy aparat pro popis fungovani hypertextu a realizace elektronického
hypertextu se mu zddla byt dokonalou realizaci dekonstrukce v praxi (srov. Hess-Liittich
1999: 9). Nelze tedy pripisovat tivahy o hypertextu a hlavné jeho konceptualizaci jiz
poststrukturalistickym myslitel@im, jak se nékdy €ini”?, nebot' to byl aZ Landow, Bolter a
ostatni teoretici hypertextu, kdo zacali na konci osmdesatych let hledat paralely mezi
témito dvéma oblastmi. Do té doby fungovaly Kkriticka teorie, literarn{ véda a teorie
hypertextu jako nepropojené oblasti zkoumani rozvijejici se samostatné.

Landowova teorie je zndma pod nazvem ,teze o konvergenci (convergence
thesis) (Ensslin 2014a: 260). Landow tvrdil, Ze je moZné najit paralely mezi principem
hypertextuality, pocitatovou technologii a poststrukturalistickymi teoriemi, jinymi slovy
hypertext ,je moZné povaZovat za pragmatizaci hlavnich poststrukturalistickych a
dekonstruktivistickych teorémi.” (Ensslin: ibidem). Zejména koncepty o smrti autora,
textu ke psani (writerly text), ,idealni“ formy textu jakoZto textu bez hranic®?, textu,
ktery nema pevny zacatek, a je mozné do ného vstupovat prakticky zjakéhokoliv
textového bloku, pficemZ Zadny z téchto blokii nelze povaZovat za nadi‘azeny/hlavni®l,
se jevily byt idealnimi teoretickymi koncepty pro vysvétleni fungovani digitalniho
hypertextu. Elektronicky hypertext doslova predstavoval ,ztélesnéni Barthesova
Jidedlniho textu" (Ribiére 2008: 71).

Neni nijak prekvapujici, Ze se poststrukturalistické teorie jevily jako idedlni
koncepty pro hlasani svobody Ctenaie, ktery si sam aktivné vybira své vlastni Cteci
drahy. Aktivni, hypertext ¢touci ¢tendrf je dan do kontrastu s ,tradi¢nim” ¢tenarem, tj.
pasivnim pfijemcem, rozvétvena struktura ,posiluje” kompetence ¢tenafe, Landow jej

oznacuje vyrazem ,wreader”, tedy jako tendafe a autora v jedné osobé. Takovy autor a

" Lanham 1989; Snyder 1996.
%0 Viz podkapitola 2.2.1.1 Hranice textu.
1 viz kapitola 2. Konceptualizace hypertextu.
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Ctenaf vjedné osobé (wreader), fika Landow, pfejima plnou zodpovédnost nejen za
poradi udalosti, ale také za ,text jako takovy vjeho strukturdini a sémantické totalité"
(Landow 1992:5). Stejné tak byla vyzdvihovdna moZnost aktivniho, participujiciho
spoluautorstvi, tj. vytvoreni takového prostiedi, ve kterém miiZe kazdy ,priddvat, krdtit,
manipulovat, nebo mazat text podle svych vlastnich uvdZenf a zdméri“ (Landow 1992:
ibidem). Kriticka teorie a poststrukturalismus se svymi pojmy tedy pfedstavovaly pro
Landowa idedlni pojmovy aparat pro teoretizovani hypertextu a naopak hypertext
povazoval za ,ztélesnéni”, tj. verifikace nékterych aspektii teorie, zvlasté rolf a funkci
Ctenafe a autora (Landow 1997: 2). Hypertext se tedy stal dokonalou elektronickou
realizaci poststrukturalistické teorie, zejména z toho divodu, Ze ,Fada textovych kvalit,
které poststrukturalisté pripisovaly tisténému textu - nestabilita a intertextualita textu,
ztrdata autority autora a zménéné vztahy mezi autorem, textem a Ctendrem - byly zcela
nebo ¢dsteéné realizovdny v pocitaci” (ibidem)

Podobné byly teorie hypertextu propojovany s Derridovou dekonstrukei: jeho
teorie se jim jevily jako idedlni metodologicky nastroj pro zachycenf ni¢im neomezené
svobody ¢tendfe, decentralizace textu, neuzavienosti ¢i ,antilogocentrismu® u literarnich
digitalnich hypertexti (srov. téZ Hess-Liittich 1999: 9). Hypertext byl také spojovan
snékterymi Koncepty postmoderny. Problematiku vztahu teorie hypertextu a
postmodernismu shrnuje Marie-Laure Ryanova (2001), ktera uvadi, Ze hypertext byl po
dlouhou dobu povaZovan za ,prokdzdni sprdvnosti postmoderni teorie" (ibidem: 6),
podobné napf. Richard Lanham psal o ,vyjimecné konvergenci postmodernitho mysleni a
elektronicke textuality" (ibidem), Ilana Snyder tvrdila, Ze diky hypertextu si osvojujeme
»»dekonstruktivni dovednosti, které ctenaii tdajné nemohli doposud ziskavat ze
standardnich textl” (ibidem). A jak ostatné uvadi i sama Ryanova, uniknout této rétorice
hypertextu jakoZto naplnéni postmodernistickych vizi muselo byt velmi obtiZné, nebot
,seznam rysu hypertextu, ktery podporuje postmodernisticky pristup, je ohromujici. Zacind
Rolandem Barthesem, pojmem intertextuality u Julie Kristevy |...] Je téZké popirat, Ze
elektronicky zpiisob propojovdni, ktery tvori zdkladni mechanismus hypertextu, je idedInim
ndstrojem pro implementaci intertextudinich vztahu. Jakékoliv dva texty mohou byt
propojeny a kliknutim na prislusny odkaz se cCtendr okamzité presune do intertextu.
Usnadnénim vytvoreni polyvokdlnich struktur, které integruji riizné perspektivy, aniZ by
nutily ctendre, aby si musel mezi nimi vybrat, hypertext dokonale pasuje pro vyjddreni

estetickych a politickych idedlii intelektudini komunity, kterd povysila zachovdni diverzity
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na jednu z jejich kli¢ovych hodnot.” (Ryan 2001: 7) Analogie mezi postmoderni estetikou
a hypertextem systematicky rozvijeli kromé Paula Landowa napf. i Michael Joyce a
Stuart Moulthrop, k diskusi z po¢atku vyrazné prispél i David Bolter (Bolter 1991)%2,

K posileni tohoto proudu tvah pfispéla i samotné produkce teoretikii hypertextu,
ktef{ byli zaroveii autory literdrné zamétrenych elektronickych hypertextovych systémi
typu Storyspace (srov. Joyce 1991). Hypertextové romdany svou strukturou pfipominaly
Jdekonstruktivistické cviceni a to zejména kvili dirazu na ,uzlovo-hyperlinkovou
strukturu‘ a také kviili strukturnim diagramiim, kterym se pozdéji v prostredi WWW sité
zacalo rikat ,klikaci mapy‘.“®3 (Bolter 2003: 19). Hypertextové systémy i literarnf
produkce v ramci téchto systémi se tak zdaly byt ,dokonalym napinéni tivah soucasnych
francouzskych poststrukturalistii” (Hess-Liittich 1999: 8).84

Nutno podotknout, Ze Barthes ani ostatni poststrukturalisté nemohli nic védét o
moznostech nové se rozvijejicich technologif, k nimZ méla v jejich dobé pfistup jen velmi
omezend skupina védcl. Landow zde navazal na Nelsona, ktery psal o neomezenych
moZnostech elektronickych hypertextovych dokumentli jako o dokonalé medidlni
technologii, které pomiiZe ,rozsirit svobodu ¢tendre skrze text”, zejména kvili schopnosti
elektronickych hyperlinkii propojovat jinak prostorové vzdalené texty (Nelson 1967:
195).

Propojeni hypertextu s poststrukturalismem a Kritickou teorii v8ak nepfineslo
oCekavané vysledKky a Kkritika hledani paralel prisla i z e samotného stiedu teoretikil
hypertextu. Napriklad David Bolter v roce 2003 konstatuje, Ze aplikace kritické teorie a
postrukturalistickych konceptii s fungovanim hypertextu ,nemélo ocekdavané dopady na
védeckou komunitu a nevedlo |[...] k akceptovdni hypertextu v humanitnévédnych oborech”
(srov. Bolter 2004: 19). Landowovo propojeni kritické teorie s postrukturalistickymi
koncepty se setkalo s kritikou a fada teoretikli upozorfiovala na to, Ze ptvodni
poststrukturalistické a postmoderni koncepty byly vytrzeny ze svych plvodnich
kontextli a Ze byl zcela zménén jejich ptivodni vyznam (napi. Ensslin 2007; Simanowski
2004, a dalsi). V pripadé konceptu ,smrti autora”“ bral George P. Landow jeho vyznam

prili§ doslovn§, tj. vyzvihoval to, Ze autor uZ nenf ten, kdo vytvari text a ma kontrolu nad

%2 Pozdgji v8ak Bolter kriticky reflektoval ideologi¢nost postmodernich konceptii a od svych nézorii na hypertext
v devadesitych letech se distancoval (srov. Bolter 2003: 19).

5 Anglicky image maps.

* 1 v tomto obdobi se viak objevuji opa¢né hlasy, které povazovaly Landowovo ¢teni Barthese za kategoridlni
chybu, stejné jako jeho tvrzeni o konvergenci mezi Ctendfem a autorem, hypertextem a soucasnou kritickou teorif
(srov. napf. Aarseth 1997).
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vyznamy v textu. Barthes vSak uvazoval pfedev$im o autorstvi ve smyslu plivodnosti
(originality) a kreativity a timto terminem se chtél odchylit od tradi¢niho, ideologického
pohledu na autonomniho autora, pricemz vyzdvihoval autora jako objekt diskursu
(Ensslin 2007: 30). Sporné je téZ zvyznamiiovani tvofivosti a svobody autora
v hypertextu, fada teoretikli upozoriiuje na to, Ze v prostied{ hypertextu je svoboda
Ctenafe omezena technicky - danymi hyperlinky, které spiSe tvofivosti brani, nez aby ji
podporovaly (Ensslin 2007: 30).

Ani hledani analogii mezi postmodernistickymi teoriemi a fungovanim
hypertextu nebylo zcela funk¢ni. Espen Aarseth (1997) na piikladu literarniho
elektronického hypertextu Afternoon od Michaela Joyceho, ktery vznikl vramci
elektronického prostoru Story Space, doloZzil, Ze tento hypertext se daleko vice vztahuje
k modernismu, a ukazal, jak modernistické aspekty vtextu dominuji vice neZ
postmodernistické nastroje (ibidem: 95).

Nabizi se zde otdzka, pro¢ byla tato konceptualizace hypertextu tak vlivna, tj. proc
se i dnes miiZeme setkat viadé literarnévédnych publikaci s popisem fungovani
hypertextu argumentovanym Kkritickou teorii a poststrukturalismem®, kdyZ jiZ od
pocatku bylo jasné, Ze tento zpiisob Konceptualizace ma fadu slabych mist. Ktomu
Marie-Laure Ryanova trefné poznamenava, Ze literarnévédné orientovanf{ badatelé ,sice
neméli rddi nové technologie, ale méli voblibé francouzské poststrukturalisty [...] a
zdrover jsou otevieeni vici postmodernim teoriim“ (Ryan 2001: 5).

Zkoumani hypertextu tak zmnoha diivodii ziistalo jen ,ezoterickou aktivitou“
(ibidem: 20) relativné izkého okruhu badateli.. Jako jeden z diivedi tohoto vyvoje uvadi
Bolter (ibidem: 19) upadajici zajem o poststrukturalismus na ukor postmodernich teorii,
feministickych teorifi a kulturalnich studii. Dal$im problémem byla dle Boltera
nekompatibilita cili poststrukturalismu a hypertextovych studii: poststrukturalisté
nepiremysleli o praktickych aplikacich svych teorii, cilem téchto teorii nikdy nebylo
napomahat zacinajicim spisovateltim s jejich vlastni textovou tvorbou, ,jejich cilem bylo
zkoumat formdalni hranice jazyka a psani, Casto prostrednictvim uzavreného Cteni textu

skrze diikladnou analyzu praxe cteni” (ibidem).B¢ Poststrukturalisty navic zajimaly

%3V Eedting napt. Niinning 2006: 317 (heslo hypertextualita).
86 Duvody uzavienosti — viz nasledujici kapitolu 1.3.3 Specifika humanimévédného pristupu k hypertextu.
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predevsim tisténé, potazmo rucné psané texty, a neuvaZovali o digitalnich médiich.

(srov. Bolter 2003: 19).87

1.3.3 Specifika humanitnévédného pfistupu k hypertextu

Jak jiZ bylo naznafeno v predchozi kapitole, pole zkoumani hypertextu se
vyznacuje jistymi specifiky,®® coZ je ziejmé i divodem pro¢ studia hypertextu tak, jak
byla navrzena plvodnimi teoretiky (Landow, Bolter, Joyce a dalsi), zlistala uzavienou
kapitolou a toto téma se nikdy nedostalo do jaddra véd humanitnich. Dale bude pozornost
vénovana nasledujicim aspektim spojenym se zkoumanim hypertextu:

a) pochybnost o vlastni oborové identité

b) vliv technickych véd na daldi konceptualizace hypertextu;

c) propojenost teorie a praxe hypertextu;

d) uzavienost hypertextové” védecké komunity;

e) vazanost hypertextu na Kritickou teorii a dekonstrukci a z toho vyplyvajici

teoreticko-metodologické problémy;

f) jazyk uzivany k popisu fungovini hypertextu.

Ad. a)

Zkoumani hypertextu bylo od pocatkli doprovazeno mj. i pochybnostmi o vlastni
identité, a to jak z okruhu technicky orientovanych védci, tak badatel humanitnich.
Opakované bylo zpochybniovano, zda je hypertext skute¢né téma, které si zaslouzi tolik
vyzkumné pozornosti. Kontinudlné se také objevuji texty, které se opakované snazi o

vymezeni hypertextu & se zamyileji nad tim, zda viibec hypertext existuje.”

7.0 aplikaci dekonstrukce na médium televize se pokusil Gregory Ulmer v knize Teletheory (1989).
V devadesitych letech se objevily dalSi pokusy aplikovat poststrukturalistické teorie na novd digitdlni média.
Také Ulmer napsal dal3{ knihu Heuretics (1994), ve které se snaZil aplikovat dekonstrukci na hypermédia (srov.
téZz Bolter 2004).

% Viz kapitola 1.2 Studia hypertextu jako autonomni pole zkoumdni. Srov. té% Meyrowitz 1989.

* O jeho neustdlenosti svéd&i napf. text Wardrip-Fruina ,,What Hypertext Is* z roku 2004, ktery byl pfednesen
na hypertextové konferenci pofidané asociaci ACM. Srov. Wardrip-Fruin 2004. Ddle napf. Aarseth 2003;
Luesebrink 1998.
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Ad. b)
Studium hypertextu predstavuje tematicky i metodologicky velmi heterogenni
oblast, vniz se setkava rada védeckych disciplin, a s tim souviseji zcela odliSné
pfistupy, cile, pouZivané metody, ale i ukoly védy. Problémy lze rozdé&lit do dvou
zakladnich okruh:

e problémy v nesourodosti cilii a metodologie zkoumani

e problémy tykajici se postaveni teorie a jeji vztah k praxi.
Technické védy stoji na zcela jinych epistemologickych zakladech neZ védy
humanitnf ¢i spoleCenské: na jedné strané se nachazi interpretativni paradigma véd
o ¢lovéku, a na strané druhé se naléza pozitivistické paradigma véd technickych?0, A
jak upozorfiuje napf. Denis McQuail (2009: 26), ,jednotlivé pristupy v sobé casto
zahrnuji protikladné a konkurujici predstavy o tom, jak nastolovat otdzky, jak vést

F
1

wwzkum a jak predklddat vysvétleni” Téma hypertextu se vynofilo na poli teorie
umélé inteligence a informatiky a zaroven bylo od svych pocatkii spojeno
s primyslovym sektorem, diky ¢emuZ existuje formativni vztah mezi praxi

(pocitacovym priimyslem) a védeckou reflexi tohoto fenoménu.9!

Ad. ¢)

Problematika hypertextu byla od poc¢atkli vazana na praxi, mnozi
humanitnévédni teoretikové hypertextu (napf. Joyce, Landow, Moulthrop, Douhlas,
Bolter, Landow) kromé toho, Ze se snaZili o teoreticko-kritickou reflexi, byli zaroven i
spoluautory konkrétnich hypertextovych projektii, sami se podileli na ndavrzich
struktury hypertextovych elektronickych systémt, aktivné se zapojovali do ndvrhu
novych program, vyukovych databazi, ale i literarnich dél. Tyto projekty navic byly
finan¢né zpoplatnény a mély i urcity komercnf , aspéch”.

Soucasti tohoto pole byla i vyuka: tito odbornici ucili vysokoSkolské studenty, jak
efektivné pouzivat hypertextové strukturované informace. Bolter a Joyce byly autory
prvniho hypertextového systému uréeného pro hypertextové psani piibéhi

s nazvem Story Space’?, Landow vytvoril hypertextudlni sit' ,Intermedia“, ve které

%'V McQuailové déleni se jednd o ,materialistické” typy medidlnich teorif, viiéi nim# stoji medidlni teorie
kulturdlni** — viz McQuail 2009: 26.

! Srov. té7 kapitola 1.2.1 Vymezeni autonomni oblasti studii hypertextu.

?* Storyspace byl od poditku zamyilen jako komeréni projekt a nejinak je tomu i dnes. Prvni hypertextové
romdny jsou nabizeny na strdnkdch spoleCnosti Eastgate, kterd je vlastnikem autorskych prav:
http://www eastgate.com/storyspace/index.html.
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propojil nékolik literarnich databazi. Joyce s Moulthropem se pak podileli na
utvofeni prvnich hypertextovych romant Afternoon a Victory Garden, které jsou dnes
povazovany za klasiku svého Zanru (srov. Ryan 2001: 357).

Tito teoretici se tedy misto toho, aby se zaradili do tradice svych véd (tj. napt.
literdrni védy), chovali spiSe jako lidé z praxe (napt. graficti designéfi), ¢imz dle
Boltera (2003: 17) generalizovali a legitimizovali svou vlastn{ praxi. To je podle ngj
také diivod, pro¢ ,hypertext jako praxe mél pouze omezeny viiv na metody
humanitnich véd“ (ibidem: 21). Stejné tak velkou roli sehrala i skute¢nost, Ze studia
hypertextu vznikla na ptidé americkych univerzit, a o americkém védeckém badani je

obecné znama jeho vétd{ vazanost na praxi a diiraz na spolecensky pokrok.93

Ad. d)

Dnes lze téma hypertextu povaZovat prakticky za svym zplisobem monograficky
uzaviené, soudobé badani se zabyva jen dil¢imi otdzkami, zejména aplikacemi
hypertextovych systémi do praxe (napi. pedagogické aplikace). 1 kdyZ je téma
zpracovano do $fie témat, a vznikly stovky ¢lankd, pfesto véak doSlo k postupnému
JvyCerpani®. JiZ v roce 2001 Bolter ve své revidované knize o hypertextu pise, Ze
k problematice , hypertextu uz nenf prakticky co dodat |[...], nebot vznikly desitky knih
a tisice ¢ldnkit zkoumajicich ekonomické, kulturni a estetické aspekty hypertextu"
(Bolter 2001: xii). Tato linie se navic vyznacovala vlastni logikou a specifiky, které asi
nejlépe vystihl Bolter (2004: 19) slovy: ,studium hypertextu zustalo z mnoha dtivodii
esoterickou aktivitou relativné malého mnoZstvi badatelit.”

Zkoumani{ nenaplnilo ofekdvani spojend s hypertextem a moZnostmi jeho vyuZiti.
Jisty vliv mél bezpochyby i vyvoj navazujicich ,badatelsky atraktivnéjsich”
medidlnich technologii, jako je napf. web 2.0, online socidlni sité atd. Plvodni
teoretikové hypertextu se navic Casto citovali mezi sebou navzajem a nebrali prili$
v potaz vyvoj poznatkil vzavedenych védeckych disciplinach, rtzné lingvistické,
literarnévédné nebo sémiotické koncepty také neziidka piejimaly bez piislusného

kontextu. Jejich piistup k hypertextu se ¢asto vyznacoval pouze ,mechanickym”

% K tomu Bolter (2003: 25) uvidi: .,V evropskych vzdélivacich systémech, pFinejmensim v minulosti, bylo toto
napéti moind zmirnéno tradicnim oddélenim teoretické prdce na univerzitdach a praktické nebo umélecké prdce
na technickych vysokych skoldch ¢&i konzervatorich. Nicméné americké univerzity po rFadu desitek let nabizely
technické, praktické a na obchod orientované vzdeldvani spolecné s uménim a védami, a tak se praktické,
teoretické a historické dimenze predmétii potkdvaly spolecné v jednom kampusu a dokonce i na jednom oddéleni.
Toto souZiti obcas vedlo ke spolecné debaré, Castéji viak spise k boji o zdroje.”
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propojovanim teorii a pojmi informatiky jako védy (computer science) s pojmy véd

humanitnich a socialnich bez patii¢né teoreticko-metodologické rekonceptualizace.

ad. e)

Propojeni hypertextu s kritickou teorii a dekonstrukci je vénovana samostatna
podkapitola (srov. 1.5.1 Zkoumdni hypertextu v literdrni védé).

ad. f)

Samostatnou kapitolu tvoff jazyk popisu hypertextu, ktery je v silném vlivu jazyka
technickych véd. (srov. podkapitola 1.2 Studia hypertextu jako autonomni pole

zkoumdni).

1.3.4 Shrnuti

I kdyz bylo od pocatku radou badatelli explicitné deklarovano, Ze zkoumani
hypertextu ma mit interdisciplinarni (resp. transdisciplinarni) povahu, coZ mélo v praxi
znamenat syntézu relevantnich poznatkl véd technickych, humanitnich i socialnich,
pfesto se toto téma nevyvarovalo ,nebezpeli“ tohoto pfistupu, a zejména pro svou
tematickou $iii a metodologickou nejednotnost doslo nakonec k tomu, Ze se postupné
rozplynulo v tradi¢nich, pevnéji zakotvenych disciplinach a piistupech.”* Na poli véd
technickych bylo téma hypertextu nahrazeno aktualngjsimi tématy®, na poli véd
humanitnich a socidlnich se toto téma rozptylilo do fady védnich disciplin?e: ¢astecné je
pfredmeétech textové lingvistiky, ¢astecné literarni védy?’, problematiky se dotyka napf. i

obor nazvany jako digital humanities®® a své stabilni misto ma i ve studiich novych

médii.??

% K problematice nebezpeéi interdisciplinarity pro obor medidini studia srov. Volek 2006: 9.

% Srov. napf. Smith 1997: . Desdté vyroci konferenci o hypertextit se nachdzi toto pole na diilezité kFiZovatce.
Vtomto pFispévku, se podivam strucné zpdrky na prvni hypertextovou konferenci (Hypertext 87) a na deset let
vzkumi a zkuSenosti s technologiemi, které ndsledovaly. Nicméné vétsina prispévku bude vénovdna otdzkdm
spojenymi s WWW.*

% Srov. té7 podkapitola 1.5 Hypertext jako téma v zavedenych humanitnich a socidlnich véddch.

7 Viz napf. Ensslin 2007 nebo Ryan 2001.

’® Postupné vznikl samostatny obor oznatovany jako ,digitdln{ literdrni studia“. Srov. napf. Schreibman —
Siemens 2008.

Digital humaniries obecné jsou dnes roz§ifenym oborem zejména na americkych univerzitich. Scolari (2009:
957) hovofi o tzv. humanities computing tradition, viz také napf. Schreibman — Siemens — Unsworth 2005.
Pfehled oboru digital humanities — viz 62 WWW strdnka http://www.digitalhumanities.org/companionDLS.

* Konceptualizaci na poli studii novych médif bude vénovin nésledujici podkapitola 1.4 Hypertext na poli tzv.
studil novych médii.
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1.4 Hypertext na poli tzv. studii novych médii

Védecké ,metapole199, reflektujici vznikajici digitalni technologie poslednich
padeséti let, je souhrnné oznatovéno jako studia novych médif.'’" Hypertext jakoZto nova
digitalni technologie a nova forma elektronické textualityl9?2 m4 tedy v této oblasti své
pevné misto, fada teoretikli digitdlnich médii povaZuje téma hypertextu za jedno z
klicovych témat jiZ v jeho raném obdobf{ (srov. Macek 2013; Lister a kol. 2003, viz téZ
Tabulka ¢. 1). 1 kdyZ technologie pocitate sehrava vici hypertextu pouze roli média,
které umoziuje realizovat princip a ideu hypertextu, pfesto se mu v3ak diky védeckému
rozvoji pocitact a teoretické reflexi na poli kybernetiky a informatiky93 dostalo velké
pozornosti od celé Fady teoretikl digitalnich médii.

Na poli studii novych médii dochazi k propojeni piedchozich, jinak heterogennich
pristupli k hypertextu a tuto konceptualizaci 1ze tedy viic¢i piedchozim povaZovat za
zavrsujicf a sumarizujici. Na jedné strané stoji velmi silna linie tivah o hypertextu jako
modelu mysli u Vannevara Bushe, pozdéji Theodora Nelsona, spolu svizemi o
hypertextové uspofadaném zaiizeni, ve kterém by byly shromazdény vSechny relevantni
informace, jeZ by byly propojeny sitové a na zakladé principu asociace (viz Tabulka ¢.
1).104 UZ T. Nelson v Sedesatych letech zacal rozvijet mj. i ideu hypertextu jako nové

formy textuality, kterd je realizovatelna pravé a jenom skrze pocital. ,Elektronicky

1% yako oborové, volInéjii metapole (meta-field of study), spife neZ klasickd ,,studia” vymezuje tuto oblast i
Jakub Macek (Macek 2013: 20), ktery se odkazuje na studie Davida Silvera (napf. Silver 2004).

SpiSe neZ o oborové pole nicméné jde, jak opakované poznamendvd teoretik David Silver ( 2000a, 2004 ), o
volnéj§i metapole ( meta-field of study ), jehoZ spojujicimi prvky jsou jednak zdjem o nova média ( tedy o média
zaloZena na digitalnim kodoviani dat ) a jednak zminéné instituciondlni zizemi budované béhem poslednich
zhruba patnécti let.

1% Byt pojem ,,novd média“ neni zrovna 3tastné zvolenym oznacenim, presto vzhledem ke shodé, kterd v této
oblasti panuje, bude v této prici uzivin pro popsini komunikaénich technologii zaloZenych na digitilnim
kddovan{ obsahii, obvykle spojované s osobnimi poéitaci ¢i internetem. Jind oznaleni pro novd média jsou média
digitdlni, kvartérni, interaktivni &i sitovd, piipadné také informaéni a komunikaéni technologie (ICT) nebo
pokrocilé informacni a komunika¢ni technologie (AICT). (srov. Lapcik 2009, Macek 2011). Pro pojmenovani
produkce odborné komunity, kterd se zabyvd novymi médii ze spolecenskovédniho pohledu, bude v této prici
pouzivan termin studia novych médii (new media studies, ©7 zkratka SNM); (Macek 2011: 6, 45). K diskuzi o
studiich tzv. ,novych® médii jako v€deckém metapoli — viz napi. Dahlberg 2004, Scolari 2009, Lister a kol.
2003; Lap¢ik 2009, Macek 2013.

"2 Srov. kapitola 2. Konceptualizace hypertextu.

103 Hypertext tvof{ duleZitou sou¢dst historie po¢itaci. K tomu piSe Lister (2009: 26): ,Hypertext a
hypertextualita ziisidvd dilefitou soucdsti historie pocitacu, zvldsté kvitli zpusobu uvaiovdni o o vztazich mezi
pocitacovymi elektronickymi systémy, software a databdzemi na jedné strané a operacemi lidské mysli,
kognitivnich procesit a uceni na strané druhé.”

'™ Uvahy v tomto duchu rozviji napf. Berners Lee, 2000; Bolter, 1991; Landow, 1991, 1994; Nelson, 1982;
Ryan, 2001). Srov. podkapitola 1.1 Pocdrky zkoumdni hypertextu.
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hypertext” povaZoval automaticky za lepsi textovou formu oproti starym, na nosi¢
papiru vazanym linearné strukturovanym textiim. Hypertext byl tematizovan v zavésu
prvnich teorii novych médii, a byl ovlivnén ideovym piistupem knové vznikajicim
technologiim v raném obdobi Sedesatych let, v piipadé hypertextu byl zd{iraziiovan jeho
silny ,emancipaéni a transformaéni potencidl“%> (Macek 2004: 9), zejména pro
konstatovanou schopnost vytvaiet neomezené sitové struktury. Elektronickym
hypertextim byly piipisovany inherentni vlastnosti jako digitdinost, interaktivita,
hypertextualita, virtualita, zasitovdni a simulace, které byly povaZovany za esencidlni
kvality digitalnfho textualntho hypertextu. (Lister a kol. 2003: 13)

Na strané druhé se pak v osmdesatych letech dvacatého stoleti objevuji prvni
humanitnévédné konceptualizace hypertextu ]. P. Landowa, D. Boltera, S. Moulthropa a
dal$ich humanitnévédnych badateld, které vychazely z prvni linie a byly téZ ovlivnény
ideologii (Viz Tabulka ¢. 1).1% Teprve devadesatd léta a prelom tisicileti znamenala
etapu akademické normalizace nejen pro celou oblasti studif novych médii (srov. Macek
2013: 32, 45), ale prfinesla i kriti¢téjsi reflexi hypertextu z ,vlastnich” fad (srov. Bolter
2003; Moulthrop 2001). Zacalo byt upozoriiovano na to, Ze nelze vytycit ostrou hranici
mezi elektronickym hypertextem a star$imi technologiemi (zejména technologif tisku) a
elektronicky hypertext vhimat jako a priori kvalitativné lepsi textovou a medidlni formu
nez predchozi technologie, ale Ze je potfeba nahliZet na tento fenomén optikou
predchozich technologii, tj. technologii ru¢niho psani, technologii tisku a technologii
elektronického psani (srov. Bolter 2001).

Kritictéjsi pohled na hypertext v devadesatych letech je mozné vysvétlovat i
externimi, nevédeckymi faktory: napt. v souvislosti se vznikem stolnich poéitaci a jejich
postupnym rozsifenim se zacalo postupné ukazovat, Ze realné hypertextové systémy
nemaji takové ,zazratné“ vlastnosti a dopady, jaké jim piikladali prvni teoretikové

v Sedesatych letech, a zajem o téma hypertextu zacal logicky postupné upadat. Svou roli

‘5 Nartist zajmu o téma hypertextu mezi teoretiky v Sedesitych letech byl din tehdejsim technologickym
pokrokem: vznikl prvni hypertextove strukturovany systém (D. Engelbart) a také ARPAnet. Nemalou roli sehrdl
také T. H. Nelson, ktery prosazoval ideu hypertextu. Pro toto obdobi je typické, Ze pfistup k nov€ vznikajicim
technologiim méla jen velmi omezend skupina vyzkumniki, programitoru a akademickych pracovnikii z oblasti
kybernetiky a informatiky. Vyvoj poéitaéu byl v zaddtcich, existovaly pouze sdlové poéitace a veSkerd védeckd
reflexe se tedy odehrdvala v prostiedi americkych technologickych instituti typu MIT &i Stanford. Piistup k
vyvojovym novinkdm méla pouze velmi tizkd skupina védcu, kterd prakticky formovala hodnoty, piistupy, i
zpusob konceptualizace prvnich témat spojenych s vyvojem pocitacu (srov. Macek 2004). V osmdesitych letech
20. stoleti se objevily nové aplikace, pomocf nichZ bylo moZzné vytvifet nové medidln{ systémy, narostl i zijem o
védeckou reflexi tohoto jevu. Podobné pfedstaveni osobniho poéitae a s nim grafické rozhrani, interakéni
néstroje i videohry ovlivnily zdjem o toto téma (srov. Scollari 2009: 951).

1% Srov. 16z podkapitola 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanimich a socidlnich véd.
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sehral samoziejmé i rozvoj novéjsich digitdlnich systémi a v devadesatych letech
bezpochyby vznik globalniho hypertextového komunika¢niho systému World Wide
Webu.

V nasledujici ptehledové tabulce (dle Scolari 2009) je zachycen vyvoj tématu
hypertextu chronologicky, zahrnuty jsou i nevédecké, populdrné nau¢né piistupy, které

se objevovaly paralelné spolu s védeckymi reflexemi kvartarnich médii a kyberkultury.
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zakladatelé

Koieny

Akademické
kyberkutlury

Kritické
kyberkultury

Studia
internetu

Schéma &. 1: Teoretické reflexe kyberkultury (zdroj:
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Produkce o - Jay David Bolter
hypertextech, - Michael Joyce
rozhranich, HCl = - George P.
aCMC Landow
- Brenda Laurel
- Stuart
Moulthrop
- Ben
Shneiderman
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Systematicky - Tim Berners
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aktérii a - Manuel Castells
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Kerkhove
- Pierre Lévy
Kriticky a hlubsi = - Robert K. Logan
piistup - Lev Manovich
- Janet Murray
- Jakob Nielsen
- Alejandro
Piscitelli
- Sherley Turkle
- Marie-Laure
Ryan
2000-2008
Rekonfigurace - Albert-Laszl6
teorii digitalni Barabasi
komunikace a - David Gauntlett
metodologif - Dan Gillmor
- Bernardo
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- Gunnan Liestal
- David Marschall
- Tim O"Reilly
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Scolari 2009: 954.)"

TEORETICKA
VYCHODISKA

Teorie informace
Kybernetika
Systémova
teorie

Dekonstrukce
Kognitivni védy
Psychologie

Teorie masové
komunikace
Naratologie
Politologie
Sociologie

Kulturalni studia
Science
technology
studies

Predchozi
teoreticka
vychodiska
(1993-2000)
Ludologie
Teorie siti
JActor-network*
teorie

teoretické reflexe hypertextu a ukdzdni jeho role v historii studii novych médii.
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Nisledujici déleni obdobi studia kyberkultury/. novych® médif je vybrdno isté demonstrativné pro ukotveni



Ve stejné studii Scolari také nastinil synchronni mapu metapole studif novych médii
(¢i kyberkultury), v némzZ ma své misto i téma hypertextu, které se ¢astetné prekryva
s tématem kyberkultur a ludologie. A i kdyZ je dnes na tomto metapoli téma hypertextu
povazovano prakticky za uzavienou kapitolu (srov. Bolter 2003: 20), pfesto vSak téma
hypertextu ma stdle silny vyzkumny potencidl, a to ,zi'ejmé i kviili rozsirenosti World
Wide Webu jako globdlniho hypertextu* (ibidem).

Schéma &. 2: Mapa pole studii novych médii (zdroj: Scolari 2009: 960)'%®

"% Scolari (2009: 960) nazyvi toto schéma ,,Mapa teoretickych dialogll v oblasti digitdlni komunikace* (,,Map of
digital communication theoretical conversations™). Pojem digitdlni komunikace lze povaZovat v piipadé této
préce za synonymni s pojmem studia novych médii.
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1.4.1 V zajeti technologického determinismu

Konceptualizace hypertextu doprovazela, podobné jako dalSi témata
transdisciplindarniho metapole studif novych médif, ,rétorika revoluénosti“ ¢i ,novosti*,

i

vCetné ,velké generalizace a logiky ,dopadii‘” (srov. Macek 2011). Prvni teoretikové
hypertextu  vyzdvihovali jeho ,emancipa¢ni potencial® (Landow  1991).
»lechnooptimismus“%? doprovazel zkoumani hypertextu od jeho pocatku az do ,konce”
vlastnich studii hypertextu.119

UZivani specifického slovniku souvisi Uzce svazanosti teorii hypertextu na
technologicky determinismus mcluhanovské tradice (srov. Bolter 2003: 19). Reflexe
hypertextu jakoZto nové medidlni technologie (potaZmo textuality) optikou
technologického determinismu je zaloZena na predpokladu, Ze tato technologie (a nova
média obecné) ma takové vlastnosti, Ze je schopna prosazovat spoletenské zmény, a to
jak na makrosocialni, tak mikrosocialni Grovni, dale Ze prinasi nové formy textuality a
s tim spojené nové formy autorstvi a Ctenarstvi (resp. obecné nové formy textové
produkce a recepce; tedy Ze méni i celkovou uZivatelskou praxi texti).

Ostatn{ proménné (napi. politickoekonomickd situace, spolefenska situace),
které piisobi v procesech spolecenskych zmén, jsou redukovany, vliv je pficitan pouze
jedné proménné - medialni technologii (srov. McQuail 2009: 115). Radikalni
technologicky determinismus také implikuje piresvédceni, Ze nové medidlni technologie
se vyvijeji dle vlastni vnitini dynamiky a logiky, kterou nelze nijak ovlivnit.

Technologicky determinismus skryva Siroky repertoar heterogennich idejilll,
jenz je dle McQuaila diikazem toho, Ze ,existuje dlouhd a stdle Zivd tradice hleddni vztahii
mezi previddajici komunikacni technologii dané doby a klicovymi rysy spolecnosti.”
(McQuail 2009: 114). Pres vSechny rozdily lze identifikovat jeden klicovy spole¢ny
jmenovatel, kterym je zamérenost na moZnost prosazovani socidlnich zmén a zmén
spolecnosti (¢i piiklon stranit jf) a podmanovan{ si ostatnich proménnych (srov. McQuail

2009: 115).

'™ Srov. napf. Lévy 2000.

1viz kapitola 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanitnich a socidlnich véd.

" Technologickd média jsou vnimdna jako jevy, které formuji spole¢nost, ddvajf ji do pohybu a jsou prvotnim
hybatelem jejich zmén. Média jsou také povaZovina za piiCinu spoleCenského pokroku a zdroven jsou
interpretovina jako politické a intelektudlni ,,0svobozeni* se od starych ,represivnich™ médii.
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| v piipadé teorii hypertextu najdeme Sirokou $kalu postojii, které vyjadiuji
umirnénéjsi ¢i radikalngjsi pozici reflexe hypertextu jako medialni technologie. Zejména
vobdobl nejvy$si védecké produkce o hypertextu (tj. prelom osmdesatych a
devadesatych let), je moZné nalézt opakované v textech celou $kdlu postoji, jenz
implicitné obsahuji pozici technologického determinismu. Jednd se piredev$im o
nasledujici presvédcent:

1. nelinearni hypertextovy zplsob psani (produkce) nahradi linearni zpiisob, coZ
predstavuje ,evolu¢ni krok“ kdokonalé komunika¢ni technologii (srov.
Landow 1991, Lanham 1993).

2. Potitatova technologie zméni zplisob komunikace autorli nebot samo
hypertextové odkazovani je natolik ,revolucnfi ndstroj“, Ze automaticky cini
lepSim jakykoliv text, ktery autor vyprodukuje. Toto tvrzeni implikuje, Ze
autorovi textu sta¢i dat technologii umoZiujici nelinearni psani, a tento pise
lépe, nebot’ hypertextova forma je automaticky lepsi neZ klasicky linearné
strukturovany text. (Snyder 1997: 137). K tomu U. Eco uvadi paralelu s médiem
filmu: skuteénost, Ze nékdo zvlada pfrepinat ovladac¢em programy v televizi a
natoc¢it o tomto aktu zajimavy dokument, ktery vyzyva kvolnému uZivani
televize a jejiho prislusenstvi, jeSté neznamena, Ze kazdy ¢tenar je automaticky
schopny cist Hitchcockovy a Felliniho filmy v celé jejich umélecké $ifi (Eco
1996: 300). Podobné Aarseth upozorfiuje na dopady technologického
determinismu na poli literarni védy: i zde se objevuje fada tvrzeni o
moznostech novych digitalnich technologii, které umoznuji ¢tenaiim stat se
autory, pripadné alesponl umoZnuji stirat rozdily (mysleno politicky) mezi
témito dvéma pozicemi. Déle je zdliraziiovana moZnost Ctenafe vytvaret si své
vlastni cteci drahy interagovanim s ,pocitacem®. ,Ideologické tlaky obklopujici
nové technologie vytvdreji rétoriku novosti, odlisnosti a svobody, kterd funguje
tak, Ze zatemriuje hlubsi strukturdlni spriznénost mezi povrchové heterogennimi
médil.” (Aarseth 1997: 14). Dle Aarsetha je mySlenka, Ze ,pocitac” je sam o sobé
schopny produkovat socialni a historické zmény, sama o sobé& ahistorickd a
antropomorficka pseudokoncepce (ibidem).

3. PiesvédCeni, Ze hypertext dokdZe transformovat celou spoletnost a
demokratizovat vzdélavani a edukacni systémy (Lanham 1993). J. P. Landow

napiiklad tvrdil, Ze ,historie informacnich technologii od rucniho psani
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k hypertextu odhaluje nartstajici demokratizaci a rozsifeni moci. Psani zapo¢ind
tento proces, rozsifovdanim pameéti proménou védéni z vlastnictvi jednoho ¢lovéka
do vlastnictvi vice nez jednoho. |...| Demokraticka sila informacnich technologii je
odvozena od jejich Sificich se informaci a moci, kterd toto roz$ifovdni umi
vytvorit.” (Landow 1992: 174). Navzdory tomu, Ze se olekdvani ohledné
technologie hypertextu a jeho vyuZiti nepotvrdila, Landow ziistav4 i nadale
velkym zastdncem a propagatorem technologie hypertextu (srov. napi. Landow
2003). Jesté o krok radikalnéjsi v predikcich a dopadech hypertextové
technologie byl Richard Lanham, ktery spatfoval v hypertextu ,antihierarchicky
a demokraticky ndstroj“, jenZ dle n&ho vyusti vrozsahlou revoluci, kterd
radikalné zdemokratizuje u¢eni i uméni (Lanham 1993: 101 - 102; podobné
Bolter 1991: 117).

Byt nejspi§ nikdo nebude zpochybtiovat tvrzeni, Ze nové medidlni technologie
maji dopad na fungovan{ spole¢nosti, a technologicky determinismus tak do jisté miry
predstavuje kli¢ k pochopeni pfi¢in spolec¢enskych zmén, presto optika, kterd pfisuzuje
hypertextu radikalni dopady a socialni zmény, neni udrZitelna. Takova pozice obsahuje
nevysloveny predpoklad ideologického charakteru, totiz Ze elektronicka textova forma
(medialni technologie) je kvalitnéjsi a vyspélej3i formou, ktera navic ma piimy vliv na
promény fungovani spolecnosti. Vtomto pojeti je technicky zprostiedkovana
komunikace chapana pouze v uZs$im slova smyslu, tj. ,charakter zprostredkujici
technologie je priznan pouze zarizenim elektrotechnického, ¢i elektrického charakteru”
(srov. Kofensky 2006: 7). Je tedy ziejmé, Ze neni moZné vnimat elektronicky hypertext
izolované od starsich technologii (viz zejména podkapitola 2.3.2.3 TextudIni a medidini

vlastnosti elektronického hypertextu).
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1.5 Hypertext jako téma v zavedenych humanitnich a
socialnich védach

Jak jiz bylo konstatovano vy$e, prvni humanitnévédné konceptualizace
hypertextu u literarnich teoretikl J. P. Landowa, M. Joyceho, S. Moulthropa a dalsich
nezaznamenavaly po dlouhou dobu od svého vydani silnéjsi odezvu v jadru
etablovanych humanitnich a socidlnévédnych disciplin. Tematika hypertextu zacala do
jadra téchto disciplin pronikat podstatné pomaleji, prakticky az v obdobi vétsiho
rozsifeni osobnich pocitacii v devadesatych letech dvacatého stoleti, kdy dochazi k
Lotevieni encyklopedickych a prostorovych vlastnosti pocitace SirSim komunitdm,
komunitam, které se nesklddaji jen zprogramdtoru, ale | umélci, spisovatelii a
akademilku.“ (Wardrip-Fruin, N. - Montfort 2003: 9) Do té doby stdl hypertext jako
textovy a medidlni fenomén v zdjmu pozornosti jen uzké skupiny humanitnich badateld,
ktef{ méli zdzemi na technickych pracovistich v USA (srov. podkapitola 1.3). O
systematiCtéjsi reflexi tématu na poli literarni védy, lingvistiky a sémiotiky lze hovorit az
v poslednich deseti letech.112

Skute¢nost, Ze si humanitni a socialni védy zacaly viimat novych technologii tak
,pozdé”, silze vysvétlit rizné. MoZné zdlivodnéni nabizi napfiklad studie teoretika Johna
Tolvy ,, The Heresy of Hypertext: Fear and Anxiety in the Late Age of Print“ (1995), ve
které se autor zamyslf nad tim, pro¢ tematika elektronickych texti (a tedy i
elektronickych hypertextii) vzbuzuje na jedné strané nekritické nad$eni u teoretikii
novych médii a ,hypertextualistd”, ale pro¢ na druhé strané budi téma novych
technologii obavy a tUzkost u badatelii, ktefi se zabyvali tradi¢né tisténymi texty. Dle
Johna Tolvy je nezajem, resp. nesystematicky zajem humanitnich véd o problematiku
nové vznikajicich technologii, zplisoben tim, Ze humanitni védy obecné doprovazi urcita
»uzkost” z technologii, coZ je dle ného ,dédictvim humanismu“ (humanist inheritance),

které Elizabeth Einstein popsala jako ,tctyhodnou tradici hrdé ignorace zdleZitosti

% Jedté vroce 1997 Mikle D. Ledgerwood konstatoval: . Literdrnévédnd pracovisté stile jesté maji zpoidéni

v akeeptovdni porozuméni toho, co bude zhamenat technologickd revoluce pro jejich obor. |...] Literdrni védci
zeela vyfadili nové typy texti, dokonce i ty, které maji narativiai estetické struktury ze svého zdjmu jakoZto
materidly, které nejsou hodny jejich védecké pozornosti.” (Ledgerwood 1997: 548)
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tykajicich se materidintho, mechanického nebo komeréniho13 (Einstein 1979: 709 in
Tolva 1995).

Tolva o konci dvacatého stoleti hovorli jako o udobi ,digitalniho prvotisku”
(digital incunabula) a pfirovnava jej k udalosti objeveni knihtisku na prelomu 15. a 16.
stoletf.11* Pfed zlomem tisicileti se dle Tolvy analogicky ksituaci prvnich kniZnich
prvotiskli v 15. stoleti zacinaji objevovat ,bezlistkové vyhleddvaci katalogy” (cardless
card-catalogues), netisténé Casopisy (paperless journals), [...] hypertextové porovndvani
Chaucerovych rukopist, hypermedidini archiv Danteho Gabriela Rossettiho''s, aplikovand
technologie se zavedla do akademické sféry a nelze ji ignorovat” (Calva 1995).

Divody dlouhého opomijeni technologickych zmén a jejich dopadf na literarni
sféru je mozné hledat i vjinych faktorech, napf. Ze spolefenskovédni badatelé po
dlouhou dobu neméli pfistup knové vznikajicim technologiim, byt o jejich existenci
védéli (viz predchozi podkapitola 1.2 Studia hypertextu jako autonomni pole zkoumdni).
A i kdyZ je moZné nalézt v disciplinach, jako je lingvistika, literarni véda a sémiotika,
ohlasy na problematiku hypertextu jako nové medialni technologie, piesto v3ak v téchto
oborech po dlouhou dobu chybélo systemati¢téj$i zkoumani zminénych fenoménd, a
nedochdzelo ani k pfisludné pojmové rekontextualizaci a terminologické revizi, ktera by
umoZnila zapojit hypertext jako termin do pojmovych nomenklatur téchto védeckych
systém. K tomu doS$lo prakticky aZz v dobé, kdy badani o hypertextu bylo ve vlastnich
studiich hypertextu pomalu nahrazovano jinymi tématy a kdy napf. Bolter hovofi o tom,
Ze zkoumani hypertextu je uzavienou kapitolou (srov. Bolter 2003: 20). Navic ani dnes
nenalezneme v ramci jedné discipliny jednotné vymezeni hypertextu, vétSinou se jedna
jen o dil¢i prispévky k problematice, o systematic¢téjsim zkoumani lze hovorit napf. jen
v piipadé tzv. ,hypertextové lingvistiky“, ktera vychazi znémecké tradice textové
lingvistiky16. Presto vSak termin hypertext zistava vtéto oblasti terminem
nedostatetné ukotvenym. Jako piiklad terminologické vagnosti lze uvést jednu

z nejcitovanéjSich definic hypertextu jako ,nesekven¢niho psani“ od Theodora

"3 Elizabeth Eisenstein, The Printing Press as an Agent of Change (Cambridge, England: Cambridge University

Press, 1979) 706. Prevzato z: Tolva 1995.

"% John Tolva (1995) k tomu doddvi: ..,Podobné jako bibliografové povaZuji rok 1501 jako rok, kdy se tisténé
knihy vylihly z kolébky" jejich post-Guternbergovského zrozeni, prvni rok nastdvajiciho milénia bude
pravdépodobné slouZit jako idedlni demarkacni Cdra pro konec zaddtku elektronické textuality.”

""" http://www rossettiarchive.org/

% Tato oblast se zamé&fuje predeviim na typy elektronickych textii, a odlifeni hypertextu od ostatnich forem
digitdlni texruality. Ani vrdmei této oblasti vSak nebyly systematicky fefeny souvisejici sloZky textové
produkce: textovy producent a recipient, bez poviimnuti zistidvd téZ vyraz .psani (writing), potaZmo
.-nesekvencni psani* (nonsequential writing).
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Nelsonall?, kterd byva pi'ejimana i fadou humanitnévédnych badateld, ¢asto vSak pouze
mechanicky, bez dalSich pokusii o usouvztaznéni s ostatnimi pojmy pfislusné pojmové
nomeklatury. Bez povSimnuti u tohoto vymezeni vétSinou ziistava Siie této definice; toto
pojeti v sobé zahrnuje ,celé mnoZstvi hypertextudlnich fenoménii, a to i téch, které jsou
pouze minimdiné antilinedrni“ (Ensslin, 2007: 12)118, dale byva ptehliZeno, Ze jsou
v jedné definici bez vysvétleni obsaZeny vyroky tykajici se aspektli textové produkce a

recepce. Technologie pocitace pro ¢teni komunikétu je zdliraznéna jako nutna podminka

pro Ctenf textu.

7 , - . . ;
1 Nonsequential writing — text that branches and allows choices to the reader, best read at an interactive

screen. As popularly conceived, this is a series of text chunks connected by links which offer the reader different
pathways.” (Nelson 1984:0/2). Definice hypertextu — viz téZ ndsledujici oddil této préce.

""" Ensslinovd pouzivd misto ,nelinedrni vyraz ,antilinedrni* a vymezuje jej zejména viiéi Nelsonové pojeti
hypertextu jako ,.nelinedrniho psant™. Toto vymezeni je dle ni piili§ Siroké, a nedostateCné vystihuje podstatu
tohoto typu textové produkce. (srov. Ensslin 2007: 11)
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1.5.1 Zkoumani hypertextu v literarni védé

V literarni védé nalezneme celou fadu pfistupt k hypertextu.l1® Zkoumaén je
pfedevsim hypertext jako nova medialn{ technologie a také jako nova forma digitalni
textuality (Ryan 2001). Téma byva usouvztaZilovano nejCastéji s teoriemi
intertextuality, jiZ v roce 1991 zminuje literdarni teoretik H. - P. Mai (1991: 36) teoretiky,
ktef{ se snazili explicitné pouZit pojem ,intertextudlni“ ve spojitosti s,pocitatovou”
literarni védou (computer-supported literary studies).'2? Podobné je téma propojeno
s dekonstrukci a koncepty smrti autora (Barthes) a svobody ctenafe. Propojeni
literarnévédnych konceptl s teoriemi hypertextu je ptrisuzovano literarnimu teoretikovi
G. P. Landowovi (Landow 1997)'2l, Provazani teorii hypertextu s dekonstrukci,
postmodernimi teoriemi autorstvi ¢ poststrukturalistickymi pfistupy v3ak neni
pfijimano bezvyhradné ani vramci literarni védy. Napf. literarni teoreticka Astrid
Ensslinova upozorfiuje na to, Ze neni mozné zcela verifikovat nosnost téchto teorii,
nebot ,hypertexty nejsou nikdy zcela nehierarchické a decentralizované. A pouze zdadnlivé
Jsou vSechny uzly ekvivalentni, vstupni mista jsou stejnd, tj. Ze Ctendri jsou na pocdtku
uvedeni stejnou lexil a moZnymi ctecimi drahami. Podobné nékteré lexie maji tendenci si
byt ,vice rovné’ nez jiné v tom, Ze se statisticky znovuobjevuji castéji, a proto vytvdreji tzv.
smycky (loops), ¢imZ signalizuji ¢tendri nadprimérny stupern narativni, kognitivni nebo
estetické diileZitosti* (Ensslin 2007: 14).

Rada vyzkumnikii odkazuje pifmo na texty Theodora Nelsona. Napt. Lexikon
teorie literatury a kultury (Ninning 2006: 317) uvadi vyraz ,hypertext” spoletné s
Jhypertextualitou”, vymezuje jej s odkazem na Nelsona jako ,elektronickou podobu
,nonsequential writing™.'22 V heslu jiZ neni rozveden Nelsontiv hlavni koncept

,docuverse”, ktery je relevantni i pro literarni védu, jehoZ cilem bylo vytvorit oteviceny

9y piipadé literarni védy bude vynechdno chidpani hypertextu v teorii intertextuality Gérarda Genetta, ktery

vymezuje hypertextovost jako ,kaZdy vztah spojujici text B (... hypertext) s pFedchozim textem A (... hypotext),
na krery je naroubovdn jinak, nez je tomu v pFipadé komentdre.” (Genette 1982: 11-12 in Homoli¢ 1994: 33)
Tuto literdrni kategorii si Genette vypujcil od Mieke Balové (dle Hess-Liitich 1999: 8).

Literdrnévédnou interpretaci zastdva napf. i Peter ValCek (2006: 19), ktery chidpe vyraz hypertext v intencich
barthesovskych pojmu écriture a diskurs (Barthes 2007), a logicky pak pro néj pfeneseni pojmu hypertext do
kontextu technologie pocitate pfedstavuje jistou sémantickou redukei. (viz Val¢ek 2006: 141) Toto uchopeni lze
pfijmout u elektronického hypertextu pouze CisteCné. Srov. téZ podkapitola 1.3.2.1 Hypertext a vybrané koncepry
postmodernismu a poststrukiuralismu.

" Mai uvadi nisledujici studie Cornse (1986) a Paulsona (1989).

21 Srov. té7 kapitola 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanitnich a socidlnich véd.

12 Zyyraznéni PCH.
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elektronicky publikaéni systém, ve kterém by byly k dispozici vSechny literarni texty,

které by byly propojeny hyperlinky, a kazdy uzivatel tohoto systému by mél moZnost si

vytvaret vlastni komentare k textu. Nelson chtél tento koncept konkretizovat ve svém

projektu ,Xanadu”, ktery vSak ziistal nedokonteny. V knize Literary Machines (1981)

tvrdil, Ze je ,hypertext ve své podstaté tradi¢ni a tvorf hlavni proud literatury” (Nelson

1987: 1-17 in Hess-Littich 1999: 8). Technologie hypertextu pro ného predstavovala

moznost, jak rozsitit hranice tradi¢ni papirové knihy a izolovanost ti§téného textu.

Co se systematictéjSiho zkoumani hypertextu tyce, je moZné vyclenit dva

vyznamné proudy teorif (dle Ensslin 2014).

1.

Prvni linii tvofi teoretici studii hypertextu, ktefi jednak usouvztaZnili teorie
hypertextu s teoriemi poststrukturalismu, postmodernismu, dekonstrukce a
intertextuality??3, a jednak se sami stali tvirci prvnich elektronickych,
experimentdlné ladénych hypertextli, jejichz plvodnim zdmérem bylo
testovat moZnosti téchto systémi. Tato vétev je jiZ prakticky uzavienou
kapitolou v déjinach zkoumani hypertextovych objektil. Jesté vroce 2004
Bolter konstatoval, Ze jen velmi mald skupina vyzkumniki prozkoumala
moZnosti ,multilinearni rétoriky“ (Bolter 2003: 20).

Druhou vyznamnou linii reprezentuje piistup literarnich teoretiki, jako
jsou Astrid Ensslinova, Katherine Haylesova nebo Marie-Laure Ryanova. Pro
tyto teoreticky je typicky Kriti¢téjsi, tj. normativni pfistup k digitalnim
literarnim hypertextiim, které jsou nahliZeny pouze jako jedna zforem
elektronické literatury. Tyto pristupy se liSi také uZivanym analytickym
aparatem, zatimco Ryanova vychazi z naratologie, Haylesova a Ensslinova se
snaZi analyzovat hypertext stylisticky, sémioticky a c¢astené i optikou
naratologie. K elektronickému hypertextu, podobné jako k dalSim literarnim
formam elektronického psani, je volen ,hermeneuticky pristup, ktery
reflektuje a zahrnuje skutecnost, Ze hypertexty nikdy nejsou cteny dvakrat
stejné a ve skutecnosti se spoléhaji na viceCetné znovucteni na strané
analytika“ (Ensslin 2014), Ensslinova hovoi{ o ,aesthetics of revis(itat)ion”
(srov. Ensslin 2007). Tento pfistup se snazi o aplikaci teorii a analytickych
nastrojl urenych ptivodné pro analyzu ,tisténych” textii, a zaroven vyuziva

i zazeml stylistiky, sémiotiky a naratologie. Jako priklad narativni analyzy

12 viz podkapitola 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanimich a socidlnich véd.
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lze uvést studii Bellové a Ensslinové ,I know what it was. You know what it
was: Second-Person Narration in Hypertext Fiction” (2012), ve které se
autorky zabyvaly textudlnim ,ty“ vtextech Victory Garden Stuarta
Moulthropa a Figurski at Findhorn on Acid (2001) Richarda Holetona. Tato
studie je piikladem pokusu o rozsifeni teoretického ramce a analytického
aparatu ur¢eného ptvodné pro narativni analyzu tisténych textd (Bell -

Ensslin 2010 in Ensslin 2014).

1.5.1.1 Zkoumani literarnich digitalnich hypertextu

Elektronicky literarni hypertext je na poli literarn{ védy konceptualizovan jako
.prototypickd forma elektronické textuality” (Ryan 2001:5), ddle je pro své estetické
kvality nahliZzen i jako jedna z elektronickych literarnich forem: historicky je mozné
rozliSovat mezi tfemi ,generacemi hypertextu (srov. Hayles 2002; Ensslin 2007, 2014):

a) Prvni generace hypertext: prvni hypertextové ,romany*;

b) druhda generace hypertextli: prvni multimedidlni hypertexty
(hypermédia);

c) treti generace hypertextii: obdobi kybertextti (Aarseth 1997)

Ensslinova hovoii o dvou vyznamnych ,generacnich posunech”: od hypertextu
khypermédiim a od hypermédii ke kybertextu. (Ensslin 2007). Byt je toto déleni
¢aste¢né v rozporu s chapanim hypertextu jako textu v Sir$im slova smyslul?4, presto se
jevi jako ucelné, nebot postihuje promény této digitalni literarni formy v souvislosti s
technologickym rozsifenim moznosti dané médiem pocitace a spolu s tim i estetické
dopady. Zaroven v3ak toto rozliSeni akcentuje metodologickd, sémioticka a esteticka

kritéria a nejde primarné o technologicky pokrok v oblasti po&itacii (Ensslin 2007: 20).

Ad. a)
Za kanonické texty prvni generace literarnich hypertextli jsou povaZovany napf.

Afternoon, a story (1987) Michaela Joyceho, Victory Garden (1992) Stuarta Moulthropa a

124 Srov. 2.2 Hypertext jako typ textu.

55



Patchwork Girl nebo Modern Monster (1995) Shelly Jackson. 2°Tyto texty vznikaly
vétSinou v programu Storyspace (spolecnost Eastgate), nékteré i v programu HyperCard
(Apple), coZz byla jedina dobova konkurence systému Storyspace'?. VétSina textli se
objevila jeSté pred vznikem globalni sit¢ World Wide Web. Proto Ensslinova radi
hypertexty tohoto obdobi ktzv. ,Storyspace school” (Ensslin 2014:261). V programu
HyperCard vznikl napiiklad hypertext Johna McDaideho Uncle Buddy’s Phantom
Funhouse (1992)'?7. Primarnim cilem téchto hypertexti bylo demonstrovat
technologicky potencial a ¢astecné zajisté také verifikovat teoretické koncepty, které
byly v souvislosti s témito novymi ,textovymi formami” rozvijeny.128

Dnes jsou tyto literarni hypertexty zajimavé spiSe historicky, nezapsaly se
hloubéji do paméti ani déjin vyznamnych literarnich dél (srov. Ensslin 2007). Pri tvorbé
hypertextii byly vyuZivany predevsim predchozi literarni formy textové produkce, které
byly transformovany do nelinedrnich formatd (v prostfedi pocitace). Za Kklicovy
strukturalni komponent elektronického hypertextu byl povaZovan hyperlink, jenZ byl
vidén jako KIi¢, ktery ,otevird {tendri riizné moZnosti navigace pri ¢teni“. Tyto prvni
hypertexty obsahuji jen velmi malo obrazovych prvki, které maji navic vétSinou jen
ilustrativni charakter a nejsou soucasti ,textu” (resp. vyznamii generovanych textem).
V této produkci je kladen diiraz na spfiznénost s konvelni tisténou literatury. I po
vizualni strance jsou prvni hypertexty omezeny tehdejSimi technologickymi moZnostmi:

obsahuji pouze jednoduché naviga¢ni mapy a pocitacové ikony.

2V té dob¢ vzniklo pochopitelng vice podobnych projektii, vét§ina z nich viak jiZ upadla v zapomnéni. (srov.
Ensslin 2014: 262). Zmapovat historii téchto prvnich hypertextu se snazi napiiklad projekt literdrnich teoretiek
Alice Bellové a Astrid Ensslinové Reading digital fiction (http://readingdigitalfiction.com/). Online jsou
dostupné  informace o  vyznamnych  hypertextovych  beletristicky  ladénych  projektech
(http://readingdigitalfiction.com/gallery-1/#G1Stat3), dile jsou uvedeny viechny vyznamné ,protohypertexty®,
tedy hypertexty. které vznikly pfed vynilezem pocitace (http://readingdigitalfiction.com/gallery-1/#G1Statl).

0 0d pocitku byly tedy tyto programy na tvorbu hypertextii nabizeny jako komeréni produkty, a n€které z nich
je mozné si zakoupit dodnes. Prvni hypertexty byly utvifeny ve specidlnim hypertextovém software, ktery také
poskytovala spole¢nost Eastgate. Rada teoretiki (Joyce, Landow, Bolter) spolupracovali s touto spole¢nosti na
vyvoji tohoto software, coZ se pak CasteCné promitalo i do terminologie uzivané k popisu fungovdni
elektronickych hypertexti, kterou zpétné Astrid Ensslinova charakterizovala slovy ,komercné ideologizovand
terminologie” ((Ensslin 2007: 7).

Viz téz piedchozi poznidmka pod Carou.

""" Princip  fungovani tohoto  programu je dobfe zdokumentovdn v nisledujicim  videu:
https://www.youtube.com/watch?v=1v310zwoPxw (cit. 28. 2. 2014).

'* Jednalo se zejména o poststrukturalistické teze o svobodé &tendfe, antilinearité, neohranienosti textové
produkce, decentralizaci a dehierarchizaci textudlniho vyznamu a textové koherence. Srov. téZ kapitola 1.3.2.1
Hypertext a vybrané koncepty postmodernismu a poststrukturalismu.
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Ad. b)

Za pomezni text mezi textovym a multimedialnim hypertextem lze povaZovat
projekt Deeny Larsen Marble Springs (1993). Tento text na jedné strané pouziva vice
vizualniho a zvukového materidlu, nicméné stile tyto sémiotické mody maji pouze
ilustrativni funkci a nejsou soucasti hypertextu.’?? (Ensslin 2007: 91). Druha generace
hypertextii za¢ina v obdobi pfredstaveni World Wide Webu a HTML kédu. Toto rozhrani
umoznilo vytvaret a piidavat nové sémiotické mody, které byly piedtim pouze
analogové: hypertexty se mohly predtim sklddat pouze zverbdlniho textu
s jednoduchou, Cisté ilustrativn{ grafikou. Specidlni pocitatové programy a technologie
zaCaly pfinaSet autorfim nové moZnosti v oblasti grafiky, obrazu, objevila se i digitalizace
Fei, moznost vkladat vlastn{ audio soubory, animace a kratka videa. V této dobé se
zatinaji objevovat prvni kolaborativni projekty, tj. projekty, v nichZ se uZivatelé mohli
zapojit do tvorby hypertexti, mohli vkladat vrozhrani webu komentére Kk textu,
pfipadné se mohli stavat spoluautory vznikajicich literarnich hypertextil. | po estetické
strance je takova tvorba pristupnéj$i uzivatelim, tj. ¢tenaiim hypermedidlnich
hypertextii: nové multimodalni prvKky jsou propojeny hyperlinky, tj. hyperlinky nejsou
propojeny jen textové bloky, jako tomu bylo u prvni generace hypertextd, ale objevuje se
i propojenf mezi textem a obrazem, piipadné mezi dvéma obrazy. Tyto hypertexty navic
zaCinaji obsahovat fadu dynamickych a interaktivnich prvkl, do hypertextovych
projektli jsou napf. vkladany kratké filmové Klipy a zvukové nahravky. Dale nové
programy umoziiovaly napf. pietahovani objektl v textu na obrazovce (tzv. drag and
drop mechanism) (ibidem: 33). Pfikladem hypertextu druhé generace je webova digitalni

beletrie Princess Murderer (2003) od Deeny Larsenové.'3? (ibidem)

Ad. ¢)

Treti generaci hypertexti tvoii tzv. ,kybertexty” (cybertext). Termin Kybertext
zavedl ve své stejnojmenné knize literarni teoretik Espen Aarseth a definuje jej jako
»Stroj pro vytvdreni riznych forem vyjadreni." (Aarseth 1997:3) Aarseth odmita pojem
hypertextu, nebot fada teoretik@i dle jeho slov nazyva vSechny elektronické texty

hypertexty a opomiji tim celou paletu rtiznych textualnich forem, jako jsou napt. MUDs

' Marble Springs byl vytvofen pro Macintosh, v programu Hypercard. Dnes je nabizen nakladatelstvim
Eastgate. Pfesto v8ak byla ¢&dst piib&hu vytvofena pro online prostiedi World Wide Webu.
(http://marblesprings.wikidot.com/places:town a http://marblesprings. wikidot.com/places:valley).

13 Tato beletrie je stale dostupna online. http://www.deenalarsen.net/princess (cit. 30. 1. 2014).
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¢i adventure games, a samotny pojem hypertextu jako typu textu se tedy vyprazdnil:
,Zdd se, Ze pritomnost pocitacové zprostredkované textuality zanechala radu teoretiki a
kritiki, kterf se ji zabyvali, v terminologickém vakuu. Ve své zvidavosti popsat ,krdsnou
novou realitu”, ponechali nékterd slova jako elektronicky ¢i hypertext pro pojmenovdni
zcela odlisnych fenoménti. Za elektronickym hypertextem se ale ve skute¢nosti skryvd velké
a rozmanité mnoZstvi fenoméni, a [...| pocitacové-zprostredkovany text md ve skutecnosti
vice spolecného s textem na papiie neZ se svymi elektronickymi bratry.” (Aarseth [1994]
2003:762)

Vyraz kybertext odvozuje Aarseth od Wienerovy Kybernetiky'3! zroku 1941 a
znamena podle néj ,strojovou organizaci textu”, kde se Klitovou ¢&asti literarni vymeény
stava samo médium/technologie (Aarseth 1997: 1). Timto terminem chtél také zachytit
miru aktivity a zapojenosti uZivatele pfi recepénim aktu: ,zatimco performance jejich
Ctendru [textl] se déje pouze v jejich hlavdch, uZivatel kybertextu také jednd
v extranoematickém smyslu (extranoematic sense)” (Aarseth 1997: 1). Klasické receptni
teorie dle Aarsetha nepoditaly stim, Ze nékteré texty se stavaji texty aZ v procesu
recepce, kdy ¢tenaf musi sam vyvinout urcité usili, aby realizoval konkrétni sémiotickou
sekvenci, ktera vytvaii text (srov. Aarseth 1997: 1). Kybertextovy ¢tenar je pak dle ného
Jhrdé, gambler; kybertext je svét jako hra nebo hra jako svét; v téchto textech je moZné
stdle prozkoumdvat, ztratit se, objevovat tajné drdhy, a to nikoliv metaforicky, ale skrze
topologické struktury textového stroje” (ibidem: 4).

Aarseth zdrovenl na vice mistech upozorifiuje na to, Ze kybertext neni novou
Jrevolucni textovou formou“, ale spiSe perspektivou, tj. nabizi alternativni zptsob, jak
popsat a zkoumat ,komunikativni strategie dynamickych texti" bez ohledu na to, zda se
jedna o poé&itacové nebo ,tisténé“ texty (ibidem: 5). ,Kybertext predstavuje perspektivu
vsech forem textuality a je to zpisob, jak rozsirit ramec literdrni védy, aby bylo moZné
zahrnout i fenomény, které jsou vnimany jako mimo pole literatury (pripadné jsou chdpdny
jako margindini).” (ibidem: 18). Soufasné Aarseth zavadi pojem svelmi podobnym
vyznamem: pojem ergodické literatury. Pojem ergodicky je odvozen zfyziky a
etymologicky ma piivod v Fe€tiné ergon (prace) a hodos (cesta). V ergodické literature,
fika Aarseth, ,musi byt zapojeno vyznamné usili, které umoZiiuje Ctendri prochdzet
textem" (Aarseth 1997: 2). Aby pojem ergodicka literatura daval smysl, klade jej do

protikladu s literaturou neergodickou, kde pii recepci nemusi Ctenai nutné vyvinout

! Cely ndzev knihy je Cybernetics. Control and Communication in the Animal and the Machine.
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zadné specialni usili pro utvafeni své vlastni struktury textu, tj. pohyb oc¢i, otaceni
stranek, at uz nahodilého ¢i pravidelného charakteru povaZzuje Aarseth viceméné za
Jtrividalni* akt recepce (srov. Aarseth 1997: 2-3).

Kromé miry zapojenosti recipienta do textu chtél Aarseth témito terminy zachytit
dynamiku a procesualnost nékterych typl textli (programové se vyhybad pojmu
interaktivita). Kybertext u ného neni nutné elektronicky digitalni text vazany na
technologii pocitace, ale spiSe takovy typ textu, ktery vyzaduje aktivitu recipienta pfi
dekoédovani obsahu sdéleni v zavislosti na médiu/technologii. Kybertext jako text je tedy
myslen jako stroj pro produkci celé Skaly textovych forem - zejména zoblasti
experimentdlni poezie jako napiiklad I-ting; Kniha promén (cca 1000 let pf. Kr.),
Apollinairovy Kaligramy (1916) ¢&i Cent mille millards de poemes (1961) od Raymonda
Queneaua (ibidem: 65-66). Z oblasti beletrie se jedna napfiklad o roman Vladimira
Nabokova Bledy oheri (1962), ve kterém autor nechdva ctenafe pieskakovat mezi
dlouhou basni a jejim komentaiem, ve Kkterém se nachazi hlavni dé& prib&hu. Dale
napiiklad roman Composition No. 1 (1962) od Marca Saporty, coZ je vlastné ,kniha
v krabici®, tj. jednotlivé stranky jsou umistény v krabici jako volné, neodislované listy
papiru, a ofekava se, Ze ¢tendr si s témito listy zamicha podobné jako s kartami a bude si
nahodné ¢i po libosti ,vytahovat” jednotlivé kusy.!32

Co se elektronickych forem Kybertexti tyce, tyto textové formy se vyznaluji
vyraznym posilenim pocitacového kodu (software code) a to tak, Ze pocita¢ v adé
pfipadii pfebira kontrolu nad procesy recepce, ale zaroveil nedochéazi nutné k redukci
interaktivy ze strany Ctenare (Ensslin 2014). Jako piiklad uvadi Aarseth napr. roman
Hegirascope od S. Moulthropa (1997), dale sitové viceuZivatelské ,adventure games"
MUD1.133 Déle sem lze zaladit rlizné generatory vét, slov a textii, které michaji a spojuji
jinak nesouvisejici texty, a vyzyvaji uZivatele k nahravani svych vlastnich verzi textf do
systému, napfiklad Book Unbound od Johna Cayleyho (1995). Existuji i piiklady
kybertextli, ve kterych je Ctenaitiv zadsah kompletné zakazan, napi. prace spolenosti
Young Hae Chang Heavy Industrie.’3* Kybertexty se skladaji ze samostatné se

pohybujicich textovych bloki, které se miliZou objevit nebo zmizet, zvétSovat se nebo

"2 V roce 2011 se objevila verze pro iPad; gesta na dotykovém displeji nahradila fyzické michanf listii papiru;
http://www .creativeapplications.net/processing/visual-editions-profile-ipad/.

" MUD je zkratka pro Multiuser dungeon multiplayer. Aarseth uvidi napt. Adventure game od Williama
Crowthera a Dona Woodse (1976). Dile napiiklad adventure game: Twin Kingdom Valley 1983 (autor Trevor
Hall).

"* http://www.yhchang.com/ORIENT.html. Technologicky realizovano platformou Flash.
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ménit svou velikost ¢i se pohybovat po obrazovce bez zasahu uZivatele. Jak upozoriiuje
Ensslinova, rozhrani takovych ,texti“ je sice vysoce interaktivni, nicméné analyticky
tézko uchopitelné (srov Ensslin 2014) a zlistdvd otevienou otazkou, zda takto
dynamické objekty je mozné analyzovat pojmovym apariatem uréenym piavodné pro
,statické” textové formy.

Predstavené déleni na hypertexty, hypermédia a kybertexty ukazuje, Ze hypertext
jako textova literarni (estetickd) forma neni vazana pouze na médium pocitace, ale Ze i
mimo elektronické prostiedi existuji texty, které maji podobné textudlni rysy a
vlastnosti jako texty tisténé. ,Je prekvapujici a osvézujici pozorovat, jak flexibilni a
dynamickd miZe byt kniha na papife, coZ ndm ddvd dileZity kli¢ ke vzniku digitdinich
textovych forem: novd média se neobjevuji v opozici ke starym, ale jako emuldtory
vlastnosti a funkci, které uz byly vynalezeny. Je to vyvoj a evoluce starych rukopist/kodexti
a tisténych forem, nikoliv jejich nedostatek flexibility, které Cini digitdini texty moZnymi."
(Aarseth 1997: 74-75)

V tomto Kontextu zacina byt tedy zfejmé, Ze literarni digitalnf hypertext vykazuje
fadu podobnych textudlnich vlastnosti jako texty ti§téné, a Ze princip nelinearniho (téz
nesekvencniho) psani, propojovani textovych usekil, anotovani textii a vzajemné
odkazovani mezi texty, stejné jako pouZivani abstraktnich ¢i materialnich hyperlinkd, je
zaleZitost znamad jiZ od prvnich pisemnych textd a Ze piiklady prvnich literarnich
hypertextd, resp. textQ s prvky hypertextového odkazovani a struktury se objevuji jiz
v Bibli ¢i v Talmudu (srov. Ensslin 2014)13>,

135 Podrobngji bude tato problematika sledovdna v kapitole 2.1.5 Hypertext jako nelinedini psani.
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1.5.2 Zkoumani hypertextu v lingvistice

Byt se zkoumani hypertextu jako zvladtni{ formy textuality jevi jako téma
stvofené pro lingvistiku, pfesto ziistala tato oblast dlouhou dobu bez systemati¢téjsiho
zajmu anglicky psané lingvistiky, coZ je v porovnani napiiklad s literarni védou zcela
odli¥na situace. ,Hypertext, zvidsté pak hypertextudini beletrie, od samotného po&dtku
budil zdjem u medidinich teoretiki, odborniki na pedagogiku, naratologti a spisovateld,
v diisledku cehoZ vzniklo velké mnoZstvi teoretické diskuze na poli zndmém jako teorie
hypertextu.” (Tyrkko 2011: 3).

Textudlnim aspektlim elektronickych hypertexti se od pocatku vénovali
piredevsim teoretikové z oblasti pocitatovych véd!3¢, dale pak humanitné orientovani
badatelé z oblasti hypertextovych studii.'37 Nejvice vyzkumné pozornosti bylo vénovano
popisu struktur hypertextu, a to nejen z pohledu lingvistiky (srov. napf. Landow 1992,
Moulthrop 1994 a 1995; Bernstein 1999 a dalsi). Mnozi teoretikové hypertextu, mezi
nimi napf. i lingvista John Slatin, povazovali hypertextovou digitalni strukturu za
radikdlné odlidnou od tradiéni textové struktury. Elektronicky hypertext chapal Slatin
jako textovou formu nepieveditelnou do tisténé podoby, navic zobrazitelnou pouze
v pocitaci, diky ¢emuz nabyva zcela novych vlastnosti (Slatin 1991: 153). Mezi
nejznameéjsi a nejvlivnéjsi studie v této oblasti patif prace tykajici se koheze a koherence
v hypertextu (Foltz 1996, Fritz 1999, dale pak zejména Storrer 1999 vénujici se
koherenci z textové lingvistické perspektivy, ve které rozliSuje mezi lokalni a globalni
roli hyperlink@’38). Dal$im znamym a S$iroce popsanym tématem je rozdil mezi
porozuménim tradi¢nimu textu a hypertextu (Kintsch a kol 2005).

PrestoZe v pripadé némecké textové lingvistiky byl hypertext jako textova
struktura zkoumdn od pocatku devadesatych let — v roce 1995 pouzil némecky lingvista
B. A. Suter (1995) oznaceni ,hypertextova lingvistika“13? -, piesto v$ak po dlouhou dobu
nebylo toto badani reflektovano zbytkem odborné, ani lingvistické vefejnosti, a zejména

vanglicky psanych odbornych textech zlstdvala tato vétev badani dlouho bez

1% Za vSechny lze uvést pripadovou studii Licie Calvi (2000) ,Text and Hypertext: Always a Binary
Relationship?* Autorka se zde zabyvd ,preloZitelnosti pivodné t¥téného textu (romdnu) do elektronického
formétu hypertextu. (Srov. téZ Calvi 1999.)

7 Srov. podkapitola 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanitnich a socidlnich véd.

Dile se v némecké textové lingvistice zabyvali otdzkami koherence napf. Bublitz 1999 &i Huber 2002.

¥ Dile napt. Sager 2000. Strukturnim vlastnostem hypertextu jakoZto jedné z textudlnich elektronickych forem
se vénuje napi. Fritz a Jucker 2000.
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povSimnuti. AZ teprve poté, co vySel prvni anglicky psany text Andrease Juckera (2002)
nazvany Hypertextlinguistics: Textuality and typology of hypertexts, ktery popisuje
zkoumani hypertextu z pozic textové lingvistiky jako nové pole zkoumani, zacali i
anglicky piSici teoretici reflektovat poznatky z této oblasti. Zajimavé je ale i to, Ze pred
tim, neZ vy3el tento ¢lanek, nebylo ,v anglicky produkovaném lingvistickém bdddnf toto
pole identifikovdno jako specidlni téma hodné vyzkumu“ (Tyrkkd 2011: 3). Nejednalo se
tedy jen o otazku piekladu, ale ve hie byly i dohady o tom, zda se jedna o relevantni
védecky problém. I v pifpadé némecké vétve textové lingvistiky vsak zaznivaly v roce
2002 hlasy, ze ,metodologie textové lingvistiky nebyly systematicky aplikovdny na
hypertext” (Jucker 2002: 29).

Mezi lingvisty také neexistuje shoda ve vymezeni $ife a obsahu pojmu hypertext
jakoZto textové struktury: zatimco néktef{ akcentuji v duchu Nelsonovy definice
pfitomnost pocitace jakoZto obligatorni slozky pro naslednou recepci'#9, jini berou
v Uvahu, Ze vymezen{ hypertextu coby textové formy, ktera se sklada z textovych blokii
propojenych odkazy (hyperlinky), se netyka Cisté jen elektronickych hypertexti, ale Ze
je moZné najit fadu piikladid ,tisténych“ hypertexti - jako napiiklad noviny,
encyklopedie, odborné ¢lanky, atd. (srov. Jucker 2002: 29). Co se vymezeni hranic textu
tyce, hypertext je chdpan podstatné Sife, tj. mysli se jim i World Wide Web, di
vyhledavaci portaly, elektronické online deniky, nebo elektronické knihy (srov. Jucker
2002: 30). V tomto vymezeni je internet chapan jako synonymum hypertextu!4,

Na druhou stranu je potieba zdiiraznit, Ze elektronicky hypertext jakoZto textova
forma prochazi neustalymi proménami, a jako takova forma si stale hleda svou podobu,
coz demonstruje napiiklad i vyrok némeckého lingvisty Stefana Freislera z roku 1994 o
tom, Ze hypertexty té doby byly stale jeSté ve stadiu ,prvotiskii“ a Ze podobné jako se
Jrany tisk co nejvice snaZzil imitovat tradicni rucni psani, tak se dnesni (elektronické)
hypertexty snazi kopirovat tisténé texty” (Freisler 1994:20 in Jucker 2002: 48). Teprve

v poslednich letech se objevuji nové typy texty zaloZené na hypertextové strukture,

" Encyklopedicky slovnik &eStiny vymezuje hypertext jako nelinedrni zpiisob organizace textu pri

pocitacovém zpracovdni optickych i zvukovych informaci. PFi jeho vystavbé i popisu se vyuZivd strukturniho
stromu. Zdkladni informacni jednotkou je uzel (idroveit) obsahujici psané texty, tabulky, fotografie,
videosekvence s pFipadnym ozvucenim aj. (..) UzZivatel podle zdjmu selektivné aktivuje riizné uzly. Specialni spoje
(links) dovoluji v siti pFechody do jinyech hypertextii. UZivd se v informacnich systémech (téZ knihovny, archivy,
aj.), v elektronickych publikacich, ve vyukovych programech apod..”. (ESC 2004, heslo hypertext).

"I Podrobngji se argumentiim, pro¢ nelze webové strinky povaZovat za hypertext ve smyslu textu, vénuje
kapitola 2.3. Elektronicky hypertext.
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které ,,si osvojuji viastni stylistické rysy a Zdnrové konvence.” (Jucker 2002: 48).142 Je tedy
velmi tézké analyzovat ménici se textové objekty, které navic nemaji ustalena pravidla a

strukturu a teprve hledaji svou vlastni podobu a uplatnéni mezi Ctenafri.

142 yymezeni hypertextu na poli textové lingvistiky — viz té% kapitolu 2.2 Hypertext jako typ textu.
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1.6 Hypertext optikou sémiotiky

Sémiotika sama o sobé pfredstavuje Sirokou 8kalu pristupli a teorii, i co se

pristupli k médiim obecné tycel43, a tak jisté nepiekvapi, Ze ani v piipadé hypertextu

neexistuje jeden univerzalni analyticky nahled.

Dlkladna re$er$e praci prvnich teoretikii hypertextu z fad humanitnich a socialnich

véd ukazala, Ze vy€lenéni teoretikii hypertextu z hlavniho proudu sémiotiky je nutné,

nebot’ tito badatelé casto uZivali jen dil¢i sémiotické koncepty, které zapojili cisté

instrumentalné pro sledovani vlastnich vyzkumnych cilfi, aniZ by v8ak brali v ivahu

plvodni kontext téchto konceptli (dochazi zde tedy k podobné situaci jako v pfipadé

poststrukturalistickych a postmodernich teorii v pfipadé literarniho hypertextu).

Pro ucely této prace je mozné v ramci oblasti sémiotiky vyclenit dvé hlavni linie:

1.

Ad. 1)

Reflexe hypertextu jako medidlni technologie, potazmo fenoménii, jako je
pocitac ¢i internet, optikou klasickych teorii sémiotiky.

Reflexe sémiotickych teorii vyzkumniky z oblasti studii hypertextu. Rada
znich pouzivala sémioticky aparat pro analyzu medialnich a textualnich

vlastnosti elektronickych hypetextd.

V pripadé konceptualizace hypertextu vjadru vlastni sémiotiky lze rozlisit dvé linie

sémiotickych pfistupi k médiim (srov. Néth 1997: 1-2):

A.

Tzv. lingvosémiotickd linie zkoumdni: tato linie piistupii ma kofeny
v saussurovské sémiologii, s rozSifenim k Hjelmslevovi a francouzské
strukturalni lingvistice (Barthes 1967, 1977, Eco 1968, Metz 1971). Do této
linie fadi Noth mj. i hallidayovskou sociosémiotiku a australskou kritickou
lingvistiku (Hodge a Tripp 1986; Hodge a Kress 1988). Tyto pfistupy spojuje
dle Notha (ibidem: 2) ,pokus rozsirit hranice analyzy cisté od jazykové
orientovaného pristupu a zahrnout i Sirsi neverbdlni, vizudIni a kulturdini

kontext medidlnich sdéleni a dospét k obecné sociosémiotice médii (Koch

3 0 sémiotickych piistupech k médifm piSe souhrnné Noth 1997, s. 1-11.
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1971) a sémiotické teorii multimedidIni komunikace (Bentele, ed. 1981; Hess-
Liittich, ed. 1982; Bentele and Hess-Liittich, eds. 1985; Schréder 1993).” Tato
linie rozviji moZnosti analyzy hypertextu jakozto multimodalniho
komunikatu.

B. Tzv. sémiotickd medidini studia: zkoumani vtéto oblasti navazuje na
sémiotiku Charlese Sanderse Peirceho. Z této linie vychdazi napr. odvétvi tzv.
pocitacové sémiotiky (tzv. computer semiotics), kterd se zabyva takovym
modelovanim teorie znaku a znakovych systémd, které se snaZilo zapojit pii

analyzy i pocitacové kody (tzv. software code).

Ad. 2)

Druhou oblast tvoii recepce sémiotiky a jeji aplikace vlastnimi teoretiky
hypertextu. Jejich vyklad sémiotickych konceptli se vyjadiuje urcitymi zvlaStnostmi
(podobné jako v pfipadé aplikace poststrukturalistickych teorii) a do urcité miry
prispivaji ke zkreslenému pohledu na sémiotiku jako ndstroje pro analyzu medialnich a

textudlnich vlastnosti hypertextu a pro popis fungovani hypertextu.

Dle Notha (1997: 5) je sémiotika pro studium médii (a snim i hypertextu jako
medialni technologie) védou par excellence a je moZné hovofit o sémiotickych
medialnich studiich (semiotic media studies) jakozto vyznamném paradigmatu
medidlnich studii. Nicméné ani v medidinich studiich neni sémiotika médii nahliZena
jednoznacné, relevance pripisovana sémiotice na poli medialnich studii se liSi i
geograficky. (Noth 1997: 6n). Zatimco v zemich, jako je Itdlie (zvlasté pod vlivem
Umberta Eca), Francie, §panélsko, Brazilie, jsou pojmy ,sémiotika“ a ,medidlni studia“
uzivany prakticky synonymné, v Némecku a v anglicky mluvicich zemich je sémiotika
médii chapana jen jako okrajovy, tj. marginalni pfistup k problematice médiil44. To dle
Notha (1997: 6) je dano tim, Ze marginalizace sémiotiky v medialnich studiich jde ruku
vruce s marginalizaci teoretickych témat obecné, v opozici vii¢i nariistajicimu zajmu o

témata, ktera se vyrovnavaji s historif a technologif médii (mediocentrismus, McLuhan).

' Medidlni studia se od svého vzniku realizovala vduchu tradic amerického empirismu a v rdmei

pragmatistické orientace uvazovani se soustfedila na oblast médii a rozvijela se vintencich mediocentrické
epistemologie (srov. Volek — Jirdk — Képplova 2006: 9).
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1.6.1 Vybrané sémiotickeé pristupy

Zajem o sémiotické aspekty nové vznikajicich technologii je mozné nalézt
v némecké sémiotické tradici jiz od Sedesatych let, presto se lze setkat u Fady teoretikii
s tvrzenim, Ze nové technologie dlouho nebyly v zajmu spolecenskych véd4>. Zajem o
technologické aspekty komunikace méla tradi¢né némecka vétev sémiotiky, ktera byla
skrze Romana Jacobsona ovlivnéna teorii informace a vyustila v Sedesatych letech ve
vznik vyzkumného centra, které pozdéji Roland Posner nazval ,Stuttgartskou $kolou“146
(srov. Posner 1981: 180). Toto centrum je spojené s Technickou univerzitou ve
Stuttgartu, kde Max Bense vroce 1962 zaloZil Institut fiir Philosophie und
Wissenschaftstheorie. Cilem tohoto institutu bylo propojit vyzkum véd matematickych
(pfirodnich) s védami humanitnimi: ,Tento jeho cil ho [Maxe Bense] a jeho studentku
Elisabeth Walther propojil s badateli zdalsich disciplin, jako byl matematik Rul
Gunzehduser (1965), kybernetikové Felix von Cube (1965) a Helmar Frank (1960),
literdrni védec Helmut Kreuzer (1965) a lingvista Klaus Baumgdrtner, ktery prisel do
Stuttgartu v roce 1967 (1965)." (Posner — Krampen 1981: 180) Sva zjisténi publikovali
v mezindrodnim casopise Grundlagenstudien aus Kybernetik und Geisteswissenschaften
(1960), ktery editoval Max Bense, Helmar Frank a dalsi (ibidem). Mezi nejvetsi zasluhy
Stuttgartské Skoly patii teorie ,konkrétni poezie zaloZené Bensem. Skupina se také
zaméiovala na ,umélou poezii” (artificial poetry), tj. poezii, kterd je generovana za
pomoci Ustiedniho pocitace (ibidem). Problematika nové vznikajicich technologii byla
reflektovana i dal$imi némeckymi sémiotiky.!47

Od zacatku devadesatych let spolu s ndstupem internetu jako globdlni sité a
technologickym pokrokem zacala byt sémiotika aplikovdana na analyzu rozhrani World
Wide Webu.1# V ramci sémiotiky vznikla cela rada odvétvi zaméfend na rizné aspekty
novych technologii: napf. kybersémiotika (cybersemiotics), kterou jeji zakladatel Sgren

Brier definuje jako transdisciplindrni rdmec integrujici Peircetiv triadicky model

5 Jesté v roce 1999 Sam Inkinen v predmluvé k antologii Mediapolis. Aspects of Texts, Hypertexts and
Multimedial Communication piSe, ze ,Jhlavnim problémem tykajict se komunikace a informacnich technologii se
zdd i naddle byt nedostatek vyzkumu z perspektivy humanitnich a socidlnich véd.” (Inkinen 1999) Z citdtu je
zfejmé, Ze md na mysli pfedeviim situaci v anglicky psané védecké produkei o hypertextu, nebot’ napiiklad
némeckd textovd lingvistika 1 sémiotika se vénovaly technologickym aspektim prakticky od pocitki jejich
vzniku.

"% Srov. http://www.uni-stuttgart.de/impulse/imp/abschnitt.php?aid=14&lang=en.

"7 Napt. Hess-Liittich 1982. Koch 1990.

"% Napfiklad studie Umiker-Sebeok 1997. Srov. té7 Neumiiller 2001: 101. Dle napf. Noth 1997a.
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s kybernetickym ndhledem na informaci |[...]. Navrhovany rdamec nabizi integrativni multi-
a transdisciplindrni pristup, ktery pouZivd vyznam jako zastresujici princip pro
porozuméni komplexni oblasti kybernetické informacni védy piirodé a strojiim a sémiotiku
vsech Zivych kognitivnich systémii, komunikace a kultury. Kybersémiotika predstavuje
integrujici transdisciplindrni filozofii védy, kterd ndm umoZriuje praktikovat nds
multidisciplindrni vyzkum, protoZe se zabyvd nejen kybernetikou a peirceovskou
sémiotikou, ale také informaénimi, biologickymi, psychologickymi a socidlnimi védami.”
(Brier 2013: 222)

Dalsi vyznamnou vétev pfedstavuje napiiklad pocitatova sémiotika, jejiZ zaklady
polozil P. B. Andersen ([1990] 1997) v knize A Theory of Computer Semiotics, kde hledal
pojmovy aparat pro analyzu pocitatd uréenou pro technicky zaméiené védce
(informatiky), ktefi se chtéli zamérit na humanitnévédnou perspektivu. Anderson vyuZil
hjelmslevovskou sémiotiku, pokusil se také v duchu Peirceho o systematickou typologii
pocitacovych znaki. Rozdily mezi spoletenskovédnim a technickym piistupem vystihl
Neumiiller: ,,Problém, kterému musime my pocitacovi védci (informatici) celit, je, Ze jsme
nikdy nebyli skoleni k tomu, abychom reflektovali své pole zkoumdni nebo metodologie,
které pouzivame.” (Neumiiller 2001: 101). Mezi dalsi ze sémiotiky vychazejici pristupy
patfi napf. ,Semiotic Engineering“ nebo ,Artificial Intelligence and Computational
semiotics” (Neumdiiller 2001: 101).
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1.6.1.1 Multimodalni pristup

Za svého druhu autonomni vétev zkoumani vychazejici ze sémiotiky lze
povaZovat tzv. ,multimodalni“ pristup. Ten predstavuje rozsahly soubor teorii a metod
vyvinutych pro studium tzv. multimoddiniho diskursu, to jest sémioticky heterogennich
komunikati, mezi néZ patfi analyza internetovych webovych stranek a portald.
Problematika hypertextu je zde tedy chapdna synonymné sanalyzou internetu.'#?
Multimodéln{ pfistup zkoumd, do jaké miry rizné sémiotické mody (tj. jazykovy,
mluveny i psany jazyk, vizudlni, obraz, gesta, typografie, grafika, a zvukovy, zvuk a
hudba) participuji na procesech utvareni vyznamu v sémioticky heterogennich
komunikatech!5?, V kontextu uz tak rozsahlé literatury k problematice multimodalniho
diskursu se tak nachazi i velké mnoZstvi praci, které se zamé&fujf pifimo na analyzu texti
ve webovém rozhrani, vpfipadé hypertextu je zkouman vztah mezi technologii
hypertextu a multimodalitou!sl. Dynami¢nost hypertextové strukturovanych texti vedla
napi. Lemkeho kzavedeni pojmu hypermodalita, kterym se snaZzil zachytit promény
elektronického hypertextu. (Lemke 2002: 301)

Hypertext je v multimodalnim pifstupu analyzovan jak z pohledu produkce!®?,
tak recepce ,multimodality“1>3, kdy je zkoumano, jak je dané multimodalni sdéleni
prijimano uZzivateli (srov. Holsanova 2014). Hypertext je v tomto pfistupu chdpan jako
telekomunikaéni technologie v prostiedi World Wide Webu, kterd umoZiiuje
~ShromaZdovat, uklddat, zobrazovat a manipulovat s texty, které jsou realizaci jednoho
nebo vice sémiotickych zdroju, z nichZ nékteré jsou vizudlni, lingvistické, akustické a

auditivni“ (Kok 2004: 131).

* Srov. ledema 2003; Kress 2003: Kress a Van Leeuwen 2001, 2006; Levine and Scollon 2004; Machin 2007;
Machin a Van Leeuwen 2007; O’Halloran 2004.

130 Napf. Kress a Van Lesuwen 2001, ledema 2003,

31 Srov. Aarseth 1997, Boardman 2005; Ensslin 2007a, 2007b; Knox 2007; Kok 2004: Lemke 1999, 2002;
Nielsen and Tahir 2002.

132V piipadé pohledu produkee existuje vice moZnosti: bud’ tzv. socidlng sémiotickd multimodalni analyza, dale
napiiklad systémové funkéni piistup, nebo multimoddlni interakéni analyza. Prikladem miiZe byt napf. studie
Johnson — Milani — Upton 2010.

'3 Viz napf. multimodalni analyza hypertextu jako média. Kok 2004.
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1.6.2 Sémiotika optikou teoretik(i hypertextu

Mezi teoretiky hypertextu neexistuje shoda vtom, jakou roli maji sehravat
sémiotické teorie pii analyze elektronickych hypertextii. Na jedné strané stoji teoretici,
ktefi odkazuji Boltera, ktery v devadesatych letech tvrdil, Ze ,pocitacovy systém se stal
interpretans kazdého znaku“ (Bolter 1991: 1998 in Aarseth 1997: 24). Na druhé strané
stoji teoretici jako napf. Espen Aaarseth (1997), dle néhoz tradi¢ni sémiotiky
peircovského i saussurovského typu nedokazi zachytit dynamiku rychle se vyvijejicich
pocitacovych technologii a nelze pouzivat tradi¢ni teorie znaku pro analyzu
»2pocitacovych znakl" (cybersigns) (Aarseth 1997: 24).154

Mezi témito teoretiky neexistuje také shoda vtom, zda a v jakém mife zacaly
sémiotické teorie reflektovat vyvoj v oblasti po&itacovych technologii. Aarseth napiiklad
tvrdil, Ze tradi¢nim sémiotikiim ziistal fenomén pocitacové technologie dlouhodobé
Jneviditelny”, coz ma dle ného pfi€inu pfimo vsamotném ,sémiotickém paradigmatu
(které, zda se, je ve své podstaté neschopné adaptovat vyzvu od kybernetickych znakovych
systémii), nikoliv v nedostatku historické prileZitosti* (Aarseth 1997: 25). Digitalni
hypertexty (a potaZmo poéitac jako stroj) nemohly dle Aarsetha ,ziistat neviditelnymi
teoretikium, jako byli Umberto Eco'>> a A. ]. Greimas, kteri urcité museli byt v kontaktu
s kybernetickymi myslenkami a experimenty svych soucasnikii ¢i jejich skupin, jako byli
nap¥f. Raymond Queneau (1961), Italo Calvino (1993) a Ouvroir de Littérature Potentielle
(OuLiPo 1981)“ (ibidem)!>¢ Aarseth tedy sémioticky pIistup zcela odmitd, odvolava se
vSak vesmés na teorie znaku vramci pocitatové sémiotiky (computer semiotics), a i
v této praci chybi hlubsi teoretické ukotveni postavené pifmo na analyze klasickych
sémiotickych textech a reflexe uZitych teorii, coZz vede kzjednodu$enému obrazu

medialnich a textualnich vlastnosti hypertextu.

'** Aarseth zde odkazuje na Per Aage Brandta. (Brant, Per Aage. 1993. ,,The Meaning and the Machine. Toward
a Semiotics of Interaction.” Pp. 128-140 in The Computer as Medium. Ed. Peter Bogh Andersen, Berit
Holmgquist, and Jens F. Jensen, Cambridge: Cambridge University Press.)

%3V pifpadé U. Eca se jednd o Eco 1997: 1-2.

1% Aarseth se zde odvoldvd na studii Tomdse Maldonada (1993: 58-66), kterd dle ného demonstruje, Ze
sémiotika ,,se nezviddla vyrovnat s celkovou typologii ikonickych konstrukel, zeela odlisnych od téch, které byly
v zdjmu sémiotiky do t1é doby.” (Maldonado, T. 1993. Virkelig og virtuell. Translated by Roy Eriksen. Oslo:
Aschehoug kursiv.)
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1.6.2.1 Hypertext v humanitnich a socialnich védach

Z predchoziho pfehledu jasné vyplynulo, Ze discipliny jako literarni véda,
lingvistika a sémiotika uZivaji vyrazu hypertextu nesystematicky a zabyvaji se casto i
jinymi aspekty fenoménu hypertextu. Teoretizace hypertextu neni dostate¢né ukotvena
vsystémech danych disciplin a stale chybi hlub8i rekonceptualizace vymezeni
v systémech predstavenych véd. Pro vysvétleni fungovani hypertextu byly casto
pouZivany teorie, které vsak byly vytrzeny z plivodniho kontextu a staly se pouhymi
nalepkami (smrt autora, svoboda d{tenare, atd.). Problematika doposud neprosla
kritickou revizi v systémech danych véd.

Problematika hypertextu se nejvice uchytila na poli literarni védy, zejména
v souvislosti s fenoménem literarnich elektronickym hypertextii a pozdégji i digitalni
interaktivity (srov. Ryan 2001, Hayles 2002, Ensslin 2007). Nejméné se uchytila
v lingvistice, kde zacina byt reflektovana na poli textové lingvistiky teprve v poslednich
deseti letech. Sémiotické teorie sehrdavaji roli analytického aparatu, ¢asto v3ak jsou
podfizovany vyzkumnym potiebam teoretikii hypertextu. Sémiotickymi aspekty
elektronickych hypertextii se do urcité miry zabyvala vyznamna literarni teoreticka
Karin Wenzova (1997), stale vSak v této oblasti chybi systematicky popis sémiotickych
procesti piimo v hypertextech jako textech obecné, ktery by reflektoval specifické
podminky a sémiotické vlastnosti téchto znakovych procest, jimz je moZné rozumét

pouze jako jedinetné kombinaci nékolika typii znakl a znakovych procest.
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1.7 Pristup k hypertextu v této praci

JelikoZ v pripadé hypertextu jakoZto objektu zkoumanf{ nenf analyticky moZné
zcela oddélit mediacni technologii od textu ve vlastnim slova smyslu, zejména chceme-li
postihnout textudlni a medidlni aspekty globdlniho pFedmétu nazyvaného jako
hypertext, je nutné k problematice pristupovat komplexné, tj. v celé jeji $ifi a se zfetelem
k fungovan{ hypertextu v sémiotickych a komunika¢nich procesech. S pfihlédnutim ke
specifické povaze objektu zkoumdani se tak jevi jako ucelné pfistupovat k hypertextu
z pohledu textové produkce a textové recepce, coZ umoZiiuje vyvazené modelovat
viechny sloZky komunika¢niho procesu (Kofensky 2007: 167). Tento pristup je také
nékdy nazyvan jako komunikativni pristup k textu (srov. Macurova - Mare$ 1992: 14),
¢astetné odpovidd i procesudlnimu piistupu kiec¢i v Sirokém sémiotickém smyslu
(Korensky 1998: 75).157

Vramci zkoumani fenoménu hypertextu, jakoZto ,globdiniho objektu5%, bude
mozné (v navaznosti na Kofensky 2003: 22) rozlisit tfi dil¢i predméty:

a) vlastni proces feCové ¢innosti, diskurs,

b) textjako rezultat tohoto procesu,

c) predpoklady Fecové cinnosti.

Tento pfistup umoZiiuje analyzovat spiSe segmenty kontinuality komunikace (a brat
ohledy na dynamickou povahu hypertextu) se zachovanim proporce tcasti jednotlivych
aspektii v procesech komunikace.

V piipadé hypertextu budou definovany vztahy mezi procesy produkce a recepce
s ohledem na ménici se povahu hypertextu jakoZto rezultatu téchto procest, nebot ,v
rdmci globdlntho predmétu je pak vtomto smyslu mozZné definovat jednotlivé vztahy
vytvdrenosti a vytvdrivosti, Proces recové ¢innosti vytvdri procesudlné pojaty text, samotny
proces recové c¢innosti je vytvdren potencidlem textotvorné kreativity a perceptibility
zaloZené na predpokladech recové cinnosti, které jsou recovou cinnosti dotvdreny a

rozvijeny.” (ibidem: 22-23) JiZ zde je zfejmé, Ze text nebude vniman jen jako

"7 Tento piistup vychdzi zpfedstavy o povaze predmétu lingvistického zkoumdani zaloZeného na tzv.

procesudlnim modelovini fe¢ové Cinnosti (srov. napf. Kofensky 1998). Kofensky charakterizuje pfedstavu
procesudlniho modelovani ndsledovné: ..Pod timto pojmem rozumime teorie, které se zabyvaji podstatou,
Jevovou strdnkou a Siroce chdpanymi okelnostmi prirozené Fecového sémiotického reagovdni. Teoreticky
cilovym objektem téchito teorii je Fecovd cinnost jako proces produkce a recepce textu.” (Kofensky 2003: 22)

3% Spojent ,.globalni objekt pouZivi Kofensky 2003: 22.
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jednokddovy, tj. psany verbalni komunikat, nebot’ takové chapani textu znamena vzdy
urcité uzavorkovani, ale v celé jeho sémiotické §ifi.15?

Pri zkoumani hypertextu se objevovaly piistupy davajici piednost procestim
produkce s tim, Ze dochdazelo k povySeni role technologie v téchto procesech na klicovy
aspekt elektronické textuality.1%® Paradoxem zlstava, Ze teoretikové hypertextu jako
Landow pouzivali pro vysvétleni fungovani hypertextu poststrukturalistické a
postmodernistické teorie, které z této perspektivy patii spise mezi ,dlisledné monistické
piistupy” (Kofensky 2007: 167), tj. pFistupy, které se ,zaméruji na proces recepce
s previddajicim zretelem k hleddni vyznamu, smyslu, kinterpretaci sdéleni mluvciho,
autora z pozice prijemce” (ibidem: 166).

V praxi to znamena, Ze pri popisu hypertextu z hlediska produkce a recepce by
mélo byt usilovdano o nasledujici (lingvistické) postoje (upraveno dle Kofensky 2003:
23):

a.  Neinstrumentalisticky pristup k hypertextu. Ten je v pfipadé hypertextu zvlasté
dilezity, nebot predmétem zkoumani se stdvaji nestabilni a ménici se
hypertextové struktury. 1 vpiFipadé hypertextu méa byt usilovdno o
LSystematicky popis sémiotickych interakci mezi nékym a nékym (tj. komunikanty
navzdjem) a nékym a né¢im - tedy o diference struktury vyrazu v ramci sdileného
a vytvdreného univerza” (Kofensky: ibidem).

b.  Odstranéni dosud stale nevyvazeného zfetele kaktivitam podavatele a
piijemce. V pfipadé hypertextu je pfimo klicové heuristicky oddélit procesy
recepce a produkce od hypertextu jako rezultatu téchto ¢innosti.

c.  Omezeni preskriptivniho pristupu k hypertextu, jako napf. u Landowa (1992),
ktery se pokusil o formulovani vlastnich pravidel ,hypermedialni logiky“.

PievaZovat by mél piistup deskriptivni.

Problematika hypertextu tak bude v této praci nahlizena v prvé ifadé z pohledu
produkce jako typ textové struktury svého druhu, a to nejen elektronické povahy.161 Dale
bude vénovana pozornost tzv. ,pofitacovému” hypertextu'¢?, u néhoZ neni jasné, které

vlastnosti jsou inherentné textudlni a kdy se jedna o vlastnosti technologie (zejména tzv.

% Srov. podkapitola 2.2 Hypertext jako typ textu.

1% Srov. Kapitola 1.3 Studia hypertextu: perspektiva humanimich a socidlnich véd.

191 viz ddle podkapitola 2.2 Hypertext jako typ textu.

' Prozatim bude pouZvino pracovni oznageni ,poéitatovy hypertext® — vzhledem k nejednozna¢nosti
pouZivan{ vyrazu digitdIni ¢i elektronicky hypertext. — Srov. podkapitola 2.3. Elektronicky hypertext.
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digitalita, interaktivita, nelinearita, multimedialita, atd.).'¢3® V piipadé poéitacového
hypertextu vyvstava otazka, do jaké miry je moZné vlastnosti hypertextu odlisit od
vlastnosti média, ve kterém se dany hypertext vyskytuje, a zda je mozné nahlizet
elektronicky hypertext jako ,Cist€“ textovou strukturu, tj. odlidit jasné aspekty
hypertextu dané jeho nelinearn{ strukturou od vlastnosti danych jeho elektronickou
formou.

Dale bude problematika hypertextu nahliZena z perspektivy textové recepce, tj.
jako strategie Cteni jinak linedrné usporddaného textu. Tento pohled je nutnou
protivahou produk¢éniho pohledu na hypertext, nebot’ je zifejmé, Ze i Ctenar ,bézného”
textu si miZe volit své vlastni ¢teci drahy s ohledem na typ a tcel ¢tenf textu a struktura
textu nemusi mit vliv na jeho ,chovani v textu“. Nehledé na to, Ze i ,klasické” tiS§téné
texty mohou mit poznamky pod ¢arou, obsahovat odkazy na pozdéjsi stranky apod., a
zaleZi Cisté na Ctendri, jak bude dany text ¢ist. Podobné by bylo moZné argumentovat do
urcité miry i v piipadé ,chovani“ autora pfi aktu produkce textu: neexistuji Zadné
mechanismy, které by autorovi textu branily utvaret linearni text ,nelinearné”.

Jevi se tedy jako ucelné zkoumat procesy produkce a recepce oddélené, i kdyz
v praxi se fasto jedna o procesy interdependentni, tj. je moZné vyhledat Fadu prikladd,
kdy autor pfi produkci textu anticipuje chovani recipienta vriznych textovych
formach.164

Problematika hypertextu pFitom nebude redukovana pouze na jeho
elektronickou podobu. Na druhou stranu nemiiZe byt zcela odhlédnuto od skute¢nosti,
ze problematika hypertextu zacala byt tematizovana az s nastupem novych informacnich
technologii, coZ ovlivnilo i povahu diskuse kolem hypertextu.1¢> Tento ,,technicky impuls*
je v3ak tfeba brat v potaz svédomim, Ze elektronicky hypertext tvoii pouze jednu

zmoznych textovych, piipadné medialnich forem. Zaroven vsak technologie nebude

vnimana pouze jako pasivni prvek komunika¢niho procesu (tj. je redukovana na pouhy

163 Inspiraci bylo Aarsethovo vymezeni kybertextu a jeho zamérné odhliZzeni od terminologie, kterd ma kofeny ,,v
pocitaové industridlni rétorice”. Aarseth (1997: 59) nahrazuje pojem hypertextu pojmem kybertext, ktery je
§irsim pojmem, pojem interaktivai nahrazuje pojmem ergodicky, nepouzivé termint linearita a sekvencnost atd.
'** Napiiklad autor diplomové price nebo odborné studie na zavér svého textu znovu uvadi cile price,
metodologii i postup a interpretaci dat, i kdyZ by se bystry Ctenar mohl zajisté v textu vrtit a pfislu$né textové
useky si jasn¢ dohledat. Také z pohledu ,.informacni novosti“ jsou takové informace v zdvéru textu redundantni.
Nicméné je nepsanym standardem uvddét na konei v§zkumnych praci tyto informace a autofi odbornych textu se
pii produkei téchto texti b&zné iidi pravidly pfisluSného Zinru odborného textu, ¢imZ dochdzi k anticipaci
chovini recipienta na drovni textové struktury.

1% Viz podkapitola 1.3.3 Specifika humanimévédného pristupu k hypertextu. Ddle srov. napi. Lister a kol. 2003:
26.
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nosic). Zvoleny pfistup naopak jasné implikuje, Ze technologie bude recipovana jako
sémioticky aktivni, tj. aktivné se podilejici na utvareni novych strukturné sémiotickych
vztahl, a v potaz tedy budou brany vSechny aspekty mediacnich technologii, které jsou
sémioticky relevantni, véetné vSech sémioticko-strukturné komunikaénich okolnosti
(funkci) objektu zkoumani. Tim bude zabranéno tomu, aby do$lo k epistemologické
redukci na pouhou technologickou dimenzi, pfip. omezeni na analyzu verbdlnich
aspektii problematiky.

Tato pozice se jevi vzhledem k povaze objektu zkoumani jako epistemologicky i
heuristicky vyhodnd, protoZe umozZiuje prevést na spoletného jmenovatele poznatky
zraznych disciplin (tj. zlingvistiky, literarni védy, informatiky &i tzv. studii novych
médif), aniZ by dochazelo k noetické redukci jen na ty aspekty dané problematiky, které
jsou textualizovany. RovnéZ je vhodné upozornit na to, Ze cilem této prace neni vytvaret
komplexni taxonomie v3ech typl hypertextudlnich forem, ani Klasifikovat detailnf

rozdily mezi jednotlivymi textovymi typy/Zanry v duchu strukturdlné-formalni tradice.
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2. KONCEPTUALIZACE HYPERTEXTU

SpiSe neZ terminologicky byl hypertext dlouho vniman jako ztélesnéni urcitych
vizi a snli spoletnosti. Norman Meyrowitz ktomu ve své plenarni piedndSce na
konferenci o hypertextu vroce 1989 poznamenal: ,Nékde hluboko uvnitF jsme vSichni
presvédceni o tom, Ze hypertext je vize, ve které brzy bude fungovat ndrodni i mezindrodni
infrastruktura podporujici sit'a komunitu védéni a spojujici dohromady nescisiné mnoZstvi
typu informaci pro rozsdhlé skupiny publik. Pokud tedy mluvime o hypertextu a
hypermédiich v terminech nasich snii a tuZeb, mluvime o moZnosti mit nadosah prirozené
vSechny informace pouhym lusknutim prsti. MoZnd je pro nds hypertext prilis tzkym
terminem - snime o UZasném informaénim prostredi budoucnosti.” (Meyrowitz 1989:
288).

Tuto vizi dokazal z ¢asti naplnit internet, ktery je zaloZen na hypertextovém
principu odkazovani. MoZna i proto byva chapan také jako synonymum World Wide
Webu a hovofi se o ném jako o ,globalnim hypertextu®“. V roce 2001 napfiklad David
Bolter (2001: xi) napsal, Ze ,Web je dnes pro nds hypertext”, coz je dle jeho pozdéjsich
slov i diivodem, proc¢ jeho ,potencidini vliv zistdva stdle silny” (Bolter 2003: 20). Toto
ztotoZnéni hypertextu s internetovou siti ma za disledek to, Ze nenf jasné, k femu ma
termin elektronicky & pocitacovy hypertext odkazovat: zda ke konkrétni webové
strance nebo k webovému portalu, tj. katalogu webovych stranek obsahujicich velké
mnozstvi odkazii kjednotlivym, vétSinou tematicky souvisejicim elektronickym
(hyper)textiim.1%¢ (srov. Jucker 2002: 46; Storrer 2002: 165)

Hypertext byva nékdy téZ zminovan ve smyslu elektronického textu, kdy je vyraz
hypertext pouZivan jako zastfeSujici termin pro vSechny typy elektronickych textd, a to i
simplikacemi, Ze se jedna o jedinetny typ textu (srov. Jucker 2002: 46). V tomto
kontextu pfitom fasto ani nebyva rozliSovano mezi digitalizovanou verzi jinak v tiSténé

M

podobé existujiciho textu a textem ,Cisté" elektronickym, tj. napiiklad rozdil mezi

tiSténym textem pievedenym do elektronické podoby ve smyslu remediace (srov. Bolter
2010) a cisté elektronickym hypertextem, ktery neni vytisknutelny a prevoditelny do

fi
1

papirové podoby, aniZ by bylo zachovano jeho ptivodni ,uspofddani“ (srov. Ensslin

1% Tematickymi piiklady muZe byt webovy portdl G. Paula Landowa Victorian web

(http://www.victorianweb.org) nebo rozsdhly lingvisticky portdl Linguistik-Server Essen (http://www.linse.uni-
due.de) (Jucker 2002: 32).
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2014). Pro elektronické (hyper)texty je pak uzivana ada oznacenf, vétSinou dle zanrové
prislusnosti, modifikovana o predponu ¢&i atribut online, e-, hyper- nebo kyber- (tj. napr.
online zprdvy, online manudly, online poradny, e-Casopisy, hypertextovy roman,
kyberpoeziel®7 atd.).

Nejlastéji se vyskytujici vymezeni{ hypertextu pak pochdz{ z oblasti informatiky a
pocitacovych véd, Casto se objevuje piimo kolokace ,pocitatovy hypertext” (computer
hypertext), ktery je charakterizovan jako ,korpus elektronickych textu, které mohou byt
napsdny a cteny nesekvenéné. V klasické hypertextové teorii, textové bloky (lexie nebo uzly)
jsou propojeny elektronickymi hyperlinky” (Neumiiller 2001: 188). Vyraz je pouzivan také
pro oznaéeni zplisobu propojeni dat (informaci) v daném pocitatovém systému (srov.
Encyclopedia of Computer Science 2000: 799). Paralelné se objevuje chapani hypertextu
jako jedine¢ného zpisobu uskladnéni, organizace a fizeni piistupu k informacim, kdy
technologické moZnosti pocitate umoZiuji propojovat vSechny informace v riznych
oblastech védéni, ¢imZ vznikaji neomezené moZnosti pro viechny uZivatele téchto
systémi. Vtomto vyznamu je hypertext ¢asto stavén do opozice viici tradi¢nim
databdzovym systémlim, Kkteré jsou =zaloZené na pevné danych hierarchickych
strukturach a schématech pro uskladnéni informaci. (Helander - Landauer - Prabhu
1997: 878)

Ani vtéto oblasti neni termin vyznamové stabilni a zahrnuje v sobé& nékolik
vyznamovych dimenzi, které Casto neni mozné zcela oddélit. V prvé radé jde o uchopeni
hypertextu jako medialni technologie, kterd umoziiuje vytvaret nové typy textii a prinasi
nové formy autorstvi i ctenarstvi. Autor je chapan jako ten, kdo mize ovliviiovat obsahy
hypertextovych bloki a kdo miZe vytvaiet hyperlinky mezi jednotlivymi textovymi
bloky, i jako ten, kdo pridava nové textové tseky. V praxi se v8ak hypertexty, v nichZ se
kazdy uzivatel miiZe zCtendie proménit v ,participujictho” autora, prili§ Ccasto
neobjevuji. Z pohledu recepce je zdtraziovano, Ze se jedna o vicevrstevnaty text, ve
kterém si ¢tenafr miize aktivné volit poradi ¢teni jednotlivych textovych blokd.

Jak je vidét z piredchoziho vy¢tu vyznami, ani v oblasti pocitatovych véd nebyl
nikdy koncept hypertextu pojmové zcela ukotven a oznacoval celé spektrum fenoméni,
vCetné prekryvajicich se ,interpretaci vyrazu hypertext” (srov Ziv - Osterweil 1995:

271):

1TV gedting nejsou sloZeniny, které za¢inaji pfedponou ,kyber* a  hyper*, v oblasti literatury tak rozsifené jako

napiiklad v angli¢ting. Zde se objevuji vyrazy jako cyberfiction, hyperfiction nebo hypertext fiction atd. (Srov.
Jucker 2002: 46 a Ensslin 2014).
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a. Hypertext jako metafora pro navigaci (navigational methaphor): Pro popis
hypertextu jsou asto pouZivany prostorové metafory na zpusob orientace
(srov. Wenz 1997: 567), mezi néZ patii i metafora pro navigaci, ktera ,md
usnadnit uZivatelim lépe porozumét informaénimu prostoru a jejich vlastnim
pohybiim v tomto prostoru” (Ziv - Osterweil 1995: 272). Samotny proces

W

navigovdni je vniman jako aktivnéjsi viici ,pasivnéjSimu” cteni, a to zejména
kviili moZnosti uzivatele urcovat si porradi ¢tenf jednotlivych textovych blokd.

b. Hypertext jako uZivatelské rozhrani nebo zptsob interakce: Toto vymezeni
akcentuje interaktivni povahu elektronického hypertextu a zdiraziiuje rozdil
mezi uZivatelskym rozhranim pocitade a skrytymi datovymi strukturami,
které se fidi pocitacovymi Kkonvencemi. Jednotlivé ,uzly“ (nodes)
v hypertextové databdzi a dal8f vizudlni znaky indikuji (neviditelnou)
existenci hyperlink{i. Brouzddn{ a navigace hypertextovym prostorem se
obvykle odehravaji skrze uZivatelské rozhrani obrazovky pocitace, které je
odrazem neviditelnych pocitacovych struktur. (ibidem)

c. Hypertext jako specificky ndstroj nebo softwarovy systém: V tomto piipadé je
hypertext chapan Ccisté jako realizace jednoho (nebo vice) uZiti vyS3e
popsanych. Dany hypertextovy systém obvykle zahrnuje Kkonkrétni
hypertextovy model uzli a linkil (node-and-link model), ktery pak urcuje jeho
moznosti co do zplsobu uskladriovani informaci, moznosti prochazeni
(browsing) a navigace, jakoZ i podoby konkrétniho uZivatelského rozhrani.
(ibidem)

d. Hypertext jako zpilisob zobrazovdnf a pristupu k informacim (Information
presentation and access): Hypertext je vymezen jako ,interaktivni'
technologie, ve které se uZivatelé zaméruji (bud primo, nebo neprimo) na
reaktivni objekty, které se jim zobrazuji na obrazovce. UZivatel si miiZe vybirat
zcelé rady moZnosti, a miiZe si také urcovat poradi informaci. MoZnost
navigovat (ne-linedrné) databdzi uZivanim linki, je diileZitou vlastnosti
hypertextu.” (Helander - Landauer - Prabhu 1997: 878)

Tento vycet jasné ukazuje, Ze ani na poli pocitacovych véd neni tento termin

chapan jednotné a oznacuje celou fadu fenoménu. Nadale bude vénovana pozornost
pouze tém dil¢im konceptualizacim, které jsou relevantni i z komunika¢niho hlediska,

coZ jsou zaroven i konceptualizace rozvijené na poli humanitnich a spole€enskych véd.
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2.1 Vyznamy pojmu hypertext v komunikaéné-sémiotickém
smyslu

Hypertext byva Casto vymezovan velmi Siroce, a vétSina vymezeni v sobé
zahrnuje celou Fadu nesouvisejicich aspektl tykajicich se zptisobu produkce a recepce,
pfipadné i medidlnich a textudlnich vlastnostni hypertextu. Hypertext byva nejcastéji
vymezovan jako technologie nesekvencniho cteni a psani: Hypertext je technika
(technique), datovd struktura, a uZivatelské rozhrani. [..] Hypertext (nebo
hyperdokument) je shromazdisté textu, obrazii a zvukiu - uzli - spojenych elektronickymi
hyperlinky tak, aby mohly utvdret systém, jehoZ existence je zdvisld na pocitacl
Ctendr/uZivatel prechdzi zjednoho uzlu na druhy a to bud’ ndsledovanim jiz danych
hyperlinki, nebo vytvorenim novych.” (Berk 1991: 543 in Storrer 2011: 1245)

Podobné ale vymezovali hypertext humanitné zaméien{ teoretici hypertextu jako
,pouZiti pocitace k prendSeni kvalit tradicniho psaného, tj. linedrniho, ohraniceného a
fixovaného textu. Na rozdil od statické formy knihy miiZe byt hypertext poskldddn a ¢ten
nesekvencné; je to proménlivd struktura, kterd se sklddd z textovych bloki (které Roland
Barthes oznacil jako lexie) a z elektronickych linku, které je spojuji“ (Delany - Landow
1991: 3).168

Tyto dvé delimitace, postihujici $ifi vymezeni na poli véd pocitacovych i
humanitnich ¢i socidlnich, v sobé zahrnuji celou fadu aspektdl, za jejichZ spoletného
jmenovatele lze povazovat snahu o postizeni rdznych textovych a medidlnich
charakteristik hypertextu jako celku, a mohou tedy poslouZit jako vychodisko pro
postizeni medidlnich a textudlnich aspektl hypertextu, které budou sledovany v ramci
této prace (srov. Storrer 2011: 1247). V sémioticko-komunika¢nim smyslu je z hlediska
textovych procesii produkce a recepce mozné analyticky oddélit nasledujici vyznamové
dimenze konceptu hypertextu:

1. V prvé fadé byva khypertextu referovano jako ksvého druhu medidinf
technologii, kterd se objevuje spolu stechnologii poc&itate. Hypertext zde

oznacuje techniku v uz$im slova smyslu.

' Tyto definice hypertextu nebyly vybrdny ndhodng, jednak bylo pouZito jedno z nejéast€j¥ich chdpdni
hypertextu na poli informatiky, a ddle bylo pouZito jedno z nejcitovanéjfich vymezeni na poli vé&d humanitnich
od Landowa. S téméf identickymi definicemi se lze setkat v fadé dalfich publikaci podobného typu. Stejné
§iroké vymezeni pfedstavuje vymezeni hypertextu u Nelsona (1965).
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Vyzdvihovani hypertextu jako technologie svého druhu je velmi tzce spojeno s
vymezenim hypertextu jako modelu mysli.'%9 V téchto souvislostech vyraz
hypertext oznacuje rozsahlé ulozisté dat, kopirujici svou strukturou fungovani a
uspofaddani lidského mysleni.

Pojmu hypertext je uZivano ve vyznamu hypertextového systému, ve kterém se
objevuji riizné hypertextové dokumenty.

K hypertextu je ¢asto referovdno jako ke specifické textudini formé, asto na
zplisob souboru textii propojenych hyperlinky, které utvéareji textovou sit. Byvaji
sem fazeny nejen elektronické textudlni formy, ale i nelinearné strukturované
texty obecné. Hypertext je takto vniman staticky, tj. jako rezultat procesu
produkce textu, ktery ma nelinearni strukturu.

Hypertext je pojiman jako technologie nelinedrniho psani v 8ir§im slova smyslu,
. jako zvlastni, nelinearni zplisob textové produkce, ktery v$ak zdroven
produkuje nelinedrni textové struktury. Tento pohled v sobé tedy spojuje pohled
na hypertext jako na aktivitu produkce i jako rezultat této aktivity a jedna se o
$irs$i pojeti, neZ je vnimani hypertextu Cisté jen jako rezultatu ¢innosti tvorby
textu, tj. jako ,nelinearnf struktury*.

Soucasné se objevuje i chapani hypertextu jako zvldstni formy recepce textu,
ktera byva pfipisovana predevsim nelinedrnim textiim. V Sirokém slova smyslu

v3ak strategie recepce textu urcuje cela fada faktor (srov. Kintsch 2005).

Je zfejmé, Ze se tato vymezeni v praxi navzajem piekryvaji a ne vZdy je moZné

jasné identifikovat vSechny vyznamové dimenze. Ani z komunikacni perspektivy neni

tento vycet kompletni. Explicitni oddéleni a pojmenovani téchto konceptualizaci vSak

umozn{ pozdé&ji vystavét argumentaci pro vysvétleni medialnich a textualnich vlastnosti

hypertextu.

169

Toto vymezeni sice chronologicky pfedchdzi chdpdni hypertextu jakoZto medidlni technologie, ale jelikoZ

pravé realizace hypertextového univerza, které by kopirovalo strukturu mysli, byla naplnéna skrze technologii
pocitace, je toto vymezeni uvedeno aZ jako druhé.
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2.1.1 Hypertext jako technologie

Chapani hypertextu jako technologie odkazuje k omezenéjSimu pojeti hypertextu
ve vyznamu technologie, kterd je zde chdapana v uZ3im slova smyslu jako technicky
vyndlez a ,substantivni“ technologie, tj. zkoumana ve vazanosti na médium pocitace: tj.
uvaZuje se pouze o technologii hypertextu v uz$im, ¢isté technickém slova smyslu.170
(srov. Williams 1981: 108). Hypertextu ve vyznamu medialni technologie v uz8im slova
smyslu se vénuje piedevsim technicky zamérena vétev studii hypertextu.1’1

Hypertextova technologie je zde chapana synonymné s pojmem médium!72, ktery
vSak ani vtomto Kontextu neni jednoznatné pouZivan a miZe odkazovat kvice
skutetnostem: v prvé fadé k materialnimu nosici, jako je pocita¢, v uzsim chapanf pifmo
jako hardware a software. V tomto vyznamu je pak hypertext stavén na rovinu jinym
pfena$e¢iim a nositelim informacf a byva komparovan zejména s médiem knihy.

Hypertextovym médiem se ve druhém vyznamu mysli formdt zobrazeni dat
v pocitaci, tj. mluvené slovo, psané texty, obrazky, ilustrace, kresby, grafika, film Ci zvuk,
tj. hypertext je chapan jako specificky typ textového média zaloZzeného na pocitactovém
systému (srov. napf. Reifova a kol. 2006: 79). V tomto vyznamu se dostava do tzkého
spojeni sterminem hypermédia, ktery je v souvislosti shypertextem opét pfipisovan
Theodorovi Nelsonovi (1981). Ten charakterizuje hypermédia jako ,rozvétvend nebo
predvddénd zobrazeni, kterd reaguji na jedndni uZivateli, systémy predem usporddanych
slov a obrdzki (napriklad), které mohou byt volné ¢i kontrolované prohliZzeny. Nebudou
,programovdny’, ale spise navrhovany, napsany, nakresleny a editovdny autory, umélci,
designéry a editory. (Rikat, Ze ,budou programovdny* by naznacovalo falesnou odbornost.
Programovdny budou pocitacové systémy, které je budou zobrazovat,) Podobné jako béznd
préza a obrdzky, budou to média; a protoZe jsou v urc¢itém smyslu ,multidimenziondini’,
miiZeme je nazyvat hyper-média, odkazujice se k matematickému uZiti terminu ,hyper*“

(Nelson 1974 in Wardrip-Fruin - Montfort 2003: 313).

" Pogitadova technologie hypertextu je zaloZena na hypertextovém systému, tj. konkrétnim poéitadovém
programu, v programu se objevuji hyperdokumenty, které jsou fizeny hypertextovymi systémy. Technologie
v Sir§im slova smyslu bude diskutovana v podkapitole 2.1.5 Hypertext jako nelinedrni psani (akt produkce ).

" Srov. kapitola 1.2 Studia hypertextu jako autonomnt pole zkoumdni.

' Medidlni teoretikové viak nevnimaji tyto dva pojmy jako synonymni (srov. McLuhan 1964 vs. Williams
1977, 1981).
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Rada teoretikii chape pojmy hypermédia a hypertext jako pojmy synonymni a
nerozliSuji mezi nimi. VétSina teoretikli vnima hypertexty jako texty v uZzSim slova
smyslu (tj. jako psané komunikaty, zaloZené na jazykovém kédii) a vyraz hypermédia dle
nich ,rozsifuje pojem textu v terminu ,hypertext‘ o zahrnuti obrazovych informaci, zvuku,
animace a dalsich datovych forem” (Landow 1998: 11). Pfesto to v3ak nen{ diivodem
pro¢ rozliSovat mezi Ccisté textudlnimi a multimedidlnimi hypertexty: ,Hypertext
oznacuje informacni médium, které spojuje verbdini a nonverbdlini informace. Proto budu
pouZivat terminy hypermédia a hypertext jako vzdjemné zaménitelné." (ibidem) Pojem
hypermédia je tedy pro Landowa co do rozsahu pojmu pojem Sirsi.

Jini autofi chdpou hypertexty jako pouze Cisté textové systémy v uZsim slova
smyslu a v piipadé, Ze je kladen diiraz na multimedialni obsah hypertextovych systémij,
pouZivaji vyraz ,open hypermedia system” (srov. Neumiiller 2001: 61), ktery je jimi
povaZovan za oznaceni vicekédového systému skladajiciho se z obrazkd, zvuki, videf i
slov. Vyraz hypermédia vtomto vyznamu vsSak jiZ nemusi mit nic spolec¢ného
s ptivodnim konceptem hypertextu, skute¢nost, Ze dany systém je multimedialni, z néj
automaticky necini hypertext, nebot jak upozoriiuje napf. Nielsen (1990:10), ,pouze
pokud uZivatelé interaktivné oviddaji soubor dynamickych odkazii mezi jednotkami
informace, stdvd se systém hypertextem®.

Vzhledem Kk Siroce chapanému pojmu text!”? nebude v této praci rozliSovano mezi
hypermédii a hypertextem a bude uZivan souhrnny vyraz hypertext. Technické aspekty
hypertextu jako takové jiZ piesahuji ramec zaméieni této prace, a dale proto budou
otazky tykajici se technologickych aspektli hypertextu diskutovany pouze vramci

konceptualizace elektronického hypertextu jako zvlastniho typu textu.

1 Viz podkapitola 2.2 Hypertext jako typ textu.
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2.1.2 Hypertext jako model mysli

S pojetim hypertextu jako modelu mysli je neodlucitelné spjato jméno Vannevara
Bushe. | kdyZ Bush nikdy nepouZil vyraz hypertext, jeho jméno je dnes spojeno
s teoriemi hypertextu, a to predevsim v souvislosti s jeho tivahami o rozsahlém ulozisti
dat, ve kterém by byly informace uspofadany asociativné, nebot asociativni zpiisob
usporadan{ dat 1épe kopiruje strukturu lidské mysli a predstavuje tedy lidskému mySleni
prirozendjsi zplisob vyhledavani a tiidéni informaci oproti tradi¢nimu, tj. linedrné a
abecedné organizovanému zpiisobu tiidéni dat, jaké je pouZivano napiiklad u klasickych
knihovnickych databazi: ,Lidskd mysl takto nepracuje. Funguje na principu asociace.
Uchopft jednu polozku informace a okamZzité sklouzne kdalsi, coZ je ddano asociativnosti
myslenek v souladu se spletitou siti drah, prendSenych mozkovymi burikami.” (Bush 2003:
44)

Tyto Bushovy myslenky rozvijel napfiklad jiZ zmifiovany Theodor Nelson, autor
pojmu hypertext. Nelson podobné jako Bush tvrdil, Ze ,[s|truktura myslenek neni nikdy
sekvenéni; vlastné ani nase procesy mysleni nejsou také prilis sekvenéni. Pravda je takovd,
Ze pouze nékolik mdlo myslenek v jeden okamZik prochdzi skrze centrdlni obrazovku mysli;
ale kdyz o nécem premyslite, vase myslenky neustdle preskakuji z jednoho spoje na druhy*
(Nelson 1984 in Bolter 2001: 42).

Jakkoli Bushe a jeho kolegy z MIT zajimaly piredevSim otazky kapacity lidské
mysli a informa¢niho pretiZzeni na poli rodici se Kkybernetiky a teorie umélé
inteligencel”4, presto svymi Givahami o hypertextu jakoZto GlozZisti, ve kterém jsou data
usporadana tak, Ze kopiruji model lidské mysli, polozili zdklady jedné vlivné linii
uvazovani o hypertextu. Uvahy o vazbé mezi fungovanim lidské mysli a stroji byly
ostatné blizké celé kybernetické vétvi (srov. Gleick 2013) a i dnes nalezneme v fadé
oborovych kompendii informatiky tvrzeni, Ze hypertextové struktura ,reprezentuje
védéni ve formé relativné blizké kognitivnim organizacnim strukturdm, které lidé
pouzivaji, a proto hypermédia podporuji porozuméni“ (Bieber - Vitali - Ashman -

Balasubramanian - Oinas-Kukkonen in Neumdiiller 2001: 59). Podobné se objevuji

17 Zabyvali se ptedeviim problémy objemu a tifdéni nariistajiciho mnoZstvi dat, se kterym se museli védci té

doby ve svych oborech potykat.
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tvrzeni, Ze ¢teni a produkovani hypertextové strukturovanych informaci mizZe rozsitit
kapacitu lidské mysli (ibidem).

Tradi¢né usporadany text je v této diskuzi vniman negativné, nebot ,vnucuje
kauzdlni linearitu i do naseho zpisobu uvaZovdni“, resp. ,tradicni“ razeni informaci
v pevné dané strukture je diisledek vnucovdni urcitého druhu linearity do myslenkovych
procesu, pamét’ md vsSak spiSe ,asociativni” charakter." (ibidem). Hypertextové
uspofradané informace tedy podle zastanct tohoto piistupu budou mit schopnost narusit
toto tradi¢n{ usporadan{ informaci a text.

Hypertext je v téchto teoriich v zdsadé povy$en na zplisob mysleni, ¢imZ téma
hypertextu nabyvd zcela novych, neverifikovatelnych rozméri. Predpoklad, Ze

rii
1

hypertextova struktura textu je ,kvalitnéj$i“ pii recepci informaci (¢i jejich utvareni
v procesech produkce) se nepodarilo doposud empiricky prokazat, presto i dnes
predstavuje toto tvrzeni jeden z nejsilnéjsich mytd, které téma hypertextu doprovazeji.
Podobné se nikdy nepodafilo potvrdit hypotézu o Kkorelaci mezi hypertextovymi
strukturami a strukturami mysleni, ani hypotézu o tom, Ze ziskavani informaci skrze
hypertext je vprocesu uceni efektivnéj$i, neZz kdyZ jsou informace uspoiadany

linearné.17s

" Ve vzdelavaci psychologii je hypotéza o korelacich mezi strukturami lidskych neuronti a hypertextovych
struktur, a z toho deduktivné vyplyvajici hypotéza o tom. Ze informace by mély byt uspofdddny v asociativnich
sitich kopirujicich strukturu lidské mysli, zndmd jako tzv. cognitive plausibility hypothesis (Jonassen 1986).
wPredpoklddalo se, Ze pokud by hypertextové védomosmi strukiury byly uspordddny tak, aby kopirovaly
sémantické védomostni struktury ucitelii nebo expertt, budou si i Zdci lépe tyto struktury osvojovar.” (Ensslin
2014: 260). Podobné vyzkumnici véfili, Ze okamZity multilinedrni pfistup k informacim skrze asociativni linky
by mohl zvySit efektivitu u¢ebniho procesu. Je ziejmé, 7e situace neni tak jednoduchd, nebot’ v praxi si Zici
vedou daleko 1épe s linedrnimi formdty textil neZ s hypertexty, ddle travi méné Casu vyhleddvdnim informaci
skrze indexy a obsahy (srov. McKnight — Dillon — Richardson 1991: Salmeron — Canas — Kintsch — Fajardo
2005).

83



2.1.3 Hypertext jako (globalni) hypertextovy systém

Pojeti hypertextu jakoZzto systému, ve kterém jsou asociativné propojeny viechny
informace, je velmi blizké pfedchozimu chapani hypertextu jako modelu mysli. Tyto dvé
konceptualizace spojuje také stejny ptivod na poli teorie umélé inteligence.

Jak jiz bylo nastinéno v prvni kapitole,17¢ Vannevar Bush uvaZoval o takovém
zafizeni (Memex), ve kterém by byly uloZeny vSechny potiebné informace na zpiisob
knihovny, ve kterém by si mohl konkrétn{ uZivatel nejen vyhledavat informace dle svych
potieb, ale zaroven by si také mohl vytvaret své vlastni rejstriky. Vyhledavani i vytvareni
rejstriki by bylo zaloZeno na asociativnim principu.

Hypertextovy teoretik Tim Oren (1991: 321) charakterizoval Memex jako
spublikaéni systém, ve kterém by bylo k dispozici vse, co bylo doposud napsdno, a kaZdy
novy uzivatel by mél moZnost priddvat spoje (connections) - Bush je nazyval drahami
(trails) -, aby doslo k propojenti jiz uskladnénych materidlii a k objasnéni spojitosti mezi
nimi."”

Uvahy o publikaénim systému na zpfisob knihovny rozvijel i dal$f vyznamny
teoretik hypertextu, Teodor Nelson, jehoZ jméno je spojovano se systémem
Xanaduspace, ktery si sam navrhl a vytvoril.1’”7 Zatimco Bush uvazoval o individualnich
»,Memexech”, Nelson mél jiZ na mysli centralizované publika¢ni systémy, ve kterych se
Jvlastnik proménuje v uZivatele. SpiSe nezZ ruéni vkldddni externé vytvorenych drah (trails)
do osobniho Memexu, uZivatel nyni ziskdva drdhy v rdmci jednoho centrdlniho systému.
Design Nelsonova navrhovaného hypertextového systému Xanadu se tedy vlastné toci
kolem univerzdlniho, standardizovaného uloZisté pro vSechny digitdlni informace” (Oren
1991: 321).

Rozdil mezi systémy Memex a Xanaduspace spocival také v tom, Ze Bushovo
zarizeni bylo mechanické, fungovalo analogové, a bylo ovladano ¢lovékem, Xanaduspace
jiZ byl zcela elektronicky, tj. digitalni, pfedem naprogramovany systém. Rozdily v pojeti
systémi a mezi jejich realizacemi byly pochopitelné dany piedevsim dobovymi

technickymi moZnosti - Nelson jiZ ve své dobé mohl naplno uvaZovat o takovém

17 Srov. podkapitola 1.1.1 Vannevar Bush a Memex.
17" Xanaduspace byl piedstaven v kapitole 1.1.2 Theodor Nelson a Xanaduspace.
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elektronickém zafizeni, které by se diky své rozsidhlé paméti mohlo rozriistat
donekonecna a slouzit uzivatelim k riiznym tc¢eliim (srov. Nelson 2003: 143-144).

Z popisu fungovani systémii Memex a Xanaduspace je ziejmé, Ze je v praxi tézké
najit tak dokonale pfistupny a propojeny hypertextovy systém, ve kterém by si
¢tenaf/uZivatel mohl asociativné volit jednotlivé ¢teci drahy dle svych aktudlnich
uzivatelskych potreb, piipadné ve kterém by si mohl libovolné pfidavat vlastni verze
textli ¢i je opatiovat vlastnimi poznamkami (srov. Oren 1991: 321). Pfirozené se nabizi
uvazovat o World Wide Webu, nicméné vnazoru na to, zda je tento globdlni
hypertextovy systém naplnénim vizi a idedlli, se fada medidlnich (i hypertextovych)
teoretik(i velmi lisi. Zatimco nékteff povaZzuji tento systém za naplnéni hypertextového
idedlu (srov. Lévy 2000), jini poukazuji na to, Ze dodnes neexistuje na WWW siti Zadny
podobny hypertextové zaloZeny systém, ktery by fungoval na asociativnim principu tak,
jak jej navrhl Bush ¢i Nelson'78 (viz Wardrip-Fruin - Montfort 2003: 36).

Vpraxi se tomuto ,idedlu” Ccastecné pribliZuje napiiklad elektronicka
encyklopedie Wikipedia'’?, ¢astéji viak hypertextové systémy ve vlastnim slova smyslu
zlstavaji nadédle omezeny pouze na dil¢i databazové systémy. A i kdyZ je technologicky
moZné, aby byly jednotlivé texty v prostiedi internetu propojeny hypertextovymi
odkazy, a bylo by v nich moZné komentovat texty ¢i si vytvaret vlastni jejich varianty,
plesto se toto prostiedi Iffdi svymi vlastnimi pravidly. V praxi tak nejsou internetové
stranky zdaleka tak propojené a ,interaktivni”, jak by se logicky nabizelo, ,nebot’ to neni
v nicim zdjmu®, jak upozornil Manuel Castells (2001: 202): ,A zvidsté ne v zdjmu
multimedidalniho obchodniho svéta, pokud/dokud neexistuje néjaky Zivotaschopny
obchodni pldn, ktery by bylo moZné kolem hypertextu vybudovat. A protoZe multimedidini
obchodn( sféra md vlastnickd prdva na vétsinu kulturnich produktii a procesi, neexistuje
Zddnd spojitost mezi realitou multimédii a hypertextovymi vizemi. A tak co se elektronicky
fungujictho, materidlntho artefaktu tykd, hypertext se zde nevyskytuje."

Myslenku hypertextovych systémi rozvijeli i humanitné zaméfreni teoretici

hypertextu, ktefi podobné jako Nelson ¢i Bush nepovazovali vSechny vyhledavaci

"™ K nim se fadf i sdm otec terminu hypertext Theodor Nelson (srov. Nelson 2007).

' Wikipedia. https://cs.wikipedia.org/wiki/Hlavn%C3%AD_strana. (31. 3. 2015)

Soucdsti Wikipedie jsou i dal¥i projekty, jako napifiklad ,.Wikiverzita“, kterd md v podndzvu otevieny
vyzkumny a vzdélavaci projekt” https://cs.wikiversity.org/wiki/Wikiverzita:Hlavn%C3%AD_strana, ddle
napiiklad  ,Wikidata®  https://es.wikiversity.org/wiki/Wikiverzita:Hlavn%C3%AD_strana,  ,,Wikiknihy*
https://es.wikibooks.org/wiki/Wikiknihy:Hlavn%C3%AD_strana a Wikizdroje™ https://es.wikisource.org/wiki/
Wikizdroje:Hlavn%C3%AD_strana.
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elektronické systémy?8° automaticky za hypertextové systémy ve vlastnim slova smyslu,
nebot’ vyhledavaci portaly jsou ¢asto zaloZeny ¢isté jen na principu vyhledavani podle
klicovych slov a neobsahuji odkazy kcelym textlm: ,Skutecné hypertexty musi byt
schopny definovat textudlni jednotky a vzdjemné je propojit riiznymi zptisoby v ramci celé
textové databdze." (Delany - Landow 1991: 5) Aby bylo moZno hovorit o hypertextu,
musi se jednat o takovy elektronicky publika¢ni systém, ve kterém by byly k dispozici
vSechny texty, které by byly propojeny, zarovein by mélo byt uzivateli umoZnéno
vytvafet si ktémto textiim v databazi své vlastni poznamky a také vytvaret nové
hyperlinky v ramci databaze.

Toto pojeti hypertextového systému v sobé paralelné nese i pojeti hypertextu
jako rozvétvené textové struktury, coz je dle Umberta Eca (1997: 302) problematické,
nebot z pohledu teorie textu je i v pfipadé hypertextu nutné rozliSovat mezi texty a
systémy. Zatimco systém predstavuje soubor vSech moZnosti rozvinutych danym
systémem (napfiklad lingvisticky systém, podobné encyklopedicky systém), text
piredstavuje vZdy vyslednou realizaci systému. ,Systém je moZnd konecny (finite) ale
neomezeny (unlimited)“ ve smyslu nekonecné sémidzy: ,Vtomto smyslu jsou zajisté
v§echny predstavitelné knihy zahrnuty v ramci dobrého slovniku. Pokud je ¢lovek schopny
pouzivat napr. Webstertiv Third!®l, miiZe napsat jak Ztraceny rdj, tak Odyssea. V tomto
chdpdni miiZe hypertext pfeménit kaZdého Ctendre v autora. Pokud bychom dali stejny
hypertextovy systém Shakespearovi a Danu Quayleovi, méli by stejné podminky pro
vytvoreni Romea a Julie.” (ibidem) Vyznam Ecova rozliSeni mezi systémy a texty
bezpochyby spociva predevsim v tom, Ze nechape hypertextové systémy Cisté jen v jejich
elektronické podobé, ale udava priklad mimo oblast novych technologii, ¢imZ doklada, Ze
systémy by mély vidy byt posuzovany v kontextu téch jim jiZ predchazejicich, nikoliv
zcela izolované.182

Co se oddéleni hypertextu ve vyznamu textu a systému tyce, tento pohled
indikuje tradi¢ni lingvistické (resp. strukturalistické) chapani textu jako ,konstruktivni
formy" (constructive form - srov. Hess-Liittich 1999: 8), coZ znamena, Ze o textu je

moZné hovofit v kategoriich ohrani¢enosti a ukoncenosti. Otazkou v8ak ziistava, zda lze

' Napiiklad online knihovni katalogy, nebo specializované vyhleddvaci databdze.

"I Eco zde odkazuje na jeden znejvétdich encyklopedickych slovnikii angliétiny tzv. ,,Webster's Third
International Dictionary of the English Language®.

'* Podobng jako technologie elektronického psani md byt posuzovina v kontextu piedchozich technologii, tj.
technologie ruéntho psanf a knihtisku. Srov. zejména podkapitola 2.3.2.3 Textudini a medidini vlasmosti
elektronického hypertextu.
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vilbec uplatiiovat tato Kkritéria v piipadé hypertexti, které jsou ze své povahy

vicek6dové objekty dynamické povahy.183

1% Srov. 1.7 Pristup k hypertextu v této prdci. Ddle viz 2.2. Hypertext jako typ texti.
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2.1.4 Hypertext jako typ textu (ij. jako rezultat procesu produkce)

Jak jiZ bylo naznaceno, pojeti hypertextu jako systému a jako zvlastni textové
formy jsou velmi zce provazana a fada teoretikii hypertextu vnima tyto dvé vyznamové
dimenze neoddélitelné (napt. Landow 1992, 2003, a dalsi).

Hypertext ve vyznamu textu je vnimdn jako rezultit produkénich proces
(elektronického) systému a je charakterizovan jako rozvétvena textova struktura, jakysi
Jnadtext” s vnitini strukturaci z hlediska produkce ¢i také zplisob vystavby textu. Za
zakladni stavebni jednotky tohoto rozvétveného textového utvaru jsou povaZovany
textové bloky, uzly a (hyper)linky. SpiSe neZ text ve smyslu ohranicenosti a uzavirenosti
se hypertextem mysli uspofddani na zptisob hypertextové sité (srov. Jucker 2003: 33).184

Pfi vymezovani vlastnosti hypertextu jako typu textu (zejména u jeho
elektronické varianty) jsou zdlraznovany odlisnosti vaci ,tradi¢nim”, tj. linearné
usporadanym textiim, je zdliraziiovano, Ze zatimco v tradi¢nich textech je kazdy textovy
usek usporadan v prostorové a casové dané ,sekvenci”, tj. stranka 2 nasleduje za
strankou 1 atd., v hypertextu se tato prostorova a ¢asova proximita stava irelevantni.

Problematicka je jiZ samotna komparace téchto dvou ,objektii“, nebot’ pfi bliZ§im
pohledu se ukazuje, Ze nejsou komparovany piedméty stejného radu. ,Tradi¢nim”
textem se zde mysli text v uzsim slova smyslu, tj. ,linedrni sled jazykovych vét, které jsou
propojeny urcitymi prostredky a jsou urcitym zpilisobem uspordddny. Je to sekvence
jazykovych vét, které jsou zcldsti propojeny gramaticky, ale vZdy se sémantickou
ekvivalenci a implicitn{ obecné logickou konexi“ (Helbig 1991: 139). Textem se mysli
psany verbalni text, zatimco v pfipadé hypertextu se pocita se Siroce a vSestranné
chapanym objektem, zejména u elektronického hypertextu byva zdiraziiovano, Ze miiZe
obsahovat i dal$i neverbalni prvKky v Sirokém slova smyslu, tj. napiiklad tabulky, obrazky
a dalsi prezentatni nastroje (jako napf. objeveni se bubliny pfi prejeti mysi, video Klip
atd.). Zda se pfitom naleZité, Ze by mély byt komparovany pfedméty stejné urovné, tj.
pokud je text chapan v uz§im slova smyslu, tak by mél byt i hypertext chapan stejné.

Jinak je i vyslednd komparace redukci komparovanych predmétii na cisté verbalni

'™ Podrobngji budou zikladni stavebni jednotky hypertextu a rozdily mezi hypertextem jako textem a

hypertextudlni siti probirdny v nisledujici kapitole 2.2 Hypertext jako typ textu.

88



aspekty, nebot nejsou brany v tivahu dalsi pfitomné sémiotické prvky, které viak mohou
byt kli¢ové.

Pokud by byl hypertext uzit v uzsim slova smyslu, podobné jako text, pak by se
dal oznadit vyrazem ,textudlni hypertext“18> (srov. Eco 1996: 304), ktery je chapan jako
verbalni psany ohrani¢eny a uzavieny komunikat: ,Text nen{ lingvisticky nebo
encyklopedicky systém. Dany text redukuje nekonecné nebo neomezené mnoZstvi mozZnosti
systému a utvdrl uzaviené univerzum.” (ibidem) Eco uvadi jako ptiklad textudlni
hypertext nazvany Index Thomisticus od italského jezuity Roberta Busy, ve kterém je
kompletné digitalné propojeno (lematizovano) veskeré dilo Tomdase Akvinského. A¢koli
je takovy hypertext otevieny nekonetnému mnozstvi vstupl do systému, piesto se dle
Eca jedna o konecny a uzavieny hypertext, na rozdil napf. od vySe zminéného
Websterova slovniku.

Dal$im problematickym bodem je chapani vyrazu nelinearita ve vztahu Kk linearité
textu.l86 Linearita textu je nezruditelnym atributem nejen klasické verbalni komunikace
v uzsim slova smyslu!®’, ale vlastnosti kaZzdého textu v Sir§im slova smyslu. Vyraz
linearita textu zachycuje vlastnosti textu, které zrcadli zpisob Fetézeni znakil v textu,
jenZ pripomind geometrické vlastnosti textu.'®® Linearita se chdpe casto 3ife a za
linedrni se povaZuje i zpilsob produkce textu, podobné je coby samoziejmost
predpokladano, Ze ¢tenar tradi¢niho textu se bude chovat v textu linearné, tj. Ze bude
Cist text dle pivodniho rozvrZeni autora.!®® Samotny pojem (ne)linearita je tedy sam o
sobé Siroky a nenf vZdy jasné, co je jim piresné oznacovano: zda nelinearita produkce,
nelinearita recepce, nelinearita textu jako rezultatu produké¢nich procesi ¢i nelinearita

narace.l90

'** Piidomek textudlni je zde na misté, v tomto pifpadé se nejednd o pleonasmus — nebot” hypertext je zde pouzit

v technickém slova smyslu hypermédia — viz téZ podkapitola 2.1.1 Hypertext jako technologie.

'* Srov. podkapitola 2.2.1.2 (Ne)linearita textu vs. linearita dand technologif.

" Platito i v pfipadé mluvené komunikace, kdy se znaky organizuji obligatorn€ linedrnim zpiisobem: napiiklad
kdyz mluvéi chee svému partnerovi signalizovat, Ze se chee zapojit do interakce, muZe tak uinit neverbilné
(mimikou a skrze gesta). Mluv¢i tak musi u€init linedrné, nemuze pouzit viechny znaky najednou, v jeden
okamzik. Srov. téZ kapitola 2.2 Hypertext jako typ textu, zejména podkapitola 2.2.1.3 Pojeti textut v této prdci.

"** Dle Kotenského (2014b: 169) by mély byt modeloviny takové gramatiky, které budou schopné zachytit tuto
geometrickou vlastnost textu: ,,Vse, co tuto reduktivni transformaci do linearity a adekvdmi rekonstrukci této
linearity do jeji ,pivodni* podoby umoinuje, je gramatikou. Jinymi slovy — gramatik musi umér vyloZir
signifikantni Fetézce vyrazovych signdlit v linearité textu, at’' jsou formdlné jakkoli jednoduché a vysoce
pravdépodobné, nebo naopak formdlné jakkoli komplikované a pravdépodobnosmé |, slabsi" .

' Srov. podkapitola 2.4 Hypertext z pohledu recepee.

' Podrobngji se problematice linearity vénuje podkapitola 2.2.1.2 (Nejlinearita textu vs. linearita dand
rechnologil.
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Vyraz nelinearni text je také pouZivan synonymné s vyrazem ,nesekven¢ni” text,
hypertext jako ,nesekven¢ni psani“ definuje ostatné jiz Nelson (1965).191 Zatimco
linearitou textu se mysli spiSe jeho inherentni vlastnost, ktera zachycuje jeho
geometrické usporadani, vyraz sekvencnost znadi spise textovou vicevrstevnatost, piip.
vicedroviiovost, tj. skutecnost, Ze kazdy textovy Usek se néjakym zplisobem miiZe vazat
k pfedchozimu ¢i nasledujicimu textovému segmentu a Ze je to bud producent, nebo
recipient, kdo urcuje konkrétni potadi (tj. sekvenci) jednotlivych textovych tsek.

V téchto souvislostech se nékdy hovofi o tzv. ,sekvenéni implikativnosti®
(sequential implicativeness),\?2 coz je termin, ktery zachycuje skutec¢nost, ze fecové
promluvy jsou regulovany predchozim jedndnim, a jednotliva vypovéd tak miiZe
sekvenc¢né implikovat celou fadu moznych nasledujicich akci: , Sekvenéni implikativnosti
se md na mysli skutecnost, Ze vypovéd’ urcuje pro sekvenéné ndsledujici repliky pribliZznou
relevanci omezené $kdly uddlosti (typy vypovédi, typy aktivit, aktivity, vybér mluvéiho,
atd.). Proto md [vypovéd'| sekvenéné usporadané implikace.” (Schegloff and Sacks 1973:
74 in Muntigl 2004: 32) Sekven¢ni implikativnost vychazi zfaktu, Ze ,jazyk je
neoddeélitelné spojen s linedrni sekvenci tak, Ze jedna cdst textu (véta nebo replika
v rozhovoru) musi ndsledovat za dals$i ¢dsti textu (dalsi vétou nebo replikou v rozhovoru).
Diisledkem toho je, Ze kaZdd cdst textu vytvdri kontext, v ramci néhoZ je ndsledujici usek
textu interpretovdn” (Eggins 2004: 30).

Je tedy otevienou otazkou, zda teoretikové, ktefi hypertext konceptualizuji jako
Jnesekvencni strukturu“, maji na mysli pravé tuto textovou vicevrstevnatost, nebo
pouZzivaji vyraz nesekvencni spiSe ve vyznamu ,nelinearni®, jak ¢ini napriklad Nelson.
Napfiiklad jeho postieh, Ze ,psani bylo do té doby sekvenini, protoZe strdnky byly
sekvencni” (srov. Nelson 1982 in Lister a kol. 2003: 28), je ukazkou toho, Ze ma na mysli
prostorové usporadani textu dané technologif tisku, nikoliv textovou vicevrstevnatost a
moznost kombinovat jednotlivé znaky do textf.193

Pohled na hypertext jako na ,nelinedrni strukturu” znamena kazdopadné to, Ze
hypertext je poloZzen do protikladu s tradi¢né uspofadanou textovou formou a pro jeho
popis je volen aparat vlastni strukturdlnimu zptisobu uvazovani: tj. pojmy retézec, fadek,

sekvence nebo syntax znakl. Jedna se tedy o redukcionisticky pojem textu, omezeny

! Srov. 2.1.5 Hypertext jako nelinedrni psani (akt produkce).

2 Vyraz sekvenéni implikativnost pouZili v sedmdesitych letech konverzaéni analytikové Harvey Sacks a
Emanuel A. Schegloff (1974).

" Napiiklad némecky sémiotik Ernest W. B. Hess-Liittich (1999: 7) pi¥e. e Theodor Nelson definoval
hypertext jako ..ne-linedrni text”, pfitom v Nelsonov¢ textu se objevuje spojeni ,.nesekvenéni text".
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pouze na jeho strukturni znaky, které vSak plné nezachycuji tento objekt v celé jeho
sémiotické Sifi (srov. Hess-Liittich 1999: 8). Tento pristup je vlastni napiiklad némecké
textové lingvistice (srov. Storrer 2013: 3).

Striktné vzato: pokud by hypertext byl vymezen jako ,nesekven¢ni text”, pak by
se spiSe neZ o text ve smyslu rezultdtu jednalo o soubor moZnosti, tj. textovych blokfi
vdané textové ,databazi“, znichZ si mlZe potencialni autor/ctenalr konstruovat své
vlastni textové invarianty. Opét by se tak vyraz text dostal do tésné blizkosti terminu
systém.

Vice neZ u jinych typl texti se tedy ukazuje, Ze hypertext neni moZné vnimat
Jstaticky” jako strukturu, aplikovat na néj ¢isté strukturalni pohled a porovnavat ho se
strukturou béZného linedarné usporadaného textu, ale Ze je nutné nahliZet jej
procesudlné, tj. komplexné jako proces textové produkce a recepce. A zaroven je
zapotiebi{ hledat moZnosti tohoto teoretického uvaZovani o hypertextu, tj. chapat
hypertext jako socidlné-komunika¢ni kontinuum.194 | kdyZz hypertext obsahuje
identifikovatelné prvky vyznacujici se vysokym stupném stalosti (fixovatelnosti), jako
jsou uzly a hyperlinky, které jsou klicové pro porozuméni fungovani hypertextu, piresto
je dlileZité vnimat zdarovei i dynamické procesy spojené s timto typem komunikace, a to
nejen tam ,kde jiZz byly vycerpdny vSechny moZnosti tradicni statické deskripce” (srov.
Kofensky 2014b: 17).

"™ Zde stoji za zminku, Ye existuji i piistupy k hypertextu, které vzhledem k dynamické povaze objektu
zkoumdni navrhuji nazirat hypertext optikou filmové teorie, a vyhnout se tak redukovani problematiky na
problematiku textu tiSténého v opozici k textu elektronickému. Napf. Adrian Miles (1999) hledd ve své studii
Cinematic Paradigms for Hypertext analogie mezi hypertextudlnimi linky a filmovym stithem (cinematic edir),
v CemZ vidi alternativni metodologii pro popsini fungovini hypertextového zpuisobu psani (hypertext writing
practice).
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2.1.5 Hypertext jako nelinearni psani (akt produkce)

Dal8i klicovou konceptualizaci hypertextu je jeho vymezeni jako nelinedrniho
zplisobu psani. Vyraz ,nelinearni psani“ je pouzivan ve dvou vyznamech, které nejsou
vzdy zcela jasné oddéleny:

a) Jednak je vyraz uZivan pro oznaceni samotného procesu textové produkce (tzv.
writerly activity — srov. Ensslin 2014), kdy se timto pojmem oznaluji strategie
sklddani textu ,nelinedrnim zplsobem®, tj. priddvanim, odstrailovanim a
modifikovanim textovych blokl na rtznych mistech textu.1°s Mysli se tim tedy
skute¢nost, Ze text neni vytvaren ,linedrné”, tj. od zacatku do konce. Nejedna se
vSak jen popis jedinecné autorské strategie pri tvorbé textu, ale i o samotny
proces produkce (nekonetného mnozstvi) textii (srov. Eco 1997).

b) Ve druhém piipadé se hypertext chape jako rezultat tohoto produkéniho procesu,
tj. jako specificka, nelinearni, rozvétvena textova struktura, jejiZ jednotlivé
textové useky vytvaieji volné uspofadanou sit, ktera nabizi Ctenaii riizné

moZznosti ¢teni.196

Charakterizovani hypertextu pojmy ,nelinearnitho psani“, resp. ,nesekvencniho
psani“ pouzil poprvé Theodor Nelson a jak jiz bylo feceno vyse,1°7 i kdyZ se jednd o
jedno z nejcitovanéjSich vymezeni hypertextu, je tato definice zaroven nositelem fady
dezinterpretaci. Kombinuje vsobé totiZ aspekty produkce, recepce, mediality a
textuality: ,Zdirazriuje kompoziéni nelinearitu hypertextu, kterd prindsi do urcité miry
svobodu na strané ctendre, jeho nutkavou medialitu a zdvislost na prohliZeci technologii a
v ndznacich také narativni konsekvence jeho abstraktnich textové-organizacnich pravidel.
Vzhledem ke své vseobecné deskriptivnosti tato definice snadno zahrnuje siroké mnoZstvi
hypertextudlnich fenomént, a to dokonce i ty, které jsou jen minimdlné antilinedrni."
(Ensslin 2007: 12).

Tato definice je tedy piili§ Sirokd a obsahne celé spektrum fenoméni, coZ bylo i

d@vodem, pro¢ od ni Fada teoretikdi upustila a navrhovala jind vymezeni (srov. napf.

"% Otevienou otdzkou ziistiv4, zda i autor linedrniho textu postupuje linedrné.

1% Srov. pfedchozi podkapitola 2.1.4 Hypertext jako typ textu.
T Srov. podkapitola 1.1.2 Theodor Nelson a Xanaduspace. O rozdilech mezi vyrazy .nelinedrni* a
nesekvencni* viz v podkapitole 2.1.4 Hypertext jako typ textu.
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Aarseth 1997). Z uvedené definice také nenf jasné, zda se mysli hypertextem pravé ona
aktivita nelinearniho psani nebo jenom rezultat této produkce (pfitom tyto vyznamy se

nutné nemusi determinovat).

Ad. a) Hypertext jako zpiisob textové produkce
Chapani hypertextu jako produkovani nekonetného mnozstvi textii, v dasledku
¢ehoz existuji ,neomezené a nekonecné hypertexty” (unlimited and infinite hypertexts -
Eco 1997: 365). V takovych systémech si miiZze kaZzdy ¢tenaf vytvaret své vlastn{ texty a
stavat se tak spoluautorem - Eco (ibidem) uZiva spojeni ,nekoneény pribéh na zpiisob
jazzové improvizace” (jazzlike unending story). 1 vtomto piipadé v3ak interpretace
zlstava v kone¢ném disledku omezend (ibidem). Proto je dle ného tieba i nadale
rozliSovat mezi produkci nekonetného mnoZstvi textii a pfresnou interpretaci koneéného
poctu textd, tj. dle Eca stédle ziistdva rozdil mezi tim, jak budeme posuzovat nahranou
interpretaci Beethovenovy Devaté a novou neworleanskou jazzovou improvizaci (jam
session). Problém tedy dle ného spociva predev$im v tom, Ze procesiim recepce jsou
pFipisovany vlastnosti, které ndleZi pouze produkénim procestim. Michael Joyce (1995)
v této souvislosti rozlisuje mezi tzv. explorativnimi a konstruktivnimi hypertexty.198
Ve vyznamu nelinearniho zplisobu textové produkce se hypertext stava druhem
technologie psani, pficemzZ technologie je vymezena nikoliv v izkém slova smyslu jako
»tvrda technologie” (hard technology), ale jako ,soubor technickych a socidlnich interakci,
které vytvdreji systém psani“ (srov. Bolter 2001: 20). Bolter (ibidem: 105) dale rozlisuje
ti'i typy technologie psani (writing technologies):
e technologie rucniho psanf (handwriting), kterd je spjata nejdfive spsanim na
svitky papyru, které postupné pfechazely v rukopisy (srov. ibidem: 77-78);
e technologie tisku (printing), kterd je spjata s médiem knihy;
* technologie elektronického psani (electronic writing): do elektronického psani
zahrnul Bolter vSechny elektronické prostiedky, které slouzi kvytvaieni
elektronicky psanych textii, tj. zaiadil sem napi. psani e-mailli, pouZivani

textovych editorii a dalSich programi (typu chatu, atd.).

Bolter (ibidem: 105) zaroven upozoriiuje na to, ze psani bylo vzdy prostorové, a ze

kazda technologie ma svou vlastni historii psani (tj. hlinéné desticky, papyrové svitky,

1% Viz 16z podkapitola 2.3 Elektronicky hypertext.
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rukopisy a tisténé knihy). Elektronicky hypertext je tedy déan do kontextu vyvoje
predchozich technologii. ,Podobné jako novd digitdlni média upravuji materidlni
podminky tisku a ru¢niho psani, stejné tak pocitacova virtualita upravuje prostor pro psanit
tisténé knihy a rukopisu. Vypadad to, Ze elektronicky prostor pro psani je odtrZeny od
materidintho svéta zcela odli$nym zpiisobem, neZ byl prostor tisku." (ibidem:18).

Dale je tedy tireba zkoumat vztahy mezi medialnf technologii, kanalem a sdélenim.
Zlstava otevirenou otazkou, zda a jak posuzovat pritomnost technologie pocitace a jeji
dopady na podobu (hyper)textu a povaZovat technologii za novou formu elektronického
psani, jako David Bolter kdyz piSe: ,Mdme co docinéni s novymi ndstroji, poskytovanymi
digitdalnimi technologiemi, které rekonfiguruji vztah mezi materidlnimi praktikami psani a

idedlem psani, které tyto praktiky vyjadruji.” (ibidem)

Ad. b) Hypertext jako specificky typ psaného textu

V tomto vyznamu se mysli zvladtni textova formal®?, kdy je upozoriiovano fadou
autorli na to, Ze koncepty nelinearniho psani2®® (produkce), propojovéani textovych
tsekl (interrelating), anotovani (annotating) a vzdjemného odkazovani se v textu
(cross-referencing), stejné jako existence abstraktnich a materidlnich hyperlink, nejsou
vlastni pouze médiu pocitae, ale Ze se hypertext jako forma psani vyskytoval i ve
starsich technologiich a je to zaleZitost stara tisice let?°! (srov. Ensslin 2014b: 360).

Existuje cela fada prikladd tzv. ,pfed-pocitacovych” struktur (precomputer
structures), které maji strukturni rysy hypertextu. Jako priklady se uvadéji napf. Bible ¢i
Talmud, Ramajana ¢i Mahabharata, Homérova Odyssea, dale pravnicky kanon a
medicinské texty, stfedovéké rukopisy, geometrie mysli Juana de Celayaeho (1525),
v osvicenstvi prvni tidténé encyklopedie (Diderot and d’Alembert 1751-1780; Johnson
1755; Black and Black 1768) apod. V 18. stoleti se objevuje také prvni nelinedrni tiSténa
beletrie - mezi nejslavnégjsi priklady patii antiroman Laurence Sterna Zivot a ndzory
blahorodého pana Tristrama Shandyho, ktery ma devét dild, které vysly ,seridlové”
vletech 1759 az 1767. Ve dvacatém stoleti vlivem modernismu narlistd pocet rtiznych

forem nelinedrni tiSténé beletrie, jako napfiklad jiZ zmifiovany roman Vladimira

1% Viz 167 podkapitola 2.1.4 Hypertext jako typ textu (tj. jako rezultdt procesu produkce ).

™ Za protipél multilinedrniho psani povazuje Astrid Ensslinovd tzy. ,multisekven¢ni* ¢teni. (Srov. Ensslin
2014).

201 N&kdy se hovoif o tzv. protohypertextech — srov. podkapitola 2.3 Elektronicky hypertext.
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Nabokova Bledy oheri (1962),°92 nebo roman Composition No. 1 (1962) od Marca
Saporty, Placky nad Finneganem Jamese Joyce (1939) a desitky dalSich (nejen) literarné
hodnotnych textii. V téchto textech lze sledovat, Ze Ctenai je ¢im dal Castéji a vice
autorem vyzyvan, aby si sam urcoval, jak bude text Cist. Patfi sem napriklad i
Burroughsova metoda stfihu ,cut up”, nebo i surrealistické automatické psani, které
pfipomina spiSe zaznam proudu asociaci. Do procesu ¢tenf zacina vstupovat nahoda
(srov. Baldyga 2012). Z novéjsich textii sem patii napiiklad tzv. gamebooks.203
Rozvétvenou textovou strukturou se tedy vyznacuje i cela fada neelektronickych
hypertextii a nelinedrni zpiisob uspofddani nelze tedy pripisovat jen elektronickym
hypertextiim, jak se domnivala Fada teoretikli hypertextu (Napf. Landow 1992, Coover
1992 a dalsi). Je otdazkou, zda strukturni vlastnosti textu jsou dostate¢nym diferentnim
rysem textu, ktery jej umoZiiuje odlisit od jiného textového typu ¢&i vzorce, nebot se zd3,
Ze princip odkazovani, propojovani textovych tsekii, pfipadné rozvétveni textu (forking)

je inherentni vlastnostf celé Fady text(, a to jak v Sir§im &i uZ$im slova smyslu.204

2 Srov. kapitola 1.5.1.1 Zkoumdnf literdrich digitdinich hypertextii. Elektronické hypertexty tvoii samostatnou

skupinu a bude jim v€novina podkapitola 2.3.

M Gamebooks* jsou knihy, které umoZiuji Ctendfi spolupodilet se na pfibéhu tim, Ze si tento sdm voli Cteci
drihy vypravéni, které bude ndsledovat. Na prvni pohled se jevi, Ze se jednd o ,klasickou® linedrn€ uspofidanou
knihu, nicmén¢ uZ po precteni prvni kapitoly je Ctendf postaven pred vlastni volbu. Kniha nabizi desitky
moznosti pokracovdni piib¢hu, neni ji mozné Cist linedrné v pofadi daném rozvrzenim knihy, ale je nutné se
neustdle rozhodovat. Viz Gamebook — Wikipedia, http:/en.wikipedia.org/wiki/Gamebook, 30. 8. 2007. O
popliterdarni  edici  Vyber si  vlasmi  dobrodruZstvi viz  Demian’s Gamebook Web  Page,
http://www.gamebooks.org/index.php?PHPSESSID=f46a56794c2d.

*® Viz ddle zejména kapitola 2.3. Elektronicky hypertext, kde se ukazuji limity chdpéni hypertextu jako statické
uzlovo-sitové struktury nejvice a kde se pojem hypertextu stivd nefunk¢nim, ideologicky zatiZenym rétorikou
popisu technologie pocitace. (srov. Aarseth 1997: 59).
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2.1.6 Hypertext jako zvlastni recepCni strategie

Alespoil stru¢nou zminku si zaslouZzi i nahliZen{ hypertextu jakoZto z pohledu
recepce, kdy je hypertext nahliZen jako zvlastni strategie ¢teni textu spocivajici ve
vybéru rtznych c¢tecich drah, pficemZ i z hlediska produkce je moZné rozliSovat mezi
obligatornimi a potencidlnimi spoji mezi jednotlivymi textovymi bloky. Vtomto
kontextu se také Casto mluvi o ,negaci” klasického schématu autor - text - (tenar,
zejména u elektronickych hypertexti.

Zajimavé je, Ze Fada teoretikli hypertextu pracuje s nevyslovenym piedpokladem, Ze
nelinedrné strukturované texty budou automaticky recipovany nelinedrnim zptisobem a
Ze Ctenar bude automaticky plné vyuzivat vSechny Cteci drahy (signaly a doporuceni)
navrzené produktorem (Slatin 1991, v tomto kontextu se objevuje i vyraz ,hyperéteni”
(Calvi 1998). Piedpokladané (ne)linearni chovani autora je vsak jen zdanlivé, nebot
nikdy neni mozZné predikovat chovani Ctenaie a spiSe neZ na nelinearnim uspofadani
textu zavisi na jinych faktorech, jako jsou ucel recepce, typ textu, obeznamenost
s tématem, v piipadé elektronického hypertextu je to ale i alespoti minimalni poc&itacova
gramotnost (Srov. Kintsch a kol. 2005). Tzv. ,hypertextové” se miiZe chovat recipient i
pfi recepci linearnich textd, tj. ¢tenai miuZe kdykoliv v procesu recepce linearné
uspoirddaného textu aktivovat rtzné Cteci drahy. A naopak ve strukturnim (zejména)
elektronickém hypertextu miize ¢tenaf v ramci moznosti realizovat tzv. ,monolinearni”

zplisob ¢teni.205

05 A nejednd se jenom o to, Ze Ctendf voli rizné strategie Cteni typu scanning i skimming, ale napfiklad i o

skutecnost, e se napf. étendfi detektivek pii &tenf chovaji rizné: jsou doloZeni Etendfi, kteff si nejdiive pfectou
konec a pak se vrdti na zacdtek a pokraCuji ve Cteni v pofadi navrZzeném produktorem textu. Podrobnégji se
hypertextu z pohledu recepce vénuje kap. 2.4.
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2.1.7 Vymezeni hypertextu v této praci

Nastinéni Sesti vybranych, z komunika¢ni perspektivy klicovych konceptualizaci (tj.
ve vyznamu technologie, modelu mysli, hypertextového systému, typu textu,
nelinedrntho psani a zvlastni recepini strategie) mélo ukdzat, Ze téma hypertextu
predstavuje velmi Siroké a komplexnf pole, které je tézké sledovat v celé jeho &iti, aniz
by byla problematika noeticky redukovana jen na vice méné nahodné C¢i zajmové
vybrané aspekty. Dale tedy v této praci bude sledovana pouze problematika hypertextu
ve vyznamu textu a nelinearniho psani, s tim, Ze pozornost bude vénovéana hypertextim
ve vSech medialnich formach. Problematika hypertextu jakoZto medidlni technologie
bude reSena pouze vramci diskuze o elektronickém hypertextu coby textové formé.
Hypertext optikou textové recepce bude mj. implicitné i tématem kapitoly o
elektronickém hypertextu, nebot u této textudlni formy se ukazuje, Zze oddélovani
produkénich a recepcnich aspektii je v zavislosti na zvolené perspektivé jen relativni a
miize dochazet k pirekryvani produkénich a recepénich procest, zejména u téch piipadd,

kdy se uvaZzuje o tzv. ,kolaborativnich forméach autorstvi“ (viz dale).
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2.2 Hypertext jako typ textu

Tato kapitola se bude zabyvat hypertextem jako ,textem“206 v &ir§im slova
smysluy, tj. bude pracovat s hypertextem jako objektem, u néhoZz je mozné hovorit o
existenci ,textudlni dimenze”. Cilem této kapitoly bude tedy nastinit takové vymezeni
hypertextu jako textu, které by zahrnovalo jeho specifika z hlediska textové produkce i
recepce. PfedbéZné tedy bude hypertext chapan jako druh mediované textudlni
produkce, technologie psani v $ir$im slova smyslu.20? NeZ v$ak bude pristoupeno
k takovému uchopeni hypertextu na zpiisob textu v $ir§im slova smyslu, budou nejdrive
nastinény stavajici konceptualizace hypertextu ve vyznamu textu, nebot ani v tomto
piipadé neni hypertext vniman koherentné napfi¢ disciplinami a i v radmci jedné védni
discipliny se objevuje vice chapan{ hypertextu.208

Vychozim bodem pfi vymezovani hypertextu je vyclenéni objektu nazyvaného
tradi¢né jako ,text", nebot samo vymezeni hypertextu presuponuje, Ze vime, co to text je
(srov. Jucker 2002: 30). Samotny koncept textu je vSak problematicky, nebot’ dnes miiZe
tento pojem odkazovat prakticky k cemukoli. Stav badani o textu na poli textové
lingvistiky charakterizuje némecky sémiotik Ernest Hess-Liittich (1999: 4) nasledovné:
~Lingvistim se doposud nepodarilo dohodnout se na koherentnim konceptu textu. Spolu s
litanii novych slov jako internet, interface, intertext a hypertext, osliujici jejich mysleni, se
pro né pojem text nyni stal jesté obskurnéjSim, zatimco je jejich predmét zkoumdni
soubéZné redefinovdn vrdmci teorie textu, teorie diskursu, ¢i vrdmci medidlnich a
kulturdInich studii.”

Vzhledem k situaci v disciplinach, které se tradi¢né vénovaly konceptu textu, nenf{
tedy piekvapujici, Ze nejednotné chapani tohoto pojmu se objevuje i u fady teoretikii
hypertextu. Zatimco néktefi chapou text vuz$im slova smyslu pouze jako ,textualni

hypertext” 209, tj. takovy text, ktery se sklada pouze ze slov (tj. chapdni textu v uzsim

w06 Explicitni vymezeni pojmu text bude zatim ponechédno stranou, implicitn€ lze pojeti textu vyvozovat z
piistupu k hypertextu, jak byl nastinén v zdvéru prvni kapitoly. Srov. podkapitola 1.7 Pristup k hypertextu v této
prdci.

207 Technologii se zde mini technologie v §ir§im slova smyslu — viz ddle. Srov. €z Bolter 2001.

8 Zajimavi je z tohoto pohledu neshoda mezi némeckymi textovymi lingvisty, ktefi se zabyvaji hypertextem
jako objektem zkoumdni. Srov. podkapitola 2.1.4 Hypertext jako typ textu.

*® Pojem textudlni hypertext” pouiva napiiklad Umberto Eco (1997). Nutno viak podotknout, Z¢ mu pfi tom
ani tak nejde o $ifi pojmu hypertext (v dob€, kdy psal dany text, se je$t€ v praxi piili§ multimedidlnich
hypertextu neobjevovalo), ale o rozlifeni pojmu hypertext ve v¢znamu nekonecné produkce textii od v¥znamu
hypertextu jako rezultdtu této ¢innosti, u né¢hoZ lze hovoiit, Ze se jednd o ukonéeny proces.
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slova smyslu jako fixovaného verbalniho projevu), jini chapou text v celé jeho sémiotické
§ifi, tj. do konceptu textu zahrnuji i dal$i média (v sémiotickém slova smyslu), tj. grafiku,
fotografie, obrazové prvky, animace, zvuky, videa atd.?1?

Vzhledem k povaze objektu hypertextu, kdy nelze pfi jeho vymezovani vychazet
z jeho struktury, kterd je ze své povahy proménliva, je otdzkou, zda zavedené nastroje
pro popis tradi¢nich texti (at jiZ to jsou nastroje textové lingvistiky, ¢i Sife chapané
teorie textu nebo textové sémiotiky) jsou aplikovatelné pro popis hypertextu, piipadné
zda je moZné tento aparat do ur¢ité miry modifikovat, nebo zda je nutné hledat aparat
zcela jiny (srov. Jucker 2002: 29).

Jako zcela nedostacujici se ukazuje zejména strukturalni ndhled na text definujici
hypertext v pojmech struktura, sit, uzel v opozici vii¢i vymezeni textu v pojmech retézec,
Fddek, sekvence nebo syntax znakii (Hess-Liittich 1999: 9)211, Toto vymezeni totiZ nebere
vivahu to, Ze hypertext je pifklad textu, ktery nabyvd své konkrétni podoby aZ
v procesu recepce, coZ je dle Espena Aarsetha (1997) diivodem k odmitnuti optiky
zkoumani disciplin zabyvajicich se textem (zejména lingvistiky a literarni védy), nebot
tyto discipliny se zabyvaly texty jako statickymi objekty a nebraly v ivahu dynamiku a
procesualnost nékterych typl textli, mezi néZ lze fadit i nékteré typy hypertextd.
Aarseth (1997: 1) upozornoval na to, Ze existuje urcita (nemald) skupina text{i, u nichZ
musi ¢tenaf vyvinout ,netrividinf usili“, aby realizoval konkrétni sémiotickou sekvenci,
ktera vytvari text.212

V souvislosti s témito typy textli se pro tradi¢ni teorii textu vynoiuje cela rfada
otazek, které si piimo vynucuji rekonceptualizaci pojmu text, jak konstatoval Hess-
Littich (1999: 9), ktery je formuloval nasledovné:

- Co drzi text pohromadé, kdyZ sjeho formou (Gestalt) miZe byt tak snadno

manipulovano?

% Toto se ukazuje jako klicové u tzv. elektronickych literarnich hypertexti. Multimedidlni koncept hypertextu

navrhuje napf. Hess-Liittich 1999 — viz dile.

> Tento popis vychdzi z propozicniho pfistupu k textu. Srov. Vieweger 1977.

2 Srov. podkapitola 2.3.1.3 Kybertext.

Aarseth (1997: 1) doslova piSe, Ze je potieba vyvinout ,netrividlnf isili, aby mohl Ctend¥ prochdzet textem".
Spise neZ opozi¢ni vnimdni textll ,.ergodickych® a ,.neergodickych® se jevi vhodngjsi nahliZet ono ,,usili“ Ctendfe
pii recepei jako Skdlovy rys: tj. rozliSovat mezi texty, u nichZ ¢tendf musi obligatorn¢ vyvinout ur€ité dsili a text
si nejdiive ,,poskladat”, aby bylo moZné jej piecist, a mezi texty, jejichZ uspofadini neumoZiiuje Ctendii vyvijet
Z4dné usili (napf. rizné manudly, ndvody, atd.). Ve viech tiech piipadech v3ak stile existuje ur¢itd hypoteticka
moZnost, 7e se Ctendf vzepfe a najde si vlastni hodnotu textu. (K tendenci pfetvidfet, dotvifet a ménit v§znamy

v textu srov. Hall [1980] 2005.)
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Jaké jsou jeho segmenty, kdyZ piepindni mezi kédy vede ke zménam nebo
ztratam v informacni struktuie?

Jaké jsou ,zakladni jednotky” (nuclear units), které jiz nemohou byt redukovany
nebo ménény?

Jaké jsou hranice textu, které jej oddélujf od jinych textfi, kontextfi a kotextii?

Jak se méni textualita pFi transformovani z analogového do digitalniho média?
Jaké vyznamy nese text, pokud neexistuje (neni utvoien) pied aktualnim
procesem ¢teni?

Jak vizualni kody ovladajf tento proces?

Jaké perspektivy ohledné neomezeného roz8ifovani hypertextu a jeho

multimedialnich transformaci se oteviraji aplikované védé o textu?

Vzhledem ke skutecnosti, Ze ani na poli lingvistiky neexistuje jeden koherentn{

koncept textu, je ziejmé, Ze pFitomnost novych komunika¢nich technologii a spolu s tim i

vyskyt novych textovych forem situaci jesté vice komplikuje, v diisledku ¢ehoZ je tieba

pied kaZdou analyzou nejprve redefinovat samotny koncept textu a rezignovat na jedno

standardni vymezeni, ze Kkterého by bylo moZné vychazet (srov. ibidem).

Rekonceptualizace pojmu text se tedy pii zpracovani problematiky hypertextu ukazuje

jako nevyhnutelna.
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2.2.1 Text — zakladni vymezeni pojmu

Slovo text pochazi z latiny, kde sloveso texere znamena tkat, plést a gramaticky
tvar textum znamend utkané. Text se tedy v pivodnim smyslu chape jako utkany utvar,
metaforické vyjadreni ,protkanosti“, které je terminologicky formulovdano v pojmech
,Koheze“ a koherence®, ¢imZ se mysli predevsim vyznamova a formalni spojitost textu.
Etymologie pojmu text tedy odkazuje k ,celistvosti“ a propojenosti objektu text.

Text jako takovy byl a je objektem zkoumani celé fady védeckych disciplin.
V uz8im pojeti byl tradi¢né predmétem filologie, tedy predevsim lingvistiky a literarni
védy. V uzSim smyslu byly textem mysSleny ,vizudlné vnimatelné (tj. psané) znakové
komplexy” (Posner 2004: 14). V literarni védé byl text po dlouhou dobu reflektovan
pouze jako ,jevovd, grafickd podoba dila" (Hodrova 2005: 540), u néhoZ byla za klicové
vlastnosti povaZovana strukturovanost, vyjadrenost a piredev$im uzavienost.

Souhrnné védni obory vychazejici z lingvistické tradice zkoumani textu uvadi
napi. Petofi (1986: 1080-81) pod oznacenimi jako text (discourse) processing, textovd
(nebo diskursivni) analyza, textovd lingvistika, textova gramatika, teorie textu, teorie
diskursu ¢ véda o textech (Textwissenschaft). V feském kontextu shrnul jednotlivé
konceptualizace objektu text na poli lingvistiky svého ¢asu Karel Hausenblas (1984).

Pojem text milZe byt podle néj uzivan v téchto vyznamech:

1) Nejstarsi je chapani textu jako pisemného verbalniho vytvoru, tj. jako pisemného
rezultatu recové aktivity.

2) Druhym vyznamem je pojeti textu rozsirené piedevSim v tradicni textové
lingvistice, tj. jako jazykového komunikatu, pisemného i ustniho. Text je chdpan
jako zakladni jednotka, jiZ se realizuje akt sdélovani, popf. téZ komplex
komunikat.

3) Dal8im roz8ifenim pojmu text je pak rozsifeni na jakykoli komunikat, i

nejazykovy, kdy je jako text chapana napf. i hudebni skladba.
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4) Ve zcela odli$ném chapani je text vymezen jako jazykovy proces, fe¢, parole, jako
manifestace jazyka.?!3 Text je chapan jako diskurs, promluva, véta pak jako
zakladni jednotka, ktera organizuje text.

5) Nékdy je text chdpdn jako souhrn vSech felovych vytvorli realizovanych
kolektivem, coZ byva nékdy oznacfovano jako ,korpus”.

6) Jesté Siie je pak text chapan jako souhrn vSech vytvort komunikaéni povahy, i

neverbalnich.

Uvedena vymezen{ textu ukazuji na promény v chapani Sife a hranic pojmu textu na
poli lingvistiky. Situaci kolem postupného rozsifovani pojmu textu v riiznych védnich
disciplinach ve druhé poloviné dvacatého stoleti rozdéluje Roland Posner (2004: 14) do
tif etap:

i.  Prvni rozsifeni ma koreny v padesatych letech a jeho vysledkem bylo, Ze textem
nebyl chapan jen psany verbdalni komunikat, ale status textu ziskaly i ,sluchové
vnimatelné retézce verbdinich znakii (Feci)”.

ii.  Druhé rozsifeni v Sedesatych letech vedlo k tomu, Ze do konceptu znaku byly
zahrnuty i Fetézce neverbalnich znaki (tj. ,diskrétni linedrni znakové
komplexy*), jako matematické a logické vzorce.

ili.  Treti rozsifeni dle Posnera souvisi stim, Ze byly odstranény poZadavky
linearity a diskrétnosti a za text mohly zacit byt povaZovany i ,vice ¢i méné
komplexni znaky (sign token)* napf. soubor dopravnich znacek na ulici, malba,

socha, hudba, tanec, nebo verbalni vypovéd.

Vysledkem tohoto postupného rozsifovani bylo, Ze pojem text zacal byt aplikovan
na fadu kulturnich fenoméni, ale i na kulturu jako celek.214 Diisledkem toho se koncept

textu objevil i v fadé disciplin, kde nemél své tradi¢ni misto.21>

3 Hausenblas sem fadi i pojeti textu u Louise Hjelmsleva (1972), ktery zdurazfiuje neohrani¢enost textu, a u

Vladimira Skalicky (1960: 241), podle néhoZ text ,nemd kvantitativai urceni*.

™V tomto smyslu studovali razné kulturni artefakty piedev§im badatelé, kteil jsou oznaéovdni jako
sémiotikové kultury. Noth (1990) sem fadi i Jurije Lotmana a Tartuskou $kolu, kterd pojimala kazdy kulturni
artefakt/produkt (na poli malifstvi, hudby, filmu, ale i v oblasti mytu, ndboZenstvi, folkléru) jako text.

Srov. Kulturu jako celek miuieme chdpat jako text. Avsak je neobyleiné dileZité zdiiraznit, Ze jde o sloZité
utvoreny text, ktery se rozpadd do hierarchie ,textii v textech' a vytvdri spletité textové prolindni. Vzhledem
k tomu, fe samo slovo ,text* etymologicky odkazuje k prolindni, miiZeme Fici, Ze takovym vykladem vracime
pojmu text* jeho piivodni viznam.” (Lotman 1995: 27)

102



Roland Posner navrhuje pouZivat $iroce chapany sémioticky koncept textu, ktery
by zahrnoval razné znakové procesy pritomné v multimedialni komunikaci, a ktery by
integroval rizné typy médii do komplexni jednoty a umoZziioval nahliZet objekt text
komplexné, tzv. holisticky. Tento pfistup je vyhodny i pfi analyze fady hypertextovych
forem, nebot ,prispivd k premostovdn{ interdisciplindrnich hranic a utvorenf ne-
metaforické konceptudIni bdze pro zkoumdni struktur a funkci znakovych komplexi ve
vsech médiich” (ibidem).

Oproti tradi¢nimu chapani textu jako <¢isté verbalniho komunikatu, tj.
simplexnfho komunikatu, jde o takové rozsifeni pojmu text, které umoZziiuje vnimat
pfirozené uplnost komunikace, a nedochdazi kjeho vyznamovému uzavieni?l6 Text
v $ir§im slova smyslu ,,neredukuje svét na text, ¢i diskurs v uzsim slova smyslu, ale vnimd
historii lidskych jedndni jako pohyb vyznamii (v komplexné sémiotickém smyslu), jehoZ
integrdlni komponentou je i text v uzsim slova smyslu* (Kotrensky 2004: 109).

Sirsf pojetf textu s sebou nese i metodologické diisledky pFi analyze, tj. nejsou
zkoumany pouze izolované znakové jednotky (texty), ale spiSe segmenty kontinuity
komunikac¢niho procesu a je piihlizeno i k dal$im aspektiim, které tento proces umoziiuji
- 4j. napf. i k pFitomnosti riiznych typtd médif, kédd, které ovliviiuji vyslednou podobu
komunikace: ,0no rozsireni rozsahu uZiti konceptu text musi byt zcela disledné, aby

nebylo neZddoucim zptisobem noeticky reduktivni.” (Kofensky 2004: 107)217

Lotman poznatky zkoumdni z jazyka a literatury aplikoval na tzv. ,.sekunddrni” modelujici sémiotické systémy
(odvozené z primarniho systému jazyka), které jsou konstruoviny na bdzi piirozeného jazyka, na dal3i fenomény
lcl;ltj.1ry aumeéni, a tedy na oblast neverbdlni a vizudlni komunikaci obecné (srov. napi. Lotman 1995).

1> Sirs{ pojeti textu se objevuje napf. i v kulturdlnich studiich, kde za text je povaZovino vie ,.co voii vyznam
prostfednictvim praktik oznacovdant™ (Barker 2004: 190). Text se chdpe ptredeviim jako .metafora ustaveni
vyznamii usporfdddnim znakii do reprezentaci (ibidem). Podobné v medidlnich studiich je textem jakykoliv
komunikdt, na jehoz vystavbu bylo pouZito znaku* (Reifovi a kol. 2004: 286).

V dalsich dil¢ich oborech ale pojem text muZe nabyvat pozménénych, rozsifenych ¢i posunutych vyznamu: napf.
ve studifch subkultur se texty mysli kulturni artefakty jako méda, televizni pofady, obrazy, sportovni udalosti,
popi. popové hvézdy, jsou konceptualizovany jako texty. Texty se rozumi i vn&jsi znaky subkulturniho Zivotniho
stylu, kterym subkultura vypovidd sama o sob& pfed vétS§inovou spole¢nosti (zejm. mdda, slang, chovini vuci
autorité, zvyky, ritudly, pouZiti konkrétnich predmét).

216 Hess-Liittich (1999) pise o lingvistickém pojeti textu (uZ§f chapdni), §irsi chdpani oznaduje jako sémioticky
koncept textu.

7 Siroce chdpany koncept textu ma i ur¢it€ metodologické zavazky, jak upozoriuje napiiklad Kofensky (2004:
107): ,Znamend to ovsem pFi prdci s takto Siroce chdpanym konceptem textu vyhnout se nebezpelim kazdého
redukcionismu, krery v dusledku oprdvnéné konstatované nesmirné mohutnosti medidlniho svéta a jeho
virtualizujicitho viivu zaméfuje pozornost na tuto strukturu interaktivit jako na , jedinou* skutecnost.”

Je piitom zfejmé, Ze nelze brit v tivahu viechny pfitomné sémiotické kody a v8echny komunikaéni i znakové
procesy a Ze je vzdy do ur€ité miry nutné vybirat ty, které se aktudlné podileji na konstrukei v¥znamu textu, tj.
stanovovat, které prvky komunika¢niho procesu se ,.sémiotizovaly” a staly se tak vyznamové relevantnimi.
Jedingm kritériem vybéru je kritérium uZiteCnosti. Tento piistup md i dusledky pro analyzu vicekédovych
sdéleni, kdy se pfedpoklddd, Ze bude zachovina proporce ti¢asti kédu v textu. U socidlnf komunikace se jednd o
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2.2.1.1 Hranice textu

Za jeden zkonstitutivnich rysti ,Kklasického” textu je povaZovano Kritérium
uzavienosti (srov. Helbig 1991: 141). Rada p¥istupti povaZuje za diilezité stanoveni
hranic textu, tj. urc¢eni toho, co bude analyticky povaZovano za text. Text je vniman jako
uzavicend a jasné ohranicend jednotka, jako rezultat procesii produkce.

Stanovovani hranic textu pritom =zavisi na pfislusnych epistemologickych
vychodiscich. Na neohraniéenost textu upozortioval jiZ Louis Hjelmslev (1972) ¢&i Jurij
Lotman (1990), ktefi povaZzovali (ne)ohrani¢enost za dileZitou vlastnost textu. Dle
Lotmana se pojem hranice ,manifestuje rozlicnym zpiisobem v textech rtizného druhu: je
to zacdtek a konec textii se strukturou, kterd se rozviji v ¢ase [...], rdm ve vytvarném umén,
rampa vdivadle. Ohrani¢enost  konstruktivniho  (uméleckého)  prostoru od
nekonstruktivniho je zdkladnim prostredkem jazyka socharstvi a architektury” (ibidem:
22).218

Lotman (ibidem) rozlisuje hranici textu:

a) vnéjsi - ta oddéluje text od ,ne-textu, tj. takového vyseku reality, ktery

z pohledu vnimaného textu nepfedstavuje Zadny vyznam. Jedna se o
mimotextovou strukturu, coz vSak jesté neznamend, Ze nebude do textu
vbudoucnu zahrnuta, protoZe hranice textu je proménliva. DilezZity je téZ i
stupen vyznacenosti vnéjSich hranic.?1?

b) vnitrni - ta oddéluje riizné kédované useky, které navic umoziiuji mluvit o

dominantnim postaveni nékterych hranic.?2¢

Hranice takto chapanych textfi viak podle Lotmana nemusi byt nic pevného v tom
smyslu, Ze ,pri zméné kédu se meéni i celd struktura hranic* (ididem). Tim se zaroven

proménuje i aktudlni smysl hranic, ktery je podminén pohyblivosti této hranice.

védomi skuteCnosti, Ze primarni neverbdlni kody, které Casto nemé€ly Zadny vyznam, prochdzely vyvojem /
ostupnou sémiotizaci.
™ Srov. ,Textu je viastni ohranicenost. Z tohoto hlediska stoji text na jedné strané proti viem materidlné
ztélesnénym znakiim, kreré nevstupuji do jeho sloZenf podle principu zaraditelnosti — nezaradirelnosti. Na druhé
strané stoji text proti viem strukturdm a neuréenym pFiznakum hranice — napr. i proti struktufe prirozenych
Jazykit — i bezhrani¢nosti (,,otevienosti“) jejich Fecovych rexti.” (Lotman 1990: 22
" Lotman uvaZoval piedeviim o uméleckych textech. Uloha hranic textu se dle ného ukazuje dobie napt.
v oblasti uméni, konkrétn€ v sochafstvi, kde se jednotlivé tradice lidi v tom, zda zahrnuji podstavec sochy nebo
rdm obrazu do oblasti ne-textu, ¢i zda je podstavec souddsti textu (v obdobi baroka umélec napiiklad mohl pouZit
skdlu jako podstavec a syZetové ji spojil s postavou) (srov. Lotman 1990: 22).
** Lotman demonstruje fungovani hranic na piikladu roménu a poezie: hranice kapitoly hierarchicky dominuji
nad hranici strofy, hranice romdnu nad hranic{ kapitoly atd.
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S posunem hranice dochazi k posunu smyslu textu, co se vSak nemén, je jeho jazykova
stranka: ta je materialni povahy, ta zlistava.

| kdyZ je Lotmanova koncepce prikladem systémového pfistupu k textu (srov.
Noth 1990: 309), kdy cilovym pfedmétem jeho zkoumani byl text ve smyslu langue??1, a
kategorie ohranic¢enosti a uzavienosti textu jsou chapany jako dynamické proménné,
presto lze toto pojeti povaZovat za piinosné i pro zkoumani hypertextu, nebot jiz
systémovy piistup ukazuje, Ze text je ze své podstaty neohrani¢eny (srov. Hjelmslev
1972).

V pripadé hypertextu se ukazuje ucCelnéjSi hovorit o hranicich textu Ccisté
z hlediska empirického, coZ umoZiuje vétsi diferenci vramci této kategorie, nebot
konkrétni podobu, a s tim i hranice textu, si utvari recipient pfi samotném aktu recepce.
SpiSe neZ mezi textem a ne-textem se jevi uelnéjsi rozliSovat mezi textem, ktery si
vytvaii Ctenal v procesu recepce, a vSemi potencidlnimi, ,uloZenymi“ textovymi
segmenty, které miize ¢tendr aktivovat; jinymi slovy, ¢tenaf si utvari své ¢teci drahy na
zakladé vybéru a kombinace riznych textovych segmenti, které se nachazeji za textem,
napiiklad v podobé prostorového a nelinearniho uspofddéani uzli a odkazi (Liestgl
1994: 96). Rozdil je tedy stanoven ¢isté z pohledu toho, kdo ,,vnima“ je to tedy recipient,
kdo si uvédomuje signdly hranic textu (resp. si je urcuje), a tim implicitné i faktu, Ze ma,

co do ¢inéni s textem.222

2 Tj. text je chdpdn jako komplexni vyjidfeni znakového systému; jednd se o ohraniCeny ttvar, ktery nese
komplexni vyznamy (Lotman 1990: 66).

22 Problém nastavi zejména u analyzy elektronickych hypertextovych forem, napriklad pokud je zamérem
analyzovat konkrétni zprivu v online zpravodajském deniku. Zprdva se svou strukturou stdle opird o podobu
zpravy v ti§t€né podob¢, a nevyuZivd tedy plné technické moZnosti daného média. Zpriva sice obsahuje
hyperlinky, ty v3ak nejsou souCdsti vyznamové struktury zpravy, ale jsou jen pouhymi odkazy na tematicky
spifznéné zpravy v rdmei jednoho média. V uz8im vymezeni jedné zpravy jako ohrani¢eného celku by mohly byt
veskeré linky a odkazy na dal3f texty chdpdny jako vztahy volng intertextové ¢i metatextové, v opaéném piipadé
by mohl byt jeden zpravodajsky server chédpin jako strukturni hypertext, nebot’ se jednd o hypertext dany
dominantni komunika¢nf funkef.
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2.2.1.2 (Ne)linearita textu vs. linearita dana technologii

Dalsi klicovou vlastnosti textu je linearita. Pojem linearita je v8ak sam o sobé, bez
bliZ8iho urcéeni, Siroky a neni vZdy jasné, co se jim pfesné oznacuje: zda linearita textové
produkce, linearita recepce, pripadné linearita textové narace.??* Wolfram Bublitz
(2008: 260) wvsouvislosti s hypertextem rozliSuje mezi linearitou medidini a
konceptudlni. Medidlnf linearitou mysli linearitu textu podminénou danym médiem, tj. do
jaké miry dané médium technicky omezuje, urc¢uje miru linearity. Bublitz jako piiklad
slabsiho linearnitho média uvadi novinovy tisk, kde se dle jeho slov ¢tendif miize snadno
odchylit od uspoiddani jednotlivych zprav produktorem sdéleni, zatimco video ¢i
audionahravka je dle ného linearni médium (ibidem). Konceptudini linearitou ma na
mysli textovou linearitu z hlediska produkce, tj. to, Ze si je autor textu pii utvareni
sdéleni védom toho, Ze ma text strukturovat do jisté miry linearné: prikladem silnéjsi
konceptuadlni linearity je napfiklad tradi¢ni beletrie, slabsi linearita textu se objevuje ve
slovniku ¢i v turistickém priivodci (ibidem). Bublitz se sice na jedné strané snazi rozlisit
mezi linearitou podminénou technicky a linearitou textovou, kterou spojuje s
producentem, na druhé strané se mu v3ak u danych piikladii nedaff vZdy rozlidovat mezi
perspektivou produkce a recepce, tj. nedaii se mu zcela zachytit piripady, kdy si recipient
sam utvari piredély v textu na mistech, ktera nebyla navrzena produktorem (¢i nejsou
dana technickou povahou daného média).

| dalsi teoretici se snaZili rozliSovat mezi textudlni linearitou a linearitou danou
médiem, napfiklad David Bolter (2001: 34) ukazoval na podobnosti mezi technologii
elektronického psani?2* a technologii tisku: obé technologie mély podobné nastroje
k realizaci stejnych textovych funkci (tj. existence rejstiik(i, obsahtli ¢i poznamek pod
¢arou v tradi¢ni Kknize Ci textu ztéto perspektivy piedchazi zplisob zaznamenani a
zobrazovani informaci v digitalnich technologiich).?2> Pfedmétem Casté komparace se

stalo predevdim médium knihy v porovnani s elektronickym hypertextem.226 Tistény

* Srov. kapitola 2.1.5 Hypertext jako nelinedrni psani.

* O technologii elektronického psani pise napitklad Walter Ong (2006) a rozliSuje jesté mezi technologif
ruéniho a tidténého psani. Srov. 2.1.5 Hypertext jako nelinedrni psan.

333. Podrobnéji je tato problematika probirdna v kapitole 2.1.5 Hypertext jako nelinedrni psani.

% Coz je podminéno tim, jak byl v devadesatych letech teoretiky hypertextu vanimin pfedmétny pojem hypertext
jako takovy. Rada teoretikii hypertextu se z poddtku domnivala, 7e hypertextovy format textu nahradi tradi¢ni
textové uspoiddani, a dojde k zdniku tradi¢ni, tisténé knihy (napi. Coover 1992, Bolter 1991). Rada z nich
pozdgji od tohoto tvrzeni opustila.

n
a,

[
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text byl teoretiky hypertextu vniman jako nosi¢ pevné dané textové struktury.2?’
Problematické je, Ze z jejich starSich textl z devadesatych let nebylo vzdy jasné, o jakém
typu (ne)linearity hovofrili, nebo z jaké perspektivy problematiku nahlizeli. Ani teoretici
hypertextu nezpochybiiovali dotasnou linearitu dil¢ich textovych tusekil (srov. napf.
Landow 2006: 145) a pripou$téli, Ze zpiisob recepce nelinearnich texti mus{ miniméalné
po urcity casovy usek byt linearni a zdanliva nelinearita produkce textu tedy vyZaduje
alespori do¢asné ,linearni“ chovani ze strany piijemce.

Tito teoretici také neuvaZzovali o tom, Ze i linedrné uspoirddany psany text by mohl
byt ¢ten nelinearné: tj. i ¢tenar linedrné uspofadanych verbalnich texti ma moZnost si
vybirat rizné Cteci drahy, miize se vzdat linearniho zptisobu ¢teni a preskakovat Fadky,
odstavce, ¢i se vtextu vracet dle svych ¢tenaiskych potfeb. Timto zplisobem mohou
rozdilnym ¢tendfim vznikat riizné konkrétni textové invarianty dané odlisnosti ¢tecich
drah v ramci jedné textové baze.228 Navic i v fadé typi linedrné uspofdadanych psanych
textll existuje mnoZstvi textovych orientatoril a intra/intertextovych odkaz{i, které plni
stejnou funkci jako v elektronickém hypertextu hyperlinky (napf. pfimé odkazy v textu
na danou problematiku, poznamky pod ¢arou). Je tedy otazkou, zda rozdily mezi ¢tenim
klasického, tj. tisténého textu a tieba ,navigaci” v elektronickém hypertextu nejsou spise
formalnimi rozdily C¢isté technického charakteru, nebot se stile jednd jen o o
transparentné signalizované textové orientatory.

Dals$im problémem wu teoretikii hypertextu bylo, Ze nerozliSovali mezi
perspektivou textové produkce a recepce a nebrali v ivahu roli prostoru a ¢asu v téchto
procesech, tj. nerozliSovali mezi Casovou a prostorovou linearitou v textuZ2? (Genette
1988) a tim, jakou roli sehrava ,linearita” v procesech produkce a recepce. Zejména
Casova linearita pli recepci se ukazuje v piipadé hypertextli klicovou proménnou,
Jnelinearita v case je pomysind“ (Liestgl 1997: 106), nebot ¢as po dobu recepce a
produkce je vidy linearni: ,Cteni a psani jsou linedrni fenomény; jsou sekvenéni a
chronologické, podminéné trvajicim uspordddnim casu, ackoliv jejich poloha v tiloZisti a
v prostoru miiZe mit nelinedrni uspordddni. Ale jakmile jsou slovo nebo véta precteny, jsou

vybrdny a vyraty ze svého nelinedrniho kontextu a umistény do sekvence v linedrnim

27 Podrobngji bude této problematice vénovana podkapitola 2.3.2.3 Texwudini a medidlni viastnosti

elektronického hypertextu.

% Pokud bychom pfistoupili na diisledné procesudlni pojeti textu, stavd se text textem a¥ v procesu recepce a
bylo by tak moZné tvrdit, Ze utvifeni Ctecich drah v elektronickém hypertextu ma stejnou hodnotu jako Cteci
drdhy, které si vytvdfi Ctendf tradi¢ntho, tj. linedrné uspofddaného textu.

** Role prostoru v hypertextu bude diskutovina v podkapitole 2.3.2.2 Navigace a prestor v elektronickém
hypertextu.
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retézci a vomezeném Case. Jakkoli miize byt Cteni & psani hypertextu nespojité Ci

prerusované, na urcité trovni se vZdy ukazuje jako linedrni.” (ibidem)
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2.2.1.3 Pojeti textu v této praci

Lze rozliSovat mezi dvéma krajnimi piistupy k textu (Viehweger 1977): na jedné
strané stoji pristup, oznacovany jako propozicni?39, ve kterém text je chapan v uZsim
slova smyslu, tj. jako verbalni, vysoce komplexni, vnitiné uspoiddany a organizovany
uvar vyznacujici se tematickou a funkéni jednotou, relativni uzavirenosti a ohrani¢enosti
(srov. Encyklopedicky slovnik cestiny 2002: 489). Na opatném pdlu se pak nachazi
komunikaéni pojeti textu, pfi kterém je text chapan jako komplexni znakovy utvar
fungujici (sdélujici a piisobici) v procesu socidlni komunikace. Tento p¥istup je vhodny
v piipadé, ,,chceme-li postihnout jazykové a Sife Fecové jevy v celém jejich rozpéti, zejména
socidlni stranku této problematiky, je zdhodno vychdzet od pojmu komunikace, popr.
sdélovaci komunikace (komunikaci totiZ miiZzeme chdpat $ife)” (Hausenblas 1973: 23).
Pro pojem textu je v tomto kontextu uzivano synonymni oznaceni komunikdt.?3!

Vramci komunika¢niho pfistupu je casto celek textu vymezovan pouze tak, Ze
Jnejaky semioticky akt (interakt) je shledan v néjakém smyslu celkem |[...] a tento celek je
ddn totoZnosti dominantni komunikacni funkce.” (Kofensky 2008: 11). Celek textu tedy
nenf stanoven identitou sdélenf, nybrZ piislu§nou komunikativni funkci. V praxi je viak
neproblematicka pouze identifikace u tradi¢nich, psanych textovych forem monologické
povahy, u elektronickych hypertexti vsak jiz identifikovani jasné rozliSitelné
komunikativni funkce miZe byt prakticky nemozné, nebot , hypertexty jsou mdlokdy
Cteny jako celek, kazdy ctendr si miiZe vybrat svou viastnif ¢teci drdhu skrze text" (Jucker
2002: 34).232

Nabizi se zde otazka, zda je viibec mozné hypertext analyzovat a interpretovat

jinak neZ na zdkladé jeho individudlni recepce, a zda jej nevymezovat pouze jako

# Andreas Jucker (2002: 30) oznacuje tento piistup za strukturalisticky piistup k textu. (Srov. 2.1.4 Hypertext
Jako typ textii.)

#! Termin komunikdt zavadi do Seské lingvistiky jiz zminovany Karel Hausenblas (1984: 2), ktery terminem
giso?muniké[ reflektuje komunikativni dimenzi pojmu text.

=~ Jako ,jeden” text Ize v intencich komunikativniho pfistupu vidét jeden konkrétni text (napiiklad novinovy
¢ldnek) na zpravodajském online portdlu. Tento text se muZe sklidat z uritych textovych useki, které se viak
nemusi zobrazovat na jedné strané, ale jejich otevieni muZe vyZadovat urcitou aktivitu ze strany Ctendfe —
konkrétné rozkliknuti (prozatim skrytého) textu (viz textové webové textové orientdtory ,Cist dile” pod
tvodnimi ¢astmi textu). Nicméné i takovy text Ize vnimat jako celistvou jednotku (srov. Kofensky 2008: 10).
Situaci navic komplikuje to, Ze u fady elektronickych hypertextl se pocitd s tim, Ze se kaZdy potencidlni Ctendr
miZe stdt autorem ¢dsti hypertextu, a je tedy ndrolné identifikovat piislu$né komunikani funkce dilich
textovych blokil.
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invariant sekvenci interpretacnich aktivit jednotlivych empirickych recipienti (srov.
Macurova - Mare$ 1992: 14).

Pro tuto chvili vSak bude jesté nahliZzen text jako objekt synteticky, tj. jako realita,
jejiz existence je dana jednak produkci, jednak materidlni prezentaci (prenosem
materidlnfho nositele znaku), a jednak recepci. Jediné tak je text komplexnim ttvarem i
z komunika¢ntho hlediska, tj. je to na jedné strané proces + rezultat komunikacni
¢innosti (aspekt produk¢ni) a zaroven jeji vychodisko + proces (aspekt recepcni)
(ibidem). Toto pojeti umoZiiuje brat prozatim v ivahu jak zretel ke strukture, tak zietel
ke komunikac¢ni funkci komunikatu jako celku. Zaroven se snazi zachytit text jako
dynamicky objekt.233

Rada teoretiki hypertextu (Snyder 1997; Coover 1992, atd.) rezignovala na
vymezeni hypertextu jako textu a odkazovala se ke konceptualizaci pojmu textu na poli
dekonstrukce a u francouzskych poststrukturalistii, zejména u Julie Kristevy ¢i pozdniho
Rolanda Barthesa, ktefi odmitali pojem text, resp. moZnost ho definovat ¢i néjak
pojmové uchopit. Pojem textu byl nahrazen pojmy ,proces” a ,jedndni“ (activity,
productivity, atd.), coZ jim umoZnilo nevnimat text jako uzavieny celek - text se pro né
stal ,produkovdnim, utvdrenim; prostorem, v némzZ se protind a navzdjem neutralizuje
nékolik promluv prevzatych zjinych texti (intertextualita) (Homola¢ 1994: 18). Tento
pristup v3ak neumoZiiuje zachytit rozdil mezi samotnym aktem produkce a vysledkem
produkce, poststrukturalisté navic timto vyrazem zamysleli postihnout ideologickou
dimenzi vyznamii slov, nikoliv fungovani textu v komunikaénim procesu.

Dale bude tedy pojem textu v této praci chapan v Sirokém slova smyslu jako
jednota koédu a sdéleni (srov. Kofensky 2008: 22), tj. bude pracovano s takovym
konceptem textu, ktery bere v tivahu verbalni, paraverbaln{ i neverbalni kédy (tj. jazyk,
grafiku, obrazky, animace, zvuky, filmy, atd.). Toto pojeti textu oznacuje Hess-Liittich
(1999: 7) jako multimedialni koncept textu, ktery je dle ného idealnim pro uchopeni

hypertextu jako komunikatu, nebot se jedna o sémioticky holisticky koncept.

*¥ Dle Macurové je propojeni zietele k fungovini textu v komunikaci (produkéni a recepéni aspekt textu) se
zietelem k jeho strukturnosti funkéni: struktura textu totiZz ,sama komunikainé a socidlné determinovand,
zdkonité determinuje, podmiiiuje a hypostazuje (predpoklady) jeho fungovdni a piisobeni™ (Macurovd — Mare§:
ibidem).
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2.2.2 Textové strukturni aspekty hypertextu

Ze strukturnfho hlediska lze hypertext vymezit jako ,nesekvencionalizovanou®, tj.
nelinedrné uspofadanou textovou strukturu, jakysi ,nad-text, ktery se sklada
obligatorné z tzv. textovych blokiiz34, které jsou propojeny odkazy (,linky")235, které
dohromady vytvari tzv. ,uzly“ (nodes). Uzlem se tedy v teorii hypertextu mysli urc¢ita
skupina textovych blokl ¢i Usekd, jez jsou propojeny linky, které vytvaii rozvétvenou
strukturu.

Finalni{ podobu textu si vtakto strukturovaném komunikatu, kde poradi
jednotlivych textovych blokii nemusi byt presné dané, vytvari do znatné miry aZ sam
recipient/c¢tenar, ktery si pomoci piislusnych odkazt (links) generuje své vlastni ¢teci
drahy a s nimi i sviij vlastni, jedine¢ny text.

Tato strukturalni kritéria spliiuje i fada tisténych textl, jako napiiklad
encyklopedie, noviny, nékteff autofi pak v zavislosti na vymezeni hranic textu uvadéji
napiiklad i védecké clanky (srov. Jucker 2002: 28). Podobné je mozné mluvit o
hypertextové struktuie u filmu a divadla, stopy hypertextového uspoiddani nesou i
nékteré divadelni formy.?3¢ Hypertext jako textova struktura neni tedy chdpéan
v primarni zavislosti na technologii pocitace, nebot je vymezen dle formalnich,
strukturnich vlastnosti, a jelikoZ je text chapan Siroce, spliuji tato kritéria i jiné typy
textd.

Pro popis fungovani hypertextu jsou také c¢asto uZivdna rizna obraznd
pojmenovani, nejc¢astéji je hypertext jako text zprostfedkovavan a pojmenovavan
pfimérem k labyrintu. Penelope Reed Doobova (Doob 1990 in Aarseth 1997: 5-6) se
vénuje metafofe textu jako labyrintu z historického thlu pohledu, a rozliSuje mezi
dvéma typy labyrintickych struktur: tzv. jednocestné (unicursal) labyrintové struktury,
ve kterych je pouze jedna, hlavni cesta, ktera se rozviji, a je mozné se po ni vratit, a tav.

vicecestné (multicursal) labyrinty, kde poutnik v bludisti eli sérii klicovych rozhodnuti.

** Landow pouzivd vyraz ,.lexie" a odkazuje na Barthesovu publikaci S/Z, v niZ francouzsky autor tento vyraz
takto pouzil. Srov. Barthes 2007. Teoretici hypertextu také upozoriiovali na to, Ze textové bloky (Ci uzly)
neodpovidaji odstavetim v texmu. Jsou vnimdny jako samostatné vyznamové jednotky, které nenabizeji bezduché
odkazovant, ale spife vyzyvaji ¢tendfe k asociativnimu zpuisobu ¢teni. (srov. Snyder 1997)

¥V prostiedi World Wide Webu jsou tyto odkazy oznatoviny jako ,hyperlinky*. Funkce hyperlinki je
zvyraziiovana nejcastéji u elektronického hypertextu — srov. podkapitola 2.3.2 Specifika elektronického
hypertextu.

filmu a v relevizi.
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Doobova dale rozviji, jak se v riznych historickych obdobich v literatuie a vytvarném
umeéni stiidalo jednocestné a vicecestné paradigma.

Podobné se o typologizaci metafory labyrintu pokusil Umberto Eco (2012: 58),
ktery rozlisil tfi typy labyrintd. Prvni, tzv. klasicky, jednocestny labyrint, do kterého je po
vstupu nutné dojit ke stfedu a ze stfedu k vychodu.?3” Jedna se tedy o linearn{ typ
labyrintu. Druhym typem je bludiste, tzv. manyristicky labyrint neboli Irrweg, ktery se
vyznacuje tim, Ze ,nabizi alternativni volby, v§echny cesty vedou do mrtvého bodu, aZ na
jedinou, kterd vede k vychodu” (ibidem: 59).238 Tretim typem labyrintu je pak sit, v niZ
kazdy bod miiZe byt spojen s kterymkoli jinym bodem: ,Sit’ nelze rozvinout. Také proto,
Ze labyrinty prvnich dvou typii maji interiér (své viastni bludisté) a exteriér, z néhoZ se
vstupuje a kam se vychdzi, kdezto labyrint tretiho typu, ktery lze donekonecna rozpinat,
interiér ani exteriér nemd. ProtoZe kaZdy jeho bod miiZe byt spojen s kterymkoliv jinym
bodem a proces spojovdni je neustdlym procesem korekce jednotlivych spojeni, jeho
struktura se vzdy odliSuje od té, kterou zaujimal v predchozim okamZiku, a pokaZdé
bychom ji mohli prochdzet po jinych cardch. Kdo jim cestuje, se tedy musi naucit neustdle
korigovat obraz, ktery si o tomto labyrintu udélal, at’ uZ je to konkrétni predstava
nékterého jeho tseku, nebo regulativni a hypotetickd predstava o jeho globdini strukture.”
(ibidem: 59-60)

Prvni dva typy Ilabyrintovych struktur u Doobové odpovidaji tedy Ecové
linearnimu labyrintu a bludisti.

Pro Aarsetha by zahrnuti sité coby typu labyrintu bylo pravdépodobné
neprijatelné®, nebot takova struktura ma velmi odliSné vlastnosti nez ty predchozi a
nelze ji stavét na stejnou uroven jako predchozi dvé. Aarseth uvadi jako piiklady
jednocestného labyrintu ,roman“ KdyZ jedné zimni noci cestujici (1993) Itala Calvina.
Nabokoviiv roman Bledy oheri (1962) je pak moZné povaZovat za jednocestny i
vicecestny labyrint. Podobné na poznamku pod ¢arou se lze divat jako jednocestnou i
vicecestnou strukturu - vytvari rozcesti v textu, kde se ¢tenai' miize rozhodnout, zda si
pireCte poznamku pod Carou a pak se vrati do hlavniho textu, nebo nebude Ccist

poznamky pod c¢arou. Proto je moZné popsat text spoznamkami pod ¢arou na

1 Eco charakterizuje jednocestny labyrint nédsledovné: . Kdybychom jednocestny labyrint ,rozvinuli*, dostali
bychom jedinou nit, onu Ariadninu nit, kterou ndm legenda nabizi jako prostiedek (existujici mimo labyrint), jak
se z labyrintu dostat ven, zatimco ve skutecnosti nebyla nic¢im jinym nez labyrintem samotnym.” (ibidem)

¥ O bludisti Eco déle pise: ..Kdybychom Irrweg rozvinuli, dospéli bychom k podobé stromu, strukture se slepyni
wlickami (vyjma jedné). MiiZeme se t dopustit chyb, jsme nuceni vracet se zpdtky po viastnich stopdch.”
(ibidem)
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makroturovni jako jednocestny (nebot je dana ,hlavni nit" textu), a na mikrotrovni jako
vicecestny (tj. rizné poznamky pod Carou miiZou obsahovat dalsi riizna nasmérovani
vtextu a mohou na strukturni trovni vybizet krfiznému pokrac¢ovani), na rozdil
naptiklad od Nabokovova romdanu, jehoZ rozvétvena slozitd struktura je exemplarnim
pfikladem vicecestného labyrintu (Aarseth 1997: 8).

PrestoZe elektronicka forma ukazuje na limity strukturdlné-funkénfho vymezeni
hypertextu jakoZto uzlovo-sitové struktury s jasné danou komunikativni funkci, jevi se
toto vymezeni jako Gcelné u hypertextl v jinych typech médif, kde nemame co do ¢inéni
s tak rozvétvenymi hypertextovymi struktury jako v piipadé technologie elektronického
psani.23? Ackoliv je moZné viavodu této podkapitoly konstatovat, Ze ,strukturni
hypertext” je vlastni fadé médii/technologif (filmu, knize, po¢ita¢iim atd.), zdroveii je ale
nutné dodat, Ze kazdé dalsi médium mimo poditaé naraZzi na urcité limity co se realizace
strukturnich hypertexti po ,technické” strance tyce.240 Zejména v porovnani
s elektronickym hypertextem se nabizi Fada otdzek: jak posuzovat obligatorné
pfitomnou responsi ze strany pifjemcti: je to soutast textu, nebo se jedna jen o ¢asové

opoZdénou reakci recipienta? Nebo lze tuto responsi povaZovat za soucéast , textu“?241

7 Moznostem chdpini a vymezeni elektronického hypertextu je vénovdna nasledujici kapitola. Byt je

elektronicky hypertext po technické strdnce nejrozvinut€j$im typem hypertextu, a je mu také ostatn€ v odborné
literatufe v€novina nejvetsi pozornost, zustivd naddle otdzkou, zda se jednd pouze o akceleraci a technické
zdokonalen{ textudlnich procesi, nebo cosi skute¢né nového, co piindd{ elektronickd forma. Srov. podkapitola
2.3.2.3 Textudini a medidlni vlastmosti elektronického hypertextu.

0 Srov. té7 koncept medidlni linearity — Bublitz 2008.

M1V tradiénim® seridlu je vétSinou déj také ovlivnén reakcemi divikii — v piipadé, e jim je n&jakd postava
nesympatickd, byvd ze seridlu odejita, nicméné v klasickém seridlu neni tato reakce diviki zakotvena
dramaturgicky jako v niZe uvedeném piipad€ televizniho seridlu s hypertextovou strukturou.
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2.2.2.1 Strukturni hypertext ve filmu a v televizi

Realizaci hypertextové struktury ve filmovém médiu lze nalézt napf. ve snimku
Kinoautomat: Clovék a jeho diim (1967, r. Radiz Cincera, Jan Roha¢, Vladimir Svitacek),
ktery je povaZzovan za jeden z prvnich interaktivnich filmii na svété, v némz divaci mohli
zasahovat do priibéhu dé&je.?#? Kinoautomat definovali samotni tviirci tohoto projektu
takto: ,Kinoautomat je zcela novd pivodni audiovizudini forma filmové-jevistnich
predstaveni, pri nichZ maji divdci moZnost zasahovat do pribéhu déje. Déj je pFipraven
v alternativnich sekvencich diimysiné koncipovanych tak, Ze obé paraleinf alternativy maji
vZdy stejné zacdtky, rozdilné vnitini priibéhy a stejné zakonceni. V okamzZicich, kdy déj
prechdzi do ndsledujici sekvence, zastavi se obraz na platné a divdci hlasovdnim rozhoduji,
jakym zpiisobem md pribéh pokracovat."243

Je otazkou, zda v piipadé tohoto filmu lze hovoiit o hypertextu jako textu ve
vlastnim slova smyslu, nebot se jedna o text, ktery ma velmi jednoduchou strukturu, ve
které vSichni recipienti (divaci) zacinaji ,text” Cist ze stejného vychoziho bodu, coz bylo
pochopitelné dano i dobovymi technologickymi moZnostmi a také médiem filmu, tj.
pfedpokladalo se, Ze film bude vysilan v kiné. Mezi jednotlivymi volbami divakd byly
také pomérné dlouhé casové intervaly, cely film ma Sedesat tii minut a divaci se béhem

jednoho predstaveni rozhodovali celkem osmkrat.

242 e PR ; . PSP wo -
Tento filmovy projekt byl puvodné urCen pro promitini v kiné, kdy se pocitalo se Zivym vstupem moderdtora,
ktery se objevoval na scéné pred plitnem t€sné pied zastavenim dé&je. DEj filmu zacind tim, Ze u dveii hlavniho
hrdiny filmu pana Novdka zazvoni jeho sousedka. obleCend jen do osuSky, nebot’ si omylem zabouchla dvefe
svého byt a nyni pana Novdka prosi, aby ji pustil k sobé domu. V tomto okamZiku je d&j zastaven: na scénu
pfichdzi moderitor a vybizi k feSeni této situace diviky, ktefi maji pomoci zeleného (pro vpustit) a Cerveného
(pro nevpustit) tlaCitka na svych kfeslech hlasovat o tom, jak ma dé&j ddle pokracovat. To se opakuje ve filmu
jesté sedmkrdt. V devadesdtych letech uvedla tento film Ceska televize, a to formou paralelniho vysildni na obou
svych (tehdejSich) vysilanych kandlech, pficemz divdci si vyvoj filmu vybirali pfepindnim programi ve
stanovenou chvili. V roce 2007 pak pii dalsi televizni reprize mohli divéci hlasovat o pokraCovin{ déje pomoci
mobilnich telefonti. Nédsledné v roce 2008 vySel film na DVD, kde je moment volby realizovdn tim, Ze si Ctenaf
muze vybrat kliknutim na piislu§nou ,.kapitolu® v menu DVD.
Kinoautomat byl veifejnosti poprvé predstaven na Svétové vystavé EXPO 1967 v kanadském Montrealu. Prazska
premiéra se pak konala o Ctyfi roky pozdéji v prazském kin€ Sv€tozor, které muselo projit naro¢nou technickou
rekonstrukei. aby bylo mozné princip Kinoautomatu realizovat. PrileZitostn€ je zde tento film promitdn dodnes.
Projekt byl téZ upraven pro televizni vysildni, kde se zménil také zpuisob hlasovini (skrze piepindni z jednoho
televizniho kandlu na druhy, pozd€ji prostfednictvim mobilniho telefonu). Vroce 2008 film vySel
v zrekonstruované podob¢ na DVD, které se snaZi kopirovat strukturu puivodn{ realizace Kinoautomatu i tim, Ze
obsahuje nato¢ené jevistni Zivé vstupy hercii mezi jednotlivymi tseky filmu.
Podrobngjdi informace o Kinoautomatu na http://www.kinoautomat.cz, piip. htp://www.csfd.cz/film/1 18873-
kinoautomat-clovek-a-jeho-dum.
*3 Kinoautomar — Literdrni scéndr. Praha: Filmové studio Barrandov, 1973. Uvodni pozndmka, s. 1.
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Diléf volby divaki vSak ve finale nemély vliv na to, jak dany ptibéh skon¢i, nebot
bylo moZné vybirat pouze z pomérné omezeného poctu predtofenych scén - a zavér
filmu byl pouze jeden.?** Svou strukturou pripomina tento typ hypertextu do jisté miry
spiSe jednocestny labyrint (srov. Eco 2007). Z hlediska produkce se jedna o velmi
zjednodu$enou formu hypertextu, u které nelze hovofit o ,spoluautorstvi”, nebot’ si
Ctenar miiZe vybirat pouze z pfedem danych moZnosti.24>

Zajimavé je srovnani rozdili mezi technickym a literarnim scénaiem a naslednou
realizaci ve filmovém médiu.24¢ Zatimco v technickém scénéfi je nejdiive popsana jedna
varianta pifibéhu a teprve potom druhd (tj. zcela linearn{ prostorové uspoiadani), ve
filmu dochazi k prolindni rtznych déjovych linii. V technickém (potaZmo literarnim)
scénari se tedy jednotlivé varianty déje z podstaty média a zanru scénare neprolinaji a
tvofi ,uzavirené” texty, ve filmu se jiZ realizuje déjové prolindni na zakladé volby divakd.
Toto prolinani je realizovano i prostiednictvim technickych kédli daného média.247
Médium filmu se vyznacuje piedevSim casovou linearni sekvencnosti, prostorova
extenze se zde miiZe realizovat pouze omezené a to piedevs§im na trovni ,tektoniky“
textu, tj. piedevsim ve zplisobu, jak jsou usouvztaznény jednotlivé roviny vypravéni.248

Na podobném principu je pak zaloZen i tfinactidilny televizni serial Rozpaky
kuchare Svatopluka (1984)%49, u kterého méli divaci rovnéZ moZnost v urcitych

momentech ovlivnit, jak bude déj piib&hu pokracovat.z5°

2“'? CoZ lze povaZovat také pouze za omezeni dané technologif filmu.

5 podobng je tomu ale i u fady elektronickych hypertexti., zejména u tzv. elektronickych kybertexti, v nichZ si
recipient Casto jen vybird z odkazu navrZenych produktorem a nemd moZnost text roz§ifovat.

6 Srov. Jurdcek 1966, 1973,

“ Principy pouZité vtomto filmovém projektu se inspirovaly projektem Theatergraph (1935-1938) divadla
Emila FrantiSka Buriana. JelikoZ by viak bylo potieba rozvést princip fungovani téchto scénickych ttvari
detailngji, aby bylo moZné popsat paralely mezi divadelnim a filmovym médiem, a bylo by nutné dané
sémiotické procesy prevést do pojmu sémiotiky a teorie textu, nebude jiz tato problematika dile sledovina, i
kdyZ by si nesporné také zaslouzila pozornost, protoZe patii k problematice hypertextuality. Na druhou stranu
vSak neni moZné pouze mechanicky pfifazovat principy Kinoautomatu k fungovdni Theatergraphu ¢&i Laterny
magiky.

Princip Theatergraphu byl jednoduchy, na scéné probihal redlny d&j (zvuky a obrazy), a paralelné k tomu byly
bud’ promitiny diapozitivy, fotografie nebo filmové zdbéry (1j. reprodukovany obraz, promitany, pouziviny byly
i mikrofony v zdkulisi). Tento systém byl zaloZen na filmové technologii tficatych let a byl zdvisly i na dalSich
technickych materidlech. Prostorové uspofaddni jednotlivich objekti na jevisti (fj. hercu, performeru a
statickych a dynamickych obrazi) umoziiovalo celou fadu variaci na jevisti (srov. Srba 1981). Na podobném
principu byla zaloZena v Sedesdtych letech i Laterna magika Alfréda Radoka. Tyto divadelni formy jsou také
piikladem interaktivnich a performativnich typu textil s prvky hry a tvofily by idedlni vychodisko pro popis
fungovini interaktivity i mimo rdmec digitdlnich technologii. Srov. Salter 2010.

5y tomto pifpadé by se dal tento typ nelinearity piirovnat k povidkdm Jorgeho Luise Borgese &i Michala
Ajvaze. Nelinearita narace v3ak jiZ neni pfedmétem této price a nespadd do vlastni problematiky hypertextu.

™ Srov. Cesko-slovensk4 filmovi databdze, http://www.csfd.cz/film/111284-rozpaky-kuchare-svatopluka/, 30.
8. 2007.
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2.2.2.2 Strukturni hypertext a technologie tisku

Strukturni hypertext se objevuje také u tradi¢nich, tj. pfevazné tisténych textd,
nebot jak upozorfiuje Ensslinovd (2014b: 360), princip odkazovani, propojovani
textovych tsekfl je pisemnictvi vlastnf jiZ od jeho po¢atkd. ,Cisté” strukturnf hypertexty
se v literatufe objevuji velmi ¢asto - na tomto principu je vystavéna celd fada knih (napf.
tzv. gamebooks?51).

Jak jiz bylo naznaleno, néktefi teoretici, zejména némecti textovi lingvisté,
povaZzuji za piiklady tisténych strukturnich hypertextii i noviny, encyklopedie & védecké
¢lanky, nebot se tyto lisi od tradi¢nich, ,vice linedrnich" textii tim, Ze davaji ctenari vétsi
svobodu v tom, jak miiZou jednotlivé textové tseky Cist. (Jucker 2002: 30) Prikladem
hypertextu miiZe byt jedna udalost popsand vjednom vydani na rtznych mistech
propojenych odkazy (tj. jako hlavni zprava, ptipadné formou komentare, infografiky
apod., na riuznych stranach jednoho novinového vytisku). U encyklopedie se ani
nepiepoklada, Ze by byla ¢tena od zacatku do konce, naopak je pro ni klicové, Ze ji lze
oteviit kdekoliv dle aktudlnich potfeb. Podobné hlavni text odborného ¢lanku je
vybaven fadou odkazli a poznamek pod ¢arou a seznamem literatury na konci textu,
které muze ¢tenar nasledovat, ¢i nikoliv.

Je v8ak tfeba upozornit, Ze i mezi témito typy textii (encyklopedie, noviny a
odborny text) jsou urcité rozdily a jsou tak porovnavany nerovnomérné jevy. U
novinového ¢lanku je zdlirazilovdno téma, které se promita do riznych textl v ramci
jednoho vydani novin, pfipadné je implicitné pfedpokladano, Ze prostorové rozmisténi
¢lanki automaticky znamena nelinedrni zplsob ¢teni. Noviny také zdaleka nejsou tak

intertextové vystavény jako napfiklad Zanr odborného textu, ktery je postaven na

0 pokracovini déje se rozhodovalo netradiénim zpusobem: divici doma u televiznich piijimaca hlasovali
prostiednictvim svych vypinacu — rozsvécovinim nebo zhasinidnim Zirovek. Museli zareagovat ve spravny cas.
V elektrdarn€ se méfil podil zvySeni nebo sniZzeni spotfeby a na zdklad¢ tohoto méfeni se rozhodlo, jak bude
pfibéh pokraovat. Velikost zmény energie ovliviioval také fakt, jaky spotfebi¢ (s jakym piikonem) pro
,hlasovani* divdk pouzil.

BTz, gamebooks jsou knihy, které umoznuji ¢tendri spolupodilet se na piibéhu tim, Ze si sami voli Cteci drahy
vypravéni, které bude ndsledovat. Na prvni pohled se jevi jako ,klasickd" linedrné uspofddand kniha, nicméné uz
po pfecteni prvni kapitoly je ¢tendf postaven pfed vlastni volbu. Kniha nabizi desitky moZnosti pokracovini
piibéhu a neni moZné ji ¢ist linedrné v pofadi daném technickym rozvrZenim knihy, ale je nutné se neustile
rozhodovat. I Cesky vychdzela napiiklad edice Vyber si viasmi dobrodruZstvi.

Podobné funguje romdn B. S. Johnsona Nestasmici (2002), ktery se sklddd z 27 volné fazenych kapitol. Pevné
kotveny jsou piitom pouze prvni a posledni kapitola — ty ostatni si ¢tendf musi precist v libovolném poiadi.
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principu odkazovani, pozndmek pod ¢arou, odkazovani se na zdroje?*?, zatimco
novinové ¢lanky intertextualitu spiSe potlacuji.?>® Navic ¢tenair odborného textu
vétSinou povazuje jeden odborny text na papiie za jednu textovou jednotku, ktera sice
obsahuje fadu odkazii, béhem ¢teni v8ak nemusi tyto odkazy ,aktivovat” (tj. mlZe si
nejdrive precist jednu studii a teprve potom piejit na dalsi atd.), zatimco u novin se da
z povahy Zanru predpokladat, Ze ctenalr bude vice piechazet mezi jednotlivymi
novinovymi ¢lanky v ramci ¢isla. 254

Nabiz{ se tedy k tuvaze, zda jsou vztahy mezi jednotlivymi hypertexty v
prislusnych medialnich technologii viibec souméritelné, tj. jakou roli hraje piislusna
technologie, a zda dana technologie skutetné& pfinasi rozdilny prostor pro produkei i
recepci komunikati, jak se domnivala Fada teoretikli hypertextu (srov. Bolter 1990).
Také zpozice recepce je kazdé médium ze své podstaty jiné, nebot’ si vytvari jiné
diskursivni kompetence recepce textu. Podobné ze sémiotického thlu pohledu je tézké
uvazovat o v3ech médiich jako sobé rovnych, nebot kazdé médium ve smyslu
technologie vyzaduje sviij vlastni piistup vramci zkoumané védy (viz rozdily mezi
sémiotikou filmu a sémiotikou divadla).
Regeni nenf jednoduché, nebot ,symbolické svéty textii a technickych aspektii hypertextii
jsou natolik provdzdny, Ze je nelze redukovat na pouhé opozice* (Wenz 1997: 584).
Dlivodem tohoto stavu je predeviim skutecnost, Ze ,médium hypertextu nejenZe v sobé
zahrnuje nejnovéjsi technologické vymoZenosti, ale také zdroven vychazi ze zavedenych
tradic* (ibidem). V nasledujici kapitole budou tedy sledovana specifika elektronického
hypertextu a budou hledany odpovédi na to, co nového prinesla technologie hypertextu
v komunika¢né-sémiotickém smyslu, tj. jak dana technologie piisobi na procesy recepce

a produkce textd.

252

Zajimavym experimentem v oblasti odborného textu je studie Adriana Milese (2000) Hypertext syntagmas:
cinematic narration with links. Tato studie je umist€na v prostiedi webu a je strukturovdna na hypertextovych
odkazech. Autor se snazil ukdzat, Ze tento zpusob uspofdddni ,mevyiaduje Zddné signifikantni zmény
v akademickém stylu psani nebo étenf jako praxi®. Demonstruje zde, 7e dany text muze byt ten hypertextové
(resp. Miles pouzivd oznaleni ,seridlové”, nebot’ je zastincem toho, Ze hypertext by mél byt zkoumdn podobné
jako médium filmu ¢i seridlu, nebot’ vykazuje podobné rysy — srov. Miles 1999). Miles upozorfiuje piedeviim na
to, 7e tento zpusob strukturace védecké studie nabizi mozZnost ,,rozpustit hranice mezi centrdlnim textem a jeho
akademickymi a badatelskym kontexty™. Orientaci v odkazech usnadiuje ¢tendii tim, Ze v textu barevné odliSuje
jednotlivé typy hyperlinki, modfe jsou oznaleny klicové odkazy na navazujici textové bloky, &ervené
komentife, zelené citace, Cern¢ odkazy na zdroje a oranzové externi odkazy.
http://hypertext.rmit.edu.aw/essays/jodi/comments/morethem/academic.html. (2. 2. 2013).

3V textu se objevuji vétdinou odkazy na dal§f stranu ve vydani, pfipadné na star¥{ vydéni vlastnich novin, ve
kterém bylo o uddlosti referovino, v nékterych pifpadech se objevuji i odkazy na internetovou platformu daného
média, existuje-li.

** 0 rozdilech mezi ¢tecimi drahami v ti§téngch novinich a u internetovych denikii pi¥e napiiklad Jana
HolZanova (2014), kterd se zabyva zpiisoby recepce multimodalnich komunikdri.
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2.3 Elektronicky hypertext

Elektronicky hypertext jako text, téZ oznalovany jako pocitatovy (computer),
patii bezpochyby mezi nejdiskutovanéjsi textové formy a je vniman jako ,prototypickd
forma interaktivni textuality” (srov. Ryan 2001: 5). Problém je jiZ v tom, jak je tato forma
oznaCovana, synonymné se vedle sebe objevuji pojmenovani, kterd obsahuji pirivlastky
poéitadovy, elektronicky, digitdlni.?55 Rada teoretikii navic uvaZuje pouze o tomto typu
hypertextu a ostatnf jeho typy v jinych médiich vidi jen jako ,protohypertexty”, tj. texty,
které vykazuji urcité znaky pocitatovych hypertextd, ale predstavuji pouze jeho
JVyvojovy“ predstupeini (napf. Nelson 1981, Landow 2006 a dalsf). Elektronické
prostiedi na pocitaci zaloZenych technologii pfedstavuje zdanlivé dokonalé podminky
pro naplnéni potencidlu hypertextu (tak jak ho popsal napfiklad Theodor Nelson (1984)
¢i George Landow ve svém navrhu pro novou hypermedialni logiku ) v celém jeho
rozsahu, nicméné bliZsi pohled ukazuje spi3e jiné tendence.

Ackoli by mél byt elektronicky hypertext jen dalSim typem strukturniho
hypertextuz5¢, bliz§{ pohled na vymezeni elektronického hypertextu ukazuje, Ze tento
typ je nutné vyclenit zvlast, a to z mnoha divodi. V prvé radé neexistuje jeho jednotné
chapani jakoZto jednoho textového vzorce?>’. Nejdrive je tedy ti'eba se zamérit na to, jak
je viibec pocitatovy hypertext vymezovan. Teprve potom bude moZné pristoupit
k rozpracovani vzajemného vztahu vlivu zprostiredkujicich komunika¢nich technologii a
netechnologickych pric¢in danych samotnou povahou sdéleni.

Jadro misicich se forem oznaceni pro pojmenovani stejnych (¢i podobnych jevii)

Ize spatifovat nejen vneexaktnim pouZivani pojmu text?5®, ale jiZ v tom, jak je tato

3 Byt byly doposud atributy digitdlni a elektronicky text uziviny vesmés synonymné, je tieba si uvédomit, 7e
tato dvé slova neznamenaji totéZ. Digitdlnost se t¥kd pouze kodu, digitdlni text je tedy text zaloZeny na
digitilnim kodu, ktery se velmi zjednodusené feceno sklidd z jednic¢ek a nul, zatimco piivlastek ,.elektronicky*
se tykd toho, jak je dany text konkrétn€ reprezentovin, tj. zde se mysli elektronicka reprezentace dat. Digitdlni
data mohou byt vyjadfena riznym zpusobem: elektronicky, ddle napiiklad opticky (pfi pfenosu po optickych
vldknech), nebo mechanicky (napf. pomoci dérné pisky), ¢i magneticky (jsou-li nahrdna na disk, disketu, nebo
magnetickou pasku). Ackoliv piivlastek ,.elektronicky®™ neni oznaCenim, bude v ndsledujicim textu pouzivdano
spojeni ,elektronicky hypertext”, protoze se jednd o oznaCeni, které ve specifickém vyznamu pouzivd fada
teoretikil hypertextu (napf. Bolter 2001, Landow 2006 a dalsi).

¥ Jevilo by se tedy logické zatadit elektronicky hypertext do piedchozi podkapitoly 2.2.2 Textové strukturni
aspekty hypertextu.

*7 Textovym vzorcem se mysli uréité obecné schéma vystavby textu. Textovym vzorciim se vénuje napifklad
Jana Hoffmanova (19835), kterd se odkazuje na vymezeni textového vzorce u Karla Hausenblase (1982 aj.).

¥ Srov. podkapitola 2.2. Hypertext jako typ texns.
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textova forma oznacovana: problematické je zejména spojeni digitdini hypertext.?>°
Vyraz digitdIni zde funguje jako zastireSujici pojem pro tfi, ne vzdy zcela souvisejici jevy:
digitalni mliZe znamenat pi‘evod z analogové do digitalni podoby (tzv. digitalizace), nebo
Ciselnou reprezentaci dat, pfipadné zpisob uloZen{ dat v pocitaci(Manovich 2001: 68).
Tato polysémie je pro Manoviche diivodem, pro¢ odmitd koncept digitality, nebot je
prili§ Siroky na to, aby bylo moZné ho pouZivat. (ibidem) Digitdini v tomto kontextu
odkazuje na zptlisob uskladnéni dat v pocitaci, otazkou vsak je, jaky je vztah mezi
digitalnim kédem, ve kterém je text uloZen a jeho zobrazeni se uZivateli (¢tenafi). JelikoZ
vSak uziti vyrazu digitaln{ nerikd nic o fungovani textu v fecovych ¢i komunikacnich
procesech, je i uZivani privlastku ,digitalni“ do urcité miry zavadéjici, nebot’ vlastnost
plipisovana technologii je zde vnimana jako textudlni inherentni vlastnost
ypolitacového hypertextu®. 260 A je taky otdzka, do jaké miry se skute¢né jedna o
vlastnosti k6du nebo treba vlastnosti a funkce pouZitého software - pifstup k obsahu,
analyza, vytvafeni, manipulace a distribuce vychazi ze software. ,TakZe kdykoliv
uvaZujete o ,viastnostech’ digitdiniho média, méli byste mit stdle na paméti, Ze tento pojem
znamend softwarové techniky pouZité na konkrétnich typech medidinich prostredi, obsahu
a datech.“?¢! (Manovich 2013: 33) Presto v3ak nelze zpochybnit, Ze pocita¢ ma silny vliv
na ,tradi¢ni kulturni logiku médif [...] Ize o¢ekdvat, Ze pocitacovd vrstva bude ovliviiovat
kulturni vrstvu” (Manovich 1999: 33).

Jelikoz je vSak hypertext v této praci nahliZen z komunikaéni perspektivy, tj.
z pohledu toho, jak funguje v textovych procesech produkce a recepce, a je tedy
sledovana pouze uzivatelsky piistupna uroven pocitaCovych hypertexti, zohlednény
jsou pro tento okamZik pouze uZivatelsky pristupné kody, které lze oznacit za primarni,

tj. verbalni, audialni a vizudlni kédy (tj. texty, obrazy, zvuky atd.).262 Z téchto diivodii

9 Srov. té7 pozndmku 255.

% Lister (2003: 13) hovoii v této souvislosti o tzv. technologickém esencialismu, kdy je dand vlastnost vnimdna
jako esencidlni podstata technologie.

**! Vlastnosti médif (zpusoby tpravy, analyzy a sdilenf) jsou definovany konkrétmnim softwarem — nemdme tedy
digitdlni fotografii, ale jen soubory typu .jpg, .raw atd. Tato skute¢nost je dle Jany Hordkové divodem k tomu,
aby se vyzkumnici zaCali zabyvat povahou softwaru a .interpretovar software jako kulturni produki, ktery je
treba analyzovat a esteticky hodnotit 7 riuznych hledisek.” (Hordkova 2013: 4)

*% Spodni roveii sdélent, tj. z perspektivy této price sekundarni kédy (tedy bindrni kéd tvofeny sekvencemi
jednicek a nul), je mimo zibér tohoto textu. Je vSak otdzkou, zda by dalii zkoumdni nemélo vzit v potaz i tyto
strojové kody a piedev&im to, jakou roli zde sehrdvd pocitacovy software, diky némuZ tyto kédy funguji. (Srov.
Hordkovd 2013: Macek 2013) S kédy na této strojové trovni lidé obvykle nedokdZou pracovat, proto potiebujt
piisludny software jako ,pfekladatele®.
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bude pro pocitatovou formu hypertextu uzivan piivlastek elektronicky, ktery je méné
zavadéjici.263

£
1

Nejednoznacnost vyrazu ,digitalni" vede ktomu, Ze neni jasné vymezen
elektronicky text jako pfedmét zkoumdni: zatimco néktefi povazuji za elektronicky text
jakykoliv textovy ttvar, ktery se zobrazuje na monitoru pocitale (Bolter 1991), jini
rozliSuji mezi digitalizovanymi texty (digitized writing) a tzv. ptivodnimi elektronickymi
texty. Za digitalizované jsou povazovany texty, které plivodné existovaly v tisténé
podobé a poté byly ,prevedeny” do elektronické podoby - tj. byly napfiklad
naskenovany, pripadné byl obsah upraven pro médium pocitace. Jedna se tedy o texty,
které se svym uspoiadanim pridrZuji konvenci téch tisténych, tj. je mozné si je napiiklad
vytisknout, aniZ by do$lo k jejich sémiotické transformaci.264

Naproti tomu tzv. ptvodni elektronické text, Kkteré byly vytvofeny
prostfednictvim pocitatového programu, jsou zobrazitelné pouze v pocitactovém
rozhrani a neni mozné je zcela prevést do jiného média, aniz by doslo k jejich sémiotické
transformaci, tj. v piipadé hypertexti, které obsahuji nejen slova ale i zvuky Ci
pohybujici se obrazy, nejsou tyto texty z principu vytisknutelné, nebot’ ,akt materidini
linearizace by narusil jejich vicek6dovy a dynamicky charakter, fada z nich by nebyla
bez pocitace viibec realizovatelnd(Ensslin 2007: 5).265

JiZ v tomto bodé se ukazuji limity chapani toho, co je to elektronicky hypertext:
Ize za hypertext povaZovat jakoukoliv remediaci?®® ptvodné tisténé formy do
elektronického prostiedi (napf. prevod tisténé encyklopedie do jeji elektronické
podoby) nebo zda maji za elektronické hypertexty byt povazovany pouze ty texty, které

jsou Uzce navazany na dané médium, a neni moZné jejich obsahy pfrevést do jiného

23 Srov., poznidmka 255. Volba oznaenf piivlastku elektronicky je i pragmatickd, takto je tato forma hypertextu
oznacovina i teoretiky hypertextu jako byl George Landow ¢i David Bolter.

** Manovich (2001: 68) se domnivd, e procesem digitalizace ztrci piivodni text na kvalité. Nutno dodat, 7e
uvazoval o médiu filmu, a neni moZné fici, zda jsou jeho zdvéry aplikovatelné na rozdily mezi tist€nou knihou a
;Eil’ pifevodem do elektronické podoby a zda Ize hovofit o podobnych ztritach. A ’

" V piipad€, 7e hovoiime o tzv. literdrnich textech, tak pfevod té€chto textu by navic znamenal i jejich

estetickou transformaci. Alice Bellovd a Astrid Ensslinovd (2011) vymezuji digitilni beletrii jako ,psanou nebo
Ctenouw na obrazovce pocitace, kterd usiluje o verbdint, diskursivni a/nebo konceptudini komplexitu skize
digitdlni médium a kterd by ztratila néco ze svych estetickych a sémiotickych funkci kdyby byla odejmuta z tohoto
média*. Také dalsi literdrni teoreticka zabyvajici se elektronickou literaturou Katherine Haylesova (2008: 3)
navrhuje pouzivat pro puvodni elektronickée texty oznaceni ..born digital texis* a rozliSovat mezi naskenovanymi
texty, které se objevuji napiiklad na Google Books atd., a mezi texty, které byly vytvofeny pomoci digitilniho
média a jsou urfené jen pro toto médium.
% Pojem remediace zavadgji David Bolter a Richard Grusin (2010). Timto terminem chtéli popsat vztahy mezi
textem v puvodnim médiu a v médiu novém. Pojem remediace se snaZi zachytit logiku, jiZ se k sobé& vztahuji
.stard” a ,.novd" média. Remediace oznacuje reprezentaci a transformaci jednoho média v druhém, . popis roho,
Jjak je jedno médium obsaieno v médiu jiném (i je jim reprezentovdno™ (ibidem: 88).
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média. Je potieba analyticky odliSovat pocitatové hypertexty od jinych hypertextovych
forem, pripadné od téch elektronickych forem, které sice mohou obsahovat nékteré
strukturni prvky pripisované hypertextu (napi. hyperlinky), ale které stale jesté
napodobuji uspofadani tisténych text? 267

Timto se znovu ukazujf limity chdpani hypertextu jako rozvétvené textové
struktury (€ uzlovo-textové struktury). Nebot toto vymezeni neumoZiiuje zachytit
funkéni rozdily mezi jednotlivymi varietami hypertextd, a to ani v ramci jedné oblasti. 268
Na jedné strané totiZ existuji hypertexty, které obsahuji explicitni hyperlinky uréené
uzivatellim, jejichZ rozkliknutim se ¢tenal dostava do dal$i ¢asti hypertextu, na strané
druhé se v8ak objevuje Fada dynamickych hypertextdi, které Espen Aarseth oznacuje
jako kybertexty, které neobsahuji Zadné hyperlinky, na které by si mohl ¢tenar klikat, a
nad procesy recepce piebira kontrolu poditac¢, a dané texty tak funguji spiSe na zptisob
.generdtoru pribéhi“ (Aarseth 1997: 64). UZivatel v takovych piipadech nema vétSinou
Sanci prili§ ovlivnit podobu textu a je to do urdité miry text jako takovy, ktery ovliviiuje
Ctenaifovu zkudenost stextem a jeho moZné interpretaci. 2¢° Jevi se tedy ucelné
rozlis§ovat mezi dynamickymi ergodickymi kybertexty a statickymi linedarnimi
hypertexty, které se svymi vlastnostmi bliZi b&Znym textlim (srov. Aarseth 1996: 64).
Statické hypertexty navic odpovidaji vymezeni hypertextu u Theodora Nelsona (1965),
castecné i u Georgeho Landowa (1991).

Z analytického hlediska je zajimava predevdim ona skupina dynamickych
kybertexti, u nichZ elektronické prostiedi umoZiiuje regulovat rychlost a zptisob ¢teni
(4. je naprogramovana rychlost zobrazeni jednotlivych textovych bloki, dale kudy se
bude text ubirat, je také urcen smér a délka zobrazeni jednotlivych textovych blokii). To
ma pak logicky vliv na to, jak je dany textovy dtvar vniman a interpretovan a ve hru
prichdzi i kritérium ¢asu ve vztahu k textu.27? Z tohoto uhlu pohledu je tedy rozdil mezi

sémiotickou transformaci detektivky do statického hypertextu, tj. takovy pripad, kdy je

*7 Srov. podkapitola 2.3.2 Specifika elektronického hypertextu.

268 Napiiklad oblast elektronické literatury — zde je opét problematicky i piivlastek ,.digitdlni™ ve spojeni
Ldigitdlni beletrie®, kdy slovo digitdlni odkazuje pouze k tomu, Ze jsou néjakvm zpusobem zapojeny digitdlni
technologie, a neni rozliSeno mezi texty, které vznikly pomoci digitdlnich technologii, pfipadné texty, které musi
byt konzumovdény skrze digitilni média, a Ciste texty, které byly digitalizovény.

1P Existuji i piipady, kdy Ctendiuv zdsah je kompletné zakdzan: napiiklad digitdlni poezie, kterd vznika v rdmci
Young Hae Chang Heavy Industries. K nahlédnuti napfiklad zde: http://www.yhchang.com/ORIENT html. Pro
\f_}'mezenf pojmu kybertext a ergodicita srov. téZ podkapitola 1.5.1.1 Zkoumdni literdrnich digitdlnich hypertextii.
" Kategorie asu je kromé& kategorie prostoru velmi dile¥itou proménnou diskutovanou i v souvislosti
s hypertextem. Srov. napf. Liestgl 1994. Problematikou €asu v textu se do ur€ité miry zabyval i Espen Aarseth
(1997: 43), ktery oznail ,linearitu Casu” za pleonasmus a za neuZiteCny kategoridlni popis. protoZe neexistuji
Zidné , nelineariry v case.” (ibidem).
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text ,vytunén” velkym mnozstvim hyperlink{, formalné rozdélen na dil¢i textové bloky a
mezi tim, kdyZ je tento staticky hypertext preménén do ergodicky dynamického
kybertextu, ktery do urcité miry funguje nezavisle na recipientovi (a ktery napiiklad po

urcité dobé zacne operovat naptiklad s asem recepce).?’1

2.3.1 Vymezeni elektronického hypertextu

Dfive neZ bude moZné odpovédét na otazku, zda lze uvaZovat o elektronickém
hypertextu i jinak nez jako o remediaci plivodné tisténého textu, bude tieba nastinit
jednotliva vymezeni pocitatového hypertextu?7z,

Divodem je piedevSim to, Ze zplsob konceptualizace hypertextu prvnimi
humanitnévédné zaméfenymi teoretiky hypertextu, mezi nimiz sehral kli¢ovou roli
George P. Landow (1992) byly pievzaty do navazujicich konceptualizaci o hypertextu
napfi¢ raznymi disciplinami a i dnes existuji prace, které stdle vérné kopiruji jeho
piistup.27? Landow se ve svém vymezeni odkazal na pojeti idealniho textu v knize S/Z
Rolanda Barthese (2007) a hypertext pro néj piredstavoval ztélesnéni idedlniho textu: ,V
prdci S/Z popisuje Roland Barthes idedlInf textualitu, presné odpovidajici tomu, co pozdéji
veslo ve zndmost jako pocitacovy hypertext - text sloZeny z blokii slov (nebo obrazu ci
symbolii) elektronicky spojenych pocetnymi cestami, retézy nebo stopami v oteviené a
vécné neukoncené textualité, popsané terminy jako spoj, uzel, sit, tkanivo a cesta."
(Landow 2006: 2) 274

Landow tedy chapal hypertext spi$e na zplisob systému, ve kterém si miiZe ¢tenar
volit své vlastni Cteci drahy pomoci volby jednotlivych hyperlinki, které mize také
pridavat, a rozsirovat tak hranice textu. Nastaveni pocitate mu umoziuje vstupovat do
»Systému” z jakéhokoliv bodu, misto zacatku textu si tedy miZe urfovat sam dle svych
potieb a cili. Takova textovo-systémova struktura odpovida tedy spiSe textové siti,

ktera je nehierarchicky uspofadana.

M zde se dostdvaji dynamické hypertexty do blizkosti dal§ich dynamickych komunikdti jakymi jsou pocitacové
hry a je tedy otdzkou, zda by mély byt tyto dynamickée kybertexty zkoumdny stejn€ jako pocitaové hry, ¢i zda je
moZné pouZivat stejnou metodologii jako na statické hypertexty.

2 Vymezeni hypertextu budou pfedstaveny pfedeviim podle chronologického kritéria, nikoliv funkéniho (tj.
z hlediska $ife ¢i hranic textu), coZ by se jevilo jako logi¢téjsi vzhledem k zaméfeni této price, nicméné Casovy
as‘pekt ukazuje na promény chdpdni elektronického hypertextu jako takového.

** Za vSechny lze uvést studie Anji Rau (2000). Kritiét&js piistup napiiklad Porombka 2001.

7™ Srov. podkapitola 1.3.2.1 Hypertext a vybrané koncepty postmodernismu a poststrukturalismu.
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V tomto nehierarchickém uspofadani se promita také plivodni pojeti hypertextu
jako modelu mysli (Bush 1945)275, kdy je jednak zdlraziiovano, Ze tento zpusob Cteni
textu, ktery je nazyvan asociativni, dokonale kopiruje princip fungovani lidské mysli, a
Cteni v takovém hypertextovém systému je tedy pro recipienta prirozenégjsi. Paralelné je
vyzdvihovan ,demokraticky potencidl”, této rozvétvené struktury, coZ je vSak dano
paradoxné spiSe povahou digitalntho kédu neZ samotnou textovou strukturou
pripominajici strukturu lidského mysleni. (Tolva 1995)

Za Klicovou vlastnost inherentni prislusnému hypertextovému textu/systému
povazoval Landow moZnost ¢tendfe stat se spoluautorem, tj. potencialni moznost
recipienta podilet se na restrukturalizaci a celkové podobé textu. Tento aspekt je pro néj
diikazem toho, Ze ,hypertext stird hranice mezi ¢tendrfem a autorem a proto je dalsim
doloZenim prikladu dalsich viastnosti Barthesova idedIniho textu” (Landow 2006: 4)
Hypertext podle néj navic ,vold po aktivnim ¢tendri“ (Landow 1992: 7).

V praxi se v8ak takové pocitacové hypertexty, ve kterych ¢tenai dostava moznost
ménit zdsadné text, pifpadné pridavat vlastni hyperlinky & vstupovat do textu
z jakéhokoliv bodu, pfili§ nevyskytuji, i kdyZz to dand technologie umoZiiuje.276
Hypertextovy idedl popsany Landowem v intencich possttrukturalistické vize tak ziistal
do urcité miry nenaplnén.?’”” Na Landowovo vymezeni se odkazuji pfredevsSim nékteri
literarni teoretici, a byva tak spojovano s popisem fungovani literarnich hypertextii

(srov. Niinning 2006: 317-318).

* Srov. kapitola 2.1.2 Hypertext jako model mysli.

e Rozdily v realizaci a ndroCnosti potencidlniho zapojeni se Ctendfe do podoby textu jsou vidét v porovnani
s technologii knihy: kdyby Ctendf dostal piileZitost ,spolupracovat® na vzniku knihy, znamenalo by to ruzné
rozstithdvdni a lepeni stranek, piipadné vkliddani vlastnich texti. V piipad€ prostiedi pocitate se jednd jen o
jednoduché ,.operace” kopirovani a vklidani textovych bloku v textovém editoru.

1 Landow pripousti, Zze piiddvat hyperlinky do hypertextu neumoziuji v praxi Zadné elektronické systémy,
pfitom i mezi vyvojaii existuji taci, ktefi byli zastdnci toho, aby si i Ctendfi mohli vytvafet své vlastni hyperlinky:
wMezi autorem a Crendrem by nemél existovar Zddny uméle vytvoFeny rozdil. Rada systémit md autorsky a
CtendrFsky reiim; takovy systém neni 7 pohledu Ctendie otevienym systémem. Jsme presvédCeni, fe vsichni
uiivatelé by méli mit pFistup do viech cdsti systému; toto neimplikuje, Ze jeden uZivatel by mohl zménit pristup
nebo zménit data viech ostamich, ale to, e tento aspekt by mel byt Fizen pridélenymi prdvy k pFistupu do
operacniho systému. UZivatelé by si méli byt schopni vytvdiet své viastnl linky nebo uzly v rdmei své viastni
pocitadové stanice, potom zménit pristupovd prdva tak, aby je [ ostatni uZivatelé mohli vidét a editovar dle
potieby.” (Hall — Davis— Hutchings 1996: 30 in Landow 2006: 379)
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2.3.1.1 Konstruktivni vs. explorativni hypertexty

Jiné vymezeni hypertextu, které vyrostlo také ze samotného jadra humanitné
zamétenych teoretikii hypertextu a které od zatatku sméiovalo do praxe?’s, se objevilo
u Michaela Joyceho?7? ([1988] 1995a), ktery vymezil dva typy hypetexti (resp. dva
zplisoby uZiti hypertextovych systémii). Konstruktivni (constructive) hypertexty jsou
takové texty, ve kterych si miZe ¢tendr aktivné vytvaret své vlastni hyperlinky, a
zasahovat tak do samotné podoby textu a hypertexty. V piipadé explorativniho
(exploratory) uZziti vznika takovy text, pri jehoZ recepci si ¢tendf pouze vytvari vlastni
kopie podoby hypertextu navrzeného produktorem - pripadné transformace a zasahy
recipienta do hypertextu, mohou byt p¥istupné pouze v jeho kopii, nicméné ptvodni
podoba hypertextu zlistdvda nezménéna, ctenai tedy pouze nasleduje Eteci drahy
navrzené produktorem. U konstruktivnich hypertextii neexistuji Zadné kopie, a piipadné
zmény, které Ctenar ucini pfi recepci hypertextu, tak zméni i jeho celkovou podobu.
Takovy hypertext je vsak podle Joyceho zaroven koncipovan tak, Ze si i pies veSkeré
zmény zachovava urcitou ,textovou identitu” - v tom smyslu, Ze je zachovana hlavni
textova funkce sdéleni. Konstruktivnich hypertexty jsou dle Joyceho vytvareny pro
uzivatele, které Jane Douglasova (1989) oznacila za ,skriptory”. Konstruktivni
hypertexty na rozdil explorativnich vyZaduji vizualni reprezentace védéni, které se snazi
rozsSirovat.

Rozdil mezi témito dvéma typy hypertextu vSak neni dle Joyceho dan pouze
technologicky. Implikuje zcela rozdilné vztahy mezi texty a jejich ctenari, a rozdilné
porozuméni konceptu interaktivity jakoZto aktivniho zpiisobu participace Ctendie na
podobé textu. V hypertextech explorativniho typu nemiiZe byt recipientovo

(spolu)autorstvi brano v uvahu, nebot jakkoliv aktivni recipient nema moZnost zménit

™ Michael Joyce se snazil pfevést do praxe predeviim myslenku konstruktivistickych hypertextii a spolu

s Davidem Bolterem a Johnem B. Smithem se na konci osmdesdtych letech podilel na vyvoji pocitacového
programu Storyspace, ktery je dodnes povazovin za ,piivodni tvofivé médium pro hypertextovou literaturu®
(Wardrip-Fruin — Montfort 2003: 613) a ktery byl pfed ndstupem webu jednim z mdla existujicich systému pro
tvorbu podobnych typt texti. Jedinou jeho konkurenci na trhu byl systém Hypercard od firmy Apple. Zajimavé
je. ze zatimco Joyce a jeho kolegové vid€li vyuziti tohoto programu v oblasti vzdélavani, skuteCné uplatnéni
nasel Storyspace pii tvorbé prvnich hypertextovych roménu, tedy v oblasti literatury. Srov. podkapitola 1.5.1.1
Zkoumdni literdrnich digitalnich hypertexti.

" Joyce je oborové té¥ko zafaditelny, metodologicky vychdzi literdrni védy, sdm je i autorem fady
hypertextovych romdnu, které vznikly pravé v systému Storyspace. Puvodni vyuZiti hypertextu spatfoval viak
v aplikaci jako ndstroj uceni, zabyval se tedy nejdifve tim, co je moZné pracovné oznaCovat jako didaktické
hypertexty.
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plvodni text — hypertext zlistava statickym objektem, ktery pouze simuluje dynami¢nost
textovych procesti. Oproti tomu v hypertextech konstruktivniho typu, se ¢tenar mtze
stat spoluautorem textu, a je tedy mozné hovorit o naruSeni opozice autorsky vs.
recipientsky subjekt.

RozliSeni mezi konstruktivnim a explorativnim hypertextem zéroveil pomaha do
urcité miry oziejmit limity chapani webového prostredi jako hypertextu, nebot WWW
rozhrani stale neumoziiuje uzivatelim vytvaiet si vlastni anotace nebo odkazy, piipadné
si vytvaret své vlastnf hyperlinky & anotace b&hem ¢&teni280 Struktura webu se jen
vzdalené podoba popisu hyperprostoru, ktery by byl zaloZeny na principu transkluze
(Nelson 2007).281 Ur¢ité rysy explorativniho hypertextu v prostfedi webu nese

napriklad internetova encyklopedie Wikipedia.?82

2.3.1.2 Webovy hypertext

Treti, nejSirs$i vymezenim hypertextu, které vychazi také zjeho formalnich
vlastnosti, bylo konceptualizovano na poli némecké textové lingvistiky283. Textovi
lingvisté se snaZili pfedev$im porovnévat poéitacovy hypertext s linedrné uspotradanym
tiSténym textem (tj. uvaZzovali pfedevSim o hypertextu v uZsim slova smyslu, jako o
dominantné jednokédovém komunikatu zalozeném na psané formé piirozeného jazyka).
Napiiklad Angelika Storrerova (2002: 9) chape hypertext pouze v uz$im slova smyslu ve
vazanosti na WWW sit’ a rozliSuje mezi tfemi typy digitdlnich dokumentd, které jsou

zaloZeny na hypertextovém systému: e-dokumenty, hyperdokumenty a hyperweby.

#0 Cdsteéné muZou byt tyto funkce souddsti nekterych webovych prohlizeti v podobé dopliiki, napifklad
Mozilla svého Casu nabizela tyto moznosti.

*! Pojem transkluze pochézi z informatiky. Nelson definuje transkluzi jako ,ten samy obsah dostupny na vice
neZ jednom misté”, proto se jednd o zobrazeni, které indikuje identitu nebo puivod medidlniho obsahu®. Srov.
Nelson 2007. Nelson také upozorfuje na to, Ze to, co Bush oznaCoval jako ,trails* (drihy), byly privé
transkluze, nikoliv hyperlinky. (srov. Bush 1945). Srov. té7 pozndmka €. 38.

Srov. t€7 podkapitola 1.1.2 Theodor Nelson a Xanaduspace. 1 kdyby bylo nakonec technicky mozné néjaké
takové webové rozhrani realizovat, celd zdlezZitost nardzi na pravni omezeni: ..Byla jiZ vedena Fada soudnich
sporit, které se snaZily zabrdnit odkazovdnt a kontextualizovdni webovych informacit zpisobem, jaky povaZuje
Jjejich vilasmik za vyhovujici. ProtoZe se web stdle vice zadleiuje do medidlniho primyslu, zdd se Ze dochdzi
k nartistani pravné zakorenéného teritorialismu.” (Wardrip-Fruin — Montfort 2003: 613)

21 zde moZnost ménit text podléhd uréitym pravidliim a omezenim.

3 Pozice némecké textové lingvistiky i némecké literarni védy je velmi specifickd. 1 kdy# se teoretikové
z téchto dvou védnich disciplin zabyvali problematikou hypertextu jiz od pocitku devadesatych let dvacdtého
stoletf, jejich texty nebyly reflektoviny (pfevdZzné americkymi) teoretiky hypertextu jako byl Landow, Bolter
nebo Joyce. Divodem bylo pfedevsim to, 7e tyto texty byly psany némecky — v okamziku, kdy byly pieloZeny
do angli¢tiny, zacCali se na n¢ odkazovat i ostatni/anglojazy¢ni teoretici zabyvajici se hypertextem.
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E-dokumenty vymezuje jako sekvenéné uspoiddané texty piistupné na WWW siti
-jednd se casto pouze o digitalni kopie tisténych textl (novych ¢lankd, védeckych
¢lankd, atd.). Hyperdokumenty pak popisuje jako sité uzlti a odkazi, které ,maji
rozeznatelnou textovou funkci a globdlni téma ridi jeho koherenéni vystavbu" (ibidem). Od
e-dokumenti se li$f pfedeviim svou rozvétvenou strukturou, kterd je tvoiena textovymi
bloky propojenymi hyperlinky. Prochazeni takovymi systémy vyZaduje i jistou funkéni
gramotnost, tj. uzivani ur¢itych softwarovych nastroji. Storrerova (ibidem) zde uvadi, ze
je mozné uvaZovat i o nesekventné uspoiddanych dokumentech v tisténych médiich:
jako priklad wuvadi slovniky, encyklopedie, nebo noviny. U elektronickych
hyperdokumentii je v8ak moZné pocitat s tim, Ze se jedna o oteviené systémy, nebot
autor mize vkladat nové hyperlinky a vytvaret nové textové uzly. Hyperweb pak v jejim
pojeti predstavuje rozsahly soubor hyperdokumentii a e-dokumentii propojenych skrze
hyperlinky. Ve velkém méritku je moZné celou WWW sit povaZovat za jeden celosvétové
roz$ifeny hyperweb. V malém méritku pak miZe byt WWW sit’ rozdélena do dil¢ich
webi, které jsou zaloZeny na jejich autorovi nebo instituci (WWW stranky). V zavislosti
na tom, jak jsou vymezeny dil¢i jednotky WWW sité je pak moZné rozliSovat mezi
externimi a internimi hyperlinky. (ibidem)

O hypertextu lze podle Storrerové uvaZovat pouze v pifpadé hyperdokumentd,
coZ jsou nelinearné uspofadané texty zaloZené na hypertextovém systému, které maji
rozeznatelnou textovou funkci. E-dokumenty jsou pro ni analyticky méné zajimavé,
nebot z hlediska koherence vykazuji stejné rysy jako stejny text v tisténé podobé. Oproti
tomu hypertextové sité jsou definovany jako seskupeni hypertexti, u nichz jiz neni
moZné stanovovat pevné hranice a které jsou analyticky téZko uchopitelné, zvlasté
v piipadé elektronické hypertextové sité, ktera vsob& miZe zahrnovat nékolik
hypertexti, ale i jinych typth elektronickych texth. Tyto struktury jsou v8ak jiZ analyticky
tézko uchopitelné, z tohoto diivodu Storrerova (ibidem) tyto konstrukce ze svych avah
vylucuje.

Andreas H. Jucker (2002) pak rozsifuje chapani hypertextovych siti i o skupinu
tiSténych médif - jako piiklad tiSténé hypertextové sité uvadi kniZni publikace a ¢lanky
v urcité védecké oblasti, které mohou byt nahliZeny jako hypertextova sit. V praxi je
vSak stanovovani hranic mezi hypertextem a hypertextovou siti velmi narocné.
Napiiklad hlavni strana jakéhokoli online deniku se vétSinou sklada z rtiznych na sobé

nezavislych titulkli, odkaz na ¢lanky, fotografii, a i kdyZ se v praxi ,Fada strdnek se
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vzpird definici hypertextu i hypertextové sité“ (Jucker 2002: 32), piesto se nékteii
teoretici priklanéji k tomu, Ze v pripadé webovych stranek, které maji jasné definovanou
komunikativni funkci a které jsou propojeny hyperlinky, je mozZné uvazZovat o
hypertextu jako textu. Za elektronické hypertexty tedy nékteii némecti textovi lingvisté
povaZzuji napiifklad nejen online noviny?®4, ale i rizné specializované vyhledavaci
webové portaly. (Jucker 2002: 28; srov. téz Fritz 1999) Takové hypertexty maji
pochopitelné Casto i hierarchickou strukturu, coZ odporuje vymezeni hypertextu u
Landowa (Jucker 2002: 33) a v hluboké podstaté to odporuje i chdpani hypertextu u
Vannevara Bushe (1965) ¢i Theodora Nelsona (1965).

Toto $ir8i pojeti hypertextu, kdy hypertext je chapan na zpiisob volné se
rozsifujici textové struktury v prostiedi webu, opét ukazuje na limity strukturalniho
chapani textu jako ,konstruktivni formy* (constructive form - srov. Hess-Liittich 1999: 8),
kdy jsou na hypertext aplikovdna kritéria textovosti ,tradi¢nich“ textl jako je
celistvost/celkovy smysl, (relativni) uzavienost, ohrani¢enost, spojitost a koherence
(srov. Hoffmannova 1987). V ivahu v3ak neni vzata dynamicka povaha hypertextovych
ttvard, ani jejich piipadna vicek6dovost. Opét tedy neni ziejmé, zda je mozné povazovat
hypertext za distinktivni textovou formu, tj. zda je moZné typologicky vymezit specifické
funkéni vlastnosti (¢i kompozicni rysy), které by jej odliSovali od jinych textovych forem.

Jinymi slovy Fefeno: miiZe hypertextové odkazovani a fragmentarni uspoi-adani
hypertextu tvorit jadro vymezeni hypertextu jako textového vzorce svého druhu?
Vzhledem knemoZnosti pracovat svymezenim hranic textu, a tim i identifikovat
hypertext jako pevné dany objekt?85 se nabizi kuvaze, zda na urovni struktury neni
mozné reflektovat pouze multimodalni povahu téchto komunikatli, protoZe jina

zobecnéni nejsou mozna.

™ Zejména u online deniku se ukazuji limity strukturdlniho piistupu k hypertextu, nebot’ fada internetovych
novin se odkazuje z velké Cdsti pouze na zprivy z vlastni produkce, u jednotlivych zprdv jiZ nejsou uvddény
odkazy na stejné uddlosti popsané v jiném zdroji. Intertextualita je tedy fizena ekonomickymi zdjmy, a Ctendfium
neni umoznéno si vytvifet hyperlinky na interpretaci stejnych uddlosti na jingch webovych portilech (pifpadné
odkazy na jejich vlastni blogy, osobni webové strdnky), nebot’ online deniky maji zisky i z Casu, které stravi
uZivatel na jejich webu (srov. Castells 2001).

5 Astrid Ensslinova charakterizuje tyto hranice jako ..fuzzy boundaries” — srov. Ensslin 2007: 7.
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2.3.1.3 Kybertext

1 kdyZ se u fady teoretik(i objevuje $irsi chapani hypertextu nejen ve vazanosti na
médium pocitace, presto se ukazuji limity hypertextu jako konceptu, ktery je v zajeti
strukturadlné-formalniho vymezeni, tj. je stale vniman predevSim na zpflisob uzlovo-
sitové struktury (Nelson 1965). Toto vymezenf je prili§ Siroké a zahrnuje jakékoliv dva
vzajemné propojené (jazykové) znaky. Jak upozoriiuje napf. Raine Koskimaa (2000),
.V hypertextu neni Zddnd inherentni konotace k digitdInimu (prvni hypertextové systémy
byly zaloZeny na mikrofilmech), ale je to prdvé komputerizovany, digitdlni rdmec -
umoZnujici snadnou manipulaci jak s texty, tak s jejich spoji -, v néemz se realizuje nejlépe”.

Pojem hypertextu je tedy pro postiZzeni komplexnosti komunikacnich a textovych
procesii nepostacujicim pojmem. Jistou alternativu pfedstavuje pojem kybertextu, ktery
predstavil ve své stejnojmenné knize norsky literarni teoretik a ludolog Espen Aarseth
(1997). Aarseth se zabyval funkénimi rozdily mezi starymi a digitalnimi médii, mezi
papirem a digitalnim nosi¢em a dospél kzavéru, Ze dichotomii textu na papife vs.
digitdlnim textem mezi papirem a digitalnim textem je bezdlivodné pfisuzovana pfilis
silna analytickd moc, kterd je ale neudrZitelnd, nebot’ ,,nékteré texty na papiru funguji vice
jako digitdlni texty nez jiné texty vtom samém fyzickém médiu" (Aarseth 1997: 59).286
Aarseth upozornil také na to, Ze toto vymezeni je funkéni pouze pro ,jednoduché”
hypertexty, ale na druhé strané existuje cela skala digitalnich text(i, které jsou daleko
komplexnéjsi a také ,chytiejsi, které nemohou byt redukovany na hypertexty, i kdyz
jsou také zaloZeny na hypertextualité.

JiZ ve své studii Nonlinearity and Literary Theory (1994) uvazoval o tzv. nelinedrni
literature, v ramci niz definoval text jako ,objekt verbdini komunikace, ktery neni pouze
jednou pevné danou sekvenci pismen, slov a vét, ale takovym objektem, ve kterém se mohou
slova nebo sekvence slov cteni od Cteni lisit kvuli jejich uspordddni nebo textovym
konvencim ¢i mechanismiim® (Aarseth [1994] 2003: 762). ]iZ v této studii zpochybiioval
samotny pojem textu a nahliZel na problematiku nelinearniho psani skrze kategorie

textové produkce, textové recepce a stability textu jakoZto formy. Na piikladech z oblasti

9 Aarseth (1997: 59) ud4va piiklad z d&jin daldich médii, kdy dokazuje, ¥e materidlni status média nemusi vZdy
nutné ovliviiovat vztah mezi textem a uZivatelem. Jako piiklad uvddi pfechod od dlouhohrajicich (LP) desek ke
kompaktnim diskim (CD) v hudebnim prumyslu, kde .analogovo-digitdlni posun artefakiu nezménil
substancidlni aspekry kulturni produkee a komsumpee hudby.”

128



literatury prokazal, Ze existuje cela fada textd, které vykazuji rysy stejné ,interaktivity”
¢i ,nelinearity”, jaké pripisovali teoretikové vyhradné elektronickému hypertextu (za
vSechny Landow 1992). Dale Aarseth také upozornil na to, Ze vymezeni pojmu
elektronického hypertextu je prili$ Siroké na to, aby bylo analyticky uchopitelné, a Ze
zahrnuje celou $kdlu textovych typf, jejichZ jedinym spoleénym jmenovatelem je to, Ze
se zobrazuji Ctenafi na obrazovce pocitate - a pojem hypertextu tedy neni schopen
zachytit jejich specifika.

V knize Cybertext (1997) pak jiZ kybertext chape Cisté jako perspektivu, nikoliv
jako textovou Kkategorii, a rozum{ mu spiSe ve smyslu textudlni funkce, nez jako
ontologickému objektu?s’ (Aarseth 1997: 24). Zvlastnost Aarsethova pfistupu spociva
vtom, Ze navzdory slovnimu zakladu ve slovu ,text“, definuje kybertext spiSe jako
,Schopnost textu se promérovat, & vytvdret rizné podoby“ (Aarseth 1997: 41).
Kybertextualitou pak mini perspektivu, kterou je mozné aplikovat na vSechny texty,288
nebot zKkybertextualniho uhlu pohledu je moZné nahliZet na texty jako na stroje
(machines), které vykonavaji urcité funkce: ,texty jsou mechanické ndstroje pro

produkovdni a konzumovdni verbdlnich znaki“ (ibidem: 21). Fungovani kybertextu

vystihuje Aarsethiiv koncept textudiniho stroje:

7 Aarseth pojem textu odmitd, povazuje ho za pfili§ ideologicky zatizeny a vyprdzdnény. (ibidem) Pojem

kybertext (resp. kybertextovost) chdpe vesmés synonymné s pojmem ergodicnost. Srov. podkapitola 1.5.1.1
Zkoumdni literdrnich digitdlnich hypertextii, kde byly nastinény piedev§im historické souvislosti zavedeni
ojmu kybertexr a jeho vymezeni vici pojmu hyperreat.

% Kybertextualita se tedy netykd jen elektronickych textl, ale jelikoZ elektronickd forma umoZiuje vice
textudlnich funkei. je tato teorie aplikovdna pfedeviim v oblasti elektronickych textu. Zdroven je tieba si
uvédomovat, Ze ne vSechny elektronické, vtomto piipadé piimo digitdlni texty jsou zdroven kybertexty —
napiiklad Digitdlni knihovna Akademie véd Ceské republiky (http://kramerius.lib.cas.cz/search/?id=156&it=0)
obsahuje rozsdhly archiv 175 vybranych periodik, jednotlivé strinky jsou vSak pouze naskenoviny ve formitu
JPEG, jednd se tedy o prosté e-texty. které funguji zcela identicky jako ti§téné texty.
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Schéma textualniho stroje (dle Aarseth 1997: 21)

operator

text / stroj

verbalni znak médium

Predchozi modely textuality nebraly dle Aarsetha v ivahu performativni aspekty
textuality a také ignorovaly roli média (ibidem). Kybertext je v Aarsethem nabidnuté
perspektivé chdpan jako ,Siroka Skala moZnych textualit, které jsou nahliZzeny jako
typologie stroji, ¢i jako riizné druhy |...| komunikacnich systému, ve kterych hraji strojové
Cdsti definujici roli v podmiriovdni estetickych procesu” (ibidem: 22).

Aarseth se tedy timto pojmem snazil vyjadfit rizné formy performativity
pfenasené kybertexty, ve kterych se sice stdle objevuje operator, ktery v8ak z této
perspektivy sehrava spiSe marginalni roli, coZz je dle Astrid Ensslinové (1997: 34)
problematické, nebot ,model ignoruje klicovou roli autora - programdtora, ktery je
v kone¢ném disledku zodpovédny za produkci a behaviordlni mechanismy v textovém
stroji. Nékdo md tendenci se prikldnét k tomu, Ze autor je obsaZen v ramci konceptu
operdtora. Nicméné to opét nastoluje dilema neschopnosti rozlisit mezi v zdsadé vzato
zboZtovaci funkci programdtora a redukujici roli uZivatele - hrace” (ibidem: 23-24).

Aarseth (1997: 64) dale rozdélil texty na dvé skupiny dle uzZivatelskych funkci: na
tzv. ergodické dynamické kybertexty a linearni statické texty. Ergodické kybertexty pak
definoval jako dynamické formy, v nichZ si kazdy ¢tenar pfi aktu ¢teni vytvari své vlastni
podoby textu, a zaradil sem i celou fadu tisténych textii, nebot’ vykazuji rysy, pro néz by
je Fada teoretik{l zaiadila mezi texty elektronické (srov. Aarseth 1997: 65-66).289 Jako

) Mezi takové texty Aarseth fadi napt. MUDs, tj. Multi User Domains, texty zaloZené na virtudlni realité.

MUDs jsou ¢isté hypertextové — jsou to textové bloky popisujici riznd prostiedi, kterd se nazyvaji jako
-mistnosti* (rooms), a uZivatelé mohou prochdzet mistnostmi stejné jako mohou ¢tendii prochdzet hypertexty.
UZivatel m4 zdroveii k dispozici nékolik dalSich funkef, muZe mluvit s ostatnimi uZivateli, zaklddat si své vlastnf
mistnosti a miZe se zapojit do celé fady performativnich tkonu (napi. feSit zvlaSini vkoly, vypofiddvat se
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statické pak chape texty, jejichZ rozvrzeni je dané a ikolem ¢Etenare je pouze prochazet
strukturami navrZenymi produktorem. Do statickych textli kromé tradi¢nich forem
(napf. romani) fadi Aarseth i tzv. statické hypertexty, tj. hypetext v pojeti Theodora
Nelsona (srov. kapitola 1.1.2 Theodor Nelson a Xanaduspace).

Ergodi¢nost (¢i kybertextovost) pak Aarseth testoval i empiricky, za pouZiti
metody kvalitativni vicendsobné korespondenéni analyzy (multiple correspondence
analysis)?°°, pomoci niZ porovndval vybrané skupiny literarnich textd tisténych i
elektronickych, a prokézal, Ze texty na papife vykazuji stejnou miru divergence a
nestalosti jako texty digitdInf (srov. Aarseth 1997: 70-71) a Ze kniha na papfi'e miiZe byt
stejné flexibilni a dynamicka jako elektronicky hyperetxt, ,coZ ndm ddvd duileZity kli¢ ke
vzniku digitdlnich textovych forem: novd média se neobjevuji v opozici ke starym, ale jako
emuldtory viastnosti a funkci, které uZ byly vynalezeny. Je to vyvoj a evoluce starych
rukopisti/kodexti a tisténych forem, nikoliv jejich nedostatek flexibility, které ¢inf digitdini
texty moZnymi“ (Aarseth 1997: 74-75).

VySe nastinéné problémy s vymezenim elektronické formy jako specifické textové
struktury svého druhu byly i divodem toho, pro¢ Fada teoretikii odmitla pojem
hypertextu a pouZiva pojem Kybertext, ktery vice empiricky postihuje procesualnost
ménicich se textovych struktur a zohlediiuje i miru zapojenosti recipienta do téchto

procesi.z91

s riznymi problémy a za feSeni ziskdvat body atd.). Piiklady ti§ténych i elektronickych kybertextii — viz kapitola
1.5.1.1 Zkoumdnf literdrnich digitdlnich hypertextii.

* Aarseth (1997: 59) zdtiraznil, Ze komparované kategorie byly konstruoviny na pozorovatelnych rozdilech v
interakci mezi textem a ¢tendfem, ¢imz byl piekroCen rimec spekulativnich tivah o hypertextu na poli literarni
veédy Ci kritické teorie. Pro potfeby analyzy vytvoril sedm zdkladnich proménnych, které mu dle jeho slov
umoznily porovndvat rozdily mezi jednotlivymi typy textudlnich médii. Pro vSechny proménné je
charakteristické, Ze jsou viditelné uzivateli a je tedy mozné je empiricky srovndvat (ibidem: 60-65). Jednd se o
tyto promeénné: |. dynamiCnost (dynamics): 2. pfedurCenost (determinability); 3. pomijivost (transiency); 4.
perspektiva (perspective); 5. pifstup (access); 6. propojeni (linking); 7. uZivatelské funkce (user functions).
Téchto sedm kategorii pfedstavuje empirickou operacionalizaci jinak abstraktniho pojmu textuality. Aarseth
analyzoval celkem 23 texti, rozdélenych do dvou hlavnich kategorii: texty titéné na papife a texty
digitdIni/elektronické.

1 Srov. kapitola 1.5.1.1 Zkoumdni literdrnich digitdlnich hypertextii. Pojem kybertextu pouZivi celd severskd
literdrni véda, kterd se zabyvd analyzou elektronickych literdrnich forem na pomezi hypertextu a politacovych
her (viz napf. Rustad 2012).
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2.3.2 Specifika elektronického hypertextu

PrestoZe je tedy strukturdlni pohled na hypertext omezujici, nelze jej zcela
opominout, nebot’ predstavuje jadro konceptualizace elektronického hypertextu jako
takového. Tato podkapitola se proto zaméri na textova specifika pocitatového
hypertextu.

Znovu zde vyvstava otazka, do jaké miry se elektronicky hypertext podoba
tisténému textu, kdy je moZné - vidéno strukturné - chapat hyperlinky a textové bloky
jako elektronické ekvivalenty pozndmek pod ¢arou, raznych forem textového
odkazovani &i dal$ich zplisobii propojovani, které byly v tiSténych textech pouZivany jiz
od pocatku pisemnictvi. VtiSténych textech se také béZné objevuji intratextové
reference?9Z, coZ jsou dle Boltera (2001: xiv) ,tisténé formy hyperlinki"“. Nejde tedy jen o
rozdil ¢isté technického charakteru? Tj. misto toho, aby ¢tenar hledal danou poznamku
na konci stranky, kapitoly ¢i knihy, tak jednoduse aktivuje poZadovany odkaz, a pocitac
mu po odkliknuti zobrazi obsah pozadovaného hyperlinku.

Proti tomuto vymezeni se ohrazuje Fada hypertextovych teoretikli, ktefi
vysvétluji, Ze ,hyperlinky nejenZe tvori hypertext jako text (koneckonci kdyby v ném
nebyly Zddné odkazy, tak by to byla obycejna stranka), ale jsou zdroven i tim, co utvdri a
definuje strukturu a ustanovuje vztahy mezi jednotlivymi uzly, které tvorf jddro uzlovo-
sitového hypertextu jakoZto diskursivniho systému“ (Miles 2009: 223). Soudasti
hypertextu per se tedy musi podle Milese byt hyperlinky s vybérem rtiznych ¢tecich drah
(multiple links), vizualizace struktury a $kala riiznych typ@ hyperlinkd (viz dale). Rada
teoretiki za elektronické hypertexty povaZuje pouze Kkonstitutivni hypertexty, tj.
hypertexty které Jay David Bolter (2001) oznacil jako topografické psani.2?3

Mezi technologii tisku a elektronického psani (pocitace), je jesté jeden drobny
rozdil, na Kktery Bolter upozoriiuje: v piipadé webové hypertextu miiZe Ctenaf
ybrouzdat” nekone¢nym textualnim prostorem internetu, zatimco v pfipadé knihy jako
média by vii¢i nekonetnému mnoZstvi poznamek pod ¢arou nebyl tak tolerantni, coZ je
podle Boltera (2001: 27) dikazem, Ze v piipadé technologie poéitate zacalo byt

povazovano vicelirovilové psanf a Cteni za pfirozené. Navic jednotlivé webové stranky

*%2 Napt. pouzivanim symboli pro vnitinétextové odkazovini: => p. 23.
v . . . -
3 Srov. podkapitola 2.3.2.2 Navigace a prostor v elektronickém hypertextu.
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nejsou v tak jasném hierarchickém uspofadani, jako je tomu v piipadé poznamky pod
¢arou, ktera je ve vztahu subordinace vii¢i hlavnimu toku textu, a je tedy otazka, zda je
mozné poznamKy pod <¢arou povazovat za rovnocenné ekvivalenty textového
hypertextu.

Co se nazvoslovi tyte, vpiipadé elektronického hypertextu se ustdlila
terminologie, ktera je odvozena od popisu hypertextovych elektronickych systémit na
poli technickych véd. Mezi kli¢ové strukturni znaky elektronickych hypertextt patii:

a) textové bloky

b) tzv.uzly (nodes)

¢) hyperlinky

d) navigace 294

JelikoZ byla strukturnim specifikiim hypertextu vénovana jiz jedna podkapitola
(2.2.2), bude nyni pozornost vénovana pouze specifickym rysiim elektronického

hypertextu, mezi néZ patii hyperlinky a navigace.

** Uvedené prvky hypertextu jsou nahliZeny z pohledu recipienta elektronického hypertextu. Z technického thlu
pohledu je tieba jesté zafadit anofaci (annotation) a strukturni vlastnosti (structural features); déle jsou duleZité
tzv. anchor links® a composites”. Anotacni vlastmoesti (annotation features) pak zahrnuji tzv. zdlozky
(bookmarks), které jsou vytvifeny autory, a déle tzv. ,landmarks®. které si utviii Ctendii. (Srov. Concise
Encyclopedia of Computer Science 2004: 364-365)
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2.3.2.1 Hyperlinky

Hyperlinky2%5 jsou povazovany za KkliCovy znak elektronickych hypertextd,
priemZ je zdlraziiovan piedevs$im jejich ,transformativni potencidl®, tj. Susana Pjares
Tosca (2014: 316) vymezuje pak strategie odkazovani v elektronickych literarnich
hypertextech jako ,védomé pouZiti hypertextovych odkazi tak, aby bylo dosaZeno
narativnich ¢i lyrickych ucinka."

Hyperlinky v8ak neznamenaji jen pouhou kombinaci rliznych typi znaki, jak
upozoriiuje napt. Lemke (2002), ale jsou zarovei nositeli vyznamu, nebot propojenost
jednotlivych prvkii skrze hyperlinky znameng, Ze se riizné textové useky stavaji vdaném
systému celkem. Lemke pouZiva v tomto kontextu vyraz hypermédii, ktery chéape jako
synonymni s pojmem hypertext. Chapeme-li hypertext v 8ir§im slova smyslu, jako
komunikat obsahujici rizné sémiotické mody, je pojem hypermédia a hypertext v tomto
smyslu synonymni. V piipadé hypermédii se dle Lemkeho nejedna o pouhou juxtapozici
obrazii, texti a zvuk(, ale hyperlinky utvaieji multidimenziondlni strukturu, kterd

ro
1

umoZziiuje ,multilinedrni &teni” (Ensslin 2014: 262). Hyperlinky jsou tedy potencidlnimi
nositeli textovych vyznamii. Lemke (2002: 300) tento jev nazyva hypermodalitou a
definuje jej jako ,novy zpiisob interagovani slovnich, obrazovych a zvukovych vyznami
v hypermédiich, tj. vsémiotickych artefaktech, ve kterych jsou oznacujici na riiznych
Skaldch syntagmatické organizace propojeny v komplexnich sitich.”

Tosca (2000) se vénuje rozdilim mezi funkcemi hyperlinki vinformacnich a
literarnich hypertextech: ,Informacni hypertexty chtéji dosdhnout maximdlniho
kognitivniho efektu s minimem zapojenf usili; poskytuji deskriptivni odkazy, které prindseji
nékolik silnych implikatur??, coZ znamend, Ze cCtendr nepochybuje o tom, Ze jednotlivé
odkazy si jsou blizké. Naproti tomu literdrni hypertexty chtéji dosdhnout maximdlniho
lyrického ucinku navySenim zapojeni usili ctendre; odkazy prindSeji vice slabsich

implikatur, které jen ddvaji ctendri tusit dalsi pribéh. V tomto typu hypertextu miiZou byt

5V knize Concise Encyclopedia of Computer Science (2004: 365) jsou hyperlinky definovany jako odkazy
v textu, které jsou vetSinou barevné zvyraznény pro uzivatele a podrZzeny. Kliknutim na piislusny link uzivatel
pfiméje systém, aby mu zobrazil obsah toho konkrétniho uzlu. Textovy tsek limitovany rozhranim obrazovky
obsahuje obvykle vice hyperlinku, které nabizeji uZivateli rozmanity vybér ,Ctecich drah®, které miZe
nasledovat.

* Implikatura vychdzi z predpokladu, Ze v komunikaci dochézi k disociaci doslovného a intendovaného (pouze
implikovaného) vyznamu slov, vét/vypovédi. Mluvei se v komunikaci s ohledem na oCekdvdni a (jazykovy,
situa¢ni a mentdlni kontext) dobird skute¢ného vyznamu promluvy. (Karlik — Nekula — Pleskalova 2004: 178).
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hyperlinky obcas skryty, ¢imzZ si jesté vice pohrdvaji s o¢ekdvdnim ctendre.” (Tosca 2014:
316)

PrestoZe se funkcim hyperlinki v pocitatovych hypertextech zriznych uhli
pohledii zabyvala Fada teoretikdi hypertextu (napf. Calvi 1999, Bernstein 1998, Tosca
2000 ¢&i Ryan 2001), stale nenf jasné, zda je moZné hyperlinky a princip odkazovani
povaZovat za jadro elektronického hypertextu, nebot tzv. strategii vétveni (forking)
textu identifikoval Aarseth v Apollinairovych Kaligramech (1916). Navic existuje iada
tzv. ergodickych dynamickych hypertextii, které Aarseth oznatil jako Kybertexty, které
hyperlinky viibec neobsahuji, a pfesto jsou pro své dalsi vlastnosti Fazeny k této skupiné
textd. (Aarseth 1997: 64). Hyperlinky tedy nejsou viibec pFitomny.

Hyperlinky byvaji nejcastéji rozdélovany na obligatorni a potencidlni?®? Za
obligatorni jsou povaZovany ty odkazy, které je nutné nasledovat, aby recepce daného
komunikdtu mohla pokracovat.2?® Za potencidini jsou pak povaZovany ty odkazy, které
nenf tireba nasledovat, nebot vychozi text je sdm o sobé dostate¢né uzavirenym celkem a
piipadné nasledovani hyperlinkového obsahu je jen pouhym rozsifenim/doplnénim

textu zakladniho.299

297

Linky lze klasifikovat i na zdklad€ jinych kritérii, napf. na zdklad€ toho, jakou funkci plni, dile napf. jaké
textové bloky spojuji, piip. zda odkazuji v rdmci jistého celku, nebo mimo ng;.

8 Za obligatorni odkazy lze povaZovat piedeviim hyperlinky v narativnich textech, kde hyperlink znamen
pfemisténi do navazujici Cdsti d€je. Hyperlinky v elektronickych slovnicich a encyklopediich uspofidanych
formou hypertextu jsou z tohoto rozliSeni potencidalnimi odkazy.

* Dile by se dalo napfiklad zkoumat, jak je princip odkazovéini pomoci hyperlinkii vyuZivin napfiklad u
elektronickych forem zpravodajstvi a jak se lisi elektronicky formait zpriv od tiSt€éné podoby, tj. do jaké miry
ruzné typy elektronickych textu vyuZivaji potencidlu odkazovani prostfednictvim tzv. hyperlinka.
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2.3.2.2 Navigace a prostor®® v elektronickém hypertextu

Za Kklicovou vlastnost elektronickych hypertextii je povaZovana navigace, Cili
grafické znazornéni rozloZeni jednotlivych textovych blokii v hypertextu na zplisob
mapy, jehoz hlavnim smyslem ma byt usnadnéni orientace v daném hypertextovém
multidimenziondlnim prostoru3®l. Jak upozorfiuje Bolter (2001: 12), ,metafora prostoru
pro psani a &tenf se nynf stdvd kulturné viivnou*. Rada technicky zaméfenych teoretiki
hypertextu zdiraziiuje, Ze soulasti ,pravého” hypertextového systému by mélo byt i
explicitni zobrazeni sitové struktury v uZivatelském rozhrani, jinak nelze mluvit o
pocitacovém hypertextu. (srov. Nielsen 1995: 4)

Nicméné funkce navigace nebyly plné prozkoumany, a tak neni tedy jasné, jaké
role mohou v jednotlivych hypertextech sehravat. Jak zdiiraziiuje napfiklad Ensslinova
(2007: 30), navigace v literarnich hypertextech nemusi spliiovat ,navigacni* otekavani
Ctenare, ktery mize ziskat dojem, Ze je navigovan, ve skute¢nosti vsak miize pouze slepé
prochazet skrze ,pseudo-navigacni struktury®, jako tomu je napiiklad v hypertextovém
romanu Victory Garden Stuarta Moulthropa (1992).

Rozdilnym chdpanim role navigace u elektronickych hypertexti a tisténych texti
se vénuje Karin Wenzova (1997). Prostorové metafory30? pouzivané pro navigaci v
tradi¢nim, tj. tiSténém textu reflektuji jeho vnimani jakoZto statického objektu3®3,

zatimco metafory spojené s elektronickym hypertextem reflektuji jeho dynamickou

3% prostorem se zde mysli prostor pro psani, Bolter hovoii o ,,writing space” (Bolter 2001: 12). ,.KaZdy prostor
pro psani je materidlnt a vizualni pole, jehoZ viasnosti jsou podminény technologii psani a uZitim, k némuZ je
dana technologie vyuZivana kulturou ctendrii a autorii. Prostor pro psani je generovdn interakci materidlnich
vlastnosti a kulturné podminénych vybéri a prakiik. Navic, vyznam kaidého prostoru zdvisi na pfedchozich
prostorech nebo na soucasnych prostorech, vici kterym bojuje. KaZdd prostor posiluje urétié porozuméni jak
aktu psani tak produktu, psanému textu, a toto porozuméni se vyjadiuje ve stylech a Zdnrech psani, a
v literdrnich teoriich." Dile upozorfiuje na to, Ze prostorem pro psani se mysli také prostor pro &teni: |, komunity
Gtendri ndm pomdhaji definovatr vlasmosti prostoru pro psani poZadavky, které kladou na text a technologii
(ibidem). Bolter dile rozliSuje tii typy technologie psani v zdvislosti na prostoru: 1. technologie ru¢niho psani, 2.
technologie tisku a 3. a technologie elektronického psani. Hypertext je pak jedna z forem technologie
elektronického psani. (Srov. t€Z podkapitola 2.1.5 Hypertext jako nelinedrni psant.)

ol Hypertextovd navigace zahmuje tzv. brouzdani (browsing), moznost vracet se zpét (backtracking), b&€zné
vyhleddvani na zdklad€ obsahu a strukturdlni vyhleddni zaloZené na vzdjemnych vztazich. (Srov. Concise
Encyclopedia of Computer Science 2004: 365.)

3% podle Johnsona a Lakoffa (2002: 2)jsou metafory zdakladnim kognitivnim principem organizace jazvka i
mysleni™.

3% 1 pro navigaci psanym verbdlnim textem jsou tedy pouZivény prostfedky prostorové textové deixe, tj. textové
orientdtory typu ,,nahofe”, . dole”. Text se sklddd z odstaveu, kapitol, oddilii a nadpisu, atd. Na jedné strané tato
orientatni mista v textu vytvaif spojeni mezi riznymi pasdZemi v textu, které jsou sémanticky propojené, ale na
druhou stranu jsou na urovni struktury textu oddéleny, nebot’ mySlenkové pochody je moZné v tradicné
uspofidaném textu vyjadiit v prostoru pouze linedrn¢ (Wenz: 1997: 577).

136



povahu: jiZ samo pouZiti vyrazu ,navigovani“ misto béZného ¢teni. Co se metafor tyce, je
navigovani v elektronickém hypertextu je prirovnavano k pohybu v metropoli. (Wenz
1997: 578)3%¢ Navigace v elektronickém hypertextu je také pfirovnavana k plavbé nebo
k vyhlidkové projizdce (sightseeing tour) po neznamém mésté se vSemi souvisejicimi
atributy, tj. jakym smérem se vypravit a jak se pfipadné vratit. (ibidem)

Metafory pouZivané v souvislosti s hypertextem neodkazuji k mistu (loci), jako je
tomu v piipadé verbalniho psaného textu, ale jednd se o metafory spojené s plochou
(areas): proto jsou pri popisu elektronického hypertextu tak ¢asto pouZivany pojmy jako
krajina (landscape), mapa (map), sit (net, apod. Konceptualizace textualntho prostoru
tedy sehrava v elektronickém hypertextu pii jeho vymezeni dileZitéjs{ roli neZ
v klasickém tisténém textu. Hypertext je ,ztélesnénim“ predstavy textu jako ,sité“ ve
smyslu propojenosti jeho &asti a stim spojené moZnosti do urcité miry nekoneéného
poctu Ctecich drah (vietné toho, Ze text nemusi mit striktné dany zacatek, ani konec).
(Wenz 1997: 577)

O hypertextu jako o prostorovou produkci uvaZoval téZ také David Bolter
(2001)395, ktery jej oznacil za topograficky, s tim, Ze se odkazal na ptivodni vyznam slova
topografie ve smyslu ,psaného popisu mista, jakou mohl podat anticky geograf” (Bolter
2001: 36). Také Aarseth povaZoval prostor za inherentni textovou vlastnost, nebot
spsani bylo odjakZiva prostorovou aktivitou” (Aarseth 1997: 9), z CehoZ vyvozuje, Ze
ergodicka textualita byla praktikovana stejné jako linearni psani a kazda technologie ma
v tomto ohledu svou vlastni historii prostorové produkce3¢, Jako priklad uvedl napisy
na zdech chrami ve starovékém Egypté, které byly bud’ propojeny dvoudimenzionalné
(na jedné sténé), pripadné tridimenzionalné (z jedné stény na druhou, a zjedné
mistnosti do druhé), pficemz ,tento layout umoznil nelinedrni uspordddni naboZenskych

textu v souladu se symbolickym architektonickym layoutem chrdmu" (ibidem).

3 Ctenar je umistén doprostied velkomésta, které se sklidd z nekone¢ného mnoZstvi budov s nekoneCnym
mnozstvim oken, skrze kterd je moZné se rozhlizet po mést€. VSechny ¢dsti mésta spolu né&jak souvisi a jsou
vzdjemn¢ propojeny. Indikdtory typu centrum, periférie, hierarchické uspordddni Ci znaky mésta umoZinuji cist
mésto jako text (Wenz 1997: 577). A jsou to pravé proudy ,uzivatelu®, ktefi tvoii nejen soucdst struktury mesta,
ale zdroven vytvireji podstatny rys této struktury: ,.dynamicnost a zménu v rdmci jinak stabilnf sité® (ibidem:
578). Dynamicnost prostoru v hypertextu je vyjadfena i pojmy jako .ravigovdni™ (navigation). ..cestovdni
(traveling), pFeskakovdni (jumping) nebo obratem ,.ztratit se v textu® (getting lost).

% Uvazoval o tzv. konstruktivnich hypertextech (srov. Joyce 1995) nebo té# podkapitola 2.3.1.1 Konstruktivni
vs. explorativni hypertext.

3% Srov. té2 . Hypertextudlni nelinarita, jakoto alternativa k k textudlni linearité (monosekvencnosti), miize byt
nahlizena jako topologicky koncept, v souladu s principy teorie grafii |...], konkrémi fenoném, definovany
formdiné a nikoliv metaforicky, pomocit pojmit uzly a odkazy. (Aarseth 1997: 43)
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Z vy$e nastinéného chdpani diskursivniho prostoru textu jasné vyplyva, ze formy
tasoprostorové orientace se ve strukturnich hypertextech realizuji riznymi prostiedky
vzavislosti na typu média. Pozornost bude tedy nutné nadale vénovat ,vztahu
proménujicich se parametri jednoty/nejednoty casu a mista komunikace ve vztahu

k parametru vnitinfho asu textu, hypertextu® (Kofensky 2008: 11).
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2.3.2.3 Textualni a medialni vliastnosti elektronického hypertextu

Elektronickému hypertextu jsou pripisovany predev3im nasledujici charakteristiky,

které jsou povaZovany bud’ za jeho inherentni textové ¢i medialni vlastnosti:3%7

a)

hypertext je povaZovan za multimoddlni?®8 itvar ve smyslu, Ze miiZe obsahovat
rizné sémiotické mody (¢i sémiotickd média) jako napriklad:
o psané textové bloky;
o statické a dynamické obrazky a grafiky (fotky, kresby, diagramy, grafy,
mapy, filmy, videoklipy, animace, typografické prvky a prvky tykajici se
layoutu);

o zvuky: tj. Fe¢ové soubory, zvuky, hudbu atd.

b) hypertext je ze své povahy fragmentdrnf utvar: tj. sdélenf jako celek je rozloZeno

c)

do dil¢ich textovych blokd, jednotek. 309

hypertext je povazovan za multisekvenéni & multilinedrni utvar, do néhoZ je
mozné vstoupit z riznych vstupnich mist, coz paralelné piinasi i rtizné zptlisoby
¢teni. Jak vSak upozornuje napfiklad Liestgl (1994: 110), vyraz nelinearni ,je
prdzdnym pojmem v diskursu hypermédil, kterd jen ukazuje to, jak autori zabyvajici
se timto tématem byli prilis soustredeni na definovdni hypermédii v opozici
k tradi¢énim médiim.”

Rozdily mezi tiSténym a elektronickym hypertextem mohou byt ¢asto pouze na
urovni struktury, nebot v hypertextech ,je koherence utvdrena pri aktu cteni
uZivatelem, a proto se nejednd zase o tolik rozdilné zpiisoby Cteni neZ v pripadé
Jtradiéniho” textu. Cteci drdhy uZivatele jsou linedrni, a proto jsou vytvdieny
v procesu Cteni, Propojeni riznych objekti a shluki (chunks) jsou asociativni
povahy a Fidi se potfebami ¢tendre. Useky hypertextu jsou jako ¢dsti tradicnich

textu. Rozdil mezi hypertexty a tradicnimi texty spocivd v tom, Ze v hypertextech se

%7 Rada teoretikii nereflektuje rozdily mezi textudlnimi vlastnostmi hypertextu jako takového a roli, kterou
v téchto procesech sehrava technologie (médium).

308
309

Nektefi autofi hovoii o multimedialité (srov. Cicconi 1999: 26).
U zpravodajskych a publicistickych texti hovoii néktefi autofi o tzv. atomizaci novinovych ¢ldnki (srov.

Know 2007: 20).
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nepouzivd koheze napri¢ rozdilnymi uzly tak, aby mél uZivatel moznost vstoupit do
uzlu skrze rozdilné ctecf drdhy” (Wenz 1997: 580).310

d) Hypertexty jsou povazovany za interaktivni. Interaktivitou se zde mysli promény
jednotlivych textovych invariantii hypertextu v zavislosti na ,chovani“ ¢tenare.
Interaktivita je pripisovana vyhradné elektronickym hypertextiim, ti$téné texty
jsou vnimany jako statické utvary. To v§ak zpochybnil napiiklad Aarseth (1997),
ktery ukdzal na radé piikladech, Ze dynamic¢nosti se miize vyznacovat i fada
tiSténych textii, coZ pro néj bylo diivodem zamitnuti konceptu interaktivity pro
jeji Siroké chapani, které neumoziuje pracovat s nf jako s analytickou kategorii.

e) Elektronickym hypertextim je pfipisovana dynamicnost (Cicconi 1995: 25), ¢imZ

se mysli proména uspofadani a obsahu elektronickych hypertext(, a to nejen na

trovni textové produkce, ale i v procesech textové recepce. 311

Za nejproblematictéjsi mezi v8emi vlastnostmi pFipisovanymi elektronického
hypertextu lze povaZovat predev8im ,interaktivitu". Samotny pojem interaktivita je
znaéné terminologicky neukotven a navic nese Fadu negativnich konotaci spojenych
sjeho naduZivanim zejména v oblasti reklamniho primyslu.31?2 Interaktivitu s
hypertextem usouvztaZnil v $edesatych letech Theodor Nelson (1965). Kritické ohlasy
vic¢i uZivani oznaleni interaktivni se objevuji na poli teorii hypertextu jiZ od konce
osmdesatych let (napf. Moulthrop 1989: 261; dale Landow 2006: 42;). Také Aarseth
odmitl tento pojem pro jeho obestienost ,,magickou silou” (Aarseth 1997: 48) a nahradil
jej pojmem ergodicky, ktery dle ného lépe zachycuje dynamickou povahu nékterych
textovych typi.313

U elektronické formy hypertextu se ukazuje, Ze byl po dlouhou dobu vniman jako
technologicky nadiazeny jinym textovym formam, zejména tisténému textu, a Ze byly
precenény role participujicich subjekti (producenta i recipienta). K tomu zajisté prispéli

i vyznamni teoretikové hypertextu, napfiklad Landow (2006: 178) tvrzenim, Ze

319 problematika linearity byla diskutovdna v podkapitole 2.2.1.2 (Ne)linearita textu vs. linearita dand

technologif.

i Napf. podle Michaela Joyceho je podstatou hypertextu nahrazovini (replacement) a v jistém smyslu je tedy i

celd WWW sit’ cviCenim v takovém nahrazovani: ,.Tisk ziistdvd sdm sebou; elektronicky text se nahrazuje.”

(Joyce 1995: 232)

2 Landow (2006: 42) upozoritoval na to, %e v¥raz interaktivita byl pouZivin plo§né v reklamdch na po¢itadové
rodukty. Podobné napf. Lev Manovich (2001: 70) hovofi o mytu interaktivity.

¥ Pojem je akceptovin napiiklad i v oboru computer games studies. Literdrni teoreti¢ka Marie-Laure Ryanovi

v knize Narrative as virtual Reality (2001) konstatuje, Ze lidé, kteii se zabyvaji filmem také preferuji tento

termin, a to zejména pro jeho schopnost zachytit dynamiku interak¢nich procesu mezi textem a recipientem.
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technologie hypertextu ,zplnomocriuje uZivatele tim, Ze ziskdvaji pristup k doposud
nepristupnym formdm pravomoci."

Chceme-li v3ak pochopit roli technologie v téchto procesech, je nutné chapat
pojem technicky zprostifedkované komunikace Siroce vramci pojmu a terminu
zprostiedkovana komunikace, tj. ,charakter zprostiedkujici technologie nebude prizndn
pouze zarizenim, kterd jsou elektrotechnického a ddle pak elektronického charakteru®, ale
za svého druhu zprostiedkujici technologii budou povazovany jiz ,materidini prostiedky
realizace pisma jako hodnoty sémiotické314“ (Korensky 2006: 7). Vyhodou tohoto
pfistupu je, Ze nenf stanovena hranice mezi pocitacovou technologif dvacatého stoleti a
star§imi komunika¢nimi technologiemi jako bylo ruéni psani a vynalez knihtisku. Vyvoj
medidlnich technologii pak lze schematicky v ndavaznosti na Kofenského (2014c: 221)

jednodude zachytit nasledovné:

3 .
34 Desaussureovsky a hjelmslevovsky fe¢eno substrance vyrazu.
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Nezprostiedkovand komunikace

Zprostfedkovana komunikace

Pisma jako sémioticky, znakovy prostiednik

Transla¢ni korespondence mezi zvukem a
grafickym obrazem s riznou mirou
symetrické korespondence (pisma
obrazkova, klinopis, sylabickd, hlaskova) —
zrugeni podminky jednoty mista a asu.

Pisma jako komunikaéni technologie

Fyzikalni, chemické, materialni pfedpoklady.

Knihtisk

Selekce z moznosti typl pisem, potieba
stabilizace normy, potieba kodifikace
grafickych systému.

Telegrafie opticka

Upevnéni potieby symetrie: graficky znak —
opticky znak.

Elektronické zprostiedkovani

Telegrafie technicka

Pfenos psaného textu za hranice optické
viditelnosti.

Telefon

Posileni pozice mluveného jazyka — pfenos
mluveného jazyka za hranice fyziologicke
slysitelnosti — interaktivni, dialogicka
intersubjektivni komunikace.

Radio

Zpocatku — mluvena komunikace,
nedialogicka — srovnatelna se situaci
komunikace psané.

Televize

Vizualizace mluvené komunikace
nedialogické — ,navrat’ neverbalnich
prostfedkd mluvené komunikace.

Pocitag

Posileni pozice psaného jazyka. Zmékéeni
hranice mezi psanym a mluvenym jazykem.

Email

Moznost psané spontanni dialogické
komunikace komplikované skupinového
charakteru.

Internet

Umocnéni produkce psanych textt, umocnéni
jejich recepce. Srovnatelna situace s udalosti
knihtisku.

Mobilni telefon

Kombinace e-mailu, chatu, internetu a
telefonu,
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Vztah elektronického zplisob psani vii¢i star$im technologiim doposud nebyl
systematicky zkouman. Technologické aspekty hypertextii jsou navic ¢asto davany
pouze do kontrastu s technologii knihtisku ¢i ru¢niho psani a jiné technologie jsou
vynechany.

Diskusi na téma odli$nosti mezi elektronickym hypertextem a médiem knihy
rozpoutal zfejmé ¢lanek ,The End of Books" Roberta Coovera (1992a: 24), v némz tvrdil,
Ze hypertext pfedstavuje radikadlné odliSnou, interaktivni technologii, kterd osvobozuje
Ctenafe ze zajeti autora. Zaroven se vsak jiZ vté dobé& objevily protiargumenty viici
vyzdvihovdn{ technologie hypertextu (napf. Birkerts 1994, ¢ Slouka 1995).
Zdtraziovana byla profim predevsim pfirozenost tisku: tradi¢né uspoiadané, tj. tisténé
knihy jsou Ctenari bliZsi, protoZe ¢lovék nepotiebuje Zadné technologie k tomu, aby si
mohl dany text piecist. Zaroveii byla zpochybiiovdna ona interaktivita a bylo
upozoriiovano na to, Ze Ctenal piichdzi do styku pouze stzv. explorativnimi typy
hypertextil (Joyce 1995), a ma tedy v tomto ohledu stejné podminky pro vytvareni si
vlastnich asociaci jako pfi ¢teni stejného textu v knize. (Bolter 2001: 43)

Také Walter Ong (2006: 154) uvadi, Ze ,navzdory tomu, co se obcas tvrdi,
elektronickd zarizeni knihy nelikviduji, nybrZ naopak jich produkuji mnohem vic |[...]. Diky
elektronicky zaznamenanym rozhovorim vznikaji po tisicich ¢ldnky a ,knihy hovori’, které
by se byvaly nikdy nedostaly do tisténé podoby.” Pfitomnost technologie pocitace tedy dle
Onga spiSe posiluje a do urcité miry i transformuje médium staré. Z toho vyplyvaji i

urcité sociokulturni diisledky, které vsak jiZ stoji mimo ramec této prace.
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2.4 Hypertext z pohledu recepce

O hypertextu je tfeba uvaZovat také zpohledu textové recepce. Tato oblast
doposud nebyla systematicky zpracovana.?'> SouCasny stav badani obsahuje fadu
zkreslenych tvrzeni o zplsobu ¢&teni hypertextovych komunikdti. Teoretikové
hypertextu uméle od pocatku postavili elektronicky hypertext do opozice s médiem (viz
zejména Coover 1992) a zacali rozvijet domnélé rozdily mezi tidténym textem a
elektronickym hypertextem - s tim, Ze od pocatki povazovali elektronickou formu za
nadrazenou té tisténé. Tito teoretikové implicitné predpokladali, Ze hypertextové se
miZe chovat jen a pouze recipient nelinearné strukturovanych texti, ¢ili, Ze strategie
¢teni textu je zdvisla na textualni formé. Jak v8ak ukazal napriklad Espen Aarseth - kniha
miiZe byt flexibilnéj$i médium, neZ by se mohlo na prvni pohled zdat, a Ze ,nova média“
nejsou antitezi ,starych” médii, ale Ze mohou existovat diky starsim technologiim, nebot
to zatim vypada spiSe tak, Ze napodobuji rysy a funkce, které se jiZ uplatnily u starsich
medialnich forem. (Aarseth 1997: 74)

V diskuzich o rozdilech mezi ¢tenim v hypertextu a ¢tenim ,tradi¢niho” textu se
spiSe potvrzuje, Ze je to az recipient, kdo se rozhoduje, jak bude dany text Cist, a to
v z4vislosti na ucelu recepce, typu textu i dalSich okolnostech danych jeho osobou a
zaméry (Srov. Foltz 1996). Skutecnost, Ze texty jsou uspofadany linearné, tedy nutné
neimplikuje linedrni zptisob recepce, 316 naopak se 1ze domnivat, Ze nelinearni strategie
Cteni jsou podporovany i u celé $kdly traditné uspofadanych textd, které jsou zaloZeny
na principech odkazovani, poznamek pod ¢arou, a komentai.31? Otevienou otdzkou
zlstava, do jaké miry mizZe Ctenafe ovliviiovat napfiiklad zkuSenost s texty, které

preskakovaci zpiisob recepce vyZaduji ze své podstaty.

* Jisté moznosti i v této oblasti piedstavuje systematické zkoumdni rozdilnych strategii Gtendfii v riiznych

typech médii za pomoci kombinace socidlné sémiotické multimodalni analyzy se systémovou funkéni analyzou a
multimodalni interakéni analyzou, kdy jsou pouZiviny kombinované techniky sbéru dat. Méreni Ctecich drah s
vyuzitim o¢nim kamery (eye-tracking); ddle jsou vyuziviny verbdlni protokoly, rozhovory a testy oveéfujicimi
orozuméni a dotazniky. (HolSanova 2014: 285)

' Srov. podkapitola 2.2.1.2 (Ne)linearita textu vs. linearita dand technologir.

7 Mezi takové texty patii jiz Bible. Ddle lze za prototypicky priklad povaZzovat médium knihy, kterd svou
strukturaci do kapitol, oddilu, ale i tim, Ze obsahuje rejstiiky, obsah s odkazy na piislu$né strdnky podporuje
nelinedrni zpusob Cteni, kdy si Ctendf sdm voli ¢teci drahy v zdvislosti na ticelu recepce. Strategie &teni je
samozfejmé¢ do urCité miry ddna 1 typem textu, ktery takové ¢tenf bud’ podporuje (¢i vyZaduje), nebo naopak
neumoZiuje. A v neposledni fadé je tfeba vzit v iivahu také osobnost tendfe, napiiklad Ctendfe detektivek je
moZné pracovné rozdélit minimdlné na dvé skupiny: na ty, kteff Ctou text v pofadi navrZzeném autorem textu a ty,
kteff si nejdiive pieCtou zdvér detektivky a pak se vriti do v¥choziho bodu. MoZnosti je samoziejmé celd fada,
nikdo nebrini ¢tendfi, aby kdekoliv oteviel knihu a zacal ¢ist. (Srov. Aarseth 1997: 59)
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Stejné jako se nelze domnivat, Ze autor linedrniho textu produkuje text ¢isté
linedrnim zpusobem, tak i linearita chovani Ctenafe je pouze zdanlivym
predpokladem318, ve skute¢nosti se lze domnivat, Ze nelinearni zpiisob ¢teni je soucasti
Ctendfské gramotnosti a Ze miize byt mj. podminén do urcité miry i kulturnég, nebot
JCtendr si uz ddvno navykl ¢ist urcité textové typy riizné, nikoliv pfsmeno od pismena.
Procitd si, listuje, ¢te diagdlné i povrchové. Sleduje odkazy napric textem (cross-references)
tematicky a argumentacné souvisejici pasdZe bez ohledu na vyznamové mezery. Nechdvd
se vést autorem vpred i zpdtky. Bere na védomi pozndmky pod &arou, komentdre a
pozndamky na konci kapitol. Déla si prehled o textu tim, Ze pouZiva obsahy a rejstriky,
sleduje hesla v encyklopediich a slovnicich” (Hess-Liittich 1999: 7). Predikovat zpiisob
Cteni textu na zakladé jeho usporadani neni tedy moZné. Ernest Hess-Liittich také
upozornil na to, Ze nelinearni zplisob recepce je pfirozeny napf. i u dalsich typt
neverbalnich textli jako napf. u &iselnych tabulek, grafickych kreseb, fotek, obrazkd,
soch, fresek (srov. Hess-Liittich 1999: 8).

Podobné Espen Aarseth (1997: 47) tvrdil, Ze ,,hypertext miiZe byt mnohem vice
linedrni médium neZ tFeba rukopis, pokud se tak rozhodne autor. [....] Hypertextovad drdha
pouze s jednim jednosmérovym odkazem mezi textovymi bloky je vice autoritdi'sky a
limitujici neZ (Feknéme) detektivni romdn, ve kterém si ctendr miiZe volné precist kdykoliv,
Jjak dany pribeh skonci“.21?

Zajimavé je, Ze ani teoretici hypertextu paradoxné nebrali prili§ v tuvahu
skutetnost, Ze samo uzivani technologie miiZe byt pro technicky méné zdatné uZivatele
narocné a Zze elektronicky hypertext vznasi nové naroky na textovou recepci jakoZzto
.multisekvencné cteny text" (Landow 2006: 3). Pro (tenafe neobeznameného s touto
elektronickou formou miiZe byt naopak ¢tenf takového textu matouci.

Jistym pokusem o typologii ¢tenaili elektronickych hypertextii piedstavuje
klasifikace Karin Wenzové (2000), ktera uvazovala o tiech vyraznych stylech ¢teni
elektronickych hypertextli v zavislosti na zkuSenostech recepce obsahi jinych
medidlnich technologii. RozliSovala mezi tzv. ttenafem (reader), prepinatem (zapper) a

hracem (player). Prepinaci jsou ti Ctenali, ktefi si zvykli neustale prepinat v televizi

318 Zajimavé by bylo v tomto kontextu zkoumat, jak médium poéitate zménilo navyky psani u spisovatelii.

1 Nenf tedy moZné se domnivat, Ze tim, ¥e se v linedrnim textu objevi uréité textové orientitory, Ze je bude
¢tendf ndsledovat a automaticky bude napiiklad volit techniku ¢teni oznacovanou jako skimming (tj. technika
¢teni uréend pro pochopeni hlavni mySlenky) i skenovdni (scaning). Podobné by bylo moZné Ctendfe detektivek
pracovné rozd¢lit minimdln¢ na dva typy Ctendfi: na ty, ktefi Ctou text v pofadi navrzeném autorem textu a ty,
ktefi si nejdiive pfeCtou zdvér detektivky a pak se vrati do vychoziho bodu.
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zjednoho programu na druhy, a chovaji se analogicky i pfi ¢teni hypertexti
v elektronickém prostiredi. Podobné hrdci, ktefi ¢asto hraji pocitacové hry, se budou
snazit vice prozkoumavat dané prostiredi a zjiStovat si co nejvice informaci o daném
hypertextu. Ttreti skupinu tvofi tvz. ¢tendri, ktefi nemaji zkuSenost s elektronickymi
hypertexty, a ktef{ se pri ¢tenf opirajf zkuSenosti se ¢tenfm tradi¢né uspotadanych textf,
coz vsak miiZze byt v pripadé elektronickych hypertextii spiSe vyCerpavajici strategii.
(Wenz 2000: 23). Hlubsi rozpracovani rozdilnych strategii ¢teni v zavislosti na
zkuSenostech s jinymi medialnimi formami v8ak nebylo empiricky testovano a nebylo
doposud prokazano, zda a do jaké miry zkuSenost sjinymi medialnimi formami
ovliviiuje recepci statickych i dynamickych kybertext. Bylo by zajimavé zkoumat
rozdily mezi recepénimi strategiemi u ,tradiénich” ¢tenar, tj. téch, ktefi stale preferuji
texty tiSténé na papife, a témi, kteff jiZ od détstvi byli v izkém kontaktu s pocitacovymi

technologiemi a ktef{ jsou navyKIf ¢ist elektronické texty se vSemi jejich atributy.320

0 Tzy. skupina uZivateli oznatovanych jako digital natives, neboli digitilni domorodei; srov. Jones — Shao
2011.
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ZAVEREM

Nastinéni kli¢ovych pristupli ke zkoumani hypertextu pomohlo odhalit pri¢iny
pojmové neukotvenosti pojmu hypertextu v konceptudlni nomenklatufe humanitnich a
socidlnich véd. Pojmova devalvace je zplsobena piedevs§im mechanickym piejimanim
konceptli a teorii zoblasti technickych véd, aniZz by v$ak do$lo Kjejich pfislusné
rekonceptualici v systému humanitnich a socialnich véd. Silny vliv ma také oblast studif
novych médif, nebot se potvrdilo, Ze terminologie popisu textuality elektronického
hypertextu je piili§ zatizena rétorikou popisu ,,novych médii“. To je také jeden z divodi,
pro¢ neni mozné p¥ijmout stavajici vymezeni elektronického hypertextu pomoci pojmi
digitdlni, interaktivni, multimedidlni, virtudini a proc je tfeba hledat jiné cesty, jak popsat
textualitu hypertextu. K ivaze se napriklad nabizi, zda by nebylo strategictéjsi vychazet
pfi popisu hypertextovych forem radéji z perspektivy recepce, jak navrhuje napiiklad i
Espen Aarseth, a zakladat typologii textovych forem vyhradné na ,pozorovatelnych
rozdilech v chovdni mezi textem a ¢tendrem “ (Aarseth 1997: 59).

Co se hypertextu jako typu textu tyce, detailnéjsi diferenciace jednotlivych
textovych vzorci u elektronickych hypertextli ukazala, Ze do této oblasti patii
nesouméiitelné typy ,textovych” utvart: od webu jakoZto globalniho hypertextu, pies
riizné digitalizované encyklopedie, navody ¢i didaktické texty, aZ po ,Cisté” elektronické
ergodicky dynamické hypertexty, tj. texty, které vznikly v elektronickém prostredi a
nejsou pievoditelné do jiné medialni technologie, aniZz by doSlo kjejich sémioticke
redukci (vétSinou se jedna o literdrni hypertexty). Otevienou otdazkou zlstava, zda
vSechny tyto pfipady elektronickych hypertext mohou byt zkoumany pomoci stejného
pojmového aparatu, pfipadné zda si kazdy typ vyZaduje vlastni piistup, tj. zda je tieba
zkoumat oddélené literarni (hyper)texty, ucebni, védecké, zpravodajské hypertexty
jakoZto nejcastéji se objevujici skupiny textli, nebot kazda skupina textli ma odlisna
vnitini i vnéj$i kritéria vymezeni textu. Na druhou stranu u téchto typtl se nabizi chapat
je vice jako komplexni proces fefovych cinnosti. (srov. Hoffmannova 1997)

U elektronického hypertextu se také potvrdilo, Ze neni mozné jej vymezovat ¢isté
jen na zakladé jeho systémovych aspektii, protoZe to neni jen "uzlovo-hyperlinkova"

struktura, co cinf hyperetext hypertextem, nebot existuji i ergodicky dynamické
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kybertexty, které neobsahuji viibec Zadné strukturni rysy hypertextii (napf. hyperlinky),
ale presto spadaji do této kategorie.

Ukédzalo se také, ze teoretikové zriiznych oborli (zejména vS$ak zoblasti
lingvistiky) maji tendenci vymezovat elektronicky hypertext jako vyznamové uzavieny
celek, vnémzZ se odkazovani déje jen v ramci jasné ohrani¢eného systému. Tedy i
hypertext jako dynamicky komunikat chapou spiSe na zplisob nelinearné uspoiadaného
rezultatu fecovych <¢innosti, nikoliv jako neomezené procesy nelinedrni textové
produkce, jak by se vzhledem k dynamické povaze objektu hypertext nabizelo.

Dale bude tfeba rozvést, zda lze za hypertext povaZovat jakoukoliv remediaci
plvodné tisténé formy do elektronického formy (kde hypertext je rezultat ur&itych
textové sémiotickych procesii) a zda je potieba je odliSovat od ,isté” elektronickych
forem, jejichZ podoba je méné ustdlena a utvari si ji aZ recipient v procesu ¢teni. Navic
téch ,skuteénych” tj. neuzavienych hypertextd, tak jak o nich ,snili“ teoretikové
hypertextu, v praxi mnoho neexistuje, a tudiZ pro né nejsou vyvinuty, resp. rozvinuty
adekvatni néstroje popisu. Je otdzkou, zda je viibec moZné je analyzovat aparatem
lingvistickym, ¢i by nebylo vhodnéjsi vzhledem kjejich ergodicky dynamické povaze
zapojit pro popis fungovani spiSe aparat teorie pocitatovych her.321

Dnes se navic spi$e neZ ¢isté hypertextové formy, objevuji riizné hybridnf textové
formy, jako napf. interaktivni beletrie, multimedidlni beletrie (multimedia fiction),
blogovy roman (blog fiction), pocitacové hry, internetova fan fiction, SMS roman (cell
phone fiction) a riizné formy digitalni poezie; existuje také rfada (nejen) beletristickych
praci na online socidlnich sitich, které obsahuji v sobé obsahuji principy hypertextového
zplisobu odkazovani a stoji na pomezi mezi elektronickym textem a hypertextem.

K diskusi také zilistava, zda je vilibec tfeba se snaZit o zvlastni vyclefiovani
Jhypertextu“ v elektronickém prostiredi, kdy se text podoba spiSe ,textualni proudu”
rtuznych diskusi na internetu, online socialnich sitich, které jasné ukazuji na intra i
intertextudlni dynamiku online prostiedi, a jakykoliv pokus o vymezeni z hlediska
textové formy by bylo proti povaze téchto textl. (srov. Patrd$ 2009: 41)

Hypertextové formy (& typy textil), o kterych piSi teoretikové hypertextu, se

nejenze v praxi prili§ nevyskytuji, ale také ¢tenaii ve skutec¢nosti netouzi pfili$§ po oné

2! Napf. tzv. zdkladni model pro strukturni analyzu digitdlnich her (MDA) — viz Hunicke — LeBlanc — Zubek
2004.
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vyznamové neukoncéenosti a ,svobodé” v miie popisované ,otci“ teorie hypertextu
(Bolter 1991, Landow 1991, Joyce 1991).

Zvolena perspektiva také ukazala, Ze soucasny stav badani prili$ nereflektuje onu
diskrepanci mezi neomezenymi moZnostmi nelinedrni textové produkce dané
technologiemi poditatii na jedné strané a neexistujicimi pifpady nelinenarni neomezené
textové produkce jakoZto textového procesu v praxi. V praxi také existuje jen velmi malo
piripadi elektronickych hypertextd, kdy je ¢tenari dana moznost participovat aktivné na
restrukturalizaci hypertextu, a to i vpripadé Ze technologie pocitate by tzv.
kolaborativni spoluautorstvi umoznovala. Tim se nabizf tento zavér:

,Znamend to, Ze hypertext neexistuje? Ze vize interaktivniho, hyperlinky
propojeného komunikacniho systému byla pouhym technologickym snem? MoZnd je
kulturni transformace komplexnéjsi neZ jsme byli zvykli o ni premyslet. MoZnd, Ze
hypertext neexistuje mimo nds, ale v nds. VytvorFili jsme si asi aZ prili§ premrstény obraz

materidlni podoby hypertextu.” (Castells 2001: 202)
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