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Anotace

Tato bakaléafskd prace se zabyva navrhem informac¢niho systému ,multilingvalni diaf s
hierarchii uzivateli*. Navrh je realizovan za pomoci nastroje PowerDesigner firmy Sybase.
V teoretické Césti je zahrnuto seznameni se s vyvojovym prostiedim popis metodik a
s analyzou diafe. V praktické Casti jsou poznatky z teoretické Casti vyuzity k navrhovani
konceptualniho, procesniho a fyzického modelu. V posledni Casti prace jsou popsany

moznosti vygenerovani databaze z fyzického modelu.

Abstract

This bachelor thesis describes the design of information system “multilingual diary hierarchy of
users®. The design is implemented with the help of a tool, Sybase PowerDesigner. The theoretical
part contains to get to know with the development environment and description of methods of
analysis of the diaries. In the practical part this knowledge used for designing conceptual, procedural
and physical model. The last part describes the options for generating database from the physical

model.
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1 Uvod

Cilem bakalaiské prace je zpracovat analyzu a navrh informacniho systému ,,multilingvalni diar s
hierarchii uzivateld®, ktery se bude moci vyuzit v podnikové sféfe pro lepsi planovani Casu a
jednodussimu sdileni informaci. Cilem bude dosdhnout zakladni funkénosti, viz kapitola Cile
bakalaiské prace s moznosti budouciho rozsifeni. Navrh bude realizovan za pomoci nastroje
PowerDesigner firmy Sybase, ze kterého se vyuzije technika konceptudlniho datového modelu,

fyzického datového modelu a procesniho modelu.
Prace je rozdélena do téchto ¢asti:

e Na pocatku prace bude v teoretickém uvodu vysvétleno, jaké divody vedly k navrhu IS
,multilingvalni diai*‘. Postupné si predstavime vyvoj IS, zejména datové a procesni modelovani.
Dale si pfedstavime pouzity nastroj PowerDesigner v této bakalarské praci.

e V dalsi kapitole se zaméfime na analyzu pozadavki, které jsou zde zptesnény a detailizovany
oproti piivodnimu strohému znéni.

e Navrh feSeni je vyjadfen konceptualnim datovym modelem a procesnim modelem. Soucasné je
v téchto kapitolach vysvétleno, pro¢ sestavovat modely a jak se modeluje pomoci Sybase
PowerDesigner 15.

e 'V posledni ¢asti prace se zaméfime na realizaci feSeni. Zde se budeme vénovat fyzickému
datovému modelu a jeho odvozeni z konceptualniho datového modelu. Na zavér se zamétime na
generovani skriptu obsahujiciho piikazy pro vytvofeni struktury databaze, tj. tabulek, jejich
sloupci a dalSich databazovych objektd, v systém fizeni baze dat (DBMS) SAP Sybase
SQL Anywhere 12.

Soucasti této prace jsou elektronické pfilohy, které obsahuji zminéné modely a ptipadné dalsi
vystupy z modelovaciho nastroje PowerDesigner. Tyto ptilohy jsou vlastnim navrhem budouciho IS
,multilingvalni diar*.

V kapitolach vénujicich se navrhu i realizaci feSeni jsem uvedl fadu obrazkl reprezentujicich

diagramy modeltl, aby bylo dosazeno vétsi srozumitelnosti uvedenych popisu.



2 Cile bakalarskeé prace

Cilem bakalaiské prace je zpracovat analyzu a navrh informacniho systému ,,multilingvalni diar s

hierarchii uzivateli“, ktery bude zahrnovat:
a) Konceptualni datovy model.

b) Fyzicky datovy model umoznujici piimé vygenerovani objektd (tabulky, sloupce, indexy,

reference, ...) databaze Sybase SQL Anywhere.
¢) Procesni model definujici predpokladané posloupnosti aktivit jednotlivych uzivatelt.

Modely budou vytvoieny pomoci nastroje Sybase PowerDesigner 15. Pficemz zdkladni funkéni

pozadavky jsou:

a) Moznost rezervovat Cas jednotlivych zdroju (zejména uZivatel) s popisem divodu rezervace.
b) Signalizace kolizi.

¢) Sdileni diard dle roli jednotlivych uzivateld (omezeni pfistupovymi pravy).

d) Moznost zadavat textové idaje ve vice jazycich. Jazyk je jednou z vlastnosti uzivatele.

¢) Datové objekty didfe musi byt definovany tak, aby umoznily budouci rozsifeni a vazby na datové

objekty jiného typu (adresar, zpravy, ...), tj. vyznamna mira rozsifeni.



3 Teoreticky uvod a vychodiska

Pti realizaci této bakalaiské prace se uplatnila fada technik a metod systémového inzenyrstvi pro
navrh informacnich systémtl, zejména datové a procesni modelovani ve vazbé na analyzu pozadavki
pomoci CASE nastrojii. Navrhovany informacni systém je po strance vécné orientovan do oblasti

time managementu.

V této kapitole se vénuji teoretickym aspektlim této prace, jejich zasazeni do obecnéjsiho ramce a

pouzitym nastrojim z obecného pohledu.

3.1 Time management

Time Management neboli fizeni ¢asu je oblast fizeni, ktera se zaméfuje na hospodaieni s ¢asem. Cas
je zde povazovan za zdroj (omezujici zdroj v dosahovani cilti) podobné jako jiné zdroje, napiiklad
materialni zdroje. Metody fizeni Casu sméfuji k ziskani kontroly nad ¢asem, kterého maji vSichni
stejn¢ a ktery jedinci ¢i spoleCnosti travi pii své ¢innosti, resp. na jednotlivych procesech. Cilem
metod fizeni Casu je zvySeni efektivnosti vyuziti ¢asu, nasledné tedy i produktivity v dosahovani

cilt.[1] Tyto metody se uplatiiuji nejen v ramci podnikt a organizaci, ale také v osobnim Zivotg.

Rizeni casu je také nezbytnou soucasti projektového fizeni, kde se pro zobrazeni projektovych ukold

v Case (fizeni ¢asu na projektu) pouziva:

e Ganttiv diagram — sloupce odpovidaji kalendaii a fadky strukturovanému rozvrhu praci (WBS
— work breakdown structure). [2]
o Sitovy diagram — graf, ktery se sklada z uzlt, které piedstavuji jednotlivé ¢innosti a dobu jejich

trvani, propojenych hranami, které vyjadiuji navaznost ¢innosti. [3]

V souvislosti s fizenim ¢asu na projektu se urcuje kriticka cesta, tj. nejdéle trvajici posloupnost
¢innosti mezi zahajenim a ukon¢enim projektu. Kazdé zpozdéni na této cesté se projevi, jako celkové
zpozdéni projektu. Pii planovani kazdé Cinnosti projektu lze obvykle stanovit, zda ma koncit co
nejdiive (EF — earliest finish) anebo co nejpozdé&ji (LF — latest finish). Rizeni projekti podporuje
fada SW nastroji (napt. Microsoft Project), ptipadné je soucasti nékterych komplexnich firemnich

informacnich systémtl.

S efektivnim planovanim, tedy i vyuzivanim casu souvisi metody Time Managementu zaméiujici se
na uspotadani tikolti smétujicich k dosaZeni cilt dle urcitych pravidel, na jejich rozsah a splnitelnost
a na pristup k vyhodnoceni plnéni tkolt. S disciplinou fizeni ¢asu souvisi i techniky pro stanoveni

priorit cilt ¢i ukol, napiiklad ABC analyza a Paretova analyza. [1]
ABC analyza se zaméfuje na rozdéleni ukoli do skupin, jejich kategorizaci. Pokud se jedna o
rozdé¢leni do tii skupin, coZ je nejobvyklejsi, byvaji oznaceny pismeny A, B a C (odtud jeji ndzev).

Kritéria pro rozdéleni mohou byt tato:



e Ukoly po strance vyznamu diileZité a z hlediska terminu naléhavé.
o Ukoly po strance vyznamu diilezité a hlediska terminu nenaléhavé.

e Ukoly po strance vyznamu nedtleZité a hlediska terminu nenaléhavé.

Paretova analyza vychazi z toho, ze 80 % ukolt mize byt obvykle hotovo za 20 % disponibilniho
¢asu, zatimco zbyvajicich 20 % ukolt si vezme 80 % casu. Tedy by se ukoliim z prvni skupiny méla
pritadit vyssi priorita. [1]

Valna vétsina metod fizeni ¢asu tedy v sobé€ integruje jeho planovani mnohdy s vazbou na cile (jejich
vyznam a termin) a se zpétnou vazbou pro vyhodnoceni skutecnosti oproti planu. Je ziejmé, ze
zejména v tymovém internacionalnim pojeti je nezbytné planovani ¢asu a hospodateni s nim podpofit

informac¢nim systémem, k ¢emuz by mela prispét i tato prace.

3.2 Vyvojinformacnich systém

Na veskeré ¢innosti, které souvisi s vyvojem a spravou informacnich systému, 1ze nahlizet jako na

discipliny softwarového inzenyrstvi.

vvvvvv

Kvalitni navrh vede k uspés$né realizaci (vytvoieni datovych struktur, programovani, instalace,
pocateCni nastaveni a betatestovani) a k uspéSnému naslednému provozovani IS. Nedostatky c¢i
dokonce chyby v navrhu IS se nepiiznive projevi v zavére¢nych fazich vyvoje, kdy mohou projekty
vyvoje systému vyznamné zpozdit a prodrazit (ba i zptsobit uplny kolaps téchto projekti), ale
zejména pii budoucim rozvoji IS, kde mohou zpisobit situaci, ze misto rozvoje stavajiciho IS je

nutné IS vybudovat nove. [7]

Vzhledem k vyznamu kvalitniho navrhu IS byla vyvinuta cela fada metod a metodik. Valna vétSina
z nich se opird o datové modelovani (konceptualni datovy model), ktery specifikuje informacni

schopnost budouciho IS. [4] Také zakladem této préace je navrh konceptualniho datového modelu.

Jiné modely se pouZzivaji k identifikaci, dekompozici a popisu firemnich procest jako dalsi soucasti
navrhu IS. Obdobné€ lze uzit tyto modely na specifikaci pracovnich postupt pii ovladani IS. Tyto

modely jsou také soucasti této prace.

Uvedené modely ptedstavujici navrh IS na konceptualni trovni jsou béhem procesu jejich formovani
trvale revidovany oproti pozadavkim, které jsou touto analyzou zase zpétné zpiestiovany. Uast
zadavatele (autora pozadavki) je tedy v této fazi navrhu IS nezbytna — vysvétluje ,,sviij* realny svét
reprezentovany pozadavky, které se zpresnuji, a odsouhlasuje analyticky pohled na néj vyjadieny
modely. Vysledkem takovéto realizace navrhu IS nejsou jen modely, ale také uplné vzajemné

vyjasnéni pozadavki a ocekavani od budouciho IS mezi zadavatelem a vyvojarem. [4]



Druha, stejné dilezita, role uvedenych model s navrhem IS spociva v tom, ze je lze pouzit jako
zadani programatortim, jaky IS maji zrealizovat neboli naprogramovat. Soucasti této prace je také
,,malé“ nahlédnuti do realizace IS, a to specifikaci fyzického datového modelu a sestavenim skriptu

pro vygenerovani databaze a objektl databaze.

Vzhledem k dtlezitosti a vyznamu navrhu, ale i spravy celého Zivotniho cyklu, IS byly vyvinuty a
uvedeny do praxe softwarové nastroje, které tyto ¢innosti podporuji. Obvykle jsou oznacovany
zkratkou CASE, kterou Ize interpretovat ,,Computer Aided Systems/Software Engineering®. Nékteré
maji komplexni charakter, jiné se zaméfuji jen na urcitou fazi Zivotniho cyklu, také je Ize rozd¢lit dle
moznosti uzivatelského ptizpisobeni konkrétnim podminkam a zvyklostem v té ¢i oné vyvojarské

dilng. [4]

V nasledujicich kapitolach se je$té zaméfime na obecné principy datové modelovani a procesniho

modelovani, které se uplatituje v této praci.

3.2.1 Datové modelovani

V ramci datového modelovani se do diagramtli uspotfadavaji klicové objekty modelu (entity nebo
tabulky a pohledy databaze) se specifikaci jejich vztahl (relace nebo reference) a jejich vlastnosti
(atributy nebo sloupce tabulek). Diagramy se prezentuji v ptehledné, dobfe srozumitelné, grafické
formé, ktera je dana pouzitou notaci. Cilem modelt je usnadnit orientaci v modelované realité, tedy

v redlném svété ¢i v datové struktute IS. [4]
Datové modelovani lze rozdélit dle uréeni cilového modelu takto:

e Idealni datovy model (IDM) — modeluje pozadavky, tj. specifikuje pozadovanou informacni
schopnost budouciho IS.

e Konceptualni datovy model (CDM) — pomaha analyzovat konceptualni strukturu navrhovaného
IS. Zamétuje se na identifikaci kliCovych typovych objektli redlného svéta (entity), na
identifikaci jejich klicovych vlastnosti i na identifikaci jejich vztahd. Na identifikaci navazuje
navrh, tj. takové usporadani entit, které koresponduje s pozadavky a které rysuje obrysy datové
zakladny budouciho IS. Mnohdy jsou entity realného svéta modelovany obecnéj§imi, vice
abstraktnimi, entitami. [11] Tento model je soucasti této prace.

e Logicky datovy model (LDM) — je urcitym mezistupném mezi konceptualnim a fyzickym
datovym modelem. Zistavd implementacné nezdvisly. Precizuje objekty konceptudlniho
modelu, naptiklad entity maji uvedeny vSechny atributy i identifikatory, relace ,,many-many*
jsou nahrazeny tabulkou. Pokud je u menSich projektli obdobné precizovan jiz konceptualni
model (coz je mozné, pokud je u néj dosazeno dostatecné ,,laické* srozumitelnosti a piehlednosti
i pfi vysSi mife detaildl), pak se zpraktickych divodi tento logicky datovy model

nesestavuje.[10] Tak je tomu i v této praci.



e Fyzicky datovy model (PDM) — specifikuje databazové tabulky a jejich sloupce, vztahy tabulek
(reference) a obvykle i dalsi objekty databaze. Pln¢ odpovida struktute databaze, je tedy jiz
implementa¢né zavisly. Mnohdy ho lze ziskat z databaze (Reverse Engineer) a naopak je mozné
z ngj databazi vygenerovat, pfiCemz si lze vybrat z celé fady systému fizeni baze data (napf.
Oracle, MS, SAP, ...) Usnadiuje technickou orientaci v datovych strukturach. [10] Tento model

je soucasti této prace.

Pomérné blizké datovym modelim jsou objektové modely, které byvaji prezentovany pomoci UML
(Unified Modeling Language) standardu a kde entitam (tabulkam) datového modelu odpovidaji tiidy

objektd se vztahy vyjadfenymi asociacemi.

3.2.2 Procesni modelovani

Pojem proces je pouzivan v pomérné veliké §ifi vyznamu, nicméné vzdy se jedna o vyvoj vlastnosti
jednoho ¢i vice objektl véetné jejich vztahd v Case. [12] V souvislosti s fizenim spole¢nosti se
objevuje pojem ,,Procesni fizeni®. Alternativou k procesnimu fizeni je diive obvyklé tradi¢ni funkéni
fizeni zaloZené na organizacni pyramidé. V ramci procesniho fizeni se procesem rozumi zejména
sled opakujicich se Cinnosti s jasn¢ definovanym vstupem a vystupem, dobou trvani a méfitelnymi

ukazateli. Soucasti procesniho fizeni je:

e Popis procestl a stanoveni cile procest.

e Dekompozice procesii.

e Procesni mapa.

e Definice vlastnikti procest.

e Mc¢feni a monitorovani vysledkti procesu.

e Optimalizace procest.

V ptipadé, Ze je popis procest detailizovan az do popisu elementarnich tikont v¢etné dotéenych
zdrojl, byva n€¢kdy nazyvan work-flow. Pojem work-flow se také pouziva jako nazev provadéni
jednoho konkrétniho procesu. [8] Existuji softwarové nastroje (napriklad ARIS Toolset), které je
mozné nastavit dle konkrétniho work-flow a které pak dany proces podporuji. Podobné existuji i

komplexni informacni systémy, které maji svou architekturu zaloZenou na procesnim pojeti.

Procesni fizeni zalozené na popisu procesii ziejme¢ dalo zaklady i procesnimu modelovani, které
umozni sestavit model procesu vyjadieny grafickym diagramem, ktery usnadni porozuméni procesu
vsem ucastnikiim. Pro oblast modelovani procesii byla vyvinuta fada modelovacich metod a technik

i fada notaci pro jejich zobrazeni, ptipadné i jazykd pro jejich specifikaci, napiiklad:

e BPMN (Business Process Model and Notation) — soubor principti a pravidel, ktery slouzi pro

grafické znazornovani podnikovych procesti pomoci procesnich diagramti.



e DFD (Data Flow Diagram) — diagram datovych tokd, ktery lze uzit pro modelovani funkci
informacnich systémtl.

o Use Case Diagram — diagram piipadd uziti, ktery zobrazuje chovani systému tak, jak ho vidi
uzivatel. Obvykle vyuziva modelovaci jazyk UML.

e Rada dalsich: WS-BPEL (Web Services for Business Process Execution Language), ...

Procesni modelovani se stalo nedilnou soucasti navrhu informacnich systémi, kde pfispiva
k vyjasnéni ptedpokladanych pracovnich postupl pii praci s budoucim IS mezi zadavatelem a

vyvojari, ale také k bliz§Simu pochopeni vztahtt mezi jednotlivymi funkcemi IS.

K tomuto ucelu je v této praci zvolen v nastroji PowerDesigner model BMP (Business Process
Model) typu (Model Type) ,,Business process diagram” s notaci (Process Language) ,,Analysis®,

ktery je intuitivné srozumitelny v§em ucastnikim.

V ramci téchto BPM diagramii se proces modeluje jako posloupnost elementarnich procest (tikond,
operaci), ktera je iniciovana startovaci udalosti. Proces se ve svém prub&éhu mize vétvit v zavislosti
na specifikovanych podminkach a naopak se mize urcita vétev synchronizovat s dal§imi vétvemi ¢i
s novou udalosti. Kazdy proces, tedy i kazda jeho vétev, ma své ukonceni. Takto jsou koncipovany

1 diagramy, které jsou soucasti této prace. [12]

V diagramech tohoto typu je mozné dale uvadét organizaéni jednotky, a to i ve vztahu k jednotlivym
elementarnim procestim jako jejich iniciatory ¢i respondenty. Toto se v této praci neuplatnilo, nebot’
se jedna o navrh takového IS, kde objekty typu organiza¢ni jednotky (skupiny uzivatelid) budou

teprve po instalaci systému uzivatelsky specifikovany.

V diagramech tohoto typu je mozné také uvadét tlozisté dat, a to i ve vztahu k jednotlivym
elementarnim procestim se specifikaci zpisobu pfistupu (create, read, update, delete), ptipadné i
s presnym odkazem na tabulky ¢i jejich sloupce a s formatem komunikace. [12] Toto se v této praci
neuplatnilo, nebot’ by doslo k nartstu slozitosti diagramtl a sniZzeni ptehlednosti, coz by negativné
ovlivnilo jejich hlavni poslani — ptispét behem analyzy k vyjasnéni predpokladanych pracovnich

postupti pti praci s budoucim IS.

Na druhou stranu by to mohlo usnadnit komunikaci s programatory, takze nelze vyloucit, Ze pted
zahajenim programatorskych praci bude z daného BPM vygenerovan (odvozen) dalsi zpiesnény a
detailngjsi, tedy jiz ne konceptualni, BPM, ktery bude provazan na PDM.

3.3 PoufZité nastroje

Pro navrh konceptualniho a procesniho modelu budouciho IS ,,Hierarchicky multilingvalni diar* byl

vramci této prace pouzit CASE nastroj PowerDesigner 15.3., ktery byl pouzit i pro sestaveni



fyzického datového modelu. Fyzicky datovy model byl sestaven pro systém fizeni baze dat (DBMS
— database management system, dale jen zkracen¢ ,,databaze*) SAP Sybase SQL Anywhere 12.

3.3.1 Nastroj CASE - PowerDesigner

PowerDesigner pfedstavuje komplexni modelovaci nastroj softwarového inzenyrstvi (CASE)
zaméfeny na navrh informacnich systémi i na jejich rozvoj. Byl vyvinuty firmou Sybase, ktera je
nyni vlastnéna firmou SAP. [13] Pro tGcely této prace jsem mél moznost vyuzit licenci vlastnénou

firmou BM Servis. Volné k dispozici je PowerDesigner Free Viewer.

Jedna se o nastroj z oblasti MDE (Model-driven engineering), coz je metoda vyvoje software
zaloZena na tvorbé a vyuzivani modell. Podstatou navrhu a vyvoje v PowerDesigner jsou tedy

modely, je zde k dispozici n¢kolik typi modell a 1ze je provazovat. Jedna se zejména o tyto modely:

e Model pozadavk, ptic¢emz jednotlivé strukturované pozadavky lze provazovat na objekty vsech
dalsich uvedenych modelli ve smyslu ,,tento objekt ptispiva k feseni daného pozadavku®.

e Konceptualni datovy model, ze kterého Ize generovat (automaticky odvozovat) logicky datovy
model, fyzicky datovy model a objektovy model.

e Logicky datovy model.

e Fyzicky datovy model, ze kterého 1ze generovat skript pro vygenerovani databaze.

e Business process model.

e Object-Oriented Model.

e Enterprise architecture.

Vétsina modelt se prezentuje formou grafickych diagrami (jeden model miiZze byt prezentovan
n¢kolika diagramy), ve kterych jsou nazorné a ptehledné uspotradany symboly reprezentujici klicové
objekty modelu. [13] V kazdém diagramu Ize nastavit (Display Preferences) pro kazdy typ objektu,
jak ma vypadat jeho zobrazovana podoba po strance obsahu (Content) i po strance formatovani
(Format). Uvedené nastaveni zplsobu zobrazeni Ize také aplikovat individualné na kazdy objekt

samostatn¢.
Souvislost mezi jednotlivymi modely, ktera udrzuje jejich konzistenci, je podporovana pomoci:

e Generovani modelu (Target Model) z jiného modelu (Source Model) pii udrZeni vazeb mezi
jednotlivymi objekty, aby uZzivatel mohl rozhodnout o synchronizaci ptipadnych zmén v obou
modelech do cilového modelu. Napiiklad mezi fyzickym a konceptualnim datovym modelem.

e Specifikaci ,,ShortCuts”, které mohou odkazovat na objekt jiného modelu. Naptiklad objekt
,Data* v BPM muze byt definovan odkazem na objekt ,,Entity* v CMD nebo na objekt ,, Table*
v PDM.

e Specifikaci ,,Extended Dependencies”, které umozni vytvofit uZivatelskou vazbu mezi

libovolnymi objekty libovolnych modeld.



e Specifickd vazba (Requirements) umoznuje specifikovat souvislost mezi jakymkoliv objektem

kazdého modelu a pozadavky (z RQM — Requirements Model), k jejichz feseni ptispél.

V jednotlivych modelech i v jejich vazbach jsou k dispozici zna¢né moznosti jejich ptizplisobeni, a
to nejen v ovladani, ale i zpohledu funkcionality, naptiklad dle internich metodik a standardu

kazdého vyvojového tymu.

PowerDesigner miize pro svou praci pouzivat jednotlivec i velké pracovni tymy, pro které se vyhodné

uplatni tyto vlastnosti:

e Veskera data modeld sestavenych v PowerDesigner mohou byt ukladana a sdilena v Repository,
tj. v definované SQL databazi, kde lze slu¢ovat praci jednotlivct vyvojového tymu.

e V Repository mohou byt ukladany rizné verze modelt ¢i jejich objektl a ty mezi sebou
netrividlné slu¢ovany, coz se uplatni zejména v situaci, kdy na jednom modelu provadi zmény
vice osob.

e Pro pfistup k modeltim a jejich objektim z Repository lze definovat pfistupova prava.

e Moznost plovouci licence k PowerDesigner za pouZiti licencniho serveru. Licenci lze pfesunout

na svij notebook (Obtain Mobil Licence) a pak ji uzivat bez piipojeni k licencnimu serveru.
Z dalsich zajimavych vlastnosti PowerDesigner jest¢ zminim, Ze:

e Modely lze usporadat v ramci WorkSpace do jednotlivych slozek a projekti. Kazdy uZzivatel
muze mist nékolik svych riznych WorkSpace (okno s piehledem modelu, slozek a projektt).

e Jsou kdispozici vystupy predstavujici dokumentaci modelu v n€kolika verzich z hlediska
obsahu, piipadn¢ lze obsah uzivatelsky specifikovat. Po strance formatu mutze byt vystup
dokumentace v HTML anebo v RTF. Fakticky by tato dokumentace mohla nahradit kapitoly
»Navrh feSeni“ a ,,Realizace fesSeni‘ této prace.

e Detailni, byt anglicky, dokumentace vSech standardnich funkci PowerDesigner a zejména
komplexni dokumentace jeho interniho objektového modelu, ktera velmi usnadiuje realizaci

netrividlnich uzivatelskych rozsifeni PowerDesigner.

Komplexnost a rozsah moznosti tohoto nastroje dokresluje i rozsah dokumentace — vice nez 3000
stran v PDF, dale metamodel jeho objektti v obdobném rozsahu, ktery je potiebny k programovani
uzivatelskych rozsifeni. Vlastnosti jednotlivych modelt PowerDesigner, které jsou soucasti této

prace, jsou jeste detailnéji zminény v relevantnich kapitolach.

3.3.2 Databdze SQL Anywhere

SAP SQL Anywhere (ptivodné Sybase SQL Anywhere) piedstavuje relacni systém fizeni baze dat
(DBMS - database management system), zkracené databazi, ktery mtze byt krom¢ platformy



Windows provozovan i na dalSich platformach. Jeji moznosti odpovidaji pozadavkiim, jaké jsou na

standardni SQL databaze kladeny, s fadou dalSich rozsifeni (webové sluzby, replikace, ...). [14]

V ramci této prace byla pouzita tato databaze ve verzi ,,Sybase SQL Anywhere 12°. Byla v této verzi
i specifikovana ve fyzickém datovém modelu (Current Database), ze kterého byly automatizované
zalozeny jeji objekty (napfiklad: Table, Column, Constraint, Index, Permission, View, Procedure,

Event, User apod.).

Soucasti tohoto DBMS je také Sybase Central (pouzit ve verzi 6.1), ktery umoziuje spravovat
databazové objekty. Dale je soucasti Interactive SQL (pouzit ve verzi 12.011), ktery umoziuje

zadavat a provadét databazové prikazy veetné spousténi skripti.

Tato databaze byla zvolena z toho divodu, Ze ve firmé BM Servis s.r.o., ktera PowerDesigner pro

tuto praci poskytla, vyviji informacni systémy pravé nad ni.

10



4 Analyza pozadavkU

Piivodni pomérné struéné pozadavky z hlediska pozadované funkcionality budouciho informaéniho
systému byly analyzovany a na zaklad¢ konzultaci se zadavatelem a zejména na zaklad¢ zpétné vazby

z navrhu modeld byly zptesnény do nasledujici podoby.

Objektem se v této kapitole rozumi objekt realného svéta, o kterém budou v budoucim IS vedeny
udaje (zdznam v tabulce ¢i tabulkach). Objekty jednoho typu se zde rozumi objekty redlného svéta
podobnych vlastnosti, kter¢ budou v navrzeném konceptualnim datovém modelu reprezentovany

jednou entitou.

4.1 Diar ajeho obsah

Diafem se zde rozumi dle Casu uspoiadany seznam udalosti diate, které se vztahuji k ur¢itému zdroji
(vlastnikovi diafe). V budoucim programovém feseni, zejména v zavislosti na pouzitych nastrojich

a prostiedi, se rozhodne o zpiisobu prezentace diafe (text, grafika, text integrovany do grafiky, ...).
Zdrojem diafe se zde rozumi:

e Prostfedek, naptiklad sdilena zasedaci mistnost nebo automobil.

e Uzivatel, tj. fyzicka osoba pracujici s diafem (informacnim systémem ,,Multilingvalni diai*).

e Skupina uzivatelll (napiiklad projektovy tym, oddéleni IT, ...) vyjadiujici jejich hierarchické
uspotradani. Takova udalost didfe se vztahuje na vSechny Cleny (uzivatele) skupiny, pokud ji

explicitné nevytadili.

Udalost diafe je urCena Casovym intervalem (vymezeny pocatecnim datem a ¢asem a koncovym
datem a ¢asem) anebo Casovym bodem (specifikovany jen jednim datem a Casem), dale mistem
konani (poznamka, GPS nebo adresa) a stavem, ktery charakterizuje, zda se jedna o navrZenou,
planovanou anebo jiz zrealizovanou udalost, ptipadné zamitnutou ¢i typovou. Vyznam udalosti diare

je urcen:

e Kategorii (napf. pracovni porada IT odd¢€leni, narozeniny, programovani, jednani se zdkaznikem,
schiizka projektového tymu, ...). Kategorie soucasné piedava udalosti diate fadu implicitnich
vlastnosti v€etné opravnéni.

e Popisem — kratky text charakterizujici udalost, ktery mtize byt uveden ve vice jazycich.

e Komentaf — detailni popis, ktery miize byt uveden ve vice jazycich.

Jedna udalost diaie se mlize tykat celé fady zdrojt. Nékteré udalosti mohou mit diky svému vyznamu
nastaveny signalizace (zprava emailem, barva zobrazeni, upozorfiovaci udalost) uréenym uzivatelim

¢i jejich skupinam.
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4.2 Hierarchie (sdileni diara)

Hierarchii se zde rozumi pfedev§im moznost zafazovat uzivatele do skupin uzivatelt (a také skupiny
uzivatell do skupin uzivatelll), pak je pohodlné¢ umoznéno pracovat s celou skupinou uzivatelt
najednou. V takovém piipadé piebira uzivatel z nastaveni pro skupinu uzivatelti (dédi na zaklade

Clenstvi ve skupinach):

e piistupova opravnéni,

e pfifazeni udalosti diafe skupiné (bude mit i ve svém diafi),

e signalizace udalosti diafe skupin¢ (bude i jemu signalizovano).

Urovné pfistupovych opravnéni musi umét zajistit, Ze uZivatel:

e Nevi o existenci objektu, resp. o existenci objektt daného typu, nema-li zadné opravnéni.

e Vidi jen existenci objektu, resp. existenci objektti daného typu (obvykle formou stru¢ného
seznamu), ale nevidi jeho detailni idaje (vyznam); naptiklad vidi, Ze nadfizeny ma urcity Casovy
interval obsazen, ale nevidi ¢im.

e Vidi detailni idaje objektu, resp. objektii jednoho typu.

e  Mize pouzit dany objekt pro akce (naptiklad miize udalost diafe vztahnout k danému zdroji, ma-
li tuto uroven opravnéni k danému zdroji), resp. mize zakladat objekty dan¢ho typu.

e Uzivatel mtize objekt, resp. objekty daného typu, plné spravovat.
Uroveil opravnéni daného uZivatele, ¢lena skupin uZivateld, se vyhodnoti dle téchto priorit:

e Ma pfifazeno explicitni opravnéni, tj. opravnéni je piifazeno piimo uzivateli.

e Nejvyssi troven opravnéni vyplyvajici z Clenstvi ve skupinach, do kterych je zafazen.

e V pfipade, Ze dana skupina nema explicitné specifikované opravnéni, stanovi se ze skupin, do
kterych je zatazena, a to rekurzi az k vrcholové skupiné.

e Pokud neni identifikovano explicitni opravnéni pro uzivatele ani pro Zadnou jeho skupinu, pak

se jedna o nejnizsi uroven opravnéni, kdy nevi o existenci objektu.

Ke vSem objektiim jsou opravnéni specifikovana zprostfedkované dle typu objektu. Opravnéni ptimo

pro jednotlivé objekty lze specifikovat ke zdrojim, kategoriim, alokacim a $ablonam. K udalosti

Tvwvr

e Kategorii,
e Zdroj,
e Alokace.

Sdilenim diaii se zde rozumi, Ze jedind udalost diafe se bude prezentovat v diafi vSech zdroju,

kterych se tyka.
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4.3  Multilingvalni systém
Navrhovany informacni systém bude mozné provozovat soucasné v n€kolika jazycich, bude tedy
multilingvalni. VSechny vstupované texty musi byt mozné zadat, evidovat a publikovat v nékolika

jazykovych verzich.

Jazyky, ve kterych lze IS provozovat (tj. ve kterych lze evidovat popisné tdaje), lze spravovat

uzivatelsky. Tedy je mozné:

e Pfidat dalsi jazyky; predpoklada se instalace v ¢eském jazykovém prostiedi a dalsi jazyky bude
mozné pridavat spravcem IS; ve vSech evidovanych jazycich je mozné informace vkladat ¢i
prezentovat.

e Definovat implicitni jazyk IS, ktery bude implicitn€ pfifazovan novym uZzivatelim.

e Pfifazovat uZzivateli jeho jazyk, ve kterém bude s diafem implicitné pracovat.

e Specifikovat pro jednotlivé typy informaci, ve kterych jazycich musi byt evidovany povinné
jejich textové udaje. Systém nedovoli zapsat takovéto informace, pokud nebudou uvedeny ve
vsech povinnych jazycich.

o V ptipadé typu informace ,,Udalost diate” specifikovat povinny jazyk nastavenim

povinného jazyka pro kazdou kategorii samostatné.
Pro zobrazeni kazdého textového udaje se voli jazyk v tomto potadi:

e Vjazyce nastaveném uzivatelem.

e Vimplicitnim jazyce uzivatele.

eV povinném jazyce pro danou kategorii diafe s nejvySsi prioritou — uplatni se jen v pfipadé typu
objektu ,,Udalost diaie.

e 'V povinném jazyce pro dany typ objektu s nejvyssi prioritou.

e V nepovinném jazyce s nejvyssi prioritou.
4.4 Signalizace

4.4.1 Signalizace kolizi

Kolizi se zde rozumi situace (a to i potencialni), kdy se ¢asovy interval vymezujici trvani jedné
udalosti diate prekryva s jinymi udalostmi diare v diafi n¢které dotCeného zdroje.

Pokud pii zobrazeni diafe existuje kolize, tak se zobrazi specifickym druhem pisma nastavenym
v parametrech uzivatele (implicitné tu¢né). Pokud pii zapisu nové udalosti diate (nebo pii prifazeni
novych zdroji k dané udalosti diare) hrozi n¢kterym zdrojim kolize, tidi se chovani systému dle
nastaveni pro danou kategorii udalosti diate (pfi kolizi dvou rGznych kategorii je rozhodujici ta

s niz§im nastavenim). MoZna nastaveni:
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e Udalost nebude zapsana, a tedy nebude piifazena ani k jedinému zdroji, tedy se vibec nic
nezapise. Uzivatel bude upozornén.

e Udalost bude zapsana, ale bude pfifazena jen ke zdrojim, u kterych nenastane kolize. UZivatel
bude upozornén.

e Udalost bude zapsana, piifazena ke v§em zdrojiim a uZivatel bude upozornén na kolizi.

e Udalost bude zapsana, pfifazena ke vSem zdrojlim a uzivatel nebude upozornén na kolizi.

4.4.2 Signalizace vyznamnych udalosti
Bude mozné na nékteré (dulezité, vyznamné) udalosti diafe anebo na zmény v nich upozornit

relevantni uzivatele nékterou z téchto forem signalizace:

e Barevnym zobrazenim dané udalosti v diafi uzivatele.
e (Odeslanim upozornovaciho mailu.

e Prezentovat v diafi upozoriovaci ¢asovy bod vztazeny ke zdrojové udalosti.

Signalizaci bude mozné prednastavit automaticky podle dané kategorie udalosti diafe s tim, ze je

mozné ji pro konkrétni udélost diafe pozménit.

Pro signalizaci udalosti bude mozné specifikovat, jakou udalosti (zalozeni zdznamu, oprava, ...) se
aktivuje, k jakému casu se vztahuje (Cas zahajeni nebo ukonceni udalosti, ¢as zapisu, Cas opravy
apod.) a jaky bude posun od né&j. Signalizace a jeji zplisob miize zaviset na stavu udalosti (navrZena,

planovana, ...).

4.5 Pouziti Sablon

Sablona piedstavuje nastroj, pomoci kterého Ize pohodIné najednou vygenerovat nékolik udalosti
diafe a soucasné je prifadit k fad€ zdroju s nastavenim signalizace. Jeji pouziti 1ze o¢ekavat napiiklad

pro:

e Vygenerovani kazdoro¢nich oslav narozenin ze zvolené udalosti ,narozeniny” konkrétniho
pracovnika na pfistich # rokii s udrzenim vazby na piivodni udalost. Vazba nasledn¢ umozni
dalsi funkce, napt. zruseni vSech navazujicich zaznamu od aktualniho data apod.

e Vygenerovani navrhu porady projektového tymu na zadany termin s automatickou signalizaci
vSem relevantnim zdrojim, napiiklad na zakladé typové udalosti diafe, ktera nese vSechny

relevantni vazby.
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4.6 Data

Vzhledem k tomu, Ze se pozaduji vyznamné uzivatelské moznosti konfigurace budouciho IS a jeho
funkci, je potiebné, aby tada z nich byla fizena daty. Vzhledem k pfedpokladu aplikace v rizném
primarnim jazykovém prostiedi se pozaduje, aby tato data byla zdkladnim zpGsobem nastavena pfi

instalaci systému.
Zejména je nutné pii instalaci nastavit (automaticky zalozit data):

o Typy objekti a vSechny dal$i programatory nadefinované ¢iselniky.

e Uzivatele ,,Spravce®, ktery ma opravnéni administratorské ke v§em typtim objektu.

e Skupinu uzivatell ,,Kazdy uzivatel systému‘, do které bude kazdy uzivatel automaticky zatrazen.

e Primarni jazyk a jeho pfifazeni spravci a nastaveni jeho povinnosti pro vSechny typy objektu.

e Nazvy d¢iselnikti v primarnim jazyce. Pokud primarni jazyk nepatii mezi programatory
preddefinované, musi se pfi instalaci zadat (pteklad z anglického jazyka).

e Parametry systému.

Dale je vhodné pii instalaci nastavit (automaticky zalozit) data ptfedstavujici vzorova uzivatelska

nastaveni, napf.:

e Barvy pisma a vyplné pro zobrazeni udalosti diafe.

e Zpusoby signalizace.

e Kategorie udalosti diafe, véetné zptisobu feseni kolizi, signalizace
e Sablony.

e Parametry systému.
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5 Navrh reseni

Néavrh informacniho systému ,,Multilingvalni diai* pomoci modelovaciho nastroje PowerDesigner

(PD) je reprezentovan dvéma modely:

e Konceptualni datovy model (CDM).

e Business proces diagram (BPM).

CDM a BPM jsou modely piedstavujici navrh systému v konceptualni Grovni. Testovanim jejich
vzajemné integrity a testovanim oproti pozadavkim lze provéfit ucelenost a kvalitu navrhu pfi
soucasném zpresnovani pozadavkil. Toto se finaln¢ provadi ve spolupraci se zadavatelem pozadavkt

(autorem pozadavki).

Z dokonceného a odsouhlaseného CDM lze v PD pokrocit od navrhu k realizaci tim, Ze se
automatizovan¢ vygeneruje fyzicky datovy model (PDM) a nasledné i databaze (resp. databazové

objekty), jak je patrné z obrazku.

Opakované se
slu¢ovanim zmén.

CDM PDM DBMS

BPM

Obrazek 1- Navrh postupu

PD soucasné disponuje pomérné sofistikovanymi nastroji pro synchronizaci CDM a PDM b&hem
celého Zivotniho cyklu navrZzeného a realizovaného informacniho systému. Tato synchronizace je
zalozena na vazb¢ mezi zdrojovymi objekty CDM a cilovymi objekty PDM, takZe ptipadné zmény
objektli ve vygenerovaném cilovém PDM (naptiklad nazvy tabulek, atributli, doplnéné indexy apod.)
jsou nadéale provazané na puvodni zdrojové objekty CDM. Synchronizace tedy umozni pfi
opakovaném generovani PDM zachovat v ném uZzitecné zmény a soucasné ho doplnit o uzitecné

zmény ve zdrojovém CDM.

Tato kapitola ,Navrh feSeni ma zejména doprovodny charakter, nebot’ vlastni navrh feSeni

predstavuji ptilozené modely CDM a BPM.
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5.1 Pouzitd metodika

Pro navrh IS ,Multilingvalni diar“ byla pouzita metodika, kdy se na zaklade
uzivatelskych pozadavki (zadani) navrhuje konceptualni datovy model, ktery se systematicky testuje
pomoci procesniho modelu, coz vede na zmény v jeho navrhu. Tyto modely, jako zadavateli
pfiméfen¢ srozumitelny névrh feSeni, jsou s nim konzultovany, coz vytvaii zpétnou vazbu na

pozadavky (resp. analyzu pozadavki), takze se zpiesnuji.

Po uplném vyladéni CDM a BPM se piejde vlastnimu vyvoji informaéniho systému programatory
(developery), kdy prvnim krokem je sestaveni fyzického datového modelu (tj. jeho automatické

odvozeni z CDM) s naslednym automatickym vygenerovanim databaze.

Pro tvorbu jednotlivych modeld byla pfevzata metodika z dokumentace PowerDesigner, pfi¢emz zde

je uvadeén jeji struény vytah.
5.2 Konceptudlni datovy model (CDM)

V tomto piipadé jsou zde analyzovany a navrzeny ty entity, které¢ souvisi s komplexnim vedenim
diatt ve vice jazycich vcetné jejich sdileni pracovnimi tymy. Entity jsou v tomto modelu uspotfadany
v diagramech dle standardd PD. Navrh CDM je zamétfen na logiku budouci aplikace, tj. na

informacni schopnost, kterd je odpovédi na pozadavky, nikoliv na formu prezentace dat.

5.2.1 Objekty konceptualniho datového modelu v PowerDesigner

Jadrem tohoto modelu jsou diagramy, ve kterych jsou entity propojeny relacemi (vyjadiuji vztahy
entit). Pro jejich zobrazeni je v tomto navrhu pouzita notace ,,Entity/Relationship®“. V diagramech

prezentujicich model se pouzivaji tyto grafické znacky (Symbols) pro jednotlivé druhy objekti:

e Entity (entita) — reprezentuje typ objektu, o kterém maji byt uchovavany informace (napiiklad

,Jazyke, | Adresa®, ,,Skupina uzivatela®, Jazyk

Id_Object Long integer

,Uzivatel“, ...). V diagramech CDM  Friorta lInteger

PosunDne Short integer

tétO pI'E’ICC je pro entity nastaveno Jazyk pouzivany v dané implementaci IS. Priorita vyjadiuje jeho pofadi pfi
zobrazovani informaci, neni-li toto pofadi uréené jinak. Jedna se Ki¢ovou

entitu pro zajisténi multilingvalnosti.

(Display Preferences), aby se zobrazoval

tento obsah: Nazev, vSechny atributy Obrazek 2- Entita
v¢etné datového typu a komentat. Z entit
konceptualniho datového modelu se generuji tabulky do fyzického datového modelu. [11]
e Relationships (relace) — reprezentuje vztah mezi dvéma entitami s ur¢itym vyznamem, napiiklad

mezi entitami ,,Adresa“ a ,,Stat* je relace ,,Adresa ~ |

je vdaném statu“. Soucasti relace je
specifikace kardinality, tj. kolik vztahti maze Obrazek3- Relace

vytvaret kazdy vyskyt entity s druhym maximalné
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a kolik vztah musi vytvaret minimaln¢. Naptiklad stat mize byt uveden v libovolném poctu

adres anebo v zadné adrese, a naopak adresa musi patfit pravé do jednoho statu. Kardinalita je

graficky zndzornéna na obou stranach relace. Pokud je minimalni i maximalni kardinalita 1, pak

se zobrazi jen jednou ,,carou®. [11]
e Inheritance (dédicnost) — reprezentuje relaci, ktera definuje jednu entitu ,,dité*

(Child) jako zvlastni pfipad obecnéjsi entity ,,rodic (Parent). (8) Naptiklad entita

,Uzivatel” (Child) je zvlastni pripad entity ,,Zdroj diare (Parent) podobn¢ jako

,Prostfedek (Child) a ,,Skupina uzivateld™ (Child). Soucasti této relace je .
informace (Complete), zda kazdy vyskyt v rodiCovské entité (Parent) patii do L‘J\
nekteré zuvedenych entit (Children), a informace (Mutually exclusive ,, . .
Deédicnost

children), zda kazdy ,,rodi¢* (Parent) ma své ,,dité" pravé jen v jediné ,,détské™

entité (Child).

Pokud je zdGvodu piehlednosti vhodné Jazyk: 2

vl . vl . Id_Object Long integer
v ur¢itém diagramu zopakovat urcity objekt prorita  Integer
. ., . PosunDne Short integer
(Obvykle entltu): IZC pOllth teChnlku ”PaSte Jazyk pouzivany v dané implementaci IS. Priorita vyjadfuje jeho pofadi pfi
« . L. . zobrazovani informaci, neni-li toto pofadi ur¢ené jinak. Jedna se Ki¢ovou
as Shortcuts®. Pak se jedna stale jen o jeden entitu pro zajisténi multilingvainosti.

objekt modelu, ale ten je v diagramech Obrazek 5 - Entita jako Paste as Shortcuts
prezentovan dvéma ¢i vice symboly.

V nadpisu symbolu se objevuje jeho poradi, naptiklad ,Jazyk: 2.

Jak jiz bylo zminéno dfive, 1ze modifikovat zplisob zobrazeni jednotlivych objektt v diagramu.
V této praci je uplatnéno nékolik zmén implicitniho nastaveni (Display Preferences) pro zobrazeni

objektd CDM v diagramech, naptiklad:

o V nékterych diagramech, kde to pfispé&je k celkovému pochopeni navrhu, se zobrazuji nazvy
relaci (Name of Relationship) a v jinych nikoliv.

e Nastaveno zobrazovani komentaie vSech entit (Comment of Entity), aby se vypovidaci schopnost
diagramu zvysila.

e Nastavena jina barva vypln¢ i ohraniceni vétSiny objektt.

Dale jsou v této praci specifikovany dalsi objekty CDM, které se v diagramech zobrazuji jen ¢aste¢né

v ramci symbolu entity anebo se v nich nezobrazuji vibec:

e Data Item — nezavisla elementarni informace, napf. ¢as ,,Platné v obdobi od. Neni generovana
do fyzického modelu, ale usnadni modelovani a jednotné pojmenovani obdobnych atributti

(nasledné sloupct tabulek). [11]
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e Attribute — vlastnost entity, napt. Data Item ,,Platné v obdobi od* je aplikované s vyznamem, od
kdy plati zafazeni uzivatele do skupiny, kdyz je relevantni Data Item pfipojeno k entité
,,Prislusnost do skupiny*. Urcity pocCet atributli se miize zobrazovat v ramci symbolu entity. [11]

e Domain — doména umoznuje specifikovat datovy typ, ktery 1ze opakované pouzivat jako typ pro
Data Item. [11] To umozni, ze se datovy typ dané polozky mize v pokrocilej$i fazi navrhu
pohodlné zménit (pfipadné mize byt zménén aZ v navazném vygenerovaném PDM).

e Identifier — identifikator, jako vlastnost entity, je specifikovan atributy entity. Hodnota
identifikatoru (jeho atributtl) unikatn¢ identifikuje kazdy objekt dané entity. Jeden
z identifikatorti je oznaCen za primarni. UrCity pocet atributi se mulize zobrazovat v ramci

symbolu entity. [11]
Mezi kli¢ové vlastnosti vSech objektt (resp. valné vétSiny) patii:

e Name —jméno objektu, pod kterym je prezentovan i v diagramu. To by m¢lo prezentovat klicovy
vyznam objektu a byt srozumitelné i pro netechnické pracovniky (napi. zadavatel).

e Code — technické jméno objektu, které je nasledné pouzito v PDM pii generovani databazovych
objekti jako jejich jméno. Obvykle siln¢ zkracené a bez mezer.

e Comment — komentaf objektu specifikuje vyznam objektu volnym textem.

e Generate — zda ma dany objekt vstoupit do generovani cilového modelu. To umozni v
analytickém CDM pouzit objekty, které pfispé&ji k jeho vEtsi vypovidaci schopnosti, ale nemaji

technicky vyznam.

5.2.2  Uvodem k CDM multilingvalniho diafe
Kli¢ové pozadavky na navrhovany IS ,Multilingvalni diar* (multilingvalni, hierarchicky, schopny
integrace) si vynucuji, aby celé feseni, a tedy i data (entity, tabulky), mé¢lo jednotny ramec, ve kterém

je bude mozné ,,pohodIné* vyfesit pro jakakoliv data budouciho IS.

Jako jadro celého feSeni ,,multilingvalniho diaie* jsem zvolil takovou koncepci struktury entit, kdy
vSechny entity maji spole¢ného jediného rodice (Parent Entity), a to entitu ,,Object™. V takovém
pripad¢ plati, Ze atributy a relace rodiCovské entity jsou soucasné zdédény jejich ,,syny*“. Podobné
tomu bude i ve fyzickém datovém modelu a nasledné i jakykoliv zdznam v jakékoliv tabulce s daty
budouciho IS bude mit svého ,,otce* (zaznam tabulce odpovidajici entité ,,Object®), ktery ponese
udaje (sloupce), které jsou spolecné vSem zaznamim. VSechny entity tedy maji jednotny primarni

identifikator ,,Id Object®, ktery dédi z entity ,,Object™.

Toto fesSeni zajisti jednotnym zplsobem specifikovat popis vSech objektti (jméno, zkratka, dalsi text
a komentéfe) v riznych jazycich. Podobné lze jednotné specifikovat opravnéni i dalsi pfipadnou

funkcionalitu.
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Uvedena koncepce je patrna z diagramu ,,Koncept objekti, kde jsou dale vSechny entity s cilem

usnadnit orientaci v nich rozdéleny jednotlivymi inheritancemi do téchto skupin:

e Silné klicové entity - ty jsou jadrem celého tohoto névrhu. Reprezentuji obvykle vyznamné
objekty realného svéta, o kterych je v IS vedena evidence. Vstupuji mezi sebou do vztahi (pfimo
anebo pomoci vazebnich entit). K popisu jejich vlastnosti se mimo jiné pouzivaji Ciselniky.
Kazda z téchto entit vstupuje do fady vazeb a je ji v tomto navrhu obvykle vénovan samostatny
diagram.

e Ciselniky definované programatory — ty predstavuji pevnou mnozinu vlastnosti (i jejich hodnot)
pridélovanych jinym entitam, nasledné tedy objekttim evidovanym v IS. Toto ptidéleni vlastnosti
jiz muze provadet uzivatel. S témito Ciselniky (resp. jejich hodnotami) je obvykle spojen
programovy kod. Specifikace téchto ¢iselniki formou entit a nasledné formou hodnot sloupcti
v tabulkach budouciho IS zvysuje celkovou prehlednost a usnadni budouci rozsitovani IS.

o Ciselniky uzivatelsky definovatelné — ty predstavuji takové vlastnosti, jejichz hodnoty miize
uzivatel specifikovat a pfidélovanych jinym entitam, nasledné objektim v IS. Napftiklad barva
pisma apod.

e Vazebni entity — ty vyjadiuji vztahy mezi entitami a pfifazuji danému vztahu uréité vlastnosti.

Nejcasteji se jedna o vztahy mezi silnymi entitami.

Urc¢itou vyjimku z uvedené zakladni koncepce predstavuje z divodu referencni integrity entita ,, Typ
objektu®. Dale jsou vyjimkou entity ,,Text v jazyce* a ,,Komentar v jazyce®, které maji jen popisny
charakter s cilem dosahnout multilingvalniho feseni a které tedy nejsou objektem diafe v pravém

slova smyslu (opravnéni apod. vyplyva z objektu, ke kterému se vztahuji).

5.2.3 Konstrukce CDM s pfihlédnutim ke generovani PDM

Pti konstrukci CDM se ptedpokladalo, ze z CDM bude generovan PDM a nasledné i databaze (skript
pro vytvofeni databaze). PD udrzuje vazbu mezi objekty zdrojového CDM a generovaného cilového
PDM, takze je mozné pti kazdém generovani PDM rozhodnout, jakym zptisobem se ma spojit
(merge) model CDM a PDM, tiebaze v nich byly provedeny zmény. Viz téz kapitola ,,Generovani
PDM z CDM*.

Spoluprace analytika a programatora tedy nekonci jednosmérnym predanim CDM programatortim,

ale pokracuje po cely Zivotni cyklus navrzeného a realizovaného informacniho systému.
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Pti generovani PDM z CDM (Generate Physical Data Model) uskute¢tiuje PD transformace téchto

typti objekti CDM na uvedené typy objektd PDM:

CDM PDM
Diagram Diagram
Entita Tabulka
Atribut entity Sloupec tabulky
Doména Doména
Identifikator Kli¢
Relace Reference + sloupce ciziho kli¢e + index
ciziho klice
Relace (rodic¢-dite) Reference + sloupce primarniho klice +
primarni index

Bylo tedy nutné/vhodné jiz pii tvorbé CDM uplatnit nékteré zasady, aby synchronizace vztahu mezi

CDM a PDM nevyzadovala pfili§ mnoho zasahti. V tomto navrhu CDM jsou tedy uplatnény tyto

zasady:

CDM je konstruovano v pomérné velkém detailu (vazebni entity, Ciselniky, ...), takze ve
vygenerovaném PDM se bude aplikovat minimum uprav. Fakticky entity CDM budou plné
odpovidat tabulkam PDM, atributy CDM budou pln¢ odpovidat sloupctim PDM.

Kazdy objekt CDM je pojmenovan lidsky srozumitelnym ceskym ndzvem (Name), kterym se
prezentuje i v diagramech, tedy pfispiva k porozuméni navrhu zadavatelem. Technické jméno
(Code) vsech objektli PD je uvadéno rovnou na urovni CDM struénym anglickym nazvem (napf.
DiaryEvent). To se prezentuje v diagramech PDM a je zn¢j nasledné odvozen nazev
databazového objektu.

Vzhledem k tomu, Ze otcem (Parent Entity) vSech entit je jedina entita ,,Object™, neni nutné
v ostatnich entitach uvadét primarni identifikator ani jeho atributy, nebot’ budou zdédény z entity
,»Object” a pii generovani PDM budou automaticky zalozeny odpovidajici sloupce tabulek i
primarni klice.

Podobné budou pfi generovani PDM automaticky z relaci v CDM odvozeny a zaloZeny sloupce
odpovidajici cizim klicim v¢etné indext. Neni tedy v CDM nutné uvadét atributy piedstavujici

cizi kli¢ ani odpovidajici identifikatory.

Tiebaze je CDM konstruovano s piihlédnutim k moznostem generovani PDM, i tak je nutné urcita

nastaveni definovat az v PDM (viz kapitola ,,Nastaveni PDM®). Na druhou stranu je ziejmé, ze
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v situaci, kdy CDM navrhuje Cistokrevny analytik, tak se viibec nezajima o to, jak s modelem dale

pracuji programatofi.

5.2.4 Objekty CDM bez symbolu

Soucasti navrhu CDM jsou také typy objektt, které se v diagramu nemohou prezentovat vlastnim
symbolem, nékdy je mozné je zobrazit, alespon ¢asteéné, v ramci symbolu entity. I tyto objekty
ovliviiuji generovani PDM a nasledné generovani skriptu pro vytvoreni databaze. Jsou zde pouzity

tyto typy objektit CDM: Domény, datové polozky, atributy a identifikatory.

5.2.4.1 Domény

V ramci tohoto navrhu se pouzivaji tyto domény:

e ID —urcena pro jednoznacné identifikatory vSech entit, které maji jako otce (Parent Entity) entitu
,»Object”. Nyni je nastavena na datovy typ ,,Long integer®.

e Ano/Ne — urcena pro jednoduchou logickou hodnotu TRUE nebo FALSE. Nyni je nastavena na
datovy typ ,,Short integer* s moznosti hodnoty Ano=1 nebo Ne=2.

o Komentaf — uréena pro libovolné dlouhy text. Pouzito pro komentare a specifikace vyrazi. Nyni
je nastavena na datovy typ ,,Text®.

e Nazev — urCend pro text stfedni délky. PouZzito pro nazvy, fadky adresy, hodnoty parametrd, ...
Nyni je nastavena na datovy typ ,,Characters (256)".

e Programatorska zkratka — uréena pro symbolicka jména, které se uplatni v programovém kdodu
nebo v uzivatelské specifikaci vyrazi. Pouzito napiiklad pro symbolickd jména parametrt
Sablony, identifikator typl objektd apod. Nyni je nastavena na datovy typ ,,Characters (32)“.

o (as dne — uréena pro uréeni ¢asu vramci dne, tedy Gasu bez data. Pouzito napiiklad pii
specifikaci obvyklé disponibility zdroje v rdmci daného dne tydne. Nyni je nastavena na datovy
typ ,, Lime*.

e Casovy bod — uréena pro vyjadieni data a ¢asu. Nyni je nastavena na datovy typ ,, Timestamp*.

Hlavnim vyhodou pouZiti domén je dosazeni ur¢ité standardizace datovych polozek (Data Items a
nasledné Columns) a zejména jednoducha (na jediném mist¢) zména datového typu ¢i jeho rozsahu,
tedy i1 dosazeni vétSi nezavislosti CDM na datovych typech databaze, kterymi bude disponovat
pouzita databaze. Naptiklad: Pokud cilova databaze umozni definovat sloupce s datovym typem

»Logical“, pak bude vhodné u domény ,,Ano/Ne* zaménit datovy typ ,,Short integer na ,,Logical®.

5.2.4.2 Data Item, Attribute
V ramci tohoto navrhu jsem pouzil jednu elementarni datovou polozku (Data Item) pro specifikaci
vice atributl riznych tabulek, tedy celkovy vyznam atributu je pak dan vyznamem datové polozky a

vyznamem entity.
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Naptiklad datové polozky ,,Platné v obdobi od* a ,,Platné v obdobi do* je pouzita jako atribut
v entitach ,,Obvykla disponibilita zdroje* a ,,PfisluSnost do skupiny*. V obou piipadech specifikuji

obdobi platnosti, jednou pro disponibilitu zdroje a jednou pro ¢lenstvi uzivatele ve skuping uzivatel.

5.2.4.3 Identifikatory

V ramci tohoto navrhu je pouzit identifikator ,,IdObj* (doména ID), ktery jednozna¢n¢ identifikuje
vyskyty v entité ,,Object”. Tedy i ve vSech entitach, pro které je entita ,,Object* otcem (Parent Entity).
Vyjimku tvofi tyto entity:

o, Typ objektu”, kde je identifikatorem jeji atribut ,,IdTypeOfObject™.

o ,Textvjazyce®, kde je identifikatorem jeji atribut ,,Pofadi textu“. Ten bude ovSem v PDM jesté
doplnén o atributy, které vyplyvaji z relaci jako cizi klice a které identifikuji popisovany objekt
a pouzity jazyk.

e Komentaf v jazyce®, kde je identifikatorem jeji atribut ,,Potadi komentaie*. Ten bude ovSem
v PDM jesté doplnén o atributy, které vyplyvaji zrelaci jako cizi kli¢e a které identifikuji
komentovany objekt a pouzity jazyk.
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5.2.5 Diagram CDM — Koncept objektl
V tomto diagramu je prezentovana zakladni koncepce jednotnych objektti, kdy vSechny entity maji
svého rodice (Parent entity), entitu ,,Object”. Kazdy zaznam v ni bude jednozna¢né identifikovatelny

pomoci identifikatoru ,,Jd Object”, kterym se bude realizovat vazba se svym synem (Children

entity).

UZivatel : 2
4 . H ° Id_Object Long integer
zakladnl koncept Objektu (VaZby, typy) IdObjectLanguage Long integer
Email Characters (256)

Platny/neplatny Short integer

Osoba evidovana v IS a (ne)opravnéna
pracovat s|S. Specificky uzivatel je "Spravce".

Zalozil objekt Uprav|l objekt Znsil objekt
Vazba objektl : 2 Object : 5
Idio.bject j Long !nteger Predchidce IdfO_bJect ) Long !nteger
IdObjectZdroj Long integer =~0——————— IdObjectTypeOfObject  Long integer
IdObjectCil Long integer IdObjectUserlnsert Long integer
IdObjectTypVazbyObjektu Long integer InsertTime Timestamp
Vyjadiuje vazbu uréitého typu mezi dvéma IdObjectUserLastUpdate  Long integer
objekty (pfedchidce-zdroj x naslednik-cil). Uplatni LastUpdateTime Timestamp
se napfiklad pro udrZeni vazby mezi udalosti diare Naslednik IdObjectUserDelete Long integer
narozeni a kazdoro&ni oslavou narozenin nebo %ﬁ’i DeleteTime Timestamp
mezi udalosti diafe a jeji signalizaci udalosti Externi identifikator Characters (256)
e L1 T bgf’f';: D”‘!.:?md"ame Kazdy objekt realného svéta, ktery ma (bude mit) sviij obraz v IS.
Z?slsed ?kru{‘em zcrojove LUga OSIIZIESIE Cl Kazdy objekt v informaénim systému (resp. fadek tabulky) je primamné
UEE S, zakladan jako tento objekt s moznosti multilingvalniho popisu.

Vazba objektti je daného typu Objekt je daného typu

Typ objektu : 2
Tiypivazbylobjekiu2 Id_Object Long integer

Id_Object Long integer NeseSpecifOpravnéniProSebe Short integer
Ciselnik uréuje divod vazby mezi dvéma NeseSpecifOpravnéniProJiné  Short integer
objeKly. Je specifikovan programatory. Typ objektu umozriuje ¢lenit objekty do skupin
Obsahuje tyto typy: Signalizace, Opakovani dle spole&nych vlastnosti. Zrejmé kazda tabulka
dle vychoziho zéznamu (napf. narozeniny). v cilovém IS bude odpovidat jednomu typu

objektu.

Datovy obsah tabulky odpovidajici této entité je

specifikovan programatory.

Obrazek 6- Zakladni koncept objektii

Kazdy ,,Object™ je urcitého typu, coz je v diagramu vyjadieno relaci k entité ,,Typ objektu” v prvni
¢asti tohoto diagramu. Obsah entity ,, Typ objektu* neni uzivatelsky definovatelny a je s nim spojena
relevantni programova obsluha (programovy kod, tabulka v databazi, zplsob specifikace
ptistupovych prav apod.). Data v tabulkdch budouciho IS odpovidajici této entit¢ musi byt
automaticky vytvotena pii instalaci systému. Lze predpokladat, ze kazdé entité (nasledné tabulce)

bude odpovidat jeden typ objektu.
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,»1yp objektu® je uzivateli ptistupny pro definici pfistupovych prav, specifikaci povinnosti jazyka,
pro specifikaci jeho nazvu v jazyce, komentare v jazyce apod. Dale kazdy typ objektu nese informaci,

zda lze definovat opravnéni k jednotlivym objektim daného typu a zda se toto opravnéni uplatni:

e Piimo pro piistup k danému objektu (napiiklad pro typ objektu ,,Sablona* bude nastaveno na
ANO, coz umozni definovat piistup ke kazdé Sabloné individualng).

o Zprostfedkované k objektiim, které jsou k danému objektu ve vyznamné vazbé (napiiklad pro
typ objektu ,,Alokace* bude nastaveno na ANO, coZ umozni zprostiedkovat pfistup k udalostem

diate, ve kterych je uvedena dana alokace).
Tato rodicovska entita ,,Object* poskytuje vSem entitam tyto jednotné atributy:

e Jednoznacny identifikator.

o Typ objektu.

e Uzivatel, ktery dany objekt zalozil.

o Casové razitko, kdy byl objekt zalozen.

e Uzivatel, ktery dany objekt naposledy opravoval.
e Casové razitko, kdy byl objekt naposledy opraven.
e Uzivatel, ktery dany objekt zrusil.

e Casové razitko, kdy byl objekt zrusen.

Predpoklada se, ze zruSeni objektu bude realizovano zaznamem casu jeho zruSeni a uzivatele, ktery
ho zrusil (nikoliv fyzickym zruSenim zadznamu). Nasledné jiz stimto objektem neni moZzné

standardné pracovat.

Kazdy objekt také vstupuje do vztaht sjazykem (entita ,,Jazyk™), viz diagram ,,Multilingvalni

feSeni, standardnim zptisobem.

Kromé specifickych vazeb navrzenych formou relaci ¢i vazebnich entit miize v pfipad¢ potieby
kazdy objekt vstupovat do vazby (vztahu, relace) s jakymkoliv jinym objektem, a to i opakovang.
Tato vazba je realizovana entitou ,,Vazba objektd*. Soucasti této vazby je specifikace typu vazby
(entita ,,Typ vazby objekti). Data odpovidajici entité ,,Typ vazby objektd* v tabulkach budouciho
IS, tedy musi byt automaticky vytvofena pii instalaci systému. V tomto rozsahu navrhu
predpokladame dva typy vazby:

e Signalizace — zdrojova udalost diafe je signalizovana cilovymi udalostmi diafe (upozoriiujicimi

¢asovymi body).
e Opakovani — cilové udalosti diate opakuji zdrojovou udalost diafe (napf. narozeniny).
Lze ocekavat, ze srozsifovani funkcionality navrhovaného IS se objevi nové typy vazeb mezi

objekty. Takto navrzené feseni vazeb objektl toto rozsitfeni usnadni.
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Dale tento diagram specifikuje a prezentuje ptislusnost k rodicovské entité ,,Object (Parent) platnou
pro vSechny navrzené entity (Children). Explicitni specifikace této pfisluSnosti v CDM zajisti
odpovidajici vygenerovani PDM s referencemi. Tato piislusnost je zde specifikovana pomoci téchto

Inheritanci (kazdé ptedstavuje samostatnou ¢ast tohoto diagramu):

o Silné (klicové) entity.

v
r

e (iselniky definované programatory.

e Ciselniky uzivatelsky definovatelné.

e Vazebni entity.

Kazda z téchto Inheritanci odpovida jedné skupiné entit a slouzi pouze pro prehlednéjsi zobrazeni
(pro spravné vygenerovani PDM by stacila jedina Inheritance). Opakované zobrazeni entity ,,Object*
je zde realizovano pomoci Shortcuts, tedy se jedna o jediny objekt PD prezentovany opakované vice

symboly.

Object
Id_Object Long integer
. ., . o L . IdObjectTypeOfObject ~ Long integer
Zakladni koncept objektt (silné entity) IdObjectUserinsert Long integer
InsertTime Timestamp
IdObjectUserLastUpdate Long integer
LastUpdateTime Timestamp
IdObjectUserDelete Long integer
DeleteTime Timestamp

Extemi identifikator  Characters (256)

Kazdy objek rediného svéta, Kery ma (bude mit) svij obraz v IS.
Kazdy objek v informacnim systému (resp. fadektabulky) je primamé
zaldadan jako tento objekt s moznosti multilingvalniho popisu.

[ [ {

Jazyk Udalost diafe Zdroj diste Sablona Kategorie udalosi diafe
1d_Object _Long integer 1d_Object Long integer 1d_Object_Long integer 1d_Object_Long integer ‘Alokace didte 1d_Object Long integer
Priorita  Integer IdObjectCategory  Long integer Zdroj je objek realného svéta, ke Kerému Ize pifazovat | | Umoziiuje zalozit udalosti didie 1d_Object Long integer 1dObjectTypCasovehoVymezeni Long integer
PosunDne Short integer IdObjectAlokace  Long integer udalost diafe, tedy pro kazdy zdroj Ize vést diar. automatizované za pousiti zadanjch | |1dObjectGPSbod Long integer 1dObjectStavObjekiu Long integer
Jazykpouzivany v dané \dobjedtStavablakigEnEIIEER 2Zdroje Ize dale rozdélit na 2 wpiny: parametru, typovych udalosti didfe a 1dObjectAdresa  Long integer Lze zadévat dalsi zdroje Shortinteger
implementaci IS. Priorita vyjadiuje | | TimeFrom Timestamp Prostredky (auto, jednaci mistnos, ..). zadané vjchozi udalosti didre. Osobn Shodi g Primami zdroj skupinovy povolen Short integer
jeho pofadi pii zobrazovani TimeTo Timestamp Uzivatelé a Skupiny uzivateld. _ i A — Umoznit vylougeni ze skupinového zdroje Short integer
informaci, neni-i toto pofadi uréené | [Ugalost didfe spedifikuje Sasovy interval Pomoci opravnéni uzivateld a swpin uZivateld k danému Alolace sﬂeezc\f\mtel(WZ\qke ""”9\}?"“ Primami zdroj elementami povolen Short integer
jinak Jedna se Kigovou entitu pro anebo camvyjbodiTaxKoTie T zdroji ll(e r\;‘zgrodovdal‘ Zdho aéakym zplsobem muze L‘;’:ﬁﬁ;ﬁat ;’y‘g)pm'“"l’;‘jg;ls"‘;l:jézm Zobrazovat summary pred zapisem Shortinteger

Inost. e pracovat s didfem daného zdroje. i i
zajisteni multilingvalnosi Kategorie specifiuji vjznam dané R aarowy. UL e Lze ménit signalizaci Shortinteger
udalosti. Udalost s» tyka vztazenych udalost diafe. Kategorie a jeji viastnosti se uplatfuji pfi zapisu udalosti
2drojd, tedy patfi (e zapsana) do diafl diafe, pii jejim zobrazovani a dalsich akei s ni.
uvedenych zdrojd. K dispozici aké "nespecifikovana” kategorie.
Zarojd diste
| Uzivatel, Skupina uzivateld.
Brei=iEg 1d_Object Long integer

1d_Oblect Longlinteagy Jedna se 0 zdroje (opravnéné subjeKly), Kieré mohou nabyvat

Ostatni zdroje, napfiiad sdilené auto, oprévnéni ke zpisobu prace sjinymi objekly a Kerym Ize

zasedaci mistnost apod. signalizovat udalost didfe.

Opravnéie subjekly

Xy

Skupina uzivateld Uzivatel
1d_Object_Long integer 1d_Object Long integer
Skupina uZivatel je sestavena z jednotlivych uZivateld &i IdObjectLanguage Long integer
jinych swpin obvyKe za urditym Géelem (napf. usnadnéni ail _ Characters (256)
specifikace opravnéni apod.). Clenové swpiny dédi Platny/neplatny  Short integer
opravnéni a zpisob signalizace udalost didfe, pokuid je ‘Osoba evidovanAlv Slalie AT AT e
nemaji specifikovany explicitné. 1S. Specificky uZivatel je "Spravce".

Obrazek 7- Zakladni koncepce objektit (silné entity)

V ¢asti diagramu s Inheritanci ,,Silné entity se prezentuje piislusnost k rodicovské entité ,,Object
(Parent) vSech navrzenych silnych entit (Children). Je zde patrné, Ze entita ,,Zdroj diafe* ma dale své
syny (Children). Toto je detailné¢ popsano v diagramu ,,Zdroje diafe, zde jen uved’'me, Ze i v tomto

piipadé budou vSechny entity mit jako svého (pra)otce entitu ,,Object.

V &asti diagramu s Inheritanci ,,Ciselniky uZivatelsky definovatelné“ se prezentuje piislusnost k
rodic¢ovské entité ,,Object” (Parent) vS§ech navrzenych entit (Children) tohoto typu. Nékteré z téchto
Ciselniki maji elementarni charakter (napt. GPS bod nebo Stat), jiné predstavuji soubor

elementarnich vlastnosti (napt. Zptsob signalizace).
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Object
1d_Object Long integer
Zakladni konce pt objektﬂ IdObjectTypeOfObject  Long integer
v . Y s . IdObjectUserinsert Long integer
(uzivatelsky definovatelné ciselniky) InsertTime Timestamp
IdObjectUserLastUpdate Long integer
LastUpdateTime Timestamp
IdObjectUserDelete Long integer
DeleteTime Timestamp
Extemi identifikator Characters (256)
Kazdy objekt realného svéta, ktery ma (bude mit) sviij obraz v IS.
Kazdy objekt v informa&nim systému (resp. Fadektabulky) je primamé
zaklddan jako tento objekt s moznosti multilingvalniho popisu.
Ciselniky uzivatelsky definovatelné
()
Adresa Zpusob signalizace Parametr Sablony
1d_Object Long integer 1d_Object Long integer 1d_Object Long integer Specifikace opakovatelnost
IdObjectGPSbod  Long integer IdObjectBarvaForeground Long integer IdObjectDatTyp Long integer 1d_Object L int
Prvni fadekadresy Characters (256) |dObjectBarvaBackground Long integer ParamLenght Integer ot ';cd e Long !"‘eger
Druhy fadekadresy Characters (256) IdObjectCategory Long integer ParamPrecision Integer Mot 2 as i R 8
Treti fadek adresy Characters (256) j cl 256) ParamSymbolName Characters (32) Vy,"rzzﬂr‘n“i:;" Ti“nTe;”(np' )
IdObjectStat Long integer MailBody Text Specifikace datového typu a rozsahu daného —— = -
Specifikuje adresni bod, to je obvykle néjaky Zadna signalizace Short integer gablony a jeho jména SP:C';"‘,‘A& zda 4 Jak(Pe,"°:?lv 5:?}_“
stavebni objekt (budova, chata, ...) Specifikuje, jakym zpusobem bude realizovana (napi‘”dad D1, D2, D3, T1, T2, T3, N1, N2, N3, pgn:m"‘,;:;ﬁ;y,:,:: :aaumvaa? U ::Ef
Adresa mizZe byt vztazena k néjakému GPS bodu. signalizace udalosti. Jedna se o jeden & kombinaci Je-i parametr Sablony pfifazen k$abloné, 9 fikaci Zabl =
téchto elementarnich zplisobu signalizace: pak pn aplikaci $ablony bude uZivatel vyzvan k Sl Pl C:jsa ony (napF. pro
Mail - uvadi se atributy subject a t&lo mailu zadani jeho hodnoty, Kerd se pouzije ve vjrazech namzepinviaEoRls
Barva zobrazeni udalosti - uvadi se barva pro jicich udalosti diafe é danou
background a foreground.. Sablonou.
Casovy bod v diafi - uvadi se kategorie signalizujiciho
zaznamu.
Zadna
Banva Ghsjbod stat
1d_Objectil opalntEoY 1d_Object Long integer

Green
Blue

1d_Object Long integer
Red

Integer
Integer
Integer

Barva specifikované pomoci RGB, uplatni se
napiikad pfi zobrazovani polozek didre.

Lattitude  Number (9,6)
Longtitude Number (9,6)

Misto na zemékouli dané zemé&pisnou
sithou a délkou. Uplatni se pii specifikaci
Alokace a Adresy.

Obrazek 8- Zakladni koncept objektii (uZivatelsky definované ciselniky)

Mezinarodni kbod statu Characters (3)

adresy.

Ciselnik statti, napf. dle normy 1SO 3166-1, tedy
jakykoliv stat na Zemi. Uplatni se pii specifikaci

V casti diagramu s Inheritanci ,,Ciselniky nastavené programatory* se prezentuje prtislusnost k

rodic¢ovske entité ,,Object* (Parent) vSech navrzenych entit (Children) tohoto typu.

Zakladni koncept objektu
(Ciselniky nastavené programatory)

Object
1d_Object Long integer
1dObjectTypeOfObject  Long integer
IdObjectUserlnsert Long integer
InsertTime. Timestamp
IdObjectUserlastUpdate Long integer
LastUpdateTime Timestamp
IdObjectUserDelete Long integer
DeleteTime Timestamp
Externi identifikitor  Characters (256)

Kazdy objekt rediného svéta, kiery ma (bude mit) svij obraz v IS.
Kazdy objekt v informacnim systému (resp. fadek tabulky) je primama
zaladan jako tento objekt s moznosti multilingvalniho popisu.

Ciselniky nastavené pogramatory

Typ objektu

Typ vazby objektd

Datovy typ Stav udalost diafe

Den tydne

1d_Object Long integer
NeseSpecifOpravnéniProSebe Short integer
NeseSpecifOpravngniProJiné  Short integer
Typ objektu umozfiuje Elenit objekty do swipin:
dle spolecnych viastnosti. Ziejmé kazda
tabulka v cilovém IS bude odpovidat jednomu
typu objekiu.

Datovy obsah tabulky odpovidajici této entité
je specifikovan programatory.

Id_Object_Long integer 1d_Object

Uréuje divod vazby mezi dvéma objekly.

SRIEEIGRY G (1

1d_Object  Long integer
Stav udalostiInteger

Long integer

1d_Object Long integer
PoradiDneVTydnu Long integer

1d_Object

Typ Easového vymezeni

Typ gasového vymezeniShort integer

Long integer

j Giselnik

Ciselnikje
Obsahuje tyto typy vazby: Signalizace,
Opakovani (napf. narozeniny).

pouZitelnych datovych typd pro parametry
&ablon, systému,
typem je spojena (na Grovni programového
Kodu) i moznost specifikace jeho rozsahu.

Specifikuje mozny stav udalosti
diare.

S danym datovym Tento giselnikje definovany
programatory:
Navihovana/Planovana/Uskuted
néna/Zrusena/TypovalJakakoliv

Specifikuje pofadi dne v tydnu.
ngrama(my specifikovany

upozoméni,
Nazev dne ]e dany Textem v programatory.

jazyce.

speinijerz e LR
anebo o tasovy bod (milest
). Ciselnik je Gafrion

Typ datové udalosti

Parametr systému

VySe opravnéni k objeKu

Méma jednotka casu

Typ gasového bodu

Typ reakce na kolizi

1d_Object Long integer
Typ zmény dat_Integer

Id_Object Long integer
IdObjectDatTyp Long integer

1d_Object
VyseOpravneni Integer

Long integer 1d_Object

Mémé jednotka éasu_Short integer

1d_Object Long integer
Typ vychoziho Easového bodu Short integer

ong integer

1d_Object Long integer
ReakceNaKolizi Short integer

Specifikuje vyznamné zmény dat, na Keré IS
reaguje akivaci signalizace. Tento Siselnik nelze
uzivatelsky definovat a obsahuje napf.:

Insert udalosti diafe.

Update udalosti didre.

Delete udalosti didfe.

Prepnuti stavu objekiu v entité (Ne)patfi do didfe
daného zdroje

ZNavihu na Planovana (akceptace).

ZNavihu na Zruena (zamitnuti).

ParamLenght  Integer
ParamPrecision Integer

Parametr systému (resp. jeho hodnota) ovliviiuje
chovani systému vi¢i uZivateli, resp. Suping
uzivatel. Napfiad:

Implicitn zobrazovany interval po startu

limplicitni barva zobrazeni udalosti diafe dlemmc
stavu 2vI4sté pro foreground a backgrount

Druh pisma pro udalosi ve stavu "Navh*
(pfednastaveno "kurziva®).

Druh pisma pro udalosti ve stavu "Rezervace”
(pfednastaveno "b&zné"|

Druh pisma pro udalost ve stavu "Realizace”

Pii specifikaci opravnéni se uvadi jeho vyse
Jedné se
No: Zadny pfistup (uZivatel netusi existenci

jektu)
List: Uzivalel te jen diléi udaje (napf. oddo v
dian

Read: Uzivatel &te viechny Gdaje

Write/Use: Uzivatel mé opravnéni objekty
daného typu zakadat, pfipadné pouzivat dany
objeK.

Admin: Uzivatel ma opravnéni objekt spravovat

Ciselnik specifikuj
Inik definovany programatory:

PouUZité pro specifikaci
ke

Spedifikuje, od jakého Easu se pogita posun

dnotky Easu
signalizace. Ciselnikje specifikovan

stoleti.

Nelze modifikovat uZivatelsky.

&as zacatku udalost didfe,
&as konce udalosti di
&as zapisu udalost diare,
absolutné uvedeny cas.

(pfednastaveno "presktié").
Druh pisma pro udalosti v lolizi (pfednastaveno
"tugne"

Implicitni jazyk piifazovany uzivateldm.

Obrazek 9- Ciselniky nastavené programatory
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pokud by mél e olizi udalost
didfe dané kategori

Ciselnikje spacmmvan
programaory, obsahuje:
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pi folizi nezapsat ke zdroj s kolizi
pi olizi zapsat a upozomit
nefontrolovat kolize




V casti diagramu s Inheritanci ,,Vazby* se prezentuje prislusnost k rodicovské entité ,,Object®

(Parent) vSech navrzenych entit (Children) tohoto typu.

Object

Zakladni koncept objekti
(vazby)

1d_Object
1dObjectTypeOfObject
IdObjectUserinsert

Long integer
Long integer
Long integer

InsertTime Timestamp
IdObjectUserLastUpdate Long integer
LastUpdateTime Timestamp

IdObjectUserDelete Long integer
DeleteTime

Extemi identifikator Characters (256)

Barva zobrazen| kategorie

Kazdy objeK reainého svéta, Kiery mé (bude mit) svij obraz v IS.
Kazdy objeK v informacnim systému (resp. fadek tabulky) je primame
zakadan jako tento objekt smoznosti multilingvalniho popisu.

Povinny jazykpro udalost diafe dané kategorie

Povinny jazyk pro typ objektu

1d_Object Long integer
IdObjectLanguage Long integer
IdObjectCategory  Long integer
Priorita Integer

1d_Object Long integer
IdObjectLanguage  Long integer
1dObjectTypeOfObject Long integer
Priorita Integer

signalizace udalosti dané kategorie v daném sta|

Id_Object
IdObjectCategory
IdObjectStavObjeku
140

udalosti didfe.

V téchto jazycich musi byt vdy specifikovany
Gdaje "Textvjazyce" a "Komentat v jazyce”

Pokud je dany typ objeku nastaven
povinny jazyk, pak musi byt Text a
pipadné i Komentaf uvadén v tomto

1dObjectTypDatUdalosti
1dObjectTypCasBodu
Phijemci signalizace

Long integer
Long integer
Long integer
Long integer
Long integer
Long integer
Short integer

(Ne)patti do diafe daného zdroje

Nastavené opravnéni kobjektu

1d_Object Long integer
1d_Object Long integer,

1dObjectitomOfCalender Long integer | | ia0 S0 oo Lond jnicect
:gg:wz:z’w& " t°"9‘":ege' ldObjectSeSpecifopr  Long integer]
jectStavObjektu  Long integer | |1y ciyyseOpravneni Long integer
Vylougitizahmout Shortnteger | | 40icCisiavObjekty | Long integer

Specifikuje, jakjm zpisobem se dana

Specifikuje nastavenou vysi opravnéni

iazyce. Zadavé se v pofadi dle priority| | Posun signalizace Number (20,6)

udalost dide tyka daného uzivatele i
supiny uzivateld.

povinného jazyka, pfipadné v jazyce

uzivatele a dalich jazycich. Spacifilujeyzd alicyialiakiep R Ue il

signalizovat udalosti diafe dané kategorie v daném stavu,

diafe" dané kategorie.

1j. co a kdy se automaticky zapiSe do "Signalizace udalosti

Stav objeku se zde uplatni zejména pro
vyjadfeni uzivatele k Navrhu.

daného uzivatele (nebo swpiny)k
danému objektu v daném savu.

1d_Object Long integer
= IdObjectCategory Long integer
Obvyka disponibilita zdroje
pra.dep d |dObjectBarva Long integer
1d_Object Long integer || iqopjectstavObjeku  Long integer
1dObjectZdroj Long integer || Foreground/Background Short integer
1dObjectDayOfWeek Long integer 2 o
CasOd Time Jedna se o barvu zobrazeni udalosti
CasDo Time GIELCEND T Reakce kategorie na kolizi
TimeFrom Timestamp - 1d_Object Long integer
TimeTo Timestamp Hodnota parametru systému IdObjectCate Long integer Vapby
Specifikuje obvyklou dostupnost Id_Object Long integer IdObjectStavObjektu Long integer
zdroje v obdobi TimeFrom - TimeTo | | 1dObjectUser/Group Long integer IdObjectReakceNaKolizi Long integer
vramci daného dne tydne v Gase 1dObjectParSyst Long integer
CasOd-CasDo. Uplatni se zejména Hodnota parametru systému_Characters (256) :g;ﬁ:}g‘;:;ftg:f;j?}ﬂ:’:é A
[ "Y“‘“"““' "““::I*‘;';“:ga'“ Nastavena hodnota daného parametru kategorie v daném stavu, Kerd by
pro navihovanoliuca IS St systému ovliviiuje chovéni diafe vagi uzivateli ovéem byla v kolizi sjinou udalosti.
£
Text vjazyce KomentaF v jazyce Parametr pfifazeny sabloné Signalizace udalosti Vazba objek Specifikace zapisované udalosti diafe
1d_Object Long integer 1d_Object Long integer Id_Object Long integer 1d_Object Long integer 1d_Object Long integer 1d_Object Long integer
IdObjectLanguage Long integer IdObjectLanguage Long integer IdObjectSablona  Long integer IdObjectitemOfCalender  Long integer 1dObjectZdroj Long integer 1dObjectSablona Long integer
Text objektu Characters (256) Komentaf objeku  Text IdObjectParSabl Long integer IdObjectZpusobSignalizace Long integer 1dObjectCil Long integer IdObjectitemOfCalender  Long integer
Ziratka objektu Characters (32) Pofadi komentéfe  Integer Povinny(Ano/Ne) Short integer IdObjectStavObjektu Long integer IdObjectTypVazbyObjeku Long integer IdObjekSpecOpakov Long integer
Poradi textu Integer Libovolné diouhy text popisujici PFi pouziti sablony pro zapis do IdObjectTypCasBodu Longjinteds Vyjaduje vazbu uritého typu mezi dvéma VyrazTimeFrom Text
ObvyKe nazev nebo kratky popis. dany objekt. U nékerych objekd didfe je vznesen dotaz na hodnoty IdObjectTypDatUdalosti Long integer objekty (pfedchidce-zdroj x naslednikeil). VyrazTimeTo Text
(poznamka) kobjektu v daném jazyce. mazZe byt vice komentaf v jednom téchto parametrii, které mohou byt Posun signalizace Number (20,6) Uplatni se napfikiad pro udrzeni vazby mezi VyrazAlokace Text
jazyce, pak se maze uplatnit pouzity pil vjpottu atributd udalost Cas uskutednani Timestamp udalosti diafe narozeni a kazdoroéni VyrazKategorie Text
pofadi pro jejich zobrazeni. dide zakiadané Sablonou. Spedifikuje, 26 dana udaiod diaTe s ma oslavou narozenin nebo mezi udalosti diae VyrazZdroj Text
danému uzivateli (&i skuping) signalizovat a jeji signalizaci udalosti upozoriiujicim VyrazStavObjekiu Text
uvedenym zpisobem a za uvedenych ¢asovym bodem. Diky této vazbé Ize se VyrazNazvuObjeku Text
BodmIeEs stomem zdrojové uddlosti zuusit fadu ZadatZdrojovouUdalost  Short integer
naesd g 1dObjectTypVazbyObjekiu_Long integer
Specifikuje vyrazy, jak vypoditat atributy

udalost diafe zapisované na zaKads dané
sablony. K formulaci vjrazi Ize uzit
symbolicks jména parametri pouZitych v
sabloné a symbolické jména atributd typové
udalosti nebo zadané zdrojové udalosti a
také opakovatelnost.

V budoucnu Ize roz3ffit o moznost
specifikace dalsich viastnosti cilovych

fikuje typ vazby, pokud je zadana
zdrojova udalost a ma se na i udrzet vazba.

Obrazek 10- Zakladni koncept objektii (vazby)

5.2.6 Diagr

Jadrem multilingvalniho feSeni je entita ,Jazyk®™, jejiz

am CDM - Multilingvalni feseni

zaznamy jsou objektem jako vse v

navrhovaném systému. Kazdy zdznam v této entité predstavuje jazyk (fec), ktery je mozné v systému

pouzivat. Atribut ,,Priorita® se uplatni pii stanoveni jazyka pro zobrazeni udaju. Kazdy uZivatel

systému (entita ,,Uzivatel*) ma pfifazen sviij implicitni jazyk.

Pro kazdy zdznam v systému, tedy objekt, 1ze evidovat v entité ,,Text v jazyce™ jeho nazev (resp.

kratky popis ¢i poznamka) v atributu ,,Text objektu”, jeho zkratku v atributu ,,Zkratka objektu‘

v kazdém pouzivaném (evidovaném) jazyce. Tyto tidaje se mohou pro jeden objekt opakovat vicekrat

(napf. jednou jako nazev objektu, podruhé jako poznamka k objektu, ...), pak atribut ,,Pofadi textu*

uréuje jeho vyznam.
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Povinny jazyk pro typ objektu

Priorita povinného jazyka Integer

Specifikuje jazyk, ve kkerém musi byt povinné zadavan Text a pfipadné i
KomentaF pfi zaloZeni/ipravé objektu daného typu. =0

Multilingvalni feseni

Kategorie udalosti diare

Lze zadavat dalsi zdroje Short integer Typ objektu
an'f'm?l' zdroj 'sku;?lnovy pgvolte’n . Short !nleger 1dTypeOfObject Characters (32)
Umoznit vylouZenf ze skupinového zdroje  Short integer NeseSpecifOpravnéniProSebe Short integer
Fnei] il uzwatelvpovolle.n Short !nteger NeseSpecifOpravnéniProJiné  Short integer
Zobrazovat summary pfed zapisem Short integer - — .
Lze mé&nit signalizaci Short integer Typ objektu umoziiuje Clenit objekly do skupin dle
spoleénych vlastnosti. Zfejmé kazda tabulka v cilovém IS
Kategorie a jeji vlastnosti se uplatfiuji pfi zapisu udalosti bude odpovidat jednomu typu objekiu.
diafe, pfi jejim zobrazovani a dalSich akei s ni. Datovy obsah tabulky odpovidajici této entité je specifikovan
K dispozici také kategorie "Neur¢eno". programétory.
Object
Id_Object Long integer
Cas zalozeni Timestamp
— - n - Casposledni opravy Timestamp
Povinny jazyk pro udalost diafe dané kategorie Gas zruseni Timestamp
Prigrita lintager Kazdy objekt realného svéta, Kery méa (bude mit) svij obraz v IS.
Specifikuje jazyk, ve kkerém musi byt povinné Kazdy objekt v informaénim systému (resp. fadek tabulky) je primamné
zadany Udaje "Text v jazyce" a "Komentar v zakladan jako tento objekt s mozZnosti multilingvalniho popisu.
jazyce" udalosti diafe s danou kategorii.
Komentar v jazyce Text v jazyce
Komentar objektu  Text Text objektu Characters (256)
Pofadi komentafe Integer Zkratka objektu Characters (32)
LibovoIng diouhy text popisujici dany objekt. U Pofaditextu  Integer
nékterych objekti muze byt vice komentait v Obvyke nazev nebo kratky popis (poznamka) k objektu v daném
jednom jazyce, pak se mize uplatnit poradi pro jazyce. Pokud se v programovém feSeni umozni evidovat k
jejich zobrazeni. danému objektu vice textd v jediném jazyce, pak se uplatni atribut
Poradi textu.
‘ Jazyk
" Priorita Integer

PosunDne Short integer

Uzivatel Jazyk pouzivany v dané implementaci IS. Priorita
IdObjectUser Characters (32) vyjadiuje jeho pofadi pii zobrazovani informaci, neni-li |
Email Characters (256) toto pofadi ur€ené jinak Jedna se Ki¢ovou entitu pro T

- — — zajisténi multilingvalnosti.
Osoba evidovana v IS a (ne)opravnéna pracovat|
s|S. Specificky uZivatel je "Spravce".

Obrazek 11- Multilingvalni resent

Pro kazdy zaznam v systému, tedy objekt, 1ze evidovat v entité , Komentai v jazyce® komentar
k nému v atributu ,,Komentart objektu* v kazdém pouzivaném (evidovaném) jazyce. Komentar mize
byt jednomu objektu pfifazen opakované (napi. komentai uzivatele A, komentaf uzivatele B, ...),

pak atribut “Pofadi komentare” umoznuje jejich odliseni.

Entita ,,Povinny jazyk pro typ objektu“ umoznuje, aby pro dany typ objektu (napi. alokace, udalost

diafe, ...) byl specifikovan povinny jazyk. To znamena, ze zadavané textové udaje (entity ,,Text v
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jazyce* nebo ,,Komentar v jazyce™) daného typu objektu musi byt uvedeny v povinném jazyce.

Atribut ,,Priorita“ specifikuje, v jakém potadi jazykli budou textové udaje zadavany.

V piipadé typu objektu ,,Udalost diate* Ize povinny jazyk specifikovat pro jednotlivé kategorie diare
v entit¢ ,,Povinny jazyk pro udalost diate dané kategorie*. Je-li pro danou kategorii zde specifikovan,
pak se v udalostech diate s danou kategorii neuplatni nastaveni povinného jazyka pro typ objektu

,Udalost diate* specifikované v entité ,,Povinny jazyk pro typ objektu*.

5.2.7 Diagram CMD — Zdroje diadfe

Hlavni entitou tohoto diagramu je ,,Zdroj diatre“. Diagram se zamétuje na specifikaci vlastnosti
zdroje diafe, na Clenéni zdroj diafe a na vyjadfeni vztahli mezi uZivatelem a skupinou uZzivateld
(jejich hierarchii).

Zdroj diafe reprezentuje objekt realného svéta, ke kterému se vztahuji udalosti diafe. Jinymi slovy:

Ke kazdému zdroji je veden jeho diaf. Mtize se jednat o uzivatele (konkrétni osoba s piistupem k IS),

skupinu uzivatell anebo o prostiedek (naptiklad auto, jednaci mistnost, ...).

Programatory definovany &iselnik, entita ,,Den tydne®, piedstavuje jednotlivé dny v tydnu (Po, Ut,
St, Ct, P4, So, Ne) a specifikuje jejich poradi v ramci tydne (to mize byt v entité ,,Jazyk™ posunuto,
napf. pro anglicky jazyk). Data odpovidajici entité ,,Den tydne® v tabulkdch budouciho IS, tedy musi

byt automaticky vytvorena pfi instalaci systému.

Vazebni entita ,,Obvykla disponibilita zdroje“ specifikuje, kdy (hodina od — do) je dany zdroj
obvykle disponibilni dle jednotlivych dnti tydne v daném obdobi (disponibilita se totiz mlize v ¢ase
meénit, napt. v zeméd€lstvi mohou mit v 1ét€¢ 9 hodinovou pracovni dobu a v zim¢€ jen 7 hodinovou).

Uplatni se zejména pro vyhledani vhodného volného intervalu pro navrhovanou udalost diafe.
Zdroje 1ze primarn¢ na dvé skupiny:

e Uzivatel a skupina uzivateld (entita ,,UZivatel, Skupina uZivateli®) — pro tyto zdroje lze
specifikovat opravnéni k jinym objektim, signalizaci udalosti diafe, nastaveni parametri
systému apod.

e Prostfedek (entita ,,Prostiedek*) — to jsou ostatni zdroje. Prostfedek tim je mysleno zdroj, ktery

muze byt napt. firemni auto, zasedaci mistnost nebo jina sdilena véc v ramci firmy.
Dale l1ze zdroje ,,UZivatel a skupina uzivateli“ rozd¢lit na:

e UZivatele (entita ,,UZivatel”) - osoba evidovana v IS a (ne)opravnéna pracovat s IS. Uzivatel,
ktery ma v rodi¢ovské entité ,,Objekt* vyplnén ,,Cas zrueni®, jiz nema piistup k IS a veskera
jeho nastaveni nejsou ucinna. Mezi vlastnosti uzivatele patii jeho email. Specificky uZzivatel je

"Spravee", ktery je zalozen pfi instalaci systému.
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e Skupiny uZzivateld (entita ,,Skupina uzivatelii*) - tim je myslena skupina uzivatela, ktefi vyuzivaji
IS. Skupiny uzivateld usnadnuji definice a stanoveni opravnéni, signalizace udalosti diate,
nastaveni parametrt systému apod. Specifickou skupinou uzivateld je ,,Kazdy uzivatel systému®,
ktera je zaloZena pfi instalaci systému a které jsou pfifazeny parametry systému. Kazdy nove

zaloZeny uzivatel je automaticky zafazen do této skupiny.

Zdroje diare

ObvyKa disponibilita zdroje
CasOd Time

Zdroj diare CasDo Time

Platné v obdobi od Timestamp

Prostfedek nebo Opravnény subjekt Characters (32) Platne bdobi do Timest
atné v obdobi do Timestamp

Zdroj je objekt redlného svéta, ke kkerému lze —— = =
pifazovat udalosti diafe, tedy pro kazdy zdroj Ize Sl SR Gle U priert li]fe v elailell

vést diaf. ————o0< TimeFrom - TimeTo v ramci daneho dne tydne v
Zdroje Ize dale rozdélit na 2 skupiny: ¢ase CasOd-CasDo. Uplatni se zejména pro vyhledani
Prostiedky (auto, jednaci mistnost, ...). vh'odnéh.o’ yolného intervalu pro navrhovanou
Uzivatelé a Skupiny uZivatel(. udalost diafe.

Pomoci opravnéni uzivatelt a skupin uzivateld k
danému zdroji I1ze rozhodovat, kdo a jakym
zpusobem muze pracovat s diafem daného zdroje.

Den tydne

Zdrojg diare PoradiDneVTydnu Long integer

Specifikuje porfadi dne v tydnu. Programatory
( X8 specifikovany Giselnik 1 - 7.

Nazev dne je dany Textem v jazyce.

Opravnény subjekt
Uzivatel nebo Skupina uZzivateld Characters (32) —
Prostiedek
Jedna se o zdroje (opravnéné subjekty), které
mohou nabyvat opravnéni ke zplsobu prace s
jinymi objekty a kkerym Ize signalizovat udalosti Ostatni zdroje, napfikad sdilené
diafe a ke klerym Ize nastavovat parametry. auto, zasedaci mistnost apod.
T Opravnéné subjekly
XN
Skupina uzivatell Uzivatel
IdObjectUser Characters (32)
Skupina uZivatell je sestavena z jednotlivych Email Characters (256)
uzivatell ¢&i jinych skupin obvykle za uréitym Osoba evidovana v IS a (ne)opravnéna
uc¢elem (napf. usnadnéni specifikace opravnéni pracovat s IS. Specificky uZivatel je "Spravce".
apod.). Clenové skupiny dédi opravnéni a
zpusob signalizace udalosti diare, pokud je
nemaji specifikovany explicitné.

Pfislusnost do skupiny

Platné v obdobi od Timestamp
Platné v obdobi do Timestamp
PrioritaPrislusnostiDoSkupiny Integer

Uzivatel zafazeny do skupiny, resp. skupina do skupiny

Obrazek 12- Zdroje diare

31



Vazebni entita ,,Pfislusnost do skupiny* specifikuje ¢leny skupiny. Clenem skupiny mize byt
uzivatel nebo skupina uzivatell. Jeden uzivatel (jedna skupina uzivatelil) maze byt Clenem

libovolného poctu skupin.

Z ptislusnosti do skupin mohou vyplyvat opravnéni nebo urcitd nastaveni. Ma-li uzivatel
specifikované nastaveni pfimo pro sebe, pak se skupinové nastaveni nedédi (to fakticky umozni
uzivatele z dané skupiny vyloucit pro konkrétni situaci). Je-li uzivatel ¢lenem vice skupin, pak
v situaci, kdy je specifikované opravnéni v téchto skupinach rizné urovné, dédi opravnéni nejvyssi.
Je-li uzivatel ¢lenem vice skupin, pak v situaci, kdy je urCité nastaveni (nikoliv opravnéni) v t€chto

skupinach rtzné, dédi nastaveni z té skupiny, do které je pfifazen s nejvyssi prioritou.

5.2.8 Diagram CDM — Alokace

Alokace je urCena k tomu, aby se véd¢lo, kde se dana udalost diate odehrava. Tj. abychom véd¢li,
kam mame jet, kolik si rezervovat Casu pied zahajenim udalosti diafe, jaké dopravni prostiedky si

zajistit apod. Obecné alokace diate specifikuje umisténi objekti na Zemi.

Alokaci, neboli umisténi, je mozné vtomto navrhu specifikovat volnym textem anebo GPS
soufadnicemi anebo adresou anebo jejich kombinaci. Pokud je nastavena na osobni, mlize ji uzivat
pouze uzivatel, ktery ji zalozil (to se uplatni naptiklad v situaci, kdy si do svého diafe planuji rande

se svou milenkou a nechci, aby o tom véd¢€li kolegové).

Pokud je pro specifikaci alokace pouzity GPS soutadnice, uplatni se entita GPS bod, ve které se tyto
soufadnice specifikuji. Jeden GPS bod (soutadnice) se mize pouzit pro vice alokaci. GPS bod miize

téz zptesnovat adresy.

Pokud je pro specifikaci alokace pouzita adresa, uplatni se entita Adresa. Adresa se specifikuje
pomoci tii fadkd adresy (ty se realné pisi na obalku) a statu. Tato struktura odpovida standardiim pro
psani adres miniméalné v CR. Nékdy se adresa uvadi jen na dva fadky. Tieti fadek adresy v CR je
vzdy PSC a nazev posty. Prvni dva fadky se skladaji dle uréitych pravidel z téchto prvk: ulice, &islo

popisné, ¢islo orienta¢ni, obec, méstska ¢ast a Cast obce.

Stat predstavuje uzivatelsky definovatelny ciselnik. Multilingvalni pojeti umoziuje v entité Text

specifikovat jeho nazev v riiznych jazycich. Jednim z atributli entity Stat je mezinarodni kod statu.

Pokud je pro specifikaci alokace pouzit volny text, tak je diky multilingvalnimu feSeni umistén

standardné v entité Text.
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Alokace diare

Osobni Short integer

Alokace specifikuje fyzické umisténi (prostor na
Zemi). Kromé nazvu ji |ze specifikovat také pomoci
GPS soufadnic a adresy. Uruje kde se
uskutec¢iiuje udalost diare.

Adresa

GPS bod

Lattitude ~ Number (9,6)

Prvni fadekadresy Characters (256)
Druhy fadek adresy Characters (256)
)

Longtitude Number (9,6) —O—O<T Treti tadekadresy Characters (256

Misto na zemékouli dané zemépisnou
Sitkou a délkou. Uplatni se pfi specifikaci

Alokace a Adresy.

Specifikuje adresni bod, to je obvykle néjaky
stavebni objekt (budova, chata, ...)
Adresa muze byt vztazena knéjakému GPS bodu.

Stat

Mezinarodni kod statu Characters (3)

Ciselnik statd, napf. dle normy 1ISO
3166-1, tedy jakykoliv stat na Zemi.
Uplatni se pii specifikaci adresy.

Obrazek 13- Alokace diare
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5.2.9 Diagram CDM — Kategorie diare

Hlavni (silnou) entitou v tomto diagramu piedstavuje entita ,,Kategorie udalosti diare®. Kategorie
diafe umoznuje pfifazovat udalostem diafe ur¢ity vyznam (napt. Obchodni jednani, Prace na daném
projektu, Prace v ramci daného firemniho procesu, Ukol, Cil, Narozeniny, ...). Dale umozni jejich

ttidéni, ptipadné statistické vyhodnocovani, a uplatni se také pti uzivatelském vybéru podmnoziny

udalosti diafe ¢i jejich statistickém hodnoceni. Kazda udalost dife je praveé jedné kategorie.

Stav udalosti diafe

StavUdalosti Integer

Specifikuje mozny stav udalosti diare.
Tento ¢iselnik je definovany programatory:
Navrhovana/Planovana/Uskuteénéna/ZruSena/T ypova/Jakakoliv,

Kategorie diare

Typ ¢asového vymezeni

Kategorie udalosti diare

Typ ¢asového vymezeni Short integer

Typ reakce na kolizi

Lze zadavat dal$i zdroje Short integer
Primarni zdroj skupinovy povolen Short integer
Umoznit vylou€eni ze skupinového zdroje Short integer >O—F
Primarni zdroj uZivatel povolen Short integer
Zobrazovat summary pred zapisem Short integer
Lze ménit signalizaci Short integer

Specifikuje, zda se jedna o interval anebo o
&asovy bod (milestone, upozornéni,...). Ciselnik
je definovan programatory.

ReakceNaKolizi Short integer

Kategorie a jeji vlastnosti se uplatiiuji pfi zapisu udalosti
diafe, pfi jejim zobrazovani a dal$ich akci sni.
K dispozici také kategorie "Neur¢eno".

Reakce kategorie na kolizi

R

Pismo nebo vypln Short integer

Barva zobrazeni udalosti diafe

Specifikuje, jak bude IS reagovat pii
pokusu zapsat udalost diafe dané
kategorie v daném stavu, ktera by byla v
kolizi s jinou udalosti diafe.

Specifikace, jak se IS zachova, pokud
by mél zapsat kolizi udalosti diafe dané
kategorie.

Ciselnik je specifikovan programatory,
obsahuje:

pfi kolizi nezapsat nic

pfi kolizi nezapsat ke zdroji s kolizi

pfi kolizi zapsat a upozomit
nekontrolovat kolize

Specifikuje barvu (pisma a pozadi) zobrazeni

Specifikace signalizace udalosti dané kategorie v daném stavu|

udalosti diafe dané kategorie v daném stavu.

Posun signalizace

Prijemci signalizace Short integer

Number (20,6)

Stav udalosti diare

=0O——+— StavUdalosti Integer

Specifikuje mozny stav udalosti diafe.
Tento ¢iselnik je definovany
programatory:
Navrhovana/Planovana/Uskute¢néna/z
ruSena/Typova/Jakakoliv.

g Specifikuje, zda, kdy a jakym zpUsobem se maji signalizovat

kategorie.

udalosti diafe dané kategorie v daném stavu, tj. co a kdy se
automaticky zapiSe do "Signalizace udalosti diare" dané

Typ ¢asového bodu

Typ ¢asového bodu Short integer

g

Opravnény subjekt

UzZivatel nebo Skupina uZivateli Characters |

Jedna se o zdroje (opravnéné subjekty), kieré
mohou nabyvat opravnéni ke zptsobu prace §
jinymi objekty a kterym |ze signalizovat
udalosti diafe a ke kterym Ize nastavovat
parametry.

Barva

Cervena barva Integer
Zelena barva  Integer
Modra Integer

Barva specifikované pomoci RGB,
uplatni se napfikiad pfi zobrazovani
polozek diare.

Zpusob signalizace

Predmét emailu Characters (256)
Télo emailu Text
Zadna signalizace Short integer

Specifikuje, jakym zptsobem bude realizovana signalizace udalosti. Jedna se o
jeden &i kombinaci téchto elementamich zpisobu signalizace:

Mail - uvadi se atributy subject a télo mailu

Barva zobrazeni udalosti - uvadi se barva pro background a foreground..
Casovy bod v diafi - uvadi se kategorie signalizujiciho zaznamu.

Zadna

Obrazek 14- Kategorie didare

Specifikuje, od jakého ¢asu se pocita
posun signalizace. Ciselnik je
specifikovan programatory:
Caszacatku udalosti diare,

¢as konce udalosti diare,,

Gas zapisu udalosti diafe,

absolutné uvedeny ¢as.

Typ datové udalosti

Typ zmény dat Integer

Insert udalosti diafe.
Update udalosti diafe.
Delete udalosti diare.

Specifikuje vyznamné zmény dat, na keré IS reaguje aktivaci signalizace.
Tento ¢iselnik nelze uZivatelsky definovat a obsahuje .:

Prepnuti stavu objektu v entité Udalost se tyka zdroje:
Z Navrhu na Planovana (akceptace).
Z Navrhu na ZruSena (zamitnuti).
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Tato kategorie poskytuje udalostem diafe (pfenasi do udalosti) fadu vlastnosti (zejména barvu
zobrazeni, feSeni kolizi a signalizaci), které se uplatni pii zalozeni udélosti diafe nebo v jejim dal§im

zivoté (zobrazeni, zména stavu, ...).
Mezi ptimé atributy kategorie, které ovliviuji vlastnosti udalosti diare s danou kategorii, patfi:

e Lze zadavat dalsi zdroje — je-li nastaveno na ,,Ano“, pak je mozné k dané udalosti diate ptitadit
vice zdroju, ziejmé k tomu bude uzivatel i vyzvan.

e Primarni zdroj uZivatel povolen — je-li nastaveno na ,,Ano“, pak je mozné k dané udalosti diare
pfi jejim zaloZeni ptifadit jako prvni zdroj uzivatele.

e Primarni zdroj skupinovy povolen —je-li nastaveno na ,,Ano*, pak je mozné k dané udalosti diate
pfi jejim zaloZeni piifadit jako prvni zdroj skupinu uZzivateld.

e Umoznit vylouceni ze skupinového zdroje - je-li nastaveno na ,,Ano“, pak je mozné u dané
udalosti diafe specifikovat, ze se tyka dalSiho uzivatele, tj. dal$i zdroj, ktery bude mit stav
udalosti nastaven na ,,ZruSena“. Tiebaze je dany uzivatel clenem skupiny uZivateld, jejiz ¢lenové
maji danou udalost diafe navrzenou k akceptovani, stejn€ se ho tato udalost diafe netyka (nebude
se mu zobrazovat ani signalizovat).

e Zobrazovat sumat pted zapisem — je-li nastaveno na ,,Ano®, pak se pred zapisem dané udalosti
diafe zobrazi komplexni informace o ni, zejména koho a jak se tyka, komu a jak bude
signalizovana. UZivatel se pak mlize rozhodnout, zda je to OK anebo se to musi upravit.

e Lze ménit signalizaci — je-li nastaveno na ,,Ano“, pak je mozné pted zapisem dané udalosti diare
zménit jeji signalizaci, ktera se piipravila automaticky.

e Automaticky posunout ¢asovy bod — je-li nastaveno na ,,Ano*, pak se ¢asovy bod (udalost diare
dané kategorie — naptiklad ukol) automaticky ptesune z uplynulého dne na aktualni den, pokud
je ve stavu ,,Navrzena“ nebo ,,Planovana“. Zajisti, Ze se nesplnéné tikoly nec¢innosti neztrati, ale

ze je nutné je splnit anebo védome zrusit.

Soucasné je v tomto diagramu zobrazena fada Ciselnikli definovanych programatory i uzivatelsky,

které slouzi pro nastaveni standardizovanych vlastnosti kategorii a zprostiedkované i udalosti diare.

r

Programatory definovany ¢iselnik ,,Typ Casového vymezeni® uréuje, jak se udalost diafe s danou
kategorii vymezuje vici Casu. Data odpovidajici entité ,,Typ ¢asového vymezeni® v tabulkach
budouciho IS, tedy musi byt automaticky vytvofena pii instalaci systému. Jedna se tyto typy

¢asového vymezeni:

e (Casovy interval — v udalosti diafe se specifikuje Casem zahajeni a odliSnym ¢asem ukonceni.
e (Casovy bod — v udalosti se specifikuje shodnym ¢asem zahajeni i ukonceni, pfipadné se Cas

ukonceni neuvadi.
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Casové vymezeni také ovliviiuje uZivatelsky vstup dat, napf. v piipadé zadani asového bodu
uzivatel neuvadi cas ukonceni udalosti diate. Data v tabulkach budouciho IS odpovidajici této entité
musi byt automaticky vytvotena pfi instalaci systému.

Uzivatelsky definovatelny Ciselnik s barvami (entita ,,Barva“) umoznuje definovat barvy, které se
nasledné pouziji pii zobrazeni udalosti diafe niZze uvedenym zplsobem. Barvy se specifikuji pomoci

barevnych slozek RGB.

Vazebni entita ,,Barva zobrazeni kategorie® umoziuje nastavit, aby se udalost diafe s danou kategorii
zobrazovala zde uvedenou barvou pisma. Barvu lze nastavit individualné pro kazdého uzivatele ¢i
skupinu uzivateltl, a to jesté v zavislosti na stavu udalosti diafe. Nastaveni barvy pisma (Foreground)
a barvy vyplné (Background) se vzdy specifikuje samostatnym zaznamem v entit¢ ,,Barva zobrazeni
kategorie®. Zde nastavené barvy zobrazeni maji vySsi prioritu nez barvy uvedené v parametrech

systému, ale niz$i prioritu nez piipadna signalizace realizovana barvou zobrazeni v diafi.

Vazebni entita ,,Reakce kategorie na kolizi* umoziuje specifikovat, jak se ma budouci IS chovat pfi
pokusu zapsat udalost diafe dané kategorie v daném stavu, kterd by byla v kolizi s jinou udalosti
diate v daném stavu. Pokud maji udalosti v kolizi nastavenu riiznou reakci, zvoli se ta mirnéjsi, tj. ta

ktera umozni zapis.

Moznosti reakce na kolizi udalosti diafe jsou definovany programatory specifikovanym c¢iselnikem

v entité ,, Typ reakce na kolizi“. Data odpovidajici entité ,,Typ reakce na kolizi“ v tabulkach

budouciho IS, tedy musi byt automaticky vytvofena pii instalaci systému. Jedna se tyto typy reakce:

e Pii kolizi nezapsat nic — pti identifikaci kolize (alespon jednim zdrojem) pti zapisu udalosti diare
se udalost nezapiSe, tedy ani nepfifadi zdrojim, které by v kolizi nebyly.

e Pii kolizi nezapsat ke zdroji s kolizi — pfi identifikaci kolize pii zapisu udalosti diafe se udalost
zapiSe a piifadi se jen ke zdrojum, které v kolizi nejsou; pokud jsou vSechny zdroje v kolizi, pak
se nezapise ani udalost diafe.

e Pfi kolizi zapsat a upozornit — pfi identifikaci kolize pii zapisu udélosti diare se udalost zapise a
ptifadi ke vSem relevantnim zdrojim a soucasné je o kolizi obsluha informovana.

e Nekontrolovat kolize — pfi identifikaci kolize pfi zapisu udalosti diare se udalost zapiSe a piiradi

ke vSem relevantnim zdrojim; toto se uplatni napiiklad pro ¢asové body (narozeniny apod.).

Uzivatelsky definovatelny ¢iselnik, entita ,,Zpusob signalizace*, umoziuje uzivatelim specifikovat

signalizaci, tj. upozornéni na vyznamné udalosti v didfi, témito elementarnimi zpusoby (pfipadné

jejich kombinaci) :

e Barvou zobrazeni udalosti v diafi — v takovém ptipadé se zde uvadi barva pisma (Foreground) a
barva vyplné€ (Backround) z Ciselniku barev; udalosti diate se signalizaci timto zpisobem se pak

zobrazuji v téchto (obvykle vyraznych) barvach.
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Upozoriovacim ¢asovym bodem — v takovém piipad¢ se zde uvadi kategorie udalosti diafe,
kterou ponese upozoriiovaci bod realizovany udalosti diafe. Tento bod (obvykle vyrazné barvy,
napft. kategorie ,,Zitra je dulezita udalost™) se pak prezentuje v diafi relevantnich uzivateld.
Odeslanim mailu — v takovém pfipadé se zde uvadi znéni subjektu a téla upozornovaciho mailu.
Odpovidajici mail pak upozorfiuje relevantni uzivatele na vyznamnou udalost diafe.

Z4dna signalizace — v takovém piipadé se zde uvadi, Ze se nemé signalizovat. To se obvykle
uplatni v situaci, kdy se urcita udalost diafe signalizuje n&jaké skupiné uzivateld, ale je pottebné

urcitého uzivatele ze signalizace vyloucit.

Programatory definovany Cciselnik, entita ,,Typ datové udalosti, pfedstavuje situace (zmény

v datech), které aktivuji signalizaci udalosti diafe (atribut ,,Cas aktivace“ v entité »Signalizace

udalosti) uzivatelim. Uplatni se v entité ,,Specifikace signalizace udalosti dané kategorie v daném

stavu®. Data odpovidajici entité ,,Typ datové udalosti* v tabulkach budouciho IS, tedy musi byt

automaticky vytvorena pfi instalaci systému. Jedna se tyto datové udalosti aktivujici signalizaci:

Zalozeni udalosti diafe (insert) — pii vlozeni udélosti diare.
Oprava udalosti diaie (update) — pii opravé udalosti diafe.
o Ptepnuti z ,,navrhovana“ na ,,planovana“.
o Prepnuti z ,,navrhovana“ na ,,zamitnuta“ (tj. zruSeni udalosti diafe).
o
o Jakékoliv.
Uzivatelova akceptace navrhu — pfi prepnuti stavu udalosti v diafi daného uzivatele (entita
,Udalost se tyka zdroje®) z ,,navrhovana“ na ,,planovana®.
Uzivatelovo zamitnuti navrhu — pii pfepnuti stavu udalosti v diafi daného uzivatele (entita

,Udalost se tyka zdroje®) z ,,navrhovana“ na ,,zamitnuta“.

Programatory definovany ciselnik, entita ,,Typ ¢asového bodu®, ptedstavuje typ vychoziho ¢asu, od

kterého je mozné odvodit Cas signalizace. Uplatni se v entité ,,Specifikace signalizace udalosti dané

kategorie v daném stavu®. Data odpovidajici entité ,, Typ ¢asového bodu* v tabulkach budouciho IS,

tedy musi byt automaticky vytvorena pfi instalaci systému. Jedna se tyto typy ¢asového bodu:

Cas zahajeni udalosti diate.

Cas ukonéeni udalosti diéfe.

Cas zéapisu udalosti dife.

Cas opravy udalosti diafe.

Cas vyjadfeni k navrhu (zapis do entity ,,Udélost se tyka zdroje®).

Absolutné uvedeny ¢as.
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Vazebni entita ,,Specifikace signalizace udalosti dané kategorie v daném stavu* specifikuje, zda a

jak maji byt signalizovany udalosti diafe uvedené kategorie. Je-li uvedena, pak se v okamziku

zaloZeni udalosti diafe dané kategorie, zalozi i odpovidajici signalizace. Specifikuje se uvedenim:

Stav udalosti diafe — signalizace se uplatni, pokud je udalost diafe ve zde uvedeném stavu.
Ptijemci signalizace — bud”:

o Vsichni uZzivatelé, ktefi maji danou udalost pfifazenu do svého diate.

o Vsichni uzivatelé, ktefi maji danou udalost pfifazenu do svého diafe, krom¢ toho

uzivatele, ktery danou udalost zapsal (autor).

o Jen ten uZivatel, ktery danou udalost zapsal (autor).
Zpisob signalizace — viz entita ,,Zpusob signalizace*.
Typ datové udalosti — kdy se aktivuje signalizace (viz entita ,,Typ datové udalosti®), to ale
neznamena, ze se hned uskutecni.
Typ Casového bodu — urcuje, kdy se ma uskutecnit signalizace, resp. od kdy se bude pocitat cas
pro uskuteénéni signalizace.
Casovy posun — uvadi v hodinach, jak se ma posunout uskuteé¢néni signalizace od uvedeného

vychoziho Casu specifikovaného Typem ¢asového bodu.

Priklad nastaveni signalizace pro kategorii udalosti diate ,,Schizka feSiteld projektu®. Prvni

signalizace (informace o navrhu) bude nastavena takto:

Stav udalosti ,,Navrhovana“.

Ptijemci ,,VSichni krom¢ autora udalosti®.

Zpisob signalizace ,,Email“ s textem ,,Prosim pfijméte navrh v diafi.
Typ datové udalosti ,,Cas zapisu udalosti diafe®.

Typ ¢asového bodu ,Cas zapisu udalosti diafe*.

Casovy posun = 0.

Autor zalozi udalost ve stavu ,,Navrhovana“ s danou kategorii a specifikuje jako zdroj skupinu

uzivatelt predstavujici projektovy tym ,,Projektovy tym 1. V tomto ptipadé dojde k okamzitému

odeslani mailt v§em, ktefi se maji dané schiizky ucastnit, tj. ¢lentim projektového tymu ,,Projektovy

tym 1%

Druh4 signalizace (informace o zamitnuti navrhu) je nastavena takto:

Stav udalosti ,,Navrhovana‘“.
Ptijemci ,,Autor udalosti‘.
Zpisob signalizace ,,Email“ s textem ,,Zamitam Vas navrh v diafi ...,

Typ datové udalosti ,,Uzivatelovo zamitnuti navrhu®.
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e Typ &asového bodu ,,Cas zapisu udalosti diaie*.

e Casovy posun = 0.

Uzivatel se vyjadiil k navrhu zamitavé, tj. do entity ,,Udalost se tyka zdroje* byl vloZzen novy zdznam
vztazeny k dané udalosti a danému uzivateli se stavem udalosti diafe ,,Zrusena”. V tomto ptipade
dojde k okamzitému odeslani mailu navrhovateli schiizky.

Tieti signalizace (informace o akceptaci navrhu) je nastavena takto:

e Stav udalosti ,,Navrhovana“.

e Pfijemci ,,Autor udalosti®.

e Zpisob signalizace ,,Email“ s textem ,,Akceptuji Vas navrh v diaii ...

o Typ datové udalosti ,,Uzivatelovo akceptovani navrhu®,

e Typ &asového bodu ,,Cas zapisu udalosti diaie*.

e Casovy posun = 0.

Uzivatel se vyjadril k navrhu zamitavé, tj. do entity ,,Udalost se tyka zdroje* byl vloZzen novy zdznam
vztazeny k dané udalosti diafe a k danému uzivateli se stavem udalosti diafe ,,Planovana®“. V tomto
pfipadé dojde k okamzitému odeslani mailu navrhovateli schiizky. Toto zopakuji i zbyvajici
uzivatelé, ¢lenové ,,Projektovy tym 1°.

Ctvrta signalizace je nastavena takto:

e Stav udalosti ,,Planovana“.

e Pfijemci,,VSichni uzivatelé®.

e  Zpuisob signalizace ,,Casovym bodem* s kategorii ,,Pfipominka zitiejsi schiizky*.

e Typ datové udalosti ,,Pfepnuti udalosti diafe z navrhovana na planovana“.

e Typ &asového bodu ,,Cas zahajeni udélosti diafe*.

e Casovy posun = -24.

Autor vyhodnotil vyjadieni ¢lenti skupiny a rozhodl se schiizku uskute¢nit i bez ptitomnosti jednoho
Clena, tedy zménil jeji stav na ,,Planovana®, ¢imz se aktivovala uvedena signalizace, ktera bude mit
ucinnost az 24 hodin pfed zahajenim schtizky.

Pokud by se rozhodl schiizku zrusit, tak by se uplatnila napiiklad takovato signalizace pro odeslani

informaéniho mailu:

e Stav udalosti ,,ZruSena“.

e Pfijemci ,,VSichni krom¢ autora udalosti.

e Zpusob signalizace ,,Mail“ s textem ,,Rusim sviij navrh v diafi ...,

e Typ datové udalosti ,,Pfepnuti udalosti diafe z navrhovana na zrusena“.

e Typ &asového bodu ,,Cas posledni opravy diafe.

e Casovy posun = 0.

39



5.2.10 Diagram CDM — Parametry diafe

Hlavni (silnou) entitou v tomto diagramu piedstavuje entita ,,Parametr systému®. Parametr systému

(resp. jeho hodnota) ovliviiuje chovani systému vici uzivateli, resp. skuping uzivateld.

Opravnény subjekt

Uzivatel nebo Skupina uzivatel Characters

Jedna se o zdroje (opravnéné subjekty), Param etry d|é‘r"e
které mohou nabyvat opravnéni ke zpUsobu
prace sjinymi objekty a kkerym |ze
signalizovat udalosti diafe a ke kterym Ize
nastavovat parametrv.

Hodnota parametru systému Barva
Hodnota parametru systému Characters (256) Cervena barva Integer
Nastavena hodnota daného parametru systému =0 O Zelena barva  Integer

ovliviiuje chovani diafe viiéi danému uZivateli. Modra Integer

Barva specifikované pomoci RGB, uplatni se
napfikiad pfi zobrazovani polozek diare.

Parametr systému Datovy typ
Délka parametru Integer Symbol datového typu Characters (1)
Pocet desetinych mist Integer Programatory specifikovany ¢iselnik pouzitelnych
Parametr systému (resp. jeho hodnota) ovliviiuje chovani datovych typli pro parametry Sablon, systému,
systému viéi uzivateli, resp. skupiné uzivateld. =0 p e S danym datovym typem je spojena (na

urovni programového kédu) i moznost specifikace
jeho rozsahu.
Specifickym datovym typem je odkaz na €iselnik
(napf. barva).

Obrazek 15- Parametry didare

Jedna se o Ciselnik definovany programatory, takze data odpovidajici entité ,,Parametr systému‘

v tabulkach budouciho IS, tedy musi byt automaticky vytvorena pfi instalaci systému. Obsahuje:

e Dny do minulosti — kolik dnti do minulosti od aktualniho data se ma implicitné zobrazit pfi
spusténi diafe, je pfednastaveno na jeden den.

e Dny do budoucnosti — kolik dnti do budoucnosti od aktudlniho data se ma implicitné zobrazit pii
spusténi diafe, je prednastaveno na sedm dni.

e Implicitni barva pisma (Foreground) zobrazovanych udalosti diaie. Tato barva ma niz$i prioritu
neZ barva specifikovana pro urcitou kategorii diafe. Je pfednastavena ¢erna barva.

e Implicitni barva vyplné (Background) zobrazovanych udalosti diafe. Tato barva ma nizsi prioritu
nez barva specifikovana pro urcitou kategorii diafe. Je pfednastavena bila barva.

e Zpisob pisma pro udalosti ve stavu ,,Navrzena“ je pfednastaven na , kurziva®.

e Zpusob pisma pro udalosti ve stavu ,,Planovana“ je pfednastaven na ,,b&ézné".

e Zpisob pisma pro udalosti ve stavu ,,Uskutecnéna‘ je prednastaven na ,,preskrtnuté*.
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e Zplsob pisma pro udalosti v kolizi je pfednastaven na ,,tu¢né*.

e Implicitni ¢as dne, ve kterém se zobrazi Casovy bod, ktery nema explicitné uveden cas (je
specifikovan jen datem).

e Zda automaticky pfepnout stav v entité ,,Udalost se tyka zdroje* na ,,Zrusena“, pokud se tento
stav nastavi v entit¢ ,,Udalost diare®. Pfednastaveno na ,,Ano* (v opacném ptipad¢ si musi kazdy
uzivatel pfepnout sam).

e Zda automaticky pfepnout stav v entit¢ ,,Udalost diafe” na ,,Planovana®, pokud si ji vSichni
relevantni uZivatelé prepnuli do stavu ,,Planovana“.

e Perioda, ve které se bude vyhodnocovat signalizace. Tj. jak Casto se ma aktivovat (ziejmé
databazovy event) pro uskutecnéni signalizace (mail, signaliza¢ni bod).

e Cas dne, ve kterém se budou vyhodnocovat udélosti diafe (asové body — tikoly a cile), aby se
automaticky posunulo jejich datum o jeden den. Pokud je tento ¢as mezi 0:00 az 12:00, tak se

posouva na aktualni datum, jinak na dalsi den.

Programatory definovany Ciselnik, entita ,,Datovy typ*, specifikuje datovy typ parametrt systému,
také se uplatni pii uzivatelské specifikaci parametrti Sablony. Jeho obsah bude odpovidat standardim
pouzitého programovaciho jazyka. Pfipadn¢ muze byt datovy typ specifikovan odkazem na ¢iselnik
(napft. barvu), pak se uZivatelské zadani hodnoty tohoto parametru uskute¢ni formou piekryvného

S€znamu.

Vazebni entita ,,Hodnota parametru systému® specifikuje nastaveni daného parametru systému pro
daného uzivatele ¢i skupinu uzivatelti. Nékteré hodnoty mohou odkazovat na ¢iselnik (napf. barvu).
V ramci instalace budou tyto hodnoty parametrt systému naplnény (viz vyse) pro skupinu uzivatelt

»Kazdy uzivatel systému*, tedy zprostfedkované pro kazdého nového uzivatele.
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5.2.11 Diagram CDM - Specifikace opravnéni
K objektiim nékterych typt lze specifikovat opravnéni, tedy jsou nositelem specifikace opravnéni.

V ramci “Multilingvalniho diafe se jedna o tyto typy objektt: Alokace diatre, Zdroj diafe, Kategorie
udalosti diafe, Sablona diafe a Typ objektu.

Objekty se specifikaci opravnéni (nositelé opravnéni), tedy i1 specifikovana opravnéni, mizeme
rozd¢lit na tii skupiny dle toho, ¢eho se uvedené opravnéni tyka. V diagramu jsou tyto skupiny
reprezentovany témito entitami (tyto entity jsou v diagramu uvedeny jen z divodu ndzornosti pro
pochopeni problematiky opravnéni a nepredpokladam jejich projekei do fyzického datového modelu

¢i databaze):
e Objekt jen zprostredkujici opravnéni.
e Objekt s pfimym i zprostiedkujicim opravnénim.

e Objekt nesouci jen piimé opravnénim.

Stav udalosti diare Vyse opravnéni

StavUdalosti Integer VyseOpravneni Integer

Specifikuje mozny stav udalosti diare.
Tento ¢iselnik je definovany programatory:
Navrhovana/Planovana/Uskute&néna/Zrusena/Typova/Jakakoliv|

Pfi specifikaci opravnéni se uvadi jeho vySe. Jedna
se ¢iselnik definovany programatory:
No, List, Read, Write/Use, Admin.

Opravnéni

Objekt se specifikaci opravnéni

Spemflkovane opravneni Objekt, ke kterému Ize specifikovat opravnéni.
Vyznam tohoto opravnéni je zavisly na typu
daného objektu. Pro nékteré typy objektt se
tyka jen daného objektu, pro jiné typy objekt
se jedna o zprostfedkované opravnéni k
jinym objektim.

Opravnény subjekt

Uzivatel nebo Skupina uZivatelt Ch

UrCuje vysi opravnéni daného uZivatele (nebo skupiny), které je =0

Jedna se o zdroje (opravnéné subjekly), které | <] specifikovano u daného objekiu. V pfipadé, Ze se opravnéni bude
mohou nabyvat opravnéni ke zpusobu prace s vztahovat k udalosti diafe uvadi se jests, pro jaky jeji stav plati.
jinymi objekty a kterym Ize signalizovat
udalosti diafe a ke kterym Ize nastavovat
parametry.

Uréeni opravnéni

[

[ )

Objekt jen zprostiedkujici opravnéni

Objekt s pfimym i zprostfedkujicim opravnénim

Objekt nesouci jen pfimé opravnénim

opravnéni.

Objekty, u nichz specifikované opravnéni se uplatni jen
zprostfedkované na jiné objekty, napfikad na vSechny
objekty daného typu objektu.

Tato entita slouZi jen pro snazsi porozuméni problematice

Objekty, u nichz specifikované opravnéni se
uplatni pro pfistup kdanému objektu i
zprostfedkované na jiné objekty, napfikad
opravnéni u kategorie se uplatni pro pfistup ke
kategorii i na v8echny udalosti diafe dané

Objekty, u nichz specifikované opravnéni se
uplatni jen pro pfistup kdanému objektu,
napfikad opravnéni u 8ablony se uplatni jen
pro pfistup k 8abloné.

Tato entita slouZi jen pro snazsi porozuméni

kategorie (podobné alokace a zdroj).
Tato entita slouzi jen pro snazsi porozuméni
prc ice opravnéni.

problematice opravnéni.

Obrazek 16- Opravnéni

Do prvni skupiny patii objekty z entity “Typ objektu®. Opravnéni rozhoduje o zprostiedkovaném
opravnéni ke vSem objektim daného typu. Napif. opravnéni u typu objektu “Barva“ ovlivni
zprostiedkovang, zda dany uzivatel mize barvy prohliZzet v seznamu ¢i v detailu, zakladat nebo i

spravovat, apod.

Do druhé skupiny patii objekty z entit “Zdroj diafe, “Kategorie udalosti diafe” a “Alokace diare®.

Opravnéni rozhoduje o pfimém opravnéni k objektu (nositeli opravnéni) i zprostiedkovaném
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opravnéni k udalostem diate. Napf.: V piipadé objektu se specifikaci opravnéni “Automobil 2C4
5016“ (typ objektu “Prostiedek™) opravnéni urcuje, zda dany uzivatel mize dany objekt (auto)
prohliZet v seznamu ¢i v detailu anebo i administrovat. Soucasné opravnéni zprosttedkované urcuje,
zda dany uzivatel mize udalosti diadfe s danym zdrojem (autem) vidét, vidét v detailu anebo i

zapisovat.

Do tieti skupiny patii objekty z entity “Sablona diafe*. Opravnéni rozhoduje o pfimém opravnéni
k objektu (nositeli opravnéni). Napt. opravnéni u objektu “Pravidelna tydenni porada projektového
tymu* (typ objektu “Sablona diaie*) piimo rozhodne, zda dany uZivatel miize dany objekt (3ablonu
pro tydenni poradu) prohlizet v seznamu ¢i v detailu, pouzit pro generovani udalosti diafe nebo i

spravovat.

Programatory definovany cCiselnik, entita “VySe opravnéni®, specifikuje mozné trovné opravnéni.
Data odpovidajici entité ,,VySe opravnéni* v tabulkach budouciho IS, tedy musi byt automaticky

vytvofena pfi instalaci systému. Jedna se tyto vyS$e opravnéni:

e No: Zadny piistup.

e List: Cteni jen dilgich Gidajt (napt. od-do v diafi).

e Read: Cteni viech udajt, véetné detailnich.

o  Write/Use: Je-li nositelem opravnéni objekt typu ,,Typ objektu, jedna se opravnéni objekty
daného typu zakladat; neni-li nositelem opravnéni objekt typu ,,Typ objektu®, jedna se opravnéni
pouzivat dany objekt (napiiklad pouzit Sablonu pro generovani udalosti diafe, zapsat udalost
diate dané kategorie apod.)

e Admin: Opravnéni objekt spravovat.

Vazebni entita “Specifikované opravnéni stanovuje vysi (uroven) opravnéni pro dané¢ho uzivatele
anebo pro skupinu uzivatelii. Toto opravnéni je vztazeno k nositeli opravnéni (entita ,,Objekt se
specifikaci opravnéni). Pokud se opravnéni uplatiuje zprosttedkované k udalosti diafe, pak vyse

opravnéni jesté zavisi na jejim stavu (entita ,,Stav udalosti diare®).

Aktualn¢ platna vyse opravnéni daného uzivatele se urci takto: Je-li opravnéni specifikovano piimo
na jeho osobu (uZzivatele) pouzije se, jinak se pouZije nejvyssi opravnéni vyplyvajici ze Clenstvi ve

skupinach.

5.2.12 Diagram CDM — Udalost diare

Hlavni (silnou) entitu v tomto diagramu ptedstavuje entita ,,Udalost diare®, které je fakticky stéZejni
entitou celého tohoto navrhu. Udalost diafe reprezentuje udalost z realného svéta, kterou je vhodné
diky jeji vyznamnosti zaznamenat do diare. Udalost je v ¢asové ose vymezena ¢asovym intervalem

anebo ¢asovy bodem (Casové razitko — timestamp).
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Zpusob signalizace
Pfedmét emailu  Characters (256)

Télo emailu Text
Zadna signalizace Short integer

Udalosti diare

Typ datové udalosti

Opravnény subjekt
Uzivatel nebo Skupina uzivateli Characters (32)
Jedna se o zdroje (opravnéné subjekty), keré mohou
nabyvat opravnéni ke zpUisobu prace s jinymi objekty
a kterym Ize signalizovat udalosti diare a ke kterym
Ize nastavovat parametry.

Typ zmény dat Integer Specifikuje, jakym zptusobem bude realizovana
signalizace udalosti. Jedna se o jeden ¢i
kombinaci téchto elementamich zplsobt
signalizace:

Mail - uvadi se atributy subject a télo mailu
Barva zobrazeni udalosti - uvadi se barva pro
background a foreground..

Casovy bod v diafi - uvadi se kategorie
signalizujiciho zdznamu.

Specifikuje vyznamné zmény dat, na kieré IS reaguje
aktivaci signalizace. Tento ¢iselnik nelze uZivatelsky
definovat a obsahuje .:

Insert udalosti diafe.

Update udalosti diafe.

Delete udalosti diafe.

Prepnuti stavu objektu v entité Udalost se tyka zdroje:
Z Navrhu na Planovana (akceptace).

Z Navrhu na ZruSena (zamitnuti). Zadna
Signalizace udalosti
Posun signalizace Number (20,6)
Cas aktivace Timestamp S
Casuskute¢néni  Timestamp Alokace diafe

Specifikuje, Ze dana udalost diafe se ma
danému uzivateli (¢i skupiné) signalizovat
uvedenym zplsobem a za uvedenych podminek

Osobni Short integer

Alokace specifikuje fyzické umisténi (prostor
na Zemi). Kromé nazvu ji Ize specifikovat
také pomoci GPS soufadnic a adresy. Uréuje
kde se uskute¢iuje udalost diare.

Typ ¢asového bodu

Typ ¢asového bodu Short integer

Specifikuje, od jakého ¢asu se pocita posun
signalizace. Ciselnikje specifikovan programatory:——O<]
Caszacatku udalosti diafe,
Cas konce udalosti diafe,,
Cas zapisu udalosti diafe,
absolutné uvedeny ¢as.

Udalost diare

Stav udalosti diafe
StavUdalosti Integer
Specifikuje mozny stav udalosti diafe.
Tento ¢iselnik je definovany programatory:
Navrhovana/Planovana/Uskuteénéna/Zrusen
4/TypovalJakakoliv.

Cas zahajeni Timestamp

o< Cas ukonéeni Timestamp
Udalost diafe specifikuje ¢asovy interval anebo ¢asovy bod. Text, Komentar a
Kategorie specifikuji vyznam dané udalosti. Udalost se tyka vztazenych zdroju,
tedy patii (je zapsana) do diaft uvedenych zdroju.

Udalost se tyka zdroje Kategorie udalosti diafe

Vylougit/zahmout Short integer

Zdroj diafe
Prostfedek nebo Opravnény subjekt Characters (32)

Short integer
Short integer

Lze zadavat dal$i zdroje
Primami zdroj skupinovy povolen

Zdroj je objekt redlného svéta, ke kterému Ize
pfifazovat udalosti diafe, tedy pro kazdy zdroj Ize
vést diar.

Zdroje |ze dale rozdélit na 2 skupiny:

Prostiedky (auto, jednaci mistnost, ...).

o< uzivateld, tj. zda ji (ne)ma ve svém diafi.

Specifikuje, jakym zptsobem se dané udalost
diare tyka daného uZivatele ¢i skupiny

Stav objektu se zde uplatni zejména pro
vyjadreni uzivatele k Navrhu.

Umoznit vylou€eni ze skupinového zdroje
Primami zdroj uzivatel povolen
Zobrazovat summary pied zapisem

Lze ménit signalizaci

Short integer
Short integer
Short integer
Short integer

Uzivatelé a Skupiny uzivatell.

Pomoci opravnéni uzivatel( a skupin uZivatelt k
danému zdroji Ize rozhodovat, kdo a jakym
zpuisobem muZe pracovat s diafem daného zdroje.

Kategorie a jeji vlastnosti se uplatfiuji pfi zapisu udalosti
diare, pfi jejim zobrazovani a dalSich akci sni.
K dispozici také kategorie "Neuréeno".

Obrazek 17- Udalosti diare

Kazda udalost diafe se nachazi v urCitém stavu, ktery se béhem jejiho Zivota mize ménit (zfejmée
nejcastéji takto: Navrhovana -> Planovana -> Realizovana). Stav udalosti ovliviiuje jeji zobrazeni
v diafi, Ize ho pouzit pro specifikaci signalizace, reakce na kolizi a pfistupovych prav. Mozné stavy
jsou definovany programatory nastavenym ciselnikem, entita ,,Stav udalosti diafe”. Data
odpovidajici entité ,,Stav udalosti diafe” v tabulkach budouciho IS, tedy musi byt automaticky

vytvofena pfi instalaci systému. Jedna se tyto stavy:

e Navrhovana — pouzije se obvykle tehdy, kdy autor udalosti zapsal do diare n€koho jiného a
ocekava jeho odsouhlaseni.
e Planovana — pouzije se obvykle tehdy, kdyZz autor neo¢ekava/nepozaduje odsouhlaseni nebo

kdyZ navrzena udalost byla odsouhlasena.
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e Uskute¢néna — pouzije se obvykle tehdy, kdyz se planovana udalost uskutecnila s cilem
dosahnout vétsi prehlednosti zobrazeni diafe, je-li to potfebné.

e ZruSena — pouzije se obvykle tehdy, kdyz navrzena udalost je zamitnuta Gc¢astniky a neuskutecni
se nebo kdyz se planovana udalost z né¢jakého divodu v realném svété neuskutecnila.

e Typova — lze pouzZit jen pro specifikaci Sablony, v diafi se standardné nezobrazuje.

e Jakakoliv — lze pouzit jen pro specifikaci opravnéni, reakci na kolize a signalizace.

Vyznam (obsah, diivod evidovani) udalosti je ur¢en zejména multilingvalnim popisem (viz entity
,»lext vjazyce“ a ,,Komentaf v jazyce®) a dale pfifazenim pravé jedné kategorie (entita ,,Kategorie
udalosti diate®).

Kategorie mtize dané udalosti diafe dale zprostfedkovat (viz téz diagram Kategorie diafe):

Barvu zobrazeni — barva zobrazeni udalosti v diafi daného uzivatele mtize byt dana kategorii (viz

entita ,,Barva zobrazeni kategorie* v CDM diagramu ,,Kategorie diaie®).

e Signalizaci — signalizace udalosti didfe (entita ,,Signalizace udalosti“) vyznamnych kategorii
muze byt automaticky zakladana (viz entita ,,Specifikace signalizace udalosti dané kategorie v
daném stavu“ v CDM diagramu ,,Kategorie diare®).

e Reakci na kolizi — reakce na kolizi muze byt specifikovana odlisné pro kazdou kategorii (viz
entita ,,Reakce kategorie na kolizi“ v CDM diagramu ,,Kategorie diare®).

e Opravnéni — opravnéni (entita ,,Specifikované opravnéni v diagramu ,,Specifikace opravnéni®)

uzivatel, resp. skupin uzivateld, specifikovand u objekti typu ,,Kategorie udalosti diaie” se

uplatni i pro pfistup k udalostem diafe dané kategorie.

Udalost diafe se tyka vztaZzenych zdroju, tedy patii (je zapsana) do diaft uvedenych zdroja (entita
,Udalost se tyka zdroje*). Stav udalosti diafe ve vztahu k danému zdroji (atribut ,,Stav udalosti diaie*
v entité ,,Udalost se tyka zdroje*) se mize liSit oproti stavu udalosti — to se obvykle uplatni, kdyZ se
ma uzivatel vyjadfit (akceptovat ¢i zamitnout) k navrhu udalosti, ktera se ho tyka. Timto stavem se
pro daného uzivatele fidi zobrazeni udalosti v diafi, signalizace apod. Pokud se dana udalost
uzivatele tyka pfimo (zdrojem je uzivatel) i nepfimo (zdrojem je skupina uzivateld, do které patii),

pak se uplatni jen ten zaznam z entity ,,Udalost se tyka zdroje®, ktery se uzivatele tyka pfimo.

Opravnéni (entita ,,Specifikované opravnéni* v diagramu ,,Specifikace opravnéni®) uzivateld, resp.
skupin uzivatell, specifikovana u objekti typu ,,Zdroj“ se uplatni zprosttedkované€ i pro piistup
k udalostem diafe tak, Ze uzivatel si mize zobrazit diafe jen téch zdrojt, ke kterym ma opravnéni
alespon ve vysi ,,List“, a to zplisobem, ktery mu opravnéni umoziuje. Opravnéni k jedné udalosti

diate se tedy mize lisit v zavislosti na tom, ktery zdroj byl pro zobrazeni diafe zvolen.

Alokace, entita ,,Alokace diare” (viz diagram ,,Alokace*), specifikuje, kde se dana udalost diate

odehrava (kond). Opravnéni (entita ,,Specifikované opravnéni* v diagramu ,,Specifikace opravnéni‘)
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uzivateld, resp. skupin uzivatelti, specifikovana u objektl typu ,,Alokace diate” se uplatni i pro

ptistup k udélostem diate konané v dané alokaci.

cv v

u objektu:

Typ objektu ,,Udalost diare*.
Relevantni kategorie diafe.
Relevantni alokace diare.

Relevantni zdroj diafe zvoleny pii zobrazeni diate.

Vazebni entita ,,Signalizace udalosti‘ umoziuje, aby dana udalost diafe, entita ,,Udalost diaie, byla

signalizovana danému uzivateli (pfipadné skupiné uzivateld), entita ,,UZivatel, Skupina uZivatelu“,

uvedenym zpusobem, entita ,,Zplsob signalizace“, za uvedenych podminek, entity ,,Stav udalosti

diafe“ a ,,Typ Casového bodu“ a ,,Typ datové udalosti®.

Signalizace mize byt zaloZzena automaticky pii zalozeni udalosti diafe, je-li definovana pro kategorii

v ni pouzitou (viz CDM diagram ,,Kategorie diaie), anebo uzivatelem. Aby byla signalizace aktivni,

tj. aby se vyhodnocovala, tak musi mit uveden ,,Cas aktivace, tedy musel nastat odpovidajici typ

datové udalosti. Pokud je signalizace realizovana, tak se ¢as uskutecnéni uvede v atributu ,,Cas

uskutec¢néni entity ,,Signalizace udélosti* (to neplati pro signalizaci barvou zobrazeni v diafi).

Priklad udalosti diafe s uzivatelem zadanou signalizaci:

Zalozim dulezitou udalost diare (od 1.4.2017 16:00 do 1.4.2017 18:00) s kategorii ,,Osobni
schiizka Martina Jandy* (krom¢& mé maji vSichni nastaveno opravnéni k této kategorii ve vysi
,,List™ — tedy vidi, ze mam uvedeny ¢as naplanovany, ale nevidi pro¢) ve svém diafi (zdrojem je
uzivatel ,,Martin Janda“) na alokaci ,,Neuvedeno* ve stavu ,,Planovana“.
Pripojim signalizace (entita ,,Signalizace udalosti*) pro stav ,,Planovana“ s typem ¢asového bodu
,.Cas zahajeni udalosti diafe* a s typem datové udélosti ,,Zalozeni udalosti diafe (tedy se hned
vyplni i ,,Cas aktivace” asem zaloZeni udalosti diafe):

o Zpusobem ,,Odeslani mailu“ s posunem -1 hodina.

o Zpusobem ,,Barva zobrazeni v diafi“ s posunem -12 hodin.

o Zpusobem ,,Upozoriiovaci ¢asovy bod“ s posunem 26 hodin (kategorie ,,Upozornéni‘).
V case 31.3.2017 cca v 14:00 systém automaticky vygeneruje udalost diafe kategorie
,Upozornéni“ (upozoriiovaci Casovy bod) — viz ,,BPM Signalizace”. Ta bude provazana
s pivodni udalosti diafe (viz entita ,,Vazba objekti” v diagram CDM “Koncept objektd™).
Soucasné se vyplni atribut ¢as uskutecnéni. Timto se v mém zobrazeném diafi objevi silna
Cervena ¢ara, ze které se mohu pohodIné podivat na vychozi udalost (napt. po najeti mysi). Pokud

vychozi udalost prevedu do stavu ,,Uskute¢nénd®, upozornéni se piestane zobrazovat.
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e Vase 1.4.2017 ve 4:00 se zacne vychozi udalost (16:00 - 18:00) zobrazovat v mém diafi
né&jakou signalni barvou, abych na ni cely den myslel. Pokud ji pfevedu do stavu ,,Uskute¢néna®,
zvyraznéni se odstrani.

e Vase 1.4.2017 cca v 15:00 systém automaticky odesle mail a soucasné se vyplni atribut ¢as
uskute¢néni. Pokud bych pfed uvedenym ¢asem pievedl udalost do stavu ,,Zrusena‘, mail by se

neodeslal.
Priklad udalosti diate s automaticky zalozenou signalizaci (viz téZ diagram CDM ,,Kategorie diare):

e Zalozim udalost diafe (od 1.4.2017 14:00 do 1.4.2017 17:00) s kategorii ,,Schiizka projektového
tymu* se vztazenym zdrojem uZivatelem (ja ,,Martin Janda“) a zdrojem skupinou uzivatel
»Projektovy tym 1° na alokaci ,,Zasedaci mistnost 1* ve stavu ,,Navrhovana“.

e Mimo jiné bude danou kategorii pfeddefinovana signalizace (tedy se hned po zaloZeni udalosti
automaticky zapise do entity ,,Signalizace udalosti*) pro stav ,,ZruSena“ s typem casového bodu
,,Cas opravy udalosti diaie“, s typem datové udalosti ,,Pfepnuti navrhované na zru$enou®, se
zptsobem ,,Odeslani mailu“ vS§em krom¢ autora a s posunem 20 minut.

v 12:00 schiizku projektového tymu zrusim. Tim se tato signalizace aktivuje, tj. uvedeny cCas je
zapsan jako ,,Cas aktivace®.

o 'V Case28.3.2017 v 12:20 systém automaticky odesle mail vS§em krom¢ mé a soucasné se zapiSe

,»Cas uskute¢néni‘ (signalizace).

5.2.13 Diagram CDM — Sablony
Hlavni (silnou) entitu vtomto diagramu piedstavuje entita ,,Sablona®, kterd umoziiuje zaloZit
udalosti diafe automatizované za pouziti zadanych parametri, ptipadnych typovych udalosti diate a

piipadné zadané vychozi udalosti diafe.

Uzivatelsky definovatelny ¢iselnik, entita ,,Parametr Sablony*, umoziuje uZivatelim specifikovat
parametry urcitého typu (entita ,,Datovy typ — viz kapitola ,,Diagram CDM kategorie diafe®).
Parametr kromé zpiesnéni rozsahu datového typu nese symbolické jméno, pod kterym bude jeho

hodnota vystupovat ve vyrazech specifikujicich cilové generované udalosti diafe $ablonou.

Vazebni entita ,,Parametr pfifazeny Sabloné“ pfifazuje urcit¢ parametry k Sablon¢. Hodnoty
parametrt ptifazené k Sablon¢ bude uzivatel zadavat pfi jejim pouziti, Tyto hodnoty pak l1ze pouzit

ve vyrazech specifikujicich cilové generované udalosti diare Sablonou.
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Parametr Sablony

Sablony

Délka parametru Integer
Pocet desetinych mist Integer
Symbolické jméno parametru Characters (32)

Parametr piifazeny Sabloné

Povinny(Ano/Ne) Short integer

Pii pouziti $ablony pro zapis do diafe
je vznesen dotaz na hodnoty téchto
parametrt, které mohou byt pouzity pfi
vypoctu atributl udalosti diare

Specifikace datového typu a rozsahu daného
parametru Sablony a jeho symbolického jména
(napfikad: D1, D2, D3, T1, T2, T3, N1, N2,
N3, C1,C2,...). Je-li parametr §ablony pfifazen K
Sabloné, pak pfi aplikaci Sablony bude
uzivatel vyzvan kzadani jeho hodnoty, ktera se
pouzije ve vyrazech specifikujicich udalosti

Datovy typ

Symbol datového typu Characters (1)

Programatory specifikovany ¢iselnik
pouzitelnych datovych typl pro
parametry Sablon, systému, .... S danym
datovym typem je spojena (na urovni
programového kddu) i moznost
specifikace jeho rozsahu.

Specifickym datovym typem je odkaz na
¢iselnik (napt. barva).

zakiadané Sablonou. o p o
diafe generované danou $ablonou.

Sablona Méma jednotka Easu

Méma jednotka €asu Short integer

Umoziuje zalozit udalosti diafe automatizované za pouziti
zadanych parametrl, typovych udalosti diafe a zadané
vychozi udalosti diare.

Ciselnik specifikujici jednotky &asu
pouzité pro specifikaci opakovatelnosti:
sekunda,...., stoleti. Nelze modifikovat
uzivatelsky.

MO EE1 ey Specifikace opakovatelnosti
Vyraz cV:asu zahajvenlludallostl_dl.a’rfe Text Mnosstvi asu v MJ Number (16,2)
Vyraz ¢asu ukoneni udalosti diafe Text 5 ifikuiici . P s udalosti Ti
Vyraz alokace Text Vyraz specifikujici termin posledni opakované udalosti Timestamp
Vyraz kategorie Text Specifikuje, zda a jak (perioda, ¢as posledniho vyskytu) se ma udalost
Vyraz zdroj Text diafe generovana Sablonou opakovat. Uplatni se pfi specifikaci Sablony
Vyraz stav udalosti diafe Text (napf. pro narozeniny apod.).
Vyraz nazvu objektu Text

Zadat zdrojovou udalost Short integer
Zapsat vazbu na zdrojovou udalost Short integer

Specifikuje vyrazy, jak vypocitat atributy udalosti
diafe zapisované na zakiadé dané Sablony. K
formulaci vyrazli |ze uzit symbolicka jména
parametrli pouzitych v Sabloné a symbolicka jména
atributt typové udalosti (je-li pouzita) nebo zadané
zdrojové udalosti a také opakovatelnost. V budoucnu
|ze rozs$ifit o moznost specifikace dalSich vlastnosti
cilovych udalosti vyrazem.

Také specifikuje typ vazby, pokud je zadana zdrojova
udalost a ma se na ni udrzet vazba.

Udalost diafe

Cas zahajeni Timestamp
Cas ukonéeni Timestamp
=0 o Udalost diafe specifikuje ¢asovy interval anebo

¢asovy bod. Text, Komentar a Kategorie specifikuji
vyznam dané udalosti. Udalost se tyka vztazenych
zdroju, tedy patfi (je zapsana) do diari uvedenych
zdroju.

Obrdzek 18- Sablony

Kazda sablona mize mit vice pravidel, entita ,,Pravidlo Sablony*. Na zaklad¢ jednoho pravidla lze
vygenerovat jednu cilovou udalost diafe, v ptipadé aplikace opakovatelnosti i vice souvisejicich
udalosti diate. Pravidlo Sablony obsahuje vyrazy, které umoznuji specifikovat cilové atributy
generované udalosti diate. V téchto vyrazech lze uzit bézné funkce pouzitého programovaciho
jazyka, symbolickd jména parametrti (ta budou pfi vyhodnoceni vyrazu nahrazena zadanou
hodnotou) a symbolicka jména reprezentujici atributy pfipojené typové udalosti diafe nebo zadané

zdrojové udalosti.

Je-li atribut ,,Zadat zdrojovou udalost” nastaven na ,,Ano“, pak je uzivatel pfi aplikaci Sablony
vyzvan k vybéru nekteré stavajici udalosti diate, aby se z ni cilova udalost diafe odvodila. Podobné
lze odvodit cilovou udalost diafe ztypové udalosti diafe (viz entita ,,Udalost diafe v tomto
diagramu), ktera je k danému pravidlu pfipojena. Typova udalost diafe ma stav ,,Typova‘“ (viz entita

»Stav udalosti diate* v kapitole ,,Diagram CDM — Udalost diate®).
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Programatory definovany ¢iselnik ,,M¢érna jednotka casu® specifikuje, v jakych mérnych jednotkach
je mozné uvadét Casovou periodu pro opakovatelnost. Data odpovidajici entit¢ ,,Mérna jednotka
casu“ v tabulkach budouciho IS, tedy musi byt automaticky vytvofena pii instalaci systému. Jedna

se zejména o tyto mérné jednotky: Hodina, ..., stoleti.

K nékterym pravidlim mize byt specifikovano, Ze se ma dle néj vygenerovat vice cilovych udalosti

diate. Toto se specifikuje ve vazebni entité ,,Specifikace opakovatelnosti®, kde atribut:

e Mnozstvi casu v MJ — specifikuje velikost periody opakovani v dané mérné jednotce Casu.

e Vyraz specifikujici termin posledni opakované udalosti — specifikuje do jakého data, tedy za
kterym jiz ne, se budou generovat cilové udalosti diate.

Pokud je v pravidle atribut ,,Zapsat vazbu na zdrojovou udalost™ nastaven na ,,Ano®, pak je mezi

zadanou zdrojovou udalosti diafe a uddlostmi vygenerovanymi diky opakovatelnosti vytvorena

vazba typu ,,Opakovani“ (viz entita ,,Typ vazby objekti“ v kapitole ,,Diagram CMD — Koncept

objektd).
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5.3 Business Process Model
V ramci této prace se BPM zaméfuje na uzivatelské postupy pfi praci s multilingvalnim diatem, a to
zejména s cilem proverit, zda informacni schopnost CDM plné odpovida pozadavkim, resp. z nich

vyplyvajicich predpokladanych uzivatelskym postuptm pfi praci s IS ,,Multilingvalni diar*.

Pti ur¢itém zjednoduseni Ize fici, Ze jednotlivé diagramy PDM se zaméiuji na pracovni postupy
souvisejici s instalaci systému, se spravou uzivatelsky definovatelnych c¢iselniki, s vlastnim
také na automatické upravy dat (napf. presun nesplnénych kol na dalsi den). Pomérné velka péce
je vénovana problematice vyhledani skupinovych volnych termint, feSeni (potencialnich) ¢asovych

kolizi v diafi jednotlivych uZivatell a technice upozoriovani na vyznamné situace (signalizaci).

V ptipadé€ spravy ¢iselniki se predpoklada standardizované schéma, kdy se zobrazi vybrané zaznamy
s volbou dal$i akce, napriklad s volbou zobrazeni detailnich udaja (,karty*) aktualniho zdznamu

s moznosti jejich aktualizace.

Pro zobrazeni diagramiit BPM byl v této praci v PD zvolen typ modelu (Model Type) ,,Business
process diagram” s notaci (Process Language) ,,Analysis®, ktery je intuitivné srozumitelny vSem

ucastnikim vcéetné zadavatele.

5.3.1 Objekty procesniho modelu v PowerDesigner

Jadrem tohoto modelu jsou diagramy, ve kterych jsou elementarni procesy (operace, tkony)
zobrazeného procesu propojeny vazbami (Flow), které vyjadiujicimi smér, jak proces postupuje.
Prubéh procesu je dale fizen rozhodovacimi bloky (moZnost vétveni) a synchronizaci vice vétvi
procesu do spole¢ného pokracovani. V diagramech této prace se pouzivaji tyto grafické znacky

(Symbols) pro jednotlivé druhy objektt:

o Start (zacatek) — predstavuje pocateéni udalost, ktera iniciuje (zahajuje, zaklada) proces, je tedy
podnétem k zahajeni procesu. Mize se to byt jakakoliv relevantni udalost v realném svéte
(naptiklad zprava), ale také rozhodnuti uzivatele (klik ¢i jina O

volba) anebo to, Ze nastal urcity planovany cas. Tato pocatecni

Volba "Sprava

udalost je zdrojovym objektem navazujiciho sméru pribchu ow
zdroju

procesu (Flow). V jednom diagramu mize byt nékolik riznych

pocateCnich udalosti, tedy proces mize byt iniciovan nékolika Obrdzek 19- Zacdek procesu
ruznymi zpusoby, pfipadné se miize v prubéhu jiz zahajeného procesu ¢ekat (synchronizace) na
dalsi vnéjsi udalost, které je v diagramu prezentovana také timto symbolem. [12] V této praci
nastaveno (Display Preferences), aby se jako soucast tohoto symbolu v diagramu zobrazoval

jeho nazev (Name). K uplnému popisu pocateéni udalosti je pouzit komentar.
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Flow (tok — smér pokracovani prubéhu procesu) — vyjadfuje postup fizeni procesu, tj. které
procesy (¢innosti) a v jakém potadi budou provadény. Prehledné zobrazeni fizené¢ho pribehu
procesu je zakladnim cilem téchto modeld. Tok je symbolizovan Sipkou, kterd sméfuje od
zdrojového objektu k cilovému objektu. Témito [Skupina/Uzivatel]

objekty jsou nejcasteji procesy (Process), dale pak
-

Obrazek 20- Smér pokracovani procesu

rozhodovaci bloky (Decisions) a synchronizace
(Synchronization). Zdrojovym objektem miiZze byt také
pocate¢ni udalost (Start) a cilovym objektem ukonCeni procesu (End). V pfipadé, ze je
zdrojovym objektem rozhodovaci blok, pak je soucasti zobrazeni tohoto symbolu podminka
(Condition - alias), pfi jejimZ splnéni proces pokrac¢uje danym smérem ve svém pribéhu. [12]
Process (proces) — predstavuje uréitou dil¢i aktivitu (Cinnost, sub-proces) v ramci prib&hu

procesu, ktery je danym diagramem modelovan. Cinnost mize byt provadéna pracovniky

komentare udalosti

1dait A A 1 Dle parametri se voli druh pisma
(dajii noveé udalosti oro Eolizi. : - Dle standardnich pravidel
diafe) anebo zcela (viz. dokumeigesy

(zadani  vstupnich Stanoveni typu pisma udalosti *‘ Stanoveni jazyka textu a ‘

automaticky Obrazek 22- Ukazka procesii
(naptiklad odeslani

upozornovaciho mailu). V pfipad¢, Ze dany symbol procesu " Zapis dat udalosti diafe do dat \‘

reprezentuje rozsahlou ¢&i slozitou ¢innost, mize byt tento = Na zakladé veskerych
relevantnich udaji provede
proces dekomponovan (Decomposed Process), tedy = zapisdo databaze.

modelovan samostatnym dal§im diagramem — pak je | m

soucasti symbolu dekomponovaného procesu ikona ,,+ a Obrdzek 21- Decomposed Process
funkce pro zobrazeni diagramu. V této praci nastaveno

(Display Preferences), aby se jako sou¢ast symbolu procesu v diagramu kromé nazvu zobrazoval
také jeho komentat (Comment), ¢imz se zvySuje srozumitelnost a vypovidaci schopnost.
Do tohoto symbolu a z n¢j smétuji toky (Flow) urcujici dalsi pribéh modelovaného procesu.

Decisions (rozhodovaci blok) — umozinuje, aby se na zakladé zde uvedené

Posledni
udalost?

podminky rozhodlo, do které vétve bude sméfovat pokra¢ovani v pribéhu
procesu. Rozhodovaci kritérium (Condition — alias) je zobrazeno jako

soucast tohoto symbolu (naptiklad zda se jedna o ,,Posledni udalost?*).

Obrazek 23-
Rozhodovaci blok

Do rozhodovaciho bloku vstupuje jeden nebo vice vstupnich tokd a jeden
nebo vice vystupnich tokt vystupuje. Pokud vystupuje jediny tok, pak se
nejedna o rozhodnuti, ale jedna se o slouceni vstupnich tokt, tedy o jednotné pokracovani
puvodné riznych vétvi procesu (v takovémto symbolu je jako rozhodovaci kritérium uvedeno

obvykle jen ,,OR*). Pokud vystupuje vice tokd, je kazdy z nich opatien podminkou, pii jejimz
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splnéni bude roces o T—— o Y
p p ([ ZaloZen upozorfiovaci ¢asovy bod

[Casovy bod] \

pokracovat  danou  vétvi. Kategorie upozoriiovaciho
¢asového bodu je pfevzata ze
zpUsobu signalizace.

UZivatelé/skupiny jsou pfevzaty ze

Pokud ma proces pokracovat

vSemi vystupnimi toky, pak se signalizace.
. L Ostatni udaje v€etné alokace ze
obvykle jako rozhodovaci / Odeslani mailu \ | signalizované udalosti diare.

Je odeslan upozoriovaci mail. V
zavislosti na nastaveni atributu "Pfijemci
signalizace" bud jen vlastnikovi udélosti
diafe anebo vSem uzivatelim
explicitné uvedenym i uzivatelim
zafazenych do skupin, kerym je

| signalizovano.

kritérium uvadi jen ,,AND*.
Proces se diky rozhodovacimu
bloku muize veétvit, tedy i
pokracovat svym prubéhem ve

vice vétvich soudasné. [12] Obrazek 24- Ukazka rozhodnuti

e Synchronization (synchronizace) — zajiStuje synchronizaci vice vétvi procesu, tedy aby se

né¢kolik vstupnich tokid soucasné setkalo v jediném bod¢ (n€které Cekaji na jiné) a aby se pak

spole¢né¢ pokracovalo vystupnim tokem . —
‘ Zobrazeni seznamu kategorii ‘

(vystupnimi toky) v provadéni procesu. Soucasné zobrazeni ovladacich
prvki dle opravnéni uzZivatele a
Diky  synchronizaci muze  dojit | Setanina aiciiEi il
k pozastaveni prub¢hu procesu anebo ke  Akce (sprava
. kategorii)
spojeni vice vétvi do spole¢ného dalsiho
pribéhu. V této praci se synchronizace
obvykle pouziva v situaci, kdy jsou
uzivateli prezentovany (zobrazeny) urcité
udaje a ¢eka se na jeho reakcei. [12] Obrazek 25- Synchronizace

e End (ukonceni procesu) — tento symbol predstavuje

bod, ve kterém dany proces konéi sviyj praubéh. [12] Q = Akce?
V diagramu jednoho procesu muize byt nckolik Konec "SE)réva

ruznych zakonceni procesu. V ramci ukonceni zdroj”

procesu mizZe vzniknout udélost, kterd mulze Y

iniciovat start dal§iho procesu — pokud je toto o

modelovano v této praci, pak nazev ukonceni (End) Akce "Novy zdroj”

. . P .y, . . Obrazek 26 - Konec
je velmi podobny nazvu souvisejici udalosti (Start) onee

a tyto nazvy jsou uvozeny slovem ,, Akce®.
V BPM a jeho diagramech je mozné v této notaci pouzivat jesté dalsi objekty téchto typt:

e Organization unit (organizacni jednotka), ktera iniciuje proces (¢innost) anebo je jim oslovovana.
S timto procesem je ve vazbé pomoci objektu Role association.
e Resource (zdroj), ktery muze specifikovat data z datovych modelll pouzivana ¢i vytvarena

procesem, se kterym je ve vazbé pomoci objektu Resource Flow. [12]
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5.3.2 Diagram BPM - Instalace systému

V diagramu Instalace systému jsem se zaméfil pfevazné na procesni zpracovani pozadavkd, které
byly zminény v analyze pozadavkd. Problematika fyzické dislokace databaze a dalSich soubort
(programy apod.) je ponechana na programovém feSeni. Predpokladam, Ze bude feSena programatory

obvyklym zplsobem.

o

Spusténi instalace

Y

Zapis typl objektu

Naplnéni tabulky s typy objektli, kerd odpovida entité "Typ
objektu". Naplnéni tabulek, které obsahuji ¢iselniky definované
programatorem, napf. data odpovidajici entité "Vyse
opravnéni k objektu". Tato data odpovidaji programovemu
feSeni a nelze je uzivatelsky modifikovat.

Y
Zapis uzivatele spravce

Zalozeni uzivatele "Spravce" sheslem
"DIAR" jeho pfifazeni ke vSem stavajicim
objektim jako zakladatele.

Pfifazeni admistratorského opravnéni
spravci ke véem typim objektl.

Y

Dotaz na primami jazyk

Zalozeni jazyka (viz entita Jazyk) véetné jeho nazvu v daném
jazyce (viz entita Text v jazyce), pfipadné véetné komentare.
Pfifazeni zadaného jazyka uzivateli "Spravce" a nastaveni
daného jazyka jako povinného pro vSechny typy objektu.

v Zadani nazvd
g - [Ne] Uzivatel je vyzvan k zadani nazvl
Pfednastaveny? B v primamim jazyce, ktery nebyl

programatory pfipraven.

[Ano]

y Y
Zapis nazvl v primamim jazyce
Doplnéni nazvu typu objektu a vSech programatosky
definovanych ¢iselnikil v daném jazyce.

Y
o

Konec instalace

Obrazek 27- BPM instalace systéemu
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Instalace, jako pocate¢ni véc vyuzivani systému, klade diraz na zajisténi spravné¢ho fungovani
systému. Musi tedy byt béhem instalace provedena zakladni konfigurace systému, coz v tomto

pfipadé znamena naplnéni tabulek databaze daty, které fidi provoz systému.
Diagram obsahuje tyto elementarni procesy (operace):

e Prvnim procesem v diagramu, ktery nasleduje po startovaci udalosti (Spusténi instalace), je Zapis
typu objekti. Tyto zdznamy jsou specifikovany programatory (vice viz CDM) a fakticky kazda
entita (tabulka v PDM) pfedstavuje jeden typ objektu. Soucasné jsou naplnény daty tabulky,
jejichZ obsah jsou Ciselniky programatory definované.

e Na n¢j navazuje bezprostiedné proces Zapis uzivatele spravce. JehoZz primarnim ukolem je
zalozeni uzivatele “spravce” sheslem “DIAR®. Jediny tento uzivatel se muze pfihlasit
k budoucimu informa¢nimu systému “multilingvalni diai“ a nastavit ho pro provoz v dané
spolecnosti. Soucasné je tento uzivatel prifazen ke vSem stavajicim objektiim jako jejich autor,
¢imz je dofesen problém referencni integrity a je mozné ji obnovit. Dale je tomuto uzivateli
nastaveno administratorské opravnéni ke vS§em typtim objektu.

e Dalsi proces Dotaz na primarni jazyk zajisti v komunikaci s uzivatelem volbu jazyka, jeho zapis
do dat a jeho pfifazeni uzivateli “spravce®. Soucasné je zadany jazyk nastaven jako povinny pro
vSechny typy objektu (tedy veskeré texty a komentafe musi byt uvadény v tomto jazyce). Jako
primarni jazyk muize byt zvolen néktery z jazyki, které jsou programatory piednastaveny, anebo
jazyk nepfednastaveny.

e Pokud je zvolen nepfednastaveny jazyk, pak v procesu Zadani nazvi je uzivatel vyzvan, aby
zadal nazvy (texty) vSech typt objektu a vSech programatory piednastavenych ¢iselnikli. Oporou
mu je pfi tom anglické znéni téchto textu.

e Nasledné¢ jsou tyto texty ve zvoleném jazyce zaznamenany do dat, kde budou slouzit uzivatelim.

Timto je instalace dokon¢ena a informacni systém je pripraven k provozu pro spravce. Predpoklada
se, ze spravce bude definovat dalsi uzivatele systému a jejich skupiny, zafadi uzivatele do skupin,
piifadi jim pristupova opravnéni, bude definovat dalsi pfipadné jazyky a povinnost jejich pouzivani.
Fakticky nastavi vSechna pottebna data zptsobem, ktery je popsén v dalSich diagramech tykajicich

se spravy systému.

5.3.3 Diagram BPM — Sprava jazyk

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o multilingvalni systém, patii sprava jazykt ke kli¢ovym ¢innostem
spravce systému. Specifikace jazyka je popsana v kapitole ,,Diagram CDM — Multilingvalni feSeni‘.
Spravou jazykll se rozumi zejména: Zafazeni nového jazyka, nastaveni jazyka (jazykt) jako

povinného pro ur¢ité typy objektd ¢i pro jednotlivé kategorie diafe.
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Volba "Sprava
jazyka"

|

Nastaveni jazyka

Nastaveny jazyk =
jazyk uzivatele.

y

Zobrazeni seznamu jazykl

Soucasné se zobrazi ovladaji prvky vztazené k
celku i kjednotlivym jazykiim.
Cekani na akci uzivatele.

o

Akce(sprava jazykl)

V Zarazeni nového jazyka
moznost zadat ve vSech
?
o - Al ot jazycich, v povinnych pro objekt = 9R
Zpét ze "Spravy typu jazyk povinné.
jazyka" ﬂ
A, Nastaveni povinného jazyka pro
v8echny typy objektl
zadani priority a jeji pfifazeni
véem typum objektu.
Oprava jazyka
Zména nazvu a komentare
daného jazyka, v jakémkoliv
jazyce.
o o
Akce " Navrat z akce "
ZobrazTypyObjektiSp ZobrazTypyObjektaSp
ovinnymJazykem" ovinnymJazykem"

Obrazek 28- BPM sprava jazyki
Uzivatel mlize iniciovat spravu jazykl z menu volbou relevantni polozky menu, pficemz se nastavi
jazyk uzivatele. Dale se zobrazi seznam stavajicich jazykl s ovladacimi prvky dle opravnéni

uzivatele. UZivatel poté muze:

e Zaradit novy jazyk a soucasné musi zadat jeho nazev a zkratku ve vSech povinnych jazycich.
e Nastavit dany jazyk jako povinny pro vSechny typy objektti véetné priority, v jakém poradi
jazykt budou texty a komentafe zadavany.

e Opravit jazyk, tj. zménit nazev ¢i komentat vztahujici se k danému jazyku.
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e Zobrazit seznam typt objektl s povinnym jazykem, kde je mozné aktualizovat povinnost jazyka
pro jednotlivé typy objektt (tedy objekty daného typu musi byt opatieny texty a komentaii

v daném jazyce), jak je patrné z nasledujiciho obrazku.

Vybér typlu objektt

(%] - OR N Specifikace vybéru zaznam -
Akce " jazyk, druh objektu nebo priorita.
ZobrazTypyObjekttiSp A
ovinnymJazykem"

Y

Zobrazeni typl objektd

seznam vybranych typl objektl s piifazenym
povinnym jazykem (pokud ho maji pfifazen) a
prioritou.

Soucasné se zobrazi ovladaci prvky.

Cekani na akci uzivatele.

o

Akce (typy objektl)

Y Y
' Novy povinny jazyk pro dany
: typ objektu
Q= Akce? = ki - OR
okt 2 Hend gl \ Zadani jazyka a zadani
pét z "Povinnycl riority.
jazykl pro typ g L l
objektu"
\ Oprava/zruéeni povinného
jazyka pro dany objekt
Pfi opravé Ize zménit prioritu
a povinny jazyk pro dany
objekt.
[Novy vybér]

Obrazek 29- BPM zobrazeni typii objektii

Obdobn¢ 1ze zobrazit seznam kategorii s povinnym jazykem (viz entita ,,Povinny jazyk pro udalost
diafe dané kategorie®), kde je mozné aktualizovat povinnost jazyka pro jednotlivé kategorie. Tedy

texty a komentare udalosti diafe s danou kategorii musi byt uvedeny v daném jazyce.
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5.3.4 Diagram BPM — Sprava alokaci

Tento diagram se zaméfuje na specifikaci uzivatelskych postupti souvisejicich se zadavanim novych

alokaci, upravou stavajicich alokaci a na spravu souvisejicich Ciselnikt.. Specifikace alokace je

popsana v kapitole ,,Diagram CDM - Alokace®.

e Uzivatel miZe iniciovat spravu alokaci z menu volbou relevantni polozky menu.

e V tom pfipadé se nastavi, ze se maji zobrazit vesker¢ alokace. Nastavi se jazyk uZzivatele.

e Dale se zobrazi seznam alokaci s ovladacimi prvky dle opravnéni uzivatele. Uzivatel poté mutize:

O

O

Zmeénit ptivodni vybér alokaci na jiny seznam alokaci napiiklad pomoci prvki adresy,

nazvu atd. ¢i zménit svij jazyk.

Vybrat alokaci a podivat se na jeji detail.

Zalozit novou alokaci (viz druha ¢ast tohoto diagramu).

Odejit ze spravy alokaci.

Navrat z akce " Navrat z akce "Nova
Detail alokace" alokace"
Implicitni vybé&r alokaci pro \v
zobrazeni
= \/yberou se v8echny alokace, ke L OR
Volba "Sprava kterym ma uZivatel opravnéni.
alokaci" Nastaveny jazyk = Jazyk uzivatele.
Zobrazeni seznamu alokaci
Soucasné zobrazeni ovladacich prvki dle opravnéni uzivatele a ¢ekani na
akci uzivatele.
Akce (sprava
alokaci)
A Y
o — Akce?
Konec "Spravy
alokaci"
Y LN
o ()
Akce "Nova alokace" Akce "Detail
alokace"

Obrazek 30- BPM sprava alokact
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Vybér alokaci
Volba alokaci pro
zobrazeni dle nazvu, prvka

adresy...
Pfipadné nastaveni
jazyka.



Druh4 cast tohoto diagramu se vénuje jedné konkrétni alokaci, bud” nové anebo stavajici. V ptipadé
akce zaloZeni nové alokace se nejprve zadaji jeji zakladni tidaje (dal$i idaje jako GPS soufadnice a

adresa se prifazuji az nasledné) a je zalozena v datech (véetn¢ zaznamu v tabulce odpovidajici entité
Objekt).

o

Akce "Nova alokace"

Y

Zadani alokace

Zadani textu a komentare v jazyce uzivatele a v
povinych jazycich, zda je osobni.
Zalozeni objektu.

o = OR -

Akce "detail
alokace"

Zobrazeni karty alokaci

1) Vlastnosti alokace (napf. osobni alokace).

2) Nazev a komentar v jazycich.

3) Piehled opravnéni uzivatell a jejich skupin k
zobrazené alokaci.

4) GPS bod a adresa.

Soucasné jsou kdispozici oviadaci prvky pro Gpravu
uvedenych Udaju dle prav uzivatele.

Cekani na akci uzivatele.

o

Akce (detail
alokace) 4 '
Zadani nového GPS bodu
v Soucasné je tento bod
v pfifazen dané alokaci.
Q = Akce? a OR
Zpét 2 "Nova Zadani nové adresy
alokace" Soucasné je piifazena k

4 dané alokaci.
Soucasti zadani nové
adresy muze byt i zadani
nového statu ¢i Uprava statu
stavajiciho.

1

Pfifazeni GPS bodu

Vybér z evidovanych GPS
bodu.

Piifazeni adresy
Vybér z evidovanych adres.

Obrazek 31- BPM detail a nova alokace
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Dalsi postup zpracovani akce Nova alokace je spolecny s akci Detail alokace, tj. zobrazi se karta

alokace, ktera obsahuje zejména tyto tidaje:

e Nazev v nastaveném jazyce.

e Zdaje ¢ineni osobni a piipadné dalsi vlastnosti alokace.

e Nazev a komentaf ve vSech jazycich, ve kterych jsou uvedeny.
e Ptehled opravnéni uzivatelt a jejich skupin k zobrazené alokaci.

e Adresa véetné€ statu a souradnice GPS.

Dale je mozné skoncit (vratit se do prehledu alokaci, kde jiz budou patrné provedené zmény) anebo

dle prav uzivatele vybrat akci:

e Zadani nového GPS bodu, ktery se automaticky ihned pfitadi dané alokaci.

e Piitazeni GPS bodu dané alokaci (prifadi jiz evidovany GPS bod).

e Zadani nové adresy, ktera se automaticky ihned pfifadi dané alokaci. Soucasné¢ mize byt
zadan i novy stat.

e Pfifazeni adresy k dané alokaci volbou z nabidky jiz evidovanych adres. Soucasné miize byt

dana adresa upravena.

V ptipadé vybéru jedné z vySe uvedenych akci se po jejim ukonceni opét zobrazi karta dané alokace

véetné noveé zadanych ¢i pozménénych tdaji. Opét se ¢eka na akci uzivatele.
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5.3.5 Diagram BPM - Sprava zdrojl

Tento diagram se zaméfuje na specifikaci uzivatelskych postupti souvisejicich se zadavanim novych
zdroj a spravou stavajicich zdroji. Specifikace zdroje je popsana v kapitole ,,.Diagram CDM —
Zdroje diare*.

o

Navrat z akce "Novy

zdroj"
Implicitni vybér zdroj(i pro zobrazeni v Vybér zdroju
V8echny zdroje, ke kkerym méa dany - OR Volba zdroji pro zobrazeni dle
il uzivatel pfistup alespof Read. v typu objektu, nazvu, ...
V°|b‘z Spréva  Nastaveny jazyk = Jazyk uZivatele. Pfipadné nastaveni jazyka.
zdroju" A

Zobrazeni seznamu zdrojU
Soucasné zobrazeni ovladacich prvkil a ¢ekani na akci uzZivatele.

o

Akce (sprava zdroju)

Zobrazeni karty zdroje

1) Specifické Udaje zdroje (napf. email uzivatele, obvykia dostupnost).
2) Nazev a Komentar v jazycich.

3) Pfehled opravnéni uzivatell a jejich skupin kzobrazenému zdroji.
4) Pokud se jedna o uZivatele nebo skupinu uZivatell, tak

- pfehled explicitnich opravnéni zobrazeného zdroje k ostatnim
zdrojam

- pfehled ¢lenstvi ve skupinach a z nich vyplyvajici opravnéni
zobrazeného zdroje k ostatnim zdrojam.

6) Podfizeni &leni, jedna-li se o skupinu.

Soucasné jsou kdispozici ovladaci prvky pro upravu uvedenych tdajl
dle opravnéni uzivatele.

Q= Akce?

Konec "Sprava
zdroja"

Y
o

Akce "Novy zdroj"
Obrazek 32- Sprava zdroji
Uzivatel mlze iniciovat spravu zdroji z menu volbou relevantni polozky menu a zpracovani
pokracuje témito procesy:

e V tomto piipad¢ se nastavi, Ze se maji zobrazit veskeré zdroje. Dale se nastavi jazyk uzivatele
pro zobrazeni nazvu zdroju, komentaria apod.
e Zobrazi se seznam zdroju s ovladacimi prvky dle opravnéni uZzivatele a ¢ekd se na aktivitu

uzivatele. UZivatel poté muize:
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o Odejit ze spravy zdroju.

o Zalozit novy zdroj (viz druha ¢ast tohoto diagramu).

o Zmenit ptivodni vybér zdrojii na jiny seznam zdrojii naptiklad pomoci nazvu, typu zdroje
(prostredek, uzivatel, skupina uzivatell) atd. ¢i nastavit jiny jazyk pro zobrazeni udaja.

o Zobrazeni karty zdroje, ktera obsahuje zejména tyto udaje: specifické udaje zdroje,
nazev a komentar v nastaveném jazyce, piehled opravnéni uzivateli a jejich skupin
k zobrazeni zdroje a ovladaci prvky pro Upravu uvedenych udaji dle opravnéni

uzivatele.
Druha ¢ast tohoto diagramu se vénuje akci zadani nového zdroje.

e Prvnim procesem v této Casti diagramu, ktery nasleduje po akci novy zdroj, je ,,Zadani zdroje a
jeho typu®. Zadanim typu zdroje se rozumi vyb&ér mezi uzivatelem, skupinou uZivatelti nebo
prostiedkem. Dale se zadd Text, Komentaf a piipadné specifické udaje, a to ve vSech povinnych
jazycich.

e Na n¢j navazuje bezprostiedné proces Nastaveni piistupovych prav ke zdroji. Opravnéni se
automaticky nastavi pro aktualniho uZzivatele na uroven ,,Admin“. Oprédvnéni ostatnich uzivatelt
a jejich skupin k zalozenému zdroji se specifikuji explicitné, pripadné je mozné tato opravnéni
zkopirovat od jiného zdroje.

e Pokud zaloZeny zdroj pfedstavuje uzivatele ¢i jejich skupinu, pak se pokracuje procesem
Nastaveni prav k jinym zdrojim. V tomto procesu se mizou nastavit prava ke zdrojim, ktera
nebudou vyplyvat ze zatazeni do skupin.

e Vnavazujicim procesu mize byt zalozeny zdroj (skupina/uZzivatel) zafazen do nadfazenych
skupin. Je-li zatazeny zdroj uzivatel, je automaticky zafazen do skupiny ,,Kazdy uZzivatel
systému‘‘, coZz mu prfifadi implicitni nastaveni parametri systému.

e Pokud zalozeny zdroj pfedstavuje skupinu uzivateld, pak se pokracuje procesem Specifikace

¢lend skupiny. Do skupiny se mohou ptifadit uzivatelé ¢i skupiny uzivateld.

Po zatazeni jakéhokoliv nového zdroje se aktivuje Zobrazeny karty zdroje (popsano vyse). Poté je

mozné skoncit (vratit se do seznamu zdroju, kde jiz budou patrné provedené zmény).
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o

Akce "Novy zdroj"

|

Zadani zdroje a jeho typu

Volba typu zdroje: uZivatel, skupina uzivatell nebo prostiedek (auto, ...).
Zadani Textu a Komentafe v jazyce uzivatele a ve v8ech povinnych
jazycich.

Zadani pfipadnych specifickych tdajl (napf. mail a implicitni jazyk
uzivatele).

Zadani obvyké disponibility zdroje.

Zalozeni objektu.

Nastaveni pfistupovych prav ke zdroji
Automaticky nejvy$si pravo pro aktualniho uzivatele.
Opravnéni ostatnich uzivatell (skupin uzivatelt) k zadanému zdroji (tj. kdo
knému muze) se specifikuje explicitné. Piipadné je mozné tato
opravnéni zkopirovat od jiného zdroje.

Nastaveni prav k jinym zdrojim

Jedné se o explicitni prava (ta kterd nebudou [Skupina/UZivatel] \
vyplyvat ze zafazeni do skupin), ke kterym zdrojam T
ma zadany zdroj opravnéni. Pfipadné je mozné B Typ zdroje?

tato opravnéni zkopirovat od jiného zdroje.
Tento krok neni povinny.

Y

Zaclenéni do nadfazenych skupin

[Prostiedek]

Pfipadné je mozné tato zafazeni
zkopirovat od jiného zdroje.

Pokud je nové zafazeny zdroj uzivatel,
pakje automaticky zalenén do skupiny
"Kazdy uzivatel systému".

Y

Uzivatel/skupina? [UzZivatel]

[Skupina]

Specifikace ¢lent skupiny \'

Clenem skupiny mlze byt uzivatel
anebo skupina uzivatel(.Tedy se
zde zaradi uzivatelé ¢i skupiny
uzivatell do nové zalozené
skupiny. v

Zobrazeni karty zdroje

1) Specifické udaje zdroje (napf. email uzivatele, obvyka dostupnost).
2) Nazev a Komentar v jazycich.
3) Pfehled opravnéni uzivatell a jejich skupin kzobrazenému zdroji.
4) Pokud se jednd o uZivatele nebo skupinu uzivatell, tak
- pfehled explicitnich opravnéni zobrazeného zdroje k ostatnim
Q = zdrojiim
- pfehled €lenstvi ve skupinach a z nich vyplyvajici opravnéni
zobrazeného zdroje k ostatnim zdrojim.
6) Podfizeni ¢leni, jedna-li se o skupinu.
Soucasné jsou kdispozici ovladaci prvky pro Upravu uvedenych udaju
dle opravnéni uzivatele.

Zpét z "Novy zdroj"

Obrazek 33- Novy zdroj
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5.3.6 Diagram BPM — Sprava kategorii

Tento diagram se zaméfuje na specifikaci uzivatelskych postupti souvisejicich se zadavanim novych

kategorii a spravou stavajicich kategorii a na spravu souvisejicich ¢iselniki. Je potiebné si uvédomit,

ze vlastnosti kategorie maji vyznamny dopad na relevantni udalosti diafe. Specifikace kategorie je

popsana v kapitole ,,Diagram CDM — Kategorie diate*.

Navrat z "Nova

kategorie "
Implicitni vybér kategorii pro V
zobrazeni
OR
9 i = Vyberou se vSechny kategorie, ke Lol
Volba Sp.rfva kterym ma uZivatel opravnéni.
kategorii Nastaveny jazyk = Jazyk uZivatele.

Zobrazeni seznamu kategorii

Soucasné zobrazeni oviadacich prvkil dle opravnéni
uzivatele a ¢ekani na akci uzivatele.

o

A3

Vybér kategorii

Volba kategorii pro zobrazeni dle
nazvu, ...
Pfipadné nastaveni jazyka.

A

Akce (sprava
kategorii)
Zobrazeni karty kategorie : 1
1) Vlasnosti kategorie.
2) Nazev a Komentar v jazycich.
3) Piehled opravnéni uzivatelU a jejich skupin k
zobrazené kategorii.
4) Barva zobrazeni, zpUsob signalizace a feseni kolizi.
4 Soucasné jsou kdispozici ovladaci prvky pro Gpravu
uvedenych Udaju dle prav uzivatele.
Q= Akce?
Konec "Sprava
kategorii"
o
Akce "Nova
kategorie"

Obrdazek 34- Sprava kategorii

Uzivatel mize iniciovat spravu kategorii z menu volbou relevantni polozky menu a zpracovani

pokracuje témito procesy:

e Vtomto prfipadé¢ se nastavi, Ze se maji zobrazit veskeré kategorie, ke kterym ma dany uZzivatel

opravnéni. Déle se nastavi jazyk uZivatele pro zobrazeni nazvu kategorii, komentaiti apod.
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e Zobrazi se seznam kategorii s ovladacimi prvky dle opravnéni uzivatele a ¢eka se na aktivitu
uzivatele. UZivatel poté muze:

o Odejit ze spravy kategorii.

o Zalozit novou kategorii (viz druha ¢ast tohoto diagramu).

o Zménit puvodni vybér kategorii na jiny vybér kategorii, které se maji zobrazit, napiiklad
pomoci nazvu, sou¢asné lze nastavit jiny jazyk pro zobrazeni udaju.

o Zobrazeni karty kategorie, ktera obsahuje zejména tyto tdaje: Vlastnosti kategorie,
nazev a komental v nastaveném jazyce, piehled opravnéni uzivateld a jejich skupin
ke kategorii, barva zobrazeni udalosti diae dané kategorie, zplisob signalizace a feSeni
kolizi dané kategorie, sou¢asné jsou k dispozici ovladaci prvky pro Gpravu zobrazenych

udaji dle opravnéni uzivatele.
Druh4 ¢ast tohoto diagramu se vénuje akci zadani nova kategorie.

e Prvnim procesem v této casti diagramu je ,,Zadani kategorie. Zada se Text a Komentar (ve vSech
povinnych jazycich), soucasné se zadaji specifické udaje. Ptipadné se specifikuji jazyky, které
se musi povinné pozit pro popis udalosti diafe dané kategorie.

e Pokud u nové zaloZené kategorie chceme nastavit zplisob feseni kolize, je definovan. Piipadné
je mozné zpusob feseni kolizi zkopirovat od jiné kategorie.

e Pokud u dané kategorie nechceme implicitni barvu (pisma a vypln¢), je mozné nastavit jinou
barvu (viz entita ,,Barva“ v CDM diagramu — Kategorie diafe) pro zobrazeni v diafi pro kazdého
uzivatele individualng ¢i skupinu uzivateld, piipadné specifikovat novou barvu.

e Pokud chceme u dané kategorie nastavit signalizace v diafi, tak se nastavi, za jakych podminek
a jakym zpusobem se ma4ji realizovat. TéZ je mozné specifikovat nové zplisoby signalizace.
Pripadné je mozné specifikace signalizaci zkopirovat od jiné kategorie.

e Pro aktudlniho uzivatele se vzdy automaticky nastavi administratorska opravnéni k dané
kategorii. Dale je mozné nastavit opravnéni ostatnich uzivatelii ¢i skupin k zadané kategorii.
Ptipadné je mozné tato opravnéni zkopirovat od jiné kategorie.

e Po nastaveni prav k nové kategorii se aktivuje Zobrazeny karty kategorie (popsano vyse). Poté

je mozné skoncit (vratit se do seznamu kategorii, kde jiz budou patrné provedené zmény).
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o

Akce "Nova
kategorie"

|

Zadani Kategorie

Zadani Textu a Komentare v jazyce uZivatele a v
povinnych jazycich.

Zadani vlastnosti kategorie.
Zalozeni objektu.

Nastaveni kolize

Samostatné pro kazdy
stav udélosti diafe.
Pfipadné je mozné
tyto kolize zkopirovat
od jiné kategorie.

Nastaveni opravnéni ke kategorii
Automaticky nejvys$si pravo pro
aktualniho uzivatele.

Opravnéni ostatnich uzivatell
(skupin uZivatell) k zadané
kategorii (tj. kdo ji muze pouzivat
v udalostech diafe). Pfipadné je
mozné tato opravnéni zkopirovat
od jiné kategorie.

 \

Y

Kolize?

[Ano]

[ne]

y

A Barva?

[Ne]

y

Signalizace?

[Ne]

Prava? —a
[Ano]

[Ne]

Y

[Ano]

[Ano]

Zobrazeni karty kategorie : 2

1) Vlasnosti kategorie.

2) Nazev a Komentar v jazycich.
3) Prehled opravnéni uzivatell a jejich skupin k
zobrazené kategorii.
4) Barva zobrazeni, zpusob signalizace a feseni kolizi.

Soucasné jsou k dispozici ovladaci prvky pro tpravu

uvedenych udajl dle prav uZivatele.

Obrdazek 35- Nova kategorie

Y
()

Zpét z "Nova
kategorie "
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Nastaveni barev pro zobrazeni kategorii v diafi

2Zvlasté pro background a foreground dle stavu objektu.
Neni-li specificky nastaveno, uplatni se implicitni barva
uzivatele.

Soucasné je mozné specifikovat novou barvu.

N
Nastaveni signalizace kategorie
Za jakych podminek a jakym zpUsobem a kdy a komu
se ma signalizovat udalost diafe dané kategorie
daného stavu. Pfipadné je mozné tyto signalizace
zkopirovat od jiné kategorie. Sou¢asné je mozné
specifikovat novy zplsob signalizace.



5.3.7 Diagram BPM — Sprava parametr( systému (diare)
Tento diagram se zaméfuje na specifikaci uzivatelskych postupii souvisejicich se specifikaci hodnot
parametrd systému pro jednotlivé uzivatel ¢i jejich skupiny. Specifikace parametri a jejich hodnot

je popsana v kapitole ,,Diagram CDM — Parametry diafe®.

"]

Volba "Sprava
parametru systému"

|

Implicitni vybér hodnot parametrd

Vyberou se vechny hodnoty
parametrli, keré jsou pro uzivatele
platné.

Nastaveny jazyk = jazyk uzivatele.

Y

Zobrazteni seznamu hodnot parametra
Soucasné zobrazeni ovladacich prvki

dle opravnéni uzivatele a ¢ekani na [
akci uZivatele.
Akce (sprava
parametrll systému)
A 4
v Vybér hodnot parametrd

Volba parametru, uZivatele,
Q= Akce? = skupiny uzivateld,...

Konec "Spravy
parametrll systému"

N Nova hodnota parametru
Volba parametru a skupiny
uZivatell (€i uzivatele), zadani
hodnoty parametru.

Q
X

Oprava ¢i zru8eni hodnoty
‘ parametru

MozZnost zadat jinou hodnotu &i
vymazat stavajici.

Obrazek 36- Sprava parametru systému
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UZivatel mlze iniciovat spravu parametril systému z menu volbou relevantni polozky menu a

zpracovani pokracuje témito procesy:

e Vtomto piipad¢é se nastavi, Ze se maji zobrazit hodnoty parametrti, které se uplatituji pro

aktualniho uZzivatele. Dale se nastavi jazyk uZivatele pro zobrazeni nazvu parametrii, komentait

apod.

e Zobrazi se seznam hodnot parametrt systému s ovladacimi prvky dle opravnéni uzivatele a ¢eka

se na aktivitu uzivatele. Uzivatel poté muze:

O

O

Odejit ze spravy parametrl systému.

Ptitadit novou hodnotu parametru systému uZzivateli ¢i skupiné uZzivateld.

Opravit (zrusit) stavajici hodnotu parametru systému pfifazenou uzivateli ¢i skupiné
uzivateld.

Zménit pavodni vybér hodnot parametrii systému na jiny, napiiklad pomoci nazvu
parametru systému, uzivatele, skupiny uzivatelt atd., ¢i nastavit jiny jazyk pro zobrazeni

adaijt.

5.3.8 Diagram BPM — Zobrazeni didre

Tento diagram popisuje zobrazeni diafe (diai) uzivateli s moznosti dalSich akci zejména pro

vvvvvv

Priméarné se zobrazuje diar aktudlniho uZzivatele, pfipadné si zvoli diaf jiného zdroje. Pravidla a

moznosti zobrazeni diafe jsou popsana v kapitolach ,,Diagram CDM — Kategorie diafe* a ,,Diagram

CDM - Udalosti diare®.

Uzivatel mlze iniciovat zobrazeni svého diafe volbou relevantni polozky menu a zpracovani

pokracuje témito procesy:

e Vtomto piipadé se automaticky nastavi obdobi od-do podle parametrl systému, ze kterého se

zobrazi udalosti diafe aktualniho uzivatele. Soucasné se nastavi jazyk uzivatele pro zobrazeni

textll, komentati apod.

e Poté se nactou jednotlivé vybrané udalosti diafe, u kterych se postupné nastavi:

O

Jazyk textu a komentafe, ve kterém bude udalost zobrazena (viz pravidla v kapitole
»Analyza pozadavkl -> Multilingvalni systém®).

Zpusob pisma se nastavi dle stavu dané udalosti diate, ptfipadné a to prioritn¢ dle
signalizace kolize. Viz kapitola ,,Diagram CDM — Parametry diare®.

Dale se stanovi barva vyplné a pozadi. Pravidla pro stanoveni barev jsou uvedena

v kapitole ,,Diagram CDM — Kategorie diare®.
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e Vybrané udalosti diafe se zobrazi v daném jazyce, barvé a zplisobu pisma. Ocekava se, ze si
uzivatel zvoli pro dalsi zpracovani jednu z naslednych akeci:
o Novy zaznam do diafe viz diagram Nova udalost diaie.
o Detailni zobrazeni udalosti diafe, viz diagram Zobrazeni udalosti diafe (detail).
o Vyhledani volného terminu, viz diagram Vyhledani volného terminu.
o Nové zaznamy Sablonou viz diagram Aplikace Sablon.

o Ukoncit zobrazeni diafe.

o

Volba "MUj diaf"

Y

Vybér udalosti pro zobrazeni

Casové hledisko: Parametry uzivatele OD - DO.

Zdroj: piihlaseny uzivatel nebo nadfazené skupiny uzivatell, ze kterych neni pro danou
udalost vyloucen.

Nastaveny jazyk = jazyk uzivatele.

Udalosti ve stavu "Zrusena" nebo "Typova" se nezobrazuji, pokud neni nastaveno jinak.

Nacteni vybranych udalosti
. = OR —
> OR > Nastaveni na prvni udalost. -
. ; —— Stanoveni jazyka textu a komentare
Stanoveni typu pisma udalosti udalosti
Dle parametri se voli druh pisma pro kolizi. - Dle standardnich pravidel (viz.
dokumentace).

[Ne]

Stanoveni barvy (foreground, background)
Barva se stanovi v tomto poradi: Posledni

-je uvedena v signalizaci pro konkrétniho uzivatele, - udalost?
-je uvedena v signalizaci pro nékterou nadrazenou skupinu uzivatele,
- je piifazena kategorii.

v[Ano]

Zobrazeni diafe (vybrané udalosti)

Soucasné jsou k dispozici ovladaci prvky
pro akce dle prav uzivatele. Cekani na
o akci uzivatele.
Akce (zobrazeni

diare) 4 Y
Vybér udalosti diare Y -0
Zejména moznost volit zdroj, kategorii, -y
alokaci, obsah textu atd. - Akce? Konec "Muj diaf’

Pfipadné nastaveni jazyka, zobrazeni
"Zru$end" nebo "Typova".

a
o
Akce "Novy zaznam
do diare"
4 \ A
() ()
Akce "Vyhledani o Akce "Nové zaznamy
volného terminu"” Akce "Zobrazeni Sablonou"
udalosti diafe
(detail)"

Obrazek 37- Zobrazeni didre
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5.3.9 Diagram BPM — Zobrazeni udalosti diafe (detail)
Tento diagram se zaméfuje na detail zobrazeni udalosti diafe uzivateli ¢i skupiné uZzivatelt a jeho
upravu. Zobrazeni detailu miZeme iniciovat ze seznamu zobrazenych udalosti nebo z aplikace

Sablon.

Pti otevieni detailu udalosti diafe se zobrazi text a komentar v nastaveném jazyce udalosti diafe. Dale
se nam zobrazi k dané udalosti piehled: signalizaci, dotéenych zdroju, pfipadnych pfedchtudct ¢i

nasledniki a kolizi s jinym udalosti dle zdroju.
Uzivatel poté dle svych prav bude moci:

e Upravit udalost diate naptiklad zménit komentar.

e Upravit vztah zdroje k udalosti napft. ptifazeni nového zdroje anebo prepnout z navrhu do
rezervace.

e Upravit signalizaci udalosti, zménou vlastnosti dané udalosti anebo pfifazeni nové
signalizace anebo zruseni existujici signalizace.

e Upravit vazbu udalosti na nasledniky a ptedchidce, tj. pfidani ¢i zruseni vazby na existujici

udalosti diafe.
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Akce "Zobrazeni Zpét z "Nové
udalosti diafe zaznamy Sablonou"
(detail)"

Y y

Zobrazeni udalosti diafe v detailu

Zobrazuji se v nastaveném jazyce vlastnosti udalosti diare, tj. €as OD-DO, text a
komentar, alokace, ... a dale:

1) Pfehled signalizaci.

2) Pfehled dot¢enych zdroju

3) Piehled piipadnych pfedchidcl ¢i naslednikli (vazba objektl).

4) Prehled piipadnych kolizi s jinymi udalostmi dle zdroju.

Soucasné se zobrazi ovladaci prvky pro Upravu uvedenych Udaji dle prav uzivatele.
Cekani na akci uzivatele.

A
ol

Akce (detail udalosti

diafe) Uprava udalosti diafe
4 Y p, napf. Gasu, alokace, komentare, ..
Uprava vztahu zdroje k udalosti
V v~ Vyfazeni zdroje nebo pfidani nového
zdroje.
O -y Akce? Prepnuti stavu do vy$siho (tj. z navrhu do % OR
Zpét ze "Zobrazit rezervace anebo z rezervace do
detail udalosti realizace)
diare" A\ Uprava signalizace udalosti diafe
P Zména vlastnosti existujici signalizace
(] anebo zafazeni nové signalizace anebo

gl zrudeni existujici signalizace.
Akce "Nové zaznamy ) 9

Sablonou" . o . ,
\ Uprava vazeb udalosti na nasledniky/
v pfedchldce
Zrueni udalosti diare Pfidani ¢i zruSeni vazby na existujici
Udalost je fakticky udalpstiglisi)
pfevedena do stavu
Q = zrugena, ¢imz se piestava 4
" N . implicitné zobrazovat v
Zpetze "Zobrezit  giafi viech zdroju. . © ,
etal! udalosti Signalizace nejsou aktivni. =~ Akce "Zobrazeni
diafe udélosti diafe
(detail)"

Obrazek 38- BPM zobrazeni diare (detail)

5.3.10 Diagram BPM — Nova udalost diare

Tento diagram se zaméfuje na specifikaci postupu pii zadani nové udalosti didfe. Tento postup
nemusi byt zcela trividlni diky pfifazeni vice zdroju k udalosti, diky textim a komentaiim ve vice

jazycich, diky signalizacim (rozsah a zptsob) i diky fad¢ parametra, které toto zadani ovliviuji.
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Akce "Nova (typova) Zadani udalosti diare

udalost diaie" Kategorie diafe uréuje dalsi postup
zadani.
o A OR ™ alokace, primarni zdroj, ¢asovy udaj. = OR
nastaveni primamiho jazyka (priorita
kategorie, uZivatel)

Akce "Novy zaznam
do diare"

Y

Zadani textu a komentare v nastaveném jazyce

V pfipadé, Ze by bylo feSeno néjakym prfekadacem,
pak by se zadavalo jen v jazyce uZivatele, do ostatnich
povinnych jazykli by se pievedlo automaticky.

Vylouéeni [Ano]

Zadani vylou€eni elementarnich zdrojli
z podfizenych skupinového

[Ne]

L

Zadavat dalsi
zdroje?

[Povoleno]

adresat, zasedacka

[Nepovoleno]

-~
Lze ménit [Ano]
signalizaci? =i
[Ne]
[Pozadovano]
Zobrazeni zadani S )
ummary? -
k odsouhlaseni 4
v v[Nepoiadovéno]
Zapisdat udalosti
oR = oK ? (Anel ™ giate do dat
e
[Chyba ALL]

Zobrazeni protokolu P
s dotazem na opravu

Opravit? =&

[Bez opravy]

»

-
Skupinovy zdroj?

Zadani dal$iho zdroje
- uZivatel, auto, projekt,

Dalsi jazyk
Nastaveni dal$iho

- povinného jazyka

pro danou kategorii
diafe dle priority.

[Ne]‘

Posdedni
jazyk?

[Ano]
1\

[Ano]

= Zadan?

[Ne]

Uprava signalizace
A) ZruSeni nebo pifidani
signalizace.
B) Zména vlastnosti
signalizace (zpUsob,
¢as, ...).
C) Vyfazeni nebo
doplnéni
uZivatele/skupiny
uzivatell, kerym je
signalizovano.

= Protokol OK?

[Ne]
[Ano]

[Zobrazeni diare]

Zdrojova ¢innost?
[Oprava zapsaného]

[Nova $ablona]
! Y
- o

Oprava zaznanu
diare Piitazeni typové
udalosti k $8abloné

Obrazek 39- BPM nova udalost didre

-0
Zobraz diaf' s
nastavenym

vybérem

Uzivatel miize iniciovat zaloZeni nové udalosti z menu volbou relevantni polozky anebo ze spravy

Sablon (detail $ablony) volbou zaloZeni nové typové udalosti a dale se pokracuje t€émito procesy:
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e Zadani elementarnich udaji nové udalosti diafe (naptiklad kategorie, Cas zahajeni a ukoncent,
prvni zdroj, alokace, ...).

e Zadani textu a komentaie v nastaveném jazyce (viz pravidla v kapitole ,,Analyza pozadavkad ->
Multilingvalni systém®).

e Pokud se nejedna o posledni povinny jazyk pro udalosti dané kategorie, pak uzivatel zada popis
udalosti (text a komentar) v dal§im povinném jazyce.

e Pokud je zadany zdroj skupina uzivatelll a souCasné je pro danou kategorii povoleno vyloucit
uzivatele ze skupinového zdroje (viz atribut ,,Umoznit vylouéeni ze skupinového zdroje* entity
,Kategorie diare®), tak je uzivateli umoznéno nékterého ¢lena této skupiny vyloucit.

e Pokud je povoleno zadavat dalsi zdroje (viz atribut ,,Lze zadavat dalsi zdroje* entity ,,Kategorie
diatfe®), je uzivateli umoznéno ptifadit k zadavané udalosti dalsi zdroj, a to i opakovang.

e Pokud je povoleno ménit signalizaci (viz atribut ,Lze ménit signalizaci“ entity ,,Kategorie
diafe®), je uzivateli umoznéno zménit signalizaci, kterd by se implicitné nastavila pro udalost
diafe dané kategorie.

e Pokud je pozadovano zobrazeni sumaie (viz atribut ,,Zobrazovat sumar pied zapisem™ entity
,Kategorie diare®), zobrazi se komplexni ptehled, jaké tidaje budou zapsany (udalost diafe,
zdroje kterych se tyka, signalizace). Na jejich zaklad¢ se uzivatel miize rozhodnout, ze je opravi,
tedy se vrati na pocatek zadani tdaji udalosti diate.

e Uskutecni se vlastni zapis do dat s fadou kontrol, zejména kolizi. Tento zapis je popsan vlastnim
diagramem, proto je v tomto diagramu zobrazen s ikonou ,,+* znacici, ze se jedna rozlozitelny
proces (Decomposed process). Je popsan nize.

e Pokud jsou v protokolu o zapisu kolize, pak se tento protokol zobrazi a proces pokracuje
nekterou z téchto vétvi:

o Jedna-li se o kolizi ,,Pti kolizi nezapsat nic*, pak se zapis neuskutecnil a uzivatel mtize
zadat upravené tidaje znovu.

o Jedna-li se o jiny zpisob feseni kolize, pak se uzivatel rozhodne, zda idaje opravi anebo
ponecha.

e Nakonec se tato ¢innost ukon¢i a uzivatel je vracen do zdrojové ¢innosti (odkud bylo zadéani
nové udalosti diafe iniciovano).

Proces ,,Zapis dat udalosti diafe do dat“, ktery se v tomto diagramu prezentuje jednim ,,okénkem®,

ma sviij vlastni diagram!. Na rozdil od ostatnich diagrami vyjadiujici uZzivatelské postupy tento

diagram je technicky zaméfen, postup tedy odpovida zejména dodrzeni referen¢ni integrity mezi

! Tento diagram je dostupny v menu daného objektu (procesu) pod polozkou ,,Open diagram*.
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jednotlivymi tabulkami budouciho IS. Je iniciovan pozadavkem na komplexni zapis tdaji souvisejici

s nove zalozenou udalosti diate, nasleduje:

= Zapis udalosti
EE vINytransakct::‘ Zalozeni nového objektu typu "Udalost diare"
O B umozni piipadny B zapis udalosti
Pozadavek zapisu ROLLBACK Zapis Textu a Komentafe v uvedenych jazycich

Y

Nastaveni prvniho zdroje
pro pfifazeni udalosti diare
nulovani protokolu s kolizemi

-q
Reagovat
nakolizi? %
[Ano]
-~
[Ne] Provéreni kolize

v pfipadé skupinového zdroje se » Kolize?
provéfuji i vSechny podfizené zdroje

[Ano: kolize=varovani]

P [Ano: kolize=chybal]
Zapis varovani do
protokolu - v
— Zapis chyby do protokolu
protokol se vrati — —
protokol se vréati volajici

volajici procedure [Neni kolize] £
procedure
rozliSuje se chyba ALL a
zdroje
Y Y »

Zapis piifazeni zdroje / Nastaveni dal$iho zdroje
Zalozeni objektu "Pfifazeny zdroj" - ] ) [Ne] pro pfifazeni udalosti
Text a Komentar se nevypliuje B Fasladnl 2dig[? = diare
a zapis pfifazeni zdoje udalosti

[Ano]

ROLLBACK ' Zapis signalizaci
Do diafe neni diky kolizi ALL [Ano] Byla chyba kolize [Ne]  Prouvedené zdroje
(nastaveni u kategorie)i nic -t ALL? - uv?denym
zapsano. Zapsana data jsou zpusobem.
zru$ena.

Y COMMIT

(%) Zapsana data se

i i stavaji trvalymi.
Vraceni protokolu o
zapisu

Vraceni protokolu o
zapisu

Obrazek 40- BPM zapis
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Zahajeni transakce, tedy se bud’ vSechna data zapisi anebo ne.

e ZapiSe se novy objekt, nova udalost diare, jeji popisy (text a komentar) ve vsech jazycich.

O

O

Pro jednotlivé zdroje, kterych se udalost tyka:

Pokud se zpiisob feseni kolize ,,Typ reakce na kolizi“ li§i od ,,Nekontrolovat kolize®,
pak se provéii, zda dochazi v diaii daného zdroje ke kolizi.

Pokud dochazi ke kolizi, pak se v zavislosti na zpisobu feseni kolize zapise do protokolu
bud’ varovani (,,Typ reakce na kolizi“ ma hodnotu ,,Pti kolizi zapsat a upozornit*) anebo
chyba.

V piipadé, ze neni vyhodnocena kolize jako chyba, je udalost pfitazena k danému zdroji.

e Po zpracovani posledniho zdroje se rozhodne o pokracovani:

O

V ptipadé, Ze nastala kolize, jejimz feSenim je ,,Pii kolizi nezapsat nic, jsou zruSena
zapsana data (technicky zfejmé ROLLBACK).
V opacném pripad¢ jsou zapsany signalizace dané udalosti, data se stavaji trvalymi

(technicky zfejmé¢ COMMIT).

Nakonec je zdrojovému procesu vracen protokol o zapisu udalosti diare.

5.3.11 Diagram BPM — Vyhledani volného terminu

Tento diagram se zaméfuje na specifikaci postupu pti vyhledavani volného terminu pro udalost v

diafi. Uplatni se zejména pro planovani udalosti pro vice uZzivateld, aby nedoslo k ptipadné kolizi.

Uzivatel miize iniciovat vyhledani volného terminu z menu volbou relevantni polozky a dale se

pokracuje témito procesy:

e Zadani parametrd vyhledani volného terminu:

O

O

O

O

Délka intervalu — souvisly Casovy interval vyjadieny po¢tem hodin a minut.

Cas od a do — denni ¢as (napf. 12:00 — 16:00), ve kterém se ma hledat volny prostor.
Prvni moZzné datum — je-li uvedeno, pak se hleda volny termin po tomto. Typické pro
metodu urceni Casu zacatku ,,as soon as possible*.

Posledni mozné datum — je-li uvedeno, pak se hleda prvni volny termin pted timto datem.
Typické pro metodu ur¢eni ¢asu konce ,,as late as possible. Nehleda se do minulosti za
aktualni ¢as. Nelze kombinovat s prvnim moznym datem.

Zda respektovat obvyklou disponibilitu zdrojii — nalezeny volny termin musi byt v ¢ase,
kdy vSechny relevantni zdroje jsou obvykle disponibilni, viz entita ,,Obvykla
disponibilita zdroje*.

Kolik intervalii zobrazit — je-li nalezen zde uvedeny pocet volnych intervalil, je hledani
ukonceno.

Seznam zdrojti — jedna se o zdroje, které musi mit souCasn€ ve svém diafi volny termin.

e Uskutecni se vyhledani volnych terminii dle zadanych parametrti.
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Pokud se nenajde zadny volny interval, pak se uzivateli zobrazi zprava o netspéchu a bude moci
vyhledat jiny termin zadanim jinych parametrt vyhledani.
V ptipadé uspésného vyhledani volnych intervald, se zobrazi seznam nalezenych intervali
s ovladacimi prvky a ¢eka se na aktivitu uzivatele. Uzivatel poté voli:

o Odegjit z vyhledani volného terminu.

o Zadat nové parametry vyhledani volného terminu.

o Zapsat udéalost do nalezeného intervalu.
Pti volbé zapisu udalosti do zvolené¢ho nejvhodnéjsiho intervalu ze zobrazenych se zada alokace
a kategorie, ostatni udaje se pfevezmou ze zadanych parametrt.
Uskutec¢ni se vlastni zapis do dat s fadou kontrol, zejména kolizi. Tento zépis je popsan vlastnim
diagramem, proto je v tomto diagramu zobrazen s ikonou ,,+* znacici, ze se jedna rozloZitelny
proces (Decomposed process). Je popsan v ,,Diagramu BPM — Nova udalost diate*.
Pokud jsou v protokolu o zapisu udalosti didfe vazné chyby (kolize se zptsobem feSeni ,,Pii
kolizi nezapsat nic* — zfejmé né€kdo jiny mezitim obsadil nalezeny termin), pak se tento protokol
zobrazi. Po jeho prohlédnuti mize uzivatel zadat nové parametry vyhledani.
Pokud pfti zapisu nedoslo k vazné kolizi, tak se tato ¢innost ukonci a uzivateli se zobrazi nova
udalost diafe (detail). Zde je mozné ucinit piipadné dal$i upravy nové udalosti diafe (nova

signalizace, vyloueni uZzivatele, ...).
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Zadani parametrii vyhledani

Délka intervalu. -
Interval dne (€asod - do).
Prvni mozné datum (hledna prvni mozny interval

-
o B po datu), pfipadné posledni mozné datum (hleda
Akce "Vyhledani posledni mozny interval pfed datem).
volného terminu" Zda respektovat obvyklou disponibilitu zdroju.
Seznam zdrojU.
Kolik prvnich nalezenych intervall zobrazit.
Hledani intervall
Odpovidajicih zadanym parametrim.
Zobrazeni nalezenych ; e
intervall [Anc] [Ne] Zadny volny interval
Cekani \ai uzivatel Nalezeno? > ve vech zadanych
ekani na akci uzivatele. zdrojich s
nepodaiilo najit.
Akce (vyhledani
volného terminu) ‘ V
Nové zadani
Q= Akce? [ ] - OR
[Konec]
Zpét z "Vyhledani
volného terminu" A
[Zapsat udalost do .
nalezeného intervalu] Zobrazeni protokolu
s pfpadnym dotazem
na opravu
o v P [Chyba ALL]
Zadani udaju udalosti
Zvoleni nejvhodnéjsiho Zapis dat udalosti
intervalu ze zobrazenych. diare do dat = Protokol OK?
Zadani Alokace a Kategorie, >
ostatni Gidaje jsou jiz zfejmé ze
zadani parametrii vyhledani a Jind
ze zvoleného zobrazeného Windy]
intervalu. v
O

Akce "Zobrazeni
udalosti diafe
(detail)"

Obrazek 41- BPM vyhledani nového terminu

5.3.12 Diagram BPM — Signalizace

Tento diagram se zaméfuje na specifikaci postupu, kterym je automaticky (tj. ze strany IS a nikoliv
ze strany uzivatele) realizovana signalizace udalosti diafe zptisobem email a upozoriiovaci casovy
bod, a postupu, kterym se automaticky posouva na aktualni datum nesplnény ukol, aby nezapadl

v minulosti.
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Prvni Cast diagramu je zahajena Casem kontroly signalizaci, ktery specifikuje, kdy se ma tento
proces/postup aktivovat (napf. se mize jednat o event databazového systému s periodou 2 minut).

Diagram obsahuje tyto elementarni procesy (operace):

e V pfipad¢ existence signalizace bez zdznamu Casu uskute¢néni, ale s uvedenym Casem aktivace,
se realizuje signalizace dle zpisobu jejiho provedeni:
o ZaloZen upozoriovaci ¢asovy bod.
o Odeslan upozornovaci email.
e Poté se zaznamena Cas uskuteCnéni (viz entita ,,Signalizace udalosti). A signalizace se
zrealizuje.

e Toto je provadéno v cyklu, dokud existuji aktivované, ale neuskute¢néné, signalizace.

o

Cas kontroly
signalizaci

Y

Signalizace [Ne]
- udalosti bez > o
uskuteé¢néni? . -
Signalizace

zrealizovany

[Existuje]
3 . Zalozen upozorfovaci ¢asovy bod
Zplsob [Casovy bod] . iy
signalizace? B Kategorie upozoriiovaciho
¢asového bodu je prevzata ze
zpUsobu signalizace.
Uzivatelé/skupiny jsou pfevzaty ze
[Mail] signalizace.
' Ostatni udaje v¢etné alokace ze
Odeslani mailu signalizované udélosti diare.

Je odeslan upozoriovaci mail. V
zavislosti na nastaveni atributu "Pfijemci
signalizace" bud jen vlastnikovi udalosti
diafe anebo v8em uzivatelim
explicitné uvedenym i uzivatelim
zafazenych do skupin, kterym je
signalizovano.

Y \

Zaznam casu uskute¢néni

Do dat signalizace udalosti se poznamena ¢as uskute€néni
signaliza€ni akce.

Obrazek 42- BPM Signalizace
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Druh4 ¢ast diagramu se vénuje ,,nezapadnuti nesplnéného tkolu®. V €ase posunu ukolu na dalsi den
(viz diagram CDM — Parametry diafe, napt. ve 23:59) se zahdji tento proces/postup (opét lze

predpokladat databazovy event, ktery se aktivuje kazdy den v uvedeném cCase):

e Vpfipad¢ existence udalosti didfe typu casovy bod (obvykle ukol, tj. kategorie s atributem
»Automaticky posunout ¢asovy bod“ nastavenym na ,,Ano‘), které jsou ve stavu planovana ¢i
navrzena a jejichz ¢as zahajeni je niZ§i nez aktualni ¢as, posune se jejich datum vpied.

e 'V pripad¢ neexistence uvedenych udalosti se neprovede nic.

o

Cas posunu Gkolu

na dals$i den

v Posun data v udalostech

Posouva se datum v téch udalostech
< i [Ano] diare, které jsou casovym bodem
Q= Existuje udalost pro » Teprezentujicim kol a pro které je

= [Ne] posun? tento posun definovan kategorii

Nejsou zadné (atribut Automaticky posunout Easovy
udalosti pro posun bod).

Y
o

Data posunuta

Obrazek 43- BPM posun ukolu
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5.3.13 Diagram BPM — Vyhodnocovani ¢asu

Tento diagram popisuje vyhodnocovani ¢asu (Time management) uzivatelt ¢i jinych zdrojd. Je
ziejmé, Ze v diafi jsou evidovany udaje o mnozstvi ¢asu planovaném i uskute¢néném dle jednotlivych
kategorii, pfi¢emz kategorie mohou predstavovat projekty, procesy ¢i dalsi sledované aktivity, a dle

jednotlivych zdrojd, pficemz tyto zdroje mohou byt uspofadany do skupin (organizac¢nich celki).

o o

Volba " Navrat z akce "
Vyhodnocovani Zobrazeni diafe"
Casu"

Vybér udalosti diafe pro vyhodnoceni

Voli se obdobi, zdroje, kategorie, ..., tedy udalosti g
které se maji do vyhodnoceni promitnout.

Soucasné se specifikuji agrega¢ni kiice, napfikiad
kategorie, zdroj, mésic apod.

|

Zobrazeni zvolenych agregovanych
¢asovych udaju
Fakticky se jedna o zpUsob ziskani
manazerskych uddaji o tom, jak byl
vyuzivan ¢as jednotlivych uzivatell i jinych
zdroju. Zobrazené statistické udaje jsou

o podkiadem pro dal$i manazerska
Akce rozhodnuti.

(vyhodnocovani
Casu)

Y
Q = Akce?
Konec "
Vyhodnocovani
Casu"
Y
()

Akce "Zobrazeni
diafe s preddef.
vybérem"

Obrazek 44- BPM vyhodnocovani ¢asu
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Analyzou agregovanych daji o vyuziti ¢asu lze ziskat fadu uzite¢nych informaci, které Ize pouzit
pro dalsi manazerska rozhodovani. Fakticky tento proces tedy pfedstavuje manazersky systém
zamefeny na vyhodnoceni spotieby €asu s piipadnou analyzou efektivnosti. UZivatel iniciuje proces

vyhodnocovani ¢asu z menu volbou relevantni polozky.

e Vtomto piipad€ uzivatel nastavi (vybere), jakou mnozinu udélosti bude chtit vyhodnotit (dle
data, kategorii, zdrojt, alokace, stavu udalosti apod.) a podle jakych kritérii se maji elementarni
udaje agregovat.

e Zobrazi se seznam se zvolenymi agregovanymi udaji (vyhodnoceni), naptiklad dle uZivateld,
dalsich zdrojt, kategorii apod. Ocekava se néktera z téchto akci od uzivatele:

o Zobrazit udalosti diafe s prednastavenym vybérem na ty, které ptispély do agregované¢ho
udaje. Nasleduje navrat do této ¢innosti.
o Vybér jiné mnoziny analyzovanych dat ¢i jinych agregacnich kritérii.

o Ukonceni této ¢innosti.

5.3.14 Diagram BPM — Sprava Sablon
Tento diagram se zaméfuje na specifikaci uzivatelskych postupti souvisejicich se zadavanim novych
Sablon a spravou stavajicich Sablon. Specifikace Sablon a jejich vlastnosti je popsana v kapitole

,.Diagram CDM — Sablony*. Sprava $ablon lze rozd&lit na dvé aktivity:

e Prehled stavajicich Sablon s piipadnou aktivaci druhé aktivity.

e Zobrazeni detailnich udaji jedné Sablony, piipadn¢ zaloZeni nové Sablony.

Uzivatel mlze iniciovat spravu Sablon z menu volbou relevantni polozky menu a zpracovani

pokracuje témito procesy:

e Vtomto piipad¢ se automaticky nastavi, Ze se maji zobrazit veSkeré Sablony, ke kterym ma
uzivatel opravnéni. Déle se nastavi jazyk uzivatele pro zobrazeni nazvu Sablon.
e Zobrazi se seznam Sablon s ovladacimi prvky dle opravnéni uzivatele a ¢ekd se na aktivitu
uzivatele. UZivatel poté muize:
o Odejit ze spravy Sablon.
o Zalozit novou Sablonu (viz druha ¢ast tohoto diagramu).
o Zmgénit ptivodni vybér §ablon na jiny seznam Sablon, naptiklad pomoci nazvu, ¢i nastavit
jiny jazyk pro zobrazeni daja.
o Zrusit Sablonu.

o Vybrat Sablonu a podivat se na jeji detail (viz druh4 ¢ast tohoto diagramu).
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o o

Navrat z akce " Navrat z akce "Nova

Detail $ablony" sablona"
Implicitni vybér ablon pro zobrazeni N4 Vybér Sablon
Vyberou se véechny $ablony, ke kerym Volba’ Sablon pro zobrglzeni
. mé uZivatel opravnéni. > OR - dle nazvu, dle kategorii
Volba "Sprava Nastaveny jazyk = Jazyk uZivatele. typové udalosti diafe...
Sablon" Pfipadné nastaveni jazyka.

A

Y

Soucasné zobrazeni ovladacich prvki dle opravnéni uzivatele a ¢ekani na
akci uzivatele.

Zobrazeni seznamu $ablon

Akce (sprava Sablon)

A Y
ZruSeni Sablony
Tj. ukonéeni platnosti
objektu, $ablonu nebude
mozné aktivné pouzivat.
v 4

Q= Ake?

Konec "Spravy
Sablon"

Y A
o o
Akce "Nova Akce "Detail
Sablona" Sablony"

Obrazek 45- Sprava sablony

Druha ¢ast tohoto diagramu se vénuje jedné konkrétni Sablon¢, bud’ nové anebo stavajici. V ptipadé
akce zalozeni nové Sablony se nejprve zadaji jeji zakladni idaje (nazev a komentar) a je zaloZena
v datech (v€etné zaznamu v tabulce odpovidajici entité Objekt). Dalsi postup zpracovani akce Nova

Sablona je spole¢ny s akci Detail Sablony, tedy:

e Zobrazi se karta Sablony, ktera obsahuje zejména tyto tdaje:
o Nazev v nastaveném jazyce.
o Parametry Sablony.
o Pravidla Sablony vcetné jejich vlastnosti, tj. vyrazy, opakovatelnost, typova udalost
diate, ...

o Nazev a komentar ve vSech jazycich, ve kterych jsou uvedeny.
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o)
e Dale se
o)

O

Piehled opravnéni uzivatell a jejich skupin k zobrazené Sabloné.

ocekava néktera z téchto akci ze strany uzivatele dle jeho opravnéni:

Skon¢it (vratit se do prehledu Sablon, kde jiz budou patrné provedené zmény).

Uprava zakladnich dajt $ablony a to pfedev$im nazev a komentéaf v uréitém jazyce.
Ptifazeni Ci pfipadné odebrani parametru Sablony.

Specifikovat pravidla $ablony, véetné mozZnosti zaloZzeni nové typové udalosti diafe a

jejiho ptifazeni aktualnimu pravidlu Sablony.

e V pripad¢ vybéru jedné z vySe uvedenych akci (kromé volby skoncit) se po jejim ukonéeni opét

zobrazi

uzivatel

Akce "Detail
Sablony"

Akce (detail
Sablony)

Q=
Zpét z "Nova
Sablona"

Vg
()

rw v v v , v v v , <o v v ’ .
karta dané Sablony véetn€ noveé zadanych ¢i pozménénych udaji. Opét se ceka na akci
c.

Akce "Nova
Sablona"
Zadani Sablony
Zadani textu a komentare v jazyce uzivatele a v
povinych jazycich.
Zalozeni objektu.
- OR e
Zobrazeni karty $ablony
1) Vlastnosti $ablony.
2) Nazev a komentar v jazycich.
3) Piehled opravnéni uZivatell a jejich skupin kzobrazené 3abloné.
4) Parametry $ablony.
5) Pravidla $ablony véetné typové udalosti diare, opakovatelnosti, ...
Soucasné jsou k dispozici ovliadaci prvky pro Upravu uvedenych
udajl dle prav uzivatele.
Cekani na akci uzivatele.
Y Uprava zakladnich udajd
Sablony
Akce? - - OR
Nazev, komentar, 9
opakovatelnost, pfistupova
4 Pfifazeni/odebrani
parametru $abloné
Soucasné je mozné zaradit
novy ¢i zrudit nepouzivany
parametr.

Akce "Nova (typova)

udalost diare"

o

Pfifazeni typové

Specifikace pravidla $ablony

Specifikace vyrazl, opakovatelnosti, zda
zadavat zdrojovou udalost, zda zapsat

» vazbu, ...
Pfifazeni evidované typové udalosti diare.

udélosti k $abloné

Obrazek 46- BPM detail a sprava Sablony
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5.3.15 Diagram BPM — Aplikace Sablon

Tento diagram se zaméfuje na specifikaci postupu pii aplikaci Sablony, tj. automatizované zalozeni

novych zaznamu v diafi pomoci $ablony. Specifikace Sablon je popsana v kapitole ,,Diagram CDM

— Sablony*.

Uzivatel miize iniciovat nové zaznamy Sablonou, udalosti diafe, volbou relevantni polozky menu,

pak zpracovani pokrac¢uje témito procesy:

e Volba sablony, kterou si uzivatel dle svého opravnéni vybere ze seznamu jiz existujicich Sablon.

e Pokud uzivatelem vybrana Sablona ma parametry, je uzivatel vyzvan k zadani jejich hodnot,

v piipad¢ povinnych je musi vyplnit.

e Dale v cyklu dle jednotlivych pravidel Sablony:

O

Je-li nastaveno zadani zdrojové udalosti, uzivatel zada zdrojovou udalost, ze které
budou odvozeny zapisované udalosti.

Z vyrazi se odvodi tidaje zapisované udalosti diare.

ZapiSe se udalost diate do dat, viz kapitola ,,Diagram BPM — Nova udalost diafe*.
V piipadé chyby, tj. kolize, se doplni protokol o zapsanych udalostech Sablonou.

V piipadé€ zadani zdrojové udalosti je mozné zapsat vazbu na pivodni zdrojovou udalost,
pokud to pravidlo specifikuje.

Pokud je udalost vytvorena pravidlem Sablony periodicka a neni to posledni perioda,

znovu se z vyrazil odvodi udaje zapisované udalosti a udalost diafe se zapise.

e Pokud je vyhodnoceno posledni pravidlo Sablony, zobrazi se seznam nov¢ vytvorenych udalosti

diatfe danou Sablonou véetné kolizi poznamenanych v protokolu a ¢eka se na akci uzivatele:

O

O

Odejit z ¢innosti ,,Nové zaznamy Sablonou‘ (ukonc¢eni této ¢innosti).
Zobrazit n¢které z nové zalozenych udalosti diafe (v detailu) s pripadnou jejich tipravou.
Zalozit novy zaznam (udalost diafe).

Vytvortit nové zaznamy (udélosti didfe) Sablonou, tj. opakovani tohoto postupu.
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Volba $ablony

Zvoleni potfebné

» $Sablony ze seznamu I
téch, ke kterym je
uzivatel opravnén.

o

Akce "Nové zaznamy
Sablonou"

Volba zdrojové (vychozi) ualosti

Ze které budou odvozeny zapisované
udalosti diafe, napf. oznaceni v
nabidnutém seznamu.

Zdrojova udalost mize byt zvolena jiz
pfed "Nové zaznamy Sablonou" (napf.
zobrazeny detail udalosti diafe).

[Ano]
]

Y

Vypocet hodnot zapisované udalosti diare
Dle dané specifikace zapisované udalosti udalosti

diafe a pfipadné opakovatelnosti.

A

Zapis vazby
Vychozi udalost
diafe jako zdroj,
zapsana jako cil.
[Ne]

Posledni

perioda? [Ano]

[Ano]

s

[Ne] Podedni pravidio?

parametry?

Ma [Ano] Zadani hodnot parametru
= Uzivatel vyplni. Povinné parametry

Sablony musi vyplnit.

[Ne]

L.

Zadat vychozi

udalost?

[Ne]

Y

Zapisdat udalosti

diar > Protokol OK?
[OK] [ERR]
[Ano] '
Zapsat vazbu »
na vychozi? ~w DoplInéni protokolu

Protokol o chybach v§ech
zapsanych udalosti diare

[Ne] $ablonou.
s
Periodicka?
[Ne]
Zobrazeni novych udalosti diare
[Ano] Dle protokolu jsou vyznaceny vSechny pfipadné

» chyby. Zejména situace, kdy nebyla udalost
zapsana diky kolizi.
Soucasné zobrazeni ovliadacich prvki a ¢ekani na
akci uzivatele.

Akce (aplikace
Sablony)
Q= Akce?
Zpét z "Nové

zaznamy Sablonou"

o)

Akce "Nové zaznamy
Sablonou"

Obrazek 47- BPM aplikace sablon

- Q
Akce "Zobrazeni
udalosti diare
(detail)"

~o

Akce "Novy zaznam
do diare"
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6 Realizace reseni

Z pohledu této prace lze za realizaci informac¢niho systému, respektive za zaklad jeho realizace,
povazovat fyzicky datovy model (PDM) a skript obsahujici ptikazy pro vytvoteni struktury databaze,
tj. tabulek, jejich sloupcti a dalSich databazovych objektii, v systém fizeni baze dat (DBMS)
SAP Sybase SQL Anywhere 12.

Kompletni PDM a z néj generovany skript odpovidajici navrhu multilingvalniho didfe s hierarchii
uzivatelt jsou v elektronickych ptilohach této prace. V souvislosti s budouci volbou programovaciho
jazyka, technické architektury, implementaéniho prostiedi a piipadn¢ i volbou jiné databaze muize
dojit ke zpiesnéni PDM a tedy i ke zméné skriptu pro vytvoteni struktury databaze. Toto je jednim

z cili PD — podporovat cely Zivotni cyklus IS.
Tato kapitola se zaméfuje hlavné na predstaveni funkci PD, jak:

e (Odvodit PDM z CDM pii udrZeni konzistence mezi témito modely béhem celého Zivotniho cyklu
budouciho informacniho systému a jak PDM dale rozvijet.

e Vygenerovat z PDM databazi, tj. skript s ptikazy pro vytvoreni databazovych objekt.

6.1 Fyzicky datovy model (PDM)

V tomto piipad¢ jsou zde usporadany tabulky, jejich sloupce a dalsi objekty databaze budouciho IS,

které souvisi s komplexnim vedenim diaft ve vice jazycich véetné jejich sdileni pracovnimi tymy.
PDM lze v PD sestavit a aktualizovat témito zpUsoby:

e ZaloZenim modelu a postupnou specifikaci a propojovanim jednotlivych objekti PDM. [10]

e Vygenerovanim (Generate Physical Data Model) z konceptualniho nebo logického datového
modelu, pfipadné z objektového modelu. [10]

e Importem z existujici databaze (Database Reverse Engineering, ptipadné Update Model from

Database). [10]

Zde se uplatnilo vygenerovani PDM znavrZzeného a v pfedchozich kapitolach popsaného
konceptualniho datového modelu (CDM). Vzhledem k tomu, Ze je CDM koncipovan pomérné
podrobné, tak je dosazeno vztahu mezi entitami a tabulkami 1:1, a tak bylo v PDM provedeno jen

minimum uprav, které jsou popsany v naslednych kapitolach.

Tento model jiz pln€ odpovida struktufe navrhované databaze a tak z néj 1ze vygenerovat skript pro
jeji vytvoreni, resp. pro vytvofeni vSech potiebnych databazovych objektd. Pii vlastnim
programovani této aplikace a zejména po rozhodnuti o architektufe IS (databazovy server — aplikacni
server — klient), tedy pfi dal$im postupu v realizaci IS, by mélo dojit ke zptfesnéni a odpovidajicimu

rozsiteni PDM o uloZené procedury, pohledy, udalosti, webové sluzby, triggery, apod.
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Pro dokresleni programatorskych moznosti PD v PDM, jsou zde doplnény tyto typy objektd vCetne
pripadného programového kodu: Ulozena procedura (Procedure), Udalost (Event), Pohled (View),

Uzivatel (User) a Skupina uZzivateld (Group) s nastavenymi opravnénimi.

Vzhledem k tomu, ze informacni schopnost budouciho systému je ziejma jiz z ptedchoziho CDM,
tak se v této Casti této prace jiz neuvadi jednotlivé diagramy PDM. Ty jsou dostupné v ptilozenych

modelech a jejich dokumentaci. Zde je uveden jen jeden diagram PDM jako piiklad.

6.1.1 Objekty PDM
Jadrem fyzického datového modelu (PDM) jsou diagramy, ve kterych jsou tabulky propojeny

referencemi, obvykle na bazi cizich kli¢t. Pro zobrazeni diagramil je nastavena (Model Option —
Model Setting) notace ,,Conceptual®, ktera prezentuje diagramy, podobn¢ jako jsou prezentovany
diagramy v CDM. Pro zobrazovani nazvi objektd v diagramech je nastaveno (Model Option —
Naming Convention) technické jméno (Code), které je také nasledn¢€ pouZito pro nazvy databazovych

objektt. V diagramech se pouzivaji tyto grafické znacky (Symbols) pro jednotlivé typy objekti:

e Table — reprezentuje tabulku databaze, v jejichz sloupcich budou uchovavany elementarni

informace. Pro diagramy PDM je v této praci nastaveno (Display Preferences), aby se zobrazoval

tento obsah (Content): Nazev tabulky, vSechny Address

sloupce véetné datového typu a véetn& informace, | 1dObiect integer  <pk.fk3>
Sta_IdObject integer <fk2>

zda jsou soucasti primarniho nebo ciziho klice, = GPS_|dObject integer  <fk1>

FrstRowOfAdr char(256)
SecondRowOfAdr char(256)
jind barva vyplné tohoto symbolu (Display | ThirdRowOfAdr char(256)

vSechny kli¢e i1 indexy. Oproti CDM je nastavena

Preferences — Format), aby se modely hned pfi | o~ 1dObj <pk>

Adress PK
GPSadr_FK
specifikace tabulky je specifikace jejich sloupct, AdrState_FK

prvnim pohledu pohodlné rozlisily. Soucasti

klich (primarni, cizi, alternativni) a indext. Daéle Obrizek 48- Tabulka
lze specifikovat urovné (alter, delete, insert,
references, select a update) opravnéni pristupu k tabulce pro jednotlivé databazové uzivatele
(Users) i jejich skupiny (Groups). K dispozici je také moznost specifikovat souvisejici ulozené
procedury (Procedures), triggery (Triggers) a parametry (Physical Options). Tabulky je
klicovymi objekty pii generovani databaze. [10]

e Reference — reprezentuje propojeni mezi dvéma tabulkami, mezi Parent Table (,,State) a Child

Table (,,Address®), které definuje jejich vzajemnou referenéni integritu. Ve vlastnostech

reference lze specifikovat propojeni tabulek (Join) pfimo uvedenim sloupcti jedné i druhé tabulky
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anebo automatizované Address
IdObject integer <pk.fk3>

pomoci (obvykle  sta_idobject integer  <fie> e
. GPS_IdObject integer <fk1> - :
primarniho) klice tabulky FrstRowOfAdr  char(256) IdObject integeri<pkific
CountryCode char(3)
SecondRowOfAdr char(256) >0 |
(Parent Table) Pokud  ThirdRowOfAdr  char(256) o~ |dObj <pk>
= IdObj <pk> State_PK

jsou tabulky propojeny Adress PK
GPSadr_FK
referenci, pak kazda AdrState_FK

hodnota v relevantnich Obrdzek 49- Ukdzka reference mezi tabulkami

sloupcich tabulky (Child

Table) referuje ekvivalentni hodnotu ve sloupcich tabulky (Parent Table) — nelze tedy uvést
hodnotu v Child Table, ktera by nebyla v Parent Table. Ve vlastnostech reference se dale
specifikuje kardinalita a reakce v tabulce (Child Table) na zmény primarniho kli¢e v tabulce
(Parent Table) — cascade, restrict, set null, set default. Reference se uplatni pii generovani
databaze jako soucast generovani tabulky, na zaklad¢ referenci se do databaze generuji omezeni

(Constraint) tabulek, obvykle typu cizi kli¢ (foreign key). [10]

Procedure — reprezentuje uloZenou proceduru (stored % TaskMove ™

procedure), piipadné funkci (function) tj. program urceny Pfesune nerealizované Ukoly na
dalS$i den. Nerealizovanym ukolem
pro vykonani urcité sady piikazi a ktery miize mimo jiné se rozumi udalost diafe takové
kategorie, ktera ma nastaveno, ze
manipulovat s daty. Jeji zpracovani muize byt fizeno | se ma automaticky posouvat
(AutPushTimePoint=1) a ktera je
parametry, se kterymi je volana z aplikace. [10] Na ve stavu (StateOfEvent)
"Planovana" nebo "Navrhovana".

zalozce ,Definition lze specifikovat kompletni

%

programovy kod procedury, pfipadné¢ za pouziti
Obrazek 50- Procedura

vzorovych procedur (template). Dale lze specifikovat

opravnéni pouzivat proceduru jednotlivymi databazovymi uzivateli (Users) i jejich skupinami
(Groups). Procedura muze byt pfifazena ktabulce véetné pifipadné vazby
(Link/Extended Dependency), pifi¢emz toto pfifazeni je zaméfeno na zvySeni nazornosti
diagramu. Specifikace téchto procedur jiz uzce souvisi s programovanim a v této prace je tedy
definovana jen jedina s cilem dokresleni moznosti PD. Procedury se uplatni pii generovani
databaze.

Link/Extended Dependency — reprezentuje vazbu mezi dvéma objekty PD libovolného typu,

kterd upozorfiuje na jejich vztah. [10] Tuto

vazbu mize uzivatel definovat a aplikovat dle

svych  potieb, pfipadné je =zalozena Obrazek3i-Vazba

automaticky, napf. v situaci, kdy PD v programovém kodu (Definition) ulozené procedury
automaticky identifikuje, kterych tabulek se tyka a jaké dalsi procedury ¢i funkce vola, pak

automaticky vytvori vazby (typu Link/Extended Dependency) mezi danou procedurou a kazdou
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dotcenou tabulkou i volanou procedurou. Tyto vazby se neuplatni pii generovani databaze, jsou

urceny jen pro vyssi srozumitelnost diagramu.

View — reprezentuje databazovy pohled, ktery DiaryEventlsActForUser N
. ., .- , Dia_ldObject integer
poskytuje data ve stejné podobé jako tabulka. Na rozdil Use_ldObJject integer
od tabulky obsahuje pohled pouze predpis, jakym StateOTEventielEsd
[ MJ.DiaryEvent
zpusobem maji byt data ziskana z tabulek a z jinych ] MJ.DiaryEventConcemSource
H MJ."User"

pohledi. [10] Tento pifedpis se definuje na zaloZce Prehled uZivateld, Kefi udalost diafe

maiji pfifazenu pres skupinu ¢i osobné,
ve stavu navrh &i plan.

»SQL Query* formou SQL dotazu. V ramci symbolu

view se muze zobrazovat seznam poskytovanych 4

sloupcii vcetné jejich typu, index(t a seznam Obrdzek 52- Pohled

zdrojovych tabulek a pohledi - tyto udaje jsou

automaticky vytézeny z SQL dotazu. Dale lze specifikovat uroven opravnéni (delete, insert,
update, select) pracovat s pohledem pro jednotlivé databazové uzivatele (Users) i jejich skupiny
(Groups). Pohled mtize byt ve vazbé¢ s tabulkou ¢i jinym pohledem (viz View Reference),
pricemz toto pfifazeni je zaméteno na zvySeni nazornosti diagramu. Specifikace pohledi jiz Gizce
souvisi s programovanim. V této prace je tedy definovan jen jeden s cilem dokresleni moZnosti
PD. Pohledy se uplatni pii generovani databaze.

View Reference — reprezentuje obdobné propojeni jako reference, ale namisto vztahu dvou

tabulek se jedna o vztah mezi DiaryEvent _ -
FTTees — TS } DiaryEventlsActForUser \
. IdObiect integ : : :
pohledem a mezi tabulkou sta_idobject integer  <fia> 2ELEOI oG ULl
Cat_IdObject  integer  <fki> LeRldobiect {edey
State OfEventForUser

nebo druh}']m pohledem. All_ldObject integer <fk2>

StartTimestamp timestamp 9 MJ.DiaryEvent

View Reference se neuplatni EndTimestamp timestamp 5 MJ.DiaryEventConcernSource
ou 1dObj <pl> B MJ."User
e o I . : Prehled uzivatell, ktefi udalost
pl'l generovam databazea Je g::zg:z::é:l; FK diafe maji pfifazenu pres skupinu

Ci osobné, ve stavu navrh ¢i plan.

uréena zejména pro zvyseni Dy e

DiaryEventState_FK g

srozumitelnost diagramu.
& Obrazek 53- Propojeni tabulky a pohledu

Dale jsou v této praci specifikovany objekty PDM korespondujici s databazovymi objekty, které se

v diagramech zobrazuji jen c¢aste¢né vramci symbolu tabulky (¢i pohledu) anebo se v nich

nezobrazuji vibec:

User — uzivatel, tj. osoba, ktera ma piistup (pfihlaSeni ¢i pfipojeni) k databazi. MiZze byt
vlastnikem (Owner) databazovych objektd. MiZze mit pfifazena opravnéni k systémovym
funkcim databaze (Privilege) a k jednotlivym databazovym objektiim (Permissions), ktera maji
piednost pred opravnénimi zdédénymi od skupin uzivatelt, kterych je ¢lenem. Uzivatelé se
uplatni pii generovani databaze.

Group — skupina (uzivateld) je uréena ke zjednoduseni pfifazovani a spravy opravnéni uzivateld,

kteti mohou byt do skupiny zafazeni. Pokud jsou ji pfifazena opravnéni (Privileges ¢i
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Permissions), tak je dédi uzivatelé (Users), ktefi jsou Cleny dané skupiny. Skupiny se uplatni pii
generovani databaze.

e Domain — doména predstavuje uzivatelsky specifikovany novy datovy typ (user-defined data
type), ktery je zalozen na internim datovém typu (built-in data type) databaze a zpiesnuje ho
napfiiklad z hlediska délky, po¢tu desetinnych mist, vy¢étem moznych hodnot apod. Doménu lze
pouzivat jako datovy typ pro sloupce tabulek. To umozni zptfesnéni datovych typtu dotéenych
sloupct oproti pouziti internich datovych typd, napf. doména ,,Yes/No“ umozni v relevantnich
sloupcich jen hodnotu 1 nebo 2. Doména se miize v diagramu zobrazovat v ramci symbolu
tabulky jako datovy typ daného sloupce. Domény se uplatni pii generovani databaze.

e Column — sloupec je vzdy soucasti tabulky a je nositelem jeji elementarni informace. Sloupce se
mohou v diagramu zobrazovat v ramci symbolu tabulky nebo symbolu pohledu. Ve specifikaci
sloupce lze pouzit doménu jako datovy typ, specifikovat vyraz vypocitavanych (computed)
sloupct a dal$i omezeni. Sloupce se uplatni pfi generovani databaze jako soucast generovani
tabulky. [10]

e Index — index reprezentuje datovou strukturu spojenou s tabulkou, ktera logicky usporadava
hodnoty kli¢i. UmozZiuje vy$$i rychlost v pfistupu k datim. Indexy se mohou v diagramu
zobrazovat v ramci symbolu tabulky, kde jsou uvozeny ikonou indexu. Indexy se uplatni pii
generovani databaze jako soucast generovani tabulky — to v této praci ale nebylo vyuzito (viz
nasledujici kapitola). [10]

e Key —Kkli¢ je sloupec nebo kombinace sloupcii, ktera unikatné identifikuje fadek tabulky. PDM
podporuje primarni, cizi a alternativni klice. Klice se mohou v diagramu zobrazovat v ramci
symbolu tabulky, kde jsou uvozeny ikonou klice. Klice se uplatni pfi generovani databaze jako
soucast generovani tabulky. [10]

e Event—udalost v systému fizeni baze dat. Pokud nastane, miZe byt automaticky aktivovan urcity
programovy kod (napf. ulozena procedura). Udalosti muZze byt napiiklad: Start databaze,
Deadlock apod. Udalosti mize byt také situace, Ze nastal urcity ¢as, na ktery upozorni planovac
(scheduler). Soucasti specifikace udalosti je zpisob spousténi (v pfipad¢ aktivace Casem se
definuje i ptislusny scheduler) a aktivovany programovy kod (handler). Udalosti se v diagramu

nezobrazuji. Udalosti se uplatni pii generovani databaze. [10]

K dispozici jsou v PDM i dalsi typy objektd korespondujici s databazovymi objekty, které nejsou
v této praci pouzity, ale neni vylouceno, ze budou specifikovany pfi vlastnim programovani aplikace
(napf. trigger, web service, table space, sequence, login police,...), pfipadné¢ mohou byt do modelu

doplnény po jejich specifikaci v databazi (Update Model from Database).
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6.1.2 Generovani PDM z CDM

Konceptudlni datovy model v PD disponuje funkei pro generovani cilovych fyzickych datovych
modell (menu Tools — Generate Physical Data Model). Zakladni vztah objektdt PDM a CDM byl jiz
zminén v kapitole ,,Konstrukce CDM s piihlédnutim ke generovani PDM“. Pokud se generuje PDM

poprvé, tak se specifikuje cilovy model:

e Jméno, technické jméno a systém fizeni baze dat (v tomto piipadé Sybase SQL Anywhere 12).

e Vlastnosti modelu (Model Options).

Generovani je mozné libovolné opakovat, pfiCemz je mozné volit mezi Gplnym piepsanim jiz
existujictho PDM a mezi spojenim modeld, tedy integraci zmén provedenych v obou modelech
(Preserve Modifications). V piipadé volby spojeni modelti, jsou piehledné zobrazeny rozdily mezi
stavajicim PDM a tim, jak by vypadal PDM vygenerovany pravé z aktualniho CDM. Zde je mozné

0 kazdém rozdilu rozhodnout, zejména zda:

e Novy objekt CDM se ma vygenerovat i do PDM (implicitné€ nastaveno Ano).

e Zménéna vlastnost objektu v CDM se ma promitnout i do PDM (implicitné nastaveno Ano).
e Zdanovy objekt v PDM ma ziistat zachovan (implicitn¢ nastaveno Ano).

e Zménéna vlastnost v PDM ma ziistat zachovana (implicitné nastaveno Ano).

e Zda ma byt zménéné poradi objekti z CDM promitnuto do PDM (implicitné nastaveno Ano).

o Zda ma byt zménéné poradi objektt v PDM zachovano (implicitné nastaveno Ano).

Integrace modeltt umoziuje udrzet trvalou konzistenci modeld béhem celého Zivotniho cyklu
informac¢niho systému. Aby toho bylo skute¢né dosazeno, je nutné pii generovani PDM nastavit

uchovani zavislosti mezi zdrojovymi a cilovymi objekty (Save Generation Dependencies).

Dale lze specifikovat, jak se maji stanovit jména téch objekti v PDM, které¢ nemaji svij ptimy

zdrojovy objekt v CDM, nybrz vznikaji automaticky pfi generovani odvozenim od objektt jin¢ho

typu. Jedna se napiiklad o specifikaci nazv automaticky dopliovanych sloupct tabulek, které jsou

cizim klicem apod.

6.1.3 Nastaveni PDM

Objekty PDM byly z valné vétSiny zaloZeny a nastaveny jiz jejich generovanim z CDM, nékteré

z nich byly v PDM upraveny. Jiné nové zalozeny a také byla provedena nastaveni PDM:

e Nastaveno (viz Model Option), ze se v diagramu maji namisto uzivatelskych nazvu objektl
(Name) zobrazovat jejich technické nazvy (Code), které si uplatni i jako nazvy databazovych
objekta.

e Upraven format zobrazovani nekterych symboll v diagramu (napf. barva vypln¢ tabulky).
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Zalozen uzivatel ,,Martin Janda“ s technickym nazvem ,,MJ“. Tento uzivatel nastaven jako
implicitni uzivatel (Default User) pro vSechny typy objekti CDM, které tuto specifikaci
umoziuji (viz Model Option), a tedy i jako vlastnik (owner) odpovidajicich objektd databaze.
Soucasné¢ mu nastavena kompletni opravnéni k systémovym funkcim (Privileges). Opravnéni
k objektim databaze (Permissions) vyplyva z toho, Ze je jejich vlastnikem.
Zalozen uzivatel ,,Tester” s technickym nazvem ,,TEST*. Nastavena mu néktera opravnéni,
zejména z diivodu provéieni jejich projekce do databazovych objekti.
Zalozena skupina uZzivateld ,,UZivatelé diate s technickym nazvem ,,DiaryUsers™ a nastavena
nektera opravnéni. Do ni zatazeni oba uvedeni uzivatelé.
Zalozena ulozena procedura ,,Posun ukold na dalsi den* s technickym nazvem ,,TaskMove* a
piifazena k tabulce ,,DiaryEvent®, které se vyznamné tyka. Soucasné na zaloZce jeji definice
(Definition) specifikovan jeji programovy kod zajistujici jeji funkcionalitu.
Zalozena udalost (Event) s technickym nazvem ,,TaskMove® aktivovana ¢asem. Soucasné na
zalozZce ,,Sybase definovan relevantni planovac (Scheduler) ,,PredPulnoci specifikujici, kdy se
ma tato udalost spoustét, a spoustény programovy kod (Handler) volajici stejnojmennou
proceduru.
Zalozen databazovy pohled (View) ,,Udalost je aktivni pro uzivatele s technickym nazvem
,DiaryEventIsActForUser”, souc¢asné definovan odpovidajici dotaz (SQL Query), ze kterého si
PD vy¢te a prezentuje vystupni sloupce pohledu.
Pro reference nastaveno (viz Model Option), ze se maji do databaze promitat deklarativné, tj.
pomoci specifikace omezeni (add constraint ... foreign key ...) a nikoliv pomoci triggerti. Dale
zde specifikovany implicitni akce (pfednastavi se v§em zakladanym referencim):

o Cascade — zména primarniho kli¢e v fadce rodiCovské tabulky (Parent Table) se

promitne do radka tabulky (Child Table) zménou odpovidajiciho ciziho klice.
o Restrict — zruseni fadky v rodi¢ovské tabulce neni povoleno, pokud jeji primarni kli¢ je

v tabulce (Child Table) cizim kli¢em.

V n¢kolika konkrétnich objektech PDM byly provedeny drobné tGpravy oproti jejich vlastnostem

pievzatym z CDM (urcita korekce automatického generovani). Jednalo se o tyto Gpravy:

V tabulce ,,User” (entita ,,UzZivatel) provedeny tyto zmény (nebylo mozné ovlivnit pii
generovani PDM z CDM, jak se pfesné pojmenuji objekty automaticky zakladané na zakladeé
inheritance), aby byla dodrzena jednotnost pojmenovani obdobnych objektli v celém modelu:

o Nazev sloupce ,,Id_Object” opraven na ,,Jaz Id Object™.

o Nazev sloupce ,,Opr_Id Object™ opraven na ,,Id Object.
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o Nazvy tii sloupctl, kazdy piedstavujici cizi kli¢ odpovidajici primarnimu klic¢i v tabulce
,»User, opraveny na ,Uzi Id Object”, ,,Uzi Id Object2” a ,Uzi Id Object3*.
Obdobn¢ opraveny i jejich technické nazvy (Code).

S obdobnym cilem upravena tabulka ,,RelatOfObj” (entita ,,Vazba objekti™) a souvisejici
reference:

o Ureference s nazvem ,,Vazba“ (Code ,,Link13“) upraveno propojeni tabulek tim, Ze byl
jako ,,Child Table Column” uveden sloupec ,,Id Object* (automaticky se zménily také
indexy).

o U reference snazvem ,,Predchiidce” upraveno propojeni tabulek tim, Zze byl jako
,,Child Table Column‘ uveden sloupec ,,Obj Id Object*.

o UKkli¢e s nazvem ,,IdObj* nahrazen vygenerovany sloupec sloupcem ,,Id_Object™.

o Upraveno potadi sloupcii tabulky tak, aby sloupec odpovidajici primarnimu kli¢i byl
prvni.

Tabulky ,,Comment* (entita ,,Komentar v jazyce) a ,,Text™ (entita ,, Text v jazyce*):

o Do primarniho klice obou tabulek doplnén sloupec ,IdObject” a sloupec

,Jaz_Id Object”, soucasn¢ zménéno poradi sloupct v primarnim klici.
Tabulka ,,Object”:

o Zrusena reference ,,Objekt reprezentujici typ objektu” (byla automaticky vygenerovana,
ale je fakticky duplicitni).

o Zrusen index ,,0bjOfTypeObj FK* odpovidajici zrusené referenci (diky které byl

automaticky vygenerovan).
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6.1.4 Vzorovy diagram PDM

Tento diagram, ktery je zde uveden jako piiklad PDM diagramti, prezentuje klicové tabulky modelu.

Cely PDM v¢etné vSech diagramti je k dispozici v piilohach této prace.

AuthObject SignalWay
IdObject integer <pk.fk> IdObject integer <pk.fkd>
Udélostl d|é"'-e Uzivatel nebo Skupina uZivateld char(32) Col_ldObject integer <fk2>
c= 1dObj <pk> Col_ldObject2 integer <fk3>
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MailBody long varchar
NoSignal smallint
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Aut_IdObject integer <fk2> GPS_IdObject integer <fk1>
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IdObject integer <pkfk> IdObject integer <pk.fkd4>
StateOfEvent integer Sta_ldObject integer <fk3>
o 1dObj <pk> | o< Cat_IdOl?ject fnteger <fk1>
StateOfDiaryEvent_PK A”_Idpb]ed |pteger =
= | StartTimestamp timestamp
] EndTimestamp timestamp

Udalost se tyka zdroje
IdObject integer <pkfk4>
Sta_IdObject integer <fk3>
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Dia_ldObject integer <fk1>
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Obrazek 54- PDM udalosti didre

V tomto diagramu jsou patrné symboly:
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o Sloupce tabulky, kazdy vcetné datového typu a informace, zda je soucasti primarniho ¢i
ciziho klice.
o Klice (primarni klice).
o Indexy, obvykle odpovidajici primarnimu nebo cizimu kli¢i.
e Procedury propojené s tabulkou pomoci vazby ,,Link/Extended Dependency”.
e Pohledu propojeného s tabulkou pomoci ,,View Reference”. V ramci symbolu pohledu jsou také
zobrazeny:
o Poskytované vystupni sloupce.

o Dotcené tabulky, ze kterych pohled cerpa poskytované informace.

Informacni obsah prezentovany timto diagramem byl jiz popsan v odpovidajicim diagramu CDM,

takze se zde zminuji jen rozsifeni diagramu PDM oproti zdrojovému diagramu CDM:

e Ulozena procedura (Procedure) ,,TaskMove* posouva datum nesplnénych tikolti na dalsi den. Je
automaticky aktivovana pomoci stejnojmenné databazové udalosti (Event) fizené Casovym
planovacem databaze (Scheduler).

e Pohled (View) ,,DiaryEventlsActForUser” poskytuje k dané udalosti diafe piehled uZzivateld,

kterych se tyka, a to i na zaklad¢ Clenstvi uzivatele ve skupinach uzivatelt.

6.2 Generovani databaze
V PDM disponuje PD funkci pro generovani databaze (menu Database -> Generate database), resp.
databazovych objekti na zéklad¢ specifikace objekti PDM. Ke generovani lze piistoupit dvéma

zpusoby (v ramci této prace byly testovany oba):

e Prvni vygeneruje skript (RTF soubor) obsahujici potifebné piikazy pro vytvoreni databazovych
objektd. Ten se nasledné do databaze aplikuje z Interactive SQL volbou ,,Run Script®. Tento
skript je elektronickou prilohou této prace.

e Druhy pfimo, tedy ihned, zaklada databazové objekty do databaze, se kterou se spoji pomoci

ODBC (Open Database Connectivity).

V ramci dialogu po volbé generovani databaze je mozné specifikovat (zalozka Options), které typy
databazovych objektli se maji vytvofit (tabulka, uZzivatel, ...), které vlastnosti se jim maji nastavit

(komentar, opravnéni,...) a jakym zptisobem se maji zalozit (zrusit nejprve pivodni, ...).

Také je mozné vybrat (zalozka Selections) jen konkrétni databazové objekty (konkrétni tabulky,
pohledy, uZivatele, procedury a domény), které se maji vytvorit. Vystupni skript mize byt uloZzen
v jediném souboru anebo ve vice souborech, pak je skript pro kazdy databazovy objekt uloZzen
v samostatném souboru. K dispozici je nahlédnuti skriptu (zalozka Preview), kde je patrné, jakymi

piikazy a v jakém potadi budou databazové objekty generovany.
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K dispozici je také obracena funkce (Update Model from Database), ktera umozni aktualizaci PDM
ze specifikované databaze, ke které se PDM ptipoji pomoci ODBC. V tomto ptipade jsou do modelu
vlozeny vSechny nebo jen vybrané databazové objekty (vybér objektti se provadi obdobné jako pii
generovani databaze), pfipadné jsou v modelu aktualizovany jiz existujici objekty odpovidajici

databazovym objektim.

Zakladnim vychodiskem generovani databaze (také funkce Update Model from Database) je volba
nekterého z definovanych DBMS, v ramci této prace byl zvolen ,,Sybase SQL Anywhere 12%.

Jaké databazové ptikazy se maji vygenerovat ze specifikace jednotlivych typt objektd PDM lze pro
dany DBMS uZivatelsky definovat (viz menu ,,Database — Edit current DBMS* anebo menu ,,Tool
— Resources — DBMS Resource File Reference”). Zde jsou k dispozici rozsahlé moznosti nastaveni

a prizpusobeni PDM ve vztahu k danému DBMS, piipadné i k novému DBMS.

Skripty definujici generované databazové ptikazy jsou zde definovany pro jednotlivé typy objektl
PDM (napf. tabulka, reference, ...) a pro relevantni typy databazovych piikazt (drop, create, ...) zde
nazyvanych ,,Common object item” (polozka). Skripty 1ze nalézt po této cesté ,,Root — Script — Object
— [Typ objektu PD] — [Common object item]”. V ramci této prace byla ponechana jejich implicitni

nastaveni.

Objekty PDM, ze kterych se generuji databazové objekty, disponuji moznosti zobrazit odpovidajici
generované databazové piikazy na zalozce ,,Preview®. V piipadé, Ze je generovan z modelu jediny

soubor pro vSechny objekt, jsou tyto piikazy usporadany do smysluplného potadi.

V naslednych kapitolach je uvedeno, jaké databazové piikazy a na zaklade€ jakych polozek skripti
(Common object item) jsou generovany z jednotlivych typt objekti PDM.

6.2.1 Skript — uZivatel

Tento objekt PDM (User) ma v ,,DBMS Resource File Reference” specifikovany skript pro formulaci
databazovych prikazti v polozkach (Common object item) ,,Drop*, ,,Create* a ,,UserComment®, dale
se uplatni polozka ,,Create PDM objektu (Privilege) pro vSechna uzivateli pfidélena opravnéni
k systémovym funkcim. Na zaloZce ,,Preview* objektil typu uZivatel jsou zobrazeny generované

databazové ptikazy, naptiklad pro uzivatele ,,TEST*:

if exists (select 1 from sys.sysuser where user_name = 'TEST') then
drop user TEST

end if;

create user TEST IDENTIFIED BY test force password change off;
comment on user TEST is 'heslo "test"';

grant backup,profile,validate to TEST;

Uzivatel jména (User 1d) ,, TEST* nemusi ménit heslo po prvnim piihlaseni, ma pridélené heslo ,,test*

a ma pfidélena opravnéni k systémovym funkcim. Tato opravnéni mize mit pfifazena ptimo anebo
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je v PDM zdédit diky Clenstvi ve skupinach uzivatelii. V tomto piikladu zdédil opravnéni k archivaci
a validaci databaze od skupiny uzivatelt ,,DiaryUsers*, naopak mu bylo explicitné odnato zdédéné
opravnéni ,readfile” a pfimo mu bylo pfifazeno opravnéni k monitorovani vykonu a diagnostice

(profile).

6.2.2 Skript — skupina uzivateld

Tento objekt PDM (Group) ma specifikovany skript v polozkach ,,Drop“, ,,Create",
,GroupComment®, , AfterCreate”, ,,Bind“ a dale se uplatni polozka ,,Create PDM objektu
(Privilege) pro vSechna skupin€ ptidélend opravnéni k systémovym funkcim. Na zalozce ,,Preview*

uzivatele jsou zobrazeny generované databazové prikazy, naptiklad pro skupinu ,,DiaryUsers®:

if exists (select 1 from sys.sysuser where user_name = 'DiaryUsers’) then
revoke connect from DiaryUsers
end if;
grant connect to DiaryUsers identified by DiaryUsers;
comment on user DiaryUsers is 'V této skupiné jsou vsichni uzivatelé databaze s pristupem k IS Multilingvani

!

diar. ';
grant group to DiaryUsers;

grant membership in group DiaryUsers to TEST;

grant membership in group DiaryUsers to MJ;

grant backup,readfile,validate to DiaryUsers,

Do skupiny ,,DiaryUsers* jsou zatazeni uzivatelé ,,MJ*“ a ,,TEST*. Skupiné jsou pfifazena opravnéni
k archivaci a validaci databaze, dale ke specifikaci souboru jako zdroje dat pro pfikaz SELECT

(readfile).

6.2.3 Skript —doména
Tento objekt PDM (Domain) ma specifikovany skript v polozkach ,,Create a ,,Drop*. Na zalozce

,Preview" domény jsou zobrazeny generované databazové ptikazy, napiiklad pro doménu,,YesNo“:

if exists(select 1 from sys.sysusertype where type_name='YesNo') then
drop domain YesNo
end if;
create domain YesNo as smallint not null check (@column in (1,2));
Soucasti domény je specifikace omezeni hodnot, v tomto pfipad€ na 1 nebo 2. Pokud je v databazi
zaloZen sloupec tabulky, ktery ma jako datovy typ doménu ,,YesNo®, pak se automaticky z domény

ptevezme jeji ,,check constraint* do jeho ,,column check constraint®.

6.2.4 Skript — tabulka

Pro tento objekt PDM (Table) se pfi generovani databazovych piikazt uplatni kromé specifikace
vlastni tabulky i tyto souvisejici PDM objekty: Reference, Pkey (primarni kli¢), Column (sloupec) a
Permission (opravnéni k tabulce). Jejich relevantni polozky (Common object item) specifikované v
,DBMS Resource File Reference” se uplatni vtomto pofadi (koresponduje s nize uvedenym

piikladem):
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e Reference — Drop: ZruSeni cizich klict (v souvisejicich tabulkach i v generované tabulce).
e Pkey — Drop: Zruseni primarniho klice.
e Table — Drop: Zru$eni tabulky.
e Table — Create: Zalozeni tabulky, s pouZzitim (% TABLDEFN%) pro sloupce:
o Column — Add: Pfidani definice sloupce do definice tabulky.
e Table — TableComment: Komentovani tabulky.
e  Column — ColumnComment: Pfidani komentare ke kazdému sloupci tabulky.
e Pkey — Create: ZaloZeni primarniho klice.
e Pkey — PKeyComment: Komentovani primarniho klice.
e Permission — Create: Ptifazeni opravnéni k tabulce pro skupiny uZivatel a pro uzivatele.
e Reference — Create: Zalozeni cizich kli¢i v souvisejicich tabulkach a nasledné i v dané tabulce

pfi soucasném jejich komentovani (Reference — FKeyComment).

Na zalozce ,,Preview® tabulky jsou zobrazeny generované databazové prikazy, naptiklad pro tabulku

»tate® se seznamem statl pouzivanych v adresach:

if exists(select 1 from sys.sysforeignkey where role="FK_ADRESS ADRSTATE STATE') then
alter table MJ.Adress
delete foreign key FK ADRESS ADRSTATE STATE
end if;
if exists(select 1 from sys.sysforeignkey where role='"FK_STATE USERVALUE OBJECT') then
alter table MJ.State
delete foreign key FK STATE USERVALUE OBJECT
end if;
if exists(
select 1 from sys.sysconstraint k
join sys.systab t on (t.object_id = k.table object id and t.table name='State’)
join sys.sysuserperms u on (u.user_id = t.creator and u.user_name="'MJ’)
where
k.constraint_type = 'P’
) then
alter table MJ.State
delete primary key
end if;
drop table if exists MJ.State;
create table MJ.State
(
1dObject 1dObj not null,
CountryCode char(3) null
),.
comment on table MJ.State is
'Ciselnik statii, napr- dle normy ISO 3166-1, tedy jakykoliv stat na Zemi. Uplatni se pii specifikaci adresy. '
comment on column MJ.State.ldObject is
'"Tento udaj je jednoznacnym identifikatorem kazdého objektu. Kazdy zaznam tedy je jednoznacnée
identifikovatelny pomoci identifikatoru ,,1d_Object”. Lze ocekavat, ze jeho hodnota bude v implementaci
automaticky generovdana pomoci sequence.';
comment on column MJ.State. CountryCode is
"Trimistni kod statu dle normy 1SO 3166-1.";
alter table MJ.State
add constraint PK_STATE primary key clustered (IdObject),
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grant SELECT on MJ.State to DiaryUsers;
grant INSERT,UPDATE on MJ.State to TEST;
alter table MJ.Adress
add constraint FK_ADRESS ADRSTATE STATE foreign key (Sta_IdObject)
references MJ.State (IdObject)
on update cascade
on delete restrict;
comment on foreign key MJ Adress.FK_ADRESS ADRSTATE STATE is
'Adresa je umisténa v daném statu.";
alter table MJ.State
add constraint FK_STATE USERVALUE OBJECT foreign key (IdObject)
references MJ.Object (IdObject)
on update cascade
on delete restrict;

Jak je patrné, tak tabulka jako vychozi bod generovani databazovych objektd piedstavuje pomérné
komplexni PDM objekt. V ramci generovani tabulek byla potlaCena mozZnost generovat indexy

korespondujici s primarnim a cizimi kli¢i, nebot’ tyto indexy si databaze tvofi automaticky.

Prikazy souvisejici s primarnim ¢i cizim klicem jsou k dispozici také samostatné u relevantniho PDM

objektu (Key) na zalozce ,,Preview*.

6.2.5 Skript — pohled
Tento objekt PDM (View) ma specifikovany skript v polozkach ,,Drop“, ,,Create” a

,ViewComment®“, dale se uplatni polozka ,,Create” PDM objektu (Permission) pro vSechna
opravnéni uzivatelti (User) a skupin uzivateld (Group) k danému pohledu. Na zalozce ,,Preview"
pohledu jsou =zobrazeny generované databazové piikazy, napiiklad pro pohled

,DiaryEventIsActForUser*:

if exists(select 1 from sys.systable where table name='DiaryEventlsActForUser' and table type="VIEW' and
creator=user_id("MJ')) then
drop view MJ.DiaryEventlsActForUser
end if;
create view MJ.DiaryEventlsActForUser as
select distinct DiaryEvent.1dObject as Dia_IdObject, "User".1dObject as Use _IdObject, StateOfEventForUser
FROM MJ.DiaryEvent, MJ.DiaryEventConcernSource, MJ."User",
WHERE 1=1 /* tento dotaz je jen vzorovy, bude nutno naprogramovat - patrné za pouziti rekurzivni SQL
funkce */
order by Dia_IdObject, Use_IdObject;
comment on view MJ.DiaryEventlsActForUser is
'Prehled uzivatelu, kteri ji maji prirazenu pres skupinu ¢i osobné, ve stavu navrh ¢i plan.';
grant SELECT on MJ.DiaryEventlsActForUser to DiaryUsers;
grant UPDATE on MJ.DiaryEventlsActForUser to TEST;

Tento pohled mohou pouzivat pro ziskani dat (SELECT) vSichni uZivatelé, ktefi jsou zafazeni do
skupiny ,,DiaryUsers* a dale uzivatel ,,TEST* muZe tento pohled modifikovat, to mize implicitng i

jeho vlastnik (Owner).
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6.2.6  Skript — udalost
Tento objekt PDM (Event) ma specifikovany skript v polozkach ,,Drop®, ,,Create* a ,,Comment‘. Na

zalozce ,,Preview* udalosti jsou zobrazeny generované databazové piikazy, napiiklad pro udalost

,,TaskMove*:

drop event if exists MJ.TaskMove,
create event MJ.TaskMove schedule PredPulnoci between '23:50' and '23:55' every 24 hours start date
'2016/01/01"
enable
at all
handler begin
CALL MJ.TaskMove(current timestamp);
end;
comment on event TaskMove is
'Obvykle kratce pred piilnoci kazdodenné aktivuje proceduru, ktera presune nerealizované ukoly na dalsi den.’;

Jak je patrné, tak udalost je spousténa planovacem (Scheduler) ,,PredPulnoci®, ktery je uvedenym

piikazem také zakladan. Udalost vola kazdodenné uloZenou proceduru ,,TaskMove*.

6.2.7 Skript — uloZena procedura

Tento objekt PDM (Procedure) ma specifikovany skript v polozkach ,,Create”, ,,Drop“ a
,Comment®, dale se uplatni polozka ,,Create” PDM objektu (Permission) pro vSechna opravnéni
uzivatelt (User) a skupin uzivatelti (Group) k dané procedute. Na zalozce ,,Preview* udalosti jsou

zobrazeny generované databazové prikazy, napiiklad pro ulozenou proceduru ,,TaskMove®:

drop procedure if exists MJ.TaskMove,
create procedure MJ.TaskMove (IN actTime timestamp)
begin
UPDATE MJ.DiaryEvent
SET DiaryEvent.StartTimestamp=DATEADD(day, 1, DiaryEvent.StartTimestamp),
DiaryEvent. EndTimestamp=DATEADD(day, 1, DiaryEvent. EndTimestamp)
FROM MJ.Category, MJ.StateOfDiaryEvent
WHERE DiaryEvent.StartTimestamp<actTime
and Category.ldObject=DiaryEvent.Cat_IdObject
and category.AutPushTimePoint=1
and StateOfDiaryEvent.1dObject=DiaryEvent.Sta_IdObject
and StateOfDiaryEvent.StateOfEvent IN (1,2);
commit;
end;
comment on procedure MJ.TaskMove is
'Presune nerealizované uikoly na dalsi den. Nerealizovanym tikolem se rozumi uddlost didre takové kategorie,
ktera ma nastaveno, ze se ma automaticky posouvat (AutPushTimePoint=1) a kterd je ve stavu (StateOfEvent)
"Planovanad" nebo "Navrhovana".';
grant EXECUTE on MJ.TaskMove to DiaryUsers;
grant EXECUTE on MJ.TaskMove to TEST;

Z prikladu je patrny i programovy kod procedury. Proceduru mohou pouzivat vSichni uzivatelé
skupiny ,,DiaryUsers*, pfi¢emz ma uzivatel ,,TEST* navic pfimo specifikované opravnéni (tedy i v

ptipadé vytazeni z uvedené skupiny uZzivateld bude opravnén proceduru pouzivat).

99



6.2.8 Skript — ostatni objekty

K dispozici je také mozZnost generovat databazové objekty ¢i vlastnosti databazovych objektt

z dal8ich objektli PDM, které v této praci nejsou pouzity, a to: Business Role, Tablespace, Sequence,

Web Service, Web Operation, Login policy, Mirror server, Text configuration atd., pfipadné je

mozné tyto databazové objekty prevzit do modelu z database (Update Model from Database).

6.2.9 Posloupnost prikazl ve skriptu vytvoreni databaze

Potadi prikazii ve vygenerovaném komplexnim skriptu, tedy potadi, v jakém se budou do databaze

aplikovat, je toto:

Zru$eni udalosti (drop event ...).
Zru$eni triggert (drop trigger ...).
Zruseni ulozenych procedur (drop procedure ...).
Zru$eni cizich kli¢u ve v8ech tabulkach (alter table ... delete foreign key ...).
Zru$eni pohledd (drop view ...).
Postupné pro kazdou tabulku:
o ZruSeni indexd (drop index ...).
o ZruSeni primarnich kli¢a (alter table ... delete primary key).
o ZruSeni tabulky (drop table ...).
Zruseni domén (drop domain ...).
Zruseni opravnéni pro skupiny, tj. group (revoke connect from ...).
Zruseni uzivateld (drop user ...).
Zalozeni uzivateld (create user ...) a nastaveni jejich opravnéni k systémovym funkcim.
Zalozeni skupin (grand connect to ...; grant group to ...; grant membership in group ...; grand
profile ...).
Zalozeni domén (create domain ...).
Zalozeni tabulek (create table ...) vCetné primarnich kli¢t (alter table ... add constraint ...
primary key) a indext (create index ... on ... (... ASC)).
Zalozeni pohledu (create view ... as select ...).
Doplnéni specifikace cizich klich (alter table ... add constraint ... foreign key).
Zalozeni uloZzenych procedur (create procedure ...).
Zalozeni triggeru (create trigger ... on ...).

Zalozeni udalosti (create event ...).
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6.2.10 Ovérenifunkcnosti generovani databdaze

Pro ovéfeni generovaného skriptu byla zaloZena databaze se jménem ,,DiaryDatabaseName*
v systému fizeni baze dat Sybase SQL Anywhere 12. Soucasné je definovano odpovidajici ODBC
,,DiaryODBCName32*.

vvvvvv

vlastnim spousténi skriptd. Identifikovany dva drobné problémy komplexniho skriptu pii aplikaci na

databazi a ty byly vyfeSeny, jednalo se o:

eV PDM bylo nastaveno pro jednotlivé databazové objekty, Ze je vlastni uzivatel ,,MJ*, tedy i ve
skriptu se tento uzivatel objevuje v jejich prefixu, a to i v uvodnich fazich skriptu, napt. ,,drop
event if exists MJ.TaskMove;*, kdy jest¢ uzivatel ,,MJ neni v databazi zaloZen. VyteSeno tak,
Ze pri prvnim generovani skriptu zvolen jen typ databazového objektu ,,User* a jen konkrétni
uzivatel ,,MJ“ — tento skript byl na databazi aplikovan (Run script v ISQL), tedy uzivatel ,,MJ*
zaloZen vc¢etné jeho privilegii.

e Pokud je v tabulce PDM definovan primarni nebo cizi kli¢, vede to ve skriptu na odpovidajici
databazové piikazy pro jeho zaloZeni (alter table ... add constraint ... primary/foreign key).
Databaze navic automaticky sama zaklada odpovidajici index, tedy by se jednou zakladal diky
funkcionalité databaze a podruh¢ duplicitné diky specifikaci v PDM. To je vyfeseno tak, ze byly
z generovani vylouceny PDM objekty reprezentujici indexy odpovidajici primarnim a cizim
klictm.

S takto specifikovanymi parametry vygenerovany vystupni skript byl bezchybné aplikovan a vytvofil

vSechny specifikované databazové objekty. Téz bylo prakticky provéfeno piimé generovani

databaze, ke které se PD pfipojil pomoci ODBC. V priloze této prace je uveden zde popsany skript
pro vytvoreni databazovych objekti.
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7 Zaver

Tato prace se vénuje analyze a navrhu informac¢niho systému ,multilingvalni diaf s hierarchii
uzivateld“. Jejim hlavnim cilem bylo vytvoteni konceptudlniho datového a procesniho modelu, které
reprezentuji navrh uvedeného IS. Z konceptualniho datového modelu byl vygenerovan fyzicky
datovy model a zn¢ho nésledné skript obsahujici prikazy pro vytvoteni struktury databaze, tj.

tabulek, jejich sloupcti a dalSich databazovych objektli, v systém fizeni baze dat (DBMS)
SAP Sybase SQL Anywhere 12.

V teoretické Casti, byl obecné popsan vyvoj informac¢niho systému a PowerDesigner (komplexni
modelovaci nastroj softwarového inZzenyrstvi (CASE) zaméfeny na navrh informac¢nich systémd i na

jejich rozvoj). Dale byla popsana analyza pozadavkt na informacni systém.

Poznatky z teoretické ¢asti byly nasledné€ pouzity pro vytvoreni konceptualniho modelu. Tento model
se systematicky testuje pomoci procesniho modelu, coZz vede na zmény v jeho navrhu, takze se

zptesnuje.

Na zakladé konceptualniho modelu byl vygenerovan v PowerDesigneru fyzicky datovy model, kde
bylo potieba provést minimum Uprav, aby mohl byt vygenerovan skript pro vytvoreni databaze. Pro
ovéieni generovaného skriptu byla zalozena databaze se jménem ,,DiaryDatabaseName® v systému

fizeni baze dat Sybase SQL Anywhere 12.

Po vyteseni identifikovanych drobnych problémi komplexniho skriptu pfi aplikaci na databazi, byl
vygenerovany vystupni skript bezchybné aplikovan a vytvofil v§echny specifikované databazové
objekty. Téz bylo prakticky provéfeno pfimé generovani databaze, ke které se PD pfipojil pomoci

ODBC. Bylo dosazeno cila specifikovanych v zadani této prace.

Tato prace pro me byla velmi zajimava s ohledem na vyzkouseni kompaktniho vyvojového prostiedi

PowerDesigner, kde jsem si osvojit pfedevsim konceptualni, procesni a fyzické modelovani.
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8 Prilohy

CDM - elektronicka
BPM - elektronicka
PDM - elektronicka

Skript - elektronicka

Dokumentace generovana z modela - elektronicka
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10 Pouzité zkratky

BPM - business proces model

CASE - Computer-aided software engineering

CDM - konceptudlni datovy model

DBMS - database management system (systém fizeni baze dat)
HTML - HyperText Markup Language

IDM - ideélni datovy model reprezentujici pozadovanou informacni schopnost IS
IS - informacni systém

MDE - Model-driven engineering

ODBC - Open Database Connectivity

PD - PowerDesigner

PDM - fyzicky datovy model

RTF - rich text format

SQL - system query language (obvykle se objevuje v nazvu DBMS)
UML - Unified Modeling Language

WBS - work breakdown structure

GPS - global positioning system
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