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Uvod

Deskové hry zazivaji v poslednich letech (i vlivem restrikci zpusobenych pandemii
covid-19) masivni pfiliv novych hraci a t&§i se pozornosti nejen veiejnosti, ale
1 mainstreamovych médii. Z jejich reportazi objevujicich moderni deskové hry to vypada, jako
by tu dfive zadné deskové hry nevychazely, a pokud ano, bylo to Clovéce, nezlob se! a Dostihy
a sazky. Je to mylny dojem.

Hrani deskovych her je staré jak lidstvo samo. ,, Lidé hraji hry uz nejméné 5 000 let.
[...] Pomoci technologii masového tisku a diky zavedeni autorskych prav se zmenil nahled lidi

“! shrnuje vyvoj

na deskové hry i zpiisob jejich distribuce. Stolni hry se staly velmi popularni.
deskovych her Tristan Donovan v ¢lanku The four board game eras.

Tématem této diplomové prace bude zachyceni vyvoje deskovych her na izemi ¢eskych
zemi v ramci Rakouska-Uherska, posléze Ceskoslovenska a Ceské republiky od roku 1900 do
roku 2000. Cilem této prace je zmapovat hry, které vznikaly v dob&é monarchie, demokratické
republiky i totality a na zaklad¢ ziskanych dat tyto hry analyzovat.

Zakladni metodou zpracovani tématu této diplomové prace byla analyza primarnich
archivnich prament a dale empiricky vyzkum her samotnych, zejména jejich pravidel, které
jsou ulozené v riznych statnich i soukromych institucich. Ziskané informace byly analyzovany
a nasledné interpretovany do zobecnujicich tezi, které popisuji, jaké hry se hraly, jak byly
komplikované a také z jakych materidli vznikaly, kdo je vyrdbél a zda podléhaly statni
propagandg.

Podatilo se zmapovat pies dveé stovky her, ale rozhodné se nepodatilo najit v§echny hry,
které v letech 1900 az 2000 vysly. Stejnou mérou bylo naro¢né nalezené hry katalogizovat.
Zhruba v poslednich péti letech sledovaného stoleti je situace nejkomplikovanéjsi, protoze se
v Ceské republice prodavaly hry bez piekladu, s Gastecnym piekladem (pielozena byla pouze
pravidla), nebo kompletné pielozené (v€etné prebalu). Navic u vétSiny her chybi obdoba knizni
tirdze s informacemi o autorech a vydavateli, coz katalogizaci vyrazné znesnadnuje.

Vzacnou vyjimkou jsou pravidla od vydavatelstvi Altar, mozna proto, zZe vydavalo také
knihy, takZe pravidla opatiilo poznamkou, kdo je autorem hry, kdy vysla jako original i kdy
vznikl jeji preklad. U zbytku nachdzenych her je bud’ velmi obtizné nebo nemozné urcit, kdy

vysly a jak je uvedeno v kapitole 2. 1. Hledani her na strané 25, ani sami vydavatelé tém¢f

! DONOVAN, Tristan. The four board game eras: Making sense of board gaming’s past. Catalan Journal of
Communication & Cultural Studies [online]. 2018, 10(2), 265-170 [cit. 2022-10-28]. Dostupné z:
doi:https://doi.org/10.1386/cjcs.10.2.265_1
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neuvadi, jaké hry v devadesatych letech 20. stoleti vydali. Proto do katalogu byly ptfidany pouze
takové hry, které bylo mozné bezpecn¢ zaradit do konkrétniho roku.

Prvni kapitola popisuje ve stru¢né podobé historii deskovych her s akcentem na
nejvyraznéjsi zmeény na poli spoleCenskych her. Tato diplomova prace si nebere za cil popsat
historii deskovych her, nebot’ ta jiz byla dukladné¢ a opakované popsana (napiiklad Gene
C. Dick — History of Board Games, 2020, David Parlett — History of Board Games, 2018 nebo
Tristan Donovan — It's All a Game, 2018). Kratky historicky exkurz zalozeny na syntéze jiz
publikovanych poznatki ma za cil predevsim zasadit téma diplomové prace do kontextu vyvoje
deskovych her, ktery neni v zddném piipad¢ izolovany. Naopak muzeme fici, ze vyvoj
deskovych her je plynuly a kontinualni proces stary n¢kolik milénii. Sledované stoleti proto
neni osamocenym fenoménem, ale pouze vybranou etapou z plynulého a nikdy nepierusené¢ho
vyvoje spolecenskych her. Tyto hry se navzajem inspiruji, pretvareji a jak na konci této studie
vyjde najevo, tak jisté koncepty navzdory ¢asu pokracuji dodnes.

Ve druhé kapitole se nachazi vymezeni oblasti zajmu této diplomové prace. Nejde jen
o lingvisticky problém s oznaCovanim her, kdy star$i termin ,,spole¢enské hry“ ma i dalsi
vyznamy (napfiklad slovni hry ve spole¢nosti, hddanky, hry na schovévanou atd.). Problém je
hlubsi — jak uz v ivodu zaznélo, spolecenské hry jsou staré, velmi staré, a mnohé také velmi
dikladné popsané (viz vyse). Bylo tedy nutné specifikovat studovany material, ktery mizeme
nazvat ,,modernimi* deskovymi hrami, abychom vymezili oblast studovanych her.

V této kapitole je také uvedeny podrobny popis zplsobu hledani her, nebot’ jak se
ukézalo, sbirkotvorné instituce sice maji ve svych archivech a depozitatich ptiklady deskovych
her, n¢kdy 1 obsahlejsi soubory spolecenskych her (naptiklad Muzeum a Pojizerska galerie
Semily, Vychodoceské muzeum v Pardubicich a dalsi), ale ty nemizeme oznalit za
reprezentativni vzorky vydavanych her béhem sledovaného stoleti. Bylo tedy tfeba hledat na
riznych mistech a peclivé budovat katalog her od roku 1900 do roku 2000 z nejriiznéjSich
zdroju. Hry byly hledany:

e ve fondech pamétovych instituci: (Narodni muzeum Praha, N4rodni technické muzeum

v Praze, Narodni pedagogické muzeum a knihovna J. A. Komenského, Vojensky

historicky ustav Praha, Pamatnik nadrodniho pisemnictvi, Muzeum a Pojizerska galerie

Semily, Vychodoceské muzeum v Pardubicich, Statni zamek Hotovice?),

e v dobovych periodicich (Nové Parizské mody, Narodni listy),

2 Nachazi se zde velka vystava Hry a hra¢ky malych aristokrati mapujici historii hra¢ek na prelomu
19. a 20. stoleti.
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e v archivnich fondech narodniho podniku TOFA Semily ulozené ve Statnim okresnim
archivu Hradec Kralové,

e v archivnich fondech vénujicich se historii difevozpracovatelského primyslu uloZzenych
ve Statnim okresnim archivu Semily,

e ve fondech soukromych sbératelit.

Tieti kapitola popisuje historii vyroby deskovych her na ¢eském tizemi, a to od roku
1900 do roku 2000. Vzhledem k tomu, Ze se primyslova vyroba spolecenskych her zacina
rozvijet az od poloviny 19. stoleti a jejich masova, primyslova vyroba teprve na pocatku
20. stoleti, tato kapitola popisuje ,,hlavni proces formovani vyroby deskovych her na ceském
uzemi.

Ve ¢tvrté kapitole se nachazi katalog deskovych her. Kazda nalezena hra ma uvedeny
nazev, zanr, pocet hraci i jejiho vydavatele a autora. Hry jsou rozdélené podle let, kdy vysly,
nebo se alesponl na zakladé¢ pramenti domnivdm, Ze v tomto roce jiz existovaly. Jak se totiz
behem studia ukdzalo, deskova hra jako takovéa obsahuje jen velmi malo informaci o svém
vydavateli, autorech ¢i roku vydani, coz vyrazné zté¢zuje jeji katalogizaci i smérovani dal§iho
vyzkumu.

Zavérecné shrnuti pak nabizi vysledky analyzy empirického vyzkumu a badani
V primarnich pramenech.

Soucasti této prace nejsou prilohy. Pro ucel analyzy her nepovazuji za nutné duplikovat
obsah jest¢ obrazovou ptilohou vV podobé¢ fotografii her ¢i kopi celych pravidel.

Vysledkem tohoto vyzkumu neni jen pozitivisticky soupis jednotlivych her (byt
1 ten samotny je zajimavy, nebot’ dosud nikdy v tomto rozsahu pofizeny nebyl). Na zékladé
kvalitativni analyzy pravidel téchto her 1 jejich zpracovani (material a graficky styl), miZeme
sledovat, jak se na jejich tématech a zpracovani promitala doba, kdy vznikaly. Bude mozné
sledovat také vyvoj vyrobct her i hernich mechanik, na jejichz zéklad¢ hry stoji. To pfinese

lepsi vhled do doby, kdy vznikaly.
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1. Historie deskovych her

Ptesné zmapovat pocatek deskovych her neni mozné. Tristan Donovan tento fakt v knize
It's All a Game shrnuje lakonicky, le¢ velmi ptesné: ,, Lidé zacali hrat staleti, moznad milénia,
pied vznikem pisma a od té doby jsou [deskové hry] stdle s nami. “®

Logicky se pfi studiu her nabizi také otazka: ,,Ktera hra je nejstarsSi?* Ale na tuto otazku
nedokazeme odpovédét. Dlouhd 1éta se mélo za to, Ze je to Senet ze starobylého Egypta ¢i hra
ze sumerského mésta Ur (pro nedostatek informaci nazyvana pouze jako Krdlovska hra z mésta
uUr), jejichz ptivod lze dolozit do tfetiho tisicileti pfed Kristem. Nicméné posledni objevy
archeologii na pohtebisti v Basur Hoyiiku v dnesnim Turecku naznacuji, Ze ohlazené kaminky
objevené v jednom z hrobti by mohly byt hracimi kameny v luxusni herni sad¢, jejiz pravidla
sice nezndme, ale hranici dolozené existence deskovych her posouva dokonce az k patému
tisicileti pred narozeni Kristovo.*

Kolem otdzky herni seniority se neustdle skloniuji také hry mankalovitého typu,
o kterych panuje obecna shoda, zZe jejich plivod spada az do neolitu. Jakkoliv se verze hry lisi,
zaklad zistava stejny. Herni plan se sklada z urcitého pocétu dulkt, mezi nimiz dva soupeftici
hraci presouvaji herni kameny, koralky ¢i prosté kaminky. A archeologové v Africe objevili
dfevénou desku s vyhloubenymi diilky a stafim k deseti tisicim let.

Dosud uvedené ptiklady pochéazeji z kolébky evropské civilizace v povodi Nilu a mezi
fekami Tygris a Eufrat. Podivame-li se do povodi Indu, nalezneme také tam bohatou, vskutku
velmi bohatou, kulturu spolecenskych her. Pokud médme uvést jen jeden ptiklad z mnoha stovek
riznych her vzniklych v této ¢asti svéta, tak v 6. stoleti naseho letopoctu se zde hraje hra zvana
Chaturanga, v niz dvé armady bojuji o dominanci na bojisti rozdéleném do ¢tvercu. Postupné
se tato hra piesunula na zapad a stafi PerSané se ji naucili hrat a milovat jako Shatranj, coz uz
jsou v podstaté ,,protoSachy®, které obchodnimi styky 1 prostfednictvim vale¢nickych invazi
postupné pronikly az do evropského kulturniho prostiedi a v Evropé se dodnes, s nékolika
drobnymi upravami, hraji pod nazvem sachy.®

Chaturanga vsak nebyla jedina hra, ktera ovlivnila evropské deskové hry. Nékdy kolem

2. stoleti pfed Kristem uz Indové hrali hru Moksa Patamu. To jist¢ mnoho emoci nevzbudi, ale

3 DONOVAN, Tristan. It's All a Game: The History of Board Games from Monopoly to Settlers of Catan. New
York: Thomas Dunne Books, 2017, s. 4. ISBN 9781250082725.

4 LORENZI, Rossella. Oldest known gaming tokens dug up in Bronze Age Turkish graves. NBC News [online].
2013 [cit. 2022-11-04]. Dostupné z: https://www.nbcnews.com/sciencemain/oldest-known-gaming-tokens-dug-
bronze-age-turkish-graves-6C10920354

5 BELL, Robert Charles. Board and Table Games From Many Civilizations. Vol. 1l. London: Oxford University
Press, 1969, s. 51-61. ISBN ISBN 0-671-06030-9
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kdyz se podivame na herni plan z daleké Indie a srovname jej s dnesni oblibenou détskou hrou
Hadi a Zebriky, zistaneme na n¢j piekvapené hledét, protoze hadi i zebtiky, které pomahaji
nebo naopak trestaji hrace, zlstaly na hernim planu v nezménéné podobé (tedy kromé
grafického ztvarnéni). Smysl hry se ale postupem casu vyprazdnil.

Podobn¢ jako egyptskd hra Senet méla ucit Egyptany o tom, jak jejich duSe muze dojit
spaseni, Indové se prosttednictvim Hadii a Zebrikii ucili o nesmrtelnosti a o rozdilech mezi
dobrem a zlem. Pocet Zebtika a hadi také nebyl ndhodny, protoze hinduisté véri, ze existuje
12 nefesti reprezentovanych hady, které hrace srazely na cesté zpét od cile, a pét ctnosti
reprezentovanych zebtiky, které hraci naopak pomahaly na cesté nahoru.®

,,Je to hra zalozena cisté na nahode. Neexistuje Zadna strategie ani taktika, kterd by
hracim dala vwhodu nad protihraci. Nahoda ve hie méla také sviij smysl, protoze podtrhovala
vyznam viry, " doplituji ke hie autofi knihy The History of Board Games.

Do Evropy se Hadi a Zebriky dostali diky Britim, ktefi od 17. stoleti Indii postupné
kolonizovali a snazili se ji ovladnout. Zavodiva hra plna nastrah a ne¢ekanych vyhod se mezi
Evropany velmi rychle rozsitila a definitivni sou¢asti mainstreamu se hra stala v roce 1943, kdy
ji masové zacala vyrabét americké spole¢nost Milton Bradley.

Z Indie také pochézi jina, pro ceskou kulturu deskovych her vyrazné€ podstatnéjsi hra,
a to Pacisi, ze kterého se stalo v nasi zemi notoricky znamé Clovéce, nezlob se! Podrobnéji se

této hie jeste v textu dale budeme vénovat.

1. 1. Historie kostek

VétSina her pouZziva pro uréeni pohybu figurek ndhodny generator — naptiklad diivka
V jiz zminovaném egyptském Senetu. V dnesni dobé¢ je to nejCastéji Sestisténna kostka a jeji
historie je mozna jeSté star§i nez d¢jiny deskovych her. Kostky vznikly ze zapéstnich
a zanartnich kosti zvitat, protoze si Samani v§imli jejich témé&f krychlového tvaru vhodného pro
héazeni po pevné ploSe, protoZe se vzdy zastavily a nabidly lidskym o¢im jednu konkrétni stranu,
které uz pfed hodem lidé pfifadili vyznam. Piivodné hdzeni kostek slouzilo Cisté k magickym
obtadiim a véstbam. Nasi pfedci pro snazsi orientaci zacali na kazdou stranu vyryvat symboly,
pozd¢ji je nahradili teckami, od jedné do Sesti. Soucasné se zna¢enim stran zacali upravovat

i tvar kustek, aby se po desce ¢i zemi pohybovaly efektivnéji a poskytovaly presnéjsi vysledek

5 BELOUSOQV, Dmitry. The Complete History of Board Games. Board Games Land [online]. 2013 [cit. 2022-
11-04]. Dostupné z: https://boardgamesland.com/the-complete-history-of-board-games/

7 ARDON, Austin, Jonathan WIEBE, Paul DANSEREAU a Lucas TOMBROWSKI. The History of Board
Games. Edmonton: Golden Meteorite Press, 2020, s. 19. ISBN ISBN 978-1-77369-208-1.
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— ¢ili zacali jejich hrany zabruSovat do podoby krychle. Postupné se tak zrodil koncept klasické
Sestisténné kostky, kterd v neménné podob¢ prochazi staleti a dodnes se aktivné pouziva po
celém svéte.®

Mimochodem, vS§ima si toho naptiklad Tristan Donovan — magicky ucinek kostek
pocitujeme i v dne$nim vyrazné ateistickém a na védé zalozeném svété.° Mnoho z nas ma pii
hazeni kostek pocit, Ze je muze néjak ovlivnit, a to tfeba foukanim nebo polibkem. Kdo z nas
kdy nemél pocit, Ze jsou kostky ,,proti nému‘* a podobné.’* MiZe se nam to zdat smésné, ale je
to uzasné zjisténi, Ze uplynulo uz osm tisic let (odhadem) a my dnes pii hodu kostkami zazivame
podobné pocity jako neoliticti lidé.

Na tomto kratickém a notné¢ zkrdceném uvodu do historie deskovych her je mozné
dokazat hned n¢kolik fakti — lidstvo miluje hry a chce sviij volny Cas travit hranim. Proto
vSechny formy her, které objevili lidé ve starovéku, piesly do sttedoveéku a soucasné vznikaly
nové,™ aby v novovéku s rozvojem knihtisku bylo mozné masové §ifit nejen védéni a Slovo
bozi, ale také ,,Certovy obrazky*, neboli hraci karty. Tyto hry mohou, maji a mély mnoho podob,
které se pokusil popsat Lech Pijanowski v uctyhodné Encyklopedii svétovych her.*? Stranku za
strankou v ni Ctenaf odhaluje desitky a stovky her, které mivaly a stale maji mnoho

narodnostnich ¢i regiondlnich variant a verzi.

1. 2. Hry starych Cechu

Vyvoj deskovych her v obdobi stfedovéku spojime s popisem her v ¢eském prostiedi.
Nijak se totiz nelisi od toho svétového a souc¢asné o ném mame dolozené dikazy v pramenech.
Vynikajici diikaz nejen o historii her ve sttedovéku, ale jesté konkrétnéji o tradici her na izemi
dnesniho Ceska, piinesl jiz v roce 1889 Cenék Zibrt ve studii Z her a zdbav staroceskych. Stafi
Cechové patfili mezi naruzivé hrade stejné jako jejich sousedé a hrali celou plejadu her,

znamych 1 dnes zapomenutych.

& ARDON, Austin, Jonathan WIEBE, Paul DANSEREAU a Lucas TOMBROWSKI. The History of Board
Games. Edmonton: Golden Meteorite Press, 2020, s. 19. ISBN ISBN 978-1-77369-208-1.

9 DONOVAN, Tristan. It's All a Game: The History of Board Games from Monopoly to Settlers of Catan. New
York: Thomas Dunne Books, 2017, s. 12. ISBN 9781250082725.

10 Byl jsem svédkem dokonce popravy jedné Sestisténné kostky, na niz podle jejiho majitele padala ustavicng
nizka cisla. Jeji majitel ji vzal, rozdrtil ve svérdku a donutil ostatni kostky se divat!

1 Je silné pravdépodobné, Ze existovalo mnoho her ve starovéku, které prosté zmizely a my o jejich existenci jen
nevime.

12 PIJANOWSKI, Lech. Encyklopedie svétovych her. Praha: Universum, 2008. ISBN 978-80-242-2225-7.
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,Vedle oblibenych her staroceskych v sachy, kostky, pozdeji take karty, casto vypravuji

prameny staroceské, zZe pradédové nasi si zahrali na vrhcdbnici, “ 13

pise ve své studii Z her
a zdbav staroceskych Cendk Zibrt, &mz spoleéné s damou vyjmenovava pétici
nejpopularnéjsich her ve stfedovéké a novoveéké Evropé. Dluzno jesté zminit, ze se krom Sacha
nejednalo o jedna ustalena pravidla pro kazdou hru, existovaly (hlavné u karet a kostek) stovky
riznych variant pravidel.

Soucasné plati, ze vétSina téchto her nebyla vniména historickymi prameny pozitivné.
Jedinou vyjimkou v tom tvofily Sachy, a v§ima si toho i Cendk Zibrt: ,, Sachy byly od zacdtku
povazovany za hru nejuslechtilejsi.“** To ostatné plati do dnesni doby a $achy jsou &asto
vnimany jako ,hra krald®, nebo ,hra kralovska®. Neni se ¢emu divit. Sachy vyzadovaly od
hract nejen znalost pravidel, kterych sice neni mnoho, ale krom toho také schopnost analyzy
a taktiky pro jejich u¢inné uplatnéni proti soupefi. Tato ¢ast hry vyzaduje Cas, trénink
i vzdélanou mysl ¢lovéka schopného piemyslet a analyzovat tahy do budoucna.

Sachy proto hrala jen spoleenska elita, ktera méla ptedpoklady pro hru a také dostatek
volného casu, ktery hife mohla vénovat. Vrhcaby patfi mezi hry hraniéni, které vyzaduji od

hrace jistou mentalni investici, ale ta je pln€ ovlivnéna dvéma kostkami, které urcuji, o kolik se

mohou kameny piesunout po herni desce.

1. 3. Gambling

Kostky a karty umoziuji ,,nejpiiméjsi a také nejrychlejsi zdbavu. Vysledek je znamy
vétSinou hned a hry misto zdlouhavého premysleni nabizeji napéti a emoce vyvolavané
nemoznosti dopfedu urcit vysledek. Stejné vzruSeni zaZivali stiedovéci vojaci na hradech
a Vv polnich leZenich 1 moderni gamblefi hazejici kostkami v klimatizovanych kasinech. Pravé
kostky a karty se nejcastéji hraly o penize.

Gambling neni Zadnou novou nefesti, ale je stary jako hry samy. ,, Hdjek z Hodétina
vyslovené zapovida tii hry jako ,neslusné a neradné‘ — byly to kostky, karty a koule. “*™ Onen

Hajek z Libo€an byl rytit ve sluzbach ceskych kralt, ktery Zil v letech (asi) 1360 az

13 7ZIBRT, Cenek. Z her a zdbav staroceskych: prispévky ke kulturnim déjindm ceskym, Cast I. Ve Velkém

15 Tamtéz, strana 210.
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1424. Proslul coby autor jednoho z nejstarSich Ceskych vojenskych tadi, ve kterém ve vojsku
zakazuje hrat hazardni hry, pfitomnost prostitutek v tdborech ¢i stanovuje vyplaceni zoldu.®

Pro doplnéni uved’'me jesté definici hazardni hry, a to citaci Zakona o hazardnich hrach
z 1. ledna 2017: ,,Hazardni hrou se rozumi hra, sazka nebo los, do nichz sdzejici viozi sazku,
jejiz navratnost se nezarucuje, a v nichz o vyhi‘e nebo prohie rozhoduje zcela nebo zcasti
nahoda nebo neznama okolnost.“" Pravé prvek ogekavani zpiisobeny ndhodou pfi rozhodovéani
o vysledku — prosty hod kostkou, stisknuti tlac¢itka automatu, roztocenim rulety — je to, co
zpusobuje v mozku vzru$eni, na némz a na vidin€ rychlého zisku penéz se mize ¢loveék snadno
stat zavislym.

Z dostupnych prameni vime, Ze kostky byly znamé uz minimalné€ v 10. stoleti. Nemame
sice v nejstarSich pramenech dochované pifimo popisy her, ale ditkazy o nich jsou vskutku
bohaté — mluvi o nich totiz nafizeni, ktera hazardni hry bud’ ptimo zakazovala nebo omezovala.
., V privilejcih mésta Brna (1243) a Jihlavy (1248-52) potvrzenych od krale Vaclava 1., jsou
vepsany zasady, Ze clovek nesamostatny, syn na svého otce, sluzebnik na svého pana nesmél
nadélati pri hie dluhi. “*® Toto viak neni jedina redukce hazardu — napiiklad cisat fimsky
a kral Cesky Maxmilian II. Habsbursky v roce 1570 zakazal podvodnou hru, ale soucasné
umoznil §lechté, aby se touto hrou dal bavila.

Kartdam se v ¢eskych zemich ¥ikalo ,knizky &tyt kralt a podle Cetika Zibrta se do
Ceskych zemi dostaly uz minimaln¢€ v 14. stoleti pravdépodobné z Némecka. ,, Arcibiskup
Arnost zakazuje duchovnim prechovavati kostkare a hrace v karty radem ze dne 18. Fijna
1353.19 Jak déle stoji ve studii, prvni doloZenou hrou na ¢eském tizemi byl ,,flus, bohuzel se
kromé& nazvu o ném nedochovaly zaddné¢ stopy.

Kostky a karty se ale navzdory zdkazim a trestiim dal a ¢asto hraly o penize a z ¢etnych
ptikladii zakaz{l a varovani mravokarcti mizeme s velkou jistotou fici, Ze staii Cechové &asto
propadali tomu, ¢emu dnes fikdme zavislost na hazardu a zname desitky ptikladd, kdy karbanik

prohral majetek €1 pti hadce nad hrou zabil svého protihrace.

16 S7ZAJKO, Vojtéch. Jan Hajek z Hodétina 13607—14242. Biograficky slovnik ceskych zemi [online]. [cit. 2022-
11-04]. Dostupné z:
http://biography.hiu.cas.cz/Personal/index.php/H%C3%81JEK _z Hod%C4%9Bt%C3%ADna_Jan_1360%3F-
1424%3F

17 74kon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach. In: ASPI [pravni informaéni systém]. Praha: Wolters Kluwer CR
[vid. 2022-11-03].

18 7IBRT, Cenék. Z her a zdbav staroceskych: prispévky ke kulturnim déjindm ceskym, Cast I. Ve Velkém

1% Tamtéz, strana 203
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., Naruzivost herni zmahd se vic a vice, aspon pribyva steskitv a hernich zdkaz, «20

shrnuje Zibrt historii hrani v ¢eskych zemich. Lze to fici i jinak, hréalo se a hrélo se vSude, napfic
spolecenskymi vrstvami — pro zédbavu i pro penize.

Ptes vSechny zékony proti hram je pak vtipné najit zminku o tom, Ze v Praze v 18. stoleti
za vlady Marie Terezie fungovala vefejnd herna, do nizZ smeéli chodit jen Slechtici a vyssi
diistojnici. Abychom tuto cast uzavieli, v ¢eskych zemi se hrédlo stejn¢ jako v kazdé jiné

evropské 1 mimoevropské zemi a stejnym zptsobem se tu projevoval i vyvoj her.

1. 4. Moderni deskové hry

Od poloviny 19. stoleti dal se rozviji nejen hrackarska vyroba, ale také produkce
spoleCenskych her. V tomto ohledu mélo na vyvoj deskovych her vliv objeveni
chromolitografie (barvotisku) a nésledn¢ rozvoj primyslového tisku. Diky tomu bylo mozné
produkovat rychle a efektivné nejen tiskoviny, plakaty, ale také herni plany spolecenskych her
V papirovych krabicich, které tak vysttidaly nékladné dievéné bednicky. Tim byly splnény
vSechny ptedpoklady pro dalsi vyvojovy krok — moderni deskovou hru. Problém je, Ze existuje
mnoho definic pro moderni deskovou hru, ale zadna neni perfektni.

Milo§ Zapletal to v knize Velka kniha deskovych her popisuje takto: ,, Az do konce
devatenactého stoleti se hrdly prevdzné tradicni deskové hry, které putovaly po dlouhé veky ze
zemé do zemé, patii k nim sachy, mlyn, go, dama, vrhcaby a nékolik dalsich. Ve dvacatém stoleti
se vsak nahle situace zménila. Vedle zakladniho fondu klasickych her se objevily desitky, ba
dokonce stovky novych deskovych her. Zasluhu na tom mad predevsim priimysl, pro vyrobce se
staly nové hry vynosnym obchodnim artiklem. Vidame je v hrackarskych obchodech, zabalené
do krabic s lakavym barevnym obrdazkem na viku. “%:

Diikazem zmény jsou specializovand vydavatelstvi, kterd se zacala od poloviny
19. stoleti zaméfovat ¢im dal vice na produkci deskovych her. Ve Spojenych statech
americkych se postupné vytvotilo n¢kolik velkych producentl her. Naptiklad Parker Brothers
vydali v roce 1894 hru Mansion of Happiness (Domecek $tésti), o které se hovoti jako o prvni

deskové hie vydané v Americe.?? V tomto vydavatelstvi také vroce 1935 poprvé vysly

20 7iBRT, Cenek. Z her a zdbav staroceskych: prispévky ke kulturnim déjindm ceskym, Cast I. Ve Velkém

2L ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 153. ISBN 80-204-0188-1.
2 WHITEHILL, Bruce. American Game Companies. The Big Game Hunter [online]. 1997 [cit. 2022-11-05].
Dostupné z: https://thebiggamehunter.com/main-menu-bar/history/the-early-game-makers/
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Monopoly?, které mnoho historiki, véetné Milose Zapletala, povazuje za onu prvni moderni
deskovou hru.

Mezi dal$imi jmenujme tieba jeSté vydavatelstvi Milton Bradley, které pfineslo na trh
nekolik her, které dnes povazujeme za témét klasické a pravidelné se objevuji v popkulturnich
odkazech. Byly to napiiklad: Past na mysi (Mousetrap), Bitevni lod’ (Battleship), nebo Hra
zivota (Game of life), kterou Milton Bradley vydalo uz v roce 1860 a ktera se obecné fadi mezi
prvni prikopniky zanru modernich deskovych her.

Pro plastictéj$i obraz uved'me dominantniho producenta spolecenskych her (a nejen
jich) také v Némecku, kde se jim postupné stala spolecnost Ravensburger. Dodnes miizeme na
hrach 1 skladackdch puzzle vidét ikonicky modry trojuhelnik s bilym nazvem firmy.
Ravensburger zalozil Otto Maier v roce 1883. Piivodné vydaval knihy, ale uz o rok pozdéji
zacal produkovat také spolecenské hry. Prvni byla Cesta kolem sveta inspirovana
stejnojmennym romanem Julese Verna. Od té doby firma funguje s nepferuSenou tradici dodnes
a je vyznamnym svétovym producentem. Mezi nejznaméjsi hru z jejich portfolia patii Labyrint
vydany v roce 1986 (Cesky poprvé o osm let pozdéji), ktery jiz byl prelozen do 60 svétovych

jazyki a jeho varianty se po¢itaji uz na desitky.?*

1. 5. Nastup modernich deskovych her

., V prubehu 20. stoleti se spolecenské hry zacaly odlisovat od tradicnich deskovych her
a casto obsahovaly prvky vhodné pro hru celé rodiny, zejména pri sezonnich oslavach, jako

“25 velmi jednoduse, le¢ trefné, popisuji autofi ¢lanku na webu English Heritage

Jsou Vanoce,
zménu na pocatku 20. stoleti.

At jiz na pocatku obliby modernich deskovych her staly Monopoly ¢i nikoliv, je vlastné
jedno. Klicoveé je, Ze spirdla mnozstvi her vydanych béhem jednoho roku od 30. let

20. stoleti ustaviéné zrychluje a tento trend neustavd. Uved’'me jeden piiklad za vSechny: podle

2 Je diskutabilni, zda prvni moderni deskovou hrou byly Monopoly, které byly prokazatelné zaloZené na starsi
anglické hie The Landlords Game, kterou uz v roce 1904 vymyslela a vydala Angli¢anka Lizzie Magie.
Nicméné pro potieby popisu vzniku modernich deskovych her nema smysl do tohoto sporu vibec zabiedavat.
Lec historie hry Monopoly je vskutku zajimava, a to v¢etné jejich interpretace. Viz: DOLL, Jen. An Anti-
Capitalist Woman Invented Monopoly and a Man Got All the Credit. The New Republic [online]. 2015 [cit.
2022-11-05]. Dostupné z: https://newrepublic.com/article/120933/mary-pilons-monopolists-review

24 Our History. Ravensburger Group [online]. [cit. 2022-11-05]. Dostupné z: https://www.ravensburger-
gruppe.de/en/about-ravensburger/history/index.html

252,000 Years of Board Games. English Heritage [online]. [cit. 2022-11-09]. Dostupné z: https://www.english-
heritage.org.uk/learn/histories/board-games/
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Nicholase Palmera se v roce 1975 prodalo 750 000 modernich strategickych her s tim, Ze jejich
prodej od roku 1970 stoupl 0 600 %.%5

, Pri hre se zapominalo na pochmurnou zivotni realitu. Nova hra nebyla tak
prostoduchd a zavisld na nahodé jako Clovéée, nezlob se!, ani tak slozitd jako Sachy. Na rozdil
od vetsiny klasickych deskovych her, urcenych jen pro dva, se na nové hre aktivne podilela celd
rodina.“*" Milo§ Zapletal takto jednoduse popsal to, ¢im dokézaly moderni deskové hry
uhranout své hréce.

Na obranu Sachi — tato hra také nema slozita pravidla, ale jejich aplikace pii hie
a porazeni soupefe vyzaduje léta tréninku, analytické mysleni a promysleni hry mnoho taha
doptedu. Jakkoliv tato aktivita hrace Sachu bavi, neni to zabava pro masovou vetejnost.

Nechat uréovat vse prostou ndhodou pti hodu kostky dokéze jisté¢ pobavit, nebot’ hra¢
nevi, co jej o¢ekava a nevédomost spojend s ocekdvanim vzbuzuje emoce a v mozku vyvolava
endorfiny. Souc¢asné ale pfilis jednoducha hra hrace také odradi.

Toto naprosté odevzdani nahod¢ neni ve svét¢ deskovych her viibec Zadnou novinkou
(pfipomenme si tieba indické Hady a Zebriky, Pacisi nebo Krdlovskou hru z mésta Ur — vSechny
zalozené na prosté nahod€ v pohybu generovaném kostkami). Nijak nova ale neni ani jejich
obliba a také dal$i vyvoj. Nemlzeme fici piesné, jakou hrou (¢i spiSe hrami) byla inspirovana,
ale jist¢ vime, ze uz od stfedovéku bavila spolecnost dalsi zdvodiva hra zalozend na ndhodé
— Husi hra.

Milo§ Zapletal fadi Husi hru az do poloviny 18. stoleti do Anglie. Zde se v té dob¢ hraje
The Royal and most Pleasant Game of Goose, tedy ¢esky Krdlovska a nejprijemnéjsi husi hra.
Jeji hrani nabizelo vice méné blaznivou a nendro¢nou komedii plnou necekanych zvrati
a blaznivych situaci.

Na hernim planu byla namalovana spirdla o 63 polich. VétSina z nich byla prazdna, ale
na nékterych byly namalované symboly — kostka, most, kostlivec nebo husa. Pohyb figurek po
hraci ploSe urcoval hod Sestisténnou kostkou a cilem hry bylo projit az do stfedu hraci desky
diive nez ostatni. KdyZ postava vstoupila na pole se symbolem, v pravidlech se hrac¢ docetl, co
se stalo. Mohlo jit o navrat na startovaci pole nebo postup o par poli kuptedu.

Jedna se tedy o klasicky piiklad takzvané zdvodivé roll & move hry, kde hra¢i nemohou
ve svém tahu ovlivnit viibec nic, pouze pii hodu kostkou doufaji v co nejlepsi vysledek. Tato

rwr

hra vyvolala masovou oblibu v hracich a tiskla se po celé Evropé. Dodnes se zachovalo

26 PALMER, Nicholas. The Comprehensive Guide to Board Wargaming. New York: McGraw-Hill, 1979. ISBN
978-00704819009.
2T ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 154. ISBN 80-204-0188-1.
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mnozstvi hernich plant, které se od sebe 1isi vytvarnym zpracovanim. Typické bylo malovat na
herni plochu také vejce, nebo celou zadvodni spiralu vlozit do téla velké husy.

., Putovni deskove hry se v devatendactém stoleti rozsirily po celé Evropé. I v ceskych
zemich, predevsim v Praze, vydali tiskari desitky riiznych hernich planii s podrobnym popisem
pravidel. Vétsinou to byly rytiny, dobré, nekdy i vynikajici vytvarné urovne,“ % dopliuje
Zapletal.

Lech Pijanowski popisuje historii Husi hry jesté dal a zastavuje se az na konci 16. stoleti
ve Florencii, kde hra patrné vznikla a Sitila se do celé Evropy. Husi hra se podle néj stala
odrazem soucasnosti. Podle vydavatele ¢i zem¢ se ménily nazvy i grafickd zpracovani, ale
pravidla zlistavala stale stejna, ale rozsitovaly se popisy, nakonec zacaly hraci plan doprovazet
nejprve tenké, ale pak stale tlustsi brozurky, které vysvétlovaly, pro¢ kamen cestuje dopiedu
nebo dozadu, v ¢em spociva hracovo $tésti nebo smila.?

Princip Husi hry neni ni¢im novym, ale jeji pokrac¢ovatele najdeme v mnoha dalsich
hrach, které vychazely i stoleti poté, co se Husi hrou bavila spole¢nost — staci se podivat na
spiralovity herni plan popularni Game of Life, které jsou témét identické.

Hracim vsak toto naprosté odevzdani nahodé piestavalo stacit. Chtéli zménu. Prvni
vlastovkou byly pravé Monopoly (nebo Landlord’s game), které zachovaly nahodny postup, ale
hraci pii ném vykonavali akce podle své vlastni vile. Postupné tak producenti deskovych her
zacali upoustét od podilu ndhody a nahrazovat je mechanikami, které ovliviiovali pouze hraci.

Tato cesta kontroly nad celou hrou vedla ke vzniku zanru takzvanych ,,euroher®, coz je
moderni oznaceni pro hry s Zddnym nebo jen velmi minimalnim podilem nahody. Proti tomuto
zéanru stoji takzvany ,,ameritrash®, coz je presny opak. VétSinou to jsou hry vypraveéjici piibéh,
kde hrac sice vykonava akce, nad kterymi ma plnou kontrolu, ale jejich vysledek urcuje hod
kostkou, coZ poméha vytvaret atmosféru a posouva piibéh kupiedu.

Produkce deskovych her v poslednich 50 letech znamenala obrovsky posun a rozvoj
— vzniklo mnoho zanrt, nespocet hernich mechanik i zptisobti, jak hry hrat. Mnozstvi vydanych
her piedstavuje ocean, ve kterém bychom utonuli, kdybychom se pustili do jeho popisu. A pro
potieby této diplomové prace neni nutny. Uzavieme proto tuto kapitolu poslednim citatem

Z Velké knihy deskovych her:

B ZAPLETAL, Milos. Velkad kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 127. ISBN 80-204-0188-1.
2 PIJANOWSKI, Lech. Encyklopedie svétovych her. Praha: Universum, 2008, s. 182-183. ISBN 978-80-242-
2225-7.
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., Hry mély pro cloveka vidy zvlastni vyznam, davaly mu zapomenout na vSedni drinu,
vnasely do Sedivého zivota prijemny vzruch, radost, osvezeni. Dnes miuzZeme Fici, Ze jsou

nejlepsim druhem aktivniho odpocinku. “*°

30 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 145. ISBN 80-204-0188-1.
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2. Vymezeni pojmii a zpiisob hledani her

V cCesting se terminy pro oznacovani deskovych her vyvijely. Napfic historii se nejcastéji
pouzival termin ,,spolecenska hra“. Potiz je v tom, Ze ,,spoleCenska hra“ mize oznacovat fadu
aktivit — hru na honénou, tichou postu, kvétomluvu®! i deskovou hru. Mnohoznacnost tohoto
oznaceni ale postupné slabne a konkretizuje se pravé na vyznam jediny — na deskové hry.
Mnohem fidceji se objevuje pojem ,,stolni hra“, kterd uz pojem zptesiiuje jako hru, ktera se
hraje na stole (a nikoliv volné v ptirod¢€). Nejpiesnéjsi je proto termin posledni a téz nejmladsi
— ,.deskova hra®“, vznikly pickladem anglick¢ho terminu ,,board game*. Pojem ,,deskova“
a ,,spolecenska“ hra vsak v ¢etnosti pouzivani v literatuie i bézné mluveé témér splyvaji, v tomto
textu tedy uzivam obou terminti rovnym dilem. Odpovéd’ na lingvistickou otazku ale pomohla
vymezit sledované hry jen ¢astecné.

Tato diplomova prace sleduje ty hry, které spliuji oznaceni ,,deskova hra®, tedy hry
hrané na stole, na hraci desce, pomoci hernich komponentt, jako jsou kostky, figurky, zetony
a podobn¢. Tim vsak byla vymezena oblast studia jen ¢astecné.

V uvodu citovany Tristan Donovan uvadi, Ze hry maji za sebou pies pét tisic let
kontinualniho vyvoje. Za tu dobu vznikly statisice her. Jak se v této zaplavé zorientovat?
Sledované budou proto pouze takzvané ,,moderni deskové hry*. Jak uvadi Milo§ Zapletal ve
Velké knize deskovych her®?, moderni deskové hry jsou takové, u nichz zname jejich autora ¢i
alesponi prvniho vydavatele.

Touto redukci zmizi ze sledované oblasti hry jako: Sachy, ddma, mlyn ale 1 pr$i, kanasta,
twist nebo marias. Tyto hry maji velmi hlubokou historii a také tradici. V letech 1900 az
2000 se prokazatelné hraly a hojné vydavaly, mnohdy v ucelenych setech n¢kolika her v jedné
krabici, ale kromé¢ kvality jejich zpracovani na nich jiz vic nového objevit nelze. Jen Ize potvrdit
jejich staleti trvajici oblibu. Zapletalem i jinymi autory jsou oznacené jako ,klasické®, tedy
stalé, neménné a v nasi spolecnosti pevné zakotvené. Staly se pfedmétem mnoha skvélych
a podrobnych studii (tfeba Historie Sachu lvana Chalupy z roku 2012, nebo mamuti dilo Lecha
Pijanowskiho Encyklopedie deskovych her z roku 2008, ktera popisuje stovky her a jejich
variant). Tyto hry jsou tedy dikladné zpracované, proto je mizeme vynechat 1 z ¢eského
deskoherniho stoleti.

Oblasti zajmu nasi prace tedy budou takzvané ,,moderni deskové hry*, u kterych je znam

puvod — autor, vyrobce, rok vzniku a podobné. Pljde o hry, které vznikly v pribéhu stoleti na

31 Kodovy jazyk, ve které se skuteény vyznam véty maskoval do oznaeni kvétin.
32 ZAPLETAL, Milo§. Velkd kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991. ISBN 80-204-0188-1.
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Seském uzemi Rakouska-Uherska, posléze Ceskoslovenska a Ceské republiky. Piikladem
mtizeme uvést hru Dostihy a sdzky, ktera se dostala do povédomi drtivé vétsiny Cechil témét
vSech generaci.

Pojem moderni je ovSsem pomérné zavadéjici v tom smyslu, Ze moderni deskovou hrou
myslime také tu, kterd vznikla v poloviné 19. stoleti. Navzdory tomuto rozporu se terminologie
budeme drzet, protoze zatim neexistuje vhodnéjs$i nazvoslovi.

V 90. letech 20. stoleti se v Cesku objevil zcela novy format hry, a to hra karetni, tedy
nehrala se na hernim pladnu (ani na desce), ale hraci stacil balicek karet s riiznymi efekty a funkci
ve hie. Pro zjednoduSeni je budeme povazovat za hry deskové.

Dluzno je§té poznamenat, e vynecham také cely segment her, které v Ceskoslovensku
vyrabél podnik Chemoplast Brno. Z jeho produkce totiz pochazi fada stolnich variant sportt
— dodnes mizeme hrat stolni fotbal, hokej, koSikovou a dalsi. Je az neuvéfitelné, jak kreativné
tyto sporty byly zpracovany do stolové varianty. Nicméné se stile jednd pouze o konverzi
existujici aktivity, nikoliv hru s novymi pravidly, ktera se snazi dany sport adaptovat do hernich

mechanik.

2. 1. Hledani her

Prvnim krokem bylo osloveni zdkladnich pamé&tovych instituci. JenZe jejich fondy se
ukazaly téméf prosté modernich deskovych her. Napiiklad Narodni technické muzeum
v Praze neuchovava zadnou, Néarodni pedagogické muzeum a knihovna J. A. Komenského
pouze jedinou hru.

,,.Je mi lito, ale z kategorie deskovych her ve sbirkach moc nemame — snad jen papirovou
hru Z Buzuluku do Prahy od spolecnosti Spohra Praha (v tirdzi neni rok vydani, pravdépodobné
to ale vyslo v 80. letech, nejspise k vyroci osvobozeni v roce 1985),“ piSe z pedagogického
muzea doktor Jan Simek.

Jon Peterson v knize Playing at the World: A History of Simulating Wars* uvadi, ze
vale¢né hry (némecky Das Kriegsspiel) slouzily k vyuce na Skoladch pro distojniky uz od
18. stoleti (jejich pocatek mizeme nalézt v Prusku). Vale¢nou hru miizeme bez potizi oznacit
za moderni deskovou hru, jeji naplni je vérna simulace prostiedi (vale¢ného), které je naplni
fady deskovych her. Moderni deskové hry jsem proto hledal i ve Vojenském historickém tstavu
Praha.

33 PETERSON, Jon. Playing at the World: A History of Simulating Wars, People and Fantastic Adventures, from
Chess to Role-Playing Games. 2. Unreason Press, 2012. ISBN 978-0615642048.
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. Ve sbirce VHU Praha se nachdzi hned nékolik hernich souborii, ale obdvam se, e az
na dvé nebo tri nebudou odpovidat vasemu zameéru. Mame nékolik Sachovych a karetnich
souprav, vesmes individuadlné vyrobené. Z téch ostatnich pak mame jednu stabni valecnou hru,
ale obavam se, ze datovanou hloubéji do 19. stoleti, a pak néjaké dalsi hry individudlné
vyrobené v ruskych legiich, které se vsak zachovaly znacné torzovite. Kolegoveé
z Ceskoslovenské obce legiondarské se jednu na zdkladé fragmentii kdysi pokouseli
rekonstruovat, ale bohuzel se jim to nepovedlo, “ uvedl kurator podsbirky Varia Petr Bjacek
z VHU Praha.

Jeho odpovéd’ je pro nas cennd hned z nékolika diivodl. Pfedn€ nam potvrzuje tezi, ze
se rakousko-uhersti dustojnici vzdélavali pomoci valeénych her (byt starSich), coz této
diplomové préaci nepomtize, ale pfimo vybizi k dal$imu studiu.

Druhd pozndmka je pro nds jesté cenngjsi, protoze doklada, ze ceskoslovensti legionafi
behem ruské anabédze hledali zabavu v rlznych kratochvilich, nejen pfi hrani karet, Sacht ¢i
damy, ale vymysleli sobé vlastni hry, které kolovaly mezi jednotlivymi oddily. Svym zptisobem
se Cechoslovaci zachovali podobné jako pradavni pastevci na brezich Eufratu. Ti také pouzivali
k vytvofeni hry jim dostupné materidly, naptiklad si na zem nacrtli hraci plochu a pouzivali
kaminky misto hernich komponent. Co je ale podstatné — pravidla se podobné¢ jako pted tiemi
tisici lety mezi hraci predavala pouze ustni tradici. Milénia uplynula, situace se nezménila ani
v 17. a 18. roku 20. stoleti. Obyvatelé vagonil na Transsibifské magistrale pravidla znali, proto
je nikdo nemél potiebu zapsat na papir. Ke Skodé€ pozd¢jsSich generaci, protoZe nyni neni mozné
tyto hry rekonstruovat.

Dals$im zdrojem pro studium se staly instituce, které sice v nazvu maji slovo ,,muzeum®,
ale které¢ se jiz nefidi zdkonem o muzeich a galeriich. Jedna se tak bud’ o soukromé
podnikatelské subjekty ¢i projekty soukromych sbératelt. Jsou to rlizna ,,muzea her a hracek*,
kterych se po republice nachazi pomérné velké mnozstvi. Soub&éznou koleji patrani mezi
sbérateli se pak stalo hledani v bazarech, po blesich trzich a na inzertnich forech na internetu.

Diky soukromym sbératellim se mi podafilo popsat majoritu deskovych her uvedenych
V této praci. Pravda, vétsina z nich pochazi az z druhé poloviny sledovaného stoleti, ale stale se
jedné o priklady modernich deskovych her, které na ceskoslovenském uzemi vznikaly.

Absenci vétstho mnoZstvi zachovalych exemplaii deskovych her z prvni poloviny
20. stoleti si 1ze vysvétlit jejich materidlem. V nésledujici ¢asti této diplomové prace se tomu
budu podrobnéji vénovat, nicméné jiz nyni mizeme fici, Ze stejné jako v dnesni dobé, tak i pred

120 lety tvofil zdkladni kdmen modernich deskovych her papir. A papir velmi snadno
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degraduje, takze stoleti uloZzeni na pid¢ jako nepotiebnd détska hracka se na stavu hry velmi
siln€ podepise.

Navic se muzeme s velkou jistotou domnivat, ze vyrobci pted sto lety produkovali
vyrazné¢ mensi pocty exemplarii jednotlivych her nez jejich nasledovnici v druhé poloviné
20. let. Toto tvrzeni mizeme opfit pravé o opakujici se exemplaie v obchodnich nabidkach i ve
fondech soukromych sbérateli a sbirkotvornych instituci, které pochazeji ptfevazné ze
70. a 80. let 20. stoleti. Masova produkce modernich deskovych her statnim podnikem TOFA
Semily nasytila trh do té miry, ze procento zachovalych her rasantné narostlo.

Z archivnich pramenii semilského narodniho podniku se sice nepodatilo ziskat zadna
konkrétni ¢isla ¢i ro¢ni prehledy produkce. Informace jsou zde kusé, roztfisténé. Ale jen pro
ilustraci: z dokumentu Vysledky jednani o zajisténi doddvek inovovanych vyrobkii pro vnitini
trh na rok 1988 vyplyva, ze méla TOFA Semily vyrobit a dodat 65 120 kust Clovéce nezlob
se. Na ¢tvrty kvartal roku 1987 planoval podnik vyrobit 12 700 kust hry Pochlub se nebo
14 500 kust hry Smolicek pacholicek, coz v t¢ dobé nebyla zaddna novinka. Poprvé tato hra
vysla jiz v roce 1975. Hra Pochlub se byla jesté starsi, vysla uz v roce 1969.3

Na piikladu téchto ¢isel mizeme demonstrovat, v jak obrovskych nakladech i starsi hry
vychazely. Neplati to jen pro notoricky znamé Clovéce, nezlob se!, ale i pro celou fadu dalsich
her. Uvedena ¢isla jsou platna pro jeden rok a v dalSich letech mohly (a velmi pravdépodobné
také ano) vychézet tyto hry znovu a znovu v dalSich, tisicovych nakladech. To jsou obrovska

¢isla.

2. 1. 1. Patrani v periodicich

Patranim po ,,retro hrach se podatilo objevit pfedev§im exempléate z druhé poloviny
20. stoleti. Hry star$i se nasledné také podaftilo najit, a to v piekvapiveé hojné mite, nicméné ve
velké mife pouze v podobé zaznamil v pramenech, nikoliv ve fyzické podobé.

Patrani v dobovych periodicich pfineslo iZasny vhled do historie deskovych her. Tedy,
bylo tfeba vyrazn¢ odliSovat nazvoslovi. Dobovy tisk referoval o ,,spolecenskych hrach*
povsechng, tedy tak oznacoval spole¢né aktivity déti ¢1 dospélych pro zabavu. Mohla to byt hra
s mi¢em, na honénou nebo slepou babu. Témto spoleCenskym hrdm se vénovaly nékteré
publicistické ¢lanky, zejména zamétené na vychovu mlédeze. O spolecenskych hrach jako

o deskovych hrach se nezminuje nikdo. Kromé inzerentt.

3 Statni oblastni archiv v Hradci Kralové, Tofa, s. p. Semily, inventarni &islo 22, karton 54.
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V reklamnich sdélenich se pod pojmem spolecenské hry nachdzely velmi hojné a nékdy
dokonce i s ilustracemi, které zobrazovaly herni plan. Problém je ovSem v tom, Ze v inzeratech
neni uveden vyrobce hry ani rok jejiho vzniku. V novinach totiz ¢asto inzerovali ne vyrobci
her, ale jejich prodejci — papirnici, hrackafi, knihkupci. Sledovat miizeme pouze ¢as inzerovani
a periodikum, kde byl inzerat podan. Pii¢emz Cas publikovani nemusi nutné znamenat rok
vydani dané hry. Inzerent viibec nemusel nabizet pouze novinky, ale také staré osvédcené kusy,
na néz se pokousel naldkat kupujici. Rok podani inzeratu tedy v této studii musime brat
s rezervou a pouze jako dikaz, Ze v tomto daném roce hra byla jiz vydana.

Jednim z nejbohatSich zdroju se ukazaly Nové parizské mody s podtitulem List pani
a divek Cceskych, které vydaval Alois Hynek, zakladatel stejnojmenného prazského
vydavatelstvi.

Periodikum Nové parizské mody muzeme definovat jako Casopis ryze ,lifestylovy®,
ktery ¢eskym Zendm v Rakousko-Uhersku pfinasel zejména tipy a ukazky modernich trenda
v odivani, ale poskytoval jim také zdbavu a texty o zivoté obecné. V reklamnich sdélenich
krom¢ parfémut a kloboukii nachdzime velkou sérii modernich deskovych her. Zajimavé na
jejich objevu je fakt, Zze zatimco potteby denni produkce se v ¢asopise objevuji celoro¢né, tipy
na hry se na strankach ocitaji vyhradné¢ v ¢ase Vanoc. Vysvétlit si to lze velmi snadno
— 1 prodejci na prelomu stoleti védeli, ze kazdé ditko pod stromecek potési darek, byt tradice

slaveni Vanoc u ozdobeného jehli¢nanu se zacala Sitit az od 40. let 19. stoleti.

2. 1. 2. Hledani mezi tiskafi

Vzhledem k materialové zakladné patrani smétovalo také mezi tiskafe, protoze ti mohli
majoritu hernich komponent (herni plan a krabici) vyrobit nejsnadnéji. Hra se doplnila
dfevénymi figurkami a kostkami od externiho dodavatele a byla hotova.

U reklamy na hry v Novych parizskych moddch a u dalSich inzerati na stejné hry bylo
uvadéno, Ze je nabizi v knihkupectvi a papirnictvi Aloise Hynka v Praze. Patrani v Pamatniku
narodniho pisemnictvi ale ukazalo, ze ve fondech tohoto prazského vydavatele neni ani jedina
zminka o deskovych hrach. Stejny vysledek pfineslo hledani u dalSich vydavateld, jako byli
napiiklad Jan Otto nebo FrantiSek Topic.

, Myslim, Ze vyroba a prodej téchto her se odehrdvala spis v papirnictvich a Ze do
nakladarelskych seznamii se tyto hry dostaly jen tehdy, kdyz nakladatel provozoval vedle
knihkupectvi, coz byla tehdy Zivnost koncesovana (podléhala povoleni statni spravy)
[ papirnictvi (tam tusim stacil Zivnostensky list),“ uvedl v osobnim rozhovoru piedni ¢esky

odbornik na nakladatelské domy a vydavatelstvi Ale§ Zach.
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V seznamech nakladatelstvi Aloise Hynka se Zadné deskové hry nevyskytuji, obsahuji
vSak fadu navodi na spolecenské hry a zdbavy, coz sice z ndzvu napovida, ze by se mohlo
jednat o hledané deskové hry, ale neni tomu tak. Problém je v dfive jiz zminéné terminologii,
protoze dnesni termin spolecenska hra a deskovy hra jsou synonymem, kdezto v prvni poloviné
20. stoleti znamenal pojem spoleCenska hra spiSe slovni ¢i pohybové aktivity pro veEtsi
spole¢nost lidi.

Diky pozndmkém doktora Zacha jsem nalezl dva dalsi vydavatele deskovych her, a to
Josefa R. Vilimka a Jana Fromeka. Nakladatelsky seznam Josefa R. Vilimka se stal naprosto
vynikajicim zdrojem fady deskovych her, které tento vydavatel produkoval. Podrobnéji budou
psané v nasledujicim katalogu.

,,.Jan Fromek, provorepublikovy majitel nakladatelstvi Odeon, nabizi v seznamu z jara
1936 spolecenskou hru pro deti Zemi Sovétii — autem, lodi, letadlem. V seznamu z roku
1933 tato nabidka neni, takze hra mohla byt vyrobena okolo roku 1935. Fromek tehdy vydaval
sovétskou literaturu, takze hra mohla byt propagaci Sovétského svazu. Prestoze jsem se
Fromkovym Odeonem kdysi intenzivné zabyval, hru jsem nikdy nevidél. Seznam je bez obrazkii,
takze vic jsem nezjistil, ““ popsal vysledky svého vyzkumu Ale§ Zach a ptidal jednu poznamku,
které dalsi pfipadné patrani po hrach mezi knihtiskati a tiskafi ztézuje: ,, K nakladatelskym
seznamum je obecné Spatny pristup, protoze knihovny je vétsinou nekatalogizuji a muzea je

maji nezpracované. “

2. 1. 3. Patrani u sou¢asnych vydavateli

Jednim ze zdroji podkladl pro tuto praci se méli stat piimo vydavatelé deskovych her.
Neni jich malo a spolecnosti jako Dino Toys ¢i Albi ptisobi na poli ¢eskych vydavateld her od
roku 1990 a spole¢nosti Dino pfimo navazuje na produkci narodniho podniku TOFA Semily,
s Niz po jeho privatizaci spolupracovalo. Pievzala vydavani naptiklad hry Clovéce, nezlob se!,
¢1 Dostihy a sazky.

Piedpoklad, Ze stale aktivni firma bude mit k dispozici soupis modernich deskovych her
s letopoctem, kdy je vydali, se posléze ukazal jako ne uplné pravdivy. Ilustruje to naptiklad
vyjadieni spole¢nosti Albi, ktera zacala Cinnost v roce 1991 nejprve na poli pohlednic
a tiSténych pfani a posléze do svého i portfolia pfidala i vydavani modernich deskovych her.

,»Moc se omlouvam, ale vzhledem k revizi v nasem informacnim systému nejsme schopni
dohledat presna data vydani her pred rokem 2000. Viechny tyto hry mame uvedené s datem
1. 1. 2000, napsal David Rozsival ze spole¢nosti Albi. Stejny problém s evidenci uvedlo

vydavatelstvi ADC Blackfire Entertainment, které sice zacalo pusobit az na konci sledovaného
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obdobi, ale jeho vydavatelska ¢innost zagina uz v roce 1995. V Cesku vznikly tfi firmy s timto
nazvem a stejnym vlastnikem, dvé jiz zanikly a ani u té stavajici nelze dohledat kompletni

seznam, kdy a jaké hry vydali pied rokem 2000.

2. 1. 4. Patrani u zaniklych vyrobcii

Velky uzitek nepfineslo ani patrani u samotnych vyrobct. Archivni fond byvalého
narodniho podniku TOFA Semily neni na konkrétni informace bohaty. Nepodafilo se z néj
ziskat ucelena Cisla o poc¢tu vydanych her, pouze kusé informace z jednotlivych let.

Nepodarilo se najit ani uceleny soupis vSech her, které na trh podnik dodaval. Jediné,
co se podarilo objevit, byly podnikové normy, které urCovaly, jaky obsah musi hry mit, z jakého
materidlu maji byt komponenty a podobné. PotiZ je v tom, ze krom¢ jména hry uz normy
neobsahuji ani popis hernich mechanik ¢i pravidla a jen ziidkakdy k ni byla pfipojena fotografie
krabice hry s obsahem. Cast her se takto podafilo ziskat, ale jedna se pouze o maly vzorek.

Podnikové normy ale pomohly s dataci her. Podnikova norma méla zkratku
PN a uvadéla se na razitku, které se (vétSinou) tisklo na krabice se hrou. Hodnotu PN uvadély
Ctyfi Cisla: Sesticiferné cislo, nasledovala pomlcka a pak tfi dvojcifernd ¢isla oddélena
lomitkem. Posledni ¢islo urovalo rok, kdy byla podnikova norma schvalena a hra uvedena do
prodeje. Napiiklad PN 013960 — 26/90/81 u hry Kalaha tak uvadi, Ze hra byla vydana poprvé
v roce 1981.

Vyrazné bohatsi byl na informace o vydavanych hrach Statni okresni archiv v Semilech,
kde ve zdejSich fondech uchovavaji nejen podnikovy Casopis popisujici kratky zivot akciové
spole¢nosti Tofa po roce 1993 a jejim piechodu do soukromém sektoru, ale ve svédomitych
poznamkach zdejSiho historika Vaclava Votocka 1ze nalézt fadu informaci k historii podniku
TOFA Semily i jeho produkci.

Slibné se jevil také archiv firmy Schowanek, ktera se vyrobé hracek i spolecenskych her
vénovala ve 20. a 30. letech minulého stoleti, a nyni je uloZeny u soukromé spolecnosti
DETOA. Ta navézala na vyrobu hracek v byvalé Schowankové tovarné a prevzala v 90. letech
i podnik TOFA. Archiv se podle vyjadieni zastupct spole¢nosti DETOA rekonstruuje a neni
mozné v ném badat.

Kombinovaci vyse zminénych zdroji informaci se podafilo ziskat katalog deskovych
her, které lze zaradit témér do kazdého roku ve sledovaném stoleti. Nemohu ale tvrdit, ze se

jedna o kompletni seznam.
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3. Historie vyroby spolecenskych her

Historie vyroby spolecenskych her na nasem izemi je pevn¢ spojena s historii vyroby
hra¢ek a soucasné s vyrobou tiskovin. Na uvod je ale nutné zminit jednu dilezitou véc:
produkce a prodej spolecenskych her nikdy nebyla primarni oblasti zajmu zadného z vyrobct
ve sledovaném obdobi — ani tiskaii na pielomu stoleti, ani pozdéjSich tovaren vcetné
semilského narodniho podniku TOFA Semily. Vzdy $lo o mensi ¢i vétsi procento celkového
objemu vyrabénych produkti. Teprve po roce 1993 vznikaji prvni firmy, které se cilené vénuji
pouze spolecenskym hram a ani téch neni mnoho. Velci vydavatelé deskovych her se objevuji

az po roce 2000. Postupné se k nim tato kapitola také propracuje.

3. 1. Material

Moderni deskové hry, které vznikaly v priabéhu sledovaného stoleti, tvorily prevazné
dva materialy — papir a dfevo®. Na pielomu 19. a 20. stoleti se vyskytuji v pomé&mé hojné mife
jesté figurky z cinu®®, ale ty nejpozdéji ve 30. letech 20. stoleti zcela mizi a jsou plné nahrazeny
dfevem®. Diky tomuto faktu stily spoleenské hry rozkrodeny mezi obéma vyrobnimi
odvétvimi (dfevozpracovatelsky a papirnicky) a kazdy vydavatel si dokupoval material, ktery
mu schazel, od subdodavatell (dievat papir a tiskaiské sluzby, tiskar dievéné komponenty).

Papir a dfevo se udrzely i do dneSnich dnti a stale je mizeme povazovat za dvé majoritni
suroviny tvofici vétSinu modernich deskovych her. UZ v pribéhu druhé poloviny 20. stoleti
pronikd mezi materialy také plast a po roce 1993 jeho podil v jednotlivych hrach roste, stale se
mu nepodatilo vytlacit dfevo. Pokud tyto dva materidly spolu pomysiné soupeti, tak stale budou
vV men$iné oproti papiru, ktery v nejriiznéjSich podobach a tvarech tvoii mnohdy vice nez
polovinu obsahu deskové hry.

V druhé poloving 20. stoleti se do jist¢ miry ustalila podoba obalu spole¢enskych her,
a to podlouhld, nizka, 0zka krabice, v niZ byl sloZeny herni plan (vétSinou Ctvercovy), dale

dievéna Sestisténna hraci kostka (obcas i vice kusti) a minimaln¢ ¢tyfti figurky, vétsinou mély

3 P¥ipominam, Ze popisuji moderni deskové hry, takZe vynechavam stovky riznych variant Sachovych setd,
vrheabu ¢i setll na halmu, mlyn a dalsi hry souborné oznacovanymi za hry klasické. V jejich pfipadé dominuje
vV materidlni otazce dievo a jeho typ a struktura slouzi i jako soucast estetiky vyrobku, Zadnou vyjimkou nebyly
ani exkluzivni materialy v podob¢ slonoviny, vzacnych druhti diev ¢i drahych kovi atd.

3 Cinové figurky byvaly drazsi jak dievéné. Mame doloZeno, Ze vyrobci vyrabéli hry ve dvojim provedeni —
levnégjsi s dfevénymi komponenty a draz$i s cinovymi — napiiklad Boj o Balkdn z roku 1915.

37 Cin se jako material do deskovych her jesté na kratkou chvili vratil v 90. letech, kdy z n&j byly odlévany
figurky pro nékteré deskové hry — naptiklad Arena od vydavatelstvi Altar, ¢i figurky pro Draci doupé, ale po
kratkém comebacku opét zmizel.
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tvar takzvané halmicky — soustruzeného valce, ktery se ve tretiné své délky zuzoval a nasledné
op¢t rozsitil, aby silueta tvotila vagni dojem lidské postavy.

Je proto zajimavé, ze i kdyz vétSinu spolecenskych her tvofil papir, tak nejkrasnéjsi
herni komponenty tvofila hrackaiska firma ze dfeva a nejvétsi vyrobce patiil do

dfevozpracovatelského pramyslu.

3. 2. Vyrobci spolecenskych her

Na prelomu 19. a 20. stoleti plisobila na nasem Uzemi fada podnikatelli, ktefi
spolecenské hry vyrabéli a s velkou pravdépodobnosti mizeme tvrdit, ze to byli pravé
vydavatelé knih ¢i obchodnici s papirem a papirenskymi potiebami. Mezi n¢ lze zaradit
napiiklad vydavatele Aloise Hynka, Josefa R. Vilimka nebo semilského obchodnika s papirem
Josefa Glose. U dalsich velkych vydavatelt knih a tiskait, jako byl Jan Otto nebo Frantisek
Topic, se vyrobu spoleenskych her nepodaftilo prokézat, le¢ to neznamenad, Ze hry také netiskli
a téma tiskafd nabizi mnoho dalSich oblasti, kde badat, zejména v regionech mimo Prahu.

Dievéné komponenty do her dodavali pak subdodavatel¢ — castecné Slo o cinové,
castecn¢ dreveéné figurky a hraci kostky. Postupem casu byl cin pro naro¢nost a cenu vyroby
nahrazen vyhradné dievénymi komponenty. Jména subdodavateld ¢i jejich firem se dohledat
nepodafilo, ale s velkou pravdépodobnosti byly komponenty k deskovym hram okrajovym
sortimentem v ramci majoritni produkce tisténych pozvanek a plakatt ¢i nabytku.

Po druhé svétové valce, respektive po znarodnéni pramyslu, dochézi k postupnému
sjednoceni vyroby a spolecenské hry se dostavaji do oblasti produkce dievozpracovatelského
prumyslu, ale nikoliv kompletné. I kdyz majoritni podil na trhu drzel narodni podnik TOFA
Semily, v Ceskoslovensku v té dobé piisobila fada dalsich vyrobctl, a to predevsim tiskaren
(naptiklad jablonecky JAVOZ), ktefi vydavali hry také, byt’ v malé mifte.

Rozhodné proto nemiizeme tvrdit, ze TOFA Semily vydavala jako jedina spole¢enské
hry (o hrackach to fici nemizeme uz vibec). Od znarodnéni primyslu do roku 1989 sice
existoval jeden narodni podnik TOFA Semily, soucasné vSak fungoval i druhy podnik — TOFA
Albrechtice, ktery ale spadal pod narodni podnik Ceskoslovenské hudebni nastroje. Primarné
tato byvala tovarna ptedniho vyrobce hracek v ¢eskoslovenském pohrani¢ni Johana Schowanka
vyrabéla soucasti klavirh a pian, které pak byly vyvazeny do celého svéta, ale piesto ji najdeme
»podepsanou* pod fadou her — naptiklad Krdlovstvi divociny z roku 1983. A tyto drobné
vyjimky najdeme i v jinych podnicich.
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Naptiklad zeleznobrodské sklarny v roce 1983 vydaly nad ramec své produkce také
deskovou hru — jmenovala se Iris. Ze nespada do b&zné produkce narodniho podniku TOFA
Semily je patrné uz na prvni pohled — je to hra pro jednoho hrace, viibec neni zamétena primarné
na détského hrace a soucasné herni komponenty tvofi sklenéné krychle s barevnymi sténami.

Ve vyctu ,,vydavatelskych anomalii“ mizeme pokracovat 1 dél, a to asi nejzajimavejSim
paradoxem. Nejznaméjsi moderni deskovou hru v Ceskoslovensku a nasledné Cesku nevydal
nejvétsi producent hraéek v Ceskoslovensku. Deskovou hru Dostihy a sdzky, jiz se dosud
vyrobilo a prodalo bezmala dva a ptil milionu kust, vymysleli a nasledné vyrabéli od roku 1984
v tiskarné¢ JAVOZ v Jablonci nad Nisou.

Tiskarna JAVOZ vsak u jedné hry neziistala, postupné produkovala dalsi hry, vétSina
Z nich se drzi v povédomi hract dodnes, ptipadné se jim dostalo nové grafické upravy a nového
vydani v poslednim desetiletim (naptiklad hra Marsal a spion nebo Rallye Paris Dakar), coz
sv&d¢i o vyrazné kvalitnéjsi, byt téZ vyrazné nizsi produkci neZ TOFA Semily.

Vyroba hracek, a tedy i spoleCenskych her, se dlouho drzela v dilndch a malych
podnicich izolovanych a samostatnych producentli a nevznikaly velké tovarny, coz se od
ptelomu 19. a 20. stoleti s postupnym a stale bouflivéj$im rozvojem primyslu a stile vétSim
a vétsim zajmem o hry a hracky zacalo ménit.

Posunme se nyni jiz ke konkrétnim vydavatelim: ,,Na konci 30. let rozvijely
hrackdiskou vyrobu firmy Merkur v Polici nad Metuji, Blank v Usti nad Orlici, Schowanek
V Albrechticich a Hamiro Vv Rokycanech. Kromé vétsich podnikii existovalo kolem stovky
drobnych firem, které mely jen nekolik stalych zaméstnancii, a v sezone (pred Vanocemi)
pribiraly dalsi délniky na vypomoc. Mezi takové firmy patrily: NANY Bendova v Praze, BIBI
— O. Jetel v Praze, Blohenberger J. & spol. v Olovi u Falknova, J. Krdl v Mireticich,
Stredoceska tovarna v Brezovych hordch u Pribrami a dalsi. 38

Vyrobou spolecenskych her se zuvedenych ptikladli zabyval predev§im podnik
Schowanek, kteryz se posléze stal (na par let) soucasti téméf hegemonického producenta
deskovych her, a to narodniho podniku TOFA Semily.

,,Po roce 1945 nastala v osvobozené republice pro obor hrackarstvi zcela novd situace.
Zdkonnym opatienim vznikd Ustiedi lidové a umélecké tvorby. [...] Narodni podnik Tofa také

postupné sdruzoval velkou vétsinu vyroben hracek v celé republice. “*®

8 SPLICHAL, Véclav, OTAVOVA, Marie. Zlaté ruce, svazek 1 poselstvi dieva, GOLEMPRESS Letohrad,
2007, s. 433. ISBN 978-80-903883-0-7
39 Tamtéz.

33



Rok 1948 a nasledny politicky vyvoj v Ceskoslovensku znamenal definitivni konec
soukromému vlastnictvi ve vyrobni sféte. Zden¢k Knapek a Daniel Tité€ra v Rukovéti sberatele
hracek pisi: ,,Po roce 1948, kdy moc ve staté prevzali komunisté, nastala velka vina
znarodnovani a behem nekolika let byly znarodnény vSechny firmy a o sva vyrobni zarizeni
prisli vsichni vyrobci, kteri méli néco vice nez dreveny stul, Zidli, pilku, noZik a dlato. Zaroven
zacalo seskupovani podnikii a koncentrace vyroby, vznikala vyrobni druzstva, kterd plnila
funkci tovaren malé a stredni velikosti, i velké tovarny, které dokdzaly produkovat obrovskeé
mnozstvi hracek. “4°

Podle autorid knihy Poselstvi dieva se hrackaisky primysl v povaleénych letech dostava
pln¢ do kontroly generalniho feditelstvi dfevozpracujicich podnikii. Ale o par let pozdéji se
situace zménila:

., Reorganizace rizeni prumyslu, ke které doslo v roce 1953, zasdhla bohuzel i generdlni
Feditelstvi dievopriimyslu a zdroveit udélala tecku za ¢innosti Ustiedniho poradniho sboru.
Jeho zasluzna cinnost zanikla. O vyrobé hracek nabizenych vyrobci, a navic i o nakupu hracek
na zahranicnich trzich zacali monopolné rozhodovat pracovnici statniho obchodu. Od roku
1954 pracovala vzorkova dilna zruseného poradniho sboru uz jen pro podniky Hamiro a Tofa.
V ndrodnim podniku Tofa Albrechtice vSak doslo také k reorganizaci, ktera hrackarskych obor
dale citelné poskodila. Velky zdavod v Albrechticich byl predan ndrodnimu podniku
Ceskoslovenské hudebni ndstroje a pro vyrobu hracek ziistalo jen nékolik mensich a starsich
zavodii. “M
V letech 1953 az 1993 drzel narodni podnik TOFA Semily témét vyhradni monopol na
vyrobu spoledenskych her. Z celkového objemu vydanych deskovych her v Ceskoslovensku za
téchto 40 let je TOFA podepsana pod zhruba 90 % vSech her. Zbylych deset procent vypliiovaly
napiiklad tiskirna JAVOZ nebo vyrobni druzstvo SMER.

Dluzno jesté poznamenat, ze vskutku masova vyroba hracek zacala zhruba pted Sedesati
lety, jak o tom referuji autoti Rukovéti sbératele hracek: ,, Priblizné od roku 1960 zacala u nds
velkovyroba levnych hracek, které byly v Sirokém sortimentu dostupné vSem vrstvam

obyvatelstva. “** Toto tvrzeni plati jak pro hracky, tak pro spolecenské hry.

40 KNAPEK, Zden&k, TITERA, Daniel: Rukovét sbératele hracek, Rubico Olomouc, 2002, s. 22. ISBN 80-
85839-74-1

4 SPLICHAL, Véclav, OTAVOVA, Marie. Zlaté ruce, svazek I poselstvi dieva, GOLEMPRESS Letohrad,
2007, s. 442. ISBN 978-80-903883-0-7

42 KNAPEK, Zden&k, TITERA, Daniel: Rukovét sbératele hracek, Rubico Olomouc, 2002, s. 22. ISBN 80-
85839-74-1
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Jako zajimavost mulzeme jeSt¢ uvést, zZe: ,,Pro orientaci v sortimentu hracky
a spolecenské hry byl vydan podle viidniho usnesen z letech 1962—64 oborovy Cciselnik
S jednotnou klasifikaci vsech vyrobkii. Gestorem této akce byl ustanoven n. p. HAMIRO,
Piibram. Platil pro vsechny podniky v CSSR od 1. 1. 1966, ““® uvadgji autoti Rukovéti sbératele
hracek. SpoleCenské hry mély kéd 741 9, dievéné spoleCenské hry 741 91 a spoleCenské hry
Z papiru a jinych materialti 741 92. Tato evidence byla velmi podrobna.

Hry se pak k zakaznikim dostavaly nékolika cestami: ,, Zdsobovdni obchodu zajistovaly
podniky Drobné zbozi (v prislusnych krajich) nebo reditelstvi obchodnich domit PRIOR.

V krajich byly ziizeny vzorkovny, kde nakupovali vedouci prodejen. “**

3. 2. 1. Historie nejvétSich vyrobcii deskovych her

Dva nejvétsi producenti spoledenskych her v Ceskoslovensku — firma Schowanek
a TOFA Semily maji spole¢nou historii, kterd trva dodnes. ,, Tovarna zaloZena v roce 1908
Johannem Schowankem prezila Rakousko-Uhersko, prvni a druhou republiku, nacistickou Treti

“®® fekl v rozhovoru pro Pamét niroda majitel firmy

7181, totalitu i divoka devadesata léta,’
Detoa Jaroslav Zeman. Firma Detoa vznikla privatizaci byvalé tovarny TOFA Albrechtice.

Onou tovarnou mél stavajici majitel na mysli vyrobni podnik, ktery v roce 1896 zalozil
Johan Schowanek nedaleko Desné v Jizerskych horach, ale jelikoz brzy nato potfeboval rozsifit
vyrobni prostory a nemohl koupit pozemky okolo stavajici tovarny, presté¢hoval ji o kus dal do
Albrechtic, kde stoji dodnes. Dne 1. ledna 1908 byl v albrechtické tovarn¢ oficialné spustén
provoz a tovarna vyrabéla soustruzené zbozi, naptiklad knofliky nebo civky. Byla to prace,
kterd vyzadovala pfesnost a zru¢nost soustruzniki, ktefi byli schopni vyrobit malé, precizné
opracované tvary.

S myslenkou rozsifit sortiment o dfevéné hracky pfiSel Johaniv syn Johann Karl
Andreas Schowanek (fikali mu vSak Hans) na zacatku 30. let (prvni kolekce hracek vznikla
v roce 1927) a diky tomuto kroku se jméno Schowanek nesmazatelné€ zapsalo do ceské historie
hracek. V albrechtické tovarné zacaly vznikat unikatni hracky tvofené soustruzenymi valecky
a koralky, které na prvni pohled zaujmou svou propracovanosti a napaditosti. Spolu s hrackami
zde zacaly vznikat také spolecenské hry, které se od konkuren¢ni produkce liSily vyrazné

odlisnou kvalitou hernich materialu.

4 KNAPEK, Zden&k, TITERA, Daniel: Rukovét sbératele hracek, Rubico Olomouc, 2002, s. 175. ISBN 80-
85839-74-1

4 Tamtéz.

4 Vilka prevratila tovarnu na hratky vzhiiru nohama. Jeji vyrobky zabijely. Pamét naroda [online]. [cit. 2022-
11-01]. Dostupné z: https://www.memoryofnations.eu/cs/zeman-jaroslav-20200514-0
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Zatimco konkurenti pouzivali v hrach zjednodusené figury — halmicky, variace na
soustruzené Sachové pésce nebo jen valecky s jednim SirSim koncem, tak v Albrechticich
vymysleli a vyrabéli sofistikované figurky maminek s kocarky (hra Prsi, prsi, jen se leje z roku
1944) nebo déti na kolobézkach (Proc¢ na vylet Slapat pésky, kdyz tu mame kolobézky? z roku
1936). Tyto figurky by bez potizi mohly obstat jako samostatné hracky a slouzi jako diikkaz
vyrazné kvality albrechtické produkce, kterd se promitla i na trzbach.

., Firme se darilo; ve svété sice zurila hospodarska krize, ale Schowanek najimal dalsi
lidi (v jednu chvili jich tu pracovalo udajne az 1350), nakupoval stroje, ale roku 1934 zemrel.
Firmu po ném prevzal syn Hans, ktery hned po smrti otce zacal podnikat ,pronémeckeé * kroky
— napriklad nazev tovarny ponémcil, dale za svétové valky a protektordtu vypudil tretinu
zaméstnancii, zejména ceskych, “ uvadi oficialni privodce prohlidkou Muzea vyroby dievénych
hracek Detoa, kterd vznikla na zdkladech byvalé Schowankovy tovarny.

Na zacatku prvni svétové valky pak Hans Schowanek pieSel na valecnou vyrobu
a v tovarné na hracky zacal produkovat naptiklad kulometné lafety pro nacistické Luftwaffe,
vyrobky z albrechtické tovarny byly soucasti i némeckych zbrani odplaty V2. Je v§ak zajimavé,
ze ani béhem vale¢ného $ilenstvi se byvala hrac¢karna produkce modeld zcela nezbavila:

., Vyrabély se tady miniatury tankii, bitevnich krizniku, ponorek, letadel némecké, ruske,
americke, britské a francouzské armady. Piloti Luftwaffe se na nich ucili poznavat, na koho
litoci, aby se nespletli a neznicili viastni némeckou techniku, “*® uvedl Jaroslav Zeman.

Vyhnani Cesi mezitim nasli ubytovani i zaméstnani v Semilech, kde se zagina psat dalsi
kapitola ptibéhu o producentech deskovych her.

Semily byly priamyslové centrum — plivodné bylo mésto zndmé predevsSim diky
textilnimu primyslu, nebot se zde nachazely proslulé Schmittovy textilky*’, které zejména na
prelomu 19. a 20. stoleti mély velky uspéch. Ve 30. letech v dob& ekonomické recese se ale
tkalcovstvi jiz nedafilo.

KdyZ do Semil pfisli ceSti femeslnici ze Schowankovy tovarny schopni jemné
soustruznické prace, vyuzil této piilezitosti majitel pily a velkoobchodnik se difevem z Roztok
u Jilemnice Josef Drabek. Zalozil spolu s Druzstvem vyrobcii kabelek ze dfevénych perli se
sidlem v Zasad¢ firmu Drabek a spol, s. r. 0. Pronajal si od tovarnika Schmitta jiz nepouzivanou
textilni tovarnu v Semilech na ndmésti a v ni zaméstnal ¢eské uprchliky ze Sudet. Tak vznikla

takzvana ,,Drabkovna“.

46 Vilka prevratila tovarnu na hra¢ky vzhtiru nohama. Jeji vyrobky zabijely. Pamét naroda [online]. [cit. 2022-
11-01]. Dostupné z: https://www.memoryofnations.eu/cs/zeman-jaroslav-20200514-0.
47 Po znarodnéni se podnik Franze Schmitta zménil na Kolora Semily.
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., Vidci osobnosti této pobocky se stal byvaly Schowankitv technik Frantisek Sajdl*®.
Koupil stroje a zahdjil vyrobu drevénych perli, knoflikit a hracek tak pohotoveé, Ze firma Drdabek
vystavovala jiz v breznu 1939 uspesné sve vyrobky na jarnim veletrhu v Praze. Vysokou kvalitu
vyrobkit obdivoval na veletrhu i tovarnik Schowanek, ktery veletrh navstivil a rozhodl se novou
konkurenci zlikvidovat. “*°

FrantiSek Sajdl byl obvinén z primyslové Spionaze a Josef Drabek musel Hansi
Schowankovi prodat 51 % akcii svého dievozpracujiciho podniku. V roce 1942 pak cely zavod
sasi devadesati zaméstnanci pieSel pod tlakem némeckych ufadd plné do majetku
Schowanka.>® Tim se vyroba v Semilech spojila s Albrechticemi, ale ne na dlouho.

Ptisel rok 1945, konec valky a znarodnéni primyslu, které posléze dorazila druhd
znéarodnovaci vlna po komunistickém ptevratu v roce 1948. Tim kon¢i jednoduchy piibéh
a zadina jeho komplikovangjsi ¢ast. V Ceskoslovenské historii totiz soub&zné existovaly dva
podniky TOFA, ale nebyly stejné.

., Prvni kolekce hracek byly [v Albrechticich] vyrobeny roku 1927. Schowanek pro ty
prvni kolekce pouzil nazev Tofa, a pokud se nemylime, bylo to poprvé, co byl tento nazev
pouczit, “uvadi privodce historii albrechtické tovarny v Muzeu vyroby dievénych hrac¢ek Detoa.
Kdyz pak ¢esti zaméstnanci v Semilech nasli praci v Drabkove tovarné, zaregistrovali si pro ni
nazev TOFA (tedy slozeninu ze dvou anglickych slov TOy a FActory, neboli Tovarna na
hracky). Tak vznikla semilskd TOFA, ale jen na chvili, protoze ji v roce 1941 definitivné pohltil
Hans Schowanek.

Nez budeme v ptibéhu pokracovat, musim udélat jednu zdanliveé nesouvisejici odbocku.
Jak uvadi semilsky historik Vaclav Votocek, tak: ,,Na prelomu stoleti vzniklo v Semilech
a Podmoklich nékolik tovaren na rakve. Tovarna Josef Prokop a spol. zaméstndvala na zacatku
20. stoleti témér 140 lidi. “>*

A nyni se dostavdme k samotnému zformovani toho, co zname jako TOFA Semily.
Narodni podnik TOFA ma sviij ptivod v fad¢ drobnych i vétsich provozoven a vyroben se starou
hrackatskou tradici.

Po skonceni valky se zavod Drabek (v té dob¢ vlastnény Hansem Schowankem, jemuz

byla znarodnéna) ocitl pod Narodni spravou a narodnim spravcem byl jmenovan FrantiSek Sajdl

48 \/ pramenech se objevuje i varianta Seidl nebo Seidel. Nejéast&jsi je ale varianta jména Sajdl.

49 Statni okresni archiv Semily, Vaclav Votodek, karton. 24, inventarni ¢islo 75, sig. VI1/9.

50 PENICKA, Vladimir a Oldiich VEJNAR. Historie Tofy 55 let vyroby hra¢ek v Semilech. Tofik, informacni
zpravodaj a. s. Tofa. Semily, 1993, 1(1), knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.

51 Statni okresni archiv Semily, Vaclav Votocek, karton 24, inventarni ¢islo 75, sig. VI/9.

37



(ten byvaly technik ze Schowankovy tovarny). Postupné zde byla podle poznamek historika
FrantiSka Votocka obnovena ptivodni vyroba hracek, perli a knofliki.

Datilo se mu dobte, podle ¢lanku ve Strdzi severu z 20. ledna 1946 dokonce nadmiru
dobfte: ,, Tovarna na vyrobu dievénych perli, knoflikit a jemnych hracek firmy Drabek a spol.
v Semilech zaznamenala krasné vysledky. Za prosinec 1945 vyrobilo 106 délnikii
7 009 000 perli, 600 000 knoflikii, 20 000 hracek. Po okupaci zanechala firma po sobé pouze
prazdné sklady a 3 mil. Kés dluhii. Za dobu narodni spravy dluh snizen vice nez na polovinu,
pri cemz mzdy zvlasté u Zen zvySeny az o 85 %. Narodni spravce frantisek Sajdl doufa v brzké
oddluzeni. “>?

Dnem 28. ¢ervna 1948 byl ale zdvod pod narodni spravou znarodnén a zaclenén do
narodniho podniku TOFA. V roce 1953 se zacalo s rekonstrukci byvalé tkalcovny pod nadrazim
v Semilech, kam se vyroba hracek prest€éhovala o tfi roky pozd&ji. Vznikl zde zavod
02 Semily.>

Semilska tovarna na hracky a vySe zminéna semilska vyroba rakvi Prokop a spol. byly
zaClenény do narodniho podniku Zadrev Olomouc. V roce 1950 ale doslo k rozstépeni
narodniho podniku Zadrev a vznikl narodni podnik Rolana v Semilech. Novému podniku byl
ulozen ukol likvidovat mensi provozovny a narodni spravy a soustfedit vyroby rakvi, hotovych
rolet
a samotocu do velkych zavodi.

V ramci reorganizace narodnich podniki v Giseku vyroby drobného hrackarského zbozi
byl n. p. Rolana v roce 1952 zaclenén do n. p. Severocesky dievoprimysl se sidlem
v Turnové.> Jesté v tomto roce byla provedena zména sidla podniku, ktery byl pfeveden do
Semil. Rok 1958 pak ptinesl dalsi zménu — Severocesky dievoprumysl byl zrusen a 1. dubna
1958 se drevaiské vyroba sloucila do jednoho velkého narodniho podniku TOFA Semily, kde
se tak potkala vyroba garnyzi, 1ékarnicek, nabytku a rakvi s vyrobou hracek a spole¢enskych
her. To ale nebyl proces kone¢ny, v nasledujicich letech nové podniky piibyvaly (zavod
Vv Policce byl zaclenén az v roce 1968), stejné jako jiné ubyvaly (zavod v HorSovském Tyné byl
,piesazen* v 70. letech do narodniho podniku Sport).

Hrackarska vyroba narodniho podniku TOFA Semily byla soustiedéna do zavodu:
02 Semily, 04 Zasmuky, 05 Policka, 06 Tlumacov, 09 Zalesni Lhota a 08 Stard Paka. Kromé

hracek a spolecenskych her pak obii dievozpracujici gigant produkoval ve zbylych zavodech

52 Statni okresni archiv Semily, Vaclav Votogek, karton. 24, inventarni &islo 75, sig. VI1/9.
53 Tamtéz.
% Oznacoval se zkratkou SEV a tuto zkratku miizeme nalézt na nékterych piebalech spolegenskych her.
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také napiiklad kubusy®®, po¢itadla, magnetické tabule, postele a celou fadu dal3ich dfevénych
produkti. TOFA Semily vyrabéla také rakve, a to pravé v Semilech, nebot” do narodniho
podniku byla zaglenéna i zdej§i rakvarna s dlouholetou tradici.>®

Pro zajimavost uved'me jesté, ze napiiklad v zavodu Cislo 7 v Kofenoveé se vyrabély
vysivaci krouzky, v Ttebechovicich pod Orebem obrazové listy a garnyze, v Tynisti nad Orlici

Sili potahové latky a kompletovali autolékarnicky.

3. 2. 2. Historie hrackarskych zavodii zaclenénych do TOFA Semily

Zavod v Albrechticich v Jizerskych horach (TOFA Albrechtice) vypadl z n. p. TOFA
Semily v roce 1958 a stala se soucasti n. p. Ceskoslovenské hudebni nastroje. Podrobngji se mu
budeme vénovat dale. Zkracenou historii zbylych vyrobc hradek nebo dili pro hracky

a spolecenské hry uvadime nyni:

Zasmuky

Vyroba hracek v Zasmukéch zacala uz 16. unora 1931, kdy zde vznikla firma Linhart
a spol. na vyrobu nabytku. V roce 1938 do mésta pfisli tfi zaméstnanci hrackaiskych firem
z okoli Trutnova, tedy ze Sudet, odkud byli vyhnani a majitelé nabytkaiského podniku se
rozhodli vyuzit jejich talentu. Zalozili tak tovarnu na hracky LINHRA a produkci ve stavajici
fabrice rozd¢lili na dvé poloviny — jedna ¢ast dal produkovala nabytek a druhad nové hracky.
(Zbozi dodavali az do Prahy).

V roce 1946 se spoleCnost rozdélila na dvé — firma Hraba produkovala jen hracky
a firma Linhart pokracovala ve vyrobé nabytku. Firma Hraba se dostala pod narodni spravu
narodniho podniku TOFA. Pod tlakem poZzadavkl tuzemskych i zahrani¢nich odbératelti
pozadalo vedeni Tofy v roce 1950 1 o spravu nad podnikem Linhart. Tak se také stalo. Pozdéji

ale obé firmy byly znarodnény a staly se souéasti n. p. TOFA Semily.%’

%5 Bud’ ¢ist& dievéné nebo papirem polepené dievéné kostky vhodné ke stavéni &i ke skladani obrazk.

% Tato skute¢nost velmi ,,zpestfovala® badani v archivnich pramenech. Napiiklad v dokumentu ,, Plan inovace
na rok 1988 tak miizeme najit na jedné strané plan na inovaci oblibené hry Clovéce, nezlob se“ a na dal3i strané
navrh zavést do prodeje novou ¢alounénou rakev.

57 PENICKA, Vladimir a Oldfich VEINAR. Historie Tofy, zdvod 4 Zasmuky. Tofik, informacni zpravodaj a. s.
Tofa. Semily, 1993, 1(3), knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.
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Tlumacov

., Prvni vyroba hracek byla zahdjena v Tlumacove roku 1938 v byteé dentisty Zajice. Tato
vyroba hracek spocivala v rucni vyrobe figurek na drevenéem podklade. Zakladem prodejnosti
byla barevnost a hezké estetické ztvarnéni. “*®

Dentista Zajic na zakladé¢ stale vétsi a vétsi poptavky rozsifoval vyrobu, ale zadluzil se
natolik, ze v roce 1946 se vlastnikem zivodu stala Zivnostenskd banka Prost&jov. V roce
1948 prevzala spravu zavodu TOFA Albrechtice v Jizerskych horach, pozdé€ji se jim stal
narodni podnik Zadrev Olomouc. V roce 1953 patiil zavod pod n. p. TON HoleSov, dale Hamiro

Piibram a od roku 1957 jiz patfil pod TOFA Semily.

Nova Paka

., Zakladatel firmy Jan Vilek se zacal vénovat domaci vyrobé drobnych drevénych
predmeétii a soustruzenych hracek jiz na zacatku dvacatych let minulého stoleti. V roce 1932 se
rodinny podnik pod vedenim jeho synii prestéhoval do nové prizemni tovarny postavené mistnim
stavitelem Josefem Jircakem. Provoz sestaval ze soustruznické dilny, pripravny a malirny.
Oblibena loutkova divadélka a originalni pohyblivé rucné malované hracky, které podnik
vytvarel podle predloh akademického malife Josefa Jelinka (1871—1945), se vyvazely také do
zahranici.“*® Po znirodnéni se novopackd tovarna stala soucasti narodniho podniku TOFA

Semily.

Stara Paka

Za vznikem vyroby hracek ve Staré¢ Pace muze velky zajem zakaznikli o dfevéné
kubusy, které s naméty akademické malitky Marie Kvéchové vyrabél pted valkou truhlaf
z Vysokého Veseli jménem Pecina.%’ Protoze tento truhlaf si prosel hriizami koncentraéniho
tabora a nebyl na tom se zdravim jiZ nejlépe, dohodl se s nim FrantiSek Sajdl, narodni spravce
semilské tovarny na hracky Drabek a spol., ze vyrobu pfevezme a také rozsifi.

Domluvil se proto se svym spolupracovnikem Schovankem, zalozili firmu a v roce
1947 podle postupu fezbate Peciny zacali produkovat obrazky polepené kostky (kubusy)

v pronajaté pile v Roskopové u Staré Paky.

%8 VEINAR, Oldrich. Historie Tofy, zavod Tlumacov. Tofik, informacni zpravodaj a. s. Tofa. Semily,
1994, 2(1), knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.

% JIRCAK, Josef. Bratti Valkové, tovarna na hracky. Industrialni topografie [onling]. [cit. 2022-11-07].
Dostupné z: http://www.industrialnitopografie.cz/karta.php?zaznam=V013297

80 Jeho kitestni jméno se nepodafilo dohledat.
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Mezi lety 1947-48 pak vznikla nova provozovna véetné kotelny a susarny, a to piimo
ve Staré¢ Pace u silnice na Jilemnici. Majitelé Sajdl a Schovanek ji vybavili novym vybavenim,
véetné list, aby vyrobu kubust zefektivnili. V roce 1950 byl staropacky zavod znarodnén
a zaClenén do n. p. TOFA Albrechtice v Jizerskych horach a v roce 1958 se stal soucasti
n. p. TOFA Semily.®!

Policka

Tento zavod jako jediny neprodukoval dievéné zbozi, ale papirové. Provoz v Policce
vznikl v roce 1948 slou¢enim dvou soukromych firem, a to firmy Karel RubiSar — vyroba
masopustniho zbozi (lampiony, ¢epice, masky, papirové fetézy apod.) a firmy V. K. Rippl
— vyroba kartonaze. Podnikl nesl ndzev Vychodoceské papirny a vyrabél ve tiech zavodech se
120 zaméstnanci se sidlem v Pardubicich, pozdé&ji v Lanskrouné. V roce 1968 byl provoz

za¢lenén do narodniho podniku TOFA Semily.%?

3. 2. 3 Historie narodniho podniku TOFA Semily od roku 1958

, Ve 2. poloviné 20. stoleti byla TOFA, n. p. Semily nejvétsim vyrobcem drevénych
hracek v Ceskoslovensku, “%® uvadéji autoti Rukoveti sbératele hracek. Podle analyzy vysledki
podniku z roku 1978 vyrabéla TOFA hry a hracky v objemu 58 miliond K¢s za rok, ostatni
dfevéné vyrobky v objemu 50 miliont K¢&s za rok a ostatni vyroba &inila 29 miliontl Ké&s.%

,,Ze spolecenskych her je to predevsim tradicni Clovéce, nezlob se!, soubory
spolecenskych her a jiné. V posledni dobé se tato oblast inovuje a zaméruje na rozvoj logickych
her a her s vétsi narocnosti, “ dopliiuje vyrobni situaci v podniku TOFA v roce 1985 Vaclav
Votocek.%®

Nérodni podnik TOFA Semily postupné navySoval svoji produkci, stal se dominantnim
na trhu s dfevénymi hrackami i spolecenskymi hrami. Nebylo mozZné dohledat ekonomické
analyzy podniku, ale pro ilustraci mizeme uvést nasledujici ¢isla: v roce 1960 byl objem
vyroby zbozi 61 milionli K& ve velkoobchodnich cenach. O 25 let pozdé€ji uz objem vyroby

¢inil 154,8 milionu K¢ a export v hodnoté 30 miliont K¢ ve velkoobchodnich cenéch.

51 VEJNAR, Oldfich. Historie Tofy, zavod Stara Paka. Tofik, informacni zpravodaj a. s. Tofa. Semily,

1994, 2(2), knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.

62 BRUSAK, Petr. Historie Tofy, zavod Policka. Tofik, informacni zpravodaj a. s. Tofa. Semily, 1994, 2(2).
knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.

8 KNAPEK, Zdengk, TITERA, Daniel: Rukovét sbératele hracek, Rubico Olomouc, 2002, s. 294. ISBN 80-
85839-74-1

84 Statni oblastni archiv v Hradci Kralové, Tofa, s. p. Semily, inventarni &islo 24, karton 58.

8 Statni okresni archiv Semily, Véaclav Votogek, karton 24, inventarni &islo 75, sig. VI1/9.
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Na zacatku 90. let doslo k organiza¢ni zméné a dne 1. 5. 1992 vznikla akciova
spolecnost TOFA se sidlem v Semilech. Nova firma sdruzovala pét hrackarskych zavodi na
tizemi celé Ceské republiky.

, Hlavnim vyrobnim programem jsou drevené hracky, spolecenské hry, ostatni
drevarsky vyroba a spotrebitelska kartonaz na zavode v Policce. Podnik rocné produkuje ve
vyrobé zbozi za cca 170 milionii K¢, z toho vyroba drevenych hracek a spolecenskych her
predstavuje vice nez 80% podil, “ tak popsal zaméteni firmy jeji generalni feditel Jan Hronek
v podnikovém &asopise Tofik.%® Nabidka akciové spoleénosti TOFA ¢&itala  okolo
200 spolecenskych her a skladacek (ale uz neni mozné dohledat, v jakém poméru tyto dva
materialné stejné, ale kategoricky zcela odlisné produkty, byly).

Ze zpravodajstvi, které prinasel podnikovy zpravodaj Tofak za celou svou kratkou dobu
existence v letech 1993 az 1996, mizeme velmi jasné vy¢ist, v jakych problémech se podnik
ocitl. Bez jakékoliv piipravy se firma ocitla na volném trhu zatizena ristem cen o 23% DPH
s vybavenim, které ptes 40 let prochazelo jen velmi vlaznou, témét nulovou inovaci. Toto nebyl
problém pouze TOFY Semily, ale obecné vsech restituovanych podniki, které se bez Sance na
ptipravu ocitly ze zakonzervované, statem fizené ekonomiky na volném trhu a podle toho také
dopadly.

Pokud bychom méli jednou vétou zhodnotit stav hrackarského vyrobce podle titulkt
vyjadieni nejvyssiho vedeni podniku, tak se nabizi parafraze novoro¢niho projevu Vaclava
Havla: ,, TOFA nevzkvéta. “ Zastaralé vybaveni, naklady na inovace a obecné nutnost inovovat
téméi celé vyrobni zafizeni vedly k tomu, Ze podnik zkrachoval.®’

Nez se ale tak stalo, tak vedeni firmy vidélo velkou nad€ji pravé v sortimentu
spolecenskych her a také nové se objevujicich skladacek — puzzle. Jak popisuje generalni feditel
spolec¢nosti Jan Hronek v podnikovém casopisu, tak béhem roku 1995 byl vyrobni zavod
Vv Poli¢ce modernizovan a diky technologii ptiklopového lisu zde zac¢ali vyrabét mimo jiné také
puzzle. Obrazkové skladacky z tvrdého kartonu nahradily obrazkové kubusy, jejichz vyrobou
byla Tofa prosluld, ale jimiz byl trh jiz pln€ nasycen. ,, Orientovat smér vyroby do sortimentu

her a puzzle se jevi jako spravny, “®8 pise v ¢lanku Jan Hronek.

8 Sympozium o hrackéach. Tofdk, informacni zpravodaj a. s. Tofa. Semily, 1994, 2(5), knihovna Statniho
okresniho archivu Semily, signatura C-457.

87 TOFA, Semily "v likvidaci", ICO: 00013960. Penize.cz [onling]. [cit. 2022-11-02]. Dostupné z:
https://rejstrik.penize.cz/00013960-tofa-semily-v-likvidaci. Nazev TOFA a jeji majetek pak byly jest€ dlouho
predmét spord, zejména o zavedenou obchodni znacku. Vyrobni tovarny postupné zchatraly a v zati 2022 bylo
napiiklad rozhodnuto o zbourani vyrobniho arealu 02 v Semilech.

8 HRONEK, Jan. Sortiment spole¢enskych her a puzzli se prosazuje. Tofdk, informacni zpravodaj a. s. Tofa.
Semily, 1995, 3(3), knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.
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Akcent na spolecenské hry je znat i na vyrobcich. Tofa v roce 1995 navazala spolupraci
s noveé vzniklou (v roce 1993) firmou Dino Efekt z Jablonce nad Nisou a spole¢né zménily
kompletné cely sortiment v zavodé¢ 05 v Poli¢ce a vybudovaly novou kolekci her, které:
,,Obstoji nejen na domacim, ale v jazykovych mutacich i na zahranicnim trhu. K novym hram
byly vyuzity licencni motivy, napriklad obrazky firmy Walt Disney, neziistane viak jen u novych
obalii ¢i novych her, % informoval v roce 1995 teditel Hronek.

Na vizudlni podobé vydéavanych her je zména znat na prvni pohled. Na piebalu se
objevily motivy naptiklad z velmi popularnich Kacerich pribehii (hra Pirdti z roku 1999),
piipadné od jinych popularnich ilustratorti. Mezi asi nejviditelnéjsi zmény se da zaradit hra
Marsal a spion, kterou vydala v roce 1987 tiskarna JAVOZ (aby se z ni v roce 93 stalo Dino
Efekt), ato spolu s Tofou vydalo Marsala a Spiona po 11 letech znovu, tentokrat jako Waterloo
s détskou ilustraci na piebalu, od niz si vydavatelé slibovali vétsi prodeje nabuzené zajmem
o graficky styl ,,zapadnich® komiksti a animovanych snimk, které zaplavily trh s tiskovinami
a televizni obrazovky. (Je zajimavé sledovat zménu vkusu, protoze v roce 2020 hru Marsal
a Spion vydala spole¢nost Dino znovu jako Stratego, ale vizualnim stylem se vratilo k realnému

zobrazeni estetiky napoleonskych valek.)

3. 2. 4. Novi vydavatelé

Byla tu jiz zminénd spolecnost Dino Efekt, kterou bychom pfi sledovani historie vyvoje
vyroby spolecenskych her neméli opomenout. Z materiali zvefejnénych na oficialnich
webovych strankach spolecnosti vime, Ze spole¢nost zaloZzil v roce 1993 Ladislav Mares, jehoz
jméno mame spojené s tiskarnou JAVOZ a spolecenskou hrou Dostihy a sdzky, kterou v roce
1984 vymyslel a vydal.

Spolec¢nost zadala v roce 1993 jako AC Dino Effekt a vydala prvni krabici Clovéce,
nezlob se! pod novou hlavickou. O rok pozdé€ji se firma spojuje s jednim z nejvétSich
némeckych gigantl na poli vydavani spolecenskych her a puzzle — spole¢nosti Ravensburger
a vznikd Dino Ravensburger. V roce 2004 méni svlij ndzev na Dino Toys, o tfi roky pozdéji se
osamostatiiuje a zlistava 100% v rukou tuzemskych vlastnikd.

Dino Toys je v dnesni dobé producentem puzzle, spolecenskych her, karet, kostek
a hracek. V jejim sortimentu nalezneme i zahrani¢ni hry vydavané v ¢eském piekladu na

zakladé¢ zakoupené licence. Firma vydava kromé ,ptekladovych® her a deskovych her

* HRONEK, Jan. Sortiment spolecenskych her a puzzli se prosazuje. Tofiik, informacni zpravodaj a. s. Tofa.
Semily, 1995, 3(3), knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.
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soucasnych ceskych autorti také ,,retro hry, které vznikaly od 50. let 20. stoleti dal. Jsou to
napiiklad Lovci pokladii (1982), Loupeznici, treste se (1969), Z pohadky do pohddky (1972)
nebo Kloboucku hop (1975). U vSech téchto her spole¢nost sice zachovala pravidla a nazev, ale
kompletné¢ nechala prepracovat grafickou podobu. Odlisny zptisob zvolila konkuren¢ni
spole¢nost Efko-karton, ktera patii mezi pokradovatele vyrobce spole¢enskych her v Ceské
republice po padu Tofy Semily.

Spolecnost zalozil podle oficidlnich webovych stranek firmy Miroslav Kotik, aby
distribuoval hracky na c¢eském trhu. V roce 1995 zacalo Efko vyrabét spolecenské hry a o pét
let pozd¢ji také hracky. Dnes je spoleCnost znamé jako Efko-karton a produkuje kromé
spoleCenskych her také hracky (naptiklad populdrni figurku Igracka). Spolecnost se ve své
produkéni fadé zamétuje také na reedice her, které v druhé poloviné 20. stoleti vydavala
spole¢nost TOFA Semily. Tyto hry spole¢nost uvadi jako: ,, Obnovenou, skoro zapomenutou
oblibenou rodinnou hru.“’® Tyto hry vychazeji v pivodni grafické podobé, pouze digitalné
zpracované a tisténé modernimi tiskarskymi stroji, coz se projevuje na ostrosti kontur a sytosti
barev, ale po pravidlové strance se hry nezménily.

Nového vydani se pod hlavi¢kou Efko-karton dockaly jiz hry: Veselé cestovani Spejbla
a Hurvinka (ta puvodné vysla uz v roce 1936), Smolicek pacholi¢ek (1975), Vesely rybolov,
Obrdzkové loto, Dlouhy, siroky a bystrozraky a Detektiv.

3. 2. 5. Historie TOFY Albrechtice v Jizerskych horach

Vrat'me se nyni zpét k podniku TOFA, tentokrat k jeho severni exklavé v Albrechticich.
Byvald tovarna po Hansi Schowankovi byla podle oficidlniho priivodce muzeem hracek
Vv Detoe na konci valky znarodnéna a piejmenovala se na Tofa Albrechtice. ,,Za totality se prava
na nazev neresila, a tak vedle sebe 45 let bézely dvé ,Tofy‘ — Tofa Semily (zaloZena 1938)
a Tofa Albrechtice,” uvadi oficialni privodce prohlidkou Muzea vyroby dievénych hracek
Detoa.

Albrechticky podnik byl soucasti narodniho podniku TOFA Semily, od roku 1958 pattil
do koncernu Ceskoslovenské hudebni nastroje, narodni podnik. Vyroba hraéek byla
v Albrechticich potladena na Gplné minimum, podnik se uz od roku 1946 specializoval na
vyrobu dievénych mechanik do klaviri a pian. Pfesto v jeho prostorach vznikaly také hracky

a prokazatelné 1 n€kolik spolecenskych her — naptiklad Dobyvani hradu (1984), jehoz dievéné

0 Obrazkové Loto — détska hra [online]. [cit. 2022-11-02]. Dostupné z: https://eshop.efko.cz/obrazkove-loto-
detska-hra-529p
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komponenty vykazuji zndmky népaditosti a propracovanosti jako vyrobky z ptvodni
Schowankovy tovarny, ackoliv je od sebe déli padesat let.

Jelikoz se Hans Schowanek hlasil k némecké néarodnosti a ve svych tovarnach
podporoval nacistickou vale¢nou masinerii, v restitucich po roce 1989 mu jeho majetek nemohl
byt vracen. TOFA Albrechtice se proto dostala do druhé viny privatiza¢niho procesu v letech
1992 a 1993. Privatiza¢ni projekt podal byvaly zaméstnanec albrechtické Tofy Jaroslav Zeman
a v obalkové metodé nabidl nejvyssi cenu — 85 miliont korun.

Jak se posléze ukazalo, tak TOFA Albrechtice nema pravo na ndzev TOFA, nebot’ ty si
zaregistrovala firma v Semilech. V roce 1994 se tak podnik piejmenoval na DETOA. Tento
novy ndzev ale pln€¢ vychazi z historie spole¢nosti. Akronym totiz znamena: DE TOfa
Albrechtice. Zkratka ,,DE* byla znacka pro dfevo v tehdejsi exportni firmé Pragoexport.’

., Nicméné, v roce 2009 jsme nazev TOFA odkoupili od krachujici spolecnosti v Semilech
a s tim souvisi vydani nékolika hracek pravé se znackou TOFA, “ uvadi priivodcovsky text
muzeem hracek ve firmé Detoa. Spolecnost je v soucasné dobé¢ nejstar§im vyrobcem hracek
v Ceské republice, protoze od roku 1908, kdy v Albrechticich zagala fungovat tovarna Johanna
Schowanka, se zde vyroba nezastavila.’?

Detoa vyrabi dfevéné hracky, ale uz nikoliv spole¢enské hry (vyjimkou je hra Domino,
kterou spolecnost produkuje ve stejném grafickém designu jako témét pred sto lety, a nékolik
soubort spolecenskych her jako jsou Sachy ¢i dama). V oboru, pomysin¢ fec¢eno, ale zistava

dal, nebot’ vyrabi komponenty k deskovym hram, jako jsou kostky, figurky ¢i malé kosticky.

3. 2. 6. DalSi vyrobci
V pribéhu 90. let 20. stoleti se produkci spolecenskych her vénovala fada dalSich firem,
ale piesly na jiny sortiment — napiiklad vyrobni druzstvo SMER, které opustilo spole¢enské hry

a zacalo se naplno vénovat modelafstvi.

"L Takto zni oficialni firemni vysvétleni pivodniho vzniku nazvu, ale nabizi i slovni h¥i¢ku. Slovo ,,de znamend
Vv latin€ ,,z* nebo ,,0d*, takze ndzev lze ¢ist jako: Od Tofy Albrechtice. A pokud pielozime v§echny akronymy,
tak se nazev da Cist bud’ jako: Dfevo z tovarny na hracky v Albrechticich, nebo Z tovarny na hracky

v Albrechticich.

72 Je sporné, jak poéitat historii firmy. Pokud budeme brat jeji po&atek, tak je to od roku 1896, kdy Johan
Schowanek oteviel prvni tovarnu v Desné a pak ji prestehoval. Druhy letopocet je az rok 1927, kdy na navrh
Hanse Schowanka zahajuje firma vyrobu hrac¢ek. Sporna uZ neni kontinuita firmy, kterou skute¢né mizeme
dolozit napri¢ stoletim.
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Prvnim nakladatelstvim v Ceské republice, které se &istd specializovalo na vydavani
deskovych her (v mnoha jejich pro ¢eského zakaznika dosud nepoznanych rovinach) byl Altar.
Vzniklo uZ v roce 1990. Co ndzev znamen4, bohuzel nevime a spole¢nost tuto informaci taji.”

., Nakladatelstvi ALTAR bylo zaloZeno roku 1990 tehdejsim studentem Matematicko-
fyzikalni fakulty UK Martinem Klimou. Jeho prvnim na dlouhou dobu jedinym produktem bylo
Draci doup¢ — Pravidla pro zacatecniky a posléze Pravidla pro pokrocilé. Zdjem o Draci doupé
predcil vSechna ocekavani, a nakonec se ukdzalo, zZe vydavani knih a her miize byt lepsim
a jistejsim zdrojem obzivy neZ teoreticka fyzika,“ uvadi oficidlni webové stranky
nakladatelstvi.’

Dluzno zde vysvétlit, ze vydavatelstvi Altar pfineslo v ¢estiné dosud nepoznany zanr
spolecenské hry, a to takzvanou ,,hru na hrdiny*. Koncept hry na hrdiny vytvofili Gary Gygax
a Dave Arneson, kdyZ spolu napsali v roce 1974 pravidla pro hru Dungeon & Dragons. Jeji
podstata spocivala v tom, ze hra¢i neméli zadny herni plan, figurky ani konkrétni scénaft
a sami se stavali postavami ve vymysleném fantasy svéte, respektive hraci si predstavovali, ze
jsou postavy v umélém svété. Jeden z hra¢ti mél odlisnou roli a stal se vypravéem — to on
zprostiedkovaval informace o svété, co hrac¢ské postavy vidi a slysi a jak na hrace prostiedi
reaguje. Pravidla pak poméhala vyhodnocovat stietnuti ¢i Sance na uspéch, ktera prevadéla do
tabulek podle vysledki na riznosténnych kostkach (od ¢tyisténnych po dvacetisténné).

Draci doupe nebylo licencovanym piekladem anglické hry Dungeons & Dragons (coz
by se dalo pielozit jako Jeskyné a draci), ale samostatna hra, kterd pouze spadla do stejného
zanru her na hrdiny.

,Nova etapa v historii nakladatelstvi zacinda v roce 1993, kdy se ALTAR zcela
profesionalizoval a rozsiril sviij zabér i na hry vytvorené mimo nakladatelstvi, licence
zahranic¢nich her a knihy Zdnru science-fiction a fantasy domdcich i cizich autorii. ™
Vydavatelstvi Altar dosud existuje, byt jiz neni tak aktivni, jako byvalo v 90. letech.

V roce 1991 vznikla spolecnost Albi, ktera zacala s prodejem pohledi, nasledné zacala
s vyrobou prani a dalSich darkovych predméti. Na konci 90. let pak spolecnost zacala také
s vydavéanim deskovych her. PotiZ je v tom, Ze nemiiZzeme piesné urcit, jaké hry to byly, protoze

je spolecnost v§echny eviduje pod datem vydani v roce 2000. V soucasné chvili vSak spolecnost

78 Spole¢nost na svém oficidlnim webu vysloveng uvadi: ,,ALTAR je zkratka péti slov, ktera mi neni dovoleno
odhalit.“ Altar [online]. [cit. 2022-11-02]. Dostupné z: https://www.altar.cz/altar/onas.html

4 Altar [online]. [cit. 2022-11-02]. Dostupné z: https://www.altar.cz/altar/onas.html

S Altar [online]. [cit. 2022-11-02]. Dostupné z: https://www.altar.cz/altar/onas.html
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Albi patiila mezi jedny z nejvétsich vydavatelskych firem v Ceské republice, kterd v vydava
licenéni hry i deskové hry ceskych autort.

Vroce 1994 zalozil Douglas Wong v Ceské republice vydavatelskou spole&nost
Blackfire Games’®, ktera ihned zahajila distributorskou i vydavatelskou ¢innost a ¢eskym
hra¢am pfinesla predeviim novy koncept deskovych her a jejich distribuce. V Cesku totiz
zacala distribuovat takzvany CCG format her. Tato zkratka znamena colectible card game
(Cesky jako: sbératelska karetni hra), ktera spoc¢iva v tom, ze vydavatel v urcitych intervalech
vydava nové sady karet, které piinaseji do stavajici hry nové mechaniky i pravidla, coz poupravi
styl hrani a pifim¢&je hrace si potidit nové karty a pak dalsi a dalsi. Diky spolecnosti Blackfire
Games tak mohli ¢esti hrac¢i velmi brzy po svém vydani v USA (1993) zkusit hrat karetni hru
Magic: The Gathering (v Cesku 1994), kterd je dnes povaZzovana za jednu z nejvétsich
a nejvlivngjsich karetnich her na svété. Mezi dalii hry patfily karty Doomtroper ze Svédska,
Wastelands z Mad’arska a postupné fadu dalSich (napiiklad Pokémon).

Zajimavosti je, ze na podporu hrac¢ského prostiedi, a tedy nabuzeni zdjmu o nové
produkty nabizené spole¢nosti Blackfire Games, zacala spolecnost v roce 1995 vydavat tistény
dvoumési¢nik Legenda: magazin pro hrace S&F, ktery se vénoval predevSim karetnim
sbératelskym hram, ptfinéasel aktuality, reportdze i analytické rozbory fungovani jednotlivych
hernich mechanik. Casopis vychazel az do roku 2004.

Vroce 1994 vstoupila na Cesky trh také velka némecka distribucni spolecnost
Ravensburger, kterd zde zacala vydavat hry a puzzle z vlastni bohaté produkce.

Dluzno k historii vyroby spolecenskych her jest¢ dodat, ze ten skute¢ny boom
deskovych her v Cesku zadal az po roce 2000, kdy zde zacala vznikat dalsi vydavatelstvi
specializovand uz vyhradné na deskové hry — naptiklad MindOK, REXhry ¢i TLAMA games
a také specializované obchody zamétené jen na prodej prelozenych i v angli¢tiné vydanych
deskovych a karetnich her (Planetaher.cz, Domovher.cz, Cerny rytif a fada dalsich). A tento

trend se drzi dodnes.

76 Spole¢nost podle obchodniho rejstiiku zanikla v roce 2007 (viz. BLACKFIRE GAMES spol. s r.0., ICO:
61501425. Penize.cz [online]. [cit. 2022-11-02]. Dostupné z: https://rejstrik.penize.cz/61501425-blackfire-

games-spol-s-r-0). V roce 1999 pak Douglas Wong zaklada spole¢nost ADC Blackfire Entertainment, ktera
pusobi dodnes a vénuje se také vydavani deskovych her.
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4. Deskové hry na ¢eském tizemi v pribéhu stoleti

Cilem této kapitoly je najit a kratce popsat kazdou deskovou hru, ktera na uzemi Cech
v prabéhu jednoho stoleti vysla. Popis se nebude snazit o kompletni pfepis pravidel ani vSech
hernich komponent, tento textovy moloch by pro ¢tenafe rozhodné€ nebyl piijemny a troufam
si tvrdit, Ze ani pfinosny. Budu se snazit vzdy vyjadrit podstatu hry a jeji zakladni mechaniky.
U kazdé¢ hry bude také uveden jeji typ, ktery vychazi z rozdéleni MiloSe Zapletala ve Velké
knize deskovych her.

Nutno fici, ze rozdélovani her do typt je stejn€ nevdécny a témet nemozny ukol, jako
rozdélovat knihy do Zanrti. Vzdy se najde skupina vymykajici se obecnému pravidlu, dila na

pomezi ¢i absolutné nezaraditelnd. Proto jsem zvolil Zapletalovu klasifikaci, ktera je velmi

.....

3. 1. Zanry deskovych her

Milos Zapletal d¢li ve Velké knize deskovych her hry do téchto zanra:
Strategické hry: ,, Jejich hlavnim namétem je boj dvou nebo nékolika znepiatelenych stran. "’
Sem patii hry jako: Sachy, go, diplomacie a dalsi, ve kterych se hraci snazi dosdhnout vyhry
zabiranim soupefovych figur.
Zavodivé hry: ,, Pri nich maji hraci zcela odlisny hlavni ukol — projit se svymi kameny po jisté
draze a dovést je do cile drive, nez se to podari souperiim. “'® Béhem cesty miize dochazet ke
konfliktiim, cestu mohou ovliviiovat rizné vyhody a tresty vyplyvajici z pravidel a ve velké
veétsingé urcuje pohyb figur po hernim planu kostka. Pfikladem muze byt notoricky znamé
Clovéce nezlob se!, Hadi a Zebiiky nebo vrhcaby. Dluzno jesté poznamenat, Ze zde musime
pouzit termin zadvodiva, abychom je odlisili od pojmu zavodni. MoZna to zni jako slovickateni,
ale z&dvodni je oznaceni pro téma hry (napodobuje zavod), kdeZto zavodiva je herni Zanr
(zavodiva hra nemusi nutné byt zavodni — tedy simulujici sport).

Dulezité je u tohoto zanru uvést jest¢ jeden pojem — jedna se o mechaniku, n¢kdy
oznacovanou rovnou za typ hry, a to ,,roll&move®, neboli ¢esky ,,hod’ a chod™. Je to tedy hra,

kde hra¢ hodi kostkou a postoupi po hernim poli o tolik poli, kolik ur¢ila kostka.

" ZAPLETAL, Milos. Velkd kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991. s. 12. ISBN 80-204-0188-1.
8 Tamtéz.
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Pozi¢ni hry: ,,Do treti skupiny patii hry, ve kterych spolu hraci nebojuji ani nezavodi, ale
manévruji kameny na desce tak, aby vytvorili jistou sestavu nebo splnili urcité iikoly. "
Prikladem muize byt tfeba mlynek, halma nebo piskvorky.
Patraci hry: hraci v téchto hrach hledaji podezielého nebo fesi hadanku.

K této klasifikaci budeme muset ptidat jednu kategorii, a to vzdélavaci hry, protoze jak
z nasledného vyctu vyplyne, vyrazna ¢ast spolecenskych her méla cestou ,,snadnou a zdbavnou
vzdélat hrace, nejCastéji déti v riiznych oblastech lidského poznani — nejcastéji ze zemepisu
(jeste cCastéji narodopisu), pravidlech silnicniho provozu, a dokonce i nakupovani a spravném

slozeni jidelnicku.

3. 2. Clové&e, nezlob se! v seznamu neni

Nez otevieme samotny katalog, je nutné zminit jednu zajimavost. Kdo bude
v nasledujicim seznamu hledat asi nejslavnéj$i tuzemskou deskovou hru, notoricky zndmé
Clovéce, nezlob se!, tak ten jej zde nenajde.

,Clobrdo®, které si snad kazdy z nas pamatuje a které valna vétsina Geskych
a slovenskych domacnosti vlastni, je totiz mnohem starsi, nez by se na prvni pohled mohlo zdat.
Soucasné jde o jednu z nejrozsifenéjSich her na svét€ a ani to neni ryze ¢esky produkt.

Jak popisuje Milo§ Zapletal ve Velké knize deskovych her mizeme vystopovat puvod
Clovéce, nezlob se! az do Indie do 7. stoleti, kde vznikla a hrala se hra zvana Pacisi.&° Koncept
této hry, ktery spociva v hazeni kostkou a pohybu po hraci ploSe ze startu az do bezpeci cile,
ptevezli Angli¢ané do Evropy (podobné jako hru Hadi a Zebriky), ale zpo€atku se v komeréni
sféfe masove neuchytila.

V &eském prostiedi hra Clovéce, nezlob se! vysla pravdépodobné uz v roce
1882, respektive z tohoto roku o ni mame prvni diikaz v pramenech, a to v inzeratu Narodnich
listtt z prosince roku 1882: , Ndkladem knihkupectvi Aloise Hynka v Praze, Celetnd ul.
¢. 11 nové, vslé a tamtéz, jakoz i v kazdém radném knihkupectvi dostati Ize: Clovéce, nezlob

“81 stoji v inzeratu. Reklamni sdéleni 1akaji ke

se! Rozmarna hra pro velké kruhy dam a pani,
koupi hry 1 v néasledujicich letech.

Patent na vydavani hry Clovéce, nezlob se! mél béhem prvni republiky Ludvik Hraba,
puvodné textilni primyslnik, ktery si v Zasmukach postavil roku 1936 spolu s mistnim

truhlafem Linhartem tovarnu na nabytek. Posléze vyrobu rozsifili o vyrobu dfevénych hracek,

7 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991. s. 12. ISBN 80-204-0188-1.
80 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991. s. 137. ISBN 80-204-0188-1.
81 Ndrodni listy. Praha: Julius Grégr, 22.12.1882, 22(339, ranni vydani), s. [6]. ISSN 1214-1240.
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které vychazely pod znackou spojujici ptijmeni obou majiteltt — LINHRA. ,, Hlavnim artiklem
se stala détska hra Clovéce, nezlob se, na niz viastnil Hraba patent. Vyrobky se vyvazely do
celého svéta a firma prosperovala, “%? uvadi kolektiv autori v knize Osobnosti Zasmucka.

Ludvik Hraba ptezil druhou svétovou valku, ale jeho podnik byl v roce 1948 znarodnén
a nasledn¢ spolu s téméf s ptil druhou desitkou dalsSich hrackaiskych a dievozpracovatelskych
provozoven pfipojen do obifitho molochu hromadné nazyvaného TOFA Semily. Spolu
s podnikem pfeslo i pravo na vydavani Clovéce, nezlob se! k hrackarskému gigantu.

Proto Clovéce, nezlob se! v nasledujicim seznamu neni. Vyslo dlouho pied zadatkem
sledovaného obdobi, ale navzdory svému staii se stalo jednou z nejvydavanéjsich ¢eskych her.
Nemtzeme piesné fici, v kterém roce ji nadrodni podnik TOFA vydal poprvé, ale ze semilské
kroniky zjistujeme, Ze se tato hra spolec¢n¢ s fadou dalsich vydavala uz v roce 1956:

SED® Provoz 2 vyrabél na konci roku 1956 120 druhii hracek. [...] Velky odbyt mély
hry Clovéée, nezlob se!, Halma, Mistfi v kopan¢, Utekla nam koza. Pracovalo se i o nedélich,
aby se vyhovélo objedndavkam. 8

Z podnikového archivu ulozeného ve Statnim oblastnim archivu v Hradci Kralové
teme, Ze se hra vydavala i v roce 1967.% Na piebalu piitom byla hol¢i¢ka s destnikem a Gernym
kocourem. V roce 1980 se hra jest¢ prodavala se dvéma kluky na piebalu, jeden se mracil
a druhy jasal. Graficky odlisny byl i hraci plan. Teprve v roce 1983 ptichazi spolecnost s novym
piebalem, pod kterym jej zndme asi dodnes — se dvéma halmi¢kami® na prebalu, jedna se
sméje, druhd zufi. O Ctyfi roky pozdé&ji se hra zménila naposledy, kdy se upravil format krabice.
Grafické zpracovani zlstalo stejné.

V roce 1993 tuto hru koupil zakladatel spolecnosti Dino Toys Ladislav Mares. ,,Byli
Jjsme prvni, kdo tuto hru uvedl na trh po listopadu 1989, a vlastné to byla i jedna z prvnich her,

“87 popsal jednatel firmy Jan Slemin

kterou jsme pod hlavickou nasi spolecnosti zacali vyrabet,
v tiskové zpraveé vydané firmou u pfilezitosti vydani 450 000 kust hry mezi lety 2006 a 2010.
Celkem se podle zpravy odhaduje, Ze od roku 1993 bylo pod znackou Dino Toys vyrobeno

okolo 730 000 kusii Clovéce, nezlob se!

2 HOZNAUEROVA, Libuse, Bohuslav SATJVERA a Anna NOUZAKOVA. Osobnosti Zasmucka. Zasmuky:
Mésto Zasmuky, 2007.

8 SED je zkratka pro podnik Severocesky dfevopriimysl, ktery vznikl v lednu 1952 slou¢enim zadvodt TOFA a
Rolana. Nejprve se nazyval Rolana, pozdéji se piejmenoval na SED — Severocesky dievoprimysl. Pozdé&ji se
podnik znovu ptejmenoval na TOFA Semily.

84 Statni okresni archiv Semily, Vaclav Votodek, karton 19, inventarni &islo 67, sig. V1/2.

8 Statni oblastni archiv v Hradci Kralové, Tofa, s. p. Semily, inventarni &islo 59, karton 242.

8 Halmicka je oznadeni pro figurku pfipominajici vzdalené lidskou postavu bez rukou. Nemtizeme piesné Fici,
kdo je autorem tohoto oznaceni nebo kdy se poprvé zacalo pouzivat.

87 Tovarna na hracky v Mnichové Hradisti slavi 450 000 kusii hry Clovéce, nezlob se!. DINO Toys [online]. [cit.
2022-10-28]. Dostupné z: https://www.dinotoys.cz/press/

50



Zajimavosti je, Ze si hru Clovéce, nezlob se! nelze zaregistrovat jako ochrannou znamku.
V roce 2010 totiz definitivné skoncil soudni spor mezi podnikatelem Pfemyslem Chmelafem
a Utadem priimyslového vlastnictvi. Chmelaf totiz stat zazaloval za to, Ze mu odmitli na hru

vydat ochrannou znamku %

3. 3. Katalog deskovych her vydanych v letech 1900 az 2000

Rok 1900
Dobyvani pevnosti, valeéna hra pro dva hrace, vyrobce neznamy

Herni pole tvofilo 33 poli, které byly rozloZeny do tvaru rovnoramenného kiize. Ctverec
o deviti polich, celé¢ jedno rameno kiize, pfedstavoval pevnost, kterou branily dvé figurky
obrancii. Protihra¢ ovladal 24 figurek. Jeho cilem bylo obsadit vSech devét poli pevnosti,
obrance musel vytadit vSechny soupetovy figury. Vtip je v tom, Ze zabirat (preskakovat)
soupefovy figury mohou jen obranci, ktefi se také mohou pohybovat viemi sméry. Utoénici
zabirat nemohou a pohybuji se pouze vpred.

Dobyvani pevnosti zna svét pod mnoha jmény — Game of Assault, Festungsspiel nebo
Asalto (pod timto nazvem je hra nejvice znama i v dnesni dob¢). V 19. stoleti si dobyvaci hra
ziskala velkou oblibu a hraci plany mizeme nalézt ptfelozené do mnoha jazykli — némcinou
pocinaje, pies madarStinu, francouzstinu, italStinu i Svédstinu a také CeStinu. Je zajimaveé, ze
ceské vydani hry uloZené na staitnim zamku v Hofovicich vySlo hned v nékolikajazyéném
vydani. Na ptebalu je nadzev hry uvedeny v ¢esting, polstin€ i anglicting. Uvniti krabice byla
1 pravidla v ném¢iné.

Studium hracich plani nabizi Gzasny pohled na jemné rozdily, které si tiskati upravovali
podle narodnich vydani. Zahledime-li se na herni plan §védského a ceského vydani, tak na prvni
pohled budeme hledét na dva stejné hraci plany — stejna bastionova pevnost, stejné ilustrace
v rozich hraciho planu, ovSem pfii detailnim prizkumu zjistime, Ze namalovani vojaci pred
pevnosti jsou obleceni v rakousko-uherskych a §védskych uniformach, méni se i tvary helem
1 barva vlajky nad pevnosti.

Tato hra vSak neni ve svét€¢ deskovych her zadnou novinkou. Literatura se rozchézi

v nazorech, kdy vznikla. Nejvétsi server vénujici se deskovym hram Boardgamegeek.com® tuto

8 FRANEK, Tomas. Stdt vyhral soudni pii o Clovéce, nezlob se. Patii viem. Aktualné.cz [online]. 2010 [cit.
2022-06-26]. Dostupné z: https://zpravy.aktualne.cz/domaci/stat-vyhral-soudni-pri-o-clovece-nezlob-se-patri-
vsem/r~i:article:658430/

8 Asalto. Boardgamegeek.com [online]. [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/25988/asalto
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hru fadi na zacatek 19. stoleti, ovSem jeji historie mize byt mnohem starsi. Robert Charles Bell
v knize Board and Table Games From Many Civilizations popisuje jinou, velmi podobnou hru,
ato je Liska a husy (v ¢estin€ znama jako Ovecky a vik), kterou znala Evropa po mnoho staleti
a je podle Bella mozné ji spojit i s hrou Freystafl, ktera se objevuje ve starych severskych

sagach.%

Hadani myslének, hra pro neurdity pocet hraci, vydal Alois Hynek

,Hra tato zajimava je tim, Ze vymaha vaznéjsiho a dikladnéjsiho premysleni
a uvazovani, mame-li se dodélati Zadouciho vysledku!“®* Uvadi autor hry Frantisek Ziingel
v uvodu své hry. Nejednd se vsak o ,klasickou” deskovou hru hranou na hernim planu za
pomoci figur a kostek, ale prosté pokladani otdzek. Bohuzel, ani na knizecce neni mozné
dohledat, kdy byla vydéana. Urcujici pro nas je tedy pouze to, Ze v roce 1900 byla inzerovana
v Casopise Nové parizské mody. Je vsak mozné, Ze je starsi.

Hadani myslének spocivalo v tom, Ze spolecnost vybrala jednu osobu a ta se na chvili
vzdalila z mistnosti. Zbytek se domluvil na jednom piredmétu, ktery mél doty¢ny uhodnout nebo
vypatrat. Hra¢ pak mohl klast otdzky, zatimco ostatni odpovidali pouze: ,,ano* nebo ,,ne*.

., Treba tudiz kazdou otazku dobre napred uvaziti a klasti otazky takové, kteréz by nas
potaji domluvila. “°? V nasledujicich listech brozurky pak autor uvadi nékolik p¥ikladi, jakym

zpiisobem se hra hraje.

Hlas svédomi, hra pro neurc¢ity pocet hracu, vyrobce neznamy
Tato hra obsahovala 12 tabulek a ndvod ke hte. Vzhledem k tomu, Ze ji prodejce

9% mizeme se

inzeroval v Novych parizskych modach jako: ,, Zabavnou hru pro pany a damy,
domnivat, Ze se nejednalo o deskovou hru jako takovou, ale vice méné pomucku pro pobaveni

dospélé spole¢nosti, jako bylo vyse uvedené Hadani mysiének.

% BELL, Robert Charles. Board and Table Games From Many Civilizations. Vol. Il. London: Oxford University
Press, 1969. s. 76 a 77. ISBN ISBN 0-671-06030-9

91 ZUNGEL, Frantisek. Haddni myslenek: zajimava spolecenska hra pro pany i damy. Praha: Alois Hynek, [18--
?]. s. [3].

92 Tamtéz.

93 Nové paiizské mody: List pani a divek ceskych, 1.7.1900, 6(13). s. [26]. ISSN 1803-6341
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Rok 1902

V casopise Humoristické listy z prosince roku 1902 se objevil inzerat podany
J. H. Brandeisem, c. a. k dvornim a komornim dodavatelem z Prahy, ve kterém inzeroval sérii
her. Bohuzel pro nas, jejich popis je velmi skrovny a zabarveny snahou prodat své nabizené
produkty, proto vétsinu doprovodného textu tvoii vychvalujici superlativy. | tak je ale tento
soupis nesmirné¢ cennym seznamem deskovych her z Rakouska-Uherska.

Bohuzel pro nés, kromé nézvu a velmi stru¢ného popisku nevime nic. Nemtiizeme ani
s jistotou fici, ze tyto hry vznikly v roce 1902, Ize pouze s jistotou tvrdit, Ze v tomto roce jiz
existovaly. Piikladem toho mizZe byt rytifsko-loupeznicka hra Ratibor z Cernodolu, kterou sice
inzerat vychvaluje jako ,,novou®, ale pfi trose patrani stejnou hru objevime v reklame jiz v roce
1894. Timto zjisténim nam sice ubude hra v seznamu pro roky nasledujici po prelomu stoleti,

nicméné je to diikkaz bohaté vydavatelské ¢innosti i pted rokem 1900.

Lotto, hra o nahodé pro ,,vétsi pocet hraca*, vyrobce neznamy

Princip hrani Lotta je velmi znamy a udrzel se dodnes, jen je vice znam pod oznacenim
Bingo. Kazdy hra¢ dostal tabulku s ¢isly a nasledné si kazdy ze sacku bral po jednom kamenu
s Cislem a dosazoval jej do své tabulky. Kdo ji zaplnil jako prvni, vyhral.

Lotto se v dobovém tisku objevuje velmi Casto, velmi hojné vSak znacila zkratku od
slova ,loterie“ a lakala na pohddkové finan¢ni vyhry. Lotto jako spolecenskd hra byla
inzerovana nejen v roce 1902, ale i o dva roky pozdéji, a i v roce 1915. Verzi z roku
1904 prodejce inzeroval jako: ,, Krabici s tabulkami a 90 cisly. “** Hra ale méla fadu variant,

a to veetné té pro déti.

Zoologické lotto, hra o nahodé pro ,,vétsi pocet hraci“, vyrobce neznamy

Misto obyc¢ejnych tabulek s ¢isly obsahovala tato verze lotta obrazky zvitat. Hra se hréala
na stejném principu, jen pro déti vyrobce zjednodusil nutnost znat ¢isla a nahradil je obrazky.
Podle inzeratu z roku 1915 existovala i verze bez zvitat s: ,, Riiznymi zabavnymi obrazky. “%
Lotto je jedna z her, kterd se mezi détmi t¢é8i velké oblib€ i v dneSni dob¢. Na trhu lze

nalézt fadu riznych vydani a variant, ale v drtivé vétsiné se jedna o obrazkové, piipadné rovnou

o zvifeci varianty. Ciselnd varianta vymizela.

% Nové parizské mody: List pani a divek ceskych, 1.12.1904, 10(23). s. [33]. ISSN 1803-6341
% Nové paiizské mody: List pani a divek ceskych, 15.11.1915, 28(4). s. [10]. ISSN 1803-6341
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Zvoneéek a kladivo — kromé nazvu o této hie nevime nic.

Mnozilka, vzdélavaci hra, pocet hraci neznamy, vyrobce neznamy

Popisek z Humoristickych listit je velmi vymluvny: ,,Hra spolecenska poucnd a veseld,
prileZitost se hravé mnozilce naucit.“*® O dva roky pozdgji se jiz prodava spolecenska hra na
stejném principu, ale jiz pod nazvem Ndasobilka. Nebyla to vSak jedind vzdélavaci hra, kterd se

v té dob¢ vyskytovala na trhu.

Komensky, vzdélavaci hra, pocet hraci neznamy, vyrobce neznamy
Touto hrou: ,, Lze ditky hravym zpiisobem se ctenim a skladanim slov a vét seznamiti. '

V obsahu nechybéla ani cizojazyc¢na literatura.

Cesko-francouzska spolecenska hra, vzdélavaci hra, pocet hraci neznamy, vyrobce

neznamy — krom¢ nazvu o této hie nevime nic.

Ceské zvuky, vyukova hra, podet hradi neznamy, vyrobce neznimy
Tuto hru tvofil vybér z ¢eskych basni a pisni, které vedly hrace k tomu, aby si je

zapamatoval, ptfipadn¢ jejich text pfipomnél.

Husic¢ky — krom¢ nazvu o této hie nevime nic.

OSkubany vrabec, pocet hraci neznamy, vyrobce neznimy
Nazev i popisek v inzeratu napovida, ze piijde o hru s ptaci tematikou: ,, Velmi zajimava

a veseld hra s ptiky a kobylkami na poli.“%®

Krasostrelec, pocet hraci neznamy, vyrobce neznamy
Velmi pravdépodobné Slo o hru zaloZenou na zru¢nosti hract. Podle popisku hra
obsahovala Sipku, stielnici a kulicky, coz napovida, ze cilem hract bylo vhodit nebo postréit

kuli¢ku co nejblize ke zvolenému cili.

% Humoristické listy: Archiv ceského rozmaru a vtipu. Praha: Josef Richard Vilimek, 5.12.1902, 45(49). s. (8).
ISSN 1802-7210

9 Tamtéz.

% Humoristické listy: Archiv ceského rozmaru a vtipu. Praha: Josef Richard Vilimek, 5.12.1902, 45(49). s. (8).
ISSN 1802-7210
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Détské slasti a strasti, pocet hra¢i neznamy, vyrobce neznamy

Vice nez to, e hra obsahuje: ,, Loutky, kostky a karticky, “%® o této hie nevime.

Halma, pozi¢ni pro dva hrace az ¢tyri hrace, vyrobce neznamy

Jedna se o strategickou deskovou hru pro dva az ctyfi hrace, kterou vymyslel
v roce 1880 americky chirurg George Howard Monks. Cilem hry je dovést svych 13 figurek na
protilehlou stranu herniho planu, které mé rozméry 16 x 16 poli. V roce 1902 o ni inzerat

«100

Vv Humoristickych listech referuje jako o: ,, Nejnovéjsi poutavé hre, je tedy mozné, Ze se

Halma do Cech dostala pravé na prelomu stoleti.
Dostihy, zavodiva hra pro 2-5 hracu, vyrobce neznamy

Inzerat v Humoristickych listech hru popisuje jako: ,, Velmi zajimavé pro mladez
i dospélé, sestavajici z kostek, planii, konicku a jezdcii. “*°! Stejné pojmenovanou hru Ize objevit
Vv inzeratech z let 1904 i 1915. Z posledniho roku dokonce méame perokresbu hry, nemtizeme
vsak s jistotou fici, ze pravé rok 1902 je prvni, kdy se Dostihy objevily na trhu. Ale mtizeme
o nich rozhodné tvrdit, Ze se t&Sily oblibé mezi hraci, kdyz se udrzely tolik let v prodeji. Inzerat

z roku 1915 o nich hovoti jako o: ,,Znamé a zabavné hre, «102

coz podporuje tezi
o dlouhotrvajici oblibé hry.

Po strance herni byly Dostihy velmi jednoduché — zavodni figurky hraéu predstavovali
cinovi jezdci na konich, zavodilo se na ovélu tvofeném velmi tzkymi policky a pocet poli, které
kin za kolo ub¢hl, ur€oval hod dvéma kostkami. Zajimavosti mize byt, Ze se v roce

1915 prodavala hra hned v Sesti riznych provedenich.

Skluzavka, pocet hraci neznamy, vyrobce neznamy

Otazkou zlstava, zda toto byla jesté stile deskova hra, nebo uZ jen dimyslna
mechanickd hracka. Popisek hry napovida, Ze by mohlo jit o to druhé: ,, Viiz s figurami ditky
obveselujici, obsahuje baldachyn, praporce, zvonek atd. “**® Dluzno viak podotknout, Ze neslo

0 Zadnou miniaturni zaleZitost, ale o metr a pil dlouhou skluzavku.

9 Humoristické listy: Archiv ceského rozmaru a vtipu. Praha: Josef Richard Vilimek, 5.12.1902, 45(49). s. (8).
ISSN 1802-7210

100 Tamtéz.

101 Tamtéz.

192 Nové parizské mody: List pani a divek ceskych., 15.11.1915, 28(4). s. [10]. ISSN 1803-6341.

193 Humoristické listy: Archiv éeského rozmaru a vtipu. Praha: Josef Richard Vilimek, 5.12.1902, 45(49). s. (8).
ISSN 1802-7210.
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Silaci v Tivoli, po¢et hra¢i neznamy, vyrobce neznamy
Pro tuto hru plati stejna pochybnost jako pro Skluzavku. Podle Humoristickych lista si
«104

totiz: ,,Ctyfi silaci podavali na leSeni kulicku, coz zni spiSe jako popis mechanické,

pohyblivé hracky nez deskové hry.

Koloto¢ — kromé ndzvu o této hie nevime nic.

Hra s pevnosti, valeéna hra pro dva hrace, vyrobce neznamy

O této hie vime pomérné dost: ,, Pozustava z 26 osob a planu zndzornujictho hrad, ve
kterém se obhdjci postavi proti iitocnikim. “*°> Cili muselo jit o hru vale¢nou, v niz jeden
z hraca hrad branil a druhy se jej snazil obsadit. Tento koncept je znamy dodnes. Bohuzel ale
netusime, pomoci jakych hernich mechanik se obléhdni uskuteciiovalo. Je ale mozné, ze Slo

0 variaci na hru Dobyvani pevnosti, popsanou vyse v této kapitole na strané 50.

Rok 1904

Dvorni a komorni dodavatel J. H. Brandeis si pied Vanoci roku 1904 podal dalsi inzerat,
tentokrat do Casopisu Nové parizské mody: List pani a divek ceskych. Nabidka obsahovala
soupis spolecenskych her, n¢které se opakovaly ze seznamu z roku 1902, ¢ast ale byla zcela
nova. Bohuzel, tento inzerat byl na popisky jesté skrovnéjsi nez ten v Humoristickych listech,
takZe o novych hrach uz netuSime viibec nic.

Napiiklad hru Chriap! zde c. a k. dodavatel Brandeis popsal slovy: ,, Veseld hra
spolecenskad — pro staré i mladé. “*° Stala tehdejsi korunu dvacet a vétsi vydani dvojnasobek.

To je vSe, co se o ni dozvidame. Jeho seznam je ale 1 piesto obSirny a obsahuje nasledujici hry:

Salta, strategicka hra pro dva hrace, vyrobce neznamy

Mohlo by jit o spolecenskou hru pro dva hréce, kterd vznikla v roce 1900 v Némecku
a ktera se hrala na Sachovnici o rozmérech 10 x 10 poli. Jedné se o obdobu damy. Kazdy hrac¢
mél k dispozici 15 kament oznacenych znakem slunce, mésice a hvézdy a jejich cilem bylo

obsadit pocatecni postaveni soupete diiv, nez tak u€ini on na druhé strané herniho planu.

194 Humoristické listy: Archiv ceského rozmaru a vtipu. Praha: Josef Richard Vilimek, 5.12.1902, 45(49). s. (8).
ISSN 1802-7210.
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Hrac¢i mohli podobné jako v damé hybat kamenem o jedno pole doptedu, dozadu
i Sikmo, mohli i pfeskakovat figury soupefe, pokud za nimi bylo volné misto, ale takto
preskocené kameny ze hry nevypadéavaly. Hra¢ miize zdmérn€ posunout svou figuru pied
soupefovu a fict: ,,Salta® (skakej), ¢imz jej donuti preskocit jeho figuru, aby tak uvolnil

blokované misto.0’

Pestra cesta, neomezeny pocet hraci, vyrobce: Josef R. Vilimek

Mohlo by se jednat o vlasteneckou hru z roku 1895 nazvanou Pestra cesta Zemémi
Koruny Svatovaclavskeé. Hru: ,, Pro radost ceskym détem slozil k ndavrhu redakce Malého
ctendre J. V. Rychtarik. Hru ilustroval V. Cerny a K. Stapfer, “*°® stoji na prvni strance pravidel.
Pestrou cestu pak vytisklo vydavatelstvi Josefa R. Vilimka v Praze.

Herni plan tvofil zhruba obrys dnesni Ceské republiky, kudy vedla cesticka a jak autofi
pravidel uvadgji: ,, Vychodistém je zlata slovanskd Praha. ' Hru mohl hrat libovolny podet
hraca a jejich pohyb po planu urcoval hod dvéma kostkami. (V pravidlech je napsano, Ze si
herni kostky i1 hrac¢ské znamky — platidlo — mohou v obchod¢ ihned dokoupit, tedy herni
komponenty nebyly soucasti baleni hry).

Pravidla od hraci vyzadovala, aby pole, kam jejich figura vstoupila, poznali a nahlas jej
vyslovili. Kdo opomnél, platil penizek do herniho banku.

Na bilych polich necekalo cestovatele zadné ptekvapeni ani zddnd povinnost. Ale
u kazdého ¢isla nalezneme v pravidlech krati¢ky popisek, o jaké misto se jedna. Kdo vstoupil
napiiklad na ¢islo 18, navstivil pomysiné obec Veseli (mySleno Veseli nad LuZnici). U ni je
psano: ,, Diilezita stanice Zeleznicni — rodisté spisovatele ceského Viclava Filipka.“**° Pod
¢islem 27 se skryval hrad Rozmberk. ,, Hrad, od néhoz psal se slavny cesky rod ,z Rozmberka *
— soukenictvi a puncocharstvi. “t

Zelena pole s tuénym obrysem kromé pouceni vSak skryvala i ,,zdbavu®. Kdo vstoupil
na nékteré zabavné pole, spustil se v pravidlech uréeny efekt. Naptiklad pti navstéveé Kiivoklatu
musel hra¢ zaplatit kastelanovi (do banku hry) jeden herni penizek. Za navstévu ,,Pamatniku

Ceské slavy®, tedy hradu Karlstejn, mohl cestovatel postoupit hned o devét poli kupiedu.

24

107 BELL, Robert Charles. Board and Table Games From Many Civilizations. Vol. II. London: Oxford
University Press, 1969. ISBN ISBN 0-671-06030-9

108 Pravidla hry Pestra cesta Zemémi Koruny Svatovéaclavské, sbirka her Bronislavy Hazuzové.
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hru, ale nejen to. ,, Hrdc, ktery se vrati do Prahy na Hradc¢any do chramu Svatovitského
a provola: ,Slava vsem nasim velikanim®, oslavovan jest jako vitez. Urci nékoho ze
spolucestujicich, aby prednesl nékterou baseit Svatopluka Cecha, nacez spolecnym zapénim

pisné ,Kde domov miyj * se hra skonci... “**?

Lov udici, pocet hracii neznamy, vyrobce neznamy
Pravdépodobné §lo o simulaci rybolovu, kdy hrac¢i méli v rukou malé udicky a snazili

se s nimi vytahnout ryby z rybniku.

Maly krasostielec — kromé nézvu o této hi'e nevime nic.

Obrazkova loterie — kromé nazvu o této hie nevime nic.

Nasobilka — kromé nazvu o této hie nevime nic.

Cirkusové Sibfinky — krom¢ nazvu o této hie nevime nic.

Sokolské zavody — kromé nazvu o této hie nevime nic.

Rok 1910

Z roku 1910 se dochoval Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych nédkladem
firmy Jos. R. Vilimek. J. R. Vilimek patfil mezi ptedni prazské nakladatele a do svého portfolia
zahrnul i tisk spoleGenskych her. Cast z nich publikoval také ve vyroé¢nim soupisu k roku
1910. Tento pramen poskytuje bohaté informace o vybranych hrach, nebot’ kazda z nich je
opatfena nejen diikladnym popisem, ale dokonce také velkou ilustra¢ni fotografii. Pravidla sice
nezname, ale muzeme si z dostupnych stiipkt informaci slozit velmi sluSny obrazek, jak se
ktera hra hrala a jak vypadala. Jediny problém, ktery mame, je opét ten, Ze jde o vyro¢ni soupis
vydavanych her, nikoliv novinek, proto nemtzeme s jistotou ur¢it, kdy hra skute¢né vznikla.
Napiiklad v knize uvedena Pestra cesta vznikla jiz v roce 1904 (nebo 1895). Mame tedy opét
pouze jistotu, Ze uvedené hry v roce 1910 existovaly a prodavaly se na trhu.

Cast inzerovanych her v§ak nebudeme uvadét. I kdyz o né Vilimkiv katalog hovoii jako

112 pravidla hry Pestra cesta Zemémi Koruny Svatovaclavské, sbirka her Bronislavy Hazuzové.
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o ,,spolecenskych hrach®, jsou to predméty, které jiz spadaji do kategorie hracek, nikoliv
deskovych her. Je to naptiklad ,,hra* Obrdzky z ceskych déjin, coz jsou hraci kostky, z nichz $lo
slozit vyjevy z historie Cechtl, a to tieba: ptichod Cechli do Cech, Divéi valku, Oldiicha
a Bozenu, Pfemysla Otakar II. u Kressenbrunnu ¢&i smrt Jana Husa.'!® Dalsi takto vynechanou
hrou je Nase vlast, coznebylo nic jiného, neZ mapa ¢eskych zemi rozstiithana do vroubkovanych

dilkd a cilem hry bylo tuto mapu zkompletovat.

Co Cech to Sokol, hra pro 3 aZ 6 hraci, vyrobce Josef. R. Vilimek

S popisem této hry je ta potiz, Ze popisek v katalogu je dlouhy a nadmiru kvétnaty, ale
o zpusobu hrani této hry nefikd prakticky nic. Paradoxné¢ nepomtize ani fotografie, ktera
zobrazuje figurky cvicencu a karty s naznac¢enymi cviky.

Vydavatel hru popisuje takto: ,, Kdo mél prilezZitost pozorovati, s jakym zdjmem sleduji
deti Sokoly pri cviceni, jest jiz pFedem jist, Ze této hry uchopi se ditky s velkou radosti. A je to
vysveétlitelno: mohou hrati ulohu nacelnika, veleti celéemu druzstvu malickych kovovych
Sokolikii, zastoupenych ostatnimi spoluhrdci, uci se sokolskému ndzvoslovi a zvlast jsou-li
¢leny sokolského dorostu, ponori se v tuto hru s celym nadSenim, jehoz je schopna jejich mlada,
vnimava duska. A nejen zZe se mladi hrdci dobre bavi a uci se znati télocvicné povely i nazvy
riiznych vykonii, ale v dusickach jejich sili laska k vznesenym ideam Tyrsovym, jejich charakter
se tribi a s vetsi jeste jistotou, s vétsim jeste nadSenim stavi se pak v rady skutecnych Sokolikii,
aby tuzili své mladé svaly, rostli a silili k radosti rodicii a chloubé viasti. “***

Vlastenectvi a sokolsky duch z popisku mizeme vyslovené citit, le¢ vypovida vic
o mySlenkovém ukotveni nakladatele nez o hie samotné. Je dost pravdépodobné, Ze jeden

z hracu se chopil role vedouciho, ktery predcvicoval — pouzival karty s riiznymi cviky — a jeho

spoluhraci je museli na hernim planu (nebo ve skute¢nosti) napodobovat.

Ceské hvézdy, karetni hra pro 3 aZ 8 hraca, vyrobce Josef. R. Vilimek
U této hry je popisek jiz dostate¢ny na to, abychom si o hie utvoftili velmi dobry obréazek.
Slo vlastné o vlastenecké kvarteto. Ceské hvézdy obsahovaly 32 velkych karet natisténych na

tuhé lepence. Na nich byli vyobrazeni podle origindlu akademického malife Jana Vilimka

113 Barevné kostky poti§téné obrazky — kubusy — z nichz d&ti sklddaly obrazky, byly pozdé&ji velmi hojng
vyrabény narodnim podnikem TOFA Semily.

Y4 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych ndkladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 200.
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(synovec vydavatele J. R. Vilimka): ,, Vynikajici ¢esti muzi a Zeny, a to vZdy ¢tyri od stejného
oboru. “1°

Hraci si mezi sebou rozdali vSechny karty a nésledn¢ si mezi sebou karty vymeénovali.
Cilem bylo zkompletovat ¢tvetici karet ze stejného oboru a tu vylozit pied sebe na stil. Kdo se
timto zptisobem zbavil vSech svych karet jako prvni, vyhral. ,, Ze neni nouze o smich, je
prirozeno; co md viak cenu nejvétsi, je, ze ditky se hravé nauci zndt nase velikany,

neopomind autor Vilimkova katalogu pfipomenout také poucny a vlastenecky element celé hry.

Ceské lotto, hra pro 2 aZ 12 hraci, vyrobcee Josef R. Vilimek

S touto hrou jsme se jiz setkali — Lotto nebylo zddnou novinkou na poli deskovych her
v Rakousko-Uhersku, zajimavé ale je, Ze i této obycejné hie dokazal dodat Vilimek narodnostni
podtext. V nabidce pfitom mél dvé verze — levnéjsi v lepenkové krabici (stala tii rakouske
koruny) a draz§i v dievéné ,, po starocesku pomalované truhlicce “*' (ta stila &tyfi koruny).

Na rozdil od inzerenta Brandeise se Vilimek nebal propagovat i klasické lotto jako hru
pro déti, nebot’ jeji vychovny raz se da velmi snadno obhdjit: ,, Znamada tato hra dovede zabaviti
malé i velké. Pro déti ma velky vyznam tim, Ze se nauci znati dobre cisla a pri urcitych variacich
hry uci se i scitani a odcitani. Pokladni vyda za vklad nekolik tabulek, vyvolava cisla, tazena ze
sacku, ostatni hraci, pokud je maji v tabulkach, pokryvaji je barevnymi papirovymi kolecky.
Vyhrava ten, kdo ma prvni v jedné radce pokryta dveé, tri, pak ctyri Cisla, konecné radek i celou

tabulku. <118

Cim budes?, hra pro libovolny poéet hraéd, vydal Josef R. Vilimek

Spise nez deskovou hrou s pevnymi pravidly slouZila karetni hra Cim budes? ke
vSeobecnému pobaveni. Hraci si mezi sebe rozdali 48 karet s ilustracemi ceského maliie
a ilustratora Stanislava Hudecky a ty si mezi sebou vyménovali. Bohuzel ale piesné nevime
mechaniku, podle niZ se karty ménily.

., Obrazky, nalepené na silném papire, rozdeli se mezi hrace, kteri si je dle urcitych
pravidel vymeénuji, dovidaji se z vysledku hry, ¢cim budou. Déti se pri tom dosti nasméji, zvlast

kdyz nékdo touzi byt jenerdlem a stane se tieba portyrem, “*'° dodava popisek v katalogu.

15 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych ndkladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 201.

116 Tamtéz.

17 Tamtéz.

118 Tamtéz.

119 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych nakladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 202.
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Do Prahy je cesta dlouha, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydal Josef R. Vilimek

Herni plan zobrazoval mapu Cech, na které byly zakresleny cesty, které z riznych koutd
zem¢ vedly do Prahy. Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze se jedna o velmi jednoduchou
zavodivou hru, kdy o vitézi rozhodne nahoda pii hazeni kostkou. Ne vSak v piipadé této hry,
protoze po vstoupeni na konkrétni policka se hracova figurka ocitla na apln¢ jiné cesté v uplné
jiné Casti herni mapy. Popisek také neopomina piipomenout, Zze hra kromé zabavného

charakteru ma i silny edukaéni vliv, nebot’ si diky ni hra¢i snadno zapamatuji mapu Cech.

Horymiriv skok, zavodiva hra pro 3 az 6 hracu, vydal Josef R. Vilimek

Popisek u této hry je nesmirné cenny, nebot’ se ve snaze vychvalit vlastni hru zmifluje
i o hrach jinych: ,, Cim tato hra vynikd nad podobné némecké ,, dostihy “, jest jeji ryze cesky raz,
zajimavost i provedeni.“*?*® Zminéné ,dostihy* mohou byt zavodivou hrou Dostihy z roku
1902, ktera napodobuje jizdu koni po dostihovém okruhu. Je zajimavé, Ze se o ni Vilimkiav
katalog zminuje jako o ,,némecké®, protoze dostupné informace nenaznacuji, Ze by se jednalo
o hru némeckou nebo Némci vydavanou. Je ale dost dobfe mozné, ze Dostihy mohly byt kopii
hry vydévané v némecky mluvicich zemich.

Kdyz se vratime k Horymirové skoku, tak si na jeho vydani dali ve Vilimkové
nakladatelstvi zalezet. V katalogu mizeme &ist: ,, Akademicky malii Karel Stapfer nakreslil tu
plan starobylého Vysehradu, k nemuz je pripojena kovova figurka Horymira na koni a nékolik
figurek zbrojnosu, jichz ulohou jest chytiti Horymira na utéku. Postup hry je urcovan vrchy
kostkami a jest se vSem hraciim brati ustanovenym zpiisobem, pri cemz museji prekonavati
mnozstvi rozmarnych prekazek.“'?* Herni plan, tedy samotny Vys$ehrad, pfitom tvofila do

7w o

spiraly a zato¢ena draha z policek, po nichz figurky hraca postupovaly.

Hra barev, sazeci hra pro libovolny pocet hraci, vydal Josef R. Vilimek

Princip této hry byl nesmirné jednoduchy, le¢ jejich provedeni nadmiru originalni
a netradi¢ni. Ke hie se totiz pouzivaly barevné kotouce rozdélené do Sesti poli. Kazdé bylo
vyvedené v jiné barv€ a opatfeno obrazky. Hraci hru hrali tak, Ze na libovolnou barvu mohli
vsadit ¢ast nebo vSechnu svoji herni hotovost a pak hodili kostkou. Na ni nebyla ¢isla, ale jeji
stény barevn¢ odpovidaly barvam na hernich polich. Padla-li hraci barva, na kterou vsadil,

vyhral bank.

120 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych nakladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 203.
121 Tamtéz.
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Mala zahradnice, strategicka hra pro 2 az 6 hraci'??, vydal Josef R. Vilimek

Mala zahradnice méla za cil pobavit a vzbudit v hracich, predevsim ale v hrackach, lasku
k zahrad¢ a zahradniceni. Popis hry je v katalogu vice nez vymluvny:

., Krasné pomalovany plan hry vzbudi v divkach uplnou illusi veliké zahrady s mnoha
zahony, plnymi kvétin. Divky rozdéli se o zahony, které osazuji kvétinami, kdo je se svou praci
nejdrive hotov, vwhrava. Hra provadi se takovym zpuisobem, ze divky obdrzi ctverecky tuhého
papiru, na nichz jsou tytéz kvétiny, jako v zahradé (planu hry). Témito ctverecky pokryvaji své

zahonky dle pravidel, které vsem ticastnicim zpiisobi veselou kratochvili. “'%3

Hra letem ¢eskym svétem, soubor her pro 1 az 6 hraci, vydal Josef R. Vilimek

U této hry neni jisté, zda se prodéavala jako celek, nebo Slo o tfi rizné hry prodavané
samostatné a které spojovalo pouze téma Ceské zemé zpracované tfikrat jinak.
Pravdépodobnéjsi je tato druhd varianta, nebot’ v katalogu jsou uvedené tii samostatné ceny.
Uvadim je zde spiSe pro uplnost souboru nez pro hry samotné. Nejedna se totiz o klasické
deskové hru, ale o prostou skladacku obrazkl rozdélenych na malé trojuhelniky, strany kostek

nebo rozstithané na kousky jiz pfipominajici dilky dnesniho puzzle.'?*

Mosaika, skladaci hra pro 1 azZ 6 hraci, vydal Josef R. Vilimek

Z obsahu krabice, ktery tvotily malé trojuhelniky, bylo mozné slozit obrazky: Nérodni
divadlo v Praze, FrantiSkovo nabtezi v Praze, zimek Hlubok4, Krumlov, Labsky vodopad, Hrad
Orava na Slovensku. Kromé¢ klasického puzzle skytal obsah Vilimkovy mosaiky i prostor pro
kreativitu, protoze na rubové stran¢ dilki byly natistény rizné barvy a z téchto pestrobarevnych
trojuhelniki mohl jiz hrac¢ skladat libovolné obrazce podle své fantazie, nebo podle prilozeného

vzoru.1?®

Maly sadar, hra pro 2 az 6 hraci, vydal Josef R. Vilimek
Hraci si mezi sebe rozdélili Sest tabulek, na kazdé z nich byl vyobrazeny jiny druh
stromu: ofech, hruSka, jablon, Svestka, tfeSen, oranZovnik. V lepenkové desce byly vyseky, kam

presné zapadly malé dilky s ovocem nalepené na tuhych kartoncich. Soucasti hry byla

122’y katalogu je explicitn& uvedeno ,,divek*.

123 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych ndakladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 204.

124 Tamtéz.

125 Tamtéz.
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1 Sestisténna kostka a na kazdé strané¢ byl vyobrazen jeden plod. Hraci se stfidali v hazeni

a Cekali, az jim padne plod jejich stromu, aby jej mohli osadit (vlozit do vyfezu na herni desce).

Obrazkové domino, libovolny pocet hracu, vydal Josef R. Vilimek

Princip domina byl v Rakousko-Uhersku, potazmo v celém svété znamy jiz po staleti,
v nakladatelstvi Josefa R. Vilimka se vSak z této letité hry rozhodli u€init i zdbavu pro mladsi
hrace a dikladné to v katalogu okomentovali: ,, Zaklady obvyklé hry v domino jsou i zaklady
této hry. Zde vsak na kostkach nejsou nudné body, nybrz obrazky, které samy o sobé jiz velice
poutaji. Kdo nékdy hral domino, vi, co ruznych zpiisobu hry lze si utvoriti, a i zde je tomu tak.
Z vyznamnych obrazku ozivuji déti sve déjepisné a zemépisné védomosti a hravé se v nich

utvrzuji. “1%

Perly &eskych vlasti'?’

, pro 2 az 9 hraci, vydal Josef R. Vilimek

Pravidla této hry nejsou jasna, v katalogu se jejich popis prakticky nevyskytuje. Mohlo
ale jit o dalsi variantu kvarteta. ,, Hra tato sestava z 18 tvrdych, krasne pomalovanych tabulek,
na nichz vzdy nekolik vyrezii pro podobizny slavnych muzii, které jsou na zvlastnich kartoncich
pripojeny v sacku. Neveérili byste ani, jak rado, rychle a bezpecné nauci se i zcela malé ditko
zndti tvare nasich velikdnii, i si zapamatuje, co ten ktery muz ucinil slavného. Ze se pii tom bavi

vyborné Nejen déti, ale i dospélé, o tom se kazdy presvedci jiz pri prvém pokuse. 1?8

Zabavné skladanky, pro 2 az 10 hraci, vydal Josef R. Vilimek

Hra obsahovala v podstaté karetni Scrabble, respektive jeho zjednoduSenou variantu.
V krabici se nachazelo mnozstvi karticek, na kazdé bylo nati§téné jedno pismeno. Hréci si je
mezi sebou rozlosovali a pak kazdy z toho, co dostal, skladal slova podle danych pravidel (ta

ale nezname).'?°

126 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych nakladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spélena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 206.

127 Nejedna se o pieklep, jak katalog, tak na fotografii se hra jmenuje takto.

128 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych nakladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 208.

129 Dnes se na ¢eském trhu prodava podobna hra od vydavatelstvi MindOK, mé nazev Bananagrams a kromé
atypického tvaru — prodava se v pytliku pfipominajici banan, obsahuje mnozstvi plastovych desticek z pismeny,
ze kterych hraci tvoii slova. Nepotiebuji na to zadny hraci plan ani slozité skorovani jako v pfipadé¢ hry Scrabble.
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Sest vyletii, védomostni hra pro 2 aZ 6 hradi, vydal Josef R. Vilimek

Hraci v krabici nalezli Sest tabulek z kartonu a barevné obrazy Hradc¢an a Karlova mostu,
Vysehradu, Narodniho muzea, hradii Karlstejn a Pernstejn a Kutné Hory. Obrazy byly
oc¢islovany a na rubu mély odpovéd’ na otazku, ktera byla na souhlasném misté tabulky. Zbytek
popisu jiz nechme na Vilimkovu katalogu:

., Kdo chce obdrzeti ze sacku vytouzeny ctverecek, musi nejdiive zodpovédet otazku (ze
zemepisu nebo déjepisu), ktera na neho pripada. Déti, snazici se, aby vyhraly, to jest aby jejich
tabulka byla uplné vyloZena destickami, brzy hravé osvoji si zdkladni védomosti zemé

— i déjepisné, které se vztahuji vidy na prislusné obrazky. “**°

Rok 1915
Podobné jako vySe zminény rok 1904, i v tomto roce uvadime hry, které byly inzerovany
V Novych parizskych modach, ¢ili mizeme bezpecné tvrdit, Ze v tomto roce byly jiz prodavany,

ale mohly vzniknout i dfive. K tomuto roku je vSak mame bezpecn¢ dolozeny.

Boj o Balkan, pocet hracii neznamy, vyrobce neznamy

V roce 1915 valka naplno zufila na balkanském poloostrové!®!, ale spiSe nez valeéné
udalosti z aktualni doby, reflektovala pravidla star$i udalost, kterou soudoba historie souhrnné
oznaduje jako Balkanské valky. Jak uvadi Richard C. Hall v knize The Balkan Wars!®, nové
vzniklé balkanské staty bojovaly nejprve proti Osmanské 1151 a nasledn€ mezi sebou — naptiklad
Bulharsko proti Srbsku, Recku, Cerné Hofe a Rumunsku. Tuto nepichlednou situaci
reflektovala pravidla hry spis, nez aktualni konflikt z roku 1915.

Hra zachycuje boj balkanskych stati na hernim planu, ktery pomérné vérné zobrazuje
mapu poloostrova. Hra¢i méli k dispozici 26 kovovych figurek vojint, kostky a herni penize,
s nimiz zabirali izemi svého soupefe a sami se je naopak snazili udrzet. Zajimavosti je, Ze se
hra prodavala hned ve dvou vydanich — s kovovymi figurkami stala 6,60 korun, s dfevénymi

postavami pouhé Ctyfi koruny.

130 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych ndkladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 209.

131 Jen pro ilustraci: Dne 11. fijna 1915 vyhlasilo Bulharsko valku Srbsku, o tfi dny pozdéji se piidalo Bulharsko.
Dne 15. fijna pak Britanie a Cernd hora vyhlasila valku Bulharsku a pozdé&ji se pfidala i Francie, Itélie a Rusko.
Srbské vojska koncem roku utrpéla te€zké porazky.

12 HALL, Richard C. The Balkan Wars 1912-1913: Prelude to the First World War. New York: Routledge,
2000. ISBN 9780415229470.
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Draci hrad, pocet hra¢i neznamy, vyrobce neznamy

U této hry neznadme pravidla, le¢ zachovala se ilustrace hry a jejich komponentt.
V krabici se nachdzel bohat€ ilustrovany hraci plan piedstavujici pohadkovou krajinu s horami,
nizinami i velkym stfedovékym hradem. Hra obsahovala také figurky draka, prince, tii rytifa
a $aska, kostku a herni penize. Mizeme se tedy domnivat, Ze $lo o klasickou zavodivou hru
v tom smyslu, ze hraci figurkami prince, rytifti a SaSka postupovali po hernim planu vstiic

pevnosti s drakem a na cesté na né& ¢ekaly rizné prekazky i vyhody.'%

Obléhani Drinopole, pocet hraci neznamy, vyrobce neznamy
O tématu této hry neni pochyb a stalo se jim dobyti osmanské pevnosti Drinopol, coz
podle Petra Matéjcka z Vojenského historického ustavu Praha znamenalo definitivni zlom
v prvni balkénské vélce. ,, Pdd Drinopolu a ndsledné dobyti poslednich tureckych pevnosti na
Balkané znamenaly celkové vitezstvi pro Srbsko, Bulharsko, Cernou Horu a Recko. “*3*
Bohuzel ale, jak dobfe zndme téma a inspiraci pro hru, tak naopak viibec netusime, jak
se hra hrala. Jediné, co mame k dispozici, je popisek: ,, Zajimava hra tato obsahuje plan

135 7 ¢ehoz miizeme usoudit, Ze hra¢i obsazovali figurkami vojaka

pevnosti a figurky vojinu, ‘
na hernim planu osmanskou pevnost, pravdépodobné pomoci hodi kostkou, ale vice se o hie

nedozvime.

Povidam, povidam pohadku..., pocet hra¢i neznamy, vyrobce neznamy

Podle popisku v inzeratu by mé¢lo jit o hru podobnou lottu.
Na severni to¢nu, zavodiva hra pro 6 hraca, vyrobce neznamy

Popisek u této hry je velmi strohy, le¢ mizeme z néj rekonstruovat pomérné mnoho
informaci. M¢lo jit o hru podobnou jiné spoleéenské hie, a to Dostihy. Krabice obsahovala herni
plan, kostku a Sest figur a lze tvrdit, ze §lo o zavodivou hru, ve které hrac¢i postupovali pies

zamrzlou Arktidu az k severnimu p6lu.**

133 Nové parizské mody: List pani a divek ceskych., 15.11.1915, 28(4). s. [10]. ISSN 1803-6341.

134 MATEJCEK, Petr. Dobyti Drinopolu a prvni balkdnskd valka. VHU PRAHA [online]. Copyright ©
Vojensky historicky Gstav Praha [cit. 20.06.2022]. Dostupné z: http://www.vhu.cz/dobyti-drinopolu-a-prvni-
balkanska-valka/

135 Nové parizské mody: List pani a divek ceskych., 15.11.1915, 28(4). s. [10]. ISSN 1803-6341.

136 Tamté.
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Chiiap — Lap, pocet hraci neznamy, vyrobce neznamy
S velkou pravdépodobnosti se jednad o stejnou hru, kterd byla inzerovand jiz v roce
1904. Tentokrat vSak uz zname i popis komponentt, nikoliv vsak pravidel: ,,.Zndmad tato hra

s obrazkovymi kartami se tési oblibé zvidstné u déti. V hezké krabici s 192 kartami. “*'

Narodni stielnice, pocet hracii neznamy, vyrobce neznamy

U této hry sice zname ilustraci, ale z jeji analyzy ani z popisovaného obsahu nelze
rekonstruovat, jak se hra hrala. Soucasti hry bylo tahadlo a kulicky, takze je mozné, Ze se
pomoci tahadla ,,vystielila® kulicka z malé krabicky v pravém dolnim rohu herni krabice, aby
se kuli¢ka zastavila v prohlubni na nékterém z cilii, které byly namalované na dn¢ krabice.
Ilustrace napodobovala dobou stielnici s kovovymi teréi, které se zacaly po zdsahu hybat a hrat.
Byl zde zachycen viiz s koném, husy, dokonce medvéd ¢i flaSinetat a kazdy cil na sobé mél
namalovany také pocet bodt, které hra¢ pii zasahu ziskal.1*
Kralovska ceska posta, pocet hracli neznamy, vyrobce neznamy

Diky této hi'e se mé&ly déti naugit znat mistopis zemi koruny Ceské, ale uz netusime, jak.
Je pravdépodobné, Ze v rolich postovnich dorudovateltl hra¢i navitévovali riizna mista v Cesku

a diky tomu poznavali mésta a obce v zemi.

Détska posta, pocet hracii neznamy, vyrobce neznamy

Spise nez deskovou hrou byla Détska posta hrakou. Podle popisku totiz hraci ani tak
nehrali hru podle pravidel, jako se spi$ ulili spravné psat adresy. ,,Zdabavna tato detska hra
nauci snadno deéti postovni poukazky, pruvodky apod. psati. Krabice obsahuje mnozstvi téchto

postovnic a znamek s razitkem. “1%

Cirkus, zavodiva hra az pro Sest hrac¢i, vyrobce neznamy
Herni plan tvotily dva soustfedné kruhy z ocislovanych poli, po nichZ az Sest hraca
zavodilo s cinovymi figurkami pfedstavujici jezdce na riiznych cirkusovych zvitatech. Pocet

poli, o kolik se figurka posunula, ur¢oval hod kostkou.

137 Nové parizské mody: List pani a divek ceskych., 15.11.1915, 28(4). s. [10]. ISSN 1803-6341.
138 Tamtéz.
139 Tamtéz.
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Cerny Petr, blafovaci hra pro tii aZ $est hra¢d, vyrobce neznamy

Oblibena blafovaci hra o 33 kartach (v né€kterych verzich obsahovala jen 25 karet),
z nichZ jedna zobrazuje Cerného Petra (ilustrace se lisi vydani od vydani, ale je to napiiklad
kominik, ¢erny kocour, Cert, uspinény kluk apod.) a na zbylych 32 je 16 part obrazka. Hraci
postupné tahaji karty z rukou soupefi, vykladaji dvojice a snaZi se, aby si nevytahli Cerného

Petra, ten jediny netvoii par, a komu na konci hry ziistane v ruce, ten prohral.

Z. Petrohradu do Parize, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vyrobce neznamy
Zéavodiva hra, ve které hraci s figurkami v podobé kovového automobilu postupovali po

hracim planu z Petrohradu do Patize. Pocet ujetych policek béhem tahu uréovala kostka.

Pes detektivem, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vyrobce neznamy

Popisek u hry je velmi vymluvny: ,, Spolecenska, velmi zabavnd hra, zndzornujici honbu
za zlodéjem, které se uicastni policejni pes, cCetnici a strojviidce. “**° Z né&j si mizeme odvodit,
ze $lo o zavodivou hru, ve které az Sest hrac¢t pohybovalo podle hodu kostkou svymi kovovymi

figurkami po hracim planu s cilem byt u zlodéje, tedy v cili, jako prvni.

V roce 1915 se prodavaly také rovnou celé sety her, v nabidce byly dvé krabice podle velikosti.
Ta velka obsahovala: Ndrodni stielnici, Damu, Cerného Petra a Mlynek. Maly box obsahoval:

Kladivo a zvon, Zoologicke lotto a Cerného Petra.

Rok 1920

Ceskoslovenskou republikou — zdbavna a pou¢na spoletenska hra, zavodiva hra pro 2 aZ
6 hraci, vyrobce neznamy

Hra obsahovala $est cinovych poutnikii a herni plan Ceskoslovensko s fadou barevnych
oc¢islovanych poli. Mezi €isly 1 az 90 hazel hra¢ dvéma kostkami a o soucet padlych Cisel
postupoval po mapé¢ republiky. Za devadesatkou uz pouzival ve svém tahu jen jednu.

Cesta zacinala v Praze a zase se do ni pfes Brandys nad Labem vracela. Hrace pii vstupu
na jednotlivd mista ¢ekala odména nebo trest. Naptiklad KarlStejn: ,, Kdo se dostane na stanici

3, postoupi za odménu, Ze navstivil tento pamdtnik ceské slavy, na ¢. 12.“**1 V KardaSové Regici

1490 Nové parizské mody: List pani a divek ceskych., 15.11.1915, 28(4). s. [10]. ISSN 1803-6341.
141 pravidla hry Ceskoslovenskou republikou, muzeum stolnich her, www.retrostolnihry.cz [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/%C4%8Ceskoslovenskou-republikou.php
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musel naopak hrac: ,, Ktery sem prvni dorazi, pripomenout vsem. ,Zde se narodil Boleslav
Jablonsky.* Kdo ho opomene, zaplat za trest 2 penizky. “*#?

. Hra tato ma slouziti v prvé radeé k zabave. Vedle toho ale maji si hraci mapu
Ceskoslovenské republiky tak v paméti vstipiti, aby kdykoliv z paméti alespon priblizné obrysy
republiky a toky hlavnich rek nacrtnouti mohli, dale aby védeéli, v které zemi to nebo ono mésto

lezi a toto také na prvni pohled v mapé nalezli, “1*3

uvadeji pravidla hry.
Hra vysla minimalné ve dvou vydanich, které se 1i8i prebalem. Ve 20. letech vysla jeste
jednou — zménil se graficky herni plan i piebal hry, misto dvou skautl se na obalu nachazi

chlapec s divkou sedici nad stolem, nicméné pravidla hry 1 jeji smysl zstaly stejné.

Rok 1926

Sklenéna hora, zavodiva hra pro tfi hrace, vyrobila firma Knihdrup Prostéjov

Na vrcholu sklenéné hory se nachazi poklady, které hraci chtéji ziskat. JenZe sté€ny hory
jsou sklenéné, vstup hlida nezranitelny pes a pred vrcholkem sedi drak. Hraci hraji ve tiech
ruznych rolich — trpaslika, obra a ¢loveka. Postup figurkou po hernim planu urcovala Sestisténna
kostka. Herni plan pfitom tvofily tfi postupné se zmensujici (zacarované) kruhy a figurky hraca
po nich obihaly tak dlouho, dokud se nepostéstilo hodit pfesné tolik, aby mohli na kiizovatce
postoupit vyse. Draka na vrsku hory porazil hra¢ tak, kdyz u néj hodil ¢islo 1 na kostce a pak

musel hodit jesté jednou 1, aby vstoupil do pokladnice a zvitézil.}**

Rok 1930
V Fisi trpasliki, zavodiva hra pro dva az pro Sest hraci, vyrobce neznamy (je mozné, Ze
Schowanek)

wrvr

planu. Na zafatku cesty déti spatfily trpaslika a vydaly se s nim do podzemi. Postupné
prochdzely trpasli¢i i1, dostaly se az k vladci Laurinovi a poté je Cekala cesta ven. Figurky
hracu tvorily dievéné figurky déti polepené ilustrovanym papirem.

,,Je tam dole jako v kouzelné osvétlené jeskyni. Slysite, jak shora pada hucici vodopad,

ktery se rozléva v podzemni jezero, pres které se miizete clunem prevésti. Je tam krdsny chram,

142 pravidla hry Ceskoslovenskou republikou, muzeum stolnich her, www.retrostolnihry.cz [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/%C4%8Ceskoslovenskou-republikou.php

143 Tamtéz.

144 Pravidla hry Sklenénd hora, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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ktery zari v jasnéem svétle svic, je tam také docela tmava kouzelni komora. Hu. Tu vam prejede

mraz po zadech, “*° popisuji #i3i trpaslika pravidla hry.

Hra byla ur€end az pro Sest osob, ale ve hie tii a dvou hraci hral kazdy za dvé postavy.

Rok 1935
Quinteron, strategicka hra pro dva az Sest hraci, vyrobce Schowanek
Kazdy hra¢ si pfed zacatkem hry vzal 15 kosticek v jedné barve. Nasledné je umistoval
kamkoliv do mfizky na hracim poli tak, aby dostal pét kostek do fady v libovolném sméru.
Soucasné¢ si hlidal, aby totéz znemoznil soupefi tim, ze mu do jeho fady posadi kosticku své

barvy. Kdo prvni sestavi fadu o péti kostkach, vyhrava.14®

Rok 1936
Veselé cestovani Spejbla a Hurvinka, zavodiva hra pro dva a7 pét hraca, vyrobce
Schowanek, pozdéji TOFA Semily a nakonec EFKO-karton
Hrac¢i mohli hrat za pét riznych postav — Spejlba, Hurvinka, Kasparka, Manicky
a Zer}'/ka, které si urcili pomoci specialni hraci kostky. Hra¢ mohl: ,, Svého chranénce navésti
na cestu teprve tehdy, kdyz mu kostka padla s obrdazkem jemu patiici loutky navrch. Tu postavil

na pole oznacené cislem, které ukdzala druha kostka s teckami, “*4

uvadéji pravidla hry. Poté
postupovala po hracim planu kazda figurka samostatné, tahl s ni i cizi hrac, a to vzdy o tolik,
kolik padlo na ¢iselné kostce.

Aby toho nebylo malo, tak na cesté cekala jesté specialni policka s riznymi efekty.
Napiiklad na ¢&isle 10: ,,Si jisté kazdy vsimne, jak pohodiné cestuje Zeryk. Sedne si také
pohodiné dozadu na viiz a uz se zadarmo veze az na ¢. 15. “*8 Nejhorsi viak bylo ¢islo 92 téméf
pted cilem (na ¢isle 100). Kdo sem vstoupil, musel se vratit na zac¢atek cesty. Pravidla pro toto
poli¢ko se v dalSich vydanich zmirnila, takze hra¢ se vratil jen o 20 policek zpét a vynechal
dalsi Ctyfi postupy.

Hra vysla v celkem ctyfech edicich. Prvni vydala albrechtickd tovarna na hracky

Schowanek v roce 1936 a vytvarnym autorem byl Jifi Trnka. Podruhé vysla béhem druhé

195 Pravidla hry V 7isi trpaslikii, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/V-%C5%99%C3%AD%C5%ALi-trpasi%C3%ADk%C5%AF.php

146 pravidla hry Quinterion, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/quinteron.php

147 pravidla hry Veselé putovani Spejbla a Hurvinka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-
30]. Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Vesel%C3%A9-cestov%C3%A1n%C3%AD-%C5%A0pejbla-a-
Hruv%C3%ADnka.php

148 Tamtéz.
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svétové valky, ale s jistymi Upravami. Nesméla chybét némecky psana pravidla
a Ceskoslovenska vlajka z herniho planu zmizela, nahradil ji bilo &erveny prapor Protektoratu
Cechy a Morava. 4

O tfeti vydani se postaral narodni podnik TOFA Semily, ktery zacal putovani Spejbla
s Hurvinkem vydavat od roku 1960. TOFA zménila nazev hry (prvorepublikového Spejbla
zacala psat jako Spejbla) a také grafickou podobu hry. Vytvarnikem se stal Jifi Winter
(Neprakta), novy ilustrator vSak zachoval kompletni pravidla i rozloZeni herniho planu,
dokonce 1 namalované postavy byly stejné a ve stejnych pozicich, jen ztvarnéné Nepraktovym
stylem.**0
V téméf totozné podobé¢ vysla hra znovu i v roce 2015, tentokrat v edici retro her od

spole¢nosti EFKO-Karton. Posledni edice doznala uz jen kosmetickych zmén, slovo

»cestovani“ v nazvu nahradilo slovo ,,putovani®.

Pro¢ na vylet Slapat pesky, kdyZ tu mame kolobézky?, zavodiva hra pro dva aZ ¢ty¥i hrace,
vyrobce Schowanek, pozdéji TOFA Semily

Hraci se zhosti role cestovatelt (mysky, kocourka, Lojzicky a Honzika) po hernim planu
a tentokrat neslapou pé&sky, ale jedou na kolobézkach. Figurky skuteéné staly na miniaturnich
kolobézkach. Pocet poli, o které postoupily dievéné figurky pti hie, ur€oval hod Sestisténnou
kostkou. Hra¢i méli pii sob¢ také 15 hracich znamek, které predstavovaly platilo.

Na cesté nechybéla policka s odménami 1 tresty. Napiiklad na Sestce se hrac¢ stal
skute¢nym krasojezdcem a v pravidlech stoji: ,, Predvadi spolecnikiim své jezdecké umeéni tak
dlouho, az zmeska 1 poradi, ale dostane od nadsenych divikii od kazdého po 1 znamce. “*t

Pfed cilem nechybélo ani pole automaticky vracejici na zacatek cesty — kdo vstoupil na ¢islo

70 (10 poli pred cilem), tak podle pravidel: , Je se svym vyletem trochu predcasné u konce.

149 planetka Spejbla a Hurvinka: Spolecenské deskové, karetni a jiné hry [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
http://www.spejbl-hurvinek.eu/index.php?page=page&Kkid=54

150 Ji¥{ Winter to v knize rozhovorQ Tucnd linka cernou tusi: aneb NEPRAKTYcké vzpomindni vysvétlil
nasledovné: ,, Trnkitv obrazek se nedochoval, a kdyz chtél vyrobce hru znovu vydat, oslovil mne, abych nakreslil
novou desku. Jednalo se vsak o Skupovo a Trnkovo autorstvi, tak na obrazku nové hry nefiguruje muj podpis. *
WINTER, Jii{ a Jaroslav KOPECKY. Tuén4 linka &ernou tusi. Praha: Epocha, 2012. s. 187. ISBN 978-80-7425-
131-3.

51 pravidla hry Proc na vylet slapat pesky, kdyz tu mame kolobézky?, muzeum stolnich her
www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Pro%C4%8D-na-
v%C3%BDlet-%C5%Allapat-p%C4%9B%C5%A1ky-kdy%C5%BE-tu-m%C3%Alme-
kolob%C4%9B%C5%BEKy.php
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Skoda, jesté jen maly kousicek chybél k cili. Proc se ta milionskd drzdtka tak rozbila? Prece

nemohou nést kolobézku na zadech? A tak chté nechté, musi se nds vyletnik vratit domii. “*>

Rok 1937
Business, budovatelska hra pro dva az ¢tyri hrace, vyrobce Schowanek, pozdéji TERNO
Usti n. Labem a Pittera Exotrend

Popis hry nejlépe vystihneme citaci z pravidel: ,, Hra , Business ‘ jest viibec zrcadlem
Zivota: hraci nabyvaji pozemkii, mohou na nich stavéti domy a hotely, vybiraji najemné, plati
za jizdu na zeleznici, za telefon, elektr. proud, vodovod, nejsou uSetreni ani dane z pozemkaii,
mohou obdrzeti dividendu i subvenci na stavbu, musi ale platiti i za opravy svych domii a hoteli,
vwhravaji v loterii, plati uroky bance, musi do Zaldre a na konec i do konkursu. “*>

Pokud se jen zbézné podivame na herni plan a styl hry — ndkup pozemki a nasledné
kasirovani ostatnich hrac¢t, pokud vstoupi na zabrana policka — ithned se ndm pfipomene jina,
svétove prosluld hra — Monopoly. Je naprosto jasné, ze v Albrechticich americké Monopoly
okopirovali. Misto zahrani¢nich adres hraci v Businessu nakupuji nemovitosti v Praze, a to od
nejlevnéjSich v Branikl po nejlukrativnéj$i adresy na Vaclavském nameésti.

Kdyz se pak v roce 1991 konala v Praze VSeobecna Ceskoslovenska vystava, vydala
firma Pittera Exotrend hru Business znovu, tentokrat s pfidomkem Business Vystaviste.
Pravidla hry zlstala stejnd, zménil se pouze herni plan, z né&jZz zmizela prvorepublikova
zdobnost v ilustracich Prahy a zlistala jen strohd deska bez obrazkd.

V roce 1989 pak vydala spole¢nost TERNO Usti n. L., v.o.s. dalsi klon Monopoli,
respektive novou verzi hry Business od firmy Schowanek a nazvala ji po sobé — TERNO. Hraci
se tu pohybuji po Praze a nakupuji nemovitosti, je vSak zajimavé, jak dokonale tato hra kopiruje
Schowankovu verzi a soucasné je odliSna. Obé hry maji na hernim planu pohled na Narodni
muzeum, pohled na Hrad€any ptes Vltavu a Karliiv most a kostel Panny Marie pted Tynem, ale
ilustrator na konci 80. let tyto obrazy vytvofil odliSnym stylem a pouzil jiny thel. To plati

1 o ilustracich na hernim planu, které byly aktualizovany — naptiklad telefony. Zatimco verze

152 pravidla hry Proc na vylet slapat pesky, kdyz tu mame kolobézky?, muzeum stolnich her
www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Pro%C4%8D-na-
v%C3%BDlet-%C5%Allapat-p%C4%9B%C5%A1ky-kdy%C5%BE-tu-m%C3%Alme-
kolob%C4%9B%C5%BEKy.php

153 pravidla hry Business, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Business.php
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od firmy Schowanek zobrazuje telefon ze tiicatych let, verze od hry TERNO uZz obsahuje

moderni telefon z plastu.’>*

Rok 1940
Hvézdicovy zavod, abstraktni hra pro dva az Sest hraci, vyrobce neznamy

Pravidla tuto hru popisuji velmi struéné: ,,Zjednoduseny sach, snadny k nauceni
i détem!* 1% Jelikoz hra vysla v Protektoratu Cechy a Morava, v krabici je vlepena ¢eska
1 némecka jazykova mutace pravidel. Neunikne pozornosti vyzva tviirci Hvézdicového zdvodu
v zahlavi pravidel: ,, Chrarite se Skodlivé nudy! Doprejte si zajimavého rozptyleni. *® Coz
evokuje pfimo striktni rozkaz k aktivnimu trdveni volného Casu.

Kazdy z hracu ovlada 15 figur (kréle, 2 poboc¢niky, 2 hlidky a 10 jezdcd) a ty musi
navigovat z hvézdice své barvy na hernim planu do protilehlé strany. Figurky se mohou
pohybovat o jedno pole na vSechny strany, tedy i zpct, a mohou i pfeskocit své ¢i soupefovy
figury, pokud za nimi se nachazi volné misto. Podobn¢ jako v ddmé¢ je mozné timto zpiisobem
preskocit vice figurek soucasné, staci, aby mezi nimi bylo vzdy jedno pole volné. Pieskocené
postavy neodchdzely z herniho planu, jen se pies n¢ dokdzala cesta vlastnich figurek k cili

vyrazng zrychlit.

Rok 1941
Vilka u stolu, valeéna hra pro dva hrade, vyrobce J. Glos Semily'®’
Hra méla: ,, Zabavnym zpiisobem pouciti mlidez o zpiisobu valceni,“*® jak stoji

v pravidlech. Ikdyz hra vychézi az po skonceni valky o Francii, na hernim planu nenachazime
z4dné odkazy na oba valcici staity — zadné hakové kiize, tiSské orlice oslavujici vitézstvi
a podobné propagandistické symboly. Naopak bychom mohli fici, Ze grafické zpracovani je az
necekané strohé.

Herni plan zobrazuje Némecko, Svycarsko, Francii s kouskem severni Italie. Herni

policka predstavuji evropskd meésta, mezi nimiz se pohybuji val¢ici figurky ve tfech

154 Spolecenska hra Terno, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Terno.php

155 Pravidla hry Hvézdicovy zdvod, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Hv%C4%9Bzdicov%C3%BD-2%C3%Alvod.php

156 Tamtéz.

157 Na tisténych materialech se uvadi jako autor knihtiskarna, graficky zavod, knihkupectvi a obchod papirem
Josefa Glose v Semilech, nicméné hra obsahuje fadu dievénych figurek, jejichz provedeni i ndpaditost
zpracovani odkazuji na tvorbu vyrobny hracek Schowanek v Albrechticich. Je mozné, Ze hraci plan a hru tiskl
Glos v Semilech a herni komponenty dodéavali ¢esti zaméstnanci vyhnani z Albrechtic a usidleni v Semilech.
158 pravidla hry Véalka u stolu, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www:.retrostolnihry.cz/V%C3%Allka-u-stolu.php
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provedenich — péchota, letectvo a délostrelectvo (zajimaveé, ze v dobé¢, kdy slavi tspéch tankové
brigady, se tvirci Valky u stolu drzeli konvencniho valeéného smysleni zalozeném na boji
pechoty podporované délostrelectvem).

Ve hie zvitézi ten, kdo jako prvni obsadi svou péchotou tii soupefovy posadky, nebo
figurky svého protivnika zcela vyhladi. Herni mechaniky byly velmi prosté — hraci se stiidali
v hazeni kostkou a podle ¢isla, které padlo, aktivovali bud’ péchotu, artilerii ¢i letectvo. Podle
pravidel §lo hrat i variantu s absenci ndhody, a to bez kostky urcujici aktivaci.

Kazda figurka m¢la sva specifika. Silné délosticlectvo dokazalo zniCit (zabrat) dvé
soupeiovy figurky, ale zase mohlo piekracovat feky jen pies mosty, letouny se pohybovaly od
letist¢ k letisti pfes nékolik poli¢ek soucasn€, jen péchota se hybala jen o jedno pole

v libovolném sméru a mohla také zabrat jen jednoho nepfitele.

Rok 1941
Prsi, prsi jen se leje, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydal Schowanek
Hraci naviguji svou figurku, kterou ptedstavuje ze dieva vyrobena maminka s koc¢arkem
(v koc¢arku je namalované miminko), po spletitych cestickdch v parku a snazi se jako prvni
dostahnout altanu, kde se tak mohou ukryt pfed destém. Cesta vSak nebyla jednoducha, na
hernim planu naleznete celkem pét kol tvotrené policky, po kterych se pohybuji figurky. Ma to
vsak hacek, jen ze tfi z nich vede cesta k altdnu, takze hra¢i museli krouzit po slepych okruzich,

dokud jim kostky nedovolily vyjet ven a sméfovat k cili.*>®

Rok 1951
Ten to maze do garaZe, zavodiva hra pro 2 aZ 6 hracia, vydal Schowanek
Herni plan tvofily tfi soustfedné kruhy, na nichz byly v ur¢itych mistech namalovany
Sipky. Prave ptes n€ bylo mozné vstoupit do uzsi drahy a bliZit se tak cili. OvSem pozor, nékdy
Sipky vedly i opaénym smérem, takze se hraCovo auto (dievéné, vymodelované i s jezdcem
a volantem) mohlo vratit zpét na delsi okruh, kde krouZilo, dokud se opét nedostane na Sipku

vedouci dovniti, 160

159 Pravidla hry Prst, prsi, jen se leje, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné
z: https://www.retrostolnihry.cz/PréeC5%A1%C3%AD-Pr%C5%A1%C3%AD-jen-se-leje.php

160 pravidla hry Ten to maze do gardze, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné
z: https://lwww.retrostolnihry.cz/Ten-to-ma%C5%BEe-do-gar%C3%A1%C5%BEe.php
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Rok 1952
Stolni kopan4, sportovni hra pro 2 hrace, vydaly Severoceské tiskarny, n. p.

Tato stolni kopana je$té neni notoricky zndmou hrackou, kterou od 70. let vydaval
brnénsky Chemoplast a piedstavoval plastové hrace pridélané na malych pruzinkach ke hristi.
Tato verze deskoherni kopané ptedstavuje fizi fotbalu s damou ¢i halmou. Herni plan tvofilo
htisté s bile oramovanym brankovistém a kazdy hra¢ mél 11 disk@ v modré nebo cervené barve
(tfi z nich ptedstavovaly brankéie) a k tomu byl jeden Zeton neutralni — mic.

Kameny se po planu pohybovaly jako dama ve hie Dama, tedy vSemi sméry o libovolny
pocet poli. Disk s micem musel hra¢ navigovat pies hiisté tak, aby svymi kameny blokoval
soupeie a soucasn¢ se blizil k brance. Kameny nebylo mozné pteskakovat, pokud nemély

u sebe mi¢. A kdyz soupef preskoéil Zeton s mi¢em, ziskal ho pro svou stranu.6!

Rok 1953
Astronauti, zavodiva hra pro 2 azZ 4 hrace, vydal TOFA Semily
Prvni nalezend hra se sci-fi tematikou. Herni plan ptfedstavovala draha z policek, ktera
se vlekla po celé sluneéni soustavé od Merkuru po Pluto. Hraci za¢inali na planeté Zemi a odtud
se vydavali poznavat vesmir, a to véetné mimozemské kosmické lodi. Rychlost jejich pohybu

uréovala Sestisténna kostka.'%?

Rok 1954
Halo, taxi!, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vyrobce neznamy

V této hie se hraci stali taxikafi a jejich herni figurky predstavovalo dievéné auticko.
Herni plan tvoftily ¢tyfi soustfedné kruhy, které propojovaly Sipky — to byly ulice. Ve Ctyfech
rozich pak byli namalovani pasazéfi a ty predstavovala mala halmicka ve Etyfech barvach
shodnych s barvou hra¢skych aut.

Hréaci jako taxikari ¢ekali uprostfed kruhu na nédrazi. Kdyz jim padlo na kostce stejné
¢islo, jako bylo ¢islo jejich vozu, mohli vyjet a proplétat se po kruhové draze na vné€j$i okruh
pro svého pasazéra. Toho nalozili (figurky a auta méla v sobé zabudovany magnet, takze figurka
na autu drzela) a spolu se vydali zpét k nadrazi. Kdo tam dorazil jako prvni, vyhral. OvSem

pozor, kdyz skoncila dvé auta na stejném poli, to ,,vyhozené* se muselo vratit o tolik poli zpét,

161 pravidla hry Stolni kopand, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Stoln%C3%AD-kopan%C3%Al.php

162 pravidla hry Astronauti, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Astronauti.php
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kolik bylo ¢islo auta, které jej preskocCilo. A pokud hra¢ vstoupil na pole se shodnou barvou,

jako jeho auto, mohlo jej to vratit zpatky na zacatek cesty.!%®

Rok 1955

Horolezec, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vyrobce TOFA Semily

Tato hra byla naprosto unikatni, herni plan totiz nelezel na stole, ale stal na podstavci
témét kolo k zemi a predstavoval tak strmé svahy hor, na které se hraci snazili vylézt. Jejich
drevéné figurky mély na spodni strané sefiznutou kouli a do ni vsazeny magnet tak, aby se
mohly pohybovat po polickach na naklonéném hernim planu a simulovat tak pocit horolezce
balancujiciho na strmém horském srazu.

Pocet poli, o které horolezec povylezl, ur¢oval hod Sestisténnou kostkou, ovsem pozor.
Ne vSechny magnety na hernim planu se pfitahovaly se figurkami hraci a nékterd prosté na
ur¢itém policku nec¢ekané spadla. Proto bylo nutné mezi jednotlivymi partiemi figurky ménit,
aby si hra¢ nezapamatoval krizova mista pro svého horolezce.

Soucasné byla na nékterych polickach pfimo napséna dopliujici pravidla, ktera figurky
hract posouvala kuptedu ¢i vracela zpatky na zacatek cesty. Od jisté vysky jiZ hra¢i nepouzivali
¢iselné kostky, ale barevné, coz jejich postup vyrazné zpomalilo. A stejné jako v Clovéce,

nezlob se! se figurky mohly z herniho planu vyhazovat.®4

Mistri v kopané, sportovni hra pro 2 hrace, vydal TOFA Semily

Tato hra se prodavala v ne¢ekané malé krabicce. Diivod byl prosty, neobsahovala totiz
herni plan, ale pouze navod s rozméry, jak si kiidou na desku stolu hiis§t€¢ namalovat (m¢lo
rozméry 110x70 cm). Na htiSti hra¢i rozmistili branky, své difevéné figury hraca a dievény mic.

Herni mechaniky byly vskutku jednoduché, hraci totiz figurkami posouvali dfevény mi¢
a jakoby ,.kopali“ jej smérem k soupefové bran€. Po odehrani bylo mozné poloZit figurku
kamkoliv po hfisti. Na tad€ byl ten, ¢i figurka byla blize mici. Toto jednoduché pravidlo
umoznilo pomérné vérné simulovat celé utocné akce se vzajemnymi piihravkami. Pravidla

pamatovala také na fauly, ofsajdy, out i trestn4 stfileni ¢i rohové kopy.1%

163 pravidla hry Halé, taxi!, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Halo-Taxi.php

164 Pravidla hry Horolezec, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.

165 pravidla hry Mistii v kopané, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Mist%C5%99i-v-kopan%C3%A9.php
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Plocha draha motocyklu, zavodiva hra pro 2 az 5 hrac¢a, vydal TOFA Semily

Nazev hry pln¢ vystihuje jeji podstatu — hraci se stali jezdci na plochodraznich
motocyklech a krouzili po ovéalu pét kol. Za kazdé kolo ziskali bod. Pocet bodl i postup
v zavodu zobrazovalo malé pocitadlo. Figurky hract predstavovaly dievéné figurky jezdct na
motocyklech. Na drahu zavodnik vyjel jen tehdy, jen kdyz mu padlo sudé¢ ¢islo, jinak mu motor
,»zhasnul“. Hra¢ nasledné hodil kostkou a postoupil o tolik poli doptfedu, kolik mu padlo.
Zavodnici mohli misto postupu vpted ménit jizdni drahy, do vnitinich piejizdéli po ¢ervenych
Sipkach, do vnéjsich po Cernych. Smysl riznych drah piisel v zatackach.

Kazdé pole v zatacce bylo ocislované a hra¢ mohl svou figurkou postoupit maximalné
o tolik poli kuptedu, kolik ¢islo udavalo. Vnitini drahy byly kratsi, ale o to pomalejsi, vnéjsi
delsi, ale zase umoznovaly jet rychleji (postoupit o vice poli). Tato herni mechanika velmi

jednoduse le¢ vérné simulovala skute¢né zavody.'%®

Pozor dej!, vzdélavaci hra pro 2 az 5 hraci, vydaly Vitkovické Zelezarny Klementa
Gottwalda

Pozor dej! neni snad ani deskovou hrou, jako agitaci za bezpeénost prace a odieknuti se
alkoholu a dalSich Skodlivin, které by branily ve vykonu prace. Hru vydaly Vitkovické
zelezarny Klementa Gottwalda, neni jisté, zda §lo o produkt pro zaméstnance, ale spise to byl
produkt pro trh v celé republice. Hra byla uréend pro ,,malé i velké* a na hernim planu je napsan
1 jasny ideovy smér hry: ,, Zdrav se domii kazdodenné vraci, s rozvahou kdo jedna v Zivoté
ivpraci. %

Herni plan tvofi dlouhd, klikatici se cesticka o 130 polich, které¢ v pravidelnych
rozestupech pierusuji barevné zvyraznéna pole — Zluté jsou pozitivni, Cervend negativni. Hraci
hézeli kostkami a postupovali o tolik poli, kolik jim padlo. Pro vétsi diiraznost dopliovaly herni
plan také velké, cernobilé obrazky.

Kdo vstoupil na barevné pole, dockal se nejen herni odmény ¢i trestu, ale takeé
dikladného, verSovaného ponauceni, naptiklad: ,, Kdo nemaze stroje v chodu, k dobru ma po
9

jednom hodu. “168 Na ¢isle 78 stalo: ,,Benzin, karbid, nafta je tu! Nezapadlim cigaretu, «16

a odménou byl postup o dv¢ policka. Zato trest za alkoholismus byl pomérné kruty: ,, Po pivu

166 Pravidla hry Plochd drdha motocyklii, muzeum stolnich her www retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Ploch%C3%A 1-dr%C3%A1ha-motocykl%C5%AF.php

167 pravidla hry Pozor dej!, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Pozor-dej.php

168 Tamtéz.

169 Tamtéz.
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se ti chce spat, dvakrat proto budes stat!“'’® Dvakrat vynechat svijj tah je v zavodivé hie

skute¢né¢ silné oslabeni Sance na vyhru.

Utekla nam koza, pozi¢ni hra pro 2 az 6 hracu, vydala TOFA Semily

V této asymetrické pozi¢ni hie hral jeden hra¢ za uprchlou kozu a zbyli hraci za pét
dalsich postav (dédecek, babicka, dvé vnoucata a pes). Bez ohledu na to, kolik hrac¢t hralo, ve
hie byly vzdy vSechny figurky, které se také aktivovaly v predepsaném potadi — nejprve se
musela piesunout o jedno pole koza, poté dédecek, babicka, vnoucata a pak pes. Cilem hry bylo
dopadnout kozu, a to tak, ze ji pronasledovatelé obklicili, nebo ji nahnali na specialni policko.
Koza zvitézila tehdy, kdyz dosla na své vlastni pole (vstup do zdhonu se zelim). Kli¢ové bylo,
7ze se postavy pohnout musely v pfedepsaném prostiedi, takze obklicovani nebylo tak

jednoduché. !’

Rok 1957
Jedeme Zavod miru, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydal PLASTIMAT Jablonec nad
Nisou

Zavodiva hra zpracovavala nejvetsi amatérsky cyklisticky zavod ve vychodni Evropé
po 2. svétové valce — Zavod miru. Zavody se jely od roku 1948, zprvu mezi Prahou a VarSavou,
od 50. let ptibylo také Némecko, coz autofi hry reflektuji. Na hernim planu se tahne klikata
cesta tvofend parem stejné ocislovanych poli a ta piekraduje hranice Ceskoslovenska do
Némecka a pies Berlin a Vratislav kon¢i jako skute¢ny zavod ve VarSavé.

Tato hra boura nejtradi¢néjsi koncept zavodivych her a nepouziva pro urcovani pohybu
hod Sestisténnou kostkou. Dokonce ani nepracuje s konceptem, ze hra¢ musi provést po cesté
vSechny figurky své barvy. Naopak. Hra¢lv tym tvofili Ctyfi jezdci ve ctyfech odlisnych
barvach, shodnou méli jen barvu podstavce. Nehdzelo se ani kostkou, ale hra¢ roztocil
miniaturni ruletu, ve kterém bylo 12 vyfezii. Do nich vhodil ¢tyfi kulicky a posunul vSechny
své jezdce najednou o tolik poli, v jakych dirkdch se zachytila kulicka shodné barvy.
Skon¢ila-li modra kuli¢ka na ¢isle 8 a zlutd na 2, modry cyklistika vyjel vpied o osm poli, Zluty

jen o dva. Proto drahu pro cyklisty tvofi pary policek, aby se pfi hie ctyt hracl na trat’ veslo

170 pravidla hry Pozor dej!, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Pozor-dej.php
171 Pravidla hry Utekla nam koza, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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vSech 16 jezdct. Pokud néektera kulicka nepadla do vyfezu, tak zavodnik ptislusné barvy se

dany tah nepohnul. Pravidla to vysvétlovala lakonicky tim, Ze mél na kole defekt.!’2

Magneticka kulicka, zru¢nostni hra pro libovolny pocet hraca, vydal TOFA Semily
Princip hry byl velice jednoduchy — hra¢ vzal celé spodni viko krabice, na jejimz dné
byla namalovana ¢ervend kuli¢ka v deviti riznych pozicich s ptislusnymi body. Hra¢ hodil do
krabice kulicku a naklanénim krabice se snazil kuli¢ku ustalit na nékterém z obrazki. Kdyz se
mu to podafilo, ziskal tolik bodu, kolik ukazovalo Cislo u obrazku. Vyhraval ten, kdo v predem

daném poétu kol ziskal nejvic bodi.t”®

Rok 1958
Husim pochodem, zavodiva hra pro 2 hrade, Severografia Semily!’*

Kazdy z hract ovlada Sestici hus (1i8i se barvou zobacki), se kterou se snazi po cestice
doséhnout rybnicku uprostied herniho planu. Pocet poli, o které se opetfenci posunuli, urovala
Sestisténna kostka. Hraci vSak méli préci ztizenou, protoze husy museli k rybnicku jit, jak jinak,
v fad¢ za sebou, tedy husim pochodem. Nebylo ale mozné, aby své figurky pteskakovali

a nemohli s nimi jit ani na obsazené pole. Posouvali tedy své husi¢ky pouze o tolik, kolik jim

prostor dovolil.1"™

Od Sumavy k Tatram, zavodiva hra pro 2 aZ 5 hraéi, vydal Knihdrup Prost&jov

Tato hra se mohla hrat hned dvojim zptsobem. Prvni je velmi jednoduchy a kombinuje
v sob& viechny prvky narodopisné zavodivé hry — hragi cestovali po mapé Ceskoslovenska
z Prahy pies Sumavu az do Cierné nad Tisou. Cilem bylo dosahnout jako prvniho pfedem
zvoleného mésta, nemuselo se tedy cestovat az na konec republiky. OvSem pozor, hra
vyzadovala jisté zemépisné znalosti.

Na mapé¢ bylo 50 ¢ervenych kolecek opattenych take ilustraci zobrazujici dané mésto ¢i

pamatku. Chybél zde ale jakykoliv popisek. Bylo na hraci, aby spravné uhodl pfislusné misto.

172 pravidla hry Jedeme Zdivod Miru, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Jedeme-Z%C3%Alvod-M%C3%ADru.php

173 pravidla hry Magneticka kulicka, muzeum stolnich her www .retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Magnetick%C3%A1-kuli%C4%8Dka.php

174 Na dolnim okraji stranky s pravidly hry naleznete poznamku uvadgjici pouze nazev podniku: ,,Severografia
Semily*. Problém je v tom, Ze narodni podnik Severografia v Semilech pobo¢ku nemél. Dievéné komponenty do
hry — figurky hus — s velkou pravdépodobnosti pochazeji ze semilského podniku TOFA.

175 pravidla hry Husim pochodem, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Hus%C3%ADm-pochodem.php
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Pokud tak ucinil, nebyl potrestdn a mohl si vzit karticku s uritym bonusem, nebo trestem.
Pokud ale hrad¢ misto nepoznal, jedno celé kolo musel ziistat stat.

Druha varianta hry je obchodni a pouzivaly se pfi ni karticky s modrym rubem. Hraci
se stavali obchodnimi ufedniky, ktefi cestuji republikou a ve méstech sbiraji objednavky. Pti
vstupu na ¢ervené policko si tahli modrou karticku a zafidili se podle toho, co na ni bylo
napsano — napftiklad si ptipsali 100 K¢, jako by piijali objednavku za sto korun. Zvitézil pak

ten, kdo na konci hry mél nejvice penéz (objednavek).1’®

Magneticky auto-moto-ski-slalom, zru¢nostni hry pro 2 az 4 hrace, vydal Okresni
primyslovy kombinat Semily, pozdéji Kovoziavody Semily

Jen téZko naleznete v dosavadnim seznamu kuridéznéjsi hru. Spodni dil krabice se hrou
se otoCil vzhiru nohama a do dirky na uZzsi strané€ krabice se zastrcila ovladaci paka. Na hladké
dno krabice se rozprostiely branky a praporky, které museli hraci projet s malymi plastovymi
motorkami a auticky. Navigace ovSem nebyla jen tak. Na spodni stran¢ krabice, diky jejimu
oto¢eni nyni neviditelné, bylo pfipevnéné néco jako roboticka ruka, kterd se ovladala pakou
— diky tomu se natahovala a smrStovala 1 otadCela do vSech stran. Na konci této ,,ruky* byl
magnet. Z druhé strany herni krabice se na tento magnet pfichytil druhy, ktery byl soucésti
podstavce plastového auta ¢i motorky. Diky tomu, jak hra¢ manipuloval ovladaci pakou, hybal
1 autickem ¢i motocyklem a takto jimi projizdé€l pod brankami a mezi praporky.

Tato hra vysla jesté jednou, a to v roce 1974. Princip zustal stejny — pomoci vodici paky,
ktera ovladala mechanické rameno skryté v krabici hry, hraci projizdéli zdvodni drahu. NejveEtsi
zménou proSla grafickd Gprava — na krabici od hry byl jiz naznafeny herni plan, takze
rozestaveni piekazek jiz nebylo pouze na hracich. Zkratil se také nazev, a to na Magneticky

auto-moto slalom, z n&jz vpadlo matouci ski. Na lyZich se v této hie nikdy nejezdilo.*”’

Dvanact bere, hra pro 2 az 4 hrace, vydal TOFA Semily
Kazdy hra¢ obdrzel na zacatku 50 kouskt diivek v jedné barvé. Nasledné se stridali
v hodu dvéma kostkami a podle vysledkl pokladali na herni plan, ktery tvofila kvétina s poli

od 2 do 11 na okvétnich listcich a ¢islem 7 na stiedu.

176 pravidla hry Od Sumavy k Tatrdm, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné
z: https://www.retrostolnihry.cz/Od-%C5%A0umavy-k-Tatr%C3%Alm.php

17 pravidla hry Magneticky auto-moto-ski-slalom, muzeum stolnich her www retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-
30]. Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Magnetick%C3%BD-auto-moto-ski-slalom.php
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Podle souctu cisel, které hra¢ hodil, polozil na piislusné policko své diivko (napiiklad
pti hodu ¢isel 2 a 7 polozil dfivko na pole 9). Pokud nasledujici hra¢ hodil stejné Cislo, byt
tieba v jiném slozeni, mohl si Cerstvé polozené diivko z herniho pldnu rovnou vzit. Specialni
pravidlo mélo ¢islo 7 — sem mohli hraci diivka pouze vkladat, nikoliv brat.

Pokud nékomu padlo 12, tak pln€ v souladu s ndzvem hry vzal vSechna diivka poloZena
na hernim plénu, a to i z ¢isla 7. Kdo pfijde o vSechna dtivka, vypadava ze hry, dokud nezlstane

pouze jeden majitel vSech dfivek.!’®

Dostihy, zavodiva hra pro 2 aZ 6 hraci, vydal TOFA Semily

Dalsi zpracovani koiiskych dostihti, nyni ov§em v mnohem propracovanéjsi verzi. Hraci
se mohli rozhodnout, zda pojedou hned tfi verze zavodu, a to bud’ jednodussi sprint po ovalu,

Cval po ovalu bez piekazek se mohl hrat naprosto trividln¢. Hraci se sttidali a podle
toho, kolik jim padlo na kostce, o tolik svého koné posunuli kuptedu. Mohli ale zvolit
ho viibec aktivovat, aby se mohl pohnout o tolik ¢isel, které padlo na druhé kostce.

Druha verze hry byl piekazkovy dostih. Na herni plan umistili hraci sedm ptekazek, ptes
které museli kon¢ hrac¢t preskocit. K tomu slouzila zelena pole pted a za ptekazkou — odskocisté
a doskodisteé. Kun ji mohl preskocit hned, a to tehdy, pokud hraci na dvou kostkach padlo bud’
¢islo koné nebo ¢islo 6. V zadporném piipadé musel cekat na dalsi tah. Vyhrava pak ten, kdo se
dostane do cile a tam dojede pfimym hodem, to znamend, Ze musi hodit pfesn¢ tolik, kolik

poli¢ek mu do cile zbyva.1"

Raci na potoce, zavodiva hra pro 2 aZ 6 hracu, vydal TOFA Semily

Hracdi se stavaji raky, kteti prchaji do ukrytu pod biehem v potoce pted lovei — kdo do
ukrytu dostal vSechny ¢tyii své raky, vyhral. Nasazovani rakti do ficky nebylo jednoduché,
musel hodit na dvou kostkach stejna Cisla. Poté pohyb jeho rakd urcoval rozdil v hozenych
&islech na Zluté a ervené kostce. Zluta znamenala pohyb vpied, Eervend vzad. Padl-li rozdil

kladny, rak postupoval o tolik poli¢ek dopiedu, pfi zaporném vysledku rak o tolik policek

178 pravidla hry Dvandct bere, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Dvan%C3%Alct-bere.php

179 pravidla hry Dostihy, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Dostihy.php
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zacouval zpét. Teprve kdyz mél hra¢ nasazeny vSechny ¢étyfi své raky do fi¢ky, mohl postupoval

o soudet ¢isel na obou kostkach. '8

Rok 1960
Automobilista ve mésté, zavodiva a vyukova hra pro 2 az 4 hrace, vydal TOFA Semily
Herni plan ptedstavoval mésto s policky pro postup hracskych figur. Hra se mola hrat
Ctyfmi zpusoby, kdy hra¢i mohli postupovat po hranim planu jako: chodci, cyklisti,
motocyklisté a automobilisté. K tomu se také pojily ptislusné plastové figurky.
Ukolem hract bylo projit / projekt méstem a cestou posbirat hraéské znamky s &isly
1, 2 a 3 ve své barvé, ale souc¢asné museli davat pozor, aby se k cili dostali legalni cestou

a respektovali na hracim planu namalované dopravni znacky. '8!

Cesta ke hvézdam, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vyrobce neznamy

Hraci se v Cesté ke hvezdam stali piloty hvézdného korabu, ktery letél kosmem o tolik
policek, kolik mu fekla hraci kostka a cestou mijel rtizné nebezpeci. Ty predstavovaly jind nez
bild pole na hernim planu. Na zelenych polich hrozi hra¢ovu hvézdoletu srazka s rojem
meteoritl a vynechd tolik taht, kolik je u pole malych krouzki. Na ¢erveném bod¢ se korab
vychylil z drahy, a tak se musel vratit k nejbliz§i meziplanetarni stanici. Kometa na piekiizeném
poli vychylila hra¢ovu lod’ natolik, ze se musela vratit na start. Na planetich u poli¢ek

s Gervenou te¢kou ekala odména, a to opakovani hodu. 82

Sportka, sazeci hra pro 2 azZ 4 hrace, vydal TOFA Semily

Na hernim planu byly vyznaceny 4 herni listky s ¢isly od 1 do 49. Hra¢i v kazdém kole
rozmistili do své tabulky Sest (ve hfe dvou hract dvanict) figurek s Cisly, na kterd vsadili.
Z pytliku pak nasledné tahli Sest (nebo dvanact) hernich kament s &isly. (Bylo jich tam
49). Pokud hrac ¢islo, které bylo vylosovano, trefil, ziskal za to jeden bod, maly koralek. Kdo

po deseti kolech nasbiral vic koralk? — vyhral. 83

180 pravidla hry Raci na potoce, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Raci-na-potoce.php

181 pravidla hry Automobilista ve mésté, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

182 pravidla hry Cesta ke hvézdam, muzeum stolnich her www .retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Cesta-ke-hv%C4%9Bzd%C3%Alm.php

183 pravidla hry Sportka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Sportka.php
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Stastny ostrov, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydal Knihdrup Prost&jov

Hraci plan tvoii ustfedni kruh z policek pro figurky hraci, do néj se ze Ctyt roht vlévaji
cesticky. Uprostied okruhu je vytouzeny ostrov, na ktery se chtéji vSichni dostat. Hraci zacinali
ve Ctyfech rozich herniho pléanu. Ze startu se pomoci Sestisténné kostky, ktera urcovala jejich
pohyb vpted, nejprve museli dostat k mofi, na motfském okruhu pak bylo tfeba doplout do
jediného bodu — modfe oznaceného policka, z n€jz se cestovatel mohl vydat na plavbu

k magickém ostrovu, a tak vyhrat hru.8*

Rok 1961

Létame Evropou, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydal TOFA Semily

Kazdy z hract dostal na zacatku hry malé letadélko a cestovni kartu s 25 evropskymi
zemémi, které byly reprezentované jejich vlajkou. Herni plan pfedstavovala Evropa s 25 staty,
jejichz hlavni mésta propojovaly dopravni linky. Ne kazdd metropole je spojend se vSemi
ostatnimi, z feckych Atén na okraji vedly jen tii spoje, kdezto z Curychu v centru kontinentu
rovnych jedenact. Béhem ptipravy hry bylo nutné na kazdé mésto polozit jednu, dvé nebo tii
malé karticky s vlajkou dané zemé¢, vzdy jich bylo o jednu méné€ nez pocet hraci u stolu.

Hrac¢i mohli svymi letadélky 1état po celé Evropé&, ovSem pouze po dopravnich linkach.
Tam, kde pfistali, ziskali vlajeCku pfislusné zemé a tu si ulozili na své cestovatelské karte.

Cilem hry bylo ziskat co nejvic vlajeéek, navstivit tedy co nejvice novych mést.

Nezlob se v bludisti, zavodiva hra pro 2 aZ 5 hradi, vydal TOFA Semily

Jedna se o variaci na hru Clovéce, nezlob se!, tentokrat ale herni plan tvofilo p&t kruznic
s policky pro figurky v péti riiznych barvach. Na kazdé kruznici bylo pole S jako start a C jako
cil. Hra¢i podle barvy své figurky zac¢inali na startu v pfisluSném kole a méli za tkol pomoci
hodl na kostce postupovat po polickdch po obvodu az do cile. Jenze pozor. Kruznice se
navzajem kiizily, a kdo vstoupil na prusecik, musel pokracovat po kruznici Gplné jiné barvy.
A ta se opét protinala s jinou kruznici, coz znamenalo péknou odbocku, pokud hraci neptalo

Stésti, 186

184 pravidla hry Stastny ostrov, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/%C5%A0%C5%A5astn%C3%BD-ostrov.php

185 pravidla hry Létame Evropou, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/L%C3%A9t%C3%A1me-evropou.php

186 pravidla hry Nezlob se v bludisti, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/L%C3%A9t%C3%Alme-evropou.php
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Raketou do vesmiru, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vyrobce neznamy

Dalsi hra z rodiny sci-fi cestovani po vesmiru. Hraci odstartuji ze zemé, proleti po
klikaté a dlouhé draze kosmem a cestou Celi nejriiznéj§im prekazkam. Bila pole, po nichz se
pohybuji, jsou bezpecna, ale mezi nimi se skryvaji i pole Cervena a ta jsou trestnd — hrace dokazi
zdrzet (poskozeni trupu), poslat o notny kus zpét (chyba v navigaci), pfipadné rovnou vratit na
start (nedostatec¢na rychlost pii startu).

Co vsak ¢ini tuto hru zajimavou, je zptsob urcovani, o kolik polic¢ek se hracova raketa
pohne. Slouzilo k tomu jednoduché vysttelovaci zatizeni. Na kovové ty¢ce visici ve vzduchu
nad dievénou zakladnou, byly usazené dva dievéné dilky lodi a kovova pruzina. Hra¢ vzal do
ruky delsi dilek (trup rakety), zmackl jim pruzinu a pustil. Trup narazil do dosud nehybné Spice
lodi, ta vyletéla kuptedu a podle ¢isla namalovaného na dievéném podkladu, u kterého se Spice
zastavila, se urcoval pocet poli¢ek. Od hracu to vyzadovalo cit, stla¢it pruzinku ne moc silné,
aby se Spice neodrazila od ukotveni na druh¢ stran¢, ale zase ne moc slab¢, aby raketa dojela az

na konec ¢&iselné fady k &islu 10.87

Snéhurka, zavodiva hra pro 3 az 7 hraci, vydal Tvorba, LVD Prostéjov

Hraci se v této hie stali jednim ze sedmi trpaslikil, kteti se vydali napti¢ pohadkovou
1181 zachranit Snéhurku. Je zajimavé, ze vytvarné zpracovani trpaslikl piesné odpovida filmu
Walta Disneyho Snéhurka z roku 1937, kdezto Snéhurka a dal$i postavy ve hie uz nikoliv.
Herni mechaniky jsou opét naprosto prostinké — hra¢ hodil kostkou a o tolik poli postoupil svou
figurkou po cesti¢ce k cili. V urcitych bodech na néj cekaly prekazky, jako naptiklad drak,

pavouk Chytavka ¢&i zaklety les, které vyrazné ztézovali postup k cili a osvobozeni Snéhurky.8®

Ulovi lasicka malého zajicka?, zavodiva hra pro 2 az S hraci, vydal TOFA Semily

Na zacatku hry se hraci rozdélili, jeden se stal lasickou, zbyli byli zajicky. Oba zvifeci
druhy mély na hernim planu vyznacené vlastni cesticky. Lasice postupovala po ¢tvercové draze
na stfedu, kterou navic kiizila fada zkratek, aby bylo mozné rychle a efektivné reagovat na
pohyb kofisti. Zajici hopkali po klikatici se cesti¢ce po obvodu herniho planu.

Cesty lasicky a zajickidl se v mnoha bodech kiizily. Pokud se na pole, kde se potkaly

pesinky obou zvitat, nachazel zaji¢ek a hrac lasicky na né&j vstoupil, tak zajice ulovil a jeho

187 pravidla hry Raketou do vesmiru, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Raketou-do-vesm%C3%ADru.php
188 Pravidla hry Snéhurka, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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hrace vytadil ze hry. Cilem hract ptfitom bylo obkrouzit celou zaje¢i péSinku a vratit se do

svého startovaciho pole, kdezto hrac lasi¢ky musel ulovit v§echny zajice. 18

Rok 1962
Cestujeme se Svozilkem, zavodiva hra pro dva az ¢tyri hrace, vydal TVORBA Prostéjov
Cestujeme se Svozilkem bylo urCené primarné¢ pro nejmladsi hrace, coz uvadi
i informace na ptebalu hry. Hra obsahovala velké dfevéné figurky, aby je mohla uchopit i lehce
nemotorna détska ruka, a herni plan tvorila cesticka z barevnych ¢tvereckii. Hraci se po ni
snazili prejit az k cili, ale nehazeli z toho kostkou. Aby mohly hrat hru 1 déti neznajici ¢isla,
tahaly misto toho karticky, na kterych byl bud’ jeden nebo dva barevné ¢tverecky. Kdyz se

cvwr

planu. Pokud tam byly dva, posunul se na druhy nejblizsi.'*

Velka cena Ceskoslovenska, zavodiva hra pro 2 aZ 6 hraci, vydal TOFA Semily

Nadhern¢ namalovany herni plan zobrazuje zavodni drahu s mnozstvim fanousku,
billboardii, vlajek a stankt, které stoji okolo. Zavodnici si vybrali své plastové jezdce na
motocyklech, postavili se na start a pak podle hodu kostkou postupovali po draze. Cilem bylo
okruh Sestkrat obkrouzit. Kdo tak ucinil jako prvni, vyhral. K pocitani kol slouzilo rafinované
pohyblivé pocitadlo zapusténé piimo do herniho planu.

Na okruhu cekaly na motorkare pole, ktera je zbrzdila nebo naopak zrychlila.
V pravidlech je autofi tematicky spojili s motocyklovym zavodénim, takZe napftiklad spalena
spojka vyftadila hrae navzdy ze hry, kvili sanitnimu vozu nebo oleji na trati hra¢ jedenkrat
vynechal sviij tah. Komu se spalila svicka, musel stroj dotlacit na start, tim sice ptfeskocil

vyraznou &ést trati, ale zato tiikrat nehazel.!%

Rok 1963
Za krasami domova, zavodiva hra pro libovolny pocet hracu, vyrobce neznamy
Dalsi hra z rodiny zavodivych cestopisnych her, tentokrat je ovSem herni mechanika
obohacena o ekonomickou stranku. Hra¢i putuji z Prahy do Cierné nad Nisou napfi¢

Ceskoslovenskou socialistickou republikou a po cesté se zastavuji v riiznych méstech.

189 Ppravidla hry Ulovi lasi¢ka malého zajicka?, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.

190 Ppravidla hry Cestujeme se Svozilkem, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Cestujeme-se-Svoz%C3%ADIkem.php

1 pravidla hry Velkd cena Ceskoslovenska, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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Velkou zménou je urcovani pohybu — hraéi nehazi kostkou, ale berou si z hromadky
karet svrchni karticku. Na karti¢ce je ur¢eno ¢islo, o kolik se posunou po trati, ale souc¢asné na
dolni ¢asti je castka, kterou pomysIné na cesté utrati. Karty s kolecky tyto ¢astky snizovaly.

Vyhral pak ten, kdo dojel do cile jako prvni a neutratil cestou vic penéz, nez je dovoleno.!%

Rok 1964

Hrou dobrym motoristou, vzdélavaci hra pro 2 aZ 6 hracu, vyrobce neznamy

Principem této hry bylo naucit hrace pravidlim silni¢niho provozu. K tomu slouzila
obsahla brozura, kterd nejen predstavovala pravidla, ale také vysvétlovala znacky a ptipominala
zasady spravného chovani na silnici nejen pro fidice, ale i cyklisty a chodce.

Herni plan piedstavoval dlouhou cestu, kterd se klikatila pfes mésta a volnou krajinu.
Cestu ptitom tvofily pary policek, kam hra¢ mohl vstoupit. Sousedici pole byla nejen proto, aby
se automobily hracti mohly ptedjizdét, ale také aby mohly jezdit v protisméru. V podstaté jde
o znazornéni klasické vozovky. Piedjizdét se nemélo napiiklad tehdy, pokud ve vzdalenosti tii
policek od predjizdéného vozu jelo auto v protisméru.

Hragi pouzivali k uréeni pohybu soudet hodu na tiech kostkach. Ctvrtd kostka
nezobrazovala ¢isla, ale vzdy po paru zlutého, erveného a zeleného kola, ¢imz se urovala

svétla na semaforech. 1%

Pernikova chaloupka, hra pro 3 hrace, vydala TOFA Semily

Ve hite Pernikova chaloupka se jeden z hrach zhostil role jeZibaby a zbyli dva Jenicka
a Matenky. Na hernim planu, ktery pfedstavoval pernikovou chaloupku, hrac¢i rozmistily
zelené, Zluté, modré, zelené a hnédé dievéné destiCky, které predstavovaly pernicky.

Hraci nasledné hazeli kostkou, na niZ vSak nebyla Cisla, ale barvy, jaka barva padla,
mohli pfeskocit na piislusnou barvu pernicku a ten si uloupnout. JeZibaba mezi tim obé& figurky
lovila, a pokud se ocitla na stejném poli jako Jenicek nebo Matenka, zaviela je do chlivku.
Odtud sice déti mohly uprchnout, ale nebylo to jednoduché.

Hra kon¢ila dvojim zplsobem — jezibaba vyhrala tehdy, pokud obé déti zaviela do
chlivku a ty se odtamtud jizZ nemohly dostat, kdeZto Jenicek s Matenkou zvitézili tehdy, pokud

z chaloupky oloupali v§echen pernik.%

192 pravidla hry Za krasami domova, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Za-kr%C3%A1sami-domova.php

193 Pravidla hry Hrou dobrym motoristou, depozitaf Muzea a Pojizerské galerie Semily.

194 pravidla hry Pernikova chaloupka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné
z: https://lwww.retrostolnihry.cz/Pern%C3%ADkov%C3%Al-chaloupka-11.php
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Pojd’me na houby, sbiraci hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily

Deskoherniho zpracovani se po fotbalu a dostihovém ¢i automobilovém zavodéni
dockalo v 60. letech také houbateni. Herni plan tvofily tfi kruznice zlutych policek, po nichz se
pohybovali hraci a ve tietim okruhu se objevovala také bila pole s houbami. Ta se na zacatku
hry osadila 32 ¢ernymi disky na znameni toho, Ze na daném misté roste houba.

Hraci se po lesnich péSinkach pohybovali pomoci Sestisténné kostky a snazili se skon¢it
v sousedstvi policka s houbou, aby ji mohli utrhnout. Kdyz se tak stalo, GspéSny houbat si
Z balicku karet vytahl jednu kartu, ktera mu odhalila, jakou houbou to nasel, zda je jedla, ¢i
nikoliv a kolik kouski nasel. Hra skoncila v moment¢, kdy hrac¢i sesbirali vSechny houby
a zvitézil ten, kdo mél v kosiku vic jedlych hub.

Pro zajimavost uvadime i dovétek autorti pravidel houbatské deskovky: ,, Hra neni
pouhou hrou nahody. Nahoda zalezi pouze v poctu vrzenych ok. Cestu postupu, jak najiti nejvice
hub, si musi hrac uz zvolit sam. “1%° Je zajimavé, Ze se toto ujisténi o vlivu hract na hru, objevilo
v pravidlech poprvé. Sté¢zovali si zékaznici na ptilisny vliv ndhody od narodniho podniku TOFA

Semily? Tézko fict.

Rok 1965
Vodaci, ahoj!, zivodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydala TOFA Semily
Jak uz nazev napovida, tentokrat TOFA zpracovala vodacké téma a konkrétné plavbu
na kajaku po proudu Vltavy z jiznich Cech az do Prahy. , Cestou se potésime prirodnimi

“196 pise se v ivodu pravidel

krasami, pozname kulturni pamatky, dilezité prumyslové podniky,
ke hte. Herni plan tvofilo leporelo ze tii ¢tverct, aby ilustrator mohl feku natdhnout alespon do
piiblizného tvaru. Na fece byla vyznacena cesticka, po niz jeli hraci s figurkami usazenymi
v malych dfevénych kajacich. Pohyb opét ur€oval hod kostkou.

Cervené body piedstavovaly zajimavosti na trase — naptiklad zamek v Ceském
Krumlové &i Ceské Budgjovice. Kdo sem vstoupil, vzal si z banku jeden Gerveny penizek. Velka
modra pole znamenala piekazky na trati, ktera hrace zdrzovala — naptiklad pefeje ¢i méElciny,
které nutily hrace vynechat sviij ndsledujici tah. Po zbylych polich bylo moZné svobodné plout

az do cile. Hru ale nutné nevyhral ten, kdo byl v Praze jako prvni. Rozhodovalo také to, kolik

pamétihodnosti cestou navstivil, tedy kolik ervenych penizkd si ptivezl.t%

195 pravidla hry Pojdme na houby, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Poj%C4%8Fme-na-houby.php

196 pravidla hry Voddci, ahoj!, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

197 Tamtéz.
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Rok 1969
Cervena — zelena, zavodiva hra pro 2 a7 4 hrade, vydala TOFA Semily

Herni pldn ptedstavoval mésto, v jehoz ulicich se pohybovali hrac¢i po silnicich
tvofenych policky. Pllka hraci cestovala z nadrazi na letisté, druha z letist€ na nadrazi, které
lezely v protilehlych rozich. Cestou se jesté¢ hraci museli zastavit na dvou ndhodné vybranych
stanovistich — tfeba v kiné ¢i nemocnici, coz je nutilo vzdy volit jinou cestu. Kdo jako prvni
projel dil¢imi cili a skon¢il na letisti ¢i na nadrazi, vyhral.

Cestovani po mésté ovSsem nebylo jen tak, na cestach staly dopravni znacky, které pohyb
omezovaly. Naptiklad omezeni rychlosti na 30 km/h znamenalo, Ze hra¢ se posune jen tehdy,
hodi-li ¢isla 1, 2, 3 (pohybuje se tedy maximalné ,na trojku®, coz je mila slovni hiicka
zapracovana do herni mechaniky). Hraci také museli spravné pojmenovat kazdou dopravni

znacku, u které se zastavili. Kdo tak neucinil, nemohl dalsi tah hrat.'%

LoupeZnici, zavodiva hra pro 2 aZ 5 hrac¢u, vydala TOFA Semily, dnes Dino Toys

Tato hra se vyvijela v pribéhu ¢asu a lisila se v jednotlivych edicich, i kdyz zaklad ztstal
stejny. Hraci se stali muZzi a Zenami zdkona a vydali se pfes les k doupéti loupezniki. Cilem
bylo pochytat v lese co nejvic zloCincil.

Hraci hazeli kostkou a svoji figurkou Zandarma postupovali po lesni cesticce Vstoupili-
li na modré pole, ¢ekal je tam medvéd, had nebo liska a museli se vratit na zacatek cesty, kde
jedno kolo nehrali. Na cerveném poli chytili Zandarmové loupeznika a na cerném poli
zabloudili, aby se prodirali hustym lesem a cekali na hod ¢isla 1, aby se vymotali zpét na
cesticku. Pfi chyceni loupeznika se z herniho planu odebral ¢erveny Zeton a hrag si lizl z balicku
karet jednoho loupeznika. Kdo pochytal vic zlo¢inct, zvitézil. 1%

Tato hra se doc¢kala fady novych vydani, ale postupem casu se ménila, nejen graficky,
ale i obsahové. Vizualni stranku zménila hra pfi kazdém vydani, i kdyZ na tvaru cesticky
vedouci lesem se nezménilo do dnesni doby nic. Z pivodnich Zandarmt se stali dragouni (hra
o nich tak 1 hovoti), muZi zdkona dostali vlastni jména.

Nejvétsi zménou vSak prosli samotni loupeZnici. Od druhého vydani v rezii jesté
narodniho podniku TOFA se na kartach zlo¢inct objevila Cisla, které hra¢i museli hodit, aby

doty¢ného loupeznika piemohli a mohli si jej zatadit do své ruky.

198 pravidla hry Cervend — zelend, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/%C4%8Cerven%C3%Al---zelen%C3%Al.php
199 Pravidla hry Loupeznici, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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Hra vysla dvakrat 1 v tomto desetileti, vzdy pod vydavatelstvim Dino Toys. V prvnim
vydani zachoval ¢esky vydavatel piivodni nazev, jen vyrazné upravil grafiku a dodal ji zdani
tietiho rozméru, v druhém vydani z roku 2019 uz ptepracoval nazev a vydal ji jako Loupeznici,
treste se! Dino také v posledni verzi mirné€ zjednodusilo pravidla, na modrych polickach se jen

jedenkrat nehazi, Cerné zmizely uplné. Hlavni naplii — boj s loupezniky, ale ztstal.

O tii orli pera, zavodiva hra pro 2 aZ 3 hrace, vydala TOFA Semily

Hézeni kostkou v této hie autofi ze semilského narodniho podniku nahradili vskutku
origindlni herni mechanikou. Do hry zapojili plechovy ter¢ a hraci méli v rukou asi 20 cm
dlouhé sipy s magnetem. Z vysky zhruba 30 az 40 cm pustili na ter¢ lezici na stole, a které Cislo
zasahli, o tolik bodu se jejich figurka posunula.

Figurky se pfitom nehybaly stejn¢ — hraci dostali na vybér, zda se orli pera budou snazit
ziskat jako indian jdouci pésky, vojak jedouci na koni, nebo v kénoi po fece. Cesticky se obcas
protnuly, a kdyz se na misté kiizeni potkaly také figurky hraca, prvni figurka byla nemilosrdné
vyloucena ze hry. Kdo jako prvni dosahl ostravku pokladii, ziskal orli pero (sice zumélé hmoty,
ale do jisté miry skute¢né vypadajici pero). Pro dalsi kolo si hra¢ mohl zvolit novou cestu

a vydali se k ostrovu nanovo, dokud nékdo neziskal tfi orli pera.?®

Pochlub se, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vyrobce TOFA Semily

Hra je variaci na klasické Clovéce, nezlob se! uréena predevsim pro nejmensi déti. Misto
Cislované hraci kostky pohyb hracskych figurek urcovala kostka s obrazky, které byly také
natis$téné na hernim planu. Cesta, kterou musely figurky urazit, méla kruhovy tvar a cilem hraca
bylo ob&hnout kolecko se vSemi svymi figurkami a bezpecné s nimi skoncit ve svém

,domecku*. I v této hte totiz bylo mozné soupeiovy figurky bez milosti vytadit.?%!

Rok 1970
Zahada hlavolamu a Rychlé Sipy, karetni hra pro 2 aZ 4 hracu, vydaly Spohra Praha
a Puls Ostrava
Karetni hra zpracovéavala oblibenou trilogii Jaroslava Foglara o klubu Rychlych §ipt,

které ve Stinadlech patraji po tajemném hlavolamu Jezek v kleci. Autor pravidel Josef Kutik

200 pravidla hry O ti orli pera, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/O-t%C5%99i-or|%C3%AD-pera.php

201 pravidla hry Pochlub se, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Pochlub-se.php
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adaptoval do hry vSechny znamé postavy od Mirka DusSina ptes Bohouse po psa Bublinu. Pro
ilustrace byly pouzity ptivodni kresby z komikst Jana Fischera.

Po pravidlové strance hra spocivala v dobirdni karet a postupném vykladani sérii
s ¢iselnymi hodnotami od 1 do 13. Hrac si vzdy na zacatku tahu jednu kartu dobral a jednu
odhodil. Podle toho, jaké karty se zbavil, spustil né¢jaky efekt — dobry ¢&i Spatny. Napiiklad
pokud zahral kartu se Stétina¢em, nasledujici hra¢ si vzal jednu kartu z dobiraciho balicku, ale
musel dvé z ruky odhodit. Vyhrava ten, kdo sestavi ¢iselnou fadu a posledni kartu odhodi na
odhazovaci bali¢ek, ¢imz hru uzavie. Hra pak vysla v fad¢ dalSich vydani, naposledy v roce

1990.%02

Rok 1971
Logik, logicka hra pro 2 hrace, vyrobce neznamy (moZzna CHEMOPLAST Brno)

V roce 1971 vydal izraelsky komunikaéni odbornik Mordecai Meirowitz hru nazvanou
Mastermind. V Ceskoslovensku se hra za¢ala prodavat v nezménéné podobé pod nazvem Logik.
Slo spiSe o hlavolam, ale hra vyzadovala minimalné dva hrace. Jeden z nich vytvofil ze étyt
(v dalSich verzich 1 z péti az osmi) barevnych koli¢kl (nebo kuli¢ek) barevnou kombinaci.
Tento kod vidé€l jen on sam, nikoliv jeho protihra¢. Druhy hrac¢ poté zkusil kéd uhodnout
a vytvofil prvni vlastni kombinaci.

Vyhodnoceni se uskute¢nilo nasledovné: pokud se v hadaném kodu objevil koli¢ek ve
spravné barvé na spravném mist€, vyhodnocujici hra¢ ptidal ke kodu jeden Cerveny (posléze
cerny) kolicek. Za kazdy kolicek spravné barvy ale na Spatném misté umistil ke kodu klicek
bily. Hadajici hra¢ ale nevédél, kterou barvu odhadl spravné. Nasledovalo druhé kolo
a opétované vyhodnoceni. Hadajici hra¢ mél celkem 10 pokusti odhalit spravnou kombinaci.?%

Logik dosahl takové obliby, Ze se dockal tuctu vydani v nejriiznéjSich podobach
a variacich. K dostani je na trhu i dnes. Na podobném principu je zaloZena i poc¢itatova senzace

z prelomu roku 2021 a 2022, a to hra Wordle.

Pestry SaSek, skladaci hra pro 2 azZ 4 hrace, vydala TOFA Semily
Hra s barvami obsahovala 12 diski bilé, zelené, zluté a zelené barvy a 16 diski modré.
Na hracim planu byli vyobrazeni Ctyfi SaSkové, na jejichZ postavé byla namalovana barevna

pole — ¢tyfi modra a tfi zelena, Cervena, bila a zluta. Hra se hrala dvojim zptisobem.

202 pravidla hry Zdhada hlavolamu a Rychlé sipy, Deskové hry.eu [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
http://www.deskove-hry.eu/zahada-hlavolamu-a-rychle-sipy
203 Pravidla hry Logik, Muzeum hragek Hulin.
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V prvnim piipadé hraci hodili Sestisténnou kostkou s barvami misto ¢isel a ptidali na
svého Saska disk té barvy, kterd padla. Kdo prvni zaplnil vSechna policka na svém Saskovi,
vyhral. Druhy zptsob spocival v tom, Ze hraci zaplnili svého Saska Zetony a po hodu kostkou
naopak odebirali barevné disky ze soupefova SasSka. Kdo jako prvni ocesal né¢i postavu,

vyhral 2%

Rok 1972
Dédecek automobil vitézi, zavodiva hra pro 2 az 6 hrac¢a, vydala TOFA Semily

Velmi jednoduchou zavodivou hru, kde pohyb automobilu hrac¢e uréoval hod dvéma
kostkami, ménilo jediné pravidlo. Na cestickach, po kterych bylo tieba projet az do cile, byly
ktizovatky, na néz se béhem piipravy hry polozily desticky. Na nich bylo namalované kiizeni
cest, kter¢ tak nikdy nebylo stejné a hrace zavadélo pokazdé na jinou drédhu. Pti hozeni stejnych
¢isel na kostkdch hra¢ mohl vymeénit jednu desticku kiizovatky, ¢imz hru ménil v jejim
prib&hu.?%

Formule 1, zavodiva hra pro 2 azZ 6 hracia, vydala TOFA Semily

Prvni odstavec v pravidlech hry uvadi, Zze se k pohybu formule po hracim planu
nepouzivaji kostky. Tato hra méla naopak velmi sofistikovanou mechaniku, kterd umoziovala
hra¢im simulovat prijezd zavodniho auta po draze, nebot’ si kromé regulovani rychlosti museli
hlidat také opotiebovani brzd a pneumatik.

Pohyb formule uréovala jeji rychlost — co policko, to 30 km/h, takze pokud hracova
formule jela rychlost 150 Km/h, mohl se posunout o pét policek kuptedu. Problém piisel
v zataCkach, které¢ bylo mozné podle zvolené drahy projizdét jen omezenou rychlosti (po
krat§im vnitinim oblouku pomalu, na del$im vnéj$im okraji zatacky bylo mozné jet rychleji).

Hra¢ mohl kdykoliv zpomalit, ale ¢im prudceji brzdil, tim vice opotifebovaval svoje
brzdy a pneumatiky. Na konci kazdého okruhu mohl hra¢ vjet do depa, kde mohl vyménit
pneumatiky a nechat si sefidit brzdy. Pro bohatsi zazitek ze hry pfidali autofi jesté herni
mechaniku karet depa, kterou si hra¢i nahodné brali z balicku, a karty taktiky, kterymi

upravovali svou rychlost &i stav brzd.?%

204 pravidla hry Pestry sasek, depozitaf Muzea a Pojizerské galerie Semily.

205 Pravidla hry Dédecek automobil vitézi, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

206 pravidla hry Formule 1, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Formule-1.php
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HlemyZdim tempem, zavodiva hra pro libovolny pocet hraca, vydala TOFA Semily

Tato zavodiva hra byla urend pro nejmensi déti — herni plan ptredstavoval ulitu $Sneka,
kudy po spiralovité zakroucenych polickadch putovali mali Sneci vyrobeni ze dieva, a to ze
startovniho pole do cile ve stfedu ulity. Pohyb ur¢oval hod kostkou. Cestou mohli vyuzit zkratek

a preskocit kousek spiraly. Pokud figurky skonéily na stejném poli¢ku, nevyiazovaly se.?"

Permonik, hra pro libovolny pocet hraci, vydala TOFA Semily

I kdyZ nazev hry odkazuje spise na pohadkovou postavu, principem hry Permonik bylo
skladani slov. Krabi¢ka obsahovala mnozstvi ¢ervenych dievénych desti¢ek s pismeny, hraci si
je mezi sebe rozdélili a z nich skladali slova podobné jako tieba ve hie Zabavné skladanky od

Josefa R. Vilimka z roku 1910. 208

Pohadkové a obrazkové loto, hra pro 2 az 6 hraca, vydala TOFA Semily

Hra obsahovala $est obrazki z pohadek — napiiklad Snéhurka nebo Cervena Karkulka,
které byly rozstiihany do Sesti ¢tvereckll. Na rubové strany téchto dilkti byl namalovan obecny
symbol — naptiklad auto, jablko apod. Tyto dilky se oto¢ily rubovou stranou nahoru, zamichaly
a prikryly $atkem, nebo vhodily do sacku.

Hraci se mezi sebou podélili o Sest pevnych tabulek, kde bylo namalovanych Sest
obrazki, které se vzdy shodovaly s témi na destickach s pohadkami. Vyvolava¢ vzdy vytahl
desticku a ohlasil jeji obrazek. Kdo jej mél na své tabulce, dilek si vzal. Malé déti mohly jen
ptikladat symbol na symbol, star$i mohly dilek otocit, a tak skladat obrazek pohadky. Kdo prvni

zaplni svou tabulku, vyhrava.2%

Zaklety zamek, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily

Cilem hracu bylo dostat se pies zaklety zamek k princezné. Se svymi figurkami proto
vyrazili po schodisti, kde na prvnim odpocivadle ¢ekalo ptekvapeni. V hracim planu totiZ bylo
vlepené kolo, které se otacelo, a v okynku nad schodistém zobrazovalo obrazky certti ¢i

kostlivet. Hrac tak otacel koleckem o tolik poli, kolik mu ukézala jeho kostka.

207 pravidla hry Hlemyzdim tempem, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Hlem%C3%BD%C5%BEd%C3%ADm-tempem.php

208 pravidla hry Permonik, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Permon%C3%ADk.php

209 Pravidla hry Pohddkové a obrdzkové loto, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Poh%C3%A1dkov%C3%A9-a-0br%eC3%A1zkov%C3%A9-loto.php
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Pokud se mu zjevila princezna, mél hrac¢ obrovskeé §tésti, protoze tak hru rovnou vyhral,
vétSinou se ale objevili netopyr, trpaslik, bila pani nebo drak a figurka hrace se tak ocitla na
policku odpovidajici pohddkové bytosti. Odtud vedla cesta zpét na schodiste, a to podle toho,
kolik hrac¢ hodil na kostce. Napiiklad hodil-li hra¢ kostkou 1, piesunul se ihned na pole pted
schodistém, odkud mohl znovu vystoupat nahoru a tocit kolem. Pokud hra¢ hodil 3, tak se
prenesl hned na odpocivadlo nad schody a otocil kolem o tfi policka. Néasledné se zatidil podle

toho, jaky obrazek objevil .21

Z. pohadky do pohadky, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily

Jak nazev hry napovida, hra¢i béhem cesty do hradu za pokladem postupovali z jedné
pohadky do druhé, utkavali se s draky, obrem, bloudili v mocalech s vilami a podobné¢. Pravidla
nebyla viibec t&€zka, hrac¢ hodil kostkou a postoupil o tolik poli, kolik mu ukazala kostka. Do
policek na cesté vSak tu a tam zasahovaly obrazky namalované na hernim plédnu a urcovaly tak,
co se hracovée figurce stalo.

Hned zkraje cesty ¢ihala sai, a to hned na péti polickach za sebou. Kdo na né¢ vstoupil,
nemohl dal, pokud nehodil na kostce 3. Jezibaba posilala hrac¢e do zacarovaného lesa nebo do
mocalu, to podle toho, zda hodili sudé nebo liché Cislo. I na téchto odbockach cihalo samé
nebezpeci. Herni plan byl plny pohadek a fada policek posilala figurky hract tam a zpét po celé

mapé.?!!

Rok 1973

Zavod o kilometry, hra pro libovolny pocet hraci, vydal TOFA Semily

Jakkoliv by se mohlo z nazvu zdat, Ze se jedna o dalsi zavodivou hru, kterou semilsky
narodni podnik chrlil jak na béZicim pasu, Zdvod o kilometry je paradoxné jiny. Pfedné, viibec
neobsahoval Sestisténné kostky.

Herni pléan tvofil dno krabice a na jeho ploSe byly vyrazeny dirky pfedstavujici mésta
a nalepené nizké dievéné disky jako ptekazky. Cestovalo se tu pomoci dievéného cvrcka (disk,
jehoz stfedem prochdzela dfevéna tycka, na del$i stran€ zaSpicatéld). Hra¢ postavil cvrcka
k méstu, odkud pomysin¢ vyjizd€l a pomoci palce a ukazovacku jej roztocil. Pak uz bylo vse
o nadhodé¢. Rotujici cvréek se odrézel od stén i dfevénych piekazek a cestoval po hernim planu.
Do které¢ dirky mésta zapadl, tam hra¢ také dojel. Pomoci tabulky v pravidlech pak hraci

piepocetli, kolik ujel kilometrii. Z Pardubic do Hradce Kréalové je to podle autori hry

210 pravidla hry Zaklety zamek, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
21 pravidla hry Z pohddky do pohdadky, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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23 kilometrti, z Prahy do KoSic 708 kilometrti. To je princip celé hry — hraci se sttidali, roztaceli
cvrcka a scitali ujeté kilometry, po dohodnutém poctu kol ¢i poctu kilometrti hru vyhral ten,

kdo ,,najezdil* vice kilometri.?!?

Rok 1974
5 ve €lunu, takticka hra pro 2 azZ 4 hrace, vydala TOFA Semily

Tato hra se nejvice podobd halmé. Herni plan tvofil velky kruh se ¢tyfmi ¢luny ve
ctyfech barvach hraci. Na tyto obrysy se umistil skute¢ny dievény Clun s péti otvory pro pét
figurek. Policka pro figurky tvofily ctverec se Ctyfmi kolmicemi k jeho sténdm — ta
predstavovala mola vedouci pfimo ke ¢luntim.

Hraci méli k dispozici osm figurek své barvy a béhem svého tahu mohli pohnout jednou
figurkou v libovolném sméru i pfeskocit soupete. Pfeskocena figura neodchazela ze hry. Cilem
bylo takto dostat pét svych halmicek do ¢lunu odpovidajici barvy, ovSem pozor. Zvrat celé hry
spocival v tom, ze jakmile se jedna figurka nalodila do ¢lunu, v§echna plavidla se o ¢tvrt kruhu
posunula. Autofi pravidel tak hra¢im rovnou doporucovali nesmétovat vSemi halmickami

vstiic jednomu piistavu, protoze tam ¢luny nekotvily moc dlouho.?*

Autoskola, vzdélavaci hra pro libovolny pocet hraci, vyrobil Kovozavody Semily
Spise nez hra byla Autoskola vzdélavaci pomiickou. Herni plan piedstavoval papir se
dvéma koly. V jednom byly napsané otazky a ve druhém byly odpovédi. Hra¢i méli za kol

spojit spravnou odpovéd’ na zadanou otazku, které se tykaly pravidel dopravniho provozu.?!4

Cestujeme po hradech a zamcich, zavodiva hra pro 2 azZ 4 hrace, vydala TOFA Semily,
nyni Dino

Dalsi z rodiny cestovnich her obohacovala herni zazitek z pohybu po mapé republiky
financemi. Cilem hry bylo navstivit 12 réiznych hradii a zamkid po celém Ceskoslovensku,
a pfitom se naucit hospodafit s finan¢nimi prostfedky.

V kazdém mésté si hra¢ mohl pronajmout za herni obnos fotoaparat, stan, viz ¢i
motorku, pficemz dopravni prostfedky mu vyrazné pomdhaly pii cestovani. Kdo Sel po

pamatkach peésky, hazel jednou kostkou, aby se posunul po hernim planu. Hra¢ na motorce

212 pravidla hry Zavod o kilometry, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

213 Pravidla hry 5 ve ¢lunu, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

214 Pravidla hry Autoskola, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Auto%C5%Alkola.php
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hazel az tremi kostkami, kdo sed¢€l v auté, mohl hazet az péti kostkami, ovSem bylo nutné hlidat
si rychlost kviili dopravnimu znaceni. Po pfijezdu na zdmek stala prohlidka 10 K¢s a obrazek
5 K&s, kdo si ale pronajal fotoaparat, tak ten za obrazek neplatil.2%°

Pted né¢kolika lety vydala tuto hru spolecnost Dino Toys. Vyrazné piepracovala

grafickou podobu hru, ale na hernich mechanikach se nic nezmeénilo.

Fotbal, sportovni simulator pro 2 hrace, vyrobila TOFA Semily

Dalsi simulator fotbalu, ale v tomto pfipadé na hernim planu zcela chybéli trojrozmérni
fotbalisté. Hraci méli k dispozici jen dvé dievéna koleCka piedstavujici mi¢ a dve Sestisténné
kostky. Hfisté byl obdélnik z 9x15 ¢tvercii, pficemz 11 policek rozestavénych na poloving hiisté
v klasické fotbalové sestavé bylo modrych a dalSich 11 ¢ervenych — to byli fotbalisté.

Hrac, ktery byl na tahu, hodil kostkou a mohl o tolik poli posunout kolecko s micem.
Mohl se ale pohnout jen dopiedu, dozadu, vlevo ¢i vpravo, ne Sikmo. Modry hra¢ nesmél
zastavit mi¢ na Cervenych polich a naopak. Branka padla tehdy, pokud se mi¢ dostal do jednoho

ze t¥i poli¢ek na kratsi strané obdélniku.?®

Mototurista, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vyrobila TOFA Semily

Herni plan tvofila mapa republiky a mezi nejvyznamnéjSimi pamatkami vedla sit
cestiCek, kudy hraci se svymi auti¢ky projizdéli. Jako zodpovédni motoristé v§ak dodrzovali
pravidla silnicniho provozu, takze ptedjizdéli jen tehdy, kdy jim to znacka umoznila, na
omezeni rychlosti se pohyboval vpfed, pokud hodili na kostce 1, 2 a 3 a podobné.

Hrac¢i se pohybovali po mapé a snazili se navstivit osm vyznaenych mist
v Ceskoslovensku. K evidenci slouzila pfehledna tabulka a 32 Zetontl, vzdy po osmi v jedné

barvé. Kdo je navstivil jako prvni a vrétil se do Prahy ¢i Bratislavy, vyhral. 2’

Na zari tésili se sadafi, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vyrobila TOFA Semily
Hraci se v této hie stavali sadafi sklizejici Cervena jablka z jablon€. Na hernim planu byl
proto namalovany velky strom, jehoZ vétve tvofila rizné propojend policka. Nékterd byla

prazdna, na nékterych se polozila mala difevénd polokoule predstavujici jablko. Hraci zacinali

215 pravidla hry Cestujeme po hradech a zamcich, Deskové hry.eu [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
http://www.deskove-hry.eu/cestujeme-po-hradech-a-zamcich-retro

218 Pravidla hry Fotbal, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Fotbal.php

217 pravidla hry Mototurista, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Mototurista.php
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se svymi figurkami na zemi. Hodili kostkou a vystoupali pies kmen do vétvi o tolik policek,
kolik jim padlo. Kdo se zastavil na poli¢ku s jablkem, utrhl ho, vzal si jablicko k sob¢ a vratil
se na zem. V dalSim tahu mohl opét stoupat do vétvi, ale ¢im vice jablek bylo otrhano, tim delsi
cesta pro ovoce byla. Hra¢ navic musel hodil pfesné tolik, aby se na jablko dostal, takze se

stavalo, Ze prosté zlistal stat.?!8

Rok 1975

Barevna krizovka, strategicka hra pro 2 az 4 hrace, vyrobila TOFA Semily

Herni pole tvotila miizka 5 x 5 ¢tvercl. Béhem pfipravy hry se do dvou fadkii na kazdé
stran¢ polozilo 20 kament v péti barvach (od kazdé barvy dva). Hraci si nasledné vylosovali
z balicku deviti karet zadani, v jakém potadi ma byt uspotadano pét barevnych kament. Kdo
byl na tahu, mohl pohnout jednim kamenem v libovolném sméru, nebo i pteskocit jiny kdmen,
pokud za nim bylo misto. Cilem bylo sefadit pét barev podle zadani na karté. Kdo tak ucinil,
kartu odhalil, vzal si novou a pokrac¢oval ve hie, dokud vSech devét karet nebylo dokonceno.

Vyhral pak ten, kdo jich mél nejvice splnénych.?®

Détské hratky, hra pro 2 az 6 hraca, vyrobila TOFA Semily

Kromé hry samotné si hra¢i museli pfipravit jesté tyto rekvizity: $atek na zavazani o¢i,
chomac vaty, prazdnou lahev, starou, ale ne t€zkou knihu, kulaty syrovy brambor, prazdnou
krabi¢ku od zapalek, podnos bez okraji nebo prkénko na maso, tuzku a par archti dopisniho
papiru.

Hraci plan v této hie totiz slouzil spiSe k ndhodnému generovani ukolt nez pro sledovani
postupu k cili. Hraci hazeli kostkou a postupovali po cestickach o tolik poli, kolik padlo na
kostce. Klicové ale bylo, Ze pokud vstoupili na pole oznac¢ené jinym symbolem, neZ na jakém
stali ptivodné, vzali si ze zdsoby karticku se shodnym symbolem na rubu. Téchto karet bylo
60 a byly na nich zaznamenany nejriznéjsi koly vyzadujici postieh, Sikovnost 1 obratnost pfi

zachazeni s rekvizitami uvedenymi vyse.?%

218 pravidla hry Na zaii tésili se sadari, muzeum stolnich her www retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné
z: https://www.retrostolnihry.cz/Na-z%C3%A1%C5%99%C3%AD-t%C4%9B%C5%AlLili-se-
5ada%C5%99i.php

219 pravidla hry Barevna kiizovka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Barevn%C3%A1-k%C5%99%C3%AD%C5%BEovka.php

220 pravidla hry Détské hratky, muzeum stolnich her www .retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/D%C4%9Btsk%C3%A9-hr%C3%Altky.php
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Klobou¢ku hop!, zruénostni hra pro 2 aZ 4 hrace, vyrobil Smér

V této hie rozhodoval predevsim odhad hraci, a to nejen odhad vzdalenosti, ale také
sily, s jakou musi katapultovat kloboucek smérem k cili. Cil tvofila vétSina krabice, ve které
byly namalované cCtyfi pilkruhy s otvory v raznych barvach. Hra¢i museli pomoci
jednoduchého odpalovaciho zafizeni (paka) katapultovat plastovy kuzel (kloboucek) tak, aby
idealn¢ skoncil v jednom z otvord. V jaké fadé pak skoncil, tolik pfinesl bodia — od 10 na
vn¢jSim okraji, ktery také bylo nejlehéi trefit, az po 50 bodi ve stiedu cile, kde takto oznacené
byly pouze dva otvory. 22
Kloboucku hop! vysla nasledn€ v mnoha dalSich vydanich. Ménil se ptebal na krabici,

zjednodusSovalo se odpalovaci zatizeni i pocet klobouck, ale princip hry zlstal stejny a i dnes,

po 48 letech, se hra prodava. Vydava jen naptiklad spole¢nost Dino Toys, nebo Efko.

Na vale¢né stezce Siouxt, valena hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily, pozdé&ji Dino

Tato hra je variaci na klasickou hru Dobyvani pevnosti, herni designér TOFY vSak
vyrazné navysil pocty figurek. Na strané Siouxt stdlo hned 50 figurek a pevnost branili tii
vojaci. Herni pole tvoti velky kiiz z 65 poli (plus dvé vybocujici z pravidelného tvaru na jednom
rameni kiize, kde se rozklada pevnost.

Na zac¢atku hry se na vSechna bila pole rozestavi 50 figurek indianti. Do pevnosti, coz
je 17 ¢erné lemovanych ¢ervenych poli se postavi tii vojaci. Cilem indiant je obsadit v§echna
pole v pevnosti, vojaci musi pro vitézstvi viadit tolik Gito¢nikti, aby se tak stat nemohlo.

Figurky vojakid maji naprostou volnost pohybu v tom, Ze se mohou hybat vSemi sméry
a preskakovat figurky, pokud je za nimi misto. Indiani se oproti tomu mohli pohybovat pouze
doptedu nebo Sikmo doptedu, ale nikdy ne zpatky.

Tuto hru v roce 1999 vydala znovu spole¢nost AC Dino Efekt s vyrazné zménénou
grafikou a s redukovanou herni plochou o 32 polich i poétem figur. Ti osadnici se tentokrat
branili pouze proti dvacitce indiand, ale herni mechaniky zfistaly stejné.???

AC Dino Efekt vydalo tutéz hru jesté jednou, ale tentokrat jako hru ze Zanru sci-fi.
Bohuzel se nepodatilo zjistit, v kterém roce konkrétné (ale bylo to v druhé poloving 90. let),
vySla hra Vetrelci. Obranci pevnosti se zde stali obranci hvézdné lodi a utocnici byli

mimozemstané obsahujici plavidlo. Pravidla i rozlozeni herniho planu zistalo stejné.??

221 pravidla hry Kloboucku hop!, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Klobou%C4%8Dku-HOP.php

222 Pravidla hry Na valecné stezce Siouxii, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Na-v%C3%A11e%C4%8Dn%C3%A9-stezce-Sioux%C5%AF.php
223 pravidla hry Vetrelci, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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Nezlobte opi¢aka, zavodiva hra pro 2 az 5 hraci, vydala TOFA Semily

Herni plan netvoii papirova deska, ale trojrozmérnd magnetickd palma, na niz za
magnety drzi figurky opic. To je také diivod, pro¢ ma krabice se hrou dlouhy uzky tvar na rozdil
od bézné produkce nizkych, podlouhlych kvadri, ve kterych byly proddvany ostatni hry.

Hra se hrala dvojim zptGsobem — bud’ jako asymetricky souboj jednoho hrace — starého
opicaka, ktery ostatni (malé opicky) zkousi pochytat. Opicky pouzivaji pti pohybu bilou kostku
a posunuji se po kmeni palmy o tolik poliek, kolik jim padlo na kostce. Cervena ¢&isla
znamenala pohyb vzhiiru, ¢erna dola a pii nule Splhajici primat odpocival. Opic¢ak hral vzdy
jako posledni a héazel pti pohybu modrou kostkou. Splhal pouze nahoru, a pokud cestou
ptreskocil mensi opicku, tak ji ze hry vyfadil. Vyhral ten hrac, ktery za opicku vylezl az do
koruny palmy, nebo opicak, pokud vytadil vSechny ostatni opice.

Druh4 varianta hry se hrala bez opicdka pouze ve dvou az ¢tyfech hracich. Hraci prosté

vvvvv

na stejném poli, tak vyfazena opicka musela ustoupit zpét o tolik poli, kolik padlo na kostce

aktivniho hrace.??*

Piskvorky, strategicka hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Princip hrani piskvorek je velmi jednoduchy — hraci se stfidaji v zaznamenavani kolecek
¢i kiizkd na Ctvereckovany papir a jejich cilem je vytvofit nepieruSovanou fadu péti symboli.
Historie piskvorek je pfitom nesmirné stara. Variantu piskvorek hrali uz staii Cihané pied
Styimi tisici lety.??®

V deskohernim provedeni vSak narodni podnik TOFA provedl razantni zménu. Hréaci
hrali na mfiZzce o rozmérech 8x8 poli. Po obvodu rozestavéli na stiidacku kameny oznacené
kiizkem ¢i koleckem. Aktivni hra¢ hodil kostkou (na 3 stranach byl ktizek, na zbylych kolecko),
a pokud mu na ni padl jeho symbol, mohl piesunout sviij kdmen na libovolné neobsazené misto.

Cilem hract bylo sestavit v libovolném sméru pétici stejnych symboli.?28

Smolicek pacholi¢ek, pamét'ova hra pro 3 aZ 5 hraci, vydala TOFA Semily, dnes Efko
Jezinky ukryly Smolicka na hernim planu v lese, ktery tvoii 25 polic¢ek, kde jsou pod
plastovymi kloboucky ukryty kvétiny, hiibky, berusky, muchomuirky a pod jednim také

224 pravidla hry Nezlobte opicika, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Nezlobte-opi%C4%8D%C3%Alka.php

225 O piskvorkdch neboli gomoku. Ceské federace piskvorek a renju [online]. [cit. 2022-06-23]. Dostupné z:
http://www.piskvorky.cz/federace/o-piskvorkach-neboli-gomoku-2/

226 pravidla hry Piskvorky, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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uneseny chlapec. Jednomu z hraca piipadl nevdécny ukol — piipravit hru, tedy ukryt pod
kloboucky vSechny predméty. Jelikoz ale védél, kde se ukryva Smolicek, toto kolo také nehral.
Zbyli hraci se poté pustili do hry a hazeli Sestisténnou kostkou s Sesti obrazky. Poté odhalili
jeden kloboucek. Pokud se predmét shodoval s hozenym symbolem, hrac¢ si predmét vzal
a kloboucek odevzdal nehrajicimu hraci. Pokud byl pfredmét odlisny, vzal si jen kloboucek
a pfedmét nechal na hernim planu.

Hra koncila, jakmile nékdo naSel Smolicka a pak se s¢italy body. Smolicek byl za tfi
body, beruska a hiibek za dva a jelikoz bylo kyticek nejvice, tak pfinesly jen jeden bod.
Nalezené muchomtirky nebo prazdné kloboucky naopak body ubiraly. Hrac, ktery nehral, ziskal
body za vSechny pfedméty odkryté a ponechané na hernim planu. Hra koncila, kdyZ se vSichni
hradi vystiidali v pfipravé hry, a pak si secetli body. Kdo jich mél nejvice, vyhral.??’

Smoli¢ek pacholicek se dockal mnoha vydani, ale na grafické upravé ¢i hernich

mechanikach se nezmeénilo vitbec nic. Dnes hru vydava spole¢nost Efko.

St'astnou cestu, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydala TOFA Semily

Herni plan tvofil spletity uzel cest, kde smér pohybu urovaly dopravni znacky. Hraci
museli podle pravidel silnicniho provozu projet legalni cestou a provést sva tii auticka ze
startovaci pozice zpét do vychoziho bodu do garaze. I kdyz start a cil byl té¢sné vedle sebe,
nebylo mozné k nému dojet jinak nez spleti silnic. Pocet ujetych poli opét uréovala jedna

Sestisténna kostka.?28

Rok 1976
Dlouhy, Siroky a bystrozraky, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily, dnes
Efko-karton
Princ princeznu zachrénil a vraceji se domii na zdmek. Jeho spole¢nici Dlouhy, Siroky
a Bystrozraky se ale po cesté nudi, a tak uspotfadaji zavod na princliv zamek. Do soutéze se
zapoji oba kralovsti potomci i zly Carod¢j, ktery ptivodné princeznu unesl. Tak zacind dalsi
generickd zavodiva hra, ve které hraci hazi kostkami, pohnou figurkou o pfislusny pocet poli

a pokud vstoupi na jedno ze 24 specialné¢ oznafenych policek, spusti piedem dany efekt

— postup vpied, vynechani kola apod.

227 pravidla hry Smolicek pacholic¢ek, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.
228 pravidla hry Stastnou cestu, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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Hradi si rozdélili Sestici figurek a nasadili je na herni plan.??® Nésledné hodili dvéma
kostkami. Ta s obrazky urcila, ktera figurka se pohne, a kostka s ¢isly fekla o kolik. Postava
aktivniho hrace se tak béhem jeho tahu viibec nemusela pohnout. Kdo ale hodil ,,sviij* obrazek,
mohl hrét jesté jednou. Vyhral ten, jehoz figurka dobéhla do cile jako prvni.?*°

Novou edici ve stejném grafickém zpracovani vydala spole¢nost Efko-karton.

Do toho, hra pro 2 azZ 4 hrace, vyrobila TOFA Semily

Herni mechaniky hry Do toho zcela podléhaly nahod¢€. Hraci dostali na zacatku hry:
jeden Cerny kamen, dva zelené, tfi modré, Ctyfi Cervené, pét zlutych a Sest bilych, k tomu navic
tabulku se Sesti okny, kde v ¢erném poli byl jeden bily bod, v zeleném dva, v modrém tii a tak
dale.

Principem bylo hodit naraz Sesti kostkami, jejichz barvy odpovidaly barvam hracich
kament. Pokud na kostce urcité barvy padlo shodné ¢islo, hra¢ dal do tabulky odpovidajici
kamen. Naptiklad kdyz na modré kostce padlo 3, polozil aktivni hra¢ do tabulky modry kdmen
do modrého okynka tabulky na jeden ze tfi prazdnych bodt. Kdyz mé¢l $tésti, mohl takto polozit

az Sest kamentl béhem jednoho hodu. Kdo takhle zaplnil tabulku celou, vyhral 2!

Hledame houby, vzdélavaci hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Smyslem této hry bylo, jak stoji v pravidlech: ,,Seznamit mladez se zakladnimi druhy
nasich jedlych a jedovatych hub a naucit je v pfirodé spravné rozliSovat.” Kazdy hra¢ dostal
tabulku s 24 polic¢ky, na né rozmistil nahodnym zpiisobem rubovou stranou nahoru ,,houby*,
které tvotily malé dievéné disky (ve dvou barvach, kazdy hra¢ mél své). Jedenact téchto diskt
mélo na licové strané namalovanou jedlou nebo nejedlou houbu, listi nebo $iSku, tfindct diskl
bylo zcela holych.

Hraci se stridali v tazich a otaceli dva disky béhem tahu. Kdo nasel houbu jedlou, dostal
podle jejiho druhu pfislusny pocet bodli. Kdo nasel jedovatou houbu, ztratil body, a navic

v dal§im tahu odkryval jen jeden disk. Béda vSak tomu, kdo nasel dv¢€ jedovaté houby naraz, to

229 Na této hie je vidét, Ze ji vyrabéla poboc¢ka narodniho podniku TOFA v Albrechticich. Zde ptivodné
fungovala firma hrackarského génia Schowanek, nez ji komunisté zestatnili a nasledn€ z ni vytvofili pobocku
obiiho molochu jménem TOFA. Pivodni tradice hrackaftstvi se zde projevuje v dfevénych figurkach, které vérne
zobrazuji pohadkové postavy.

230 Pravidla hry Dlouhy, Siroky a bystrozraky, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Dlouh%C3%BD-%C5%A0irok%C3%BD-a-Bistrozrak%C3%BD.php
231 pravidla hry Do toho, depozitdi Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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pak prohral automaticky. Odkryti $iSky, listl nebo prazdného pole neznamenalo nic. Vyhréaval
ten hrag, ktery nael vic bod.?*?
TOFA Semily tuto hru nésledné ptepracovala a s novym, graficky kompletné

predélanym hernim planem ji znovu vydala v roce 1982.

Ko¢i€i hra, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily

Hra¢ pomoci hodu kostkou posunoval svou figurku kocky po spirale poli¢ek az k cili.
Cestou vsak potkaval cerné kocky, které¢ mu bud’ pomohly a posunuly jej o kus vpied, Castéji
jej ale vracely nebo mu zabranovaly v dalSich tazich hazet. Kdo dosel az do stiedu hraciho

planu, vyhral 2%

Nakup, vzdélavaci hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily

Hraci méli v této hie nakoupit pét zdkladnich druht potravin. Se svymi figurkami se
proto vydaji do mésta zobrazeného na hernim planu, aby v jednotlivych obchodech sehnali
maso, mléko, zeleninu, chléb a tuky (tyto zakladni suroviny predstavovaly konkrétni kartic¢ky,
napiiklad s mlékem, syry, kedlubny apod.).

Figurky nakupujicich postupovaly po mésté, na modrych polich je cekala rizna
nebezpeci omezujicich je v dal$im pohybu, na cervenych polich oznacujicich nakup mohly
sménit jeden ze svych péti barevnych zetoni za karticku nakoupeného jidla. Kdo nasbiral pét
raznych karticek, vyhral.

Pravidla hry vSak mélai,,popularné-védecky* doprovod: ,, Hra, kterou mate pred sebou,
vas, deti jiste pobavi. Je v ni hodné prekvapeni, riiznych nastrah a jako v kazdé hre, kde se hazi
kostkou, bude vyhra také zalezet na stesti. [...] Az si ji nekolikrat zahrajete, lehce se naucite, co
v§echno patri denné do jidelniho listku kazdého clovek. Drive nebo pozdéji se budete sami
starat o sebe nebo dokonce o néekoho dalsiho, budete premyslet, co nakoupit k jidlu, protoze
nikdy nenastane doba, aby stacilo spolykat nékolik tabletek a jidlo by bylo tim vyrizeno, “%3*
takto autofi hry vysvétluji dualezitost pestré stravy a dal§i dvé stranky vénuji rozboru

jednotlivych Zivin.

232 pravidla hry Hleddme houby, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Hled%C3%Alme-houby-3.php

23 Pravidla hry Kocici hra, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Ko%C4%8Di%C4%8D%C3%AD-hra.php

23 pravidla hry Nakup, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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PaSeraci, blafovaci takticka hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Na graficky naprosto nezazivném plénu tvofeném fadami zlutych a cervenych
Sestithelnik svadéli v této hie dva hraci souboj mezi paSerdky a celniky. PaSeraci méli
k dispozici 12 Cervenych figurek, které byly duté. Jejich vlastnik pod 9 z nich skryl maly ¢erny
zeton pasovaného zboZi a rozestavil je na jednu stranu hraciho planu. Celnik mél k dispozici
11 Cernych figur, které rozestavél na protilehlou stranu pole.

Hraci se stiidali a posunovali figurky vpred. Cilem paSeraki bylo donést zbozi na
druhou stranu hraciho planu, celnici se tomu snazili zabranit. Ocitla se halmicka celnika
u paSeraka, hra¢ paseraka zvedl svou figurku, pokud pod ni byl pas, zabavil figuru i zbozi
celnik. Pokud ale odhalil figuru ,,prazdnou®, sebral je obé paserdk, ¢imz soupefe omezil na
poctu figurek. Na konci hry se seCetly body, spé$né propasované zbozi bylo kus za 50 bodd,

zadrzeny kontraband za 30.%°

V pohadkovém lese / Im Mérchenwald, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydala SPIKA

V Némecké demokratické republice pattila tato pohadkova hra k velmi oblibené
deskoherni klasice. V Ceskoslovensku se prodavala s esky pielozenymi pravidly jako
V pohddkovém lese. Na krabici hry vSak Cesky nazev chybél.

Hra byla velmi jednoducha — Némci pii psani pravidel na prvni fddek rovnou napsali,
ze se jedna o ,kostkovou hru“, takze hraci vzali svou figurku a pomoci hodu kostky s ni
prochazeli pohadkovy les a potkavali nejriznéjsi bytosti. Ty jim poméhaly ¢i Skodily. Naptiklad
kdo potkal Snéhurku, dvakrat nehazel.?%®

Zlata jablka, pfevahova hra pro 2 az 3 hraée, vyrobilo Zeleznobrodské sklo, koncernovy
podnik

Herni plan tvofila kartonova deska s namalovanym stromem, v jehoZ koruné byly
vyfezané otvory pro jablka. Ty piedstavovaly sklenéné kulicky, 20 od jedné barvy. Hraci se
sttidali v tazich, hodili kostkou a podle ¢isla, které padlo, vyzobali specialni ptiloZzenou pinzetou
odpovidajici pocet soupefovych jablek. Kdo jako prvni ocesal protivnikovo ovoce, vyhral

a ziskal zlaté jablko. O celkovém vit&zi rozhodl pocet zlatych jablek.?*’

2% pravidla hry Paserdci, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Pa%C5%Aler%C3%Alci.php

236 pravidla hry V pohddkovém lese, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/V-poh%C3%Aldkov%C3%A9m-lese.php

237 Pravidla hry Zlata jablka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Zlat%C3%A1-jablka.php
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Rok 1977

Cimani, pamétova hra pro 2 aZ 4 hrade, vyrobce neznamy

Ptiprava hry vypada vskutku slozité. Doprostted herni plochy se skryté¢ umistilo
6 kolecek s Cisly 1 az 6 a pét z nich se ptrikrylo klobouckem. Hraci postavili své figurky do
velkych kolecek v rozich ¢tvercové zdvodni drahy v ptislusné barvé a mohlo se zacit hrat.

Cilem hry bylo umistit ¢tyii ¢tverecky ve ¢tyfech barvach na vyhrazené pole na hernim
planu. To se mohlo provést tak, ze hra¢ dosel na velké barevné kolo v rohu a umistil do hry
Stveredek odpovidajici barvy. Ctveredky se umistovaly zprava doleva a hraé se snazil vytvofit
z Cisel co nejvetsi Ctyfeiferné Cislo, tedy 4321. Musel se tak rozhodnout, zda pfi vstupu na
barevné kolo uz sviij ¢tverecek umistit chee, ¢i nechce.

Pti urovani pohybu po obvodové draze slouzily disky zakryté kalisky. Hrac jeden
kaliSek zvedl a zakryl piivodné volné kolecko. Nové otocil a ¢islo mu ukazalo, o kolik se mize
pohnout kupiedu. Tak vstupoval do hry pamétovy element, kdo si zapamatoval, pod kterym

kaliskem leZi které &islo, mohl se po hernim planu pohybovat rychle a efektivng.?*

Dej, ber, sazkova hra pro libovolny pocet hraca, vydala TOFA Semily

Na zacatku hry si mezi sebe hraci rozdélili rovnym dilem stovku malych zlutych
penizkl. Herni plan byl rozdéleny do 10 ocislovanych poli s odpovidajicim poctem prazdnych
policek.

Hraci hodili dvéma kostkami a podle souctu ¢isel umistili penizek na ptislusné pole.
Postupovali pfitom zprava doleva a pak zleva doprava, jak ukazovala ¢ara, kterd bild policka
propojovala. Kdo umistil penizek na zluté pole, hazel a sazel jest€¢ jednou. Komu padlo
7, umistil penizek nejen do pole Cislo 7, ale jeden peniz navic do modrého stfedu hraciho planu.

Jakmile jsou vSechna bil4 poli¢ka v daném dilu hraci plochy zaplnéna a hrac toto ¢islo
hodi, ziska tak vSechny sem umisténé penizky. Kdo hodil 12, sebral vSechny penizky z modré

sttedové plochy.?%

Gol, simulator fotbalu pro 2 hrace, vydala TOFA Semily
Hraci plochu tvofil obdélnik rozdéleny na 11x16 poli, po nichz se pohybovalo pét

figurek v poli a jedna hlidala branku jako v malé kopané. Piekvapivé na této hie je, Ze

238 pravidla hry Cimani, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/%C4%8C%C3%ADmani.php

23 pravidla hry Dej, ber, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Dej-ber.php
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nevyzadovala kostky a hraci prostfednictvim svych figurek na htisti manipulovali mi¢em zcela
podle libosti. Fotbalisté se mohli pohybovat libovolné vSemi sméry, a pokud chtéli kopnout
mic, balon se pohnul v udaném sméru, dokud se nezastavil o pfekazku (hrana hiisté nebo jiny

hra¢ & branka). Bylo mozné mi¢em dokonce preskakovat jiné figury. 240

Ocedanem hvézd, strategicka hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Kazdy hra¢ na zacatku partie ziskal 16 figurek — 1 kosmonauta, 3 druzice, 1 raketu,
5 lunarnich modult a 6 robotli. Boj 0 dominanci ve vesmiru na poli tvoieném 300 ¢tverci bilé,
modré a Cervené barvy mohl zacit. (Neni ale jisté, pro¢ do prostoru, ktery predstavuje "ocean
hvézd" dali autofi zelenou plochu piedstavujici rovinu, vesmir a hory.)

Oba hraci se stridali v tazich, kazdy mohl udélat jednu akci. Cilem bylo dostat svého
kosmonauta nebo robota do protilehl¢ neptatelské zakladny, nebo zajmout protivnikova
kosmonauta. Béhem pohybu se kosmonauti a roboti hybali vSemi sméry o 1 pole, druzice 1étaly
az o 2 ¢tverce arakety az do 3. Rakety, lunadrni moduly ¢i druzice pfitom mohly prevazet pomalé
roboty a kosmonauty, ovSem nalozeni pasazéra zabralo jeden cely tah. Na druhou stranu,

kosmonauti a roboti mohli vyfazovat nepfatelské figurky tak, Ze se pohnuli na jejich policko.?*!

Vykopali jsme vale¢nou sekeru, strategicka hra pro 2 nebo 4 hrace, vydala TOFA Semily

Boj probihal mezi dvéma nebo ¢tyfmi znesvarenymi indidnskymi kmeny. Bojovalo se
na ploSe tvofeném mfizkou o rozmérech 11x11 poli. Na zac¢atku hry zac¢inal kazdy nacelnik
s jednim bojovnikem v poli, ostatni mohl nasadit pozdgji ze zasoby (celkem jich mél Sest).

Figurky se pohybovaly ve sloupcich nebo fadcich, nikoliv §ikmo. Cilem bylo vyfadit
nepratelské bojovniky ze hry, a to tak, ze se pfesunuly na jeho misto. Tim byl indian zajat
a hra¢ postavil svoji figurku na soupefovu zajatou. Nyni se musel vratit do tabora i se zajatcem,
a tak mohl postupovat i Sikmo. Druhy hra¢ mohl svého zajatého bojovnika vysvobodit, a to tak,
ze skocil na zajatce i jeho véznitele. Vézné tak osvobodil a vratil do své zasoby bojovniki,
kdezto neptatelského indidna rovnou zajal.

Uprostted herniho pole byly tii ¢tverce do pismene L, které predstavovaly malé
pevnustky v barvach bojujicich kmeni. Indidni se mohli v té své ukryvat a nikdo je nemohl

zajmout, kdeZto ty soupefovy museli obchazet.?2

240 pravidla hry Gél, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

241 pravidla hry Ocedanem hvézd, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Oce%C3%Alnem-hv%C4%9Bzd.php

22 pravidla hry Vykopali jsme vilecnou sekeru, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Vykopali-jsme-v%C3%A1le%C4%8Dnou-sekeru.php
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Rok 1978

Hledame houby / Wir sammeln pilze, zivodiva vzdélavaci hra pro 2 az 5 hradi, vydala
SPIKA

Hraci se vydali do lesa na houby, hazeli kostkou, aby se dozvédéli, o kolik poli pijdou.
Na cest¢ byly namalované i velké houby, na které postavy mohly narazit. Hra¢ pak musel jasné
fici, jestli je dana houba jedla, jedovata ¢i prudce jedovata. Za nespravné uréeni musel hraé
nahlas ptecist ndzev houby z pravidel i jeji jedlost / nejedlost.

Kazda nalezena houba pak piinesla body — za jedlé houby ziskal hra¢ 5 bodu, za
nejedlou 1 bod a za velmi jedovatou dokonce odecetl deset bodu. Na cestiéce se kromé
mykologickych ulovki skryvalo také n€kolik pozitivnich ¢i negativnich poli¢ek. Kdo dosel do

hajovny s vice body, vyhral.?*3

Kocour a mysi, asymetricka zavodiva hra pro 2 az 5 hraca, vydala TOFA Semily

Hry se mohli zGcastnit az Ctyfi hraci mysi a jeden hra¢ hral za kocoura, ktery je
pronasledoval. Hralo se na specifickém hernim poli, které tvofil karton se sérii dér misto
nakreslenych poli¢ek. Kocoura ptedstavoval jeden velky koralek, mysky ¢tyfi malé, ve ¢tyfech
ruznych barvach. Herni deska se béhem hrani naklonila, aby jeji vétsi ¢ast zlstala nad zemi
a koralky v otvorech dobfte drzely.

Hraci hlodavct hazeli kostkou a vysledek urcil, 0 kolik poli se pohnou. Na jejich cesté
ovSem cekaly 1 diry vétsi nez jejich koralek. Mys, ktera takto propadla, musela zagit hrat od
zacatku. Koralek kocoura se vesel vzdy a vSude a mohl se hybat i zpét. Pokud skoncil sviij
pohyb na poli s mysSkou, definitivné ji vytadil ze hry. Vyhraval ten, kdo za myS dob&hne do

konce cesty, nebo za kocoura vyfadi viechny mysi.?*

Méstska rallye / Stadt-Rallye, zavodiva hra pro 2 aZ S hraci, vyrobce SPIKA
Zavod se jel ve mésté striktn€ podle dopravniho znaceni. Hraci se po mapé pohybovali
nejen pomoci hodu kostkou, ale po hodu a uréeni, o kolik poli se jejich viiz mize pohnout, si

jesté z balicku vytahli dopravni znacku. Ta jim fekla, kam maji jet a v pfipad€ semafort, jestli

283 pravidla hry Hleddme houby, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Hled%C3%A1lme-houby.php

24 pravidla hry Kocour a mysi, muzeum stolnich her www retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Kocour-a-my%C5%Ali.php
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viibec mohou jet. Cilem bylo projet dvéma rychlostnimi kontrolami a pak se vratit do cile. Hra

vysla s Geskymi pravidly, ale némeckym ndzvem na krabici.?*®

Pestra kostka / Der bunte Wiirfel, zavodiva hra pro 2 az 4 hra¢, vydala SPIKA
Jednoduchd zavodiva hra byla ur¢ena piedev§im nejmensim détem. Zavodni drahu po
obvodu hraciho pole tvofily kombinace Sesti obrazkt. Hraci hazeli kostkou, na niz tyto obrazky
byly také a pak presunuli svoji figurku na prvni nejblizsi obrazek, ktery padl. Kdo do svého
domecCku dostal vSechny cCtyii figurky jako prvni, vyhral. Figurky se mohly navzijem

vyfazovat.?4

Safari, zavodiva hra pro 2 aZ 3 hrade, vydala TOFA Semily
,Safari je hra, ktera vychadzi ze vztahu divokych zvifat ve volné prirode, tak jak se

“247 yvadgji autoii hry v pravidlech.

projevuji v moderni formé zoologickych zahrad — safari,

Kazdy z hraca na zacatku partie dostal figurku Iva, antilopy a slona ve své barve,
pri¢emz se tato zvifata na hernim planu (ktery byl v podstaté jednoduchym ovalem rozdélenym
do jednotlivych poli¢ek) chovala podle svého naturelu. Slon byl neutralni, antilopa pasivni
a lev se aktivné snazil ulovit antilopu.

Ve hie se to tedy projevovalo tak, ze antilopa nesméla vstoupit na policko se lvem
(vlastnim ¢i cizim), jinak by byla automaticky vyfazena. Slon se mohl potkat na policku
s jakymkoliv zvifetem a soucasné se nebal vstoupit ani do brodu, coz bylo pét specifickych
policek, ktera musela ostatni zvifata obchézet. VSechna zvifata se vSak shodné musela bat
pytlaki a pasti, takze kdyz hrac¢ vstoupil na jejich policka, musel svou figurku vratit na zacatek
a zacit cestu znovu. Vyhrdl ten, kdo pfivedl vSechny tii své figurky do cile. Pohyb jako jiz

tradi¢né uréoval hod kostkou.?*8

Zavod miru, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydala TOFA Semily
Nejedna se o hru Jedeme Zavod miru z roku 1957 nebo jeji reprint, ale jde o samostatnou

hru s vlastnimi pravidly. Autofi se tu snaZili napodobit skute¢ny zavod, takze hraci neovladali

25 pravidla hry Méstska rallye, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/M%C4%9Bstsk%C3%A1-rallye.php

246 pravidla hry Pestra kostka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Pestr9%eC3%Al-kostka.php

247 pravidla hry Safari, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Safari.php

248 pravidla hry Safari, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Safari.php
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jednoho cyklistu, ale hned druzstvo tfi. Na trat’ vyjela vzdy celd druzstva. Potadi zavodnikl na
trati také urcovalo, kdo bude hazet prvni, druhy atd. Zacinalo se vzdy od jezdce jedouciho
v Cele.

Na cervenych a modrych polickach hrace ptepadl dést’ nebo pad z kola, coz mu
zabranilo hazet ptisti tah, ¢i se posunout jen o jedno pole. Kromé jiz ,,tradi¢nich® piekazek na
trati vSak autofi simulovali také riznobarevné trikoty.

Na trati byla dvé policka, ktera pfinesla prvnim tfem hracim 5, 3 a 1 bod. Kdo mél bodt
nejvice oblékl fialovy trikot, a to tak, Ze do ptislusné figurky cyklisty hraci upevnili kolic¢ek ve
fialové barvé. Zeleny trikot nejlepsiho vrchare ziskavali ti jezdci, ktefi projeli policky na
50. a 100. kilometru. Modr¢ trikoty nejlepSiho druzstva oblékal ten tym, jehoz jezdci méli
v souctu nejvic bodil a zluty trikot ziskal jednotlivec s nejlepsim skore po kazdé z osmi etap.

Po dojeti do cile se secetly body a vyhral tym s nejvyssim skérem.?*°

Jezevci a psi, asymetricka zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily

Jeden hra¢ se zhostil role jezevce a zbyli pst, ktefi jej pronasleduji v bludisti tvofeném
soustfednymi kruhy. Hra¢i mohli posunout své figurky po cesté v libovolném sméru, ale do
vnitinich kruznic sméli postoupit jen pomoci vyznacenych piechodi. Jezevec se snazil
uniknout z bludisté pry¢, psi jej museli bud’ obklicit, nebo na n¢j piimo skocit, a tim vytadit ze
hry. 250

Rok 1979
Golf, simulator sportu pro 2 hrade, vydala TOFA Semily
Hernim plan se skladal z deviti hiist’, mezi nimiZ se hra¢i presouvali. Na kazdém hfisti
bylo tfeba odpalit micek a podle vysledku hodu kostkou jej posouvat po draze, dokud hrac¢
nehodil pfesné tolik, aby mu micek skonc¢il v jamce. Kdo to zvladl na méné uderti (hoda) vyhral.
Hru v8ak komplikovaly pfekazky, pokud na nich skoncil micek, vratil se na piivodni misto,
pisek (bankr) vratil mi¢ hned za tuto prekazku a viibec nejhorsi byl out, ktery vracel micek na

ptivodni misto a trestal hra¢e dvéma dodate¢nymi pokusy.?>!

29 pravidla hry Zdvod miru, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Z%C3%A1vod-m%C3%ADru.php

250 pravidla hry Jezevci a psi, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Jezevec-a-psi.php

21 Pravidla hry Golf, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily
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Namorni bitva, valeéna hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Koncept Namorni bitvy neni pivodni, ale mizeme jej vysledovat az do 30. let
20. stoleti.?®® Hra spocivala v tom, Ze oba hra¢i si tajné na své herni desti¢ce vytvofili flotilu
lodi, kterou mohly tvofit jeden az pét dilkii. Hraci se pak stfidali v tazich, a aniz by vid€li na
protivnikovu stranu, stfileli naslepo do jednotlivych ctvercii uréenych Cislem a pismenem.
Protivnik musel popravdé oznamit, zda vystiel lod’ zasahl ¢i minul. Pokud takto byla zasazena

cela lod’, potopila se. Cilem hry bylo potopit soupefovu flotilu dfive, nez to udéla on.?*

Paralelni slalom, zavodiva hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Hraci postavili své figurky lyzafti na dvé soub&zné slalomové drahy a vyrazili dol.
Cilem bylo dojet do cile v co nejkrat§im Case. Jeden hod kostkou rovnal se jedné sekundé
a pocet hozenych bodl urcoval, o kolik polic¢ek lyzat sjede. Kdo se zastavi na Cerveném cisle,

musi se vratit zpdt na predchozi bod.?>*

Rallye, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily

Smyslem hry bylo pomoci hodu kostkou projet celou trat, vyhnout se nastraham
a skoncit v cili jako prvni. Pole s defektem znamenalo stopku na tfi tahy, mechanicka zavada
znamenala pohyb o jedno pole dopiedu, dokud hrac¢ nehodil Sest a motor neopravil. Naopak
kdo skon¢il autem na poli s ok¥idlenym Sipem spole¢nosti Skoda, ten mohl rovnou hazet

znovu.?®

Rok 1980
Magneticky zemépis, vzdélavaci hra pro 2 hrace, vydala Kovozavody Semily
SpiSe nez hrou je Magneticky zemépis ucebni pomuckou. Obsahoval totiz tfi
oboustranné magnetické mapy. Na jedné byly ndzvy mést, na druhé hradi a zamk a na treti
pohoii. Kazda mapa byla oboustranna — na jedné byly obrazky 1 ndzvy, na druhé pouze obrazky.

Pro hru se mapa usadila do stojanku, aby stala kolmo ke stolu. Hraci pouzili dvou magnetd,

252 podle ¢lanku na Virtual museum of Games hra vznikla ve Farncii b&hem prvni svétové valky a prvniho

komeréniho vydani se dockala pod nazvem Salvo v roce 1931. Od té doby se tento styl hry masové rozsifil do
celého svéta, i kdyZ je znam spis pod nazvem Bitevni lod’(lod€) nebo jen Lodg. Viz.: Battleship Games. Elliot
Avedon Virtual Musem of Games [online]. [cit. 2022-06-24]. Dostupné z:
https://healthy.uwaterloo.ca/museum/VirtualExhibits/Whitehill/Battleship/index.html

253 Pravidla hry Namoini bitva, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.

24 pPravidla hry Paralelni slalom, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Paraleln%C3%AD-slalom.php

25 Pravidla hry Rallye, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Rallye.php
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které ptichytili z obou stran tabulky. Jeden z hract napovidal tak, ze chytil sviij magnet
a posunoval jej po map¢. Tim hybal i magnetem na druhé stran€, ¢imz naznacoval protihraci,

co ma hadat, a rovnou mohl kontrolovat spravnost jeho odpovédi.?*®

Tajuplny ostrov, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily

Na bohaté ilustrovaném hernim planu od Jifiho ,,Neprakty* Wintera se tdhnout ¢tyfi
cesticky smétujici do stiedu k Tajliplnému ostrovu. Hraci se tam se svymi parni¢ky snazi
dorazit jako prvni, ov§em na mofi ¢ihaji riznd nebezpeci, kterym se museji vyhnout.

Pro urceni pohybu slouzily dvé kostky — ta s ¢isly urCovala, o kolik policek se parnik
posune. Druhd kostka cervenou stranou urcovala pohyb vpfed a ¢ernou stranou pohyb vzad.
Kdo vstoupil na pole s majakem, mohl hazet jesté jednou a plout o dvojnasobny pocet poli
kuptedu. Kdo ale vstoupil na boji, jeho lod’ ztroskotala a hra¢ byl do konce hry vytazen.

Hra méla jesté druhou variantu, a to navrat z ostrova domti. K tomu vSak neslouzily jako
hracské figurky parnicky ale vory. Hraci totiz ostrov nakonec nalezli, ale ztroskotali tam, takze
z palem postavili vory a nyni se na nich plavi zpét. Priibéh plavby i zptisob postupu je totozny

s prvni variantou hry.?’

Ostrov pokladi, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydala TOFA Semily

Ostrov pokladii je zavodiva hra — Zeton s vlajkou ptedstavoval lod’, ktera se plavi po
mofich a oceanech s cilem najit ostrov pokladii. Hod kostkou urcoval, o kolik policek se lod’
posune. Kdyz hra¢ skon¢il na lodi protihrace, poskodil ji a ten jedno kolo nehazel. K tomu jsou
na hernim poli policka vyhod 1 nevyhod, jako naptiklad celni kontrola, kviili které hra¢ jednou
vynechal tah. Koralové utesy vratily hraCovu lod’ na zacatek cesty, ptipadné na zeleném policku
onemocnéla celd posadka. Pokud doty¢ny nehodil trojku, nemohl plout dal, dokud jej
nepieskocila lod’ protivnika, od niZ léky nakoupil.

Hraci museli proplout tfemi ukazateli sméru, aby pak na tom tfetim museli hodit 6, coz

je nasmérovalo na spravnou cestu k vytouzenému ostrovu. 2°8

2% pravidla hry Magneticky zemépis, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Magnetick%C3%BD-zem%C4%9Bpis.php

257 Pravidla hry Tajiipiny ostrov, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/TajupIn%C3%BD-ostrov.php

28 pravidla hry Ostrov pokladii, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Ostrov-poklad%C5%AF.php
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Poznej svou vlast, vzdélavaci zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily
Herni plan uZ ani netvofila mapa Ceskoslovenska, pouze cestitka z poli¢ek, na kterych
byla v pravidelnych intervalech zobrazena velka okénka a v nich vyznamna ceska mésta
a pamatky. Hraci hazeli kostkou a pohybovali se vpied s cilem projit cestou do cile jako prvni.
V jednotlivych méstech a pamatkach pak na hrace cekal trest nebo odména. Napiiklad
v Maridnskych Laznich se cestovatel tak zdrzel prohlidkou horkych prament, vynechal dalsi
sviyj tah. V Kladné si naopak hraci prohlédli podnik Spojené ocelarny, zahrali hokej s mistry

CSSR a mimotadné pokradovali o osm poli dal.?%

Rohacdek, takticka hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Tuto spolecenskou hru bylo mozné hrat dvéma zpisoby. Rohécek se svymi pravidly
velmi podobal Halmé&. Hréci na herni plan, ktery tvofila plastova tabulka se 49 prohlubnémi
v miiZce 7x7 rozestavéli do protilehlych koutl 10 nebo 15 kouli. Cilem hrace bylo pfesunout
své zetony do protilehlého rohu. Kameny se mohl hybat dopfedu nebo do stran a mohly
1 preskakovat soupefovy zetony.

Druh4 varianta byla vybijend, jeden hra¢ ovladal 15 kameni rozestavénych v jednom
kruhu, druhy pouze dva. Hrac s vice kameny mohl tdhnout vzdy jen jednim, a to dopiedu nebo
do stran a nemohl pteskakovat své ani soupefovy kameny. Soupet naopak preskakovat mohl,

a to byl také zpisob, jak vyfadit nepiatelské kameny ze hry.2%°

Rok 1981

Kalaha, hra mankalového typu pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Herni desku tvofi plastové dno obdélnikové krabice, v némZ se nachazi po obvodu
14 jamek — Sest na kazdé dlouhé strané, jedna podélna po kazdé z kratkych stran (fika se jim
pokladnice). Hrac¢i do dilkt (kromé pokladnic) rozmisti 72 koralkti — Sest do kazdé a mohou
zaCit hrat. Hra€ vezme z jedné jamky vSechny koralky a postupné je za¢ne po jednom umistovat
do jamek proti sméru hodinovych ruci¢ek (mtze i do soupetovych). Kdyz zbude v jamce na
hracove strané desky jedina kulicka, mlzZe si ji vzit a s ni 1 obsah protilehlé soupetfovy jamky.

Cilem hry je ziskat vice koralki, nez soupet.?®:

259 Pravidla hry Poznej svou vlast, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

260 pravidla hry Rohacek, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Roh%C3%A1%C4%8Dek.php

261 pravidla hry Kalaha, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www:.retrostolnihry.cz/Kalaha.php
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Pernikova chaloupka, zavodiva hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Hraci se zhosti role Jenicka a Matenky, jejichz figurky postupuji po dvou cestickach
vstiic pernikové chaloupce. Pocet bodli pohybu urcoval hod Sestisténnou kostkou. Kdo dosahl
cile prvni, vyhral. Na obou trasach ¢ekala mista, kterd hracim Skodila (vracela je zpét ¢i
zdrzovala) 1 pomahala (posunovala kupiedu). Zajimavosti je, Ze soucasti herniho planu byla
i uprostfed umisténd papirova pernikova chaloupka, kterd se po otevieni rozlozila do

trojrozmérmého modelu. 252

Souboj, zavodiva hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Velky herni plan pfedstavoval rytifské kolbisté a oba hraci rytife jedouci proti sobé
s dfevci v rukou. Uprostied herniho planu bylo vytisténo 17 poli o€islovanych z kazdé strany
od 1 do 8, devaté pole bylo spole¢né. Cilem hry bylo hazet na stiidacku kostkou a postupovat
po hracim poli tak, aby pteskocil ¢islo 9, a poté na soupetovée strané kolbiste skoncil na stejném
poli jako protivnik. Tim jej vyhodil ze sedla a turnaj mohl pokracovat dalsi jizdou. Kazdy hrac¢

mél k dispozici sedm rytitt a vyhral tehdy, pokud v klani zvitézilo vice vlastnich jezdc.?®®

Zemépisna skladanka, vzdélavaci hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily
Jak uZz nazev napovida, smyslem hry bylo vypliiovat slepou mapu Ceskoslovenska
barevnymi mapovymi dilky a hraci ziskavali body za spravné umisténi dilku mapy, nebo vitézili

po nejrychlejsim slozeni celé zemépisné skladacky.?®*

Zertovna vé&Stba, zabavna hra26°

pro libovolny pocet hraci, vydal Nisatex, vyrobni
druZstvo Jablonec nad Nisou

Hra obsahovala tfi Sestisténné kostky a dvacet archil papiru. Na kazdém byla tabulka
o 18 polich a v nich byly natistény ,,véstby*. Hra¢ hodil kostkami, secetl jejich hodnotu a podle
toho ,,veéstil“, jaka jej ceka budoucnost. Po konzultacich s tabulkou mu mohlo vyjit, Ze jej Cekaji

finanéni potize, laska ¢i zklamani.?%®

262 pravidla hry Pernikova chaloupka, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

263 Pravidla hry Souboj, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Souboj.php

264 pravidla hry Zemépisnd skladanka, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily

265 Dnes bychom fekli party hra.

2668 pravidla hry Zertovnd véstba, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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Rok 1982
Lovci pokladii, strategicka hra pro 2 aZ 4 hrade, vydal Disk Ri¢any, dnes Dino Toys

Ve hie Lovci pokladii se hraci stali jednim ze ¢tyt kapitant, kteti soupeti o nalezeni co
nejveétSiho pokladu z vraka lodi. Herni plan netvorila jednotlivd deska, ale Ctverec tvofeny
kartami o rozmérech 9x9 poli. VSechny karty byly oto¢eny licem dold. Hra¢i méli k dispozici
figurku lodi a ¢tyt ndmoinikda.

Hraci se sttidali a béhem svého tahu mohli pohnout lodi nebo namoinikem. Lodé pluly
po obvodu hraci plochy. Namoinici se po vystoupeni z lodi mohli potapét do hlubiny a otacet
karty, aby vyhodnotili jejich efekt. Napiiklad chobotnice namoinika zajme, zralok ho rovnou
sezere, naopak hodny delfin potapeci pomize a sveze ho o dvé polic¢ka v libovolném sméru.

Pokud namotnik objevil na otocené karté poklad, polozil na néj tolik penizkd, kolik bylo
uvedeno. Pak mohl jeden vzit a zacit s nim stoupat k hlading, aby cennost nalozil na svou lod’.
Ovsem pozor, z nalezeného pokladu mohli brat ¢asti i cizi hraci, zalezelo jen na rychlosti
a taktice. Hra méla jest¢ jednu zajimavou mechaniku, a to Ze lod” musel hlidat alespon jeden
namoinik. Plavidlo bez posadky, byt s pokladem, mohli protihrac¢i zajmout, ¢imz daného hrace

vyftadili ze hry.2%

Rok 1983
Cirkusova houpacka, prevahova hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily
Smysl hry je obsazeny uz v jejim ndzvu. Herni plan zobrazuje pakovou houpacku, kde
sedi klaun na jednom konci a prasatko na druhém. Ve dvou polokruznicich nad hornim i dolnim
konci houpacky je Ciselna fada od 1 do 12. Smyslem hry je vyhoupnout se az k ¢islu
12 a pocet policek, o kolik hra¢ postoupi figurkou, urcuje dievéna ¢amburina. Kdyz hrac
A postupuje nahoru, o tolik poli postoupi hra¢ B dold, jako na skute¢né houpacce. Oba se

stfidaji v tazich a postupu nahoru a dolfi, dokud jeden z nich neskonéi uplné nahote.?%8

IRIS, hra pro jednoho hrage, vydal Zeleznobrodské sklo, narodni podnik
Herni plan tvofi ¢tverec o rozmérech 7x7 poli a uprostied je vyznafeny ¢tverec otoCeny
0 45°. K tomu mél hra¢ k dispozici 12 sklenénych krychli s barevnym kruhem na kazdé strané,

tiinacty kamen byl pokryty riznobarevnymi hvézdami. Kazd4 partie zacala tim, Ze hra¢ podle

267 Pravidla hry Lovci pokladii, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Lovci-poklad%C5%AF.php

268 pravidla hry Cirkusova houpacka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné
z: https://lwww.retrostolnihry.cz/Cirkusov%C3%A1-houpa%C4%8Dka.php
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diagramu v navodu rozmistil kameny na hraci plochu a nasledn¢ musel v piedepsaném poctu
tah( dostat vSechny kameny do stfedu hraci plochy na barevné odliSena pole, pticemz hvézda
musi byt pfesné uprostied.

Pohyb hracimi kameny v8ak byl omezen — nesmélo se postupovat diagonalné a dale se
naptiklad kdmen s hvézdou hybal o maximalni pocet volnych poli ve zvoleném sméru. Kameny
s kruhy se pohybovaly k jinému stejné¢ barevnému kamenu nebo hvézd¢, ale nesméla mezi nimi
byt dalsi prekdzka. Hra¢ mohl zménit barvu kamene, ale jen tehdy, pokud byl na dosah kruhu

a hvézdy stejné barvy.?®

Kralovstvi divo€iny, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydala TOFA Albrechtice

Hraci se v této hie stavali lovci, kteti prochéazeli divocinou a lovili dravou zvér. Dzungli
napodobovalo hraci pole o rozméru 21x21 poli podmalované ¢tyfmi palmami. Hrd¢ mél
k dispozici tii figurky a mohl s nimi pohybovat bez hodu kostkou, a to o tfi pole jednou
figurkou, nebo jednou halmickou o dvé pole a druhou o jedno atd. Po pohybu lovce se pohnula
i drava zvéf z doupéte uprostied ctverce, kdy hra¢ hodil Sestisténnou kostkou a o tolik poli
posunul jeden Zeton zvitete.

Stielba na dravce se uskutecnila opét pomoci kostek. Kdyz se dravec ocitl do Sesti poli
od lovce, hra¢ mohl misto pohybu vystielit a hodit na kostce ¢islo stejné nebo vyssi, nez byla
vzdalenost obou figur na herni ploSe. Kdyz se naopak dostal dravec na misto zabrané hra¢ovym
lovcem, tak ten byl seZran a vracen na poc¢atecni pole v rohu hraci plochy. Kdo takto ulovil vic

dravci, vyhral 2’

K¥iZzem kraZem — Buiikovka, kombinacni hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

V jedné krabici se nachazely dvé hry — kazda se hréla na jedné strané oboustranného
hraciho planu a vzdy 80 zelenymi a Zlutymi dfevénymi hranolky. Ve hie Kiizem krazem se
hraci snazi vytvofit cesticku z jedné strany hraci plochy na druhou, ale sou¢asné brani soupeti
v tom, aby to samé udélal jako prvni.

Ve hie Builkkovka se hraci snazi na hernim planu s predkreslenymi Sestitthelniky

vytvaret uzaviené okruhy ze svych hranolkli. Pokud se v kruhu ocitnou i soupetovy hranolky,

269 Pravidla hry Iris, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Iris.php

20 pravidla hry Krdlovstvi divociny, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Kr%C3%Allovstv%C3%AD-divo%C4%8Diny.php
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hrac, jehoz barva tvoii po uzavieni vétSinu, vezme protivnikovu barvu a necha si ji jako vitézné
body.?"t

Turf, sazeci zavodiva hra pro 2 aZ 6 hraci, vydala SPIKA

Herni plan tvofil klasicky dostihovy okruh, po némz béZelo Sest koni. Hrac¢i na zacatku
herniho kola dostali moznost vsadit na jednotlivé jezdce, na vitéze i na dob&h. Hraci vSak pohyb
kon€ neovladaji hodem kostkou, ale pomoci hernich zndmek, které jezdce posouvaly o piedem

uréeny poéet poli kuptedu. Kdo po vyplaceni sazek mél nejvice penéz, vyhral 2’

Rok 1984
Dobyvani hradu, strategicka hra pro 2 hrace, vydala TOFA Albrechtice

Hraci si z kostek v krabici postavili dva hrady, kazdy stal na jedné strané bojisté. Stavbu
hradu urcoval plan v pravidlech. Hré¢i se sttidali po tazich a jejich cilem bylo obsadit stftedové
policko uprostied soupefova hradu. Figurky bojovnikl (opét precizné vysoustruzené, jak se na
pokracovatele hrackarské vyroby Hanse Schowanka patii) se mohly pohybovat v fad¢ i sloupci
libovolné. Mohly se dokonce 1 zabirat.

Tuto hru je mozné si zaménit se stejnojmennou hrackou, kterou vytvoftil vytvarnik Jiti
Winter. ,,Jeho* Dobyvani hradu spo€iva v tom, Ze si hra¢i z malych dfevénych kosti¢ek mohli
postavit své hrady a nésledné pouzivali dvojice malickych katapultli pohanénych gumickami
k tomu, aby si navzdjem sva opevnéni nicili. Kdo jako prvni zbofil soupefiiv hrad, vyhral. Hru
podle webu www.starehracky.cz vydala TOFA v Zasmukach (patiila pod Tofu v Semilech)
v roce 1966.273

Dostihy a sazky, zavodiva a sazeci hra pro 2 az 6 hraci, vydal JAVOZ, dnes Dino Toys
Dostihy a sazky jsou pravdépodobné nejzndméjsi deskovou hrou, které se za uplynulych

bezmala 38 let prodalo nékolik milionti kusi a jejiz kopii 1ze pofidit prakticky v kazdém

supermarketu. Spole¢né s hrou Clovéce, nezlob se! tvoii duo notoricky znamych her a téméf

synonymem pro deskové hry jako celek.

21 pravidla hry Ki#iZem krdZem — Busitkovka, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/K%C5%99%C3%AD%C5%BEem-Kr%C3%A1%C5%BEem---
Bu%C5%88kovka.php

272 pravidla hry Turf, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Turf.php

273 Tofa - Dobyvani hradu. www.starehracky.cz [online]. [cit. 2022-11-02]. Dostupné z:
https://www.starehracky.cz/katalog_detail.php?PHPSESSID=85aaf1d674f954ff0215ab2840e10c67 &kategorie=
HRACKY &hracka=630
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,,Domaci verzi slavné hry Monopoly vymyslel v roce 1984 tiskar Ladislav Mares. Svého
Casu meéla jeden exemplar doma snad kazda rodina a poté, co hru jako kapitalisticky relikt
odsoudilo Rudé Pravo, Dostihy a sazky se prodavaly po statisicich kusu... Kde se ale vzala
pouzita jména koni? Autori hry se podivali do dostupné literatury a mimo jiné sahli po
popularizacni brozuie ,Co chcete védét o Velké pardubické? “ z roku 1972...,“%"* takto ve
zkratce, presto vystizn€ popisuje historii Dostihii a sazek Martin Cép na serveru Aktualné.cz.

Smysl hry odpovida v podstaté vyse zminénym Monopolum — postupovat po hernim
okruhu, nakupovat kon¢, kasirovat hrace, kteii vstoupili na vlastnéné koné&, a naopak platit tém,

na jejichz polickach hra¢ skoncil. Kdo zistal jediny pfi penézich, zvitézil.

Stopar, zavodiva vzdélavaci hra pro 2 aZ 6 hraca, vydala TOFA Semily

Neplést s hrou Stopar s tematikou divokého zdpadu vydanou v roce 1990. V této hie
Stopar se hraci stanou milovniky ptirody prochazejici zimni krajinou, kteti hledaji stopy zvirat
ve sn¢hu. Kazdy hra¢ stopoval jeden druh zvifete (zajice, srnku, ptaka...) a postupoval po
cesticce tvofené konkrétnimi otisky jeho nohou. Orientovat se na hernim planu vSak nebylo
jednoduché, stopy se Gasto kiizily a pak neekané zahybaly. Ci figurka sesla ze stopy a vydala
se po cesteé jiného zvifete, musela se vratit na zacatek.

Pocet policek, které hracova figurka urazila béhem jednoho tahu, uréoval hod
Sestisténnou kostkou. Kazda cesticka prochazela pelechy ostatnich zvitat, kde hraci nechavali
drevéné Zetony ve své barvé na diikaz, Ze zde uz byli. Kdo prosel vSechny pelechy a vratil se

do cile jako prvni, vyhral.

Poklady faraonu, zavodiva hra pro 2 az 4 hrade, vydala TOFA Semily

Hraci se stali prizkumniky, ktefi vstoupili do nitra velké egyptské pyramidy a nyni ji
prozkoumavaji. Na hernim planu bylo namalované velké a klikaté bludiste, kudy se pohybovaly
figurky hracu, lustily hieroglyfy a snazily se ziskat co nejvic pokladud, které se v labyrintu
nachazely. Vitézem se totiz nestal ten, kdo jako prvni vylezl az na vrSek pyramidy, ale sbérac¢

pokladdi v nejvyssi bodové hodnotg.?’

214 CAP, Martin. Lady Anne, Napoli ¢i Koran. Projdéte si skutecné osudy koni z Dostihii a sdzek. Aktualng.cz
[online]. 2017 [cit. 2022-10-31]. Dostupné z: https://sport.aktualne.cz/ostatni-sporty/foto-co-spojovalo-kone-z-
dostihu-a-sazek-velka-pardubicka/r~b118ce98139111e2a4d2002590604f2¢e/

25 Pravidla hry Poklady faraonit, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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Rok 1985
Bélosi a indidni, pozi¢ni hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily
Herni plan tvofila ze dvou tfetin Sachovnice, uprostfed byl pruh se 49 poli v sedmi
fadach s vyobrazenymi skrytimi indiany a bilymi kolonisty. Kazdy z hraci kontroloval sedm
figurek, které zacinaly na kraji bojisté, poté se hraci stiidali v hazeni kostkou a pfesouvani
figurek po Cervenych polich na hernim plénu podle vysledku hodu kostkou. Cilem hry bylo
dostat co nejvice svych postav na soupefovu stranu bojisté. Tomu se dalo zabranit ptesko¢enim

cizi figurky, ¢imz byla vyfazena ze hry.’®

Hry orientu, soubor 10 klasickych her z Asie, vydala TOFA Albrechtice

Tento soubor her zde uvadime pro zajimavost. V roce 1985 vydala albrechtickda Tofa
(nikoliv ta semilska) soubor deset klasickych her, které byly znamé jiz po staleti, mnoho z nich
se vSak Ceskému hréaci dostalo vlibec poprvé. ,, Timto vyrobkem chceme i Vam pribliZit cast
kulturniho bohatstvi zemi, jez svoji geografickou polohou zapadaji do casti sveta nazyvané také

Orient, “?""

uvadi vydavatel v pravidlech. Soubor obsahuje hry: Sach (Indie/Persie), maharadza
a sipahiové (varianta Sachd, Indie), dostihy (derivat Sachti, Indie), KO — NO (Korea), hasami
$ogi (Japonsko), siga (Egypt), devét vojaki (Indie), tygii hra (Barma), 7 levhartt (Sri Lanka),

hra v kostky.

Kaminky, pozi¢ni hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Na hernim planu se nachdzely dva cervené, dva modré a tfi bilé Sestitthelniky, jejichz
vrcholy propojovala sit’ ¢ar. Hraci se stiidali v tazich a ptesouvali své kameny (celkem 15) po
téchto Carach s cilem obsadit vrcholy bud’ jednoho bilého Sestithelniku nebo Sestithelniku ve
své barvé. Cary na hernim planu tvofily &tverce a obdélniky, které mély sviij smysl také. Kdyz

hra¢ obsadil rohy &tverce nebo trojihelniku, mohl soupefovi piemistit libovolny kamen.?’®

Tak hraj..., zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily
Jedna se o variantu na klasické Clovéce, nezlob se!, a to upravené pro nejmensi déti.
Herni plan tvofi kolo rozdé€lené na ¢tverce s nakreslenymi symboly jako: destnik, srdce, hvézda

apod. Ty se také nachédzely na Sestisténné hraci kostce. Hra¢ hodil kostkou a postoupil svou

278 pravidla hry Bélosi a indidni, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.

277 Husékovy déti: Hry Orientu [online]. [cit. 2022-11-30]. Dostupné z: https://www.husakovydeti.eu/Hry-
Orientu-Tofa-1988-Navod-ke-hram-b83576.htm

28 Pravidla hry Kaminky, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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figurkou na nejblizsi shodny symbol na hernim planu. Kdo jako prvni prosel po okruhu se vS§emi

svymi figurkami a vrétil se s nimi do ,,domec&ku®, vyhral 2"

Rok 1986
Chyt’te opicku, pozi¢ni hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily
Tato hra se svymi mechanikami velice podoba hie Utekla nam koza z roku 1955 (viz
strana 74), ale grafické zpracovani hry bylo vyrazné€ chudsi (zluty herni plan s namalovanymi
policky propojené ¢arami). Jeden hrac hral za opicku, ktera uprchla z klece a jeji hrac se s ni
snazil dosdhnout jednoho z krajnich poli na hernim planu. Oponent hral za pét figur hlidact,
kteti se opici snazili obkli¢it a zabranit v dal§im pohybu. Kazda figura se musela kazdé okolo

pohnout o jedno pole, prvni hréla opice, pak hlida¢i.?8

T¥i kombina&ni hry pro jednoho, kombinaéni ha pro 1 hrade, vydalo Zeleznobrodské sklo,
koncernovy podnik

Obsahem plastového kuffiku byl oboustranny herni plan a 36 pfevazné modrych
a bilych hracich kamenii ze skla. Prvni hra Samotar spocivala ve vzajemném pteskakovani
hernich kamentl na hracim planu, a to tak, aby na konci hry zistal jediny kdmen uprostied
herniho pole. (Je to vlastné hlavolam o 35 tazich).

Druhou hrou byla Nejkratsi cesta, ktera se hrala na herni plose o 17 polich, coz byly dva
ctverce rozdéleni na devét poli zaklesnuté do sebe jednim rohem (sdilely tak cislo 9). Do
prvniho ¢tverce hra¢ umistil osm modrych kament, do druhého osm bilych, ¢islo 9 zistalo
volné. Cilem hry bylo co nejméné tahy pifemistit kameny do opac¢ného Ctverce.

Posledni hrou je Sedmicka, ktery se hrala na obdélniku rozdéleném do 24 poli ve ttech
fadach. Do prostfedni fady se vyskladalo osm modrych kament, do tfeti fady sedm modrych
kamenl a na ¢islo 17 jeden bily. Cilem hry bylo pfeskakovat vzdjemné kameny (a tak je
vyfazovat), aby zbyl na konci jen jeden bily. Pieskakovalo se pfitom jako v damé, to znamena,
7e za zabiranym kamenem muselo byt volné misto a takto bylo mozné pieskocit vice kamenti

zaroven. Podle pravidel $la tato hra vyfesit za sedm tahd. !

27 pPravidla hry Tak hraj, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

280 pravidla hry Chytte opicku, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Chy%C5%Ab5te-0pi%C4%8DKku.php

281 pravidla hry T kombinacni hry pro jednoho, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Samot%C3%A1%C5%99.php
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Za burzou kolem svéta, zavodiva (a ekonomicka) hra pro 2 aZ 6 hradi, vydal Agrometal
Olomouc, pozd&ji Firma Stastny

Za burzou kolem svéta je monumentalni klon hry Monopoly, ktery autorské duo Stérba
a Stastny?® obohatilo o fadu novych hernich mechanik. Hragi krouzili po obvodu herniho
planu, a kam vstoupili, tam museli vlastnikovi policka zaplatit podobné jako v Monopolech.
Kromé toho ale hrac¢i mohli obchodovat s akciemi na burze, sazet na dostizich, pfipadné
kupovat pozemky a na n¢ hotely a kasina, ¢imz poplatek za vstup vyrazné zvySovali. (Nejdrazsi
pozemek ve hie piitom bylo Ceskoslovensko.) Hra kon¢ila vitézstvim jednoho z hragi, kterému
jako jedinému zlstala hotovost. Za burzou kolem svéta v roce 1990 vydala jest€¢ jednou

spole¢nost jednoho z autorti — Firma Stastny.?%3

Zabky, pozi¢ni hra pro 2 hrae, vydala TOFA Semily

Hra se hraje na desce o 25 polich, kazdy z hra¢t ma k dispozici 12 kament, které na
stiidacku vzdy po dvou umistuji na herni plochu tak, aby prostiedni poli¢ko zstalo prazdné.
Poté se jiz hraci stfidali v tazich a posouvali své kameny a pteskakovali jimi kameny soupefovy

jako v klasické damé. Kdo zistal, vyhral . 284

Rok 1987
Marsal a Spion, strategicka valecna hra pro 2 hrace, vydal JAVOZ, pozdéji TOFA Semily
a poté samostatné Dino Toys

Marsal a Spion je tematicky zasazeny do obdobi zhruba napoleonskych valek. Kazdy
z hract ovladal armadu o 40 jednotkach. Nejcennéjsi byl prapor, protoZe pokud o n&j armada
piisla, okamzité prohrala. Mezi dal§imi postavami byli naptiklad sapéfi, jezdci, péSaci, marsal
nebo i ten $pion. Lisily se svoji silou i pocetnim zastoupenim ve vojsku.

Hraci rozestavéli své armady skryté na bojisté, které tvofila miizka o rozmérech
10x11 poli podmalovana replikou staré mapy. Nasledné se hraci stfidali v aktivaci svych
bojovniki a postupovali jim vstiic soupefi v§emi sméry o 1 pole.

Boj probihal tak, Ze hra¢ postoupil svou postavou na pole obsazené soupetem. Oba nardz

vvvvv

hodnot vypadli vojaci oba. Postava marsala méla nejvyssi silu a mohl jej odstranit pouze $pion.

282 Bohuzel se nedaji dohledat kiesni jména autort.

283 pPravidla hry Za burzou kolem svéta, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné
z: https://lwww.retrostolnihry.cz/Za-burzou-kolem-sv%C4%9Bta.php

284 Pravidla hry Zabky, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/%C5%BDabky.php
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V roce 1998 vznikla nova edice hry Marsadl a Spion, tentokrat pod nazvem Waterloo
s podivn¢ détskou ilustraci na ptebalu, kterd svou naturou neodpovidala obsahu hry. Pod touto
edici je podepsana spolecnost Dino Efekt a Tofa Semily, které spolu v té dob¢ spolupracovaly.

Spolecnost Dino Efekt zménilo nazev na Dino Toys, pln€ se osamostatnila a v roce
2020 hru Marsal a Spion vydala znovu a opét pod jinym nazvem — tentokrat jako Stratego.
Z hernich mechanik se béhem 35 let nezménilo viibec nic, vyraznou upravou proslo jen grafické
zpracovani a material komponenta.

Zatimco v prvnim vydani tvotily bojovniky sloZzené papirové trojuhelniky, nejnovéjsi
edice jiz obsahuje plastové komponenty. Dluzno zminit, ze Marsal a Spion byl, co se tyce
zpusobu vydavani, experimentalni. Prvni verze hry se totiz prodavala rozlozena v obalce, takze
si zakaznik musel sestavit nejen herni komponenty, ale i samotnou krabici. Marketingové to
JAVOZ zdivodinoval ptimo v pravidlech hry:

,»Na rozdil od spolecenskych her tradicniho provedeni (z nasi produkce viz Dostihy a
sazky) odpovidaji hry nové rady PAN (Papir a ndpad) soudobému trendu v pojeti obalové
techniky, které v nejvyssi mozné mire usnadnuje a urychluje cestu vyrobky od vyrobce az na
stul spotiebitele a zdroven otevira moznosti cenového zvyhodnéni vyrobku. Na druhé strané
vyzaduje novd rada PAN aktivni ucast zakaznika pri konecném sestaveni hry-stavebnice.
Podrobny navod je uveden v zdaveru. <%

V nasledujicich vydanich jiz byl Marsal a $pion prodavan v klasické krabici s pevnymi

zetony. Verze z roku 1998 ptedstavila naptiklad kartonové desticky v plastovych stojancich.

Horolezci, zavodiva hra pro 3 hracde, vydala TOFA Semily

Cilem hry bylo projit klikatou cesti¢kou pfedstavujici horu az na jeji vrchol se vSemi
tremi svymi horolezci. Hraci se stfidali v hazeni kostkou a postupovali o tolik poli, kolik jim
padlo. V cesté jim ale stali figurky snéznych muzi, které nemohli preskodit, ale pouze zajmout

a nasledné jim $kodit protivnikiim.?8

Akce X, deduktivni hra pro 3 az 6 hraci, vydala TOFA Semily
Jeden z hracu hral za ,,0osobu X a pohyboval se skryté po map¢ Prahy pokryté trasami

Metra, tramvaje a taxikl. Zbyli hra¢i méli odhadnout, kde se pravé nachazi a chytit jej na

285 pravidla hry Marsal a Spion, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Mar%C5%A1%C3%A1l-a-%C5%A1pi%C3%B3n.php

286 pravidla hry Horoleczi, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Horolezci.php
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prislusném policku. Jako stopy jim slouzily listky za dopravni prostfedky, které ,,osoba X*
pouzila, jiné indicie ale k jeho odhaleni uz neméli. Je zajimavé, ze ve stejném roce vydala
tiskdrna JAVOZ v Jablonci nad Nisou témét identickou hru také, a to Fantoma staré Prahy

(tato hra viak byla vyrazné kvalitngji graficky zpracovana).?®’

Fantom staré Prahy, deduktivni hra pro 2 az 6 hraci, vydal JAVOZ, pozdéji Bonaparte

Asymetrickd deduktivni a pozi¢ni hra, ve které jeden hra¢ predstavoval fantoma
prchajiciho pied spravedlnosti, a ostatni hrali za rakousko-uherské policisty. Potiz byla v tom,
ze se fantom pohyboval po map¢ predstavujici Prahu koncem 19. stoleti skryté a muzi zdkona
m¢éli jen kusé informace, jakymi prostfedky se presunul, nikoliv odkud a kam. Museli tak
vymyslet a ménit strategie, postupné zkouset obklicovat vytipovana mista a ,,utahovat smycku*
okolo zloc¢ince.

Hru jako prvni vydala jablonecka tiskarna JAVOZ v roce 1987 v edici Papir a napad,
takze hraci dostali obalku s listy papiru a museli si krabici i herni komponenty slozit. O tfi roky

pozdéji vydalo tu samou hru vydavatelstvi Bonaparte, které tuto hru vydava dodnes.?®

Rok 1988

Bitva na mori, vale¢na hra pro 2 hrace, vydala TOFA Semily

Flotily zneptatelenych stran tvofilo 10 papirovych lodi, které na zacatku hry kotvily
v piistavech. Hraci se stfidali v aktivacich a kazdy mél béhem svého tahu pét aktivaci lodi,
pokud se jednou pohnul o pét poli, nebo péti lodémi o jedno pole apod., bylo jiz plné na jeho
rozhodnuti. Lod¢ pluly svisle ¢i kolmo, nikoliv Sikmo a vSechny aktivace musel hra¢ vyuzit.

Soupefovu lod” bylo mozné zajmout tak, ze utoCici hra¢ dostal dvé své lod¢ do
sousedstvi k neptatelskému plavidlu. Nestacilo se vSak dotykat Sikmo. Ktera flotila ztratila svou
vlajkovou lod’ a 4 dalsi plavidla, nebo soupet svou vlajkovou lodi doplul do jejiho ptistavu,

prohréla.?8

Rallye Pafiz Dakar, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily
Jak uz nazev napovida, hra zpracovavala téma jednoho z nejslavnéjsich automobilovych

zavodl: Rallye Pafiz-Dakar. Autofi hry se snazili o maximalni vérnost, takze na herni plan

287 Pravidla hry Akce X, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Akce-X.php

288 pravidla hry Fantom staré prahy, Deskové hry.eu [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
http://www.deskove-hry.eu/fantom-stare-prahy-puvodni-vydani

289 Pravidla hry Bitva na mo#i, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
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pretiskli ¢ast Skolni mapy severni Afriky od Geodetického a kartografického podniku v Praze.
Na tuto reprodukci nasledné nakreslili zadvodni dréhu, kterou tvoftily tfi jizdni pruhy a ktera
kopirovala rychlostni etapy rallye z Tunisu, napti¢ Saharou az do Dakaru v Senegalu.

Do zavodu nastupovali hraci s jednim ze Sesti aut v Sesti riznych barvach oznacenych
automobilovymi znackami TATRA, LIAZ, DAF, Mercedes, Renault, IVECO. Hod kostkou
urcil pouze poradi na startu, nasledn€ hraci popojizdéli po draze pouze o jedno pole, ale mohli
jet vSemi sméry a ménit libovolné jizdni dréhu.

Modré a ¢ervena pole piedstavovala urCité vyhody, defekty nebo rozmary pocasi. Kdo
naptiklad vstoupil na ¢ervené pole, hodil kostkou a padlo-li ¢islo 1, vz se vratil o pole zpét,
protoze silny vitr znemozioval posadce dychat. Cislo 2 znamenalo, Ze posadka zvolila dobrou
taktiku a popojela rovnou o dvé pole vpred. Pii ¢isle 3 prudce poklesla teplota, tak se

deprimovana posadka vratila zpét o tfi pole.?®

Slavkov, vale¢na hra pro 2 hrade, vydal Disk Ri¢any

PIn¢ podle nazvu hra reprodukuje bitvu tii cisaiGt mezi francouzskymi a rakouskymi
a ruskymi vojsky u moravského Slavkova. Jeden z hraci velel Napoleonové armadég, druhy
rusko-rakouské koalici. Cilem hry bylo zajmout protivnikim §tab.

Bojiste tvoril obdélnik z Sestithelnikti v riznych odstinech hnédé — to spolecné s ¢isly
terénu byly na map¢ zaznamenany i vesnice.

Hradi se stfidaji v tazich (zacina utoc¢nik) a vzdy provedou tii akce s libovolnou
jednotkou — moznymi akcemi pfitom byl pohyb, ttok zte¢i nebo pohyb, a to s jedinym
omezenim, jednotka nemohla v jednom tahu provést dve stejné akce po sobé. Hodnotu pohybu
urcoval typ jednotky — naptiklad lehka kavalerie byla vyrazné rychlejsi neZ péchota.

Boj probihal jednoduse — pii utoku stielbou hrac¢ prosté hodil kostkou a kolik mu padlo,
tolik zivotl zacilené jednotce ubral. Kromé dé€losttelectva se vSak nesmélo stiilet ptes kopec.

Béhem utoku na bodéaky se k hodu kostkou na ttok pficitala i hodnota terénu. Obrance se vSak

vvvvv

zivotli porazeného tolik bodt, kolik byl rozdil bojovych &isel?:.

2% pravidla hry Rallye Pa7iz — Dakar, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.
291 Pravidla hry Slavkov, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Slavkov.php
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Cestujeme po Evropé, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydala IGRA Senohraby

Rodinu cestovnich her rozsifilo v roce 1988 i Cestujeme po Evropé, kterd na svém
piebalu nabizi v roce 1989 jesté nemozné cestovani ,, Bez pasii a viz do celé Evropy. “?°? Herni
plén piedstavoval celou Evropu, kudy se tahly od jedné metropole ke druhé cesticky tvorené
jednotlivymi policky. Po nich se z Prahy vydavali hraci na cesty, kazdy s hotovosti
10 000 korun. V kazdém mésté se pak rozhodovali, jakou pamétihodnost nebo zajimavost zde
navstivi a ziskaji za to ptislusny pocet vitéznych bodi. Krom toho pak do mésta umistili malou
smerovou kacu, tu roztoc€ili a ta jim ukazala, kudy budou dal pokracovat. Pohyb hract po mapé

pak urcoval hod kostkou.

Kamionem po Evropé, hra typu ,,nalo a dovez* pro 2 aZ 6 hra¢i, vydal DISK Ri¢any

Pravdépodobné se jedna o jedinou hru typu ,,naloz a dovez* (load and delivery), kteréa
byla pro ¢eské hrace pred rokem 1990 vydana. Pivodné hru vydala v Némecku spolecnost
F.X. Schmid jako Auf Achse, a to v roce 1987.

Herni plan zobrazuje Evropu a hré¢i se stali fidi¢i kamiond, kteti museli pfevézt naklad
z bodu A do bodu B. Zakazky jim urcovaly karty, které nejen popisovaly, odkud a kam je tieba
zbozi dovézt, ale také kolik penéz za ispéSné dodani hra¢ ziska. Za vydélané penize bylo mozné
investovat do zvySovani kapacity nadkladového prostoru nebo do ziskavani novych zakéazek
pomoci aukce. | kdyz hraci ,,jezdili* po Evropé pomoci hodu kostkou, hra nabizela fadu
strategickych rozhodnuti, které nebyly ovlivnéné ndhodou.

V roce 2016 tuto hru vydala znovu spole¢nost DINO Toys, ktera vytvofila pro hru
unikatni krabici pfipominajici kamion a hie samotné dala kompletné€ nové grafické zpracovani.
V roce 2018 pak vysla ve stejné grafické podobé a se stejnymi hernimi mechanikami varianta

hry Kamionem po Cesku a Slovensku.?%®

Rok 1989
Formace, strategicka vale¢na hra pro 2 hrace, vydala IGRA Senohraby
Hréci se tu chopili veleni dvou identickych sttedovekych armad, které se utkaly v krvavé

bitveé. Figurky vojaki tvotily ploché siluety vojaki, z nichz néktefi méli halapartny, jini mec

292 Pravidla hry Cestujeme po Evropé, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné
z: https://lwww.retrostolnihry.cz/Cestujeme-po-Evrop%C4%9B.php
2% Pravidla hry Kamionem po Evropé, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné
z: https://lwww.retrostolnihry.cz/Kamionem-po-Evrop%C4%9B.php
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a Stit nebo prapor. Hraci tak moc dobte védeli, jaka jednotka kde stoji a jakou ma silu. Cilem
hry bylo zajmout soupetova velitele.

Dulezitou soucasti hry byly formace, utvar, ktery dal hfe jméno. Formaci mohla
zformovat nejslabsi jednotka ve hie — pésak, ktery se tak mohl hybat a tocit v celé¢ formaci
najednou, coz vyrazn¢ zefektiviiovalo aktivaci armady a hra¢ nemusel do utoku pfesouvat

bojovniky po jednom. V jednom tahu mohla formace zajmout i vice figur sou¢asng.?%

Windsurfing, zavodiva hra pro 2 aZ 6 hraci, vydala TOFA Semily

Hra se snazi o co nejvérnéjsi zpracovani skutecného zavodu na vodni hlading: ,, Cilem
hry, ktera ma vsechny znaky skutecného jachetniho zavodu tiidy WINDSURFING, je co
nejrychleji projet trat ze startovniho pole okolo boje cislo 1, dale okolo boje cislo 2 a boje cislo
3, vratit se zpét, projet znovu okolo béje cislo 1 a odtud projet jedno z cilovych poli. “*%®

I kdyZ pohyb hracskych figurek, které tvofily malé trojuhelniky pifipominajici
windsurfové plachty, opét urCovaly Sestisténné kostky, tentokrat s nimi herni mechaniky
pocitaly. Na zavodni ploSe byla ¢ast poli barevné odliSena. Kdo skoncil na modré barvé, ten
chytil silny vitr, pokud pfisti hod padlo sudé¢ &islo, pohyb se zdvojnasobil. Lichéd ¢isla
znamenala pad ze surfu a vynechani kola. Cervena pole piedstavovala s bouflivym vétrem, kde

hra¢ova figura postoupila po hernim planu o trojnasobek lichého ¢isla. Sudé tu naopak

znamenalo pad.

Zajic a jezek, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily

Jedna z méla her od spolec¢nosti TOFA Semily, kde pohyb po hernim planu neurcovaly
kostky, ale velmi rafinovany systém distribuce karet s mrkvi. Hra¢ mohl pohnout svou figurkou
kuptedu o libovolny pocet poli, ale za kazdé musel zaplatit kartou mrkve ze své zdsoby. Mozny
byl i pohyb zpét, pfitom hra¢ karty s mrkvemi naopak ziskaval.

Do cile ale mohl hra¢ dojit jen tehdy, pokud se zbavil vSech jable¢nych karet, které mohl
odevzdat na specialnich polich s jablky (vyménou za karty s mrkvemi). Tento zptisob pohybu
umoznoval hra¢im planovat své tahy dopfedu a nenechéaval vSe pouze na ndhodném hodu

kostkou.2%¢

2% Pravidla hry Formace, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Formace.php

2% Pravidla hry Windsurfing, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

2% pravidla hry Zajic a jezek stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Zaj%C3%ADc-a-je%C5%BEek.php
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Rok 1990
Cesty Kkorzari, strategicka valecna hra pro 2 azZ 4 hrace, vydal JAVOZ
Kazdy hrac ovladal flotilu 15 lodi, se kterymi se mohl pohybovat o 1 az 3 pole podle
jejich sily. Hraci méli za cil (podobné jako v Halm¢) obsadit protilehly bod herniho planu
a ovladat ho po dobu dvou kol. Pfeskocena lod’ byla vyfazena. Zajimavou herni mechanikou
byla ztrata vlajkové lodi — ze zbylych plavidel se stali korzafi, kteti se naptiklad mohli plavit
1 pfes ostrovy, které jinak byly pro lodé neprostupné.
Hra se prodavala v edici PAN, tedy Papir a napad v obalce, takze si hra¢i museli kromé

lodi samotnych sestavit i celou krabici.?®’

Vzhiiru do Stinadel, ekonomicka hra pro 2 az 5 hraci, vydal Tomas Houska

Vzhiiru do stinadel je v podstaté pfemalovand hra Monopoly, a to v poméru 1:1. Hréaci
nenakupovali lukrativni nemovitosti v New Yorku ¢i Praze, ale ve svété znamém z romant
0 Rychlych sipech Jaroslava Foglara (mista jako: Kocoufi hradek, Mysi past, Slepa ulicka,
Vétrna ulicka atd.). Ty pak vylepSovali ne o domy a hotely, ale o Zetony Vontt ¢i kostelii. Misto
karet Nahody a Financi tu byly karti¢ky Bratrstva koci¢i pracky a Vontl. Vyhral ten hrac, komu

zbyly penize.?%

Stopaf, pamét’ova hra pro 2 az 6 hraci, vydal VDI Disk

Nejvice se tato hra podoba klasickému pexesu (takové ,,prérijni pexeso). Hru tvofilo
60 karticek, na jejich rubové strané byly natiStény bud’ tmavé siluety ptedstavujici faleSnou
stopu nebo obrazky jednoho ze Sesti indidnd — to byli stopafi jednotlivych kmeni. Cilem hry
bylo zajmout co nejvice stopait protivnikd.

Hra zacala tak, Ze se vSechny karty rozlozily licem nahoru na stiil. Hraci si rozdélili
kmeny a kazdy dostal tfi karti¢ky stopait. BEhem svého tahu mohl otocit jednu skrytou karticku
a odhalit rub. Nasledné ji zase polozil zpatky. Bylo na ném 1 na jeho spoluhracich, aby si pozici
této karty zapamatovali.

Pokud hra¢ dostal pocit, Ze vi o dostate¢ném mnozstvi odhalenych neptatel, vylozil
jednoho ze tfi stopafil a snaZil se posbirat co nejvice neptatelskych zveédi. Kdyz zvéda objevil,

vzal si ho, kdyZ ale pamét’ selhala a narazil na faleSnou stopu, musel skoncit, i kdyby tieba

297 Pravidla hry Cesty korzari, Deskové hry.eu [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: http://www.deskove-
hry.eu/cesty-korzaru

2% Pravidla hry Vzhiru do Stinadel, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/\Vzh%C5%AFru-do-st%C3%ADnadel.php
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veédél o nékom dalsim. Kdo takto pouzil vSechny tii své stopate, hra skoncila a hraci si spocitali

body za zajaté zvédy, kdo jich objevil a zajal nejvic, vyhral 2%

Rok 1991

Course de la paix / Cyklisticky etapovy zavod, zavodiva hra pro 2 az 5 hracid, vydala
TOFA Albrechtice3®

Hraci v této hie ovladali hned jeden cely tym cyklistli o ctyfech jezdcich. K pohybu
slouzily opé¢t Sestisténné kostky, ovSem tato hra pracovala hned s n¢kolika riznymi druhy
kostek a podminky pouziti se navic lisily, zda jel jezdec v Cele zavodu a mohl tedy sam urcovat
tempo, nebo jel v pelotonu a pohyboval se jen tak rychle jako cyklisté okolo. Pokud se navic
néktery z cyklistii nemohl pohnout alespoil o polovinu svého hodu na kostce, tak upadl a hrac¢

ji jedenkrat neaktivoval.3%!

Dobyvatelé, pozic¢ni hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily

Herni pléan tvorily Zolikové karty a na této mapé¢ se odehraval souboj dvou az ¢ty armad.
Cilem hry bylo obsadit protilehlé kralovstvi svymi vojéky. Ti se mohli pohybovat na sousedni
policko pouze tehdy, pokud méla shodné ¢isla nebo znaky (nemohlo se hybat Sikmo). Zajimat
soupefovy kameny bylo mozné, pokud za pteskakovanym vojakem bylo misto a doskokové
poli¢ko mélo shodné ¢islo nebo symbol s polem, na kterém stal Gto¢nik. Skakat se mohlo i

$ikmo.302

Parlamentni lustrace, deduktivni hra pro 2 az 4 hrace, vydal Ivan Mladek

Kazdy hrac obdrzel 12 karet poslancti (Kdyz hrali pouze 2 hraci, tak 24 karet koalice
dvou stran), pfi¢emz politické strany kopirovaly situaci podle voleb do Ceské narodni rady
Vv roce 1990: Obcanské forum, Kiestansko-demokratickd unie, Komunisticka strana

Ceskoslovenska a Hnuti za samospravnou demokracii — Spole¢nost pro Moravu a Slezsko.3%

29 Pravidla hry Stopaii, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Stopa%C5%99.php

300 Nastupce zprivatizované spolecnosti TOFA Semily, ktera se rozdélila. V albrechtickém podniku ziistala
vyroba her a hracek a kratce na to se pfejmenovala na spole¢nost Detoa.

301 pravidla hry Course de la paix, muzeum spoleenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Course-de-la-paix.php

302 pravidla hry Dobyvatelé, muzeum spolecenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Dobyvatel%C3%A9.php

303 pyisledky hlasovani za volebni kraje. Volby.cz - Cesky statisticky atad | CSU [online]. Dostupné z:
https://volby.cz/pls/cnr1990/u5
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Na kartdch jednotlivych poslanci (anonymnich) byla natiSténa pismena
F, R, A, I, D, O, N, kterd urCovala jejich miru spoluprace s STB. F znamenalo spolupraci
nejsilnéjsi, R oznacovalo ,,rezidenta™, A ,,agenta®, I ,,informatora®, D ,,d0vérnik* byl nejméné
zapleteny, O nebo 0 byla bez zaznamu a nejc¢ist$i minulost mél poslanec oznaceny jako N, ktery
nespolupracoval a STB jej vedla jako ,,nepftitele®.

Béhem pfipravy hry se tyto karty zamichaly a néasledné se vylozily na hraci plan
predstavujici zjednoduseny parlament — tii fady po Sesti kieslech, pét kiesel v pfedsednictvu
a jedno misto predsedy. Co zidle, to jedna karta obracena rubem dolti, aby nebyla vidét mira
spoluprace poslanct. Zbyl¢ karty zformovaly dobiraci balicek.

Lustrace pak probihala tak, ze hra¢ si vzal vrchni kartu z dobiraciho bali¢ku a vyzval
libovolného poslance v parlamentu na lustraci. Hra¢i porovnali na kartach jejich miru zapojeni
do prace STB. Me¢l-li lustrovany poslanec minulost hor§i nez jeho vyzyvatel, odeSel
z parlamentu a jeho misto zaujal novy poslanec. Pokud byla ale situace opacnd, poslanec uhdjil
kteslo a jeho vyzyvatel odesel ze hry. Kazdé kieslo v parlamentu mélo bodovou hodnotu, to

predsedovo nejvyssi, kdo na konci hry drZel vic bod, vyhral 3%

Peloton, zavodni simulator (zavodiva hra) pro 1 az 12 hraci, vydal Templum

Autofi hry Peloton se snazili vytvofit vérny model cyklistickych zavoda (v pravidlech
0 nich jejich autor Ptemysl Chmelai hovoti jako o: ,, Témér dokonalé makety skutecného
sportu. “*% Herni mechaniky tak zohlediiovaly cyklistovu silu, smér vétru nebo ndklon kola
a soucasné ze hry zcela odstraiiovaly prvek ndhody. UZ zadna Sestisténna kostka pro ur¢ovani
pohybu!

Podle poctu hract kazdy ovlada bud’ jednoho jezdce, nebo cely tym tii jezdct, ptipadné
vice samostatnych tymi. Na zafatku hry bylo tfeba pfipravit trat’, a to umisténim stoupani,
klesani ¢i rovinek. Pro kazdy zavod bylo zaroven potfeba stanovit poCatecni mnoZstvi energie,
které si vSichni hraci nastavi na ukazatelich v tabulce, kterou mél pted sebou kazdy hrac. Ta
ukazovala Udaje o kazdém cyklistovi z tymu a podle jeho aktudlni energie se urcovala
i schopnost akcelerace.

V jednom tahu se kazdy cyklista mohl pohnout o takovy pocet poli, kolik udaval soucet

jeho rychlosti, terénu i povétrnostnich podminek. Dilezité také bylo, zda jel za nékym v zavéru,

304 pravidla hry Parlamentni lustrace, muzeum spolecenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Parlamentn%C3%AD-lustrace.php

305 pravidla hry Peloton, muzeum spoleéenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Peloton.php
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nebo sam. Bylo mozné odjet jeden okruh a urcit za vitéze prvniho cyklistu v cili, nebo

pokraGovat dal§imi etapami a skongit az po predem domluveném poétu kol.3%

Soudruhu, nezlob se!l, zavodiva satiricka hra pro 2 az 8 hraci, vydal Ivan Mladek

Hraéi se ve hie hudebnika a humoristy Ivana Mladka stavaji obyvateli Ceskoslovenska
za dob komunismu a jejich hlavnim cilem je emigrovat do zapadniho Némecka. K tomu ovSem
pottebuji hodné penéz.

Po hernim plénu se hraci pohybuji velmi jednodusSe: hodem kostky a posunem o pocet
poli, které hodili. Figurky na cesté vstupuji na riizna policka, kterd pfinaseji dobry ¢i Spatny
efekt — naptiklad vyplata, pokuty nebo celnici na hranicich. Kdo prvni piekroc¢i hranici a dojde

do cile s 50 tisici marek v kapse, a piitom nebude zabit v pohraniéi, vyhrava.3?’

Véelka Mija, zavodiva hra pro 2 azZ 4 hrace, vydala TOFA Semily

Jednoducha zévodiva hra byla urcend pro nejmensi déti. Hraci si mezi sebe rozdélili
postavy M4ji, Vilika, Hopa a Puka a kazdy z nich se postavil na start vlastni cesticky vedouci
do stedu hraciho pole, kde byl cil — domecek. Kdo byl na tahu, hodil Sestisténnou kostkou. Na
Ctyfech strandch byly Ctyfi barvy, které odpovidaly barvam cesticek jednotlivych postav. Kdo
hodil tuto barvu, posunul odpovidajici figurkou o jedno pole kuptedu (i kdyz nebyla jeho
vlastni). Kdo hodil bilou barvu, mohl jakoukoliv figurku posunout o jedno pole kuptedu a komu

padla ¢erna, tak mohl kohokoliv posunout o jedna dozadu.%%

Rok 1992
Privatizace, zavodiva hra pro 2 aZ 8 hracu, vydal Ivan Mladek
Hraci si na zacatku hry urcili, jaké bude jejich herni povoléni, naptiklad zednik ¢i rolnik,
a to také urcilo jejich po€atecni startovni pozici. Cilem hry bylo zprivatizovat a ziskat co nejvic
podnikt, které ve hie reprezentovaly karty polozené v balicku uprostied stolu.
Hra méla prekvapive filosoficky podtext, protoze ptred hracem stdla volba. Hodil

kostkou a o tolik poli¢ek se posunul na své draze, ktera obihala jeho obrazek. Mohl takhle

pokracovat do nekonecna, a kdykoliv §lapl na policko oznacené Cislem 1, 2, 3, ziskal tolik

308 pravidla hry Peloton, muzeum spoleéenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Peloton.php

307 Pravidla hry Soudruhu, nezlob se!, muzeum spole¢enskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Soudruhu-nezlob-se.php

308 pravidla hry Véelka Méja, muzeum spoleéenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/V%C4%8Delka-M%C3%Alja.php
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penizki z banku — to symbolizovalo jeho vyplatu. Nevyd¢lal si mnoho, ale byl to stabilni zdroj
piijmu.

Nebo hra¢ mohl svou figurkou opustit své kolo a projit na centralni sttedovou drahu,
kam tstily cesticky i ostatnich hract. Na ni nebyl Zadny automaticky zisk, ale dvé policka, ktera
spoustéla aukci. Hraci ptihazovali herni ménu, kdo nabidl nejvic, ziskal i1 kartu a teprve tehdy
ji mohl otogit a zjistit, jaky podnik ziskal (napiiklad CKD Stalingrad nebo vefejné zachodky
v Kinského sadech). Kazdy z nich mél ptisluSnou bodovou hodnotu. Zvitézil ten hrac, ktery

takto ziskal nejvic bodi a penéz.3%°

Rallye Paris Dakar, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydal JAVOZ

Pozor, neplést se stejnojmennou hrou z roku 1990. Toto zpracovani se snazilo podat
vice komplexné&j$i herni zazitek. Zavod se dé€lil do dvou c¢asti. V uvodni fazi hry zavodnici
prochazeli po obvodu hraciho planu, kde na bilych polickdch ziskévali nebo dodatecné
nakupovali: jidlo, vodu, pohonné latky, pneumatiky ¢i nahradni dily. Ur¢it¢é minimum bylo
zdarma, hraci si podle svého uvazeni mohli za pocate¢ni penize nakoupit zasob i vic, ale to
zalezelo jen na jejich rozhodnuti.

Kdo usoudil, Ze ma jiz dost zasob, mohl vyjet do pousté. Saharu zde ptedstavovalo
117 karticek, které se na zacatku hry rozdaly licem nahoru do stiedového prostoru herniho
planu. Kdyz hra¢ vjel na policko, tak jej odkryl a podle odhaleného symbolu se dale zatidil.
KdyZ tam objevil Sipku, vydal se rovnou pfikdzanym smérem dal do pousté, symbol vysilacky
umozioval provést hned jeden dalsi tah. Hra¢ ale mohl narazit i tfeba na stado slond, které ho
dva tahy zdrZelo, nebo pichnout pneumatiku. Aby tuto zdvadu odstranil, musel ze své zasoby
odevzdat Zeton pneumatiky, kterym se na zacatku hry zasobil (a takto to fungovalo stejné pro
pohonné hmoty, jidlo ¢i vodu...). Kdo jako prvni takto piekonal poust’ tfikrat ¢i ctytikrat, vyhral

cely zavod. 31

Velka pardubicka, zavodiva hra pro 2 az 5 hradi, vydal TAPE, v. 0. s.
Zavodni dradha vérné kopirovala drahu Velké pardubické. Hraci ovladali dva koné ze

své staje a pomoci hodu kostkou zavodili s ostatnimi jezdci o to, kdo dojede do cile jako prvni.

Na zacatku hry si hraci také vsadili.

30% Pravidla hry Privatizace, muzeum spole¢enskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Privatizace.php

310 pravidla hry Rallye Paris Dakar, muzeum spolegenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Rallye-Paris-Dakar.php
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Ptekonavani piekazek bylo velmi jednoduché — na zavodni draze byla pied a za kazdou
piekazkou dvé nebo tii pole zelena. Pokud na né kin vstoupil, skok se mu nepovedl a podle
typu prekazky skoncil bud’ pred prekazkou, nebo tieba v blat€ a podobné. Kdo dojel do cile

jako prvni, vyhral. 3!

Rok 1993

Cesko-slovenska bitva o jizni Moravu, parodicka vale¢na hra pro 2 az 10 hrada, vydal
Ivan Mladek

Hra vznikla jako parodie moZného sporu mezi nové vzniknuvsi Ceskou a Slovenskou
republikou a pro hrani bylo nutné postavit na herni plan také pét sklenek s vinem oznacujici
moravské vinaiské oblasti. Tazeni armad urCovala hraci kostka, hraéi hazeli dvakrat
a postupovali po draze smérem k vinafskym oblastem. Kdo svymi vojsky obsadil alespon tii
z péti policek u sklenky s vinem, mohl ji vypit a tim signalizovat obsazeni dané¢ho uzemi. Hra
kon¢i pii spotiebovani litru vina, a kdo takto vypil vice vina, vyhral.

Hra je parodicka a cilena na dospé€lé hraCe. Humor mizeme nalézt i v samotnych

pravidlech: ,, Losem ¢i hadkou se stanovi, kdo bude Cech a kdo Slovaik.“3*?

Duchové, démoni a draci, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydal Petr Chlum z Blanska
Deskova hra Duchové, démoni a draci je silné inspirovana hrou Talisman, ktery v USA
vysel jiz v roce 1982. Herni plan také obsahuje tfi soustfedné okruhy, po kterych postavy hraci
prochazeji a sbiraji vybaveni a kouzla, které pak pouZzivaji pro boj s neptateli. Do vysSich
a naro¢n&jSich okruhl je mozné se dostat pomoci specidlnich policek (zebiik nebo katapult).

Kdo dorazil na prostiedni poli¢ko jako prvni, zvitézil .3

Bitva na polich Pelennoru, vileéna hra pro 2 hrace, vydal Altar
Tato hra zpracovava fiktivni souboj armad lidi a sktett, ktery popsal John R. R. Tolkien
v knize Pan Prstenti: Navrat krale. Hru vymyslel jeden z pfednich americkych designeri

Richard H. Berg®!* uz v roce 1977 a vysla pod nazvem Gondor (nazev odkazuje piimo na jednu

31 Pravidla hry Velka pardubickd, muzeum spole¢enskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Velk%C3%A1-pardubick%C3%A1---Super-hra.php

312 pravidla hry Cesko-slovenska bitva o jizni Moravu, muzeum spoledenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit.
2022-10-31]. Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/%C4%8Cesko-Slovensk%C3%A1-bitva-o-
Ji%C5%BEN%C3%AD-moravu.php

313 Pravidla hry Duchové, démoni a draci, archiv autora

314 Richard H. Berg je také autorem vale¢né hry The Campaign for North Africa, ktera je dodnes povazovana za

vvvvvv

naptiklad italské jednotky maji vyssi spotiebu vody, protoze vojaci dostavali k jidlu suché té€stoviny, které
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z valcicich frakci). Hraci méli k dispozici jednotky z papiru, kterymi manipulovali po herni
map¢, a pro uréovani sily Gtoku a ztrat pouzivali dvé Sestistenné kostky. Soucet hodnot se
porovnaval s tabulkami v pravidlech, kterd urcovala, zda byl hod uspésny ¢i nikoliv. Hodnoty
v tabulce urovaly dvé hodnoty: sila utoku uto¢nika a zbroj obrance. Ve hie bylo mozné sesilat

kouzla, jednotky mély moralku, kterou bylo mozné zlomit a oddil zahnat na ut¢k.

Rok 1994
Mysterion, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydal TOHIS — Autohit, s. r. 0.

Hraci se ocitli v tajemném hradu Mysterion a pohybuji se v jeho chodbach pomoci hodu
Sestisténnou kostkou. Prichod byl 0zvlastnén o mnozstvi riznych poli (pasti), které spousté;i
rizné herni efekty, pricemz nejzabavngjsi je oto¢ny prostredek planu, ktery se pfi stoupnuti na
specificka pole otaci. Diky tomu dochdzi k situacim, kdy najednou po otoceni kruhu mifi
hracova postava namisto k vychodu do slepé ¢asti labyrintu apod. Cilem hry bylo najit

a posbirat tfi klice a s nimi se dostat az k vychodu z Mysterionu.3!°

Blaznivé Bludisté (Labyrinth), zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydal Ravensburger

Deskovou hru Labyrinth vydala némecka spole¢nost Ravensburger jiz v roce
1986 a dodnes patii mezi jeji nejlepsi a nejprodavangjsi hry. V Ceské republice hra vysla poprvé
V roce 1994 v trojjazycné edici. Nazev hry ztstal némecky — Labyrinth a nad ni byl polsky,
cesky a mad’arsky podtitul. Ten Cesky znél: ,,Bldznivé bludisté*. Je to variace na slovni hiicku
Vv plivodnim nazvu hry, ktery znél: das VerRUCKTE Labyrinth, kde némecky ,,verriickte® je
blaznivy, ale verzalkami zvyraznéné ,,RUCKTE* se d4 pielozit jako ,,pfesunut®, coz odpovida
smyslu hry.

Ve hie Labyrinth totiz hra¢i maji za kol hledat v bludisti predméty, které jim na zacatku
hry ur¢i rozdané karty. JenZe bludiSté neni stabilni a tvofi jej kartonové desticky, které hraci ve
svém tahu posunuji tak, aby vytvofili nové cesticky a dostali se ke svému cili. Figurky se tu
hybaji libovolnym smérem o libovolny pocet poli (Zadné kostky). Kdo jako prvni posbira

v$echny predméty, zvitézil 316

museli uvarit. Herni doba se v piipadé 10 hraci (5 na jednu val¢ici stranu) odhaduje na 1200 hodin. Viz: The
Campaign for North Africa: The Desert War 1940-43. Boardgamegeek [online]. [cit. 2022-11-12]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/4815/campaign-north-africa-desert-war-1940-43

315 Pravidla hry Mysterion, Deskové hry.eu [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: http://www.deskove-
hry.eu/mysterion

316 pravidla hry Labyrinth. archiv autora.
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Tento fascinujici herni koncept se velké oblibé t&si dodnes. Podle webu spolecnosti se
jiz hra vydala v 60 jazykovych mutacich (i kdyz je hra jako takova jazykové nezavisld) a pfti
pohledu na Cesky trh je az fascinujici, kolik variaci na piivodni téma Labyrinth ma. Postupné
doslo nejen k jeho pocesténi na Labyrint a nyni je mozné koupit variantu pfimo zpracovavajici
Ceskou republiku, Harryho Pottera, zjednodu$end verze pro déti, kruhovy labyrint nebo
bludisté dokonce trojrozmérné.

Arena (Morituri te Salutant), valeéna hra pro 2 az 5 hracid, vydal Altar, autor Vlaada
Chvatil

Arena byla prvni hra Vladimira Chvatila, ktery se pod ptfezdivkou Vlaada Chvatil stal
prednim ¢eskym autorem deskovych her, a je podepsany i pod celosveétove uspésnou hrou Kryci
jména. | Aréné se hraci stavali gladiatory, ktefi svadéli boj na Zivot a na smrt pomoci balicki
karet. Ty jsou specifické podle hraovy postavy — barbar, Sermitka, vrah ¢i dvojice skietil
a obsahuji karty zbrani, vybaveni i utokl a thybl. Zajimavé je v této hie pouziti Sestisténné
kostky. Hraci s ni nehazi, ale pfi utoku na ni nastavuji tajné¢ ¢islo, které predstavuje silu jejich
utoku. Obrance se pak snazi uhadnout, jaké ¢islo Gtocnik ma a podle toho zvolit adekvatni

obranu.3’

1995
Bajbadoliv hrad, zavodiva hra pro 2 az 6 hra¢a, vydal Miroslav Sivacek
Herni plochu tvoftily karty podzemi, které se rozlozily do obdélnikli 9x14 ¢tverci. Na
kartickach zbyly neptatelé a zbran¢, které je mohly porazit, 1€€ivy trpaslik nebo kat, ktery vracel
postavy zpét na zacatek. Hraci si volili cestu a otaceli béhem svého tahu vzdy jednu kartu
podzemi, na kterou se pak pfesunuli a zafidili se podle toho, co objevili. Cilem hry bylo nalézt

kdesi v podzemi magickou knihu.%!8

Battletech, vale¢na hra pro 2 az 14 hraci, vydal Altar
Battletech vznikl uz v roce 1985 a umozioval hra¢im vsednout do kokpitu obftich
bojovych robotil, kteti spolu na hernim planu svadéli zufivé souboje. Velmi naro¢na pravidla

se velmi podrobné vénovala nejen pohybu (bylo mozné jit, bézet, skakat ¢i dokonce krétce

817 Pravidla hry Arena, www.zatrolenehry.cz [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: https://www.zatrolene-
hry.cz/spolecenska-hra/arena-morituri-te-salutant-619/

318 Pravidla hry Bajbadoltiv hrad, Deskové hry.eu [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: http://www.deskove-
hry.eu/bajbadoluv-hrad
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letét), ale také terénnim piekazkam, dale zbroji, vybaveni i zbranim. Bylo mozné vyuzivat
lasery, rakety i pésti v boji nablizko. Hraci tak dostavali do rukou velké moznosti pro vytvareni
vlastnich bojovych strojti a jejich pilotovani do boje. Bylo mozné hrat jeden na jednoho, nebo
ovladat celé falangy robott.

Zajimavé je, ze ke hie vydal Altar také knihu scénaru, ktera zasazovala bojova stietnuti
odehrdvand hraci do postupné se rozvijejicitho ptibéhu. V cestiné vysly také dva romany

zasazené do svéta hry Battletech.31°

Doomtrooper, karetni valeéna hra pro 2 hrace, vydal Blackfire Games

Doomtrooper se stal prvni do CeStiny pielozenou ,,colectible card game*, neboli
sbératelskou karetni hrou. Pojem ,,sbératelska” tu znamena fakt, ze vydavatel pokracuje ve
vydavani novych a novych karet, které pfinaseji nova pravidla i schopnosti. Diky nim méni
zpusob hry i pomér sil, takze se hra¢i museji ptizplisobovat nové situaci a pro zajisténi si co
nejvetsi Sance na vyhru také investovat do novych karet. Tento obchodni model neni ve svété
deskovych her ni¢im neobvyklym.

Hra Doomtrooper byla zasazend do fiktivniho sci-fi svéta, kdy lidstvo kolonizovalo
nejblizsi planety okolo Zemé, ale soucasné vypustilo do svéta zlo v podobé Cerné legie plné
mutantli, nemrtvych a démond. Lidstvo vSak neni jednotné, a tak o vliv bojuji jednotlivé
korporace proti Cerné legii i mezi sebou navzajem.

Kazdy z hrac€t si ze svych karet postavil herni balicek a s nim usiloval o vyhru. V bali¢ku
mél karty bojovnikli, vybaveni pro ng, zbrané€ i karty udélosti a opevnéni, které vyrazné
ovlivitovaly pribéh hry. Cilem hry bylo ziskat se svymi bojovniky 20 takzvanych bodu
vitézstvi, a to itokem na nechranéného hrace, nebo zabitim jeho bojovnik.>2

Doomtrooper byl zajimavy v tom, Ze vySel v ¢eském piekladu. Jiné sbératelské karty,
které se na ¢eském trhu prodavaly, naptiklad Magic: The Gathering, zistaly a stale zlstavaji
nepieloZeny. Je zajimavé, ze zatimco vydavani Doomtrooperu po nékolika letech ustalo, hra

Magic se udrzela a navzdory angli¢tiné se okolo ni vytvorfila silna, poCetna a stale aktivni

hraéska komunita.

319 Pravidla hry Battletech, Zatrolené hry [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: https://www.zatrolene-
hry.cz/spolecenska-hra/battletech-285/

320 pravidla hry Doomtrooper, Zatrolené hry [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: https://www.zatrolene-
hry.cz/spolecenska-hra/doomtrooper-ccg-1305/
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Rok 1996
Letecka bitva o Britanii, vale¢na hra pro 2 aZ 4 hrace, vydala TOFA Semily
Kazdy z hract si vybral dvé letadla shodné barvy a s nimi se snazil nicit predepsané cile.
Pohyb figurek urcoval hod Sestisténnou kostkou. Je podivné, Ze v této hie sice vSichni pomysiné
1étaji v britskych stihacich letounech Spitfire, ale mohli se navzajem sestielovat s cilem ziskat

vice bodii a tim vyhrat hru.3%

Atlanta Olympic Games, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydavatel neznamy

Deskova hra vydané u pftilezitosti konani letnich olympijskych her v Atlanté v roce
1996. Hra obsahovala nékolik hernich pland, 16 figurek a jednu hraci Sestisténnou kostku.
Vsech 25 zpracovanych disciplin se hralo za pomoci hodu kostkou — postup v béhu — hod
kostkou, skok daleky — hod kostkou a tak dale.3??

Detektiv, detektivni hra pro 6 hradi, vydala TOFA Semily
Ceské vydani deskové hry Clue z roku 1949 o hledani pachatele vrazdy.

Risk, valecna hra pro 2 az 6 hraci, vydala TOFA Semily
Ceské vydani deskové hry Risk z roku 1959 o dobyvéni a ovladani svéta. Hra¢i postupné
obsazovali uzemi na map¢ zobrazujici vS§echny kontinenty svéta a k tomu jim slouzily malé

plastové vylisky pfipominajici svym tvarem vojaky.

Draci doupé, hra na hrdiny (pen&paper), vydal Altar, autor Martin Klima

Draci doupé je Ceska varianta celosvétove nesmirn€ popularni hry Dungeons&Dragons,
ktera vznikla jiz v roce 1974. Je to specificky Zanr deskové hry, kterd uz prestava byt deskovou
hrou jako takovou (hrac¢i nepotiebuji figurky ani herni plan), ale blizi se spiSe spolecné
utvafenému a prozivanému pribchu, kterému pravidla davaji fyzicky raz a pomahaji vyhodnotit
souboje, ndhody ¢i stretnuti.

Jeden z hrach se zhosti role vypravéce, vytvoii si ptibéh (dobrodruzstvi) a popisuje
ostatnim, co jejich postavy vidi, slysi, s kym mluvi, kdo na n€ to¢i a podobné. Ostatni hraci
jsou postavy ve vypravéném piibéhu a jejich hraci se ve fiktivnim svété pochybuji a konaji

naprosto svobodn¢ a podle své libosti. Vypraveé€ reaguje na jejich konani, naptiklad hovoii za

%21 pravidla hry Letecka bitva o Britanii, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.
322 pravidla hry Atlanta Olympic Games, muzeum spole¢enskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31].
Dostupné z: https://www.retrostolnihry.cz/Atlanta-Olympic-Games.php
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nehraCské postavy ve fiktivnim svété (napf. hostinsky, sluha apod.), ovlada neptatele
a napovida indicie potfebné k dokonéeni ptib&hu.®?3

Draci doupé nebylo licencovanym piekladem anglické hry Dungeons&Dragons (coz by
se dalo prelozit jako Jeskyné a draci), ale samostatna hra jejimz autorem byl Martin Klima,

ktera pouze spadala do stejného zanru her na hrdiny.

Talisman 2. edice, zavodiva hra pro 2 aZ 4 hrace, vydal Altar

Talisman vymyslel Robert Harris v roce 1983 a vytvofil svym zptisobem legendu mezi
fantasy deskovymi hrami. O neslabnouci oblibé této hry svédci fakt, ze v roce 2022 se na trhu
prodava jiz ¢tvrtd edice této hry (kazda prepracovavala ta pravidla, kterd hraci povazovali za
Spatnd) a vydava se i v riiznych variantach, naptiklad jako varianta z popularniho svéta Harryho
Pottera.

Koncept hry je velice jednoduchy — hrd¢ prochézi po fantasy svété, stietava se
s poutniky i monstry, porazi neptatele a ziskava zbran¢, vybaveni, kouzla i silu a magickou
moc. Diky tomu je siln&jsi a silngj$i, aby mohl ¢elit vétsim vyzvam v druhém a tietim kruhu
herniho planu. Cilem hry je dosahnout tietiho, nejvyssiho kruhu a zde splnit vSechny zkousky
a ziskat Korunu moci.®?*

O oblib¢ Talismanu a jeho velké popularité¢ v herni komunité mluvi také fakt, ze se jim
nechalo inspirovat i mnoho ¢eskych tviirca. Jesté pred vydanim Talismanu v ¢estiné vznikli
v roce 1993 Duchové, démoni a draci, v roce 2002 pak Vlaada Chvatil vytvotil Proroctvi, které
a¢ mélo herni plan velmi odli$ny, zékladni princip putovani po mapé€ a postupné zlepSovani

postavy, zde zistalo pln€ zachované.

Rok 1997
Bitva o hrad Cimburk, vale¢na hra pro 2 hrace, vydal Alcor
Jak uz nazev hry napovida, jeden z hract se chopil obrany hradu (40 bojovniki), druhy
velel armadé Uto¢niki (60 postav) snazicich se Cimburk dobyt. Na hernim poli byl vyznaceny
nejen hrad a jeho opevnéni véetné vézi, ale také terénni nerovnosti, jejichZ hodnoty se promitaly
do vyhodnocovani pohybu i stfelby.
Hraci si urcili, ktera strana bude pouZzivat suda Cisla a ktera licha na Sestisténné kostce.

Tou se vyhodnocoval veskery boj. Hra¢ podle terénu a typu uto¢nika urcil, jaky ma dostiel a

323 Pravidla hry Draci doupé, archiv autora.
324 Pravidla hry Talisman 2. edice, Zatrolené hry [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: https://www.zatrolene-
hry.cz/spolecenska-hra/talisman-2nd-edition-4101/
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pokud se nepfitel nachazel v dostfelu, zatutocil na né¢j. Pokud hodil vybrana ¢isla, protivnika

vyfadil ze hry, jinak se nic nestalo.3?®

Méd’a Béd’a, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydala TOFA Semily

Spole¢nost TOFA vytvofila hru na zdklad¢ oblibené¢ho kresleného serialu autorské
dvojce William Hanna a Joseph Barbera. Hraci se zde zhosti role hladového medvéda a jeho
ptatel, jejichz cilem je projit parkem po klikatych cestickach k vychodu, cestou sebrat aspon
jeden piknikovy kosik a béhem cesty si davat pozor na piekazky na cesté. Ty hrace zdrzovaly,
posouvaly po cesté vpied 1 vzad a podobné. Zajimavosti byly kiizovatky, ze kterych se hrac¢

vydaval cesti¢kou uréenou barevnou kostkou.3?°

Letecky souboj, vale¢na hra pro 2 aZ 4 hrace, vydal ALCOR

Kazdy z hraci dostal letku letadel sloZzenou ze stihacli, bombardért a prizkumnych
letadel. S jejich pomoci musel pro vyhru vybombardovat nepratelské mésto a soucasné uchranit
to své. Hra¢ mél béhem svého kola tii tahy, kdy mohl vypoustét letadla do vzduchu, pohybovat
s nimi, uto€it na nepratelské letouny ¢i bombardovat mésta. Aby v§ak mohl vypustit letadlo do
vzduchu, musel hra¢ hodit 6 na kostce. Figurky letadel tvofily prouzky papiru ohnuté a spojené

do tvaru trojuhelniku podobné jako v prvnim vydani hry Marsdl a spion.®?

Rok 1998
Poklad, zavodiva hra pro 2 azZ 4 hradi, vydalo AC Dino Efekt
Ve hie Poklad hraci za pomoci hodu kostkou putovali po draze k pokladu. Kdo jej prvni
ziskal, vyménil svou figurku za zlatou a vydal se po stejné cesté zpatky. Ostatni hraci jej mohli
,napadnout® (skoncit na stejném poli jako nositel pokladu) a tim mu cennost sebrat. Zvitézil
ten, kdo jako prvni donesl poklad na startovni policko. Kromé hracu, ktefi mohli pti hodu ¢isla
6 na kostce nasadit na herni pole Zeton pfekazky a tim vratit figurku o jedno pole zpét, ¢ihaly

na cesté i stacionarni prekazky, které hraée zdrzovaly o tah ¢ dva.3%®

325 pravidla hry Bitva o hrad Cimburk, Deskové hry.eu [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
http://www.deskove-hry.eu/bitva-o-hrad-cimburk

3% pravidla hry Méda Béda, depozitat Muzea a Pojizerské galerie Semily.

327 Pravidla hry Letecky souboj, muzeum spolecenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné
z: https://lwww.retrostolnihry.cz/Leteck%C3%BD-souboj.php

328 pravidla hry Poklad, muzeum spole¢enskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Poklad.php
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Elfenland, zavodiva hra pro 2 az 6 hraci, vydalo Albi

Hraci se staly mladymi elfy, ktefi zdvodi v tom, navstivit co nejvic elfich mést na hernim
planu. K dispozici k tomu maji nejrizn€jsi dopravni prostiedky, a to divocaky, jednorozce,
magické mraky, 1étajici kola a dokonce draky. Ne kazdy dopravni prostiedek Ize pouzit pro
kazdou cestu a hrac¢i vyuzivaji i vylozené dopravni prostfedky soupeii, ale museji za to platit.
Tato herni mechanika vyzaduje velkou interakci mezi hraci, kteti se snazi odhadnout plany

ostatnich a pfizpiisobit se jim ku svému vlastnimu prospéchu.?°

Rok 1999
Pirati, zavodiva hra pro 2 az 4 hrace, vydalo AC Dino Efekt
Hraci v této hie pluji pomoci hodu kostkou po spirdlové herni ploSe a snazi se uniknout
piratskym lodim. Ve svém tahu hra¢ hodi kostkou za svou lod’ i za piratskou a obéma jimi
pohne. Pokud piratskd lod’ skon¢i na hra¢ském plavidle, nebo ji preskoci, tato lod” upadéd do
zajeti. Tyto lod¢é Ize osvobodit. Zajimavosti této hry je, Ze pro grafické zpracovani vyuziva

licencované obrazky spoleénosti Disney, konkrétné ze seridlu Kadefi piibéhy.3%

Rok 2000

Sedmimésti, hra pro 3 az 7 hraci, vydal Altar ve spolupraci s nakladatelstvim Straky na
vrbé

Hraci se ve hie Sedmimésti snazili uhodnout, které tii ze 12 magickych predméti se
nachézeji uprostied herniho planu, dojit na toto misto a jména vyslovit. Aby se tak stalo, musel
se kazdy z hraca prostfednictvim svych tii postav pohybovat po hernim planu, rozmlouvat
s jinymi postavami, bojovat 1 prohledavat své okoli, aby bud’ sdm magické predméty nasel,
nebo zjistil, jaké pfedméety maji ostatni, a tim vyloucil, Ze nejsou uprostied herniho planu. Pro
vyhodnocovani uspésnosti boje, rozmlouvani ¢i ur€ovani hodnoty pohybu slouzily Sestisténné

kostky. 331

32 Pravidla hry Elfenland. Zatrolené hry [online]. [cit. 2022-11-12]. Dostupné z: https://www.zatrolene-
hry.cz/spolecenska-hra/elfenland-125/

330 pravidla hry Pirdti, muzeum spoledenskych her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-31]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/Pir%C3%Alti.php

331 Pravidla hry Sedmimésti, Zatrolené hry [online]. [cit. 2022-10-30]. Dostupné z: https://www.zatrolene-
hry.cz/spolecenska-hra/sedmimesti-2703/
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5. Zavérecné shrnuti

Béhem vyzkumu se podatilo nalézt a popsat 236 spolecenskych her, které mizeme
kvalifikovat jako moderni deskové hry. Jak jiz bylo feSeno v ivodu, musim konstatovat, ze se
nepodaftilo nalézt, ptipadné spolehlivé katalogizovat vS§echny hry, které ve sledovaném obdobi
vznikly. Nelze proto v zavéru této studie prezentovat grafy, které by naptiklad znazornovaly
trend postupného nartstu mnozstvi deskovych her vydanych za jeden rok. Soucasné ale je tfeba
fici, ze zrovna tento fakt je pro studium spole¢enskych her nejméné podstatny.

Podstatné je zejména mnozstvi her, které vznikaly kazdy rok, nebo se minimalné
V kazdém roce alesponn prodavaly. To uz miizeme vyc¢ist ze shromazdéného katalogu a zde,
1 kdyz pracujeme s omezenym vzorkem, jiz mizeme sledovat absolutné stabilni trend stale
novych a novych pftirGstki do stale vétsi a vétsi rodiny modernich deskovych her. Z toho
vyplyva, Ze hraci radi travili svij volny ¢as u hry a je jedno, zda se psal rok 1905 nebo
1995. Kdyz do katalogu v budoucnu pifiddme dal$i objevené hry, nebo alespoii bezpecné
katalogizované, toto tvrzeni jiZ ziistane neménné.

Odpovéd’ na nejjednodussi otdzku je vyfeSena — bez ohledu na rezim, kontinuita
vydavani a hrani her zistala zachovana. Cesi (Cechoslovaci) si nikdy nepfestali hrat, a to bez
ohledu na to, jaky rezim v zemi vladl. Pfelom 19. a 20. stoleti neznamenal ve vyvoji her zddny
razantni zlom. Kromé& zmény letopoctu moderni deskové hry dal vychazely a slouzily jako
obchodni artikl pfindsejici radost hraciim a zisk vyrobctim. Plati to 1 pro konec prvni svétové
valky spojeny se vznikem Ceskoslovenské republiky. Podobnym zptisobem, jako se na zadatku
samostatného statu prelily zdkony rakousko-uherské do zdkont ¢eskoslovenskych, pokrac¢ovali
1 velci vyrobcei her a hracek ve své ¢innosti.

To samé muizeme fici i 0 obdobi v poloving 20. stoleti, kdy se v ceskych zemich rasantné
a dramaticky né€kolikrat zménily vladnouci reZimy a nové nabyvsi demokracii vystiidaly hned
dvé totality, z nichz ta komunisticka trvala pies 40 let.

I kdyz geopoliticka situace béhem druhé svétové valky i1 nékolik let pfed ni neptala
vyrobé¢ hraCek a s nimi spojenymi deskovymi hrami, tak stale vychéazely a plati to i pro
povalecnou dobu. Zestatnéni primyslu zapocaté po valce a dokoncené po komunistickém
pievratu zhruba v poloving 50. let sice zménilo majitele vyrobnich linek, nikoliv vSak produkty

a ani be¢hem vlady jedné strany nemizeme mluvit o omezeni vyroby deskovych her.
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5. 1. Chybi specializovany vydavatel

Kdyz uz je e€ o vydavatelstvich, dovolim si jednu kratkou odbocku. Zatimco Némci
mayji své velké a predni vydavatelstvi deskovych her Ravensburger a Americané slavné Parker
Brothers od roku 1883, v Anglii zalozila rodina Jaques proslulé vydavatelstvi deskovych her
a tovarnu na hracky Jaques of London jiz v roce v roce 1795, tak v ¢eskych zemich ani posléze
v Ceskoslovensku nenajdeme Zadného ,gistokrevného* vydavatele deskovych her. Jejich
vyroba byla vzdy spojena s jinou ¢innosti ¢i produktem (hracky nebo tiskoviny). I tovarna na
hracky Schowanek produkovala hracky a k nim vyrobila par deskovych her. Ani o velkém
vydavateli TOFA Semily nemtizeme mluvit jako o vyhradnim vydavateli deskovych her.
Budeme-li tento narodni podnik brat jako celek, tak vyrab&l kromé her také rakve, garnyze,
autolékarnicky a dalsi. Budeme-1i brat jen ¢ast zamétenou na hry a hracky, stale se vyroba délila
do nékolika smért, a to do hracek, kubusi a deskovych her. Tiskarna JAVOZ v Jablonci nad
Nisou po fenomenalnim tGspéchu s hrou Dostihy a sdzky sice od té doby nestihala odbavovat
zakazky, ale produkovala také mnozstvi jinych tiskovin, nejen hry. Od poloviny 19. stoleti do
konce 20. stoleti skute¢né neptisobil na izemi dnesniho Ceska zadny specializovany vydavatel
deskovych her.

Od 90. let 20. stoleti miizeme vidét trend vzniku samostatnych vydavateld v Ceské
republice, ale devadesata 1éta jsou spise 1éta prikopnicka, kdy zde specializované firmy na
deskové hry nevznikaji ,,jako houby po desti“. Postupné se objevuji na trhu a s vyvojem
pozadavkl zakaznikd roste i jejich produkce. O skutecném boomu vyrobct deskovych her
mizeme mluvit az od roku 2000 a dal, kdy v Ceské republice vznikd majorita aktualné
nejveétsich vydavateld (MindOK, REXhry, TLAMA games), nebo jiz existujici firmy méni svij
sortiment a soustiedi se na produkci deskovych her ve velké mite (Albi).

Piikladem vydavatell, ktefi od zacatku 90. let plisobi na trhu se spolecenskymi hrami,
jsou dvé€ spolecnosti, které¢ vlastné svou produkci navazuji na socialistické vydavatele her.
Spole¢nost Dino spolupracovala v 90. letech s privatizovanou Tofou a posléze uz sama zacala
produkovat deskové hry, firma Efko plivodné distribuovala hraky na cesky trh a néasledné
ptesla na distribuci a vyrobu spolecenskych her také. Je zajimavé, Ze obé tyto spolecnosti
V soucasné dob¢ znovu vydavaji hry se 70. a 80. let. Tento trend se zacal objevovat od roku
2017 a nyni pokracuje velmi intenzivné.

Spole¢nost Efko na to jde velmi pfimocarym zplsobem a vydava hry v neménné

grafické podobé&, pouze zpracované moderni technikou, takze barvy jsou syt€jsi a ostiejsi, le¢
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na hte jako takové nebylo zménéno viibec nic. Firma Dino také vydéava staré hry, ale nechava

je kompletn¢ graficky pfepracovat.

5. 2. Kontinualni vyroba

Pfi zmince o producentech deskovych her je tieba zminit jesté jednou narodni podnik
TOFA Semily. Historie vzniku Tofy je pfibéh novinaisky velmi vdécny, a tak byl opakovang,
byt povrchné, zpracovan. Piibéh vzniku narodniho podniku TOFA Semily vSak neni osud jedné
tovarny, kterou ,,komunisté znarodnili“. Je to jeden z mnoha ptibehi velké primyslové tragédie
jménem znarodnéni, se kterou ale nepfisli jen komunisté. Znarodiiovani velkych podniki zacalo
Jiz po druhé svétové valce a je pod nim podepsana vlada Edvarda Benese. Soucasné je vznik
narodniho podniku TOFA Semily spiSe dlouhodoby (a neskute¢né komplikovany) proces nez
jeden konkrétni akt. Nazev spolecnosti i jeji sidlo se v 50. letech opakované ménilo, piibyvaly
1 ubyvaly jednotlivé vyrobni zadvody a teprve od 60. let se formuje difevozpracovatelsky gigant
do své témet neménné podoby.

Zaméfeni vyroby néarodniho podniku neni nahodné. Ve vSech péti jeho zavodech
vyrabé&jicich hry a hracky prosté jen pokracuje lokalni tradice vyroby, kterd v danych mistech
zacala jiz ve 20. a 30. letech. Zestatnéni tak v podniku TOFA Semily nezménilo stavajici
produkci, jen vlastnika vyrobnich prostredkd.

I kdyz stat navazoval na rozvinutou a bohatou tradici lokalnich firem, mnohé tehdy
aspirujici k velkému rustu, zpisob hospodateni zakonzervoval jednotlivé zavody k roku 1950
a stat jen velmi vlaZzné€ investoval do inovaci v jednotlivych vyrobnich odvétvi. Analyza
dobového stavu fizeni jakosti v narodnim podniku TOFA z roku 1979 v tomto sméru podava
velmi vystizné svédectvi, nebot’ popisuje zastaralé vybaveni 1 nevyhovujici vyrobni
a skladovaci prostory ovliviiyjici kvalitu vyslednych produkti.

Jestli se ale socialistické statni ziizeni chovalo ke svym podnikim macessky,
zastaralé a nekonkurenceschopné podniky vrhla na volny trh a nechala je tam bez jakékoliv
ptipravy se pomalu v ostré konkurenci topit. TOFA Semily se zredukovala jen na pétici zavoda
vyrabéjici hry a hracky, ale podnikovy Casopis Tofak z let 1993-1996 uchovava svédectvi
o postupném padu spolecnosti, kterd se topila v dluzich a nedokdzala (ani neméla z ¢eho)

inovovat vyrobu tak, aby byla konkurenceschopna a ziskova.
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5. 3. Apolitické hry

Pti pohledu na zmény statnich ztizeni, béhem kterych hry vychazely, se nabizi otazka,
zda statni propaganda n¢jakym zptisobem zasahovala do obsahu her €i jejich podoby. Otazka
je na misté — angazované poezie, prozy i audiovizudlnich d¢€l vznikaly celé desitky, existovaly
tedy 1 angazované spolecenské hry?

Z dostupnych dat lze fici, ze ne. Je to témet prekvapujici, ale pokud mély deskové hry
ve sledovaném obdobi néjaky spoleCny charakter, tak to byla jejich téméi az piekvapujici
apoliti¢nost.

V jednom pfipad¢ byl nalezen cenzorsky zasah: ve druhovale¢ném vydani hry Veselé
cestovani Spejbla a Hurvinka zmizela Geskoslovenska statni vlajka a nahradila ji bila
— protektoratni. To je vSe.

U her, které vydaval Josef R. Vilimek, mizeme citit silny vlastenecky zapal. Jeho Pestrd
cesta Zememi Koruny Svatovdaclavské uz svym nazvem napovida, jak silny mé spolecenska hra
vlastenecky ton a jeji obsah je vskutku vybérem apelt na ,,CeSstvi, které hracm predevsim
v§tépuje — uci je slavna a zndma mista a jejich historii, a také jej v hracich vzbuzuje — nutnost
citovat dila dobovych ¢eskych basnikli a podobné. To samé muzeme fici i o jeho hie Perly
Ceskych vlasti, ve kterych hraci skladali tvaie ceskych velikani. Ve Vilimkové katalogu, v némz
hry nabizel, se pak soustavn¢ opakuji apely na kupujici, aby kupovali hry a hracky ceské,
nikoliv némecké:

., Cesti rodicové, pro¢ byste kupovali nehezké a zpravidla draZsi vyrobky cizdcké,
miizete-li dostati pro své ditky tyto ryze ceské hracky? Proc otupovati narodnostni cit mldadeze
hrackami, dovazenymi z ciziny, miizete-li vhodné volenou ceskou hrou, jichz vam tuto nabizime
celou tadu, siliti vlastenecké védomi mladeze, lasku k viasti i rodné ieci? 332

Tento silné vlastenecky podton se objevil pouze u her z produkce tiskarny J. R. Vilimka.
Slo prokazatelné nejen o podporu vlasteneckého ducha, ale sou¢asné i o obchodni strategii
a konkuren¢ni boj. Jak napovida pestra kolekce spolecenskych her na zamku v Hofovicich, tak
uz davno pred koncem stoleti do ¢eskych zemi proudily deskové hry z produkce anglickych ¢i
némeckych (hlavné némeckych) vydavatelstvi.

Kdyz se vratime k pfipadnym cenzorskym zasahtim do her, tak z jejich disledné
apoliticnosti miizeme vycitit pravé mozny cenzorsky zdsah, kdyby hry apolitické nezlstaly.

Tato ,,bezpecna“ cesta umoziiovala produkovat zbozi, které nemohlo byt vnimano negativné.

32 Seznam knih, hudebnin a dél uméleckych vydanych nakladem firmy Jos. R. Vilimek, nakladatelstvi v Praze,
Spalena ul. 13. Praha, J. R. Vilimek, 1910. s. 205.
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I kdyZ o popularni hie Dostihy a sazky vysel v Rudém pravu v roce 1985 negativni Clanek, Ze
by socialistické déti nemély sazet, ale vydélat si penize poctivou praci333, sazeni na koné stale
v Ceskoslovensku v té dobg legalni bylo. Hra se tedy nestietavala s zadnym platnym zdkonem.

Témata her za socialismu byla zejména pohadkova, se zvifeci tematikou, popisujici
bézny zivot nebo bezpecné sportovni (hned nékolikrat mame naptiklad zpracovany Zavod
miru). Nechybi ani cestovani do kosmu, ,,divoky* zapad ¢i pirati, ale vSechna tato témata se ani
naznakem neotiraji o statni ziizeni ¢i jeho slozky, ani nevelebi stranu nebo SSSR.

Tento trend pokracuje vlastné az doposud s jedinou vyjimkou. V 90. letech vznikla
v Ceské republice série spolecenskych her, jejichZ autorem je Ivan Mladek. Tyto hry
zpracovavaji tehdejsi politickou ¢i spolecenskou situaci. Parlamentni lustrace z roku 1991 nebo
Privatizace vydana o rok pozdé&ji piimo adaptuji dobové déni a po herni strance to Cini
ptekvapivé kvalitnim a na tehdej$i produkei nebyvale origindlnim zptisobem. I kdyz jsou hry
pevné spojené s dobou, kdy vznikaly, a maji charakter spiSe spolecenské satiry, 1ze je hrat
I S Casovym odstupem, protoze diky svym univerzalnim mechanikam jsou nad¢asové.

V ¢em je ale Ceskoslovenské herni prostiedi specifické a za coz miizeme plné vinit statni
zfizeni, je to, ze kvili zakonzervovani republiky na dlouhych Ctyfticet let se hry ptestaly vyvijet.
Zatimco v anglofonnich zemich jiz hrali naptiklad slavnou detektivni hru Cluedo (vznika jiz
v roce 1946), vale¢nou hru o dobyvani svéta Risk (1957) nebo fantasy hru Talisman (prvni
verze vychézi jiz v roce 1983), v Ceskoslovensku se vydavaji stale tytéz zavodivé hry lisici se
jen grafickym zpracovanim, nikoliv hernimi mechanikami.

V soucasni dob¢ je Ceské prostiedi spoleCenskych her jiz pln€ nasycené a dluh, ktery
mélo vici zahranici, jiz byl smazan. Postupné v ¢eském piekladu vysly vSechny vySe zminéné
klasiky deskoherniho Zanru a k nim se pfidaly i1 dalsi, hry jako Carcassone ¢i Osadnici
z Catanu, a nyni nebyva neobvyklé, Ze nové hry vychéazeji po celém svété véetné ceské
jazykové mutace najednou, pfipadné je ¢asovy rozdil mezi anglickou a ¢eskou verzi v fadech
tydnti az mésica.

V Ceské republice také vznikly vydavatelstvi, ktera naopak zahrani¢ni svét zasobuiji
vlastnimi deskovymi hrami a dafi se jim velmi dobfe — naptiklad vydavatelstvi Czech Games
Edition, které dalo svétu patrné nejoblibenéjsi hru pro pobaveni spolecnosti, a to jsou Kryci

jména.

333 Rudé pravo: organ Ceskoslovenské socialng demokratické strany délnické. Praha: [s.n.], 07.05.1985, 65(106).
s. 3. ISSN 0032-6569.
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5. 4. Nadvlada kostky

Jakkoliv byly naméty her apolitické, tak minimaln¢ byly pestré — alesponl vytvarnym
zpracovanim. Cim uZ tak pestré nebyly, byly herni mechaniky. Mezi v§emi nalezenymi hrami,
anyni se nebavime jen o hrach vydanych po roce 1950, ale o drtivé vétSiné her za celé sledované
stoleti, tak mezi nimi naprosto pievlada jedna jedind herni mechanika, a to roll&move (,,hod’
a chod™).

Zéavodivé hry naprosto dominuji a hraci v nich soupefi, kdo diive za pomoci hodu
Sestisténné kostky (nebo kostek) dosahne vytyceného cile jako prvni. V mnoha piipadech
museli dokonce hodit na kostce 6 (n€kdy i 1), aby viibec mohli nasadit figurku na herni plan
a za¢it hrat. S nadsazkou tak miiZzeme fici, spoledenské hry v Ceskoslovensku nebyly pod
nadvladou zadné strany ani vlady, ale pod nadvladdou Sestisténné kostky.

Objevily se vyjimky, které kostky neobsahovaly, ale jedna se skute¢né jen o minimum
her. Nékteré jen nahradily kostky originalni nahradou — naptiklad Raketou do vesmiru, kde hod
kostkou suplovalo ,,vystielovatko* rakety, které se zastavovalo u konkrétniho c¢isla, takze sice
se zménil postup, nikoliv v§ak ndhodné generovani polic¢ek k postupu.

Drtiva vétSina téchto zdvodivych her obsahovala specidlni policka, ktera hrace trestala
¢i bonifikovala, pokud na nich skon¢il. K hra¢im velmi kruté byly hry z produkce
Schowankovy tovarny (tfeba Proc na vylet slapat pesky, kdyz tu mame kolobézky? z roku 1936),
nebot’ ty kousek od cile mély policko, které vracelo hrace na zac¢atek. Nedovedu si piedstavit
vetsi trest pro hrace, ktery jiz vidi cil na dosah a nasledné je celé jeho dosavadni snaZeni jednim
»spatnym hodem* naprosto zkazeno. Postupné od této tradice autofi her upustili, a 1 kdyZ se
pied cilem dal nachézela trestajici policka, postih jiz nikdy nebyl tak kruty a vracel hrace pouze
o par poli zpét, nebo mu zabranoval nékolik kol hazet.

Zavodivé hry nejsou v historii vyvoje deskovych her viibec Zadnou novinkou. Uz
prastafi Indové v 7. stoleti hrali Pacisi nebo S$plhali po zebficich a snazili se vyhnout hadtim.
Hradi v Ceskoslovensku se v touze neskonéit na policku se sani ve hie z Pohddky do pohdadky
z roku 1974 ptibliZzovali svymi pocity baroknim Slechtictim, ktefi na dvoite v Anglii hrali Husi
hru a americké déti si na prelomu 19. a 20. stoleti mohly poprvé vyzkouset Hru na zivot (Game
of life), ktera svou spiralovou drahou na oblibenou kratochvili sttedovéké a novoveké Slechty
piimo navazuje. Rozdil je v tom, Ze zatimco zahrani¢ni vydavatelé¢ postupné tento typ hry
opoustéji, nebo jej vydavaji jen v omezené mite, v Ceskoslovensku do 90. let hraje prim.

I kdyz v Ceskoslovensku vydavalo her vicero vyrobctl, za dominantniho se vzdy fadila

TOFA Semily. Jeji produkce je tak vlastné uréujici pro popis her v Ceskoslovensku obecné
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a na prelomu 90. let se tato produkce stavala silné zastaralou a nekonkurenceschopnou.
Vsechny neduhy shrnul Pfemysl Chmelaft, jehoz kritiku ptetiskl podnikovy ¢asopis Tofak:

., Tofa Semily, nas tradicni vyrobce spolecenskych her, dle mého nazoru ztraci piidu pod
nohama, nebot zaspala dobu. Néekteré jejich starsi hry pro déti jsou snad oblibené, tézko vsak
miizeme nejen tyto, ale i vétsinu dalsich her oznacit jako dobré. Casto jejich nizkou kvalitu
a Spatné zpracovani nemiize omluvit ani nizsi cena.

Za hry, které je mozno ndsledovat, bych oznacil ,, Bitvu na mori“ a ,, Kaminky “ (obé bez
hracich kostek), prestoze jejich popularité nepochybné brani poutavéjsi a zdarilejsi zpracovani.
Za dobré také povazuji zarazeni hry z ABC ,, Velka pardubickd “, byt i zde nemilosrdné panuje

Stésténa. <334

5. 5. Cestovani a pravidla silni¢niho provozu

Témata spoleCenskych her odpovidala zavodivému Zanru — jizda na kolobézkach,
cestovani po republice nebo zavody koni na dostizich (opakované zpracovavano naptic¢ celym
stoletim — Dostihy, 1902, Dostihy, 1958, Turf, 1983). S ukolem dostat se z bodu A do bodu
B co nejrychleji nelze vytvaret budovatelské strategické hry ¢i valecné hry, ale variovat rizné
zavody Ci cestovani.

Kromé samotného zavodu, byly velice popularni také cestovatelské hry, které¢ v sob¢
pojily dva prvky — zavodivy a vzdélavaci. Spoleenské hry s motivem cestovani nejsou vibec
nové — naopak bych se mohlo fici, Ze patfi mezi prvni témata, ktera ve sledovaném stoleti
nachazime. Jiz na pocatku stoleti vydava J. R. Vilimek celou sérii her: Pestra cesta Zemémi
Koruny Svatoviclavské, Do Prahy je cesta dlouhd nebo Sest vyletii, ve kterych hraéi cestuji po
mapé€ a poznavaji zemi. Na tento trend pak navazali dalsi herni designéfi a jiz pro Tofu Semily
navrhli dalsi: Cervend — zelena (1969), Cestujeme po hradech a zamcich (1974), Cestujeme po
Evropé (1988). Smysl hry byl vzdy stejny — projit po hernim planu, ktery ptedstavoval
Ceskoslovensko a navitivit pamétihodnosti. Diky tomu hraé poznaval vlast a vitépoval si
zajimavosti do paméti. Nelze si nepovSimnout silného pragocentrismu u téchto her — pocatek
cesty je vzdy v Praze, nejdal Ize zajet az do Cierné nad Tisou a vétsinou cesta konéila opé&t
Vv Praze.

Vlastivédné znalosti, ale jiz bez pfidané hodnoty cestovani, pfeddvaly hractim dalsi hry,

a to: Magneticky zemépis (1980), Poznej svou vlast (1980) a Zemépisna skiadanka (1981).

33 CHMELAR, Pfemysl. Kritika i pochvala. Tofik, informacni zpravodaj a. s. Tofa. Semily, 1993, 1(3),
knihovna Statniho okresniho archivu Semily, signatura C-457.
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Krom¢ vlastivédy byly velmi hojné predavany prostiednictvim her také dopravni
informace. Je zahadou, pro¢ nejsme narodem dokonalych motoristi, nebot’ TOFA Semily
produkovala tadu her, které po hracich vyzadovaly znalost dopravnich znacek a spravné
chovéani v dopravnim provozu — napiiklad: Hrou dobrym motoristou (1964), Stastnou cestu
(1975), Mototurista (1974) nebo Autoskola (1974). Pravidla téchto her byla vétSinou velmi
obsahla, le¢ herni mechaniky byly popsané vétSinou na jedné strané, zbylé obsahovaly
informacni brozurku o znackéch a pravidlech silni¢niho provozu.

Tieti oblasti vzdélavani pomoci her byly obecné znalosti, jiz nijak nespecifikované
— naptiklad zviteci stopy (Stopar, 1986), znalost jedlych a nejedlych hub (Hledame houby,
1976), nebo hra o nakupu potravin a spravném jidelnicku nazvana prosté Ndakup (1976). Tato
hra byla vskutku specifickd, protoze obsahovala informace o nutri¢nich hodnotach jidel a o
vyvazené strave.

Patrné nejkurioznéj$i popsanou vzdélavaci hrou, je Pozor dej! zroku 1955, kterou
vydaly Vitkovické Zelezarny Klementa Gottwalda. Tato hra je jedina primarn¢ zamétend na
dospélé, nikoliv détské hrace. Hrace uci bezpecnosti na pracovisti a jednoduse bychom to mohli
popsat slovy: ,,Nechod’ do prace opily.“ Ve hte je spousta ptikladl, co se stane, kdyZz délnik
v opilosti manipuluje s tézkou technikou, nebo se jen pohybuje v podnapilém stavu po
pracovisti.

Vzdélavaci hry v ramci celosvétového vyvoje spole¢enskych her také nebyly zddnou
vyjimkou, ale je to spiSe zalezitosti pfelomu 19. a 20. stoleti, kdy se hry zacaly rozvijet a jejich
vydavatelé v nich teprve odhalovali potencial.

, V 19. stoleti se myslenka vzdélavacich her stala popularni a stdle vice vydavatelit si
uvedomovalo, Ze je uzitecné podporovat uceni prostrednictvim her. Tviirci map a knizZni
vydavatelé méli potrebné dovednosti k navrhovani krasné ilustrovanych her, které mély mladé
generace bavit i vzdeélavat. Ty mohly mit mnoho podob, od vyukovych skldadacek a puzzle az po
komplexni hry, které détem pomahaly ucit se o historii a geografii britského impéria. Ve hrach
urcenych pro deti se casto objevovalo naboZenstvi, které bylo také diilezitou soucdsti jejich
vzdélavani. 333

V Ceskoslovensku je situace trochu odli$n, a zatimco vydavatelé ve zbytku svéta od
vzdélavacich her pomalu upoustéji a zamétuji se na jina témata a bohatsi herni mechaniky,

tuzemsti vydavatelé se vzdélavani zaryté drzi a udrzuji jej az do 90. let.

335 2,000 Years of Board Games. English Heritage [online]. [cit. 2022-11-09]. Dostupné z: https://www.english-
heritage.org.uk/learn/histories/board-games/
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Velkym paradoxem je, ze snaha vzdé€lavacich her byla pfedat hraci informaci, ale
predani této informace zaviselo na Uplné ndhod¢ v podobé hodu Sestisténnou kostkou. Autofi
téchto her, ktefi pro vzdélavaci hry vzdy volili herni mechaniku roll&move, tak sami sobé
podrézeli nohy, protoze aby hracova figurka skoncila na ptislusném policku, musela se na n¢j
Htrefit, coz nikdo nedokézal zajistit a hra¢ tak mohl pfijit (a samoziejmé piichazel) o fadu

informaci béhem partie.

5. 6. Hry pro déti

Po dlouhé 1éta byly deskové hry vnimany jako hry pro déti. ,, Na zdpadeé uz se sice na

m336,

konci milénia hrdly epické vesmirné strategie jako Twilight Imperiu ale obecné se da rict,

Ze se tou dobou na deskovky veétsina spolecnosti divala jako na hloupou zabavu vhodnou tak

337 v§imaji si tohoto faktu

maximalné pro déti. Dnesni situace snad nemuzZe byt odlisnéejsi,
autofi ¢lanku o deskovych hrach na serveru Forbes.cz. Toto tvrzeni je ovSem tfeba upiesnit.

Klasické spolecenské hry jako Sachy, dama, domino nebo vrhcaby byly povazované za
hry pro dospé€lé, protoze od hrach vyzadovaly znalost pravidel, schopnost analyzy a pro Gispésné
hrani také intenzivni trénink. Dé&ti je hraly proto, aby rozvijely svoje schopnosti a vyrostly
Z nich dospéli hraci.

Moderni deskové hry byly vnimané jako triviadlni zélezitosti, které kromé obcas
edukativniho razeni, nemély jiného smyslu, nez zabavit déti jednoduchou hrou pro jejiz nauceni
a hrani nebylo tfeba dlouhych pravidel ani tréninku.

Vétsina hernich mechanik byla zalozena na hodu kostkou, které nelze nijak ovlivnit. Od
hract hra nevyzadovala zadnou mentalni investici do hrani. Tomuto vnimani her napomahali
1 samotni vyrobci.

Hry vyrab¢l hrackaisky priimysl, daly se potidit v hrackarnach a po tematické strance
byly bud’ pohadkové nebo vzdélavaci, takZe opét cilily na déti, nikoliv na dospé€lé. Od toho se
také odviji grafickd podoba, kterd méla zaujmout détské publikum, hry byly barevné, plné
usmévavych postav a roztomilych zvifat.

I na zacatku stoleti byly spole¢enské hry prezentovany jako hry urené détem a jejich

popisy byly zaméfené na déti. V tivodu do pravidel ke hie Sklenéna hora z roku 1926 se pise:

336 Velk4, propracovana strategie zasazena do zanru sci-fi, ktera obsahuje mnoho komponentl a vyznaduje
velkou komplexnosti kombinujici valku, ekonomiku a politiku i dlouhou hraci dobou.

37 POKORNA, Monika a Heller JAKUB. Deskovky uz davno nejsou jen Clové&e, nezlob se. Tohle je jedenéct
tipti na nejlepsi z nich. Forbes [online]. 2021 [cit. 2022-11-07]. Dostupné z: https://forbes.cz/deskove-hry-uz-
davno-nejsou-jen-clovece-nezlob-se-tohle-je-jedenact-tipu-na-ty-nejlepsi-z-nich/
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., Milé deétil Na vysoké hore... 33 Situace se nezménila ani o padesat let pozdgji. Cteme-li
pravidla pro hru Gdl, kterou vydala TOFA Semily v roce 1977, tak popis hry zni: ,, Spolecenska
hra pro 2 déti od 7 let. “33°

Teprve od 80. let 20. stoleti dal se zacaly vytvaret hry, které cilily na star$i publikum od
desatého roku zivota i na dospé€lé hraCe — naptiklad hry Marsal a spion, ¢1 hned nékolik
zpracovani oblibeného dalkového zavodu Rallye Pafiz — Dakar. Piibyly i hry valeéné — Bitva
0 Britdnii, nebo tieba Windsurfing. To ale nemohlo jiz nic zménit na faktu, ze od tématu, pies
herni mechaniky po marketing byly hry svymi vyrobci primarné sméfovany k détem, neni se
proto cemu divit, Ze i v dnesni spolecnosti je silné zakofenény pocit, ze deskové hry patii détem

a dospéli hraji Sachy nebo karty.

5. 7. Hry bez autora

Vétsina her, kterd je popsana v této praci, nema uvedeného autora. Neni uvadén na
krabici, ani v pravidlech, ani na zadni stran¢ obalu. Hry nemaji ani jiZ zminovanou tiraz, takze
kromé loga na piebalu je velmi obtizné o nich zjistit podrobnosti. Diky razitku na vnitini strané
krabice je mozné alesponl zjistit rok, kdy byla piijata podnikova norma v narodnim podniku
TOFA Semily, tedy rok uvedeni do provozu. Potiz je ale vtom, ze podnikovd norma
spoleCenské hry, coz by mél byt takovy ,,rodny list* kazdé hry, neobsahuje zadné udaje
o autorech, a to jak pravidel, tak vytvarného zpracovani.

Vysvétleni miizeme hledat ve vzpomince vytvarnika Jifiho Wintera (Neprakty), jehoz
nezaménitelny vytvarny styl miZeme spatfit u mnoha her (naptiklad Dédecek automobil,
Smolicek pacholicek, Dlouhy, Siroky a bystrozraky a dalsi), ale neni nikde uveden jako jejich
autor:

., Na Zizkové byvala firma Tvarovy vyvoj, kterd pripravovala prototypy hracek. Délal
Jjsem pro né navrhy her. Bud’ jsem to vymyslel ja, nebo jsem jejich napad dostal ke grafickéemu
zpracovani. Udélali podle toho prototyp a ten prodali vyrobci. Jednou za pul roku sezvali
zastupce vyrobcu hracek do velkého salu Legiobanky na Porici, vSechno jim predvedli
a uzavreli smlouvy. Moje navrhy nejcastéji realizovala firma TOFA [ ...] Vytvoril jsem i obrazek
na Skatuli, odevzdal a dostal honorar. Tim ten ndavrh patvil firmé, ktera si to koupila s veskerou

dokumentaci i s predbéznou kalkulaci, a pak se mohla zabyvat uz jenom vyrobou. “34°

338 Pravidla hry Skienéna hora, depozitai Muzea a Pojizerské galerie Semily.

33 Pravidla hry Gé/, muzeum stolnich her www.retrostolnihry.cz, [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://www.retrostolnihry.cz/G%C3%B3l.php

30 K OPECKY, Jaroslav. Tucnd linka ¢ernou tusi. Praha: Epocha, 2012, s. 137. ISBN 978-80-7425-131-3.
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Nepraktova vzpominka pomaha wvnést do pomysiné zahady kolem autorstvi
spole¢enskych her v Ceskoslovensku trochu svétlo — hry autory mély, jen je TOFA nemusela
uvadét, protoze je nakupovala od prostfednika. Problém je v tom, ze zadny podnik jménem
Tvarovy vyvoj neexistuje a ani nikdy neexistoval.

,,Tehdy se v Cechdch jesté neiikalo slovo design, misto néj se pouzival pocestény termin

tvarovy vyvoj, <34

uvadéji autoti ¢lanku o ¢eském designu. Lachman pracoval pro Vyzkumny
ustav Kovotechna, ktery se zabyval tvarem vyrobki, i jejich jmény, barvou atd. Proto je logické
si myslet, ze i hrackaisky primysl musel mit centralizované vyvojové oddé€leni, které bud’
z vlastnich zdroji navrhovalo design hracek, nebo je nakupovalo, a tedy komu Neprakta své
navrhy prodaval.

Uvaha je to mozna logicka, le¢ v praxi zatim neovéfena. Hrackaisky primysl sva slavna
jména designéru mé&l. Historii ¢eské hracky psaly jména jako Jifi Trnka ¢i LibuSe Niklova
(autorka harmonikové plastové kocky).

.S Hamirem jsou spojena jména navrharek z vyvojového stiediska v Praze — navrhy
drevénych hracek (Jaroslava Setelikova), plysovych zvirdatek i umélohmotnych panenek (Anna
Haidingerova, Marie Hozmanovd). Libuse Niklova pracovala v 60. a 70. letech v podnicich
Gumotex Breclav a Fatra Napajedla, kde se navrhy na hracky zpracovavaly puvodné jako

vedlejsi produkt vyroby priimyslovych casti, <342

uvadéji autorky ¢lanku o 100 letech Ceské
hracky, le¢ nezminuji ani konkrétni vyvojové stfedisko v Praze, ani Zddného designéra
spolecenskych her.

Cteme-li literaturu vénovanou historii hradek a jejich vzniku, napiiklad Rukover
sberatele hracek (2002) ¢i Nekonecny svét ceské hracky (2014), nalezneme v nich fadu jmen
designért hracek, ale jen velmi malo navrhaii spoleCenskych her a viibec Zadné konkrétni
prace.

Diky Zdenku Knapkovi a jeho knize Rukovét sbératele hracek zndme jména alespon
nékterych navrhaih deskovych her:

e FrantiSek Mika (1920) — vytvarnik, grafik, ilustrator, navrhat spolecenskych her,
publicista a v letech 1980—-1995 grafik ¢asopisu Hracka,

341 Stanislav Lachman, prikkopnik eského tvarového vyvoje a designu vyrobki ETA. Culina Botanica [online].
[cit. 2022-11-13]. Dostupné z: https://www.culinabotanica.cz/eta-clanky/stanislav-lachman-prukopnik-ceskeho-
tvaroveho-vyvoje-a-designu-vyrobku-eta?fbclid=lwAR0glhggvv0-IR2HOudJzjd-
LCdP8VOCA_1uddksKqGF7IRD3rHMHZ32Maw

32 K OENIGSMARKOVA, Helena a Marie MICOVA. Stanislav Lachman, priikopnik eského tvarového vyvoje
a designu vyrobkl ETA. Culina Botanica [online]. [cit. 2022-11-13]. Dostupné z:
https://www.culinabotanica.cz/eta-clanky/stanislav-lachman-prukopnik-ceskeho-tvaroveho-vyvoje-a-designu-
vyrobku-eta?fbclid=lwAROglhggvv0-IR2HOudJzjd-LCdP8VOCA _1u4dksKqGF7IRD3rHMHZ32Maw
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e Ita Simkova (1941) — pramyslova navrhaika dievénych hra¢ek a spole¢enskych
her,
e Petr Brusak (1956) — prumyslovy vytvarnik, navrhat dievénych hracek
a spolecenskych her (TOFA, Dino),
e Marie Cernd (1931) — vytvarnice, navrhaika, grafi¢ka, designérka dfevénych
hracek a spolecenskych her, omalovanek a vystifihovanek (TOFA Semily),
e Rudolf Hajek (1923-1977) — vytvarnik, primyslovy navrhai dtevénych hrac¢ek
a her.3
Bohuzel, ani u jednoho z nich nezname jeho konkrétni dila, ani se o nich nepodafilo zjistit nic
dalsiho. Rozhodné¢ je to ovSem namét pro dalsi patrani. Je také zajimavé, ze Zdenék Knéapek
neuvadi naopak Jititho Wintera jako navrhare her i hracek, pti¢emz pro ob¢ odvétvi prokazatelné
navrhy tvofil (z hrac¢ek jmenujme naptiklad velké, dfevéné houpaci kohouty).

V archivu narodniho podniku TOFA Semily Zadné prameny o vyvojovém oddé¢leni
nejsou. Podle Adresdre organizaci Ministerstva priimyslu CSR z roku 1983 spadal organizaéné
narodni podnik TOFA Semily spole¢né€ s narodnimi podniky Hamiro, Korek, Sport a dal§imi
pod generalni feditelstvi oborového podniku KOH-I-NOOR Hardtmuth, ktery ale zadné
spole¢né vyvojové oddéleni pro ,,své*“ podniky neprovozoval. Archiv ndrodniho podniku
Hamiro je nezpracovany a nelze v ném badat. Zatim tedy neni mozné zjistit vice autord
spolecenskych her, ale rozhodné to neznamend, Ze po nich nebude dal patrano.

Uz 0d 90. let 20. stoleti se autofi her 1 vytvarného zpracovani na hrach uvadéji a je tomu
tak dodnes. Autofi deskovych her se stavaji podobnymi celebritami jako naptiklad spisovatelé

a mezi hra¢skou komunitou je jim vénovana velk4 pozornost.

5. 7. Stoleti ¢eskych deskovek
Jaké je tedy stoleti deskovych her v Cesku? Bylo kontinualni, byt bdhem vlady jedné

strany doSlo ke stagnaci, kdy se izolované hrac¢ské prostfedi vyvijelo jen velmi nepatrné.
Vyzkum ¢eskych deskovych her neni u konce, protoze ne v§echny prameny mohly byt vyuzity
V plném rozsahu — dal§i muzea, soukromé sbirky, fondy vydavateli knih a podobné. Tyto zdroje

nabizeji prostor pro jesté hlubsi vyzkum a rozsifeni prace v budoucnu.

33 KNAPEK, Zdengk, TITERA, Daniel: Rukovét sbératele hracek, Rubico Olomouc, 2002, s. 301-306. ISBN
80-85839-74-1
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