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Anotace

SVOBODA, Jakub. Sport a vytvarné umeni. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta
Univerzity Hradec Kralové, 2016. 65 s. Bakalaiska prace.

Tato bakalafska prace se zabyva projevem prolinani sportu a pohybovych aktivit ve
vytvarném uméni. Prace zahrnuje obecné znalosti o smérech a slozich doby minulych a
seznamuje s odvétvimi, ve kterych se sport ve vytvarném uméni projevil a také postoj
kultur ke sportovnim aktivitdm. Okrajovym tématem je také metodické propojeni umeéni
se sportovni tématikou ve Skolni télesné vychové jako jednim z prostiedki metod pro
nabyvani novych poznatkii a informaci. Krom stru¢nych informaci 0 uméleckych
smérech jsem takeé pfifadil k danym obdobim autory s konkrétnimi dily, jejichZ vybér si

muzeme prohlédnout v prilohdch v podobé¢ obrazkového doprovodu.
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SVOBODA, Jakub. Sport and visual art Region. Hradec Kralové: Faculty of Education,
University of Hradec Kralove, 2016. 65 p. Bachelor thesis.

This thesis deals with the manifestation of blending sport and physical activity in the
visual arts. Work includes general knowledge about directions and styles of past times
and introduces the sectors in which the sport is reflected in the visual arts and cultural
attitude towards sport. Marginal topic is also methodical linking art with sports themes
in physical education as one means of methods for acquiring new knowledge and
information. In addition, brief information about the artistic direction've also assigned a
given period writers with specific parts of the selection of which can be seen in Annexes

in the form of pictorial accompaniment.
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Uvod

Hlavnim smyslem této prace je osvétlit zpiisoby propojeni dvou oblasti, sportu a
vytvarného uméni, které se mohou zdat na prvni pohled neslucitelné. Poukazat na jejich

vzajemné prolinani a ulohu v zivoté ¢loveka.

U téchto dvou samostatné definovatelnych oblasti lze najit spojitost uz od
pocatku jejich vzniku ve vyvoji ¢lovéka. Samotnd historie ndm prostfednictvim
nékterych uméleckych dél mize byt dikazem. At uzZ mame na mysli prvni jeskynni

malby nebo pokusy o znazornéni pohybu ¢lovéka.

Nedilnou soucasti zivota je pro ¢lov€éka pohyb, ktery nas provazi kazdym dnem.
Sportovni pohyb je jeden z mnoha zpusobi, ktery utvaii charakter jedince, ale také
udava smér spolecnosti. Sport je vniman jako prostiedek nejen ke zlepSeni fyzicke
kondice, ale i k prozivani radosti a zabavy, regeneraci a rehabilitaci psychické, fyzické i
socialni. Sportovni udalosti odedavna vzbuzuji zdjem spoleCnosti a jsou nedilnou
soucasti kultury. To je také diivodem, pro¢ se sport a pohyb staly jednim z naméta

uméleckych dél.

Harmonie téla a duSe v linii pohybu byla pro umélce natolik zajimava, Ze se ji
snazili zachytit mnoha rtznymi. Inspirujici pro né byl samotny pohyb sportovcu a
napjata atmosféra sportovist. Tvrdost vtechnice si pfimo konkuruje s ladnosti a
eleganci pohybu. Anatomie lidského téla se v nékterych obdobich stala hlavnim
tématem umélcii. Takovy zplisob uméni nam naopak umoznuje pohled do historie

umeéni, Sportu a pochopiteln¢ umeéni a sportu.

Podnét pro vybér tohoto tématu je nejenom skutecnost, ze jsem sam aktivnim
sportovcem a o sport jako takovy se zajimam, ale s podobnym nadSenim vnimam i
vytvarné uméni. Propojeni téchto dvou témat mé fascinuje uz od mého dospivani a

prostiednictvim této prace mohu piiblizit tyto dvé témata ve vzajemné symbioze.



1 Metodologie prace

1.1 Cile a ukoly prace

Cilem prace je definovat a kategorizovat vytvarné uméni a jeho projevy ve
sportu. Sport je ve vytvarném umeéni objektem, subjektem, metodou. Sport je uménim

vyuzivan a naopak sport vyuziva umeéni pro své potieby.

Ukoly:
1. Zékladni orientace v pfedmétu badani — zakladni poznatky z historie sportu a historie
umeéni.

2. Orientace ve formach vytvarného uméni a jejich definovani pro sportovni umeéni.

1.2 Rozbor pramenii

Prameny pouzité v této praci byly pievazné historické spisy o vytvarném umeéni
a historie sportovni kultury. Hlavnimi prameny pro texty byly monografie a druhotnym

byly internetové zdroje samotnych umélct nebo zpravodajské portaly
Monografie

Nejéastéjsi publikace byla diplomové prace Elisky Cerné, Sport ve vytvarném
uméni z Masarykovy univerzity v Brné. DalSimi monografickymi zdroji byly pro
historii télesné kultury, Historie Té¢lesné kultury od T. Windischové, vydané na
univerzité Palackého v Plzni a Vybrané kapitoly z déjin télesné kultury od autorti Kossl, J.,
Stumbauer, J., & Waic, M. Publikaci k historii télesné kultury a vytvarného uméni je hodné,
ale publikaci propojujici tato témata je pomérné malo. Napiiklad dohledat obrazové kopie

dél se sportovni tématikou tak, aby se daly ptilozit jako konkrétni ptiklady, je obtizné.
Internet

Internetové zdroje nejsou v tomto sméru piili§ bohaté. Pouzival jsem je spise
jako dopliujici prameny. Star$i zdznamy byly obtizné hledat a spiSe mi pomohly
monografie. Aktualnost internetovych publikaci mé piekvapila, ale jiz zminované

obrazové piiklady chybély snad vSude krom portfolii novodobych autort.

1.3 Struktura kapitol

Kapitola 2 je vénovéana definici a historii télesné kultury. Zde jsem pfiblizil

télesné kultury a postoje a pfinosy pro dnesni dobu moderniho sportu.
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Kapitola 3 je zaméfena na historii prolinani sportu a vytvarného uméni pro
ptiblizeni a lepsi orientaci ve smyslu, ze jsou vypsany hlavni slohové nebo smérové

definice a poté jsou vypsany piiklady dél se sportovni tématikou a jejich autofi.

V kapitole 4, ktera je nazvana Vytvarné uméni ve sportu definuji, co vse lze

povazovat za uméni ve sportovnim prostiedi.



2 Sport a vyvoj sportu

2.1 Definovani pojmu sport

Sport je z latinského disportare, coz znamena bavit se a travit piijemné volny
Cas. Sport je soucasti télesné kultury, jejiz obsah je tvotfen pravidly pfesné vymezené
¢innosti osvojené v tréninkovém procesu a predvadéné v soutézich. Vyraznym znakem
sportu je organizované soutéZeni, vyznacujicim snahou po nejvysSim vykonu.

(Demetrovié, Celikovsky, 1988)

K tomuto pojmu se také vztahuje soutézivost a divactvi, tyto dva jevy téz sport
definuji a nelze je opomenout. Sport rozdélujeme na rekreacni, vykonnostni a vrcholovy
neboli elitni. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999) Toto odvétvi pohybové aktivity patii do
zivota téméf kazdého z nas. Sport vytvofil osobité prostiedi, které zasahuje nejen jeho
aktivni ucastniky, ale i ty, kdo sportu neholduji. Po celém svété jsou zakladany nové
sportovni kluby, a stavény nové stadiony a komplexy sportovist, které méni tvar meést
nebo Kkrajin. Vznikaji nova sportovni odvétvi a discipliny, sportovni asociace, fankluby
sportovcl. V oblasti materidlniho a finan¢niho zabezpeceni sportu dnes hovoifime o

sportovnim primyslu. (Caslavova, 2000)

2.2 Struéna historie télesné kultury

S urcitosti nelze fici, kdy doslo k pfeméné pohybovych aktivit na sport, ale
obecné vznik moderniho sportu datujeme do 19. stoleti. Také mizeme fici, ze se hry,
soutéZze a tance pouzivaly pii vycviku armad nebo jako soucast ritudlnich obfadu.
V téchto odvétvich hraly roli utuzovani vztahti mezi kmeny, vojaky a také slouzily pro
zvysSeni vykonnosti vojakl, ufednikt a panovniki nebo pro obiadni uctivani bohu a
jinych kultti. Dfive nezbytnou soucasti kazdého lovu a boje byl smrtici ostép. Dnes je

toto nacini neodmyslitelnou soucasti atletiky.

V star$i dobé kamenné sport jako takovy neexistoval, jednalo se o druh obzivy,
nebo ochranu kmene. Ale uz v této dobé se v severskych zemich objevuji prvni zminky
0 lyZzich a bruslich, jako zplsob rychlejsi a efektivnéj$i dopravy, u piimotskych narodt
se objevuje plavectvi a v horskych oblastech horolezectvi. (Windischova, 2012, s. 1)

V prvnich starovékych statnich tutvarech télesnd kultura slouzila zejména
K vojenskému vycviku. Byla vSak také soucasti lé¢ebnych postupt a tane¢niho uméni,
které se postupné vyvijelo z ritualnich obfadt. (Windischova, 2012, s. 1)
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V Cin& vznikla prvni a nejstarsi soustava télesné kultury, ktera poloZila zéklady
1é¢ebné zdravotni gymnastice Kung-fu. Cina je také kolébka bojovych uméni, se zbrani
i beze zbrang, ktera se dale vyvijela naptiklad v Japonsku a v Koreji. (Windischova,
2012, s. 2) V Indii doslo v druhém tisicileti pfed nasim letopo¢tem ke zrozeni Jogy.
Egyptska civilizace kladla na télesnou zdatnost veliky vyznam uz od détstvi,
,»sportovci® jako zastupci socialnich t¥id vystupovali pii slavnostech. Krétsko-mykénské
obdobi bylo ve znameni zapasii S posvatnymi byky a vznikly zde zéklady akrobacie ptes

bézici byky, tak zvané voltizovani. (Windischova, 2012, s. 3, 4)

2.2.1 Antické obdobi

Recko dosahlo nejvyssi urovné télesné kultury v otrokaiském fadu. Télesna
vychova byla nezbytnou soucasti vychovy mladeze. Podle filosofie Platona a Aristotela
mél kazdy ob¢an pravo na dusevni a fyzické vzdélani. Pravo platilo pouze pro svobodné
obCany, nemohli jej tedy uplatnit Zeny, otroci ani cizinci. (Windischova, 2012, s. 4)
Vychova se ubirala v kazdém méstském statu jinam. Ve Sparté byla vychova ovlivnéna
vojenskym charakterem. Zakladem vychovy bylo télesné cviceni, vojensky vycvik a
otuzovani. Pro podporu bojového ducha slouzila také hudba, sborovy zpév a tanec.
(Windischova, 2012, s. 4) Opakem byly Athény, kde se vychova ubirala smérem
harmonie a ptimétfenosti rozvoje fyzické zdatnosti. Zahrnuta byla i rozumova mravni
vyspélost. Slozky vychovy byly tfi: 1. gymnastika, télesna cviCeni, zaklady branné
vychovy a hry; 2. muzika, hra na lyru a piStalu, tanec; 3. gramatika, ¢teni a psani.
(Windischova, 2012, s. 4)

Sport jako soutézni udalost povazujeme dnes za ,,vynalez* starovékych Rekd.
Poradali hry, ve kterych §lo o soupefeni a vitézstvi, pficemz se jednalo o trénované a
piipravované¢ zavodniky v dneSnim slova smyslu. Soupefeni nebylo novinkou,
soupeteni jako diikaz sily a nadfazenosti zndme i ze starSich dob a rovnéz 1 z zivocisné
fiSe. Novinkou bylo, Ze soupeftili stejn¢ pfipraveni zavodnici, ktefi se cilen¢ pro zavod
ptipravovali. Cilem bylo vitézstvi, které pfindselo tzv. epifanii — ptiblizeni se bozské
dokonalosti, bozské nesmrtelnosti. Ze starovékého Recka zndme hry isthimijské,
némejské, pythické a hlavné olympijské. (Windischova, 2012, s. 4)

Rimska fiSe vyuZivala sport a sportovni hry k uctivani bohd. V soukromych
skolach nebo doma se déti u¢ily micové hry a vojenskou ptipravu a vyuzivaly pfirozena
télesna cviceni jako beh, skok, Splh, béh se zbrani, dlouhé pochody, disk, ostép, plavani

a zépas. Ucily se také gymnastice, a to i divky. To se zménilo se zavedenim
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profesionalni, Zzoldnéiské armady, kdy vétSina fimského obyvatelstva piestala

pravidelné cvicit. (Windischova, 2012, s. 7)

2.2.2 Novovék

Rozmach kiestanstvi a rozpad Rimské ¥i§e znamenal na nékolik stoleti ustup od
rozvoje télesné kultury, kterd tak pretrvala pouze v rytifské vychové a ve vycviku
armady. To se zménilo v obdobi humanismu. V té dob¢é vznikaly nové Skoly po vzoru
antiky. Sportovalo se na dvorech Skol. Na sport se pohlizelo i z l1ékafského hlediska.
Humanismus ovlivnil zajem o télesnou kulturu v 18. stoleti. Objevuje se zde spoluprace
pedagoga slékafem, je doporucovan pohyb na Cerstvém vzduchu a dochazi

k reorganizaci $kolstvi i v obsahovych(Kossl, Waic, Stumbauer 1999)

Na pielomu 17. a 18. stoleti se rozsifuje slovo sport. V Anglii se staly jedny
Z nejoblibenéjSich dostihy. S rostouci oblibou sazeni na vitéze a ocenéni rychlosti
vstoupil do tohoto sportu métitelny prvek, ¢as. Zakladnim charakteristickym rysem

moderniho sportu je pfesny Cas, kterym se méetil dosaZzeny vykon.

Krychlé preméné doslo také u bézeckych a chodeckych zavodd kvili své
provazanosti s dostihy. V prab&hu prvni poloviny 18. stoleti dochazi k jejich odd¢leni.
Dalsimi atraktivnimi sporty pro divaky se staly kriket, plavani, veslovani a box. (Kossl,

Waic, Stumbauer 1999)

Do sportovnich her a zavoda byl vnesen fad a nova pravidla. Aktivni sportovci

se zacali specializovat pro jedno sportovni odvétvi.

Staré sportovni hry tak ziskaly novou strukturu, podobu specializovanych a
strukturovanych her. Tedy podobu modernich sportovnich disciplin. ,,4 proto také
miizeme anglicky vyvoj konce 17. a prvni poloviny 18. stoleti povazovat za dobu, ktera
byla kolébkou herniho fenoménu nové, kapitalistické spolecnosti, kolébkou moderniho

sportu. “ (Olivova, 1979, s. 403)

Vylouceny byly hry nebo aspekty her, které byly povahou spjaty s zivotni
realitou. Proto ziskdva sport novy naboj a vznikl prostor pro vlastni hru. Nastupuje duch
zavodéni, ktery dramatizoval ale 1 bavil. Vznik sportovnich klubii na ptelomu 18. a 19.
stoleti polozilo zakladni kdmen amatérskému sportu. Za amatérské sportovce byli
oznacovani jedinci zZ vysSich vrstev spolecnosti, ktefi se sportem neZivili, ale pouze jej

provozovali pro své potéSeni. Velky podil na utvofeni modernich sportovnich her mély



Skolni sportovni kluby, hlavné tedy anglické universitni, které vyzadovaly kazen, fad a

vysokou organizovanost.

Béhem tohoto obdobi také dochdzi k hromadnému vycviku mladé generace, na
kterou spole¢nost kladla vétsi naroky ve fyzické zdatnosti. Zakladnimi institucemi se
tedy staly Skoly. Pohybové aktivity v 19. stoleti se staly pfedevsim formou zéabavy,
rekreace a formou traveni volného ¢asu. Zékladnou rozvoje moderniho sportu, kterd mu

vtiskla dnes$ni podobu, je Anglie.

V pribehu 19. stoleti se stava sport povinnym predmétem ve vét§ing evropskych
zemi. Postupné vznikly systémy némecké turnérské gymnastiky, kterd poloZzila zdklady
k soucCasné sportovni gymnastice, Svédské gymnastiky, ze které vznikla soucasna
pohybova rehabilitace, a anglicky systém sportli a her. Mezi tyto systémy bychom
mohli zatadit 1 sokolskou télocvicnou soustavu, kterd vznikla a rozvijela se na nasem
uzemi od roku 1862. Dals§i vyznamnou zménou tohoto obdobi bylo vznikéani
sportovnich klubti a télovychovnych systémi. Na pielomu 19. a 20. stoleti vznika a

rozviji se olympijské hnuti. (Windischova, 2012, s. 20)

2.2.3 Moderni olympijské hry

Druhd polovina 19. stoleti se vyznaCuje vyrazngj$i organizaci sportovnich
aktivit. Vznikaji tak rtuzné télocviéné, sportovni a télovychovné organizace. Sport
zaCind opoustét lokalni pole plsobnosti a zacinaji tak vznikat i prvni mezinarodni
organizace. Ke vzniku a obnoveni modernich olympijskych her vyrazné piispélo
poznavani fecké kultury a antickych olympijskych her.

vvvvvv

Coubertin. Jeho hlavnim zdjmem byla fyzickd kultura a jeji aplikace do vychovného
systému mladeze, ale zajimal se 1 o antické d¢jiny. ShromaZzd’oval informace o riznych
formach télesné kultury v mnoha zemich. Po netspéSnych kongresech o télesné
vychové a navrhu o znovuobnoveni olympijskych her se uspé$né stal generdlnim
tajemnikem kongresu pro znovuziizeni olympijskych her dne 23. Cervna 1894, ktery se
konal v Sorbonné v Pafizi a rozhodl o konani prvnich modernich her v Athénach a o

jeho ¢tytletém cyklu. (Cubertin, 1977)

Nasledujici rok se vyhlasil program her, ktery zahrnoval sedm hlavnich

sportovnich odvétvi:



- lehka atletika — 100 m, 400 m, 800 m, 1500 m, 110 m ptekazek, 42 km maratonsky
beh, skok do dalky a vysky, skok o ty€i, vrh kouli a hod diskem;

- gymnastika — cviceni jednotlivci, pretahovani lana, cviceni na hrazdé¢, bradlech,

kruhéch, na koni, vzpirani a cvieni skupin;

- nautické sporty — zavody jachet, padlovani, veslovani, plavani 100 m a vodni mi¢ové

hry;
- cyklistika — 2 km, 100 km a dvanactihodinové zavody;
- Serm a zapas — Serm fleretem, Savli a dykou;
- stielba — vojenskymi zbranémi, karabinou a pistoli;
- sportovni hry — tenis a kriket. (Cubertin, 1977)

Ve dnech 6. az 14. dubna 1896 se konaly prvni moderni olympijské hry

V Aténach.

,»Moderni olympijské hry vyvolaly obrovsky vnitini dynamismus sportu, uspisily
vznik mezinarodné platnych pravidel jednotlivych sportu, vznik mezinarodnich a
narodnich sportovnich federaci a svazu, rozvoj jednotlivych sportovnich odveétvi,
budovani modernich sportovnich komplexu, rozpracovani tréninkovych metod a
védeckého vyzkumu v oblasti telesné vychovy a sportu. “ (Kossl, Kratky, Marek, 1986, s.
43) Zrodil se novy spolecensky fenomén — sport. Sport mnohem vice zacal pronikat do
zivota lidi a brzy se stal jeho soucasti a diky tomu se za¢ind objevovat ve vétsi mife také

v uméleckych dilech. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999)



3 Sport ve vytvarném uméni

Uméni smime definovat jako tvir¢i schopnost a ¢innost ¢lovéka, ktera verbalng,
vizualn¢, zvukové nebo prostorové vytvaii zkresleny nebo redlny odraz reality,
ovlivnény subjektivnim vnimanim umélce. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999) Definici Ize

vyvodit také z dil¢ich typt:

1. Krasné¢ uméni: malifstvi, sochafstvi, graficka dila, rytectvi, umélecké fotografie,
hudba, divadlo, film, architektura jsou dila tvofena z estetickych nebo konceptualnich

divodu.

2. Uzité uméni: pod tuto oblast spada naptiklad, reklama, plakat a vSeobecny design
dehokoliv, €O v b&Zném Zivoté potkdvame nebo uzivame. (Kossl, Waic, Stumbauer

1999)

3.1 Historie vytvarného uméni

Od stylizovanych pravékych maleb az po téméf dokonalé zachyceni reality
modernimi fotoaparaty ub¢&hla dlouha doba. Vyspéla technologie dob minulych rychle
osvicenstvi a humanismus s nabozenstvim a podle toho se také ménily naméty nejen
uméleckych dél, jejich zadavatelé, ale i uzité uméni, které v nabozensky zaméfenych
smeérech moc prostoru nedostalo. Samoziejmé¢ obdobi svétovych valek se taktéz

podepsalo na ndmétech a zpracovani uméleckych del.

3.2 Historie prolinani sportu a vytvarného uméni

Naméty souvisely s upfednostiovanim a oblibou jednotlivych sporti ve
spolec¢nosti. Samotny vrcholovy vykon nebyl tak Casty ndmét jako naptiklad piiprava
sportovce a slavnosti. Vyznamnym faktorem ovliviiujici ndmét dila byl zadavatel.
Hlavnimi zadavateli byli Slechtici, bohati méStané nebo instituce. NejvétSiho ze
sponzorli a odbérateli uméleckych dél doby romdnské a gotické byla cirkev, kterou

muizeme pouze zminit jako kontraproduktivni v oblasti sportovni tématiky.

V obdobi renesance a baroka Slechta preferovala zobrazeni prestiznich sportd,
jako byly jezdectvi, turnajové zapasy nebo lovecké scény. Jiz ve stfedoveéku byly
oblibené 1 micové, ale byly preferovany hlavné poddanymi a mé$tanstvem. Micové hry

v zebricku prestize nebyly tak vysoko, a proto se nevyobrazovaly tak ¢asto. Napiiklad



obraz Noé¢ni hlidka od Rembrandta' byl zadany jako skupinovy portrét loveckého

Klubu. Tyto obrazy slouzily slechté pfevazné k reprezentaénim Gcelim.

Zobrazovani sportu a pohybu patii viak uz do nejstarsich dob. Antické Recko
patfilo zavodtim koniskych spfezeni, penthatlonu, pankrationu. Rim si liboval v riiznych
druzich zapast od gladiatorskych her po zapasy zvirat. Sttedovéka kultura si oblibila
turnaje rytifd, lov a Serm. Vznik moderniho sportu piinasi dostihy, cyklistiku a
motorismus. Pfesnym méfenim Casu se zvySila atraktivita rychlostnich sporti. (Kossl,

Waic, Stumbauer 1999)

Historie vytvarnych dél se sportovnimi tématy je ve vyobrazeni mnoha druhti
zapasu, souboji ¢i turnaji. Sila a hrdinstvi v téchto odvétvich sportu vzbuzovaly napéti
v prihlizejicich. V dnes$ni dobé tyto sporty neoslovuji tak velkou fadu lidi jako tomu
bylo v diivéjsSich dobach. Nahradily je miCové hry, jejichz utkani nazyvame také
zépasem nebo turnajem. Napinavd atmosféra je dalSim podobnym znakem modernich

utkani s historickymi zapasy. (Cerna, 2007)

Vykon sportovcli nebyval jedinym objektem zajmu umélct. Sportovci svymi
témef dokonalymi postavami plnili ideal krasy lidského téla. Mytologické postavy
napiiklad v renesanci ¢i baroku byly vyobrazovany s atletickymi tély, podobajicim se
télim sportovcl. Tyto postavy jsou zachyceny v dramatickych situacich, které dovoluji
rozvinout dynamiku lidského pohybu. Postoje a polohy téla v akci, které dokreslovaly
hru se svaly, dokonale podtrhavaly dramati¢nost a znalost anatomie lidského téla.
O znazornéni sportovniho vykonu se nejedna, ale jisté podobnosti zde najdeme.

Naprtiklad naméty lovu a zépasu.

3.2.1 Pravék, starovék

V obdobi pravéku nemizeme mluvit o sportu jako takovém, proto neslo
0 sportovni ndméty, jaké mizeme vidét dnes. VeSkerd pohybova cinnost slouzila
Kk preziti Clovéka, k lovu, zajisténi potravy a k ritualim. Tyto pohybové aktivity se

v prubéhu mnoha let transformovaly, a zacal vznikat sport.

Zajisténim dostatku potravy ziskali pravéci lidé prostor pro volny ¢as. Jeho
vyuziti bylo jidlo, sex a pohyb. Kolektivni tanec, ale pozdgji i tanec jednotlivei se stal
zakladni slozkou ritudlnich obfadl.. Ritudlni tance a lovecké vyjevy jsou zachyceny na

skalnich pfevisech nebo v jeskynich. Mezi 8. a 6. tisiciletim pfed naSim letopoctem se

! Obrézek &. 1, viz piilohy.
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objevuje takzvany lovecky umélecky styl. Vyobrazovany byly lidské postavy a zvitata

V pohybu, nejcastéji pti lovu. (Lommel, 1972)

Tento styl je charakteristicky svou snahou stylizace. Stylizace lidské figury se
vztahovala na Casti téla nezbytné pro provadéni dané Cinnosti. I pfes tento jev
schematického zjednoduseni ptisobi figury dynamicky. Dojem rychlého pohybu,
napiiklad pfi béhu je zdiraznén piehnané roztazenyma nohama nebo deformaci ¢asti

t&la, napt. prodlouZené nohy. (Cerna, 2007)

Jednou z hlavnich funkci vytvarného uméni ve starovéku bylo oslavovat

panovnika. Duilezitost byla kladena i na vyjadteni jeho fyzickych schopnosti.

Napf. v Mezopotamii byla vysoce ocenovana fyzicka sila, coz souviselo
s neustalymi boji. Ocenovana byla jak zdatnost téla, tak i um ovladat zbrané. Bohové a
kralové byli povazovani za nejsiln€jsi. Péce o télo nebyla cilevédoma. K ziskani fyzické
zdatnosti dochazelo podvédomé, protoze byly soucasti zivota tehdejSich lidi. ,, Lidské
telo se nestalo ve staroveké Mezopotamii predmétem néjakého zvidastniho zdajmu
V Zadném sméru. Koreny této skutecnosti tkvi v onom hlubokém, vse prostupujicim

teokratickém svétovém ndzoru, v jehoz stinu zcela zanikla vlastni osobnost cloveka.*

(Olivové, 1979, s. 40)

Vliv riznych nédrodi na utvaieni mezopotamské kultury se odrazil svymi
typickymi urcitymi znaky v uméleckém vyvoji. Znadzornény panovnik v boji nebo pfi
lovu je hlavnim rysem pro vSechna obdobi. V sumerském obdobi se Casto objevuji
scény ze zapasu na pecetnich valeccich. Pro asyrské obdobi byl nejcastéjSim namétem
lov. V tomto obdobi lov uz vykazuje rysy sportu a zabavy. Panovnik timto prezentuje
svou fyzickou silu a moc. Zachyceni panovnika oproti lovné zvéti je strnulé a diraz na

co nejveérnéjsi zachyceni je znatelny na odévu.

Egyptska spolecnost velice dbala na hygienu a osobnost ¢lovéka. Touha po
proziti krasnych chvil, potéSeni a radosti provazela Egyptany celou historii. ,,A mezi
krasné chvile patrilo predevsim vse, co davalo vyniknout mnohotvarné krase lidského
tela. Hlavni podminkou lidské krasy byla Stihlost. Tloustka byla zjevem nejen
odpuzujicim, ale byla i znakem hlouposti. Krasa lidského téla se mohla nejlépe projevit
v pohybu — pri lovu, pri hite, pFi tanci, pri nejriiznéjsich fyzickych aktivitach. (Olivova,
1979, s. 44)
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Reliéfni vyzdoba kosmetickych palet s loveckym namétem patfi k nejstarSim a je
zde patrny vliv mezopotamského umeéni. Uméni egyptské ale nezobrazuje krutost a je
tedy jemnéjs$i nezli mezopotamské. Na vyobrazeni panovnika musi byt znazornéna jeho
majestatnost a dominance. Oblibené naméty jsou lov bykd, ale i ptactva a ryb, napft.
malba z Menenova hrobu znazornujici Menena s rodinou na lovu v mocalech. Naméty
tance, akrobatickych cviceni a her byly také velmi popularni. Ptikladem je ostrakon
s akrobatickou tane¢nici’. Castym namétem se stalo také zachyceni zépasicich dvojic.

(Cerna, 2007)

Télesnou kulturu starovékého Egypta miizeme pozorovat, podrobné zachycenou,
na sténach chrami a hrobek. V hrobkach je mnoho maleb, dvojic zapasnikii. Zachyceny
jsou také faze zapasu. To umoznuje odlisit techniku a zptsoby zéapasu. ,, Pro nas jsou
zajimaveé snahy umélcu zachytit pohyb a rozlozZit ho do jednotlivych fazi. Takovy filmovy
zaber predstavuji kresby na sténé hrobky v Beni Hasanu, zndzornujici 122 chvatu
zdpasici dvojice a vyevik v lukostielbé.” (Kossl, Stumbauer a Waic, 1999, s. 10) Tyto

fakty nam dovoluji fici, Ze se jednalo o organizované zapasy, kterym predchazel vycvik.

Kultura Kréty kladla velky vyznam na slavnosti na poc¢est bohti. Naplni slavnosti
bylo sportovni piedstaveni, které tvofilo hlavni program. Slo vice o predvedeni
nejlepSitho vykonu spi§ nez o zdvodéni. Piedstaveni tvofila rGznd akrobaticka
vystoupeni, hry s byky, zapasy a tanec. (Cerna, 2007) Typickymi znaky krétského

umeéni je ladnost a pruznost pohybu zachycenych postav.

Byc¢i hry se staly jednim z nejcastéjSich namétd. V ramci slavnosti se jednalo
0 nejvice vzrusujici podivanou. Akrobatky ¢i akrobaté provadéli rizné skoky pres byky.
Tento namét se objevuje krom nasténnych maleb také v uzitém uméni na pecetidlech
nebo na drobnych plastikdch. Pohéary z Vafia patfi k nejzndméjsi pamatkou s timto

motivem. (Higgins, 1973, s. 147)

3.2.2 Antické Recko

V kultufe antického Recka nalezneme nejvétsi mnoZstvi pamatek se sportovnim
motivem. Idealem v uméni se stal ¢lovek. ,, Tento rFecky humanismus znamenal ohromny
pokrok, prestoze byl podminén a omezen otrokarskym spolecenskym radem. Prave
rozvinutd otrokarska vyroba zbozZi vytvorila zaklady pro vyssi uroven recké kultury.

Recky idedl cloveka byl omezen pouze na svobodného obcana, plnopravného obcana

% Obrazek &. 2, viz piilohy.
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recké polis.” (Mraz, 1995, s. 37) Otrokéisky f4d umoznil svobodnym obcaniim se

vénovat volno€asovym aktivitdm, jako uméni a sportu.

Vyznamnym vychovnym prostfedkem se stal télesny vycvik. Jednim ze znakil
odlisujicich svobodné obcany od nesvobodnych byla kultura téla a uméle vypéstovana

fyzicka zdatnost.

Nahé, silné, opalené a kultivované t&lo se stalo idealem vech Rekil. Nejprve se
ucastnici zavodu odivali bederni rouskou, pozdé&ji vSak vystupovali nazi. Nejen samotné
zavody, ale i piipravy podstupovali nazi. , Rekové tuto nahotu chdpali jako vyraz
urcitého stupné kultury. S opovrzenim se divali na barbary s jejich neprocvicenymi a

neopdlenymi tély. A naopak stud z nahoty byl Reky povazovin za znak barbarstvi.
(Olivova, 1979, s. 110-111)

Vytvarné uméni tuto krasu lidského téla oslavovalo. NejvEétS§i rozmanitost
sportovnich motivii najdeme v malbach na keramice. Nejcastéji §lo o takzvanou ¢erno-
figurovou techniku, ktera byla pozdé&ji vystiidaina metoda ¢erveno-figurovou. Zobrazeny
jsou ruazné piipravy sportovcl, Casto s trenéry, ktefi maji v ruce prut, také hygiena
sportovct a samotné zavody. Zachyceny byly sporty s velkou oblibenosti jako zdvody
konskych spiezeni, béZzecké zavody, penthatlon, pankration a dalsi druhy zapasu a také
micové hry. Kromé keramiky se stejna témata objevuji také na kamenném reliéfu nebo

na mincich. (Cerna, 2007)

V archaickém obdobi je v sochafstvi zachycovan mlady muz, kuros®, ktery se
vyznacuje statickym pojetim a archaickym usmévem. Pozdéji byly zhotovovany sochy
vitézim sportovnich her. Kazdy vitéz mé¢l pravo si nechat postavit sochu, ve své rodné
obci, na svou pocest. V patém stoleti pied nasim letopoctem jiz tviurci vychazeli
Z anonymity a i sportovci se stavaji znaméj$imi. Socha zajistovala sportovci

nesmrtelnou slavu. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999)

Pro klasické obdobi je typické zdokonalovani vyjadieni pohybu, dochazi ke
zpracovani nahého téla, vyraz obliCeje stal v pozadi. Tvaie byly nevyrazné, ale zaroven
i krasné. Vétsina téchto soch se nam dochovala do dnesni doby ptedevs§im za pomoci

fimskym kopiim.

¥ Obréazek &. 3, viz piilohy.
13



Socha Diskobola od Myréna®* patii bezesporu k vrcholnému zachyceni pohybu.
Mladik je zachycen ve fazi tésné ptred odhodem disku. Socha piesn¢ nezachycuje
urcitou fazi ¢innosti, jedna se o promyslenou kompozici nékolika sméri a rovin pohybu,
které na sebe vzajemné navazuji. Tento efekt budi dojem presvéd¢ivého a prirozeného
pohybu. Spojeni klidové koncentrace vSech sil vyjadiené napjatymi svaly a klidnym
vyrazem ve tvafi, a dynamiky pohybu, ktera ptedpovida brzké odhozeni disku. | toto lze
sledovat na sose Diskobola. (Cerna, 2007)

Tendenci klasického obdobi je také zachyceni idealniho typu muzské krasy.
Polykleitos je povazovan za tvirce idedlu atletické krasy. Vénuje se ptipravnym nebo
klidovym fazim atleta rozdilné nezli Myron, ktery upfednostiiuje zachyceni vrcholnych
okamzika. Mladik nesouci disk, Diskoforos®, a mladik nesouci kopi, Doryforos6, nam
toho mohou byt dikazem. Nejvyznamnégj§im dilem je Doryforos, ktery je postaven
Vv kontrapostu, kdy vaha téla spoc¢iva na jedné noze. ,, Vybira si postoj, kdy je leva noha
vzadu a dotyka se zemé pouze Spickou, takze vlastné nekraci ani nestoji, a pritom ma
rysy jak jdouciho, tak stojiciho.“ (Strong, 1970, s. 67) Mladik uvazujici si stuzku,
Diadtmen, je taktéz jeho dilem. Sochy Polykleita maji dokonale vyvazené proporce,

jsou ladné a harmonické, vyjadiuji fyzickou silu, ale 1 vili vitézit.

Lysippos byl dal§im autorem, ktery hledal ideal krasného téla. Lysippovy sochy
jsou Stihlej$i, vyssi, maji men$i hlavu a ve vyrazu obli¢eje se odrazi i psychika
sportovce. Napt. socha Apoxyomena’ zobrazuje atleta seskrabavajiciho si z t&la prach a

olej po cvi¢eni. (Cerna, 2007)

Dél se sportovni tématikou v antickém Recku je mnoho. I kdyz uméni je zde
velmi ovlivnéno sportem, nejsou to jen atleti, ktefi jsou zobrazeni s vysportovanymi tély
ale také bohové i bojovnici. VIysy a sochy se sportovni tematikou se staly nedilnou
soucasti sportovist’ a gymnasii. Gymnasia krom& vyznamu pro sport byla vyznamna i
pro vytvarné uméni. ,, Byly totiz mistem, kde umélci mohli nekonecné hodiny pozorovat
a podle libosti studovat nahd lidska téla. Zachycovat je v klidu a predevsim

V mnohostranném pohybu. Tim gymnasia plnila i funkci vytvarnych studii ateliéri.”

(Olivova, 1979, s. 110)

* Obrazek &. 4, viz piilohy.
® Obrazek &. 5, viz piilohy.
® Obrazek &. 6, viz piilohy.
" Obréazek &. 7, viz piilohy.
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3.2.3 Etruské a Fimské uméni

Uméni etruské kultury tvofi spojnici mezi feckym a fimskym uménim.
Nejcastejsimi naméty Etruskt byly volnocasové aktivity, které plnili funkci zabavy a ke
kterym patfil i sport. Sport mél jinou funkci nez v Recku. Kult téla zde neexistoval.
Dukazem muze byt uméni, které oblicej ztvariuje detailnéji nez télo, které byva
Casten¢ zahaleno odévem. Sport byla vzrusujici podivand pro vSechny vrstvy a mél

spiSe divacky charakter.

Tyto motivy ¢asto najdeme v hrobkach na nasténnych malbach. Jedna se o velmi
barevné a zivé zobrazeni, na kterém je patrny vliv i krétského malifstvi. Napt. malba
dvou zapasnikii v hrobce Auguri®. Takzvané hrobky olympijské  patii
k nejpozoruhodnéjSim. Vyjevy v téchto hrobkach jsou vyhradné vénovany sportovnim
vyjevam. Jsou na nich zachyceny rizné Cinnosti zapasnikt pii vykonu, ale i béhem
odpo¢inku, Zivymi a jasnymi barvami. Zachyceni jsou i divaci, Zeny mezi nimi. (Cerna,

2007)

Sportovni tématika se objevuje v drobnych plastikach, v reliéfu, uzitém uméni,

napiiklad vyobrazenymi figurami sportovct na vikach nadob.

Jak jiz bylo zminéno, fimské uméni navazalo na fecké a etruské tradice. Od 2.
stoleti pfed nasim letopodtem se Rim prizptsobuje tradici helenismu. Dominantni
slozkou fimské kultury se stala kultura fecka. Vznikaly zde kopie originalti feckych

soch, které byly ukradeny b&hem rabovani feckych mést. (Cerna, 2007)

Rimské 1azn& neboli termy se rozvijely po vzoru feckych gymnasii z helenistické
doby. Termy se staly nedilnou soudasti Zivota Rimanit. Jejich Glohou bylo kulturni a
spolecenské centrum. Bazény, koupelny s teplou, vlaznou a studenou vodou, mistnosti
pro masaze, parni 1azn¢, déle cvicebni haly, ale i ¢itarny, knihovny, kolonady, divadelni
saly a parky byly soucasti téchto obrovskych komplexti. Vyzdobu tvofily monumentalni
mozaiky z mramoru ¢i malby. Ve 4. stoleti naeho letopodtu bylo v Rimé jedenact
velkych lazni.(Mréaz, 1995, s. 55)

., Pro jizdni zavody, konské dostihy a jiné sportovni hry a artistické produkce,
triumfalni slavnosti a lidové veselice se stavély cirky na pudorysu protahlého obdélniku
S jednou stranou pulkruhové uzavienou.* (Mraz, 1995, s. 55) NejvétSim a nejslavnéjSim

byl Circus Maximus, ktery pojal az 80 000 divaki.

& Obrazek &. 8, viz piilohy.
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Dalsi velmi oblibenou podivanou byly gladiatorské hry. Rimané pievzali tuto
krvela¢nou zabavu od Etruskt. Zapasy se zviraty, gladiatorské hry, naumachie neboli
namotni bitvy se konaly v amfiteatru. Zakladnou byla elipsovita aréna, kolem niz bylo
stupniovité hledisté s fadami sedadel nad klenutymi ochozy. Technickd dokonalost arény
umoznila pfeménu na vodni plochu. Nejvétsi amfiteatr Colosseum nechal, v 1. stoleti n.
l. postavit cisaf Vespasianus, a pojal az 50 000 divakid. Tématika gladiatorskych her se
objevuje na sténach amfiteatri a cirkil a také v drobnych soskéach. Atleti a atletky,

plavci a zavody koiskych sprezeni sou ¢astym ndmétem pro mozaiky. (Olivova, 1979)

Cirky a amfiteatry muzeme taktéz brat jako pamatku s pohybovou tématikou.
Sice se jedna o architekturu, ale jeji urceni bylo pro sportovni vyZiti.

3.2.4 Od kiestanstvi k renesanci
hrisné télo nesmi obnazovat, ale musi se zahalovat. Co antika vydavala za krdasu, ma
scholastika za osklivost. Co antika odkryvala a vydavala vzduchu, vodé a slunci, to
scholastika zakryva nebo se snazi zakryt V puchu, Spiné a zaseri klasteru a kosteli.

Kostel a kazatelna strasi a dési poslednim soudem nemravné a hrisniky, kteri by si

hledeli téla a nedbali spasy duse. “ (Kratky, 1974, s. 125)

Svétské naméty a nékteré ze sportovnich témat postupné z oficialniho umeéni
mizi. Koncem 5. stoleti rozpadem Zéapadotimskeé fiSe konci starovek a zacina stfedovek.
V Evropé postupem casu vznikaji nové statni celky, které umoziuji rozkvét nové
kultury navazujici na kiestanstvi. Hlavnim zadavatelem, uméleckych dél, v obdobi
romanského slohu byla cirkev. Naméty a obsah byly tedy podiizeny a diktovan cirkvi a
podmanén pro propagaci nabozenstvi. Toto obdobi bylo pro télesnou kulturu velice
zpateCnické. Zakazem veskeré pohybové aktivity z diivodu odklonu od sluzby bohu, byl
sport vylouéen z vSeobecné kultury a sportovni tématika tak nemohla proniknout do
vytvarného umeéni.

V obdobi gotiky do uméni pozvolna pronikaji svétské ndméty. Pievdzné Slechta
zaCala zadavat umélcim dila s rytifskou tématikou. Vznikaji jezdecké sochy.

S podobnou tématikou se miizeme setkat i na ilustracich v knihach. (Kratky, 1974, s.

126)

Renesance ve 13.- 14. stoleti obnovuje idedl antiky a zaméfuje se opét na

Cloveéka. Znovu se zndzoriuje nahé lidské télo, které se studuje podle modelu. Umélci

16



renesance byvaji universalnimi vzdélanci. Prikladem mtze byt L. B. Alberti, ktery byl

nejen vSestrannym umeélcem, ale i vynikajici sportovec a teoretik.

I ptes znovu objeveni kultu téla se naméty znazornujici fyzické aktivity spolu
s atletickym typem nevyskytuji. Tyto naméty zastoupily mytologické vyjevy, které
priblizuji typ hrdiny. David, Hérakles, Merkur, Samson nebo Zeus byly nejcastéjSimi
postavami. Jejich téla zachycena Vv riiznych situacich nam mohou pfipominat sportovce

pti vykonu discipliny. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999)

Soucasti Slechtickych sidel se stava vytvarné uméni s nejéastéjsi loveckou a
herni tématikou. Vznikaji také Slechtické salonky, které spojuji Slechtice se stejnou
zalibou a byvaji vyhrazeny urcité ¢innosti. Naptiklad tanecni, herni ¢i lovecky spolek.

Vyzdoba téchto spolki byla dily s podobnymi aktivitami.

Napt. vyzdobu salonkii na hradé¢ ve Ferrafe, nasténné a stropni malby, které
provedla rodina Fillipi v poloving¢ 16. stoleti. Naméty stropnich maleb jsou hry
s obru¢emi, micové hry, konské zavody, hody kamenem nebo diskem a zapasy.
V dalsich dvou sélech hradu jsou od Bastianiho zachyceny antické hry, napiiklad nazi

muzi pii zapasu a pankrationu nebo gladiatorské hry. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999)

Ucta k pozemskému Zivotu se projevuje v podobé poiadani slavnosti,
sportovnich her a turnaju. Znovu objevené rytifské turnaje se staly oblibenou zabavou
panovniki 1 Slechticti. Oblibu pohybu dokazuje 1 vystavba micoven a jizdaren. Micovny
mély podobu specialnich budov, sali nebo nadvofi. Stavi si je nejen Slechta, ale i
meéstanstvo. Velkd micovna Prazského hradu je nejvyznamnéjsi miCovnou u nas.
Architektem je Bonifaic Wohlmut a datovana je do druhé poloviny 16. stoleti.
Vystavéna je v Kralovské zahradé¢. Budova je postavena v duchu Andrea Palladia a
bohaté zdobena sgrafitem. (Cerna, 2007)

3.2.5 Baroko a rokoko
., Vytvarné uméni bylo cenéno jako ucinny ndstroj protireformacni obrany
katolicismu, bylo hyckano i vévodskymi dvory a aristokracii jako prostiedek slouzici

stavovskému sebevédomi, rodové pyse i potrebé okazalosti. “ (Matéjcek, 1951, s. 371)
Uméni baroka a vice pak uméni rokoka vneslo do kompozice napéti a

dynamicky pohyb. Vyostfené pohyby téla jakoby vyjadfovaly jakysi vnitini boj

¢lovéka. Hlavnimi tématy byly velkolepé naboZenské, alegorické a mytologické vyjevy,

které oslavuji kiest'anské svétce, bozské postavy a predstavitele vladnouci tfidy. Proto
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sportovni naméty v baroknim uméni téméf nenalezneme. Velmi oblibenym sportem

Slechty byl lov, vyobrazovany jako mytologicky vyjev, podobajici se spiSe portrétu.

S nejCastéjSim zachycenim sportu v baroknim uméni, se mizeme setkat
V holandském malifstvi, napt. vyjevy zimnich sportdi, nej¢astéji pak brusleni. Naméty
zimnich sportii najdeme v obrazech Raada de Hoge nebo Hendricka Avercampa. Jejich
dila detailn¢ zachycuji hrace takzvaného kolfu, ktery byl pfedchidcem dnesniho golfu a
hokeje. Sport je casto spiSe soucasti krajinomalby. Dila E. van de Veldeho, Zimni
krajina® s bruslafi a Zabavy na ledé na méstskych hradbach nam to dokazuji. (Cerna,
2007)

Nedilnou soucasti zivota Slechty této doby se stavaji dvorské slavnosti pofadané
na pocCest krale. V programu byly zatazeny i pohybové aktivity. Naméty dél s hrami a
slavnostmi v pfirodé se stavaji ¢astymi v obdobi rokoka. Hra na slepou babu od Jeana-
Honoré Fragonarda'® je dilem, kde se tato tématika objevuje. Dal§im dilem je

Kralovsky karusel od Luise Pareta®', zde zachycuje jezdeckou slavnost. (Cerna, 2007)

Slechta aby minimalizovala neusp&iny lov, stavéla arény uréené k loveckym
ucelim. Lov se pfeménil ve hru, ve které se zver lovila v ohradach. Obliba téchto
krvavych her velice rychle stoupala. Pretrvava tendence stavét budovy urcené pro jizdu
na koni, Serm a micové hry. Zahrady, které mély obohatit pobyt venku, taktéz byly

piizpisobeny hernim aktivitam.

V uméni urenému francouzskému meéStanstvu se rovnéz nahdzi sportovni
tématika. Pfedevsim je to zachyceni miCovych her. Naptiklad Divka s opefenym miCem

od Jeana Babtisty Chadina®?. (Cerna, 2007)

3.2.6 18. a 19. stoleti, vznik moderniho sportu

Klasicismus je smérem druhé poloviny 18. stoleti a pocatku 19. stoleti. Hlavnim
predstavitelem tohoto slohu je Francie, kde pronikl do vSech druhti a oblasti uméni a
pretvotil i zivotni styl. Klasicismus byl reakce na baroko a rokoko. ,, Pevny spolecensky
i kulturni 7ad francouzského kralovského dvora byl spojovan s viadou rozumu: To, co je

chaotické, odporuje radu a jevi se jako nerozumné. “* (Juzl, 1996, s. 105)

® Obrazek &. 9, viz piilohy.

19 Obrazek ¢. 10, viz piilohy.
1 Obrazek ¢. 11, viz pilohy.
12 Obréazek &. 12, viz ptilohy.
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Jednim z hlavnich divodii pro navrat k antice byly vykopavky v fimskych
méstech Herkulaneu a Pompejich. Architektura a sochatistvi mély konkrétni vzory na
rozdil od malifstvi, které spiSe naslo vzor v antickém reliéfnim sochafstvi. Krome
vykopavek mély velky vliv také teoretické spisy J. J. Winckelmanna. Zastaval nazory,
ze rozkvét krasy je podminén svobodou a demokratickym fizenim, jaké byvalo
v antickych Athénach. Za pomoci feckého sochafstvi vyzdvihl idedl harmonického
klidu a umirnénosti. I kdyz se klasicismus odkazuje na antické idedly, ve vytvarném
uméni mnoho dél se sportovni tématikou nenajdeme. SpiSe se vyznacuje strnulosti a
uréitym klidem. Dravost a dramatiénost se nesludovala s estetickym pojetim. (Cerna,

2007)

V sochafstvi jsou nejéastéjsi sochy z mramoru, a to nahych atletickych postav.
Provedeni se vyznacuje dokonalosti technického provedeni, klidem. Antonio Canova je
vrcholnym pfedstavitelem sochatstvi klasicismu. Jeho tvorba zahrnuje 1 sousosi dvou

feckych p&stnich zapasnikti Kreugase a Damoxena®™. (Cernd, 2007)

V malifstvi nalezneme sportovni naméty jako drezaru koni a ukazky jezdeckého

uméni v dilech, jejichZ autorem je Cloude-Joseph Vernet.

S mnohem vétSim zastoupenim sportovni tématiky se setkame na tapisériich,
tapetach, latkovych piehozech ¢i latkach s potisky. Zde se objevuji vyjevy z lovu,
vylety, jizdy na koni, rekreaéni prochazky nebo naptiklad prvni lety balénem. (Cerna,

2007)

3.2.7 Romantismus

Romantismus vznikl jako reakce na rozumem a tadem ovlivnény klasicismus.
| kdyz se odkazoval k jinym dobovym ndzorim a zdrojim, kterym byl klasicismu
protikladem, byl snim soub&ézny. Romantismus protkany vasni, nespoutanosti,
uvolnénosti a tvarovou bohatosti ovladl pocatek 19. stoleti. Zpocatku literaturu pozdéji 1
dalsi druhy uméni. Nartstajici pozitivni vztah ke krasdm ptirody a samotné ptirodé, na

které klasicismus nedbal, podnitil veskeré pohybové a sportovni aktivity v ptirod¢.

Rozvoj cestovniho ruchu po anglické primyslové revoluci zaptiinil nardst lidi,
ktefi nejezdi jen za krdsou kulturnich pamatek ale i za pobytem v piirodé. A proto
obdobi romantismu v Anglii miizeme oznacit jako kolébkou turismu a slovo tourist se

objevuje také poprvé okolo roku 1800. Poznini novych svétl, touha po proziti

3 Obrézek ¢. 13, viz ptilohy.
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dobrodrustvi a poznani neznamé ptirody se staly dileZitymi podméty turistiky. (Cerna,

2007)

Tendence byt v néCem nebo nékde prvni, dosdhnout maximalniho vykonu se
projevuje Vv uskute¢niovani riznych vyprav a prvovystupti. Tento charakter je i jeden
z rystt moderniho sportu, ktery zde podobné jako turismus vznikl. Pro vypravy se
zakladaly riizné kluby, které na predpokladané vykony podnitily uzavirani sazek. Pravy
moderni sport se do vytvarného uméni jesté nedostava. Nejcastéj$im zobrazovanym

sportem je kriket. (Cerna, 2007)

Dalsimi naméty s pohybovou ¢innosti se staly aristokratické sporty, tedy lov a
jezdectvi. V anglickém malifstvi se na pocatku 18. stoleti dila s touto tématikou
oznacuji jako sporting painting. Za zakladatele sporting painting miizeme oznacit Johna
Wootona a dal§imi predstaviteli jako naptiklad George Stubbs nebo Benjamin Marshall.

(Cerna, 2007)

Sportovni naméty zadaly také ménit techniku uméleckych dél. Castou se stava
kolorovana kresba a tzv. sporting prints, coz je sportovni tisk, ktery prevadél originalni
olejomalbu do grafické techniky. Pozd¢ji zastavaly funkci jakési obrazové reportaze

vét§inou z konskych dostihd. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999)

Jean Louis Théodore Géricault byl nejvyznamnéj§im piedstavitelem a
prikopnikem ve Francii. Uz od mladi naSel zalibu u koni a dostihi, proto se staly
mnohokrat namétem jeho d&l. Ve svém dile Dostihy v Epsonu** deformoval pohyb koni
tak, ze neodpovidal objektivni skutecnosti. Tato deformace navodila pocit urcitého
pohybu a dojmu pifekonavani prekazky. Namaloval také cval koni v opacném sméru a
spojil dvé rozdilné faze pohybu piednich a zadnich nohou. Tim to dosahl iluze, Ze
pohyb koni je pfirozeny a presvédcivy. Géricaultiv ptitel Eugéne Delacroix si také

oblibil naméty s konmi. (Kdssl, Waic, Stumbauer 1999)

3.2.8 Realismus

,Za bojiit mezi akademiky, hdjicimi tradici klasicismu, a mezi romantiky,
otvirajicimi umeéni novy obzor inspiracni, pocal si raziti ve Francii cestu realismus jako
sila, kterd vnasela do zmatku novy rad. (Matéjcek, 1951, s. 493) Jako predeslé slohy
nebo sméry i realismus vznikd jako reakce na romantismus ve 40. letech 19. stoleti.

Subjektivni pfistup ke spolecnosti romantismu ma byt nahrazen objektivnim realismem.

4 Obréazek ¢&. 14 , viz piilohy.
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Zamétenost realistll na pfitomnost se projevuje v malifstvi snahou podat bezprostiedni
vyraz soucasného Zzivota spolecnosti a piirody. Umélci realismu stejné jako umélei
romantismu obdivovali krasy ptirody. Pfedev§im to byly malifi takzvané barbizonské

skoly. (Cerna, 2007)

Anglie v poloving 19. stoleti se stava sportovné zaloZzenou spole¢nosti, kde sport
hraje vyznamnou roli v zivotnim stylu. Velkou roli v tom sehrala tehdejsi skolni télesna
vychova. Stale vice se lidé zacinaji sportu vénovat aktivné, uz se ho netcastni jen
pasivné jako divaci.

Esteticky program realismu ma velmi spole¢ného se sportem a to je jeden
z davodi, pro¢ se v uméni realismu objevuje mnohem vice dél se sportovni tématikou.
Nejvice zastoupenym sportem v malifstvi je zapas. Obraz Gustava Courbeta Zapasnici'®
zachytil dramatické zapoleni dvou muzi ve statickém postaveni Vv piirodni aréné.
Dalsimi Castymi naméty d¢€l tohoto autora je napiiklad koupani nebo lovecké vyjevy.

(Cerna, 2007)

Honoré Daumiér, autor, jenZ téZ maluje zapasniky a vyznacuje se vysokym
smyslem pro vyjadieni pohybu. Jeho pozorovatelsky talent, uméni nadsazky a tvarové
zkratky vede nékdy az ke karikatufe. Tyto podnéty vedly k obraziim s obrovskou
vyrazovou silou. Krom zdpasu najdeme v autorové repertoaru také naptiklad turistiku,

akrobatické produkce ¢i koupéni.
Svédsky sochat Johan Peter Molin tvofi realistické sousosi Zépasnici16.

Oblibené naméty byly také konské dostihy, plavani, rugby, tenis, turistika nebo

veslovani.

Sporting prints dokumentuje pocatky moderniho sportu. Potieba rychlého a
pritom béznému divakovi pfistupného optického zachyceni sportovnich disciplin a
vykonl vedla k masové tvorbé cernobilych nebo barevnych grafickych listl, které
zobrazovaly nejpfitazlivéjsi sporty. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999) Ale i pies
zdokonaleni techniky zlstdvaji sporting prints spiSe informativni hlediska. Jeho

rozmach zpusobil rostouci pocet ¢lanku a reportazi ze svéta sportu.

15 Obrazek ¢. 15, viz piilohy.
16 Obréazek &. 16, viz ptilohy.
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3.2.9 Impresionismus

Zalozila ho skupina umélct kritizujicich akademickou malbu, a to v druhé
poloving 19. stoleti ve Francii. Cilem impresionistti bylo zaznamenat okamzity vizualni
dojem ze skuteCnosti, ze svétla a barev. Hledali a ucili se zachytit pomijivé a jedinecné
okamziky, nejrychlej$i pohyby, prchavé vyrazy tvari, mihotani a promény prchavého

svétla. Jednalo se 0 momenty, co se nikdy neopakuji.

Ochotné piijimali fotografii, jeji Zivotnost a okamzitost. Edweard Muybridge byl
fotograf, ktery zhotovil studii klusajictho koné¢, kterd impresionisty ovlivnila.

(Kraussova, 1996)

NejCastéjSimi ndméety se pro n& staly zdznamy trdveni voln¢ho cCasu
francouzskych ob¢ani. Sportovni aktivity mély své misto také, a to predev§im pro své
momenty. Nékdy ani tak nejde o zachyceni sportu, ale pravé dané chvile atmosféry a
pohybu. Casto zobrazovanymi jsou vodni aktivity. Fascinovala je hladina vody pro své

odrazy a hratky s barvami.

Nejznaméj$im umeélcem, ktery se vénoval sportovni tématice, byl Edgar Degas.
Hledani dokonalé faze obrazu v rozmérech a barevnosti ve vztahu k liniim, se stalo jeho
hlavni myslenkou v tvorbé. Dlouhé hodiny pozoroval a studoval svét dostihli a tanecnic.
., Prvni Degasovy obrazy koni a Zokejut pochazeji z roku 1862 a od té doby se toto téma
V jeho tvorbé neustdle vracelo, ponévadz mu davalo prileZitost studovat pohyb a hru
svétla na dresech jezdcu. ** (Pijoan, 2000, s. 293) Studoval pohyb koni, jejich energii,
kazdy zachvév htivy, kazdy sval v souladu barev a nalad. Zachycuje nejen momenty
samotného zavodu ale také i zivot okolo n€¢ho, jako scénky z ¢innosti zokeji. Prikladem
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dél ze svéta dostihi muze byt Zavody gentlemanti™', Dostihy na venkové a Zavodni

kong pted tribunou.

Tane¢nice baletu studoval ve foyeru baletni $koly v Rue Le Peletier. Sledoval
svételné promény a stiny na jejich téle a odévu, které se ménily s kazdou jejich pézou.
,,O své omezené volbé motivu rekl: ,,Nazyvaji mé malifem tanecnic a nechapou, Ze
tanecnice pro mé byla jen zdminkou, abych mohl malovat krdsné latky a zachytit

pohyby. “ (Kraussova, 1996, s. 72)

Postupné zhorSovani zraku ho donutilo vyménit malifskou c¢innost za

sochatskou. Pod jeho rukama vznikaji dynamické a fascinujici sochy tanec¢nic a koni, na

7 Obrézek ¢. 17 s.....
22



kterych miizeme vycitit jejich kazdy napjaty sval. Nejznaméjsi a jedinou vystavenou

sochou je Ctrnactileté tanetnice™.

Dalsim autorem, ktery se inspiroval konskymi dostihy, byl Eduard Manet, a to
v dilech Zeny na dostizich a Dostihy v Longchamp®®. A dostihy také zachycuje Jean-
Louis Forain a Max Liebermann. (Walther, 2003) Oblibenost sportovni tématiky a
rekreacnich aktivit u vody nam dokazuji ve svych dilech autofi jako Eduard Manet,
Claude Monet, Eugene Boudin, Eduard Degas, Auguste Renoir, Walter Richard Sickert,
Gustave Caillebott.

3.2.10 Postimpresionismus

V 80. letech 19. stoleti, néktefi malifi za¢inaji studovat optiku a zajimat se o
objevy fyzikli v oboru barev. Dusledkem toho vznikl novy malitsky smér pointilismus.
Pointilisté pokryvali platna teCkami, jednu vedle druhé a vysledny obraz byl znatelny az
s odstupem kdy si oko slilo body v linie. Barevnost a naméty byla ndvazna na tvorbu

impresionista.

Hlavnim pfedstavitelem a zakladatelem pointilismu je Georges Seurat. Své
motivy hledal ve svate¢ni a bezstarostné atmosfétfe. Jeho postavy piisobi az dievénou

strnulosti, 1 pfestoze zobrazuje traveni volného Casu a pohyb v piirode¢.

Nejznaméjsim dilem je velké platno Nedélni Odpoledne na Grande Jatte®®.
V dile je zachycena svatecni rekreace, kde si v popiedi hraji déti, odpocivaji nebo
prochézeji obané Patize. V pozadi pak nalezneme veslovani plachténi a plavani. Pred

svou tvorbou svych obrazii si ptipravoval fadu barevnych studii.

Seuratova tvorba nadchla Paula Signaca, ktery se jeho vlivem zacal také vytvaret
obrazy metodou pointilismu. Krom plachetnic zachycenych na obraze Vjezd do
marseillského pfistavu si miizeme vSimnout i veslovani. Dal§im dilem, kde jeho zajem

patii plachténi, je Plachty bez vétru.

Henri de Toulouse-Lautrec byl jeden z nejvyraznéjSich predstavitel
postimpresionismu. Ovlivnily ho dila autort jako V. van Gogh, E. Degas a ElGreco.
Miizeme o ném fici, Ze byl autor prvniho uméleckého plakatu, Cyklisticky peloton®'.

Svymi plakaty patii mezi zakladatele moderni grafiky. Techniku, kterou pouZival,

'8 Obrazek ¢. 18, viz piilohy.
9 Obrazek ¢. 19, viz piilohy.
2 Obrazek &. 20, viz piilohy.
21 Obrazek &. 21, viz piilohy.
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barevnou litografii, dovedl Kk technické dokonalosti. Touto technikou jsou také
zhotoveny i dila z prostfedi dostihii, a to Zokej vcili a Zokejové v Longchamp?.
Toulouse-Lautrec byl zdatnym kreslifem. Me¢&kka tvarova linie v jeho rychlych
zkratkach pohybu, pro néj byla pfiznacnd. Vyvazena barevnost a dokonald kresebnost
délaji jeho dila fascinujicimi. Své obrazy maloval vsed¢, tim vznikl jiny a pfitom
zvlastni Ghel pohledu, ktery jesté umocnil expresivni dojem jeho kreseb. Casto pouziva

pastel, a techniku kresby a olejomalby. (www.toulouselautrec.free.fr)

3.2.11 Secese

Novy vytvarny styl secese, ktery se objevuje na prelomu 19. a 20. stoleti,
zasdhne do vSech oblasti uméni. Hlavnim a charakteristickym znakem stylu je
ornament, ktery se inspiruje pfirodou ale 1 krétskym uménim, dalSimi znaky je ploSnost,

stylizace a ornamentalnost.

Sportovni tématiku v secesi najdeme napiiklad v plakatech Alfonse Muchy.
Plakaty byly vénovany Ceské obci sokolské. Vétsina jeho dél nosi motiv Zenskych
postav. Vyznacuji se ploSnosti, linearnosti, symetrickou vystavbou dila a splyvavym
kolem roku 1910 je ¢ast navrhu plakatu pro VI. Viesokolsky slet Ceské obce sokolské.
,,Navrh byl vytvoren roku 1911 a proveden tiskem pro uddlost roku 1912. Navrh je
pojat charakteristickym rysem Muchovi prace kolem roku 1910. Vyobrazeni tvori dvé
postavy, v popredi divka s konkrétnimi symboly (Znakem Prahy v levé ruce a Sesti vénci
predstavujicimi Sest sokolskych sletii v pravé ruce) je pojata vécnéji, zatimco postava
V pozadi predstavuje obecnéjsi symbolicky zjev slovanské bohyne, ktera symbolizuje
sokolské hnuti a slovanstvo. (http://www.artmagazin.eu) Tento navrh byl podkladem

pro tisk. Realizace tiskem ztraci na jemnosti samotné¢ho navrhu, je vice schematicka.

Obraz Cyklistka?® od dalsiho secesniho autora Ramona Casase, byl obrazem,
0 kterém se hodn& diskutovalo. Zobrazil totiz Zenu sportovkyni. Casas byl silné

ovlivnén Lautrecovym uménim, a vynikal stejn¢ jako pohotovymi kresbami. (Pijoan,

2000)

22 Obrazek ¢&. 22, viz pilohy.
28 Obrazek &. 23, viz piilohy.
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3.3 Moderni vytvarné slohy

Sport se stavd od pocatku 20. stoleti soucasti zivotniho stylu. Ziskal mnoho
ptiznivcl a olympijské hry dostali své misto v Zivotech lidi. Zac¢inaji pfichazet na scénu
i nové sporty. Piikladem nam muizou byt zavody cyklistd, které zacinaji vytlacovat
dostihy, nasledné¢ automobili a motocyklisti. Oblibenymi jsou také zavody bézci,

zapasy boxert ¢i kolektivni sporty. Pozornost si tedy ziskaly rychlostni a silové sporty.

Tyto sporty pronikly masivné i do vytvarného uméni. Snahou modernich
vytvarnych smérti prvni poloviny 20. stoleti je zachytit podstatu téchto sporti.
Mnohokrat nevyobrazuji sportovce jako takového, ale snazi se vystihnout dynamiku,

pohyb, energii, vyraz, vzajemné vztahy, akci nebo napéti.

3.3.1 Naivni uméni

Zosobnénim naivniho uméni je umélec Henri Rousseau. Zadny malii 20. stoleti
nevystihuje tento smér takovou mérou jako on. Obraz od tohoto autora Hraci s miem?,
nese vSechny zakladni rysy naivniho uméni. Vystihuje radosti, amatérskych hract

hrajicich mi¢ovou hru. Nese rysy laického pohledu na hru a pasobi poeticky.

Dalsim dilem se sportovnim namétem je Jarmarecni atlet®, jehoz autorem je
dalsi malif této doby Camille Bombois. Dominantou obrazu je tézkoatleticky sportovec
zvedajici nad hlavu mohutnou cCinku. V pozadi stoji ohromeny dav pozorujici jeho
vykon. ,,V tomto obraze pozndvime Bomboise jako malire kladouciho diiraz na epicky
popis vjevu ze zZivota a na evokaci okolniho prostiedi. Obraz doklada vsak i
Bomboisovu nespornou snahu o vyvazenou kompozici, priléhavou barevnost a spravnou

perspektivu. “ (Pijoan, 2000, s. 175)

3.3.2 Fauvismus

Smér se formoval jiz od konce 80. let 19. stoleti, ale naplno se rozvinul az
v letech 1905 — 1907. Smér se formoval jiz od konce 80. let 19. stoleti, ale naplno se
rozvinul az v letech 1905 — 1907.

Ptedstavitelé fauvismu si zachovali zna¢nou samostatnost. Jejich spolecnym
znakem je tvorba se Cistymi barvami, konstruovani obrazového prostoru bez modelace a

stinovani a jednoduchou zkratkou.

* Obrazek ¢&. 24, viz piilohy.
% Obrazek &. 25, viz piilohy.
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Prvnim, kdo objevil paletu zarivych barev, byl Henri Matisse. O své tvorbé
Matisse prohlasil: ,, Vyraz pro mé nespociva ve vasni, kterda se odrazi ve tvari nebo
V prudkém pohybu. Prostor, ktery zaujimaji téla, prazdné partie kolem nich, proporce,
to vie je soucasti vyrazu.“ (Leinz, 1996, s. 14) Obrazy jako, Hra s koulemi®®, Bazén a
koldz Cerny boxer. V jeho dile nejde tak o zachyceni sportovni aktivity, jako o

znazornéni vyrazu ve vyvazené kompozici celého obrazu.

Raoul Dufy tvofi neobycejné rytmickou kresbu se svézim koloritem. Zprvu se
mu staly ¢astym namétem vyjevy z kotiskych dostihli, které pozdé&ji vystfidaly cetné
obrazy plachténi na mofi a regat. Boxerské zapasy se zase objevuji v nékterych dilech

Keese van Dongena. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999)

3.3.3 Expresionismus

Tato umélecka tendence zdiraziuje psychické momenty tvorby. Dila vyjadiuji
vnitini pocity tvlirce a projevuje se bezprostiednosti. Zajmem bylo o citové vztahy a
projevy Cloveéka v kazdodennim zivoté. Do expresionismu fadime dila riizného
slohového zaméteni. Nejvétsiho rozmachu dosahl v letech 1905- 1920 v Némecku.
Ernst Ludwig Kirchner prohlasil: ,, Patii k nam kazdy, kdo dokdze bezprostredné a

nefalSované vyjadrit to, co ho nuti k tvorbe. “ (Vavra, 2001, s. 27)

Znaky expresionismu je tvorba v syté, Cisté az agresivni barevnosti, kterou
vyjadiuji dusevni stavy, pocity a dojmy. Umélci deformuji tvary a tvoii tvarové zkratky

a nadsazky.

Nejvice sportovnich namétl se objevuje pravé v némeckém expresionismu. Max
Beckmann v dile Bruslafi a zejména pak Hrac¢i rugby maluje robustné pojaté postavy.
Ve svych dilech se zaméfil na vyjadieni pudia a sil Clovéka. Obraz Hraci rugby
namaloval jako dynamickou scénu péti vzajemné propletenych postav, kterd podle néj
vyjadiuje podstatu tohoto sportu. Jemnou barevnost a rytmicky fad vnasi do svych
sportovnich dél Ernst Ludwig Kirchner, ktery maluje Bruslafe, BéZce na lyzich a
Hokejisty?’. (Kossl, Waic, Stumbauer 1999)

Sportovni ndmét mizeme vcitit 1 v dile Maxe Pechsteina, Divka v ¢erno-zlutém
trikotu (1909), kde odév divky napovida, Ze se jednd o obraz s timto namé&tem, prestoze

se zrovna zadné aktivité nevénuje.

%8 Obrazek &. 26, viz piilohy.
2T Obrazek &. 27, viz piilohy.
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3.3.4 Kubismus
svym zpusobem ztvarnéni reality. Umélci nemaluji véci, jak se jevi jejich smyslim, ale
tak, jak co o nich vi. Misto zobrazeni trojrozmérnych predmétl, které vidime ve
skutecnosti  Z jednoho uhlu, je kubist¢é odhaluji zriznych whlG najednou
V dvojrozmérném zobrazeni. Kubismus tvary zjednoduSoval, rozkladal a sestavoval
Vv novy celek, ¢imz zrusil iluzivni obrazovy prostor. Kubistickd barevnost se nevaze

K realité a predev§im tlumena.

U nejznaméjsiho ptedstavitele kubismu, Pabla Picassa, nalezneme nékolik dé€l se
sportovnim namétem. Je to obraz Cerny boxer® a by¢i zapasy v n€kolika kvaSovych
malbach a kresbach. Dalsi dilo kubistického malife El Lisického, litografie Sportovci,

V niZ jsou figury vytvoreny z geometrickych tvarii, kde vynikaji tfi cerné koule.

Robert Delaunay maloval sportovné zaméfené obrazy jako Muzstvo z Cardiffu,
B&zci®, jejichz dresy jsou vyobrazeny Zivou barvou a dila zobrazujici fotbalisty -

napiiklad Kopana.

Rugby v pojeti kubistické malby se objevuje v dilech autorit Andrého Lhoteho a
Andrého Fougerona. Toto téma umoznuje vyjadiit vzadjemné stietdvani hrach

a dynamicnost hry.

Oblibenost cyklistickych naméta nasvédcuji dila jako Velocipedisté a Zavody na
kolech®® od Lyonela Feiningera a v dilech Fernanda Légera Krasné druZstvo, jenz
pfedstavuje cyklisticky tym, a obraz Matka s ditétem, kde zachycuje matku
Vv cyklistickém dresu s ditétem. Dal$im dilem s cyklistickou tématikou Fernanda Légera
je malba Chvile oddechu®, ktera je povazovéna za jeho vrcholné dilo. ,, Dokdzal objevit
ve vsedni realité krasu vzdalenou jakékoliv idealizace. Jeho snaha vytvorit lidovy
vytvarny jazyk srozumitelny vSem a jeho zdajem o socialni aspekt mechanizace, mu

vynesly pojmenovani primitiv moderni doby*. (Pijoan, 2000, s. 160)

8 Obrazek &. 28, viz piilohy.
 Obrazek ¢&. 29, viz piilohy.
% Obrazek ¢. 30, viz piilohy.
31 Obrazek &. 31, viz piilohy.
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Josef Capek je zastupitel Eeského kubismu, jenZ vytvaii muzskou postavu v dile
Sportovec®. Je také autorem ilustraci z fotbalového prostfedi pro knihu E. Basse
Klapzubova jedenactka.

V sochafstvi se sportovni tématikou je kubismus zastoupen Alexandrem

33

Archipenkem a jeho Boxefi®, dale Jacques Lipchitz sdilem Skok a Raymond

Duchamp- Villon se sochou Atleta.

3.3.5 Futurismus

Futurismus vyhlasoval a zdiraznoval novou krasu a zavrhoval vSechny své
predchlidce. Za nejzajimavéjsi a nejkrasnéjsi byl povazovan moderni svét a jeho pohyb,
rychlost, rytmus, sila a krasa novych strojii. Pro svou oblibu k pohybu mél také velmi
blizko ke sportovni tématice. Ve vyobrazeni pohybu se snazi zachytit jak pohybujici se

objekt, tak i jeho vliv na prostfedi a aby byla skute¢nost vyjadiena v ucelenosti.

Jeden z hlavnich predstaviteltl futurismu je Umberto Boccioni, ktery je autorem i
nékolika dél zachycujicich pohyb 1 sportovni tématikou. Jeho tvorba se vyznacuje
promyslenosti a vyjadienim dynamiky v pohybu. Vyjadieni pohybu dosahuje tak, ze
nepodstatné casti téla abstrahuje a dynamicky a rytmicky uspotfadava tvary do
vzajemného propojeni tak, aby vznikl dynamicky celek. ,, Vystupriované dynamické
kvality dosdhl Boccioni v obraze Dynamika hrace fotbalu® (1913), kde se linie, kiivky a
fragmenty tvari slévaji v rotujici jednotu. Tento motiv, kterému predchdzelo mnoho
predbeznych studii, rozpracoval Boccioni na zakladé prvotniho realistického zobrazeni
az kplasticko-abstraktnimu jadru.“ (Leinz, 1996, s. 74) Dynamiku pohybu také
zobrazuje v obrazech Dynamismus lidského téla a Dynamismus cyklisty a v sochafském

dile Jednotné formy kontinuity v prostoru cili svalovy dynamismus.

DalS§im umélcem, kdo se snazi postihnout dynamiku pohybu, je Carlo Carra.
Dilo Plavkyn&®, kde je pohyb zvyraznén zvitenou vodou a dilo Boxer, kde znazornéni

pohybu dava tusit smér uderu.

Techniku fotografie pouziva a zachycuje jednotlivé faze pohybu Anton Giulio

Bragaglio. Hra¢ baseballu a Hra¢ golfu znazornuji rozloZzeny pohyb sportovct.

%2 Obrazek ¢&. 32, viz pilohy.
% Obrazek ¢&. 33, viz pilohy.
% Obrazek &. 34, viz piilohy.
% Obrazek ¢&. 35, viz piilohy.
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3.3.6 Surrealismus

Vznikl ve 20. stoleti ve Francii a podstatou sméru bylo odkryt svét snii a
podvédomi. Surrealismus se zrodil ve 20. letech ve Francii. Tento smér odkryva svét
snt a podvédomi. Surrealist¢é nedivétuji v rozumové hodnoty a rozumovy pfistup

k Zivotu. Znakem, ktery spojuje surrealisticka dila, je bezprostiednost a spontannost.

Ackoli sportovni témata v surrealismu nejsou pfili§ Casta a ani k nému moc
nepatii, tak i presto zde nékteré jejich stranky najdeme, naptiklad v dile Salvadora
Daliho Hriizy sportu®, kde zobrazuje hrage rugby, ktery zrafuje soupeie dykou. Jedna
se 0vizi bezohledné touhy po sportovnim vitézstvi za kazdou cenu. (www.soa-

olympic.sk)
Obraz Byc¢i zapasy Joana Mirda je dalSim vyobrazenim sportu v tomto duchu.

Téma sportu se objevuje i v sochafstvi, napiiklad v plastice By¢ich zapasu od G.
G. Richierova. (Pijoan, 2000)

3.3.7 Abstraktni uméni
Tento vytvarny smér vznikl v Rusku a jeho znakem je, ze rozklad4 pfedméty do

jednotlivych prvkd. V jeho pojeti malovala Natalie Gongarovova svého Cyklistu®’.

Jacques Villon maloval obrazy Dostihového koné a Boxery, v nichz klade duraz

na barevnou kompozici.

Autorem platen ze sportovniho prostfedi jako Maraton a Hraéi fotbalu v Parku
prince® je Nicolas de Staél. Jeho tvorba se vyznaduje uréitym geometrickym fadem a

intenzivni barevnosti. (Leinz, 1996)

Barevné hyfivou kompozici také maluje Edouardo Pignon v obraze Pestii
potapeci.

3.3.8 Realismus umélci 20. stoleti

Od pocatku 20. stoleti a zvlasté pak po konci prvni svétové valky se sport stava

Siroce oblibenou zabavou. Rozsdhlé zastoupeni ma ve form¢ pasivni, divacké, ale

zvySuje se povédomi 1 v zakladnim vzdélani. Pronikéni sportu do béZného Zivota lidi

% Obrazek &. 36, viz piilohy.
3" Obrazek ¢&. 37, viz pilohy.
%8 Obrazek &. 38, viz piilohy.

29


http://www.soa-olympic.sk/
http://www.soa-olympic.sk/

dava podnét k budovani stadionti a sportovisSt’ a tim piivadi ke sportu jeho fanousky.

Rodi se novy fenomén doby, kdy se ve sportovcich rodi hrdinové a vzory.

Tento fakt se promitnul i do vytvarné tvorby. Vytvarnici a umélci se snazili
zachytit pravdivy portrét sportovce sjeho osobitou identitou. Zachycovani byli
sportovcei téch nejoblibenégjSich disciplin. K nejcastéji zobrazovanym sportovetim patii
boxeti, ktefi se objevuji v dilech n¢kolika umélct. Ptikladem je némecka sochatka
Renée Sintenisova vytvaii ndkolik portrétu boxera Schmellinga®. Dalsim jejim dilem je
plastika Fotbalisty, za kterou o rok pozdé&ji na olympijskych hrach ziskala tfeti cenu, a
plastiku Hrage pola®.

Naméty boxertt zachycoval i Francouz André Dunoyer de Segonzac. V jeho
tvorbé pievlada kresba a grafika. Vénoval se i namétim jako jsou hry, rekreacni aktivity
a vodni sporty. Za sva dila, vénovana sportovnim namétim, obdrzel roku 1968 cenu

Piera de Coubertina.

Z italského neorealismu pochazi skulptura Boxer od Marina Mariniho. Dal$im
jeho dilem je Zapasnika v ringu, ktery tvofil v duchu feckého a etruského uméni a poté

n¢kolik jezdch na koni.

Neékteti umélci usiluji o co nejveérnéjsi zachyceni skutecnosti, blizici se az
Kk naturalistickym kopiim. Tento druh realismu ptedstavuje tzv. hyperrealismus. Umé¢lci
hyperrealismu nemaluji podle skutecnosti, ale podle fotografie. Dila tvofena touto
metodou jsou jen téZko rozeznatelna od fotografii, napiiklad jako v dile Bruslai od

Alexe Colvillea.

Dalsim umélcem z realismu byl Duane Hanson a jeho prostorova kompozice
nazvana Fotbalisté*'. Jedna se o tii sadrové postavy hract amerického fotbalu s vystroji

v akci a v Zivotni velikosti.

DéI realistického pojeti se sportovnimi naméty bylo ve 20. stoleti vytvoieno
mnoho. Ne malou ¢ast tvofila i dila socialistického realismu. Diivodem bylo, Ze téma
sportu a hrdiny davalo moznost vytvofit sportovce jako socialistického hrdinu v duchu
komunismu a ideologie socialismu. Obrazy mély znadzoriiovat tyto hrdiny optimisticky,

mély vzbuzovat hrdost lidi na minulost ruského naroda a sdilet budovatelské nadSeni.

% Obrazek ¢. 39, viz piilohy.
0 Obrazek &. 40, viz piilohy.
*1 Obrazek ¢&. 41, viz piilohy.
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Umeélci zachycuji nejen jednotlivé sportovni vykony a sportovce, nybrz i piipravu na n¢.

Prostor téz dostavaji i dosud nezobrazované discipliny.

Sportovni tématiku 1ze nalézt v Ceské realistické tvorbé. Milo§ Jiranek tvofil na
prelomu 19. a 20. stoleti. K jeho vrcholnym dilim se tadi obrazy S nazvy Sprchy
v prazském Sokole a Muzi v prazském Sokole*’. Gymnasté na téchto obrazech
predstavuji sportovce v pfirozeném prostiedi. DalSim jeho obrazem je dilo
z fotbalového okoli, které nebylo dokonceno. Autor maloval v plenéru a zaméfil se na

fotbalisty SK Slavia Praha. (www.cmvu.cz)

Jemna impresionisticka modelace je patrna v dile sportovnich plaket Diskobolos,

Fotbalista a Skokan od Otakara Spaniela.

Mnoho dél se sportovnimi naméty vytvofil Kamil Lhotdk. Byl malifem,
grafikem a ilustratorem. Jeho hlavnim zdrojem inspirace mu byla technika a civilizace z
pielomu a pocatku 20. stoleti. PfedevSim to byla pritkopnickd doba letectvi, vlakové
dopravy a Vv neposledni fadé automobilismu. (www.artbohemia.cz) Tvorba tohoto
autora zahrnuje sportovni naméty jako, balony, vzducholodi, starodavné bicykly, staré
automobily a motocykly, zavodisté, letadla ¢i parniky. Pfikladem mohou byt obrazy Ze
zivota baldénu, Stard Toure de France, Na draze, Vysoké kolo, Zavodni motocykly,

Tenis, Polo na konich ¢i litografii Zavodiste®.

Sportovni naméty také zachycuje ve svém dile 1 Milan Med. V jeho tvorbé
dominuji obrazy tanetnic a gymnastek, piikladem jsou obrazy Gymnastka*,
Odpocivajici gymnastka. TaneCnice zachycuje Vruznych situacich jak v jejich

vrcholnych chvilich, tak i pfi odpoc¢inku.

Sochaifem, ktery se zaméfil svou tvorbu na sportovni naméty, byl Zdenék
Némecek. Je autorem soch jak malych, tak v Zivotni velikosti, které jsou nejcastéji
umistény v aredlech sportovnich hal napiiklad Hokejovy brankaf, Basketbalista®,
Gymnasta. Na objednavku pro olympijské hry v Mexiku vytvotil Brankate, do Tallinu
Olympijsky strom vitézstvi, do Mnichova sochu Zvitézim a do Sarajeva Lyzafe. (Kossl,
Waic, Stumbauer 1999) Je i autorem vitéznych trofeji a portrétistou nékterych

sportovct.

*2 Obrazek ¢&. 42, viz piilohy
* Obrazek ¢. 43, viz piilohy
* Obrazek ¢. 44, viz piilohy
** Obrazek &. 45, viz piilohy
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3.3.9 Pop art

Richard Hamilton vytvofil kolaz slehkym naznakem kultu télesné krasy
s ndzvem Cim to jen je, 7e je nas dnesni domov tak odlidny, tak hezky?*®, ve které se
vénuje manipulovanému obrazu skutecnosti, jak ho podavaji masmédia. Mimo jiné je

zde zachycen svalovec, ktery pravé predstavuje kult télesné krasy.

v ’ ’ S . I r AT
DalSim vytvor pop artu se sportovnim ndmétem je obraz Dva mladici v bazénu

a jeho autorem je David Hockney.

3.3.10 Koncept

Projekt nazvany Art Grand Slam48 je vysledkem tvofivé spoluprace dvou
osobnosti odlisSnych oblasti sportu a uméni. Tenistka Martina Navratilova vytvofila asi
stovku obrazii ve spolupraci se slovenskym umélcem Jurajem Kralikem. Tato
spoluprace zacala v roce 2000, kdy piisel Juraj Kralik za tenistkou s tim, Ze ma zvlastni

ideu spojit tenis s vytvarnym uménim. (Www.lidovky.cz)

Obrazy vznikaly piimo na kurtech grandslamovych turnaji v Melbourne, Patizi
a Londyng, New Yorku, ale i v Revnicich u Prahy a na Floridé. Dila jsou realizovana
V riznych materialech a formatech, které kombinuji ¢ast tenisovych kurtii se zésahy
riaznych stop tenisovych micku, které namocené v barvé ale i nenamocené tenistka
odpalovala. Nékolik obrazu je pokryto antukou, jiné zase napodobuji travnaty povrch.
Jsou monochromatické i pestrobarevné, na nékterych jsou otisky micku patrné a jinde

zase dynamicky rozmazané. (Www.senio.cz)

Oba v tomto projektu zastupuji specifické role, zaloZené na rozdilnych osobitych
vykonech. Kralik je tviircem koncepce, scénaristou, rezisérem a kromé toho plni 1
funkci producenta a manazera. Art Grand Slam se tak zafadilo do fad osobnich
uméleckych vypovédi, ve kterych autofi interpretuji téma sportu se smyslem pro

rozmanitost vizudlnich jazykl a pluralitu ndzord.

Soucasnym znamym jménem, umélce zajimajicich se o zachyceni sportu je
fotograf Dan Vojtéch. Projekty, které se sportovci podnika, jsou originalnim pojetim
samotného sportu nebo transformace prostiedi v jakém se odehrava. Prikladem

originalniho pojeti sportu i prostiedi je projekt The Dark Night Story®, kdy fotil

*® Obrazek ¢. 46, viz piilohy.
" Obrazek ¢&. 47, viz piilohy.
*® Obrazek ¢. 48, viz piilohy.
% Obrazek &. 49, viz piilohy.
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sekvence fotek 3D figurek wakeskaterky Zuzany Vrablové a prostiedi, i samotna

sportovkyné je pouze miniaturni model.

Dalsim projektem, kdy ptenesl sport do netradi¢nich prostor, je Vavra Hradilek
v &erné vod&®. Dan vytvofil sérii fotek v ateliéru s kajakatem, ktery visel ve vzduchu a

byl polévan vodou.

A projektem, kdy transformoval bézné prostiedi daného sportu, bylo foceni
se skaterem Maximem Habancem ve skateparku. Projekt nese nazev Skate The Line®.
Prvnim nepiirozenym prvkem v prostiedi byla tma a druhym bylo polepeni piekazek

reflexni paskou, ktera pii foceni odrazi blesk fotoaparatu. (ww.redbull.cz)

%% Obrazek &. 50 viz piilohy
*! Obrazek &. 51 viz ptilohy
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4. Vytvarné uméni ve sportu

Pod timto spojenim si lze predstavit estetické prvky v Cinnostech i materialni
prostifedky. Estetické prvky jsou obsazeny v kazdém pohybovém uzlu a jsou vice ¢i
méné patrné u jedinct ¢i sportl s danymi piedpoklady. V materidlnich prostfedcich se
miuzeme bavit o fotografiich, videozaznamech, reklamach, filmech, ale také o designech
micd, sportovniho obleCeni, nafadi a nacini, drest, trikoti a tak dale. Nejvice
opomijenym projevem je design a funk¢nost sportovist’ a stadiond, a to i ve $kolnich

prostorach.

Tanec, balet, gymnastika, ladnost pohybd v technice atletiky, bojové sporty a
Vv podstaté jakakoliv pohybova ¢innost konana ve spravné technice nebo urovni lze byt
povazovana za uméni. Mnoho sportovcd, ale i tym muze mit pfed svym zapasem
urCity ritudl, at’ uz je to tanec pro zastraSeni soupete nebo zpév nebo osobité druhy

meditaci pro koncentraci sil a soustfedénost.

Za vseobecné povazované uméni ale zaroven i sport je vétSina druht tanct. Zde
dochazi k maximalnimu prolnuti vaznosti, tvrdosti ale i jemnosti a naro¢nosti do
estetického a fyzicky naro¢ného celku. VétSina taneCnich sportit pouziva hudebni
doprovod jako napiiklad prostnd v Zenské sportovni gymnastice, v moderni gymnastice,

klasickych tancich, latinskoamerickych tancich, ale také v synchronizovaném plavani.

Bez hudebniho doprovodu to byvaji motivacni a zastraSovaci tance se zpévy

pied zahajenim utkani v ragby.

V této kapitole se pokusim o shrnuti a kategorizaci riznych forem vytvarného

umeni.
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Vytvarné uméni ve sportu

4.1 Umélecka dila zobrazujici spor a sportovce

Propagace <

4.2 Usité uméni Televize e

Medaile a diplomy

Dresy
4.3 Design Natadi
Nacini

Sportovni obleceni a doplitky

4.4 Metodické uméni

Sportovisté
4.5 Architektura < Stadiény

Olvmpijské parky

Obrazek 52- Schéma rozdéleni vytvarnych forem ve sportu (viz pouzité

prameny, Jakub Svoboda)

Videocoaching

Dbraz_vé

Sochy

Fotografie

Fily é

na sport
Reklama <20

vyuzivajci sport nebo sportovece
sporotvmi udalost

Plalcaty
Loga

Ptimé pienosy
Sportovni potady

4.1 Umélecka dila zobrazujici spor a sportovce

Tento druh projevu uméni jsem z vétsi ¢asti popisoval v predchazejici kapitole
tfi. Odvétvi mnou zafazend do tohoto druhu jsou vytvofena prevazné pro esteticky nebo

duchovni ucel. Naptiklad obraz nas ve své podstaté nic nenauci, ale mizeme obdivovat

talent a snahu autora daného dila.

Malou vyjimkou jsou filmy. V tomto odvétvi lze mluvit i o nauénych formach
filmu, jako jsou dokumenty, cestopisy, zivotopisné ¢i reportazni filmy. V tomto ohledu

nam filmy a¢ jsem je zatfadil do této kategorie mnohou pfiblizit mnoho sportovnich

udalosti problematik ale i samotnych vypovedi sportovnich legend.
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4.2 Uzité uméni

Uzité uméni mizeme definovat jako designy vsednich pfedmétti vyuzivanych
k béznym potiebam. Vybral jsem kategorie, které jsou sportem nejcastéji vyuzivany a
rozdélil jsem je do skupin. Prvni skupinu jsem pojmenoval Propagace kde zahrnuji
reklamu at’ uz televizni nebo materidlni, reprezentacni loga, plakaty a sportovni akce.
Dale jsem do tohoto druhu zahrnul skupinu Televize ve které se vysilaji jak pfimé
prenosy ale také porady o sportu. Dalsi skupinou jsou Medaile a diplomy. Sice tato
skupina by mohla spadat do uméleckych dél ale v dnesni dobé strojové vyroby a

vSednich designech jsem je zatadil do uzitého umeéni.
Propagace:

Reklama, tuto kategorii miizeme rozdé€lit jesté na dva poddruhy a to reklamu na
sport (sportovni areal, sportovni udalost) nebo reklamu vyuzivajicich sportovct nebo

sportu. Reklamu na urcity produkt s vyuzitim sportu nebo znamych tvaii sportovci

vidime v televizorech nebo na internetu kazdy den.

Design plakati je také velkym méfitkem samotné akce, kterou propaguje.
Plakaty mohou lakat amatérské sportovce na zdolani konkrétniho zavodu nebo nas

mohou zvat na sportovni utkani jako divaky.

Propagacni loga sportovnich klubli sociaci ¢i federaci byvaji také pomérné
Castym propagacnim trendem téchto sdruzeni. Tvary ¢i napisy maji vétSinou popsat
nebo napodobovat dany sport. Jejich vyuziti je krom reklamnich pifedméti také

prezentace klubu v Zebti¢ku Gspéchu a prestize.

Televiznich potadi se sportovni tématikou je mnoho a zahrnuji velkou cast
sportovnich odvétvi i disciplin. Pofady nds informuji o aktudlnim déni v daném sportu
ale ptiblizuje a snazi se ziskat si nové zajemce si dany sport vyzkouset. Pfimé pfenosy
jsou velmi popularnim druhem divactvi nebo fanouskovstvi. Zivé vysilani nam
umoznuji sledovat sportovni utkdni nebo zdvody s improvizovanymi komentatorskymi
doprovody, s odezvou n€kolika malo minut a dokaze nam vytvofit podobnou atmosféru

jako na samotném stadidnu nebo zavodisti.

Medaile a diplomy jsou nezbytnou soucasti snad kazdého sportovniho utkani.
Design medaili diky strojni vyrobé se velmi omezil a origindlni kusy byvaji na

vyjime¢nych udalostech, jako jsou naptiklad olympijské hry nebo mistrovstvi svéta.
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Diplomy jsou obdobnou poctou jako medaile nékdy byvaji udélovany s medaili

nékdy jen samotné. Design diplomd je vizitkou akce i samotnych organizatort.

4.3 Design

Tato skupina je mnou rozdélena do ¢tyf poddruhd a to dresy, naradi, nacini a

obleceni a dopliky.

Design drest je siln€¢ ovlivnén druhem sportu, na ktery je dres urcen a pak
samoziejmé klubem ¢i znackou. Stiih dresu je nejdilezitéjSim faktorem aby sportovce

neomezoval v pohybu.

Podminky pro design natadi je hlavné bezpecnost sice je tim to podmétem velice
limitovana v dneSni dobé modernich technologii a novych materidli umoznuji

designértim upoustet uzdy kreativnim napadim.

Nacini je podobné limitovdno bezpecnosti jako nafadi a plati zde stejné

podminky.

Design obleceni a dopliikki je ovlivnéno podobné jako design drest. Jejich
funk¢nost a kvalita by neméla branit sportovci v pohybu. A jejich design zalezi Cisté na

znacce ¢i klubu a samoziejmé vyrobci.

4.4 Metodické uméni

Uméni a konkrétné to vytvarné Ize vyuzit i jako metodickou pomuicku v podstaté
Vv jakémkoli sportovnim odvétvi. Za metodické vytvarné formy povazujeme fotografie,
videa, filmy a kresby. Malované nebo kreslené obrazy z historie lze do této kategorie
také zaradit ale jejich u¢innost je neuplna. DneSni dobu ovladly ucebnice s obrazkovymi

doprovody a tzv. videocoaching.

Videocoaching je jednou z nejuc¢innéjsich metod pi#i uceni novych pohybovych
navyku ve sportu. Vyhodou je, Ze lze zastavovat a rozebirat fazi po fazi v pohybu a
poukazovat na chybné nebo naopak na spravné provedeni. Jako material
k videocoachingu 1ze pouzit i sportovni film ¢i kratka promo videa riznych sportovci ¢i
znacek. Tato videa jsou vétSinou délana pro oko divaka ve své podstaté i jako reklama.
Sportovci v nich predvadi své nejlepsi kousky a vétSinou zachycené kvalitnim

vybavenim a kameramanem takZze 1ze si jednotlivé triky nebo pohyby dobie okoukat.
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4.5 Architektura

Architektura je urcitym druhem vytvarného uméni také. Z pohledu designu,
konstrukce a zapojeni do panoramat mést, upravuje vizualni vzhled prosttedi a vétSinou
byva kazda stavba origindlnim a osobitym projevem architekta. Stadidny jsou stavény
pro davy divdkd stejné jako v antickém Rimé cirky. V antickém Recku to byly
komplexy gymndzii a tyto druhy stavem se jen upravovaly a specifikovaly ale jejich
ucel zustal stejny. Moderni architektura sportovist a stadiond disponuje modernimi

materialy vybavenim a piekvapivymi pidorysy a tvary.

Sportovi§té maji piivod v antickém Recku a to konkrétné v Gymnaziich, které
byly vybaveny ovaly ale 1 studovnami a 14znémi. Dnesni podoba sportovist’ je podobna

a byva soucasti komplexu kol nebo télocvicen.

Cirky a kolosea jsou ptedchiidci dneSnich stadioni. Vzhled a konstrukce
dnesnich stadioni je limitovana pouze pouzivanymi materialy ale od dob antiky do dnes

jich ptibylo pomérné mnoho.
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Zavér

Ma bakalaiska prace ptiblizila umélecké slohy a sméry historie, jak se v danych
obdobich projevoval a zobrazoval sport a pohybové aktivity. Kazdy ze sméri mél své
osobité pojeti a vztah k pohybovym aktivitam. AC se zdaji nékteré sméry ke sportu
skeptické, vétSinou se nasel autor, ktery se sportovnim tématiim nebo kultu téla alesponi
v nékterych kritériich ptiblizil.

Cilem bylo definovat a kategorizovat vytvarné uméni a jeho projevy ve sportu.
Tento cil byl definovan v kapitole 4, kterd je obecnou specifikaci projevli uméni ve
sportu. Sport je ve vytvarném uméni objektem jako samotna dila, subjektem jako
stadiony a design predmétti a metodou jako videocauching nebo dokumentéarnich filmd.
Sport je uménim vyuzivan ve smyslu atraktivnich a emoc¢nich témat pro umélecka dila a

naopak sport vyuziva uméni pro zachovani nesmrtelnosti sportu nebo jako ritudlni

obrad.

Pro tuto praci jsem hledal a vkladal informace z oboru vytvarného uméni a
télesné kultury, které jsem sepsal z pohledu historie a jeho pfinosu do kultury. Diagram
Vv druhé poloviné jsem vytvofil na zdkladu konzultace s vedouci mé prace a dopracoval
jsem se do zakladni kategorizace uméni ve sportu. Tento digram nam pomuze 1épe si
piedstavit, jaké odvétvi sportovni tématika ovliviiuje dneSni kulturu a jak hodné je

vyuzivana. Kategorie v diagramu jsou popsany samotnym pavoukem.

Zavérem bych chtél podckovat své vedouci bakalafské prace Brigité
Stloukalové, ktera méla pro mou praci veliky pfinos Vv ohledu kategorizace a upiesnéni

informaci.
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