Akademie muzickych uméni v Praze

Filmova a televizni fakulta

Filmoveé, televizni a fotografické uméni a nova média

Zvukova tvorba

BAKALARSKA PRACE

Datovy management v procesu vyroby filmového zvuku

Jan Mesany

Vedouci prace: MgA. Tomas Oramus, Ph.D.
Pfidélovany akademicky titul: BcA

Praha, ¢erven 2023



The Academy of Performing Arts in Prague
FILM AND TV SCHOOL

Film, Television, Photography, and New Media

Sound Design

BACHELOR’S THESIS

Data management in the film sound production process

Jan Mesany

Thesis supervisor: MgA. Tomas Oramus, Ph.D.
Academic title: BcA

Prague, June 2023



Prohlaseni

Prohlasuiji, Ze jsem bakalafskou praci s nazvem

Datovy management v procesu vyroby filmového zvuku

vypracoval(a) samostatné pod odbornym vedenim vedouciho prace a s pouzitim pouze
uvedeneé literatury a pramen( a Ze prace nebyla vyuzita v ramci jiného vysokoSkolského studia
¢i k ziskani jiného nebo stejného titulu. Souhlasim s tim, aby prace byla zvefejnéna v souladu

se zakonem a vnitfnimi pfedpisy AMU.

Praha, dne ...

[Jméno Pfijmeni], podpis



Podékovani

Rad bych v této praci podékoval MgA. Tomasovi Oramusovi, Ph.D. za ochotu vést tuto praci
a za vstficnost pfi konzultacich. Dale bych rad podékoval MgA. Viktorovi Ekrtovi a MgA. et
Mgr. Petrovi Neubauerovi za poskytnuté rozhovory a odhalovani profesniho know-how nad
ramec jejich akademickych povinnosti. Nakonec chci podékovat i sekretafce Katedry zvukové

tvorby, pani Jané Jifickové, za pomoc se studijnimi zalezitostmi.



Abstrakt

Tato prace se zabyva ¢asto opomijenym tématem datového managementu v profesi filmového
zvukare. Cilem prace je seznamit ¢tenafe s moznostmi spravy dat nejen viastnich, ale i s
moznostmi spravy dat v procesu vyroby audiovizualniho dila. Prace se opira ¢aste¢né o
metodu kompilacni, rozSifenou o kvalitativni vyzkum metodou hloubkového rozhovoru. Autor
si neklade za cil poskytnout vyCerpavajici vhled do technickych detaili datové spravy. Prace
by ale méla byt prakticky pfinosna pro zvukové profesionaly i teoretiky, ktefi v tuto chvili nemaiji
dostatek pramenu, a ¢asto jsou nuceni Cerpat z ustnich dohod a konvenci. Na toto téma se
autorovi nepodafilo dohledat jinou VSKP, proto pfedpoklada, Ze prace bude pfinosna i v roviné

teoretického ukotveni problematiky.

Abstract

This thesis deals with the often overlooked topic of data management in the profession of film
sound engineers. The aim of the thesis is to introduce the reader to the possibilities of data
management not only for their own data, but also for data management in the process of
audiovisual production. The thesis relies partly on the compilation method, extended by
qualitative research using the in-depth interview method. The author does not aim to provide
an exhaustive insight into the technical details of data management. However, the thesis
should be of practical use to audio professionals and theorists, who at the moment lack
sufficient sources and are often forced to draw on oral agreements and conventions. The
author has not been able to track down another bachelor degree theses on this topic, that is

why he expects this thesis to be useful in the theoretical anchoring of the issue as well.
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Seznam pouzitého oznacovani a zkratek

AAF/OMF: Formaty pro export zvukovych stop ze stfihového softwaru do softwaru pro
praci se zvukem.

Archivace: Ukladani a organizovani dat pro dlouhodobé uchovani a snadnou
pfistupnost v budoucnu.

ATMO: Zvukova atmosféra.

BEXT: Broadcast Extension, format metadat pro zvukové soubory.

Boom: Smérovy mikrofon na mikrofonni tyci.

BWEF: Format zvukového souboru, ktery vychazi z WAV formatu a obsahuje dodate¢na
metadata.

Cantar: Typ rekordéru od spole¢nosti Aaton.

CF: Format pamétové karty pro ukladani dat (CompactFlash).

Checksum: Kontrolni soucet slouzi k ovéfeni, zda se data v priibéhu pfenosu nebo
ukladani nezménila.

DAS: Direct Attached Storage — ulozisté dat pfipojené pfimo k pocitaci.

Data management: Sprava dat zahrnujici organizaci, zabezpeceni a zalohovani dat.
Data manager: Osoba zodpovédna za spravu dat béhem produkce. To zahrnuje
organizaci, zalohovani a zabezpeceni dat, spravu datovych ulozist aj.

Data wrangler: Osoba zodpovédna za pfenos a ukladani dat béhem produkce. To
zahrnuje pfenaseni dat z pamétovych karet a jinych ulozist do datovych ulozist.
Department: Tym, ktery pfisluSi ke konkrétni profesi na place. napf. ,Camera
department” nebo ,Sound department”.

Digital Imaging Technician: Specialista na digitalni zpracovani obrazu béhem
produkce, v€etné nastaveni kamer a monitor(i, kalibrace barev a kontrolu kvality
obrazu, kromé toho ma na starosti vSechna digitalni data na place.

Finder: Souborovy manazer v systému MacOS.

Format RIFF: Kontejnerovy format pro strukturované ukladani multimedialnich dat s
pouzitim zahlavi, za kterym nasleduji ¢asti dat.

Hash: Matematicky algoritmus, ktery pfevadi vstupni data na jedine¢nou hodnotu
pevné délky.

H265: Standard formatu kédovani videa.

HDD: Typ ulozného zafizeni (Hard Disk Drive).

ISO track: 1zolovana nahravka zvuku, ktera obsahuje pouze jeden specificky zvukovy
kanal nebo stopu. lzolované stopy jsou uzite€né pro postprodukci a upravy zvuku,
protoZe umoznuji nezavislé ovladani a upravy jednotlivych zvukovych prvku.

iXML: Interaktivni XML, format metadat pro zvukové soubory.



LEQ: Jednotka hlasitosti.

LR mix: Placovy mix, zahrnuje vSechny zvukové stopy smichané do dvou kanall jako
prozatimni mix pro vesSkerou praci pfed zvukovou postprodukci.

LUFS: Jednotka hlasitosti (Loudness Unit Full Scale).

ME: (Music and effects) mezinarodni mix, ktery neobsahuje dialogy.

Metadata: Dodate¢né informace o datech, jako jsou napfiklad nazvy soubort, popisky
a klicova slova, usnadfiujici organizaci a vyhledavani dat.

Mikroport: Bezdratovy systém pro pfenos zvuku dopinény o klopovy mikrofon.
Mixdown: Smichany zvuk z nékolika stop do menSiho poctu kanalu.

Mono: Zvukovy zaznam v jednom kanalu.

Nearfield mix: Mix realizovany v prostfedi, kde jsou reproduktory umistény blizko
posluchacde, resp. mixéra.

ND: Nataceci den.

Parita: Technika umoZzhujici detekci a opravu chyb v datech pomoci dodate¢nych
informaci ulozenych spolu s daty.

Placeholder: Zastupny symbol.

Polywave: Jeden soubor ve formatu WAV, ktery obsahuje nékolik synchronnich
zvukovych stop.

Port: Fyzické rozhrani, ke kterému se pfipojuje vnéjsi zafizeni pomoci kabelu. Muze
se také jednat o zkracené oznaceni mikroportu — bezdratového mikrofonu.
Preprodukce: Faze tvorby filmu pfed nata¢enim, zahrnujici planovani, scénar, casting,
vybér lokaci a pfipravu technickych a produkénich aspektd filmu.

Pre-roll time: Funkce rekordéru, ktera zplUsobi, Ze rekordér rozjede zaznam nékolik
vtefin pfed zmacknutim tladitka rec.

Ptx: Pfipona souboru, ktery generuje software Pro tools.

Quality TV: Kvalitni televizni pofady s vys$Sim produkénim standardem, dUrazem na
kreativitu a vysokou uroveri technického zpracovani.

RAID: Diskové pole. Sdruzeny systém diskl do jednoho logického svazku.
Redundance: Nadbyte¢né mnozstvi (napf. stejnych dat).

Rekordér: Zafizeni pro zdznam a mix zvuku.

Remastering: Proces Upravy nebo vylep3eni existujiciho zvukového materialu s cilem
dosahnout vyssi kvality nebo aktualizace do moderniho formatu.

SD: Format pamétové karty pro ukladani dat (Secure Digital).

Session: Format souboru pouzivany softwarem Pro Tools.

SFX: Zvukové efekty / ruchy.

Sound Deivces: Spole€nost, ktera vyrabi zvukové rekordéry.



Sound miner: Software pro spravu metadat.

SSD: Typ ulozného zafizeni (Solid State Drive).

Stereo: Zvukovy zaznam ve dvou raznych kanalech.

Theatrical mix: Mix realizovany pro kino. Provadi se v michaci hale na tzv. velkém
poslechu.

Timecode: Casovy kdd pro synchronizaci zvukového a obrazového zaznamu v ramci
nataceni filmu.

Track: Zvukova stopa.

TV_EBU: Norma pro televizni vysilani

User bits: Specialni ¢asové znacky v timecodu, které mohou byt pouzity pro rizné
ucely, jako je napfiklad oznaceni konkrétnich zabéri nebo datumu.

Wave agent: Software pro zapisovani metadat do zvukovy soubor(.



1 Uvod

Efektivni datovy management je v procesu vyroby filmového zvuku kliCovy. S rozvojem
digitalnich technologii se mnozstvi dat generovanych b&hem vyroby audiovizualniho obsahu
vyrazné zvySilo. | proto je nezbytné pfesné organizovat veSkera data a metadata
vygenerovana béhem nataleni a postprodukce. Dobra organizace dat zajiStuje spravnou
synchronizaci zvukovych stop s obrazem a mize mit vliv na konzistenci kvality zvuku v celém

filmu.

Nevhodna sprava dat mlze vést ke ztraté souboru, nespravné synchronizaci zvuku a zhorsené
kvalité zvuku. Mlze také vést k prodlouzeni faze nataeni a zvyseni nakladl, coz se maze
nechvalné projevit na celkové kvalité dila i na psychické pohodé stabu. Nespravna archivace
dat muze vést ke ztraté cennych zvukovych dat, coz ztéZuje Upravy, remastering nebo

pfipadné opétovné pouziti zvukovych stop pro jiné projekty.

Navzdory dulezitosti tématu, je zalohovani a sprava dat u zvukafd mnohdy podcefiovanym
faktorem. | pfi pouziti nejlepSich postupl zalohovani a obnovy dat muze dojit ke ztraté dat v

dasledku lidské chyby, technického selhani nebo nepfedvidanych okolnosti.

Svou strukturou prace sleduje proces vyroby audiovizualniho dila, od faze pfed natacenim
(preprodukce), pres proces nataceni filmu az po jeho postprodukéni zpracovani, zalohu

a archiv. V kazdé této fazi nabizi prace mozné feSeni pro spravnou organizaci a spravu dat.

Cilem této prace je predevsim pfinést prehled problematiky datového managementu, osvétlit
nékteré moznosti a zplsoby prace s daty, které mohou byt vyuZity nejen zvukafi, ale i dalSimi
filmovymi profesemi. Upozornit na kfehkost digitalnich informaci a vnést téma datového
managementu do akademické diskuze, ktera probiha kolem vyuky filmového zvuku

v akademické sfére.

VétSina zdroju k tomuto tématu se tyka problematiky IT, i z toho ddvodu se odborna debata na
toto téma vede predevSim v digitalni roviné. Odborna literatura je tedy spiSe marginalnim
pramenem. | kvuli povaze problematiky a jejimu rychlému vyvoiji je literatura ¢asto zastarala
a neaktualni. Autorovi se nepodafilo dohledat jedinou publikaci, ktera by se tykala pfimo
zpracovavaného tématu. Vlivem nizkého poctu filmovych Skol, kde by se vyucoval obor
zvukoveé tvorby, jsou i zdroje pochazejici z akademické sféry spiSe vyjimkou. Zdroje v eském
jazyce byly vyuzity jen marginalné. Prace tudiz Cerpa témér vyhradné z pramenu v anglickém

jazyce.



Nedostatek pramenu byl i jednim z impulst pro vznik této prace. Prestoze je prace psana
metodou kompilaéni, zdroje ze kterych prace €erpa autor doplnil dvéma polostrukturovanymi
rozhovory s profesiondly v oblasti flmového zvuku, Viktorem Ekrtem a Petrem Neubauerem.
Kli¢ k volbé téchto respondentt je jednak v tom, Ze jsou oba dva renomovanymi a zkuSenymi
tvarci, zaroven ale pUsobi v akademickeé instituci a musi se tak sami vyrovnat s nedostatkem

pramenu pro vlastni vyuku v tomto odvétvi.



2 Co je data management

plac stfizna dokoncovani archiv
-
sean: O /.
i I
A A

datovy management

Obr. 1 Infografika znazorriujici datovy management

Podle materialt spole¢nosti Netflix se data management tyka procest zahrnujicich pfenos,
zalohovani, kopirovani a ovéfovani dat v jakékoli fazi produkce, od preprodukce, az po
archivaci. Spravny plan datového managementu popisuje, jak provadét vdechny tyto Cinnosti,
aby byla data co nejvice chranéna. V momenté, kdy ma produkce dobry data management,

tak vyrazné sniZuje riziko ztraty nebo podkozeni dat. 2

Obecnéjsi definici datového managementu najdeme napfiklad na serveru Techtarget, jez se
vénuje pfevazné informacnim technologiim. Definice je navzdory tomu natolik obecna, Ze ji Ize
snadno aplikovat i na filmova a zvukova data. ,Management dat je proces porizovani, ukladani,

organizovani a drzby vytvofenych a shromazdénych dat.” ®

Dobra sprava dat muze v prabéhu vyroby filmu usnadnit komunikaci mezi departmenty, udrzet
kontinuitu projektu a predejit ztratam dat. Rovnéz muze usetfit ¢as, a tim i finance, celé

produkci.

" Netflix Production Technology Resources. Data Management - Why it's Essential. Online video clip. YouTube, 8 Dec. 2021,
https://www.youtube.com/watch?v=nkJHyrr7fLg.

2 Netflix Production Technology Resources. Data Management - Why it's Essential. Online video clip. YouTube, 8 Dec. 2021,
https://www.youtube.com/watch?v=nkJHyrr7fLg.

8 STEDMAN, Craig. What is data management and why is it important? [online]. USA: techtarget, 2022 [cit. 2023-05-12]. Dostupné
z: https://www.techtarget.com/searchdatamanagement/definition/data-management

3


https://www.youtube.com/watch?v=nkJHyrr7fLg
https://www.youtube.com/watch?v=nkJHyrr7fLg
https://www.techtarget.com/searchdatamanagement/definition/data-management

3 Sprava dat pred nataéenim

Podobné jako v jinych aspektech kinematografie, i v datovém managementu zac¢ina proces
nikoliv nataCenim, ale fazi pfed samotnym nataenim. V podstaté by systém spravy dat mél
vzniknout jesté dfiv nez ve fazi pfed nataceni, jelikoz v samotné fazi preprodukce jsou uz
generovana néktera dulezita data. Zakladnim predpokladem pro dobry data management je
zasadovost a konzistence. Na za¢atku je tedy tfeba jasné definovat pravidla, podle kterych se
bude béhem celého procesu vyroby filmu postupovat.

Pfed zacatkem nataceni je klicové delegovat kompetence a odpovédnost riznych profesi za

data. Kompetence se tykaji profesi DIT, Kamera, Zvuk a produkce.

Spole¢nost Netflix v materialech pro své partnery ,Sound best practices” uvadi nékolik
doporuceni pro vhodnou komunikaci zvukare v procesu preprodukce. Co se dat ty€e, zmifiuje
predevsSim dulezitost domluvy s Data Managerem/DIT (Digital Image Technician). Spole¢nost
Netflix doslova uvadi, Zze dohoda muze pomoci ,zajistit, aby byly zvukové soubory, produkcni
poznémky a zvukovéa metadata efektivné dodavany postprodukénim tymim.”* Rovnéz pise,
Ze spoluprace s DIT mize také pomoci ,zprostfedkovani komunikace se stfihovym oddélenim

o vSech otazkach souvisejicich s placovym zvukem.” ®

Co se tyCe komunikace ohledné dat s jinymi profesemi, zmifuje Netflix ve své pfirucce
dilezitost komunikace se stfihovym oddélenim. To ma na starosti rozhodnout v jakém ,tvaru”
pozaduje dodani zvukovych soubort k obrazové postprodukci. Tedy jestli vyzaduje dodat
pouze placovy mix, stopu z hlavniho mikrofonu, nebo separatni ISO tracky. Rovnéz je tfeba

rozhodnout, zda bude stfiha¢ pracovat s mixem ve formatu mono nebo stereo. °

S produkci je dulezité rozhodnout kolik bude existovat kopii placovych dat, kde budou ulozeny,
a kdo je zodpovédny za jejich vytvareni. Pfipadné je mozné vyjednat zakoupeni specifického

zafizeni nebo softwaru, pokud je dulezity ke kvalitni spravé dat. Ric Viers, v knize Location

* Live Action - Production Sound Best Practices. Partnerhelp.netflixstudios.com [online]. netflix, 2021, 12.6.2021 [cit. 2023-02-01].
Dostupné z:  https://partnerhelp.nefflixstudios.com/hc/en-us/articles/360000897 167-Live-Action-Production-Sound-Best-Practices.

”

Povudni text: ,Ensure that sound files, production notes, and sound metadata are being effectively delivered to post-production teams.
Vlastni pfeklad autora

5 Live Action - Production Sound Best Practices. Partnerhelp.netflixstudios.com [online]. netflix, 2021, 12.6.2021 [cit. 2023-02-01].
Dostupné z https://partnerhelp.netflixstudios.com/hc/en-us/articles/360000897167-Live-Action-Production-Sound-Best-

Practices. Povudni text: ,Facilitate communication with the editorial department on any production sound-related issues.” Vlastni
preklad autora
% lbidem
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sound bible vybizi k tomu, aby zvukaf upozornil na ¢as, ktery stravi po kazdém natacenim dni

vytvafenim vlastni zalohy dat. Tento ¢as by, podle né&j, mél produkci nacenit. ’

Netflix ve svych materidlech také zmifiuje, aby zvukaf dopfedu komunikoval s oddélenim

kamery ohledné& koordinace workflow prace s timecodem. 8

Zdurazhuje také dualezitost aktivni participace zvukového tymu na kamerovych testech. Tyto
testy totiz mimo jiné ovéfuji, jestli zvukova metadata zlGstanou nezménéna skrz celym
procesem tvorby audiovizualniho dila. To i v momentg, kdy stfiha¢ vytvoii AAF nebo OMF,
které pfeda do zvukové postprodukce. °

3.1 vyznam pouzité zvukové technologie pfri datovém managementu

Typ pouzité technologie pfi vyrobé filmového zvuku ma vyznamny dopad na spravu dat

a metadat v procesu vyroby filmového zvuku. PouZiti profesionalniho zvukového rekordéru

"VIERS, Ric. The location sound bible: How to Record Professional Dialog for Film and TV. 2012. Studio City, CA: Michael Wiese
Productions, 2012. ISBN 978-1-61593-120-0. s154.

8 Live Action - Production Sound Best Practices. Partnerhelp.netflixstudios.com

® Ibidem
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4 Sprava dat béhem nataceni

Spravny datovy management je dulezity nejen v preprodukci, ale i ve fazi samotného nataceni
z nékolika divoda.

Efektivni sprava dat mize urychlit postprodukéni proces tim, Zze umozni stfihové a zvukové
postprodukci snadny pfistup k potfebnym zvukovym souborum. Vlivem toho se snizi ¢as a Usili
potfebné k tfidéni dat a vyhledavani konkrétnich souboru.

Dobra organizace zajisStuje také bezpecné zalohovani zvukovych souborl v pfipadé ztraty
nebo poskozeni dat. Minimalizuje rovnéz riziko ztrat zplsobenych lidskym faktorem nebo
technickymi problémy. Zvukovy tym muze usporadat zvukova data z nataceni pomoci
konzistentnich konvenci pro pojmenovani. Spolu s pfehlednou adresafovou strukturou to

vyrazné zjednoduSi komunikaci béhem zvukové postprodukce.

4.1 Zaznamova média pro nahravani zvuku

Spolec¢nost Netflix na svych strankach uvadi seznam doporuceni pro pouzivani zaznamovych

medii.

,Pri nataceni by zvukové tymy mély:

Nahravat na média SD, SSD nebo CF.

Pouzivat rekordér se dvéma médii pro simultanni duplicitu médir.

Pouzivat zalozni rekordér pro pripad poskozeni zarizeni.

Zkontrolovat seznam kompatibilnich SD/CF karet vyrobcl pro dany rekordér. Nekompatibilni
karty médii nebo staré/poskrabané karty médii mohou vést k poskozeni soubord.

U kaZzdého zabéru by mél byt minimalné 8 sekund pre-roll time.”°

Prvni kritérium, tedy moznost nahravat na SD, SSD nebo CF, je dnes jiz standardem u vétsiny
profesionalnich i amatérskych zafizeni. Kritérium dualniho zaznamu ale nesplnuje napfiklad
hojné vyuzivana fada rekordérd Mixpre od spolecnosti Sound Devices. NovéjSi verze téchto
zaznamovych zafizeni sice redundanci dat umoznuji za pomoci pfipojeného USB média.

Nicméné zaloha probiha az poté, co se soubor uspésné ulozi na SD kartu. Nedochazi tak

19 Netflix Studios. Live Action Production Sound Best Practices. [online] Dostupné z: https://partnerhelp.netflixstudios.com/hc/en-
us/articles/360000897167-Live-Action-Production-Sound-Best-Practices [cit. 2-3-2023]. Puvodni text: ,When recording media,
sound teams should...“ Pfeklad autora
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k simultdannimu zaznamu dat na dvé mista najednou, coZ neeliminuje moznost chyby

v primarnim zaznamovém médiu. "’

Pouziti schvalenych zaznamovych médii (SD karet a diskl) je velmi dulezité, protoze zajistuje
spolehlivost a pfesnost zaznamenaného zvuku. Vyrobci rekordérl, jako jsou spoleCnosti
Sound Devices nebo Aaton, doporucuji specificka média, ktera byla testovana a schvalena

pro spravnou kompatibilitu s jejich zafizenimi.

Pouziti neschvalenych médii mize vést k chybam zvuku, ztraté dat, a dokonce v kritickych

pFipadech k selhani zafizeni. Schvalena média také poskytuji konzistenci a zaruku kvality.'? 12

Autorovi této prace se nepodafilo zjistit, jak pfesné je myslené doporuceni ohledné zalozniho
rekordéru. Nabizi se dvé vysvétleni. Prvni, Ze spole¢nost Netflix doporucuje simultanné se
zadznamem posilat zvuk do jiného zaznamového zafizeni napf. do kamery, coz byva bézné
z divodu zpétného playbacku na place. Druhé, Ze je vhodné s sebou mit na lokaci fyzicky

nahradni zafizeni, které se vyuzije az v pfipadé selhani hlavniho rekordéru.

Poslednim doporu¢enim tykajicim se zaznamovych médii je to, aby zafizeni disponovalo
moznosti nahravat alespon 8 vtefin pre-roll time, coz je funkce u modernich profesionalnich
zafizeni bézna. Faktem je, Ze tato funkce byva docenovana predevSim pfi nataceni

dokumentarnich filma. '

Co se ty€e workflow, Netflix doporuCuje nahravat vzdy jeden nataceci den na jedno ,hlavni”
médium. Zminény text pfipousti pouZiti vice médii, v pfipadé, Ze je zaznam veden na vic nez
jeden rekordér. V takovém pfipadé je tfeba v metadatech specifikovat pfisluSnost souboru
k danému rekordéru. Kazdé médium by mélo byt bezpodmineéné pfi pfedavani oznaceno

cedulkou s nazvem projektu a datem. '°

" Sound Devices. (2022). MixPre Il User Guide (Version 8.00) [PDF]. Retrieved from hitps://cdn.sounddevices.com/wp-
content/uploads/2022/08/MixPre-11-v8.00.pdf

12 Aaton. Recommended Media. [online] Dostupné z: https://www.aaton.com/recommended-media [cit. 02-01-2023].

3 Sound Devices. Approved Media for the 8-Series. [online] Dostupné z: https://www.sounddevices.com/approved-media-8-
series/ [cit. 02-01-2023].

4 Netflix Studios. Live Action Production Sound Best Practices. [online] Dostupné z: https://partnerhelp.netflixstudios.com/hc/en-
us/articles/360000897167-Live-Action-Production-Sound-Best-Practices [cit. 2-3-2023].
'S Ibidem


https://cdn.sounddevices.com/wp-
https://www.aaton.com/recommended-media
https://www.sounddevices.com/approved-media-8-
https://partnerhelp.netflixstudios.com/hc/en-

Ric Viers ve své knize piSe: ,Nestali oznacit pouze pouzdro na karty, kazda karta bude
nakonec z pouzdra vyjmuta. A aZ se to stane budete se muset prohrabat tisici karet, abyste

nasli tu jednu spravnou kartu s potfebnym jetim.* '®

4.2 Metadata ve fazi nataceni

Damian Kearns v interview na serveru pro-tools-expert.com popisuje metadata nasledujicim
pfirovnanim:
.Metadata jsou data, ktera popisuji jind data. Bez metadat by byl vas§ zvuk jako hraci

v orchestru bez not nebo dirigenta, ktery by je ved!.“ "’

Metadata obecné oznaluji dodate¢né informace vlozené do souboru, které poskytuji
podrobnosti o jeho obsahu, vytvofeni a dalSich dllezitych atributech. V kontextu zvukovych
dat mohou metadata zahrnovat informace, jako je datum a ¢as, misto nahravani, velikost

zabéru, typ pouzitého mikrofonu a jakékoli dal$i poznamky nebo komentare k nahravce.

421 BWF

PFi nataceni je standardem pouzivat rozSifenou variantu nekomprimovaného formatu WAV,
kterou je Broadcast wave file (BWF). (Pro profesionalni nahravani zvuku se nékdy pouziva
format od spole¢nosti Apple, AIFF, v kontextu zaznamu zvuku na place, neni ale tak ¢asto
vyuzivany, '® proto mu v praci autor nevénuje vice prostoru.) Navzdory své odlinosti ma
format BWF stejnou pfiponu na konci souboru jako standardni WAV (tj. .wav). Na rozdil od
standardniho WAV dokaze ale zaznamenat vice metadat. Tato metadata se ukladaji do
zahlavi souboru ve formatu ,BEXT” a umi je zobrazit pouze aplikace, které jsou pro ¢teni BWF
uzpUsobené. Aplikace, které pro jeho ¢teni uzplsobené nejsou, jej interpretu;ji jako standardni
WAV soubor.

Soubory BWF obvykle obsahuji podrobnéjSi informace o nahravce, jako je datum a cas

nahravani, misto, pouzité zafizeni aj. . Tato metadata mohou byt uziteCna pro organizaci

8 VIERS, Ric. The location sound bible: How to Record Professional Dialog for Film and TV. 2012. Studio City, CA: Michael Wiese
Productions, 2012. ISBN 978-1-61593-120-0. s154. Puvodni text: ,Don’t just label the case! The media will...“ Pfeklad autora

7 Kearns, Damian and Nunan, Michael. ,What You Need To Know About Audio Metadata In Broadcast.” Production Expert.
[online] Dostupné z: https://www.pro-tools-expert.com/production-expert-1/metadata [Cit. 2023-03-10]. Plvodni text: ,Without
metadata, your audio would be like players in an orchestra without sheet music or a conductor to guide them.” Vlastni pfeklad
autora

8 File Format Overview [online]. USA: Sound Devices, June 18, 2019 [cit. 2023-02-10]. Dostupné z:

https://www.sounddevices.com/file-format-overview/
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a vyhledavani zvukovych soubord. BWF navic umozfuje vlozit do souboru informace

o timecodu, které Ize pouzit prouéely synchronizace v postprodukci. **

4.2.2 BEXT

BEXT je zkratka pro Broadcast Wave Extension, cozZje format metadat, ktery se pouzZiva
k pfidavani dalSich informaci do zvukovych souborli ve formatu BWF (Broadcast Wave
Format). Bylzaveden jako roz8ifeni standardu BWF s cilem poskytnout komplexnéjsi sadu
metadatovych poli, ktera lIze pouzit k popisu zvukovych soubord. Metadata BEXT zahrnuji
informace, jako je popis, datum, €as a dalSi. Jsou uloZena v samostatném oddilu v ramci

souboru BWF a nejsou pfimo souéasti zvukovych dat.

RIFFI'6iWAVEbcxtZsSPEED=025.000-ND

sTAKE=016

sUBITS=$00000000

sSSWVER=7.15.2990

sSCENE=23-05-13

SFILENAME=23-02-13-016.WAV

sTAPE=230513

sCIRCLED=FALSE

sTRKI=MixL

sTRK2=MixR

sTRK3=BOOM

sTRK4=STUL

sTRKS5=Novinarka

sTRK6=Bara

sNOTE=

SoundDev: MixPre-6 II

THO09213202USSDVTH0921320248230513CwQ000F012023-

multi,] ,T=6 Ch;A isoni: T

iXMLj<?xmlversion="1.0" encoding="UTF-8"?>

<BWFXML>
<IXML_VERSION>1.5</IXML_VERSION>

Obr. 2 ¢ast BEXT vramci souboru BWF

4.2.3 iXML metadata

ProtoZze vSak nékteré moderni produkce vyzaduji detailnéjS§i popis souborli nez poskytuje
format BEXT, byl zaveden format iXML jako daldi &ast metadat generovanych zvukovymi
rekordéry. Cast iXML obsahuje dal$i informace, jako jsou nazvy stop a poznamky k souborim
pofizenym na nataceni. Jednim z dllezitych prvkli zapsanych v iXML je plivodni nazev
souboru, cozmuze bytuziteéné, pokud je nazev souboru omylem zménén, protoze puUvodni

nazev souboru bude v metadatech iXML stale existovat.”

Podobné jako u roz8ifeni BWF, ¢ast iXML mohou ignorovat néstroje, které nejsou
naprogramovany kjeho ¢&teni. Jinymi slovy, format je zpétné kompatibilni. iXML vznikl jako
vysledek oteviené diskuse mezi vyrobci a uZivateli, ktefi chtéli feSit problémy workflow ve

filmovém ateleviznim prdmyslu.”

v File Format Overview [online]l. USA: Sound Devices, June 18, 2019 [cit. 2023-02-10]. Dostupne z:
https://www.sounddevices.com/file-format-overview/
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