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Uvod

Tato diplomova prace se zabyva tvorbou metodickych navrha, které jsou zaméteny
na implementaci webovych a mobilnich aplikaci do vyuky informatiky na druhém stupni
zakladnich skol. Metodické navrhy se odviji od nového ramcové vzdélavaciho programu
pro zakladni skoly — vzdélavaci oblast Informatika (dale jen jako RVP ZV — vzd¢lavaci oblast
Informatika).

Hlavnim cilem této prace je vytvofit soubor metodickych navrhd, jez jsou zaméteny
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky informatiky na druhém
stupni zékladnich Skol. Dil¢im cilem této prace je zjistit, V jaké mife se ve vyuce informatiky
na druhém stupni ZS vyuZivaji mobilni a webové aplikace.

Diplomové préce je rozdélena na dvé ¢asti.

Teoretické ¢ast se vénuje vzdélavaci oblasti Informatika a zménam v aktualné platném
RVP ZV. Popisuje zmény, které se uskuteCnily vramci RVP ZV — vzdélavaci oblast
Informatika a pifedstavuje vyzkum, kde jednou zjeho cCasti jsou i reakce pedagogickych
pracovnikl na novy vzdélavaci obsah a RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika. Dale jsou
predstaveny jednotlivé metody vyuky a spolu s nimi i metody inovativni, jeZ jsou Uzce spjaty
snovym konceptem vzdélavani v informatice. V navazujici kapitole se prace zaméfuje
na organiza¢ni formy vyuky a didaktické prostiedky. Zavére¢na kapitola teoretické casti
se vénuje charakteristice mobilnich a webovych aplikaci.

Prakticka cast se zabyva vyzkumnym Setfenim a tvorbou metodickych navrha
se zaméfenim na implementaci mobilnich a webovych aplikaci do vyuky. Nejprve prace
popisuje metodologii vyzkumu spole¢né s analyzou a interpretaci dat. V zavéru této kapitoly
se prace vénuje vysledkim vyzkumného Setfeni a diskusi. Na vyzkumné Setfeni navazuji
metodické navrhy zamétené na mobilni aplikace a také na webové aplikace. Kazdy metodicky
navrh obsahuje kromé jednotlivych uloh pro zaky (viz Prilohy 8-16) i stru¢né informace
0 uzivatelském rozhrani a jednotlivych parametrech dané aplikace. Pro tyto navrhy byly
vybrany nasledujici aplikace: Absolutno, iMarkup, Lightbot:Code Hour, Tinkercad, Chartle
a Interland.

Domnivame se, ze pfichod nového RVP mize byt pro mnoho ucitelti informatiky
obtiznym a nékdy i zatézujicim poc¢inem, co se tyce Upravy do ted’ jimi feSen¢ho vzdélavaciho
obsahu. Diliraz na rozvoj informatického mysleni a digitdlni gramotnosti S sebou pfinasi také
zménu pohledu na vyuku jako takovou. Metodické navrhy vzniklé v rdmci této diplomové

prace tak mohou byt vhodnou oporou nejen v zacatcich implementace nového obsahu.



1 Vyuka informatiky na ZS podle RVP ZV

Hlavni cil prace, kterym je vytvofit soubor metodickych navrhti zamétenych
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém stupni
zakladnich Skol, se vadze na novy ramcovy vzd€lavaci program ve vzdélavaci oblasti
Informatika, proto je dulezité se zaméfit na vyvoj a zmény RVP ZV.

Vyuka informatiky je v poslednich letech mezi uciteli velmi Casto diskutovanym
tématem. Tento novy vzd€lavaci program se vyrazné 1i$i od ptivodniho a je zaméfen na zcela
jinou strategii vyuky informatiky.

Vzhledem k narustu novych trendii v digitdlnim svété, ale také ve Skolstvi samotném,
se domnivame, Ze inovace stavajiciho RVP ZV — vzdé¢lavaci oblast Informatika, byla
nezbytna.

V této kapitole piiblizime vzdélavaci oblast informacni a komunikaéni technologie,
kterd dnes jiz nese nazev Informatika. Podivime se na zmény ve vzdé&lavacim obsahu
I na nové koncepce vzdélavani a rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni. Zavér
kapitoly je vénovan prizkumu zroku 2021, ktery je zaméfen na reakce pedagogickych

pracovnikl na nadchazejici zmény v RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika.
RVP 2017 — Informa¢ni a komunika¢ni technologie

Tato vzdélavaci oblast dle RVP z roku 2017 jiz neexistuje a byla nahrazena vzdélavaci
oblasti Informatika. Zaci méli po ukonceni této vzdélavaci oblasti ziskat ,, elementdrni
dovednosti v ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii, orientovat
se ve svete informaci, tvorivé pracovat s informacemi a vyuzivat je pri dalsim vzdélavani
i v praktickém Zivoté* (Narodni pedagogicky institut Ceské republiky, 2022). Diky vzristajici
potiebé u zakl posilit znalosti a dovednosti s vypocetni technikou byla tato vzdélavaci oblast
zahrnuta jako povinnd na prvni a druhy stupen zékladniho vzdélavani. V dne$ni informacni
spole€nosti jsou znalosti v oblasti vypocetni techniky nejen nezbytnym prvkem pro uplatnéni
na trhu préce, ale také pro dalsi profesni vzdélavani a zajmovou €innost. Ovladani vypocetni
techniky a zejména jejich ndastrojli, napf. efektivni vyhledavani pomoci internetu, stahovani,
zpracovani informaci a prace s digitdlnimi médii vedou k Zadoucimu odlehceni paméti
a efektivnéjsi praci s velkym mnozstvi informaci. Informacni a komunikaéni technologie jsou
diky vyse uvedenym ¢innostem Silnou vzdélavaci oblasti, ktera ma podstatné mezipredmétové

vazby (Narodni pedagogicky institut Ceské republiky, 2022).



Revize RVP - Informatika

V névaznosti na pokrok digitalnich technologii byla ,,formulovina nova klicova
kompetence — digitalni — a do zdvazného kurikula pribyla novd vzdélavaci oblast
Informatika* (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy a Narodni pedagogicky institut
Ceské republiky, 2022).

Nové vznikld vzdélavaci oblast Informatika, kterou lze zatadit do vzdélavani od 1. zait
2021 je tedy zamé&fena na rozvoj informatického mysleni a porozuméni zékladnim principtim
digitalnich technologii. Tuto vzdélavaci oblast lze zavést nejpozdéji ve vSech rocnicich
prvniho stupné od 1. zafi 2023 a na druhém stupni zakladnich Skol od 1. zafi 2024
(Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy a Narodni pedagogicky institut Ceské
republiky, 2022).

Tato oblast se nezaméfuje pouze na rozvoj zakladnich digitalnich dovednosti
(viz Obr. 1), ale také na informaticka témata: ,, poskytuje prostredky a metody ke zkoumani
Fesitelnosti problému 1K hledani a nalézani jejich optimdlnich reSeni, ke zpracovani dat
a jejich interpretaci a na zakladeé resent praktickych ukolii i poznatky a zkusenost, kdy je lepsi
praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pomaha zakum pochopit, jak digitalni technologie
funguji, tim prispiva jednak k porozuméni zdkonitostem digitalniho sveta, jednak k jejich
efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani* (Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy
a Narodni pedagogicky institut Ceské republiky, 2022).

Stejné¢ jako v dalSich vzdélavacich oblastech ,,jsou v informatice formulovany
minimalni doporucené urovné ocekdavanych vystupii pro zZaky s lehkym mentdlnim postizenim *
(Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t&lovychovy a Narodni pedagogicky institut Ceské

republiky, 2022).



Informatika a DT DT ve vzdélavani

Prifezové kompetence

Rozvoj
oborovych
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vzdélavacich
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Obr. 1 Schéma konceptu rozvoje digitalnich a informatickych kompetenci Zaka

(Zdroj: https://www.nuv.cz/t/koncept-rozvoje-digitalni-gramotnosti-a-informatickeho)

Soucasné koncepce rozvijeni informatického mysleni u zaka na ZS

Informatické mysleni, které je soucdsti nového vzdélavaci obsahu, md za cil:
., Pomahat zakim orientovat se v digitalnim prostredi a vést je k bezpecnému, sebejistému,
kritickému a tvorivemu vyuzivani digitalnich technologii pvi prdci, pri uceni, ve volném case
i pi zapojovani do spolecnosti a obcanského Zivota.” (Narodni pedagogicky institut Ceské
republiky, 2022).

Nové pojeti vzdelavaci oblasti informatika je charakterizovano takto ,,Na prvnim
stupni zakladniho vzdélavani si zZaci prostrednictvim her, experimentii, diskusi a dalSich
aktivit vytvareji prvni predstavy o zpiisobech, jakymi se daji data a informace zaznamendavat,
a objevuji informatické aspekty sveta kolem nich. Postupné si Zdci rozvijeji schopnost popsat
problém, analyzovat ho a hledat jeho 7eSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéruji
algoritmické postupy. Informatika také spolecné s ostatnimi obory poklidd zdiklady
uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si zZdci
vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptii. Soucdsti je i bezpecné zachdzeni
S technologiemi a osvojovani dovednosti a navykii, které vedou k prevenci rizikového chovani.

I na druhém stupni zdkladniho vzdélavani Zaci tvori, experimentuji, proveruji
sveé hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a overuji riznd reseni, diskutuji s ostatnimi
a tim si prohlubuji a rozvijeji porozumeéni zakladnim informatickym konceptum a principum
fungovani digitalnich technologii. Pri analyze probléemu vybiraji, které aspekty lze zanedbat
a které jsou podstatné pro jeho reseni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky

posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat.
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https://www.nuv.cz/t/koncept-rozvoje-digitalni-gramotnosti-a-informatickeho

Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, Zdci chapou zakladni principy
kodovani, modelovani a s vetsim porozumenim chrani sebe, své soukromi, data i zarizeni.

V' prubéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkcni technicka reSeni
probléemii. Osvojuji si casté testovani prototypii a jejich postupné vylepsovani jako prirozenou
soucast designu a vyvoje Vv informacnich technologiich. Zvazuji a overuji dopady
navrhovanych reseni na jedince, spolecnost, Zivotni prostiedi.“ (Narodni pedagogicky institut

Ceské republiky, 2022).
1.1 Novy vzdélavaci obsah pro 2. stupeii ZS

Hlavnim cilem prace je vytvofit soubor metodickych néavrhi, jez jsou zaméteny
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém stupni
zakladnich 8kol. Tyto metodické navrhy jsou navrzeny tak, aby byly v souladu
s vybranymi tematickymi celky a u¢ivem jez jsou obsazeny V novém RVP ZV — vzdélavaci
oblast Informatika. V metodickych navrzich jsou zahrnuty tyto tematické celky — Data,
informace a modelovani, Algoritmizace a programovani a Digitalni technologie.

Vzdélavaci obsah pro 2. stupefi ZS podle nového RVP ZV Ministerstvo $kolstvi,
mladeze a télovychovy a Narodni pedagogicky institut Ceské republiky (2022) zni takto:

Data, informace a modelovani

,,Data, informace — ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces
komunikace, kompletnost dat, casté chyby pri interpretaci dat

Kodovani a prenos dat — riizné moznosti kodovani cisel, znaku, barev, obrazkii, zvukii
ajejich vlastnosti; standardizované kody, bit; bajt, ndasobné jednotky; jednoduché Sifry
a jejich limity

Modelovani — schéma, myslenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny

a orientovany graf; zakladni grafové uloh“

Algoritmizace a programovani

,, Algoritmizace — dekompozice ulohy, problému,; tvorba, zadpis a prizpiisobeni
algoritmu
Programovani — nastroje programovaciho prostredi, blokové orientovany

programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné



Kontrola — ovéreni algoritmu, programu (napriklad zménou vstupii, kontrolou
vystupii, opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napriklad krokovanim); uprava algoritmu
a programu

Tvorba digitalniho obsahu — tvorba programu (napriklad pribehy, hry, simulace,
roboti); potreby uzivateli, uzivatelské rozhrani programu, autorstvi a licence programu,

etika programatora “
Informacni systémy

, Informacni systéemy — informacni systém ve Skole; uZivatelé, cinnosti, prava,
struktura dat; ochrana dat a uzZivatelii, ucel informacnich systémii a jejich role ve spolecnosti

Navrh a tvorba evidence dat — formulace pozadavki, struktura tabulky, typy dat;
prdace se zaznamy, pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouzitelnosti struktury,
nastavenych pravidel; uprava poZadavkii, tabulky ¢i pravidel

Hromadné zpracovani dat — velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s retezci;

¢

razeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad zavislosti*
Digitalni technologie

,,Hardware a software — pojmy hardware a software, soucasti pocitace a principy
jejich spolecného fungovani; operacni systéemy — funkce, typy, typické vyuziti; datové
a programove soubory a jejich asociace v operacnim systému, komprese a formaty soubori,
sprava souborii, instalace aplikaci; fungovani novych technologii kolem Zaka

Pocitacové site — typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sité — klient,
server, switch, IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec¢, odkaz, URL, vyhledavac, princip cloudovych aplikaci;
metody zabezpeceni pristupu k datiim, role a pristupovd prava

Reseni technickych problémii — postup pii FeSeni problému s digitalnim zarizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

Bezpecnost — utoky — cile a metody utocniki, nebezpecné aplikace a systéemy;
zabezpeceni digitdlnich zarizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpecnd prace s hesly
a spravce hesel, dvou faktorovd autentizace, Sifrovani dat a komunikace, zdlohovani

a archivace dat.



Digitalni identita — digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zarizeni,
zdaznamy o prihlasovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace, informace

V souboru; sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socialnich siti. *
Digitalni gramotnost v kontextu revize RVP ZV

Digitalni gramotnost je novou klicovou kompetenci. Pojem digitalni gramotnost
Ize definovat rizné. Pro nas ucel je vhodna definice digitalni gramotnosti podle Narodniho
pedagogického institutu Ceské republiky (2022), ktery ji definuje jako ,,soubor digitdalnich
kompetenci (vedomosti, dovednosti, postojii, hodnot), které potiebuje jedinec k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvorivemu vyuzivani digitalnich technologii pri praci, pri uceni,
Ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského Zivota. Digitdlni kompetence chdpeme
jako prirezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez kterych neni mozné u Zaki
plnohodnotné rozvijet dalsi klicove kompetence. Jejich zakladni charakteristikou
je aplikace/vyuziti  digitalnich technologii pri  nejriznéjsich  cinnostech, pri  Feseni
nejruznéjsich problému. Z toho plyne i jejich promeénlivost v case v zavislosti na tom, jak

se meni zpiisob a Sire vyuzivani digitalnich technologii ve spolecnosti a v Zivoté ¢loveka. “
Informatické mysleni v kontextu revize RVP ZV

Z vyse uvedeného textu usuzujeme, ze nedilnou soucasti nové vzdélavaci oblasti
Informatika je informatické mysleni. Informatické mysleni (dale jako IM) je zptisob mysleni,
ktery se soustiedi na popis problému, jeho analyzu a hleddni vhodnych feSeni. Informatické
mysleni (dale také IM) vychazi z urcitych postupl a nastroju, které 1ze opakované aplikovat v
rtiznych situacich (Jihoeska univerzita v Ceskych Budgjovicich, 2018).

Charakteristika IM podle Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky (2022):
., Formulace problému tak, aby k reseni bylo mozné s vyhodou pouZit technologie. Organizace
dat do logické struktury. Reprezentace dat v abstraktni formé prostrednictvim modelu
a simulaci. ReSeni realizované formou algoritmu (Fada naplanovanych krokii). Hledant,
analyzovani a implementace moznych reSeni s cilem dospet k co moznd nejucinnejsimu
a nejefektivnejsimu vysledku. Zevseobecnéni a preneseni zpiisobu reSeni na Sirsi Skadlu
podobnych problémii.

Pro aplikaci IM je dulezité rozumét a znat zaklady informatiky a pojmy s ni spojené,

napf. algoritmus, model, program (Jednota skolskych informatikti, 2022).
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Prazkum z roku 2021

V ramci publikace Computational Thinking and How to Develop it in the Educational
Process (Pocitacové mysleni a jak jej rozvijet ve vzdélavacim procesu) se uskutecnilo nékolik
priazkumi zaméfenych na novy RVP ZV — vzd¢€lavaci oblast Informatika. Tohoto vyzkumu
se zucastnilo 123 respondentt, kterymi byli ucitel¢ informatiky. Pro nase ucely zminujeme
pouze vybrané pasaze vyzkumu (Klement a kol., 2021).

Jedna ze zjistovanych vyzkumnych otazek byla tato:

Vsimli jste si, Ze by implementace Strategie digitalniho vzdélavani méla zahrnovat

zmény RVP v oboru informatika?

3.3%

= Yes No Idon’t know

Obr. 2 Prehled pedagogii 0 novych zméndch v ramci RVP ZV — Informatika
(Zdroj: Klement a kol., 2021)

Vyzkum odhalil (viz Obr. 2), ze 61,8 % respondentl si je védomo pfipravované
zmény v RVP ZV — vzdé€lavaci oblast Informatika.

Dalsi ¢ast vyzkumu byla zamétena na tfi klicové otazky:

Souhlasite s tim, Ze je nutné modernizovat soucasnou koncepci a obsah RVP v oboru
Informatika?

Souhlasite s tim, Ze je nutné zahrnout algoritmizaci a programovani jako hlavni téma
do inovovaného RVP v oboru Informatika?

Myslite si, Ze planovand inovace RVP by pfispéla k lepSimu rozvoji digitalni

gramotnosti a poc¢itacového mysleni u vaSich zaka?
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Do you think that the planned innovation
of the FEP would contribute to a higher
development of digital literacy and digital - 46.3% e

thinking in your students?

Do you agree with the opinion thatit is
necessary to include Algorithmization and
Programming as a key thematic unitin the e RAR 7.5%

innovated FEP for the field of Informatics?

Do you agree with the opinion thatit is
necessary to innovate the current concept
and content of the FEP for the field Sk L

of Informatics?

0.0% 20.0% 40.0% 60.0%  80.0% 100.0%

@ Yes [ORatheryes [ORatherno OMNo

Obr. 3 Ndzory pedagogii na planované zmény v ramci RVP ZV — Informatika
(zdroj: Klement a kol, 2021)

Dle vysledkt (viz Obr. 3) 85,4 % respondentil akceptuje potfebu inovace RVP
Vv oblasti Informacnich a komunika¢nich technologii. Dale 68,2 % respondentd sdili pottebu
zaClenit algoritmizaci a programovani do nového RVP a také ocekdvaji, Ze tyto kroky
povedou k lepSimu rozvoji digitalni gramotnosti a pocitacového mysleni u zakt, coz potvrdilo
73,1 % respondentd (Klement a kol., 2021).

Posledni ¢ast vyzkumu (viz Obr. 4-5) je zaméfena na tyto vyzkumné otazky:

Povazujete soucasnou koncepci RVP pro obor informatika za vhodnou a pfiméfenou
soucasnym potiebam?

Ktery tematicky celek podle Vas nejvice chybi v sou¢asném obsahu RVP pro obor
informatika?

No I 2.9%
Ratherno [N ;! 5
Ratheryes [N 512

Yes ] 2.4%

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0%

Obr. 4 Primérenost soucasnym potiebdam — novy obsah RVP ZV — Informatika
(zdroj: Klement a kol., 2021)
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Nothing is missing I 1.6
Computer graphics _ 15.1%
Web development [ EGTNGNGEGEGEGEGE 1.7
Database [N 13.6%
Algorithmization _ 24.1%

and programming

0.0% 10.0%  20.0% 30.0%  40.0%

Obr. 5 Ktery tématicky celek pedagogové postradaji v novém RVP ZV — Informatika
(zdroj: Klement a kol., 2021)

Z vysledki této asti vyzkumu je ziejmé, Ze uditelé informatiky na 2. stupni ZS
povazuji soucasnou koncepci a obsah RVP pro oblast informa¢nich a komunikaénich
technologii do zna¢né miry nevyhovujici a neodpovidajici soucasnym poticbam zaku.
Lze také konstatovat, 7e ugitelim informatiky na 2. stupni ZS chybi v ramci oboru
informatiky nékteré tematické celky. Jako chybéjici byly nejéastéji uvadény tematické celky:
tvorba webovych stranek, které uvedlo 31,7 % respondentd, dale pak algoritmizace
a programovani — 24,1 % respondentti, pocitacova grafika — 15,1 % respondentl a piipadné
databaze u 13,6 % odpovédi. Vysledky tak jednoznac¢né poukazuji na skutecnost, Ze samotni
ucitelé chapou nutnost inovovat aktudlni obsah vyuky RVP v sektoru ICT vzdélavani a maji
| konkrétni navrhy na moznosti jeho doplnéni a inovace. Otazkou vsak je, jaka je troven
znalosti a dovednosti uciteli pfedmétt informatiky ve vztahu k algoritmizaci a programovani,
pfipadné zda jiZ maji néjaké realné zkuSenosti. Odpovédi na tuto otdzku a dalsi ¢asti vyzkumu
jsou dostupné v publikaci Computational Thinking and How to Develop it in the Educational
Process (Klement a kol., 2021).
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2 Metody vyuky

Pro uplnost metodickych navrhl, které jsou hlavnim cilem prace, je dilezité
si predstavit metody vyuky. Dale budou rozvedeny inovativni metody vyuky, jez jsou
v souladu s novym konceptem vzdélavani v informatice.

Matidk a Svec definuji vyukovou metodu jako ,,cestu, po niz se ve skole ubira Zdik,
ostatni Cinitelé mu tuto cestu usnadiuji.“ (Maniak a Svec, 2003, s. 22). Konkrétné se pojmem
metoda rozumi urcité prostiedky, navody a postupy sméfujici k dosazeni edukacnich cilt.
Za vyukovou metodu lze povazovat urcitou ¢innost pedagoga, pii které se rozviji vzdélanost
u zakid, a kterd vede k naplnéni stanovenych vychovné-vzdélavacich cili. Pro dosazeni
vychovné-vzdélavacich cill je nezbytné brat na ztetel, Ze vyukova metoda nezahrnuje pouze

¢innost pedagoga, ale také ucebni aktivity zaka (Manak, 1997).
2.1 Klasifikace vyukovych metod

Klasifikaci vyukovych metod se =zabyvalo mnoho autori, pro nase ucely
je nejvhodnéjsi klasifikace podle Manaka (2001). Manak klasifikaci vyukovych metod
roz€lenil dle hlediska poznani (didakticky aspekt), aktivity a samostatnosti zakl
(psychologicky aspekt), myslenkovych operaci (logicky aspekt), tazi vychovné vzdélavaciho
procesu (procesudlni aspekt), vyukovych forem a prosttedkti (organiza¢ni aspekt)
a aktivizujicich metod (interaktivni aspekt). V nové&jsi publikaci Manidka a Svece (2003)
nalezneme klasifikaci, ktera pfedstavuje kombinovany pohled na vyukové metody. Tato
klasifikace je rozd€lena na metody klasické, aktivizujici a komplexni podle kritéria stupniujici

se naro¢nosti na edukacni vazby.

Klasifikace vyukovych metod podle Manaka (2001):
A. Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatka — aspekt didakticky
Metody slovni

- Monologické metody (vysvétlovani, vyklad, ptfednaska...), Dialogické metody
(rozhovor, dialog, diskuse...), Metody pisemnych praci (pisemna cviceni,

kompozice...), Metody prace s ucebnici, knihou, textovym materidlem.

Metody nazorné demonstracni
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- Pozorovani predmétt ajevd, Predvadéni (pfedmétt, cinnosti, pokusii, modell),

Demonstrace statickych obrazi, Projekce staticka a dynamicka.

Metody praktické

- Naécvik pohybovych a pracovnich dovednosti, Laboratorni ¢innost zakt, Pracovni

¢innost (v dilnéch, na pozemku), Grafické a vytvarné ¢innosti.

B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti Zaki — aspekt psychologicky

- Metody sd€lovaci, Metody samostatné prace zaku, Metody badatelské, vyzkumné,

problémové.

C. Charakteristika metod z hlediska myslenkovych operaci — aspekt logicky

- Postup srovnavaci, Postup induktivni, Postup deduktivni, Postup analyticko-
synteticky.
D. Varianty metod z hlediska fazi vychovné-vzdélavaciho procesu — aspekt
procesualni

- Metody motivacni, Metody expozi¢ni, Metody fixa¢ni metody, Diagnostické, Metody
aplikacni.
E. Varianty metod zhlediska vyukovych forem a prostiedki— aspekt
organizacni

- Kombinace metod s vyucovacimi formami, Kombinace metod s vyucovacimi

pomtickami.

F. Aktivizujici metody — aspekt interaktivni

- Diskusni metody, Situa¢ni metody, Inscenaéni metody, Didaktické hry, Specifické

metody.

Klasifikace vyukovych metod podle autorti Manak a Svec (2003):

1. Klasické vyukové metody
- Metody slovni, Metody nazorné-demonstra¢ni, Metody dovednostné-
praktické.

2. Aktivizujici metody
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- Metody diskusni, Metody heuristické, feSeni problému, Metody
situacni, Metody inscenaéni, Didaktické hry.

3. Komplexni vyukové metody
- Frontalni vyuka, Kooperativni a skupinova vyuka, Partnerskd vyuka,
Individudlni a individualizovand vyuka, Samostatnd prace zakd, Kritické
mysleni, Brainstorming, Projektova vyuka, Vyuka dramatem, Oteviené uceni,
Uceni v zivotnich situacich, Televizni vyuka, Vyuka podporovand pocitacem,

Sugestopedie a superlearning, Hypnopedie.
2.2 Inovativni vyukové metody

Vyuziti aplikaci ve vyuce lze povazovat za inovativni zptsob vyuky. Pro tuto préci
je dulezité definovat, co jsou inovativni vyukové metody a tyto metody piiblizit.

Inovativni vyukové metody piichazi s novym pohledem na pozici zaka v eduka¢nim
procesu. Jako inovativni metody vyuky Manak a Svec (2003) oznaluji aktivizaéni vyukové
metody (tj. metoda diskusni, situacni, inscenacni, problémové vyuky a dalsi), ale také nékteré
z komplexnich metod vyuky (tj. projektova vyuka, kooperativni a skupinova vyuka, oteviené
uceni a dalsi). V inovativnich metodach vyuky jsou kritizovany tradi¢ni metody vyuky kvili
monostruktufe vyuky, kvili potlatovani aktivity zakl ¢i neodpovidajicimu tempu a spadu
vyuky. , Aktivizujici metody prispivaji svym podilem k prekonavani petrifikovanych
stereotypii ve vyuce a podporuji tvorivé hledani uciteli.  (Manak a Svec, 2003, s. 219).

Velmi casto je termin inovativni zaméhnovan za pojem alternativni. ,, Terminy
alternativni a inovativni nemaji dosud jednotny vyklad (M. Young, 1967, J. Skalkova, 1999,
73; J. Pricha, 2001, 23), nebot se casto chapou jako synonyma a ve svém vyznamu
se prekryvaji. Z etymologického hlediska inovativni znamend zavdadéni nového prvku
do tradicniho pojeti nebo nové techniky do obvykiého pracovniho postupu, kdezto alternativni
vic zdiirazituje moznost vybéru nebo volby na odliseni od existujiciho stavu.“ (Matiak a Svec,
2003, s. 105).

Inovativni vyukové metody jsou znamé narocnosti na ptipravu i aktivnim zapojenim
zakt do celého procesu. Ve vyuce je kladen diiraz na samostatné objevovani a zjiStovani

informaci, dale na aktivni spolupraci s ostatnimi zéky a organizaci celého postupu.
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Prinos a problémy inovativni vyuky

Kotrba a Lacina (2007, s. 43) v publikaci Praktické vyuziti aktiviza¢nich metod
Ve vyuce zmiiuji, ze ,,je dulezité si uvedomit, Ze aktivizacni metody nemohou plné nahradit
klasickou formu vyuky, mohou ji pouze ozivit, vylepsit a zatraktivnit”. Problematikou
Zormanova (2012),

ktera na zéklad¢ diivéjsi publikace (Pecina a Zormanova, 2009) modifikovala tabulku

aporovnanim aktivizatnich a klasickych metod se zabyvala

(viz Obr. 6-7) pro srovnani vyse uvedenych metod.

Faktory Klasicka vyuka | Inovativni vyuka
Dava 2akum prostor k vyjadien| viastnich Ne Ano
nazora

Pfehledny zapis, systematizace Ano Ne

Rozvoj komunikaénich dovednosti Ne Ano
Rozvoj kooperace Ne Ano
Vhodnost nasazeni pfi prezentaci naroéné Ano Ne

ucebnl latky

Vhodnost nasazeni pii nutnosti zprostfedkovat | Ano Ne

2akam vetsi mno2stvi informaci

Vhodnost nasazeni pii upevitovani Ano Nékdy ano
a procviCovani uiva

Vhodnost nasazeni v diagnostické fazi vyuky Ano Nékdy ano

Obr. 6: Porovnani klasickych a inovativnich metod vyuky cdst 1

(Zdroj: Zormanova, 2012)

Faktory Klasicka vyuka | Inovativni vyuka
Cas potfebny na pripravu vyuky Nizka narotnost | Vysoka naroénost
Cas nutny na realizaci ve wuce Nizka narotnost | Vysoka naroénost
Vhodnost nasazeni v Gvednich hodinach Ano Nékdy ano
Rozvoj mysleni, tvofivosti, pfedstavivosti, Ne Ano

fantazie apod.

Zvyseni zajmu o uéivo Ne Ano
Sebepoznani Ne Ano

Zména vztahi ve tfidé Ne Ano

Obr. 7: Porovnadni klasickych a inovativnich metod vyuky cast 2

(Zdroj: Zormanova, 2012)

Obecné lze Tici, ze nevyhody inovativnich metod jsou dle Peciny a Zormanové (2009) tyto:

1. Piiprava inovativni vyuky je naro¢n¢jsi, nez je tomu u klasickych metod.

2. Vyss$i pozadavky na dovednosti, védomosti a celkové zkuSenosti pedagoga.
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tyto:

Inovativni vyuka klade diraz na zvySenou myslenkovou ¢innost u zaki.
Inovativni vyuka vyzaduje vétsi ¢asovou dotaci nez metody klasické.

Uspésné dosazeni cilti v inovativni vyuce miZe byt negativné ovlivnéno
mnoha faktory (tj. casova dotace, materialni a technické pozadavky, ptistup

skoly).

Nejzasadn&jSimi prinosy inovativni vyuky jsou podle Pecina a Zormanova, (2009)

© N o o &

Podle Bloomovy taxonomie lze naplnit vSechny trovné vychovné-
vzdélavacich cila.

Ziskavani védomosti, dovednosti a navyku je v souladu s didaktickymi
zasadami.

Inovativni vyuka rozviji logické mysleni, predstavivost, samostatnost a aktivni
praci zéka beéhem celého procesu vyuky.

Rozvoj komunikativnich, socidlnich a persondlnich kompetenci.

Posileni sebevédomi u zaki.

U zak je rozvijen zdjem o dany obor.

Moznost zaméfeni se na individualni schopnosti zakd.

Rovnocenny rozvoj schopnosti u vSech 274kl (tj. Zaci podprimérni,

nadprimérni ¢i se specifickymi poruchami uceni).
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3 Organizac¢ni formy vyuky

V nasledujici kapitole jsou pfedstaveny organizacni formy vyuky.

Pojmem organiza¢ni forma vyuky se rozumi uspofadani vyucovaciho procesu.
Ta ma za kol vytvofit prostiedi a zorganizovat ¢innost zaku a ucitele. ,, Kazda z rozmanitych
organizacnich forem vsak vytvari i svebytny sveét vztahit mezi Zakem, vyucujicim, obsahem
vzdélavani i vzdélavacimi prostredky (Kalhous a Obst, 2002, s. 239). Kli¢em k naplnéni
vychovné-vzdélavacich cilli je vhodné spojeni vyukovych metod a organizacnich forem

(Kalhous a Obst, 2002).
Individualni forma vyuky

Individualni formu vyuky Ize povazovat za jednu z nejstarSich forem vyucovani. Tento
typ vyucovani sahd az do stfedoveku.

Individualni vyuku Ize charakterizovat podle Solfronk (1994) takto:

1. Vyuka probihd vétSinou v jedné mistnosti, kde je shroméazdéna heterogenni
skupina zak (tj. rizna Groven védomosti, rizny vek a riizny pocet).

2. Vyulujici se zaméfuje na kazdého zéka zvI4st. Zaci pracuji individualng, nijak
nespolupracuji.

3. Veskeré didaktické prostfedky a pomicky jsou stanoveny na kazdého zaka
zv1ast.

4. Casova dotace vyucovani neni nijak stanovena, je volna.

5. Rozmisténi Zakl a vécnych prostfedkd neni nijak specifikovano

S individudlnim typem vyucovani se muzeme setkat na umélecky zaméfenych
Skolach, pfi tréninku vrcholovych sportovcli a mimofadné nadanych Zzakid. Za tento
typ vyucovani miizeme povazovat také rizné formy distanéniho vzdélavani nebo doucovani.
Pti této form¢ vyuky vykazuje pedagog nizsi produktivitu prace, ale proces uceni je velmi

intenzivni, nebot’ je pedagog zakovi neustale k dispozici (Kalhous a Obst, 2002).
Hromadna a frontalni vyuka
Hromadné vyucovani je nejrozsifenéjsi organizacni forma vyuky.

Charakterizace hromadné vyuky podle autord Kalhous a Obst (2002):
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1. Ve tiidé je homogenni skupina zakt (tj. stejny vek, podobna uroven
védomosti).
2. Frontalni zplisob vyucovani.

3. Posloupnost a navaznost vyucovacich jednotek se sttidanim predméta.

Hromadna vyuka spociva v praci ucitele, ktery vyucuje vétSi mnozstvi zaki
a tim je produktivngjsi. Pfi této vyuce lze dosdhnout velmi dobrych vysledkl, jez jsou
V urovni znalosti a dovednosti zakti méfitelné. Co se tyce zakladnich vyucovacich prostiedkd,
hromadna vyuka neni nakladnd. Mnohym ucitelim pfi této formé staci tabule a kiida.
V dnesni dobé je jiz zndmo, Ze hromadna ¢i frontalni vyuka jsou spojovany s pasivitou zaka
(Kalhous a Obst, 2002). Ze zahrani¢niho vyzkumu vyplyva, Ze se Zaci vénuji ucebnim
¢innostem nejvyse polovinu stanoveného ¢asu (Cangelosi, 1994). Nejspise z téchto duvodi

byva Casto hromadné vyucovani doplnéno o dalsi rlizné organizacni formy (Kalhous a Obst,

2002).
Individualizovana vyuka

Individualizaci vyuky a jeji zaclefiovani do bézného procesu zapfi€inili psychologové
a filozofie pragmatismu (J. Dewey). Zaclenovanim individualizace vznikl daltonsky
laboratorni plan, ktery vytvotila na zacatku 20. stoleti H. Parkhurstova. Charakteristickym
znakem této organiza¢ni formy vyuky je ptizptisobeni prace jednotlivym zakim na zakladé
jejich zvlastnosti a osobnich potieb (Kalhous a Obst, 2002). Smyslem individualizované
vyuky je ,, vitvdreni takovych situaci, které kazdému zdakovi umozni nalézt optimalni moznosti
pro vlastni uceni a vzdélavani. * (Skalkova, 2007, s. 22). Individualizaci Ize uplatnit v ramci
nejruznéjSich metod a postupti a je také jednou zorganizanich forem, jez pomaha

pedagogovi sledovat psychicky a dusevni stav zakd.
Projektova vyuka

U projektové vyuky se setkavame s naprosto odliSnym piistupem k uspotadani latky,
nez je tomu bézn€ v systému vyucovacich jednotek (Kalhous a Obst, 2002). Definici
projektové vyuky vystihuje Kratochvilova (2009, s. 35) jako: ,, Projekt je komplexni kol
(problém), spjaty se Zivotni realitou, s nimz se Zak identifikuje a prebira za néj odpovédnost,
aby svou teoretickou i praktickou cinnosti dosahl vysledného zdadouctho produktu, pro jehoz

obhajobu a hodnoceni ma argumenty, které vychdzeji z nove ziskané zkusenosti. “
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V projektové vyuce vyucujici zastupuje roli poradce, ktery timto rozviji samostatnost
74kt a dalsi zakovské kompetence. Zaci jsou Vroli fesitel daného tkolu. Je nezbytné,
aby vyucujici postupné zaky korigoval a navadél. Spole¢né tak mohou sméfovat k naplnéni
cili (Kratochvilova, 2009).

Projektova vyuka je jednou z inovativnich metod a nese s sebou i jisté nevyhody.

Tvorba projektové vyuky je ¢asove i materialné narocna.
Diferencovana vyuka

., Diferenciaci ve vzdélavani ¢i vyucovani rozumime rozdeéleni Zakit do homogennich
skupin (t7id, skol) podle jejich predpokladii, schopnosti, vykomi, prip. podle zdjmii
a zaméreni. Smyslem diferenciace je vytvorit ve Skole takové podminky, aby kazdy zdak mohl
najit vlastni, optimdlni cestu ke vzdeélani na zdklade svych moznosti a predpokladu, pripadné
pomoci zZakiim, aby jejich uceni probihalo co nejefektivnéji. © (Filova, 1996, s. 35).

K diferenciované vyuce musi vyucujici pfistupovat postupné. Tato vyuka se stavi
na zaklad¢ individualizované vyuky, kterd je jiz sama o sobé pro vyucujictho zatézi,
atak mize trvat delsi dobu, nez je mozné se posunout dale a provést diferenciaci tfidy.
., S temito skupinami Zaki vyucujici pak dale pracuje a soucasné pravidelné vyhodnocuje
jejich aktudlni homogenni seskupovani. Tim by méla diferenciace vést ke zvyseni pedagogické
ucinnosti Skolni prace a ke zkvalitnéni vzdeélavani. Dadle by méla Zakim umoZnit aktivné
se zapojovat do vyuky, do procesu vlastniho uceni a prijimani zodpovednosti za viastni

vzdélavani.“ (Pedagogicka fakulta Masarykovy univerzity, 2022).
Skupinova a kooperativni vyuka

Skupinova vyuka je zaloZena na rozde€leni tiidy do mensich skupin. Pro vytvofeni
skupin, lze pouzit rtizna kritéria (tj. podle druhu ¢innosti, podle spoluprace zakt, podle
narocnosti a dalSich). Idedlnim poctem zakl pro skupinovou vyuku je 5-7 zakl ve skupiné.
Diky skupinové vyuce se u zaki prohlubuji kompetence komunikativni, socidlni a personalni.
Uceni, které¢ probiha ve skupin€é a dochazi opravdu k vzajemné spolupraci a kooperaci
nazyvame kooperativni vyuka. Rozdil mezi skupinovou a kooperativni vyukou je v aktivité
zakt mezi sebou. Ve skupinové vyuce jsou Casto zaci vedle sebe a fesi dany ukol a kooperace
se predpokladd, zatimco V kooperativni vyuce je na spolupraci kladen diraz od samého

zacatku (Kalhous a Obst, 2002). Z vyzkumu Novackové (1997) vyplyva, ze pii kooperativni
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vyuce se zaci zabyvaji danou ¢innost déle nez pii vyuce frontalni. Také se ukazalo, ze se u

zaku zlepsi védomosti a socialni dovednosti (Kalhous a Obst, 2002).
Tymova vyuka

Tato vyukovéa strategie je zalozena na spolupraci vice ucitelll, kteti pracuji v ramci

flexibilnich zadkovskych skupin.

Tymy lze rozdélit na tyto druhy:

- Oborovy tym - ucitelé se stejnou aprobaci
- VSeoborovy tym - ucitelé s riiznymi aprobacemi
- Prilezitostny tym
Sestavené tymy ucitelll pracuji s rizné pocetnymi skupinami zakl. Zajisténi vyuky
muze probihat horizontalné (tj. 5. A, 5. B, 5. C), nebo vertikalné (. 5. A, 6. A, 7. A),
(Kalhous a Obst, 2002).

Oteviené vyucovani

Oteviené vyucovani je jednou z nejmodernéjSich metod vyuky. Tento zplisob vyuky
patii k reformni pedagogice, ktera se snaZi, aby dité bylo centrem veskeré ¢innosti. S timto
je spjata i zména metod vyuky, forem, obsahu, ale také i zména organizace Skolni prace
(Badegruber, 1997).

Prtcha a kol. (1995) usiluji o celkovou zménu, a to zv1asté v téchto dvou smérech:
Organizacni opatieni ve vyucovani

- 74k prebira zodpovédnost za planovani i pribéh vlastniho uéeni. Zaci pracuji podle
daného tydenniho planu. Vyskytuji se zde vymezené Casové bloky tzv. volné prace.
V planu maji zéaci zakladni povinné ukoly a doplikové, jez zéaci plni podle jejich

zajmu.
Otevirani Skoly navenek

- skola navazuje kontakty mimo Skolni padu (tj. méstsky ufad, firmy, podnikatelé, rizné
organizace a dal$i) a zaméfuje se na zivotni realitu, kterd je zakiim zprostfedkovana

pomoci Skolnich projektl a je zaclefiovana do vyuky.
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Skola s otevienym vyuCovanim se dokaze rychleji pfizptisobovat vnéjsim podnétim.
V zahrani¢ni je tato forma vyucovani velmi oblibend (Norsko, Nizozemsko, Dénsko),

(Kalhous a Obst, 2002).

23



4 Didaktické prostredky

V této kapitole se budeme zabyvat didaktickymi prostredky.

Didaktické prostfedky a jejich vyznam je pro tuto praci velmi dalezity. Hlavni cil
prace, kterym je vytvofit metodické navrhy se zaméfenim na implementaci mobilnich
a webovych aplikaci ve vyuce informatiky, je vazan pravé na informatiky na druhém stupni
zakladnich Skol didaktické prostfedky, konkrétné na digitalni zafizeni. Na téchto digitalnich
zatizenich lze aplikace z metodickych navrhi spoustét.

Doplnujici vyzkumna otdzka, kterd je soucasti dil¢iho cile prace se zaméfuje
na didaktické prostiedky se taZze na to, jaka je mira zastoupeni jednotlivych digitalnich
zaiizeni — poéita&/notebook, tablet mobilni telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

Predstavime si dv¢ klasifikace didaktickych prostiedki a jejich funkce.

V zavéru uvedeme didaktické prostiedky, které jsou jiz téméf nezbytné pro naplnéni
vzdélavacich cili ve vzdélavaci oblasti informatika.

Kalhous a Obst (s. 358, 2002) definuji didakticky prosttedek jako ,,vSe, ceho ucitel
azdaci mohou vyuzit kdosazeni vyukovych cilu”. Vzhledem ktomu, Ze za prostiedek
Ize povazovat vyuCovaci formu, metodu vyuky, ucebnici ¢i vypocetni techniku, délime
didaktické prostfedky na materialni a nemateridlni.

Je dilezité mit na paméti, Ze ,, V dnesni dobé existuje Siroka Skala ucebnich pomiicek
vhodnych pro vyuziti v edukacnim procesu. Zarazeni ucebnich pomiicek do edukace nemusi
mit oviem automaticky pozitivai piinos. Ucinek miize byt pii nespravném didaktickém vyuziti
| kontraproduktivni, coZ plati zejména pri jejich nepriméreném vyuzivani. Vzdy je nutné
ditkladné zvazovat radu kritérii vzhledem ke konkrétnim podminkam. ** (Dostal, 2008, s. 20).

Clovék realné ziskava informace z 80 % zrakem, 12 % sluchem, 5 % hmatem

a ostatnimi smysly ze 3 % (Kalhous a Obst, 2002).
Klasifikace didaktickych prostiedkii

V literatufe nalezneme rizné klasifikace didaktickych prostfedka, které se odliSuji
svou koncepci. Pro nase ucely jsme vybrali klasifikaci podle autort Kalhous a Obst (2002).
Pro srovnani koncepci Klasifikace didaktickych prostiedktt jsme vybrali klasifikaci
od Manaka (2003).
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Klasifikace didaktickych prostiedku podle Kalhouse a Obsta (2002)

Uc¢ebni pomiicky:

Originalni predméty a realné skute¢nosti

- Pfirodniny, Vytvory a vyrobky, Jevy a d¢je.
Zobrazeni a znazornéni predmétt skutecnosti:

- Modely — statické, funk¢ni, stavebnicové, Zobrazeni — prezentovano piimo (obrazy,

mapy, fotografie), prezentovano pomoci didaktické techniky, Zvukové zaznamy.

Textové pomucky

- Ucebnice, Pracovni materidly — pracovni listy, sbirky tuloh, navody, Doplikova

a pomocna literatura.

Porady a programy prezentované didaktickou technikou

- Portady — televizni, rozhlasové, Programy.

Specialni pomiticky

- Zakovské experimentalni soustavy, Pomicky pro télesnou vychovu.

Technické vyukové prostiredky:

- Auditivni technika — CD piehrdvac, sluchatka, mikrofony, rozhlas;

- Vizualni technika — dataprojektor;

- Audiovizualni technika — interaktivni tabule, projektory, multimedialni technika,
pocitace;

- Technika fidici a hodnotici — vyukové programy, notebooky, mobilni telefony, tablety,

trenazéry.

Organizacni a reprograficka technika:

- Fotolaboratofe;
- Kopirovaci a rozmnoZovaci stroje;
- Rozhlasova studia a videostudia;

- Pocitace, pocitaCove sit¢;
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- Databazové systémy.

Vyukové prostory a jejich vybaveni:

- Ucebny se standartnim vybavenim,

- Odborné ucebny;

- Pocitacové ucebny;

- Ucebny se zafizenim pro reprodukci audiovizualnich pomicek;
- Laboratore;

- Dilny, skolni pozemky;

- Télocvicny, hudebni a dramatické saly.

Vybaveni uclitele a Zaka:

- Psaci potieby;
- Kreslici a rysovaci potieby;
- Kalkulatory, pocitace, notebooky, tablety, mobilni telefon;

- Ucebni ubor, pracovni odév.

Klasifikace didakticky prostfedkt podle J. Manaka

Manak (1995, s. 50) definuje didaktické prostiedky jako ,,vSechny materidalni
predmeéty, které zajistuji, podminuji a zefektiviiuji priibéh vyucovaciho procesu. Jde o takové
predmeéty, které vuzké souvislosti s Vyucovaci metodou a organizacni formou vyuky
napomahaji dosazeni vychovné-vzdélavacich cilu* Tyto didaktické prostiedky zafadil

do schéma vyuky (viz Obr. 8).
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Obr. 8: schéma vyuky dle J. Mandka
(Zdroj: Manak, 1995)

Clenéni didaktickych prostiedkt podle Maiaka (1995):
Skute¢né predméty — pfirodniny, preparaty.
Modely — statické a dynamické.

Zobrazeni:

- Obrazy, symbolicka zobrazeni;
- Staticka projekce — diaprojekce, zpétna projekce;

- Dynamicka projekce — film, televize video.

Zvukové pomiicky — hudebni nastroje, cd ptehravac, magnetofonové desky.
Dotykové pomiicky — reliéfové obrazy, slepecké pismo.
Literarni pomticky — ucebnice, atlasy.

Programy pro vyucovaci automaty a pro pocitace.

Funkce didaktickych prostredkii

V publikaci autort Kalhoust a Obst (2002) nalezneme d¢leni funkci didaktickych
prostiedki podle J. Geschwindera (1994):

Funkce zakladni:

- Funkce informacni;
- Funkce normativni;

- Funkce instrumentalni.
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Funkce didaktické:

- Plnéni zasady ndzornosti a moznost vicekanalového vnimani informaci,
- Funkce motivacni a stimulac¢ni;

- Funkce racionaliza¢ni;

- Funkce zpeviiovaci,

- Funkce systematiza¢ni;

- Funkce kontrolni a fidici.
Funkce ergonomické a fidici:

- Snizovani neproduktivnich ¢asii ucitele 1 zak;
- Objektivizace zpétné vazby;
- Individualizace regulaci vlastniho tempa uceni podle stupné dispozic

i okamzitého stavu psychiky.
Didaktické prostiedky ve vyuce informatiky

Didaktické prostfedky se odviji od charakteru vyucovaného piedmétu. Vyuka
informatiky probiha vétSinou ve specializovanych ucebnach, které disponuji moderni
didaktickou technikou. Didakticka technika ,,Zahrnuje vhodné vybrané, upravené nebo
specialné vyvinuté pristroje a zarizeni vyuzivané k didaktickym uceliim, zejména k prezentaci
nékterych ucebnich pomiicek a k racionalizaci bezprostiedniho Fizeni a kontroly ucebnich
Cinnosti zdku.* (Hlavaty, 2002, s. 9). Ve smyslu informatického mysleni a digitalnich
kompetenci se jedna naptiklad o pocitace, tablety, elektronické pomicky, robotické

stavebnice, vyukové programy, dataprojektory, interaktivni tabule a dalsi.
4.1 Vyuka s vyuzitim ICT na zakladnich Skolach

Prazkum z roku 2017

V roce 2017 se Ceska $kolni inspekce zaméfila na vyuzivani digitdlnich technologii
Vv matetskych, zakladnich, stfednich a vySSich odbornych Skolach. Soucasti zkouméani byla
I vyuka s vyuzitim informac¢nich a komunikac¢nich technologii (dale jen jako ICT prostiedky).

Tento vyzkum je pro tuto praci obohacujici, nebot’ ukazuje, jak rozsitené digitalni technologie
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byly v roce 2017 i to, v jakém méfitku se vyuzivala zafizeni, ktera jsou uzce spjata s touto
diplomovou praci — mobilni a webové aplikace.

Z vysledka Ceské $kolni inspekce (viz Obr. 9) vyplynulo, Ze Vv roce 2017 pfevazovalo
vyuzivani pocitact a notebook, které jsou umistény pievazné ve specializovanych uc¢ebnach
pro vyuku ICT. DalS§im ze zjistovanych prvkla bylo BYOD — z anglického ,, Bring Your Own
Device® (pfines si vlastni zafizeni), které ziskalo nizky podil hlast. Divodem byla
nedostate¢na vnitini Groven infrastruktury sSkoly, ale také nedostatecnd moznost zajisténi,
spravy a provozu prostredki ICT.

Z dat dale vyplyva, ze jen velmi maly podil $kol vyuziva ve vyuce tablety.

V piipad¢ wvyuziti dal§ich zafizeni se jednalo zejména o interaktivni tabule,

dataprojektory &i chytré telefony (Ceské skolni inspekce CR, 2017).

Typ zatizeni Z5 mulé 75 velké 8§+« VoS
Previiné &kolni poditad notehook 96,2 96,2 | 92,9
Previund tablet ' 139/ 17,6 15,0
Prevasné podpora BYOD ' 1.6 59| 15,2 |
Jiné 19| 10| 13

Obr. 9 Prizkum CSI — Dostupné ICT prostiedky Zakiim pro viastni aktivni praci v hodindch
(Zdroj: http://www.csicr.cz/html/tz_digitechnologie/htmI5/index.htmI?&locale=CSY)

Dale se Vv této zpravé Ceska $kolni inspekce zaméfila na souvislosti s vyuZivanim
ICT prostiedkii na faktory, které brani intenzivnimu vyuzivani téchto technologii (viz Obr.
10).

Z vysledkd vyplyva, Zze nejcastéj$im faktorem je nedostatecné vybaveni ICT
a s tim se poji faktor organizace vyuky. Za pozornost také podle Ceské $kolni inspekce stoji
faktor nedostatecné znalosti obsluhy ICT. Znacné mnozZstvi respondenti mélo také obavy

z ICT a nedostatek sebevédomi Vv oblasti vyuzivani digitalnich technologii.

Faktor ZSmale  ZSvelké  SS+VOS
Nedostatek dasu 4 34,7 29,7
Nedostatedné ICT vybaveni - 46,0 | 53,7 . 45,8
Nedostatednd znalost obsluby 1CT | 20,5 ‘ 16,4 . 28,5
Problémy ph organizaci vyuky [ 26,5 | 12,1 [ 20,3
Problémy phi provazint 1ICT a udebnich osnoy ' ‘A‘Ji 93| 14,1
Negativnl postoy k zadlenéni ICT do vyuky . S8 l 13,6 [ 12,2
Spatné predehozi zkudenosti s vyuZitim ICT ve viuce | 32 ‘ 7.7 . 1.7
Obavy 2 1CT a nedostatek sebevédomi . 10,5 ' 284 . 20,5
liny divid | NG ' K1 ' K4

Obr. 10 Priizkum CSI — Faktory, které nejvice brani intenzivnéjsimu vyuzivani ICT uciteli ve vyuce

(zdroj: http://www.csicr.cz/html/tz_digitechnologie/html5/index.html?&locale=CSY)
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Vyzkum z roku 2018

V roce 2018 byl zvetfejnén Clanek s ndzvem ICT ndstroje ve vzdeélavani: dostupny
prostredek nebo nedosazitelny luxus? Vv ramci, kterého bylo uskute¢néno vyzkumné Setfeni
zamétené na to, Jak ucitelé reaguji na rychly vyvoj v oblasti ICT ndstroju, jak jej reflektuji
Ve své vyuce a zda nepostradaji pro tuto reflexi podporu a pomoc? (Klement, 2018,).

Vyzkumné Setfeni se uskutecnilo v roce 2016 a zucastnilo se jej 260 pedagogickych
pracovnikii. Skoly, na kterych respondenti pisobili, se nachizely ve tfech krajich
(Olomoucky, Moravskoslezsky a Zlinsky), (Klement, 2018).

Z prazkumu byly zvoleny ¢asti (viz Obr. 11-12), jez koreluji s dil¢im cilem prace,

kterym je dotaznikové Setfeni zaméfené na vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce.

VyuiZivate ICT nastroje pfi vyuce a mate jich dostatek?

SR e s asew e
materidl(?
Povalujte mnolstyi a kvalitu dostupnych ICT _%
nastroji za dostatecnou?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%6 TO% 80% 90% 100%

W Ano ®5piEe ano W SpBe ne W Ne

Obr. 11 Vyzkuné Setireni — Vyuziti ICT ndstrojit ve vyuce a jejich dostupnost
(Zdroj: Klement, 2018)

Jak Easto vyuZivate ICT nastroje pfi vyu€ovani, &
€innostech s vyu€ovanim a vyukou souvisejicich?

Shrnuti probrané Ltky

Zpestieni vyuky

Stanovovdni klasifikace

Vyhodnocovini testi

Pliprava test

Samotné vyuovini

Piprava na wyutovani 0%|

g

10% 0% El a0%. 50% 60%. 0% 80% 20%. 100%

mvidy mvelmicasto méasto mobéas mnikdy ‘

Obr. 12 Vyzkumné Setieni — Cetnost a vyuziti ICT ndstrojii ve vyuce

(Zdroj: Klement, 2018)
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Zaver realizovaného vyzkumu ukézal, ze ,,vyuziti ICT nastrojit v podminkdch
materskych, zakladnich a strednich Skol se stalo samoziejmosti a jsou vyuzivany
K riiznorodym cinnostem souvisejicich s pripravu i realizaci vyuky, a to v relativné velké

cetnosti“ (Klement, 2018, s. 170).
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5 Mobilni a webové aplikace ve vyuce informatiky

V této kapitole se zaméfime na mobilni a webové aplikace, které lze vyuzivat
pro vyuku informatiky. Nejprve si definujeme, co jsou to mobilni aplikace a se kterymi
opera¢nimi systémy se mizeme vV piipadé naSich metodickych néavrhti setkat. Dale

si piedstavime webové aplikace a jejich rozdé€leni.

Kritéria pro vibér aplikaci Kolo iPadagogiky EIFRE
: =@ _ Czech V4.1 & =

htp:/ibit.lyPWposterCZE

Cesky plekiad pfpravia Luce Rohlicyd s jef Sedtech
(Jana Vepodova Oncey Rohik a Martn Prade) ze
2apadoteské ezt P, Coss republha,  oca 2016

‘Cese sirky vérugc se PV - ito.ipadagagy.cz

bitly/pwsimulations

Obr. 13 Kritéria pro vybér aplikaci
(zdroj: Allan Carrington, 2012)

JAK VYBRAT SPRAVNOU APLIKACI

na co se zoméfit pfi vybéru a hednoceni aplikaci pro vzdéikavani

cit MOTIVACE
50U dovednost, dovednostl sou procviéovans yrimaj 3ci wudivan|
procvicovoné v aplkoct fzolovand. formou hry o smuoce  oplkoce joko Skoinf Ukol
propojieiné se vdéicvacimi  nebo jsou propajend s redinym § vybiraj oo
i, smehuji k vystupim VYR G vyuBval metody Daanych
Kurkuio? problémovéhe ulen’

I

ZPETNA VAZBA %"&‘7‘ PRIZPOSOBENI

péinG vazba jo omezendna  poifebuj uiivateld Jo moiné ménit
DONVIIEN SrOVhE/nespdvné  podpon, vedeni, névod K nastovent, plzplsobit
odpovédi nebo umaztuie Vyulivni opikace nebo roztvani o Urovné
uchovol, hodnofit a depioval  mohou pracavat 1Evnou poliebém ulivateled
vikon® nezdvise na podpoled

SPOLUPRACE
o moiné spolupracovat dolf se rozrocované Gkoly ulodt
uvnief aplikaco netbo v umoifue aplicace sl vyslody
oniine prostfeci¥ prosffednictvim sociinich sis
Clousovych (Aolre

Cilern je napinit obisoh vzaéldvani o osyikcce jsou pouze
prosifedkem k jeho dosazeni, nejsou cllem samy © sobé

© s

Obr. 14 Jak vybrat spravnou aplikaci
(Zdroj: Lenka Rihova, 2015)
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5.1 Mobilni aplikace

Mobilni aplikace jsou druh aplikaéniho softwaru, ktery je navrzen ke spusténi
na mobilnim zafizeni, jako je chytry mobilni telefon ¢i tablet. Mobilni aplikace jsou
navrhovany tak, aby uzivatelim nabizely sluzby, které maji i pocitae. Obecné lze fici,
ze aplikace jsou malé jednotlivé softwary, jez maji omezené funkce. O popularizaci mobilnich
aplikaci se zaslouzila firma Apple Inc. a jeji App Store (Techopedia, 2022).

Mobilni aplikace se odklani od integrovanych softwarovych systému, které bézné
nalezneme v pocitaci. Tyto aplikace maji omezené a izolované funkce, slouzi tedy primarné
k jednomu danému ukonu jako napiiklad hra, kalkulacka, webovy prohlize¢ apod. Mobilnim
aplikacim, jez jsou navrzeny na ur€ity operacni systém, fikame nativni. Existuji vSak aplikace
multiplatformni, ty lze vyuzit na vice druhti platforem. Nejcastéji jsou aplikace navrhovany

pro operacni systém (dale jako OS) iOS nebo Android (Techopedia, 2022).
Mobilni platformy

Platforma je soubor technologii, které se pouzivaji jako zakladna pro vyvijeni dalsich
aplikaci, procesi nebo technologii. Pro snadné pochopeni lze tedy platformu oznacit
za operacni systém, jeZ je na daném zatfizeni spoustén. Mezi nejrozsifenéj$i mobilni platformy

spada iOS od firmy Apple Inc. a Android od spole¢nosti Google (Techopedia, 2022).
Android

Android je nazev mobilniho opera¢niho systému, ktery je V soucasnosti
nejrozsifenéjSim opera¢nim systémem na svété. Diky tomu, Ze Android spad4 pod spolecnost
Google, je voln¢ ptistupny komukoliv. Témito open source (software, jehoz zdrojové kody
jsou volné k dispozici) pravy se odliSuje od konkurencnich spoleénosti (Apple i0S, Microsoft
Windows). Android se pouziva primarné jako zakladni operacni systém telefond a tabletd
(Authority Media, 2022).

Na opera¢nim systému Android funguje kroku 2021 pies 3,8 milioni aplikaci.
Aplikace 1ze nalézt v oficidlnim obchodé Google Play ¢i volné na webu. Tato rozmanitost ¢ini
android vykonnym a pfizplisobivym, avsak je diky této skutecnosti velmi nachylny k virim

a ruznym typim malwaru (Authority Media, 2022).
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Google Play

Obr. 15 Logo obchodu s aplikacemi v ramci OS Androind
(Zdroj: https://iconape.com/logo-google-play-logo-icon-svg-png.html)

10S

Neméné¢ znadmym operacnim systémem je iOS od spolecnosti Apple Inc. Tento
mobilni opera¢ni systém provozuje zafizeni iPhone, iPad a iPod touch (Lifewire, 2022).

Apple 10S vyuziva vicedotykového rozhrani, ve kterém jednoducha gesta ovladaji
kompatibilni zatizeni, naptiklad ptejeti prstem po obrazovce vyvola pfechod na dalsi stranku
nebo sevieni prstil zpisobi oddaleni zobrazeni (Lifewire, 2022).

Veskeré aplikace jsou dostupné pouze v Apple App Store (Lifewire, 2022). V tomto
obchod¢ bylo k prvnim ¢tvrtleti roku 2021 Kk dispozici pies 2,22 miliont aplikaci (Statista,
2022).

Operacni systém iOS oproti konkuren¢nim opera¢nim systémim nabizi bezpecné
uzivani aplikaci tak, ze kazda aplikace je vloZena do vlastniho ochranného obalu, ktery brani
ostatnim aplikacim v manipulaci s touto aplikaci. Tento design téméf znemoziuje virim
infikovat aplikace v opera¢nim systému iOS. Ochranny obal kolem aplikaci je vSak i velkym
omezenim, co se tyCe vzdjemné komunikace mezi aplikacemi ¢i jinymi zafizenimi
s rozdilnym OS (Lifewire, 2022).

Aktualizace vramci operacniho systému jsou zdarma, jako zakladni sada
softwarovych produkti (textovy procesoru (Pages), tabulkova aplikace (Numbers)
a prezentaéni software (Keynote). Aplikace Apple jako Safari (webovy prohlizec), Mail a

Notes (poznamky) jsou jiz soucasti operac¢niho systému (Lifewire, 2022).
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4

Obr. 16 Logo obchodu s aplikacemi v ramci OS iOS
(Zdroj: Apple, 2022)

5.2 Webové aplikace

,, Webova aplikace je souhrnné oznaceni pro sofiware zprostredkovany internetovym
prohlizecem. Na rozdil od desktopového softwaru ho nemusite instalovat, staci, kdyz
do prohlizece (Opera, Google Chrome, Safari) zaddte pozadovanou adresu — nezabiraji
tak Zadné misto na disku pocitace. Vyvoj webovych aplikaci zaznamenal v poslednich letech
obrovsky boom, a to nejen pro svou pristupnost, ale i multiplatformnost. Na rozdil od
nativnich aplikaci totiz nejsou vyvijeny pro specificky operacni systém nebo hardware. Pro
pristup k webové aplikaci vam tak staci pripojeni k internetu a v podstate jakékoli zarizeni,
které mav sobé zmineny prohlizec. Webové aplikace vypadaji stejné jako webové stranky
(weby) a jsou vytvareny prostrednictvim stejnych technologii — HTML, CSS, JavaScript, PHP
apod. Na prvni pohled tedy obvykle nepoznate rozdil, na rozdil od webii jsou vsak doplnéné
0 pokrocilejsi funkcionalitu. Spise, nez k internetovym strankam se tak blizi k pocitacovym
programum. “ (Rascasone, 2021). Mezi takovéto webové aplikace patii napiiklad Google
Dokumenty, Google pieklada¢, Prezi nebo Canva.

Kdykoliv pracujeme na internetu, je dulezité dbat na bezpecnost a ochranu osobnich

wevr

nez neovéfenou z internetu.
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6 Prakticka ¢ast

Cilem této diplomové prace je vytvoiit soubor metodickych navrha, které jsou
zaméteny na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém
stupni zakladnich Skol. V névaznosti na tuto tematiku jsme se rozhodli provést dopliujici
dotaznikové Setfeni, které se bude zaméfovat na vyuziti mobilnich a webovych aplikaci
na 2.stupni ZS v Ceské republice a zarovefi se budeme respondentii tazat na vyuZiti
digitalnich zafizeni ve vyuce informatiky a to konkrétn¢ — pocita¢/notebook, tablet a mobilni
zatizeni. Pouze prostiednictvim téchto zafizenim muze byt nas cil prace — Soubor
metodickych navrhu, které jsou zameéreny na vybrané mobilni a webové aplikace reélné
aplikovéan do vyuky informatiky.

Domnivame se, Ze s ohledem na distan¢ni vyuku, kterd probihala v uplynulych letech
v disledku pandemie Covid-19 a zménou RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika, se zacaly

mobilni a webové aplikace ve vyuce vyuzivat vice.
6.1 Metodologie vyzkumu

Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu je identifikovat v jaké mife se na zdkladnich Skolach vyuZivaji
mobilni a webové aplikace ve vyuce. Dil¢imi cili je zjistit miru zastoupeni jednotlivych
digitalnich zafizeni — pocita¢/notebook, tablet mobilni zafizeni ve vyuce informatiky
na 2. stupni ZS. Které aplikace respondenti v piipadé vyuzivani mobilnich a webovych
aplikaci ve vyuce vyuzivaji nejcastéji? Jaké divody vedly respondenty k vyuziti mobilnich
webovych aplikaci ve vyuce? Ti respondenti, ktefi nevyuZzivaji mobilni a webové aplikace —

Které faktory jim nejvice brani v zaclenéni aplikaci do vyuky?
Hlavni vyzkumna otazka

V jaké miie se ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS vyuzivaji mobilni a webové

aplikace?
Dopliiujici vyzkumné otazky

Jaka je mira zastoupeni jednotlivych digitalnich zarizeni — pocitac/notebook, tablet

mobilni telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni Z8?

36



Které aplikace respondenti v pripadé vyuzivini aplikaci ve vyuce vyuzivaji nejcastéji?
Jaké duvody vedly respondenty k vyuziti mobilnich webovych aplikaci ve vyuce?
Které faktory respondentiim nejvice brani v zaclenéni aplikact do vyuky?

Metoda sbéru dat

Pro naplnéni cild vyzkumu jsme si zvolili kvantitativni typ vyzkumu, kterym
je dotaznikové Setieni. Hlavni vyhodou dotaznikového Setieni je rychlost, kterou se data
ziskavaji a oslovuji respondenti. Podminkou pro ziskdni relevantnich dat jsou spravné
polozené a strukturované otdzky. Diky témto faktorim se respondent sndz v dotazniku
orientuyje a rozumi otazkam (Chraska, 2016). VSechny otazky v dotazniku byly
pro respondenty povinné.

Vzhledem ktomu, Ze naSe dotaznikové Setieni bude provedeno online formou
s pomoci webové aplikace Google Forms, existuje zde riziko, Ze pocet respondenti bude
nizky nebo naopak velmi vysoky kvili opakovanému vyplnéni (Skutil a kol., 2011).
Abychom zabranili spadnuti emailové komunikace do spamu, rozeslali jsme dotazniky
po 50 respondentech.

Na zaklad¢ cili naSeho dotaznikového Setfeni jsme vytvofili polostrukturovany

dotaznik s celkem 6 otdzkami, které si nize predstavime.

1. Jaka zaFizeni vyuZiva Vase §kola ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

V zavislosti na priizkum CSI z roku 2017 viz str. 29-30, ktery se mimo jiné zajimal
0 podil vyuziti ICT prosttedkii ve vyuce na ZS, nas zajimi, jakd je mira zastoupeni
jednotlivych digitalnich zafizeni ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS. Otazka
je polynomicka konjunktivni, kde si respondent muize vybrat z vice odpovédi ¢i zvolit jiné

a vepsat svou odpoved.

2. Vyuzivate ve vyuce informatiky mobilni nebo webové aplikace?

Tato otazka slouzi k zjisténi, zda §kola vyuziva vyuce informatiky aplikace. Uceln&
se ptame respondenta na mobilni nebo webové, protoze pro nas je stézejni vyuziti aplikaci
obecné nikoli s ohledem na zafizeni. Otazka je formulovdna jako dichotomicka, kde je

na vyber pouze z Ano ¢i Ne. Na kazdou z odpovédi navazuje dalsi otazka.
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2a. Ktera zarizeni vyuZzivate pri praci s aplikacemi nejcastéji?

Tato otazka nasleduje po predchozi odpoveédi Ano. Nyni néas zajima konkrétné, které
digitalni zafizeni respondent vyuzivd pro praci S aplikacemi nejCastéji. Tato otazka
je polynomicka konjunktivni, kde si respondent mtize vybrat z vice odpovédi ¢i zvolit jiné

a vepsat svou odpoved.

2b. Které aplikace se Vam nejvice osvédcily?

V névaznosti na vyuzivani aplikaci se ptame respondenta, které¢ aplikace se mu nejvice

osvédcily. Jednd se o otevienou otazku, kde ma respondent moznost zapsat vice aplikaci.

2¢. Jaké diivody Vas vedly k zaclenéni mobilnich a webovych aplikaci do vyuky?

V této otazce se dozvime, jaké divody vedly respondenty k zaclenéni aplikaci
do vyuky informatiky. Diky odpovédim se mizeme dozvédét, zda maji divody respondenti
souvislost s novym vzdélavacim programem ¢i distanéni vyukou, kdy aplikace, a to zejména
komunika¢ni (MS Teams, Google Class atd.) usnadiiovali vyucujicim tuto formu vyuky.
Pro tuto otazku jsme zvolili také otevienou formu otazky, aby mél respondent dostatek

prostoru pro jeho vyjadieni.

2d. Které z faktorit Vam nejvice brani ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci
ve vyuce? (indikatory pievzaty z prizkumu CS| — VyuZivani digitalnich technologii

v materskych, zakladnich, stfednich a vysSich odbornych $kolach, 2017)

Tato otdzka navazuje na odpovéd’ Ne v otdzce 2. a je polynomickd konjunktivni. Tento

typ otazky jsme zvolili kvili faktoriim, kterych mlize byt v tomto ptipad¢ vice.
Soubor respondentt

Soubor respondentt tvofily viechny zakladni $koly v Ceské republice. Podle vybéru
z adreséaie ¢eskych $kol a $kolskych zafizeni platnému ke dni 16. 3. 2022 MSMT CR 2022
se v Ceské republice nachazi 4258 skol/zafizeni.

Osloveno bylo vSech 4258 skol/zatizeni. 1 pfes vhodny vybér a filtr respondentt
se ukazalo, Ze data z adresare Ceskych Skol/zafizeni jsou sjednocena se Skolami, které mayji
pouze prvni stupen. Tyto Skoly se nemohly zucastnit dotaznikového Setfeni. Dale se také

velmi Casto vyskytovali emaily, které jiz nebyly platné.
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Dotaznikového Setieni se zhGcCastnilo 381 respondenti, ktefi tvoii necelych 9 %
zoslovenych respondenti. Diivodem takto nizké névratnosti dotaznikli mize
byt administrativni zatizeni $koly, nedoruceni emailu z diivodu oznaceni emailu jako spam
nebo, jak jiz bylo vySe zminéno $patna data v adresafi Skol ¢i zanikla emailova adresa.

Domnivame se vSak, ze 1 pfes nizké procento zucastnénych respondentl vici
oslovenym je vzorek dat dostatecné velky na to, aby nam mohl odpovédét na nase vyzkumné

otazky.
6.2 Analyza a interpretace dat

V této podkapitole se zamétime na analyzu dat z dotaznikového Setfeni. Jak jiz bylo

vyse zminéno vSechny otdzky byly pro respondenty povinné.

1. Jaké zarizeni vyuZiva VasSe Skola ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

Z dat (viz Tab.1) je patrné, Ze respondenti vyuzivaji nej¢astéji v hodinach informatiky
na 2.stupni ZS notebooky nebo poéitade. Tento vysledek neni nijak prekvapujici vzhledem
k faktu, Ze pro uskuteénéni predmétu informatika je nezbytné zajisténi odborné ucebny
vybavené pocitaci (viz str. 29).

Dale se nejcastéji vyuzivaji tablety, pro které hlasovalo 47 % respondentti.

Tab. 1 Nejvyuzivanéjsi zarizeni ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS

Jaka zafizeni vyuziva Vase $kola ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS§?

Zarizeni Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost v %
Notebook/Pog¢itac¢ 375 98,4

Mobilni telefon 85 22,3

Tablet 179 47

Jiné 23 7,3

(Zdroj: vlastni zpracovani)

2. Vyuzivate ve vyuce informatiky mobilni nebo webové aplikace?

Pro lepsi vizualizaci dat jsme vytvofili kolacovy graf (viz Obr. 17). Z dat (viz Tab. 2)
vypliva, ze 80,8 % respondentll vyuzivd ve vyuce informatiky na 2. stupni zakladni Skoly

mobilni nebo webové aplikace. Pouhych 19,2 % respondenti Zadné aplikace nevyuziva.
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Diivody, které vedly nase k respondenty vyuzivani mobilnich nebo webovych aplikaci
najdeme v tabulce nize (viz Tab. 5). Vysvétleni, zjakého divodu respondenti aplikace

nevyuzivaji nalezneme v tabulce (viz Tab. 6).

Tab. 2 Vyuziti mobilnich nebo webovych aplikaci ve vyuce informatiky

Vyuzivate ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS mobilni nebo webové aplikace?

Odpoveéd’ Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost v %
Ano 308 80,8
Ne 73 19,2

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Vyuzivate ve vyuce informatiky na 2. stupni Z$
mobilni nebo webové aplikace?

= Ano = Ne

Obr. 17 Vyuziva skola mobilnich nebo webovych aplikaci ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS?

(Zdroj: vlastni zpracovani)
2a. Ktera zarizeni vyuZzivate pri praci s aplikacemi nejcastéji?

V této otdzce jsme se zaméfili jiz na konkrétni zafizeni, kterd respondenti
uptfednostnuji. Tato otdzka byla sestavena jako polynomickd konjunktivni ¢ili respondent mél
moznost oznacit vice odpoveédi v ptipad¢, Ze si neni jist, které ze zatizeni vyuziva Castéji nebo
vyuziva stejné. Nejvyuzivanéj$im zafizenim (viz Tab. 3) se ukazal byt notebook nebo pocitac.
Notebook nebo pocita¢ jako nejCastéji vyuzivané zafizeni byl oznacen 181 respondenty
coz je 47,5 % z celkovych odpovédi. Tablet byl u respondentti druhou nejcastéjsi volbou

atos 55 % zcelkovych odpovédi. Sdm mobilni telefon nebyl respondenty zvolen, pouze
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v kombinacich s jinym zafizenim. Nejéastéj$i kombinaci zafizeni byla kombinace
notebook/pocitac a tablet, kterd se objevila u 16, 7 % respondentti. Druhou nejéastéjsi

kombinaci, jak by se dalo o¢ekavat byl notebook/pocita¢ a mobilni telefon.

Tab. 3 Nejcastéji vyuzivana zaiizeni pii praci s aplikacemi

Ktera zafizeni vyuzivate pfi praci s aplikacemi nej¢astéji?

Zarizeni Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost v %
Notebook/Pog¢ita¢ 283 91,9
Mobilni telefon 36 11,7
Tablet 102 33,1
Jiné 8 2,4

(Zdroj: vlastni zpracovani)

2b. Které aplikace se Vam nejvice osvédcily?

Nejcastéji vyuzivané aplikace mtizeme vidét v tabulce (viz Tab. 4).

Nejvyuzivangjsi aplikaci mezi respondenty se stala aplikace Scratch. Aplikace Scratch
je oblibend programovaci aplikace, kterd je dostupnd na webu, lze ji stdhnout jakou
desktopovou aplikaci ale i jako mobilni. V pifipadé mobilnich zafizeni podporuje pouze
OS Android a Chrome. Mizeme se pouze domnivat, zda mnozstvi respondentd vyuzivajici
oblast Informatika.

Jako dalsi nejvyuzivanéjsi aplikaci podle dat miizeme oznacit aplikaci MS Office 365,
ktera obsahuje n¢kolik riznych produkti. Z dat nelze zjistit, o ktery produkt se konkrétné
jedna. Domnivame se, ze se muze jednat o zékladni kancelaiské aplikace, ale také o MS
Teams, ktery byl komunikacnim médiem v obdobi distan¢ni vyuky.

Na tfetim misté je aplikace Kahoot, kterd je dostupnd pro témét vSechny OS. Tato
aplikace je zamfena na tvorbu a hrani kviz (Kahoot!, 2022).

Dale v tabulce nalezneme aplikaci Tinkercad, kterou jsme vyuzili pro jeden
z metodickych navrhi. Ostatni aplikace, které nebyly zastoupeny velkym poctem respondenti

byly napi. Canva, Lego WeDo a dalsi aplikace zamfené na programovani nebo grafiku.
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Tab. 4 Osvédcené aplikace

Které aplikace se Vam nejvice osvédcily?

Aplikace Pocet respondentti
Scratch 83
MS Office 365 57
Kahoot 51
Umimeto 33
Tinkercad 22
Wordwall 12
Canva 11

(Zdroj: vlastni zpracovani)

2c. Jaké duvody Vas vedly k zaclenéni mobilnich a webovych aplikaci do vyuky

informatiky na 2. stupni Z8?

Z divodu rizné¢ formulovanych odpovédi jsme vytvofili tabulku, ktera shrnuje
do vyuky informatiky (viz Tab. 5). Nejvice opakovanymi divody bylo zpestfeni vyuky,
usnadnéni prace, propojeni teorie z praxi a reakce na nové RVP ZV — vzdélavaci oblast
Informatika.

Myslime si, Ze lze hledat souvislosti mezi jednotlivymi divody, které vedly
respondenty k zaclenéni aplikaci do vyuky a aplikacemi, které konkrétné respondenti

vyuzivaji nejcastéji (viz Tab. 4).

Tab. 5 Divody zaclenéni aplikact do vyuky informatiky na 2.stupni ZS

Jaké duvody Vas vedly k za€lenéni mobilnich a webovych aplikaci do vyuky
informatiky na 2. stupni ZS?
Pestrost vyuky
Jednoduchost
Usnadnéni prace
Reakce na nové RVP
Naucit zaky efektivné pracovat s digitalnimi zarizenimi a aplikacemi
Propojeni teorie s praxi
Distanéni vyuka béhem pandemie Covid-19
Jsou vétsSinou zdarma
Moznost procvi¢ovani zaku i doma

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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2d. Které z faktori Vam nejvice brani ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci
ve vyuce? (indikatory p¥evzaty z prizkumu CSI — VyuZivani digitalnich technologii

v materskych, zakladnich, stfednich a vysSich odbornych §kolach, 2017)

V této otazce jsme vyuzili stejnych indikatort jako CSI ve svém prizkumu z roku
2017 (viz str. 31 Obr. 10). Nejcast&jsi faktorem, ktery brani v zaclenéni aplikaci do vyuky
se kazalo byt podle respondentli nedostatecné vybaveni s 41, 9 % hlast a dale pak nedostatek
¢asu s 28, 4 %, nedostatecna znalost obsluhy digitalnich technologii a problémy pii organizaci
vyuky s 21, 6 % hlast.

Znacéné procento respondentll nevnima zadné prekazky ve vyuziti aplikaci ve vyuce.

Tab. 6 Faktory, které brani ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci ve vyuce

Které z faktord Vam nejvice brani ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci
ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS?

Faktory Absolutni Relativni ¢etnost v
cetnost %

Nedostatek ¢asu 21 28,4

Nedostate¢né vybaveni 31 41,9

Nedostate€éna znalost obsluhy digitalnich 16 21,6

technologii

Problémy pfi organizaci vyuky 16 21,6

Problémy pfi provazani digitalnich technologii 17 23

a ucebnich osnov

Spatné predchozi zkusenosti s vyuzitim 8 10,8

digitalnich technologii ve vyuce

Obavy z digitalnich technologii a nedostatek 6 8,1

sebevédomi

Jiny davod 8 10,8

Zadné prekazky nevnimame 10 13,5

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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6.3 Zavéry vyzkumného Setieni

V podkapitole vySe (viz 6.2 Analyza a interpretace dat) jsme provedli analyzu
a interpretaci dat. Ze ziskanych dat si nyni shrneme vysledky a zodpovime na nase vyzkumné
otazky.
Hlavni vyzkumna otazka: V jaké mife se ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS vyuzivaji
mobilni a webove aplikace?
Odpovéd’: Z naSeho dotaznikového Setteni vypliva, Ze 80, 8 % respondentil vyuziva ve vyuce
informatiky na 2. stupni zékladni Skoly mobilni nebo webové aplikace. Pouze 19,2 %
respondentl zadné aplikace nevyuziva.
Diléi dopliikova otazka &. 1: Jakd je mira zastoupeni jednotlivych digitalnich zarizeni —
pocitac/notebook, tablet a mobilni telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?
Odpovéd: Respondenti vyuZivaji v hodinach informatiky na 2.stupni ZS nejéastéji
notebooky nebo pocitace s 98, 4 % hlast.
Dil¢i doplitkova otazka ¢&. 2: Které aplikace respondenti v pripadé vyuzivani aplikaci
Ve vyuce vyuzivaji nejcasteji?
Odpovéd’: Nejvyuzivanéjsi aplikaci se stala aplikace Scratch, kterou vybralo 83 respondentt.
Déle pak MS Office 365, ktery byl zvolen 57 respondenty. Tteti nejvyuzivanéjsi aplikaci
je Kahoot s 51 hlasy.
Diléi dopliikova otazka €. 3: Jaké diivody vedly respondenty k vyuziti mobilnich webovych
aplikaci ve vyuce?
Odpovéd’: Nejcastéjsi divody, které vedly respondenty k zaclenéni aplikaci do vyuky jsou —
zpestfeni vyuky, usnadnéni prace, propojeni teorie z praxi a reakce na nové RVP ZV —
vzdélavaci oblast Informatika.
Dil¢i dopliikova otazka €. 4: Které faktory respondentiim nejvice brani v zaclenéni aplikaci
do vyuky?
Odpovéd: Respondenti vnimaji jako piekazku k zaclenéni aplikaci do vyuky nedostatecné
vybaveni s 41, 9 % hlast a dale pak nedostatek Casu s 28, 4 %, nedostate¢nou znalost obsluhy

digitalnich technologii a problémy pii organizaci vyuky s 21, 6 % hlasa.
6.4 Diskuse

Pro nas dil¢i cil prace jsme si stanovili hlavni vyzkumnou otazku, kterou bylo zjistit

v jaké mife se ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS vyuZivaji mobilni a webové aplikace?
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Na zéklad¢ zavért z dotaznikového Setieni vypliva, Ze mobilni a webové aplikace vyuziva
vice nez 80 % dotazanych respondentii. Na otazku, co vedlo respondenty k zaclenéni aplikaci
do vyuky se nam dostalo hned n¢kolik odpovédi. Odpovéd’, kterd nebyla tak Castd, ale neni
zanedbatelna byla v souvislosti s pandemii Covid-19. Domnivame se, Ze vyuziti aplikaci
Ve vyuce muize mit vice ¢initeld, a to nejen nové RVP ZV — vzdé€lavaci oblast informatika,
ale také pravé distanéni vyuka, ktera donutila pedagogy zcela pozménit styl vyucovani.
Z vyzkumného Setfeni Snazvem ZkuSenosti Ceskych uciteli s distanéni vyukou, které
provedla PAQ Research (2021) se Ize dozveédét, ze 19 % uciteld uvedlo, Ze béhem distan¢ni
vyuky zvladlo praci s digitalnimi technologiemi a ze se mimo jiné naucili i novym vécem.
MiuiZeme se tedy domnivat, Ze znac¢na ¢ast ucitelll implementovala své poznatky z distan¢ni
vyuky do prezenéni.

Dil¢i vyzkumna otazka ¢.1 (viz 6.3 Zavery vyzkumného Setreni) byla zaméiena
na miru zastoupeni jednotlivych digitalnich zafizeni — pocita¢/notebook, tablet a mobilni
telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS. I piesto, Ze naSe vyzkumné Setieni bylo
zaméteno pouze na druhy stupen zakladnich $kol a vyuku informatiky, muzeme hledat
souvislosti mezi nagimi ziskanymi hodnotami (viz. Tab. 1) a daty z prizkumu Ceské $kolni
inspekce z roku 2017 (viz str. 30 Obr. 9). Ceskéa $kolni inspekce se zaméfila na ziskavani
dat ze zakladnich $kol malych, velkych a stfednich a vyssich odbornych $kol. Domnivame
se, Ze ziskana data byla na zakladnich Skolach v ramci vSech vyucovanych predméti a tudiz,
zde byla i zahrnuta informatika. Myslime si, ze lze sledovat stoupajici tendenci ve vyuzivani
digitalnich zafizeni ve vyuce informatiky.

Dalsi vyzkumné Sefeni, které bylo zaméfené na to, jak ucitelé reaguji na rychly vyvoj
v oblasti ICT néstroju, jak jej reflektuji ve své vyuce a zda nepostradaji pro tuto reflexi
podporu a pomoc ukazalo, ze ,, vyuziti ICT ndstrojit v podminkdch materskych, zakladnich
a strednich skol se stalo samozrejmosti a jsou vyuzivany k riuznorodym cinnostem
souvisejicich s pripravu i realizaci vyuky, a to v relativné velké cetnosti*“ (Klement, 2018, s.

170).
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7 Metodické navrhy

Metodické navrhy jsou vytvofeny tak, aby se opiraly 0 nové vznikly Ramcové
vzdelavaci program pro vzdélavaci oblast Informatika. Metodické listy jsou zalozeny
na jednotlivych tematickych celcich a ucivu dle nového RVP ZV — vzdélavaci oblast
Informatika. Témito celky jsou — Data, informace a modelovani, Algoritmizace
a programovani a Digitalni technologie.

Diky témto navrhiim lze ve vyuce rozvijet digitalni gramotnost a informatické mysleni
spoleéné s kli¢ovymi kompetencemi, kterymi podle Narodniho pedagogického institutu Ceské
republiky (2022) jsou — kli¢ové kompetence k uceni, k feSeni problému, komunikativni,
socialni a personalni, obCanské a pracovni.

Pro metodické navrhy byly vybrany tfi mobilni a tfi webové aplikace. Vybér téchto
aplikaci probéhl na zaklad¢ tii kritérii — vyuzitelnost pro noveé vzniklé tematické celky, snadné
ovladani a dostupné zdarma. Stru¢ny piehled parametrti vybranych aplikaci (viz Priloha 1).

Vystupem jsou tedy metodické navrhy, na které bezprostfedné navazuji ulohy,
jez lze nalézt v ptilohach (viz Prilohy 8-16) a ve formatu PDF na CD nosici, ktery je pfilozen
k diplomové préaci. Ulohy, kde je moznost volné odpovédi jsou vytvoreny jako interaktivni
PDF c¢ili zak/Zaci mohou ithned zapisovat své odpovédi do daného dokumentu.

Navrhy jsou vytvofeny pro zaky druhého stupné zékladni Skoly. Metodické navrhy
Ize vyuzit naptic roéniky. O vyuziti metodickych navrhii ve vyuce ve vybraném ro¢niku mtze
rozhodnout pouze pedagog, ktery musi uvazit obtiznost metodickych navrhi pro vybrany
ro¢nik.

V kazdém metodickém navrhu je popsana vybrana aplikace spolu s jejim uzivatelskym
rozhranim a nastroji. I pfesto, Ze se popis aplikace u vybranych metodickych navrhi opakuje,
je nezbytné, aby jednotlivé metodické navrh fungovaly jako samostatny material. V kazdém

metodickém névrhu popisujeme podrobné kroky pro pedagoga.
7.1 Metodicky navrh ¢. 1 — Absolutno

Pro tento metodicky list vyuzijeme aplikaci Absolutno. Aplikace slouzi jako Sifrovaci
pomucka, ktera nabizi pomoc s feSenim ruznych typua Sifer ¢i koda. V aplikaci nalezneme
napiiklad feSeni Morseovy abecedy, semaforové abecedy i frekvenéni analyzu.

U vétSiny Sifer existuje moznost deSifrovat zpravu a také ji zaSifrovat. Dale aplikace

obsahuje prehled referencnich seznamt, vcetné vysvétlivek.
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Aplikace usnadiiuje prabéh Sifrovacich her diky nastroji stanovis$té a moznosti

vyhledavani slov v ¢eském nebo anglickém slovniku (Google, 2022).
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Obr. 18 Logo mobilni aplikace Absolutno
(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.absolutno.sifry&hl=cs&gl=US)

Uzivatelské prostiedi aplikace viz Piiloha 2
Odkaz na web

https://bit.ly/38g52Fm

QR kod pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

- Dostupnd pro operacni systém Android — mobilni zatizeni a tablet;
- Vyzaduje Android 4.0 a vyssi;

- Aplikace je dostupna v Ceském jazyce;

- Velikost 22 MB.

Nastroje aplikace Absolutno

., Morseova abeceda, moznost ji odvysilat;

Braillovo pismo;
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- Ocislovani abecedy v péti ciselnych soustavach, rimskymi cisly, permutacemi, cyklické
pocitani, ASCII, moznost upravit abecedu;

- Semaforova abeceda;

- Velky a maly polsky kiiz, "hebrejstina”, klavesnice mobilu 4%3, Sifrovaci ctverec 5x5,
Sifry bifid a trifid,

- Vlajkova abeceda s vyhledavani pomoci nacrtnutého tvaru, referencni seznam pismen i
cisel, jejich kodova slova a vyznam;

- Substituce pomoci hesla, textu pomoci sebe sama, systematické substituce, posuny
abecedy, afinni Sifry, vSe s mozZnosti pocitat A jako 1 ¢i 0 a upravit abecedni poradi Ch,
0, W, X; prekladové tabulky;

- Transpozicni Sifry: moznost automatického zarovnani zadani do obdélniku ci trojuhelniku
s moznosti nasledné geometrické manipulace (zvétseni, natoceni, zkoseni);

- Frekvencni analyza pismen;

- Kalendar ceskych a slovenskych svatkii, prepocitavani dne v tydnu, mésici, roce, rozdilu
dvou dat, vyhledavdini pomoci jména ¢i data,

- Zapisnik stanovist, automatické zaznamenani casu prichodu a odchodu, moznost
poznamenadni kodu stanovisté, reSeni, upresnéni polohy a strucné poznamky;,

- Vyhledavani slov podle regularnich vzori, databdze 4 milionii ceskych slov ve vSech

gramatickych tvarech“ (Google, 2022).
Spadové udivo

Tuto aplikaci Ize vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika v
v tematickém celku Data, informace a modelovani, a to konkrétné ramci u¢iva — Kédovani a

pfenos dat. Déle ji 1ze vyuZit pro u¢ivo Bezpecnost — bezpe€nost na internetu, ochrana dat.
Metodika

Cilem tohoto metodického névrhu je zaky sezndmit s riiznymi formami Sifer, které
jsou podstatnou soucasti kodovani. Tento metodicky navrh by mél volné navazovat na téma
napt. kédovani zprav, Sifry, kodovani kolem nas.

Metodicky navrh je koncipovan pro skupinovou vyuku. Vzhledem k tomu, ze aplikace
je uréena pouze pro operacni systém Android, je zapotiebi skupiny vytvofit tak, aby bylo

Vv kazdé skuping alespon jedno mobilni zafizeni nebo tablet s timto opera¢nim systémem.
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Pomiicky:

- Ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 8);
- mobilni telefon nebo tablet;

- pocitac.

Mezipredmétové vztahy:

- d¢epis

Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- kodovani a prenos dat
Organizacni forma:

- Hromadnd/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Skupinova a kooperativni vyuka
MozZné zvidavé otazky:

- Znate n¢jakou Sifru?

- Co by se mohlo stat, pokud by zpravu obdrzela osoba, pro kterou zprava nebyla ur¢ena?
Pribéh:

Vyucujici sezndmi zaky s cilem vyuky.

Krok &. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyucujici
Vv priibéhu tohoto kroku kontroluje jednotliva stanoviste, zda se podafilo aplikaci naskenovat
a stahnout.

Krok €. 2 — V tomto kroku maji zaci volny ¢as na prozkoumani jednotlivych nastroja

aplikace — zkoumani nabidky Sifer.
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Krok €. 3 — Vyucujici zdky upozorni na vhodnost textu, pokusi se zaky nabadat,
aby si napft. piedstavili, Ze piSou vzkaz svému spojenci ve valce nebo sdéluji tajné informace
o mistu, kde se nachézi poklad. Déale vyucujici kontroluje, zda skupiny zapisuji vymyslené
vety do noveé vytvoreného wordového dokumentu.

Dokument ve Wordu je pro zaky dulezity nejen z divodu lepsiho pievadéni Sifry,
ale také pro zpétné ovéteni spravnosti Sifry ostatnimi skupinami.

Krok ¢ 4 — Vyucujici kontroluje prubéh Sifrovani v jednotlivych skupinach.
Vzhledem ktomu, Ze jsou tulohy ve formatu interaktivniho PDF (moznost vyplnéni
formuléte), je dilezité, aby vyucujici zkontroloval, zda se vSem skupindm podafiilo
do n¢j zapisovat.

Krok €. 5 — Jakmile maji zaci Sifry hotové, vyucujici vyzve zadky k vymeéné Sifer.

Vymeéna Sifer miize probéhnout n¢kolika zplsoby:

- Pfeposlanim dokumentu na email jiné skuping;

- sdileni dokumentu na cloudové uloziste;

- Ulozeni dokumentu do slozky vybrané skupiny.

Krok €. 6 — Vyucujici dohlédne na vyménu jednotlivych Sifer a ujisti se, Zze kazda
skupina obdrzela Sifru.

Krok ¢.7 - Jakmile budou mit skupiny vylusténo, vyucujici vyzve jednotlivé skupiny,
aby sd¢lili jejich rozSifrovanou zpradvu. Skupina, ktera Sifru vytvorila, kontroluje jeji

spravnost ve wordovém dokumentu, do kterého zapisovali piivodni véty.
Reflexe:

Vyucujici se zepta kazdé skupiny, z jakého divodu volila danou $ifru a zda byl

pro n¢ tento kol narocny.

Mozné zvidavé otazky:

- Jaké mohou byt nevyhody Sifer?
Poznamka:

- Jednotlivé vytisknuté listy s Siframi mohou byt vhodnou vyzdobou informacni/tematické

nasténky.
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7.2 Metodicky navrh ¢. 2 — Absolutno

Pro tento metodicky list vyuzijeme aplikaci Absolutno. Aplikace slouzi jako Sifrovaci
pomucka, kterd nabizi pomoc s feSenim ruznych typua Sifer ¢i koda. V aplikaci nalezneme
napiiklad feseni Morseovy abecedy, semaforové abecedy i frekvenéni analyzu.

U vétsiny Sifer existuje moznost desifrovat zpravu a také ji zasifrovat. Dale aplikace
obsahuje piehled referen¢nich seznamd, véetné vysvétlivek.

Aplikace usnadiiuje prabéh Sifrovacich her diky nastroji stanovis$té a moznosti

vyhledavani slov v ¢eském nebo anglickém slovniku (Google, 2022).
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Obr. 19 Logo mobilni aplikace Absolutno
(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.absolutno.sifry&hl=cs&gl=US)

Uzivatelské prostredi aplikace viz Priloha 2
Odkaz na web

https://bit.ly/38g52Fm

QR kad pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

- Dostupna pro operac¢ni systém Android — mobilni zafizeni a tablet;
- Vyzaduje Android 4.0 a vyssi;

- Aplikace je dostupnd v ¢eském jazyce;
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Velikost 22 MB.

Nastroje aplikace Absolutno

Morseova abeceda, moznost ji odvysilat;

Braillovo pismo;

Ocislovani abecedy v péti ciselnych soustavach, rimskymi cisly, permutacemi, cyklicke
pocitani, ASCII, moznost upravit abecedu;

Semaforova abeceda,

Velky a maly polsky kiiz, "hebrejstina”, klavesnice mobilu 4 %3, Sifrovaci ctverec 5%35,
Sifry bifid a trifid,

Viajkova abeceda s vyhledavani pomoci nacrtnutého tvaru, referencni seznam pismen
i ¢isel, jejich kédova slova a vyznamy;

Substituce pomoci hesla, textu pomoci sebe sama, systematické substituce, posuny
abecedy, afinni Sifry, vSe s moznosti pocitat A jako 1 ¢i 0 a upravit abecedni poradi
Ch, O, W, X; prekladové tabulky;

Transpozicni Sifry: moznost automatického zarovnani zadani do obdélniku ¢i trojuhelniku
s moznosti nasledné geometrické manipulace (zvétseni, natoceni, zkoseni);

Frekvencni analyza pismen,

Kalendar ceskych a slovenskych svatku, prepocitavani dne v tydnu, mésici, roce, rozdilu
dvou dat, vyhleddvani pomoci jména ¢i data,

Zapisnik stanovist, automatické zaznamenadni casu prichodu a odchodu, moznost
poznamenani kodu stanovisté, reSeni, upresnéni polohy a strucné poznamky;

Vyhledavani slov podle reguldarnich vzori, databdze 4 milionii ceskych slov ve vSech

gramatickych tvarech (Google, 2022).

Spadové udivo

Tuto aplikaci 1ze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika

v ramci tematickém celku Data, informace a modelovani, a to konkrétné u¢iva — Kdodovani

a pfenos dat. Dale ji lze vyuzit pro u€ivo Bezpecnost — bezpecnost na internetu, ochrana dat.
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Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zadktim piredstavit podstatu kodovani
prostiednictvim dvou zndmych Sifer. Zakladem pro praci s timto metodickym listem by mélo
byt kratké predstaveni u¢iva — kddovani.

Ulohy pro metodicky navrh jsou rozdéleny na dvé &asti, které vsak tvoii jeden celek.
Metodicky navrh ¢. 2 je koncipovan pro skupinovou a kooperativni vyuku. Vzhledem k tomu,
ze aplikace je urCena pouze pro operacni systém Android, je zapotiebi zajistit, aby Vv kazdé

skuping bylo alespon jedno mobilni zafizeni nebo tablet s timto operacnim systémem.
Pomiicky:

- tlohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 9);
- mobilni telefon nebo tablet;

- pocitac.

Mezipredmétové vztahy:

- dgjepis, matematika
Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
Ucdivo:

- kdédovani a prenos dat
Organizacni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Skupinova a kooperativni vyuka
Mozné zvidavé otazky:

- Znate néjakou Sifru?
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- Co by se mohlo stat, pokud by zpravu obdrzela osoba, pro kterou zprava nebyla uréena?
Priibéh:

Vyucujici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok ¢&. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyudujici
Vv pritbéhu tohoto kroku kontroluje jednotliva stanovisté, zda se podafilo aplikaci naskenovat
a stahnout.

Krok ¢. 2 — Vtomto kroku Zaci zkoumaji nastroje aplikace a zjist'uji, jakou Sifru
budou fesit.

Krok &. 3 — Zaci se pokouseji s pomoci aplikace Fesit §ifru. Vyudujici upozoriiuje zaky
na znaky, které oddéluji kazdé slovo — lomitko (/) odd€luje jednotliva slova.

Krok €. 4 — V tomto kroku se Z4ci pokouseji zapsat text, jenz rozlustili.

Pielozeny text z Morseovi abecedy:

Morseova abeceda byla vynalezena na konci 19. stoleti. Sifru vymyslel americky fyzik
Samuel f. B. Morse. Morseova $ifra byla poprvé vyzkousena v roce 1844. Morseova abeceda
byla za své doby dllezita pro ndmoinictvi a armadu. Do roku 1996 se abeceda pouzivala jako
prostiedek pro tistové volani lodi. Nyni je nahrazena globdlnim nadmofnim tistovym
a bezpecnostnim syst¢émem GMDSS. Znamé SOS, které¢ v ptrekladu z anglictiny znamena
spaste nase duse, znélo i z paluby potapéjiciho se Titaniku.

Krok ¢.5 — Vyucujici kontroluje, jakou rychlosti zaci postupuji. Vyucujici upozorni
skupiny, Ze se na dalsi stran¢ listu nachézi dalsi Sifra k rozlusténi.

Krok ¢€.6 - Jakmile maji Zaci vylusténo, posouvaji se na dalsi stranku.

Krok ¢&.7 — Zaci zkoumaji $ifru a v aplikaci hledaji o kterou §ifru se jedna.

Krok ¢.8 — Béhem feseni Sifry vyuc€ujici obchédzi zéky a pomahd jim s pfipadnymi
problémy.

Krok ¢.9 — Jakmile maji Zaci vylusténo, zapisuji otdzku, kterou z Sifry vylustili
a odpovidaji na ni.

Prelozenv text z vlajkového semaforu:

Ktera z dnesnich sifer je pro tebe snazsi?
Jakmile zaci maji hotovo, vyucujici vyvola ndhodnou skupinu, aby precetla vylustény

text z prvni ¢asti listu. Dale vyvola skupinu, kterd ptecte a odpovi na Sifru z druhé ¢ésti listu.
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Reflexe:

Vyucujici vyzve zaky k hlasovani, ktera z Sifer byla pro né¢ snadng;jsi.
Mozné zvidavé otazky:
- Jaké mohou byt nevyhody Sifer?

7.3 Metodicky navrh €. 3 — Lightbot: Code Hour

V této mobilni aplikaci se mohou Zaci naucit zakladni prvky programovani. Jedna
se 0 programovaci puzzle, kde Lightbot (hlavni postava hry) pomoci hry ukazuje, jak funguji
jednotlivé postupy, cykly a podminky.

Ukolem hry je rozsvitit pomoci piikazii pfedem urenou  dlazdici.

Tato aplikace je hojné vyuZzivana uditeli pfi zavadéni programovani do vyuky (Google, 2022).

Obr. 20 Logo mobilni aplikace Lightbot: Code Hour
(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc&hl=cs&gl=US)

Uzivatelské prostredi aplikace viz Priloha ¢. 3
Odkaz na web

https://bit.ly/3jkIO8R

Odkaz na webovou aplikaci

https://bit.ly/3jhINSS
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QR kod pro staZeni aplikace

Parametry aplikace

Multiplatformni aplikace Ize vSak také spustit online jako webovou aplikaci;

Cesky jazyk;
- Zdarma zakladni verze;

Velikost 20 MB.

Nastroje aplikace:

- Zména postavy;

- Nastaveni jazyka;

- Samotna hra je rozdé€lena na tfi ¢asti — Grovné;

- Odkaz na hru — Sprite box;

- Odkaz na stranku https://code.ora/, kde Gspésny fesitel hry nalezne certifikat ke sdileni.

Spadové udivo

Tuto aplikaci 1ze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé€lavaci oblast Informatika

v tematickém celku Algoritmizace a programovani vV ramci u¢iva — Programovani.
Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zdky sezndmit se zaklady programovani,
ato hravym zptsobem. Tento metodicky navrh by mél voln€ navazovat na vyklad ucitele
na téma programovani a piiblizit Zakim toto uc¢ivo a namotivovat je. Na této mobilni aplikaci
l1ze také demonstrovat odliSnost programovacich jazyki. Aplikace je multiplatformni, takze
podporuje OS iOS a Android.

V ptipad¢€, ze zaci nedisponuji mobilnim zafizenim nebo tabletem, Ize tuto aplikaci

spustit online jako webovou aplikaci na tomto odkaze - https://bit.ly/3]hINSS (Metodicky
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navrh, vSak vtomto piipad¢ nelze pouzit). Tento metodicky ndvrh ¢. 3 je koncipovan

pro samostatnou praci zaka.
Pomiicky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 10);
- mobilni telefon nebo tablet;

- pocitac.
Mezipredmétové vztahy:
- matematika
Tematicky celek:

- algoritmizace a programovani
U¢ivo:

- programovani
Organizacni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Metoda prakticka — samostatna prace zakt
Mozné zvidavé otazky:

- Zkuste mi vysvétlit co je to programovani?

- Vzpomenete si na néjaky programovaci jazyk?
Pribéh:

Vyucujici seznami zaky s cilem vyuky.
Krok & 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyucujici

Vv pritbéhu tohoto kroku kontroluje zaky, zda se podaftilo aplikaci naskenovat a stahnout.
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Krok ¢. 2 — Vtomto kroku si Zaci nastavuji v aplikaci Cesky jazyk tak, aby plné
rozuméli pokyntim.

Krok ¢. 3 — Dale si zaci nastavuji postavu, za kterou chtéji hrat — na vybér maji mezi
rizovou a modrou postavou.

Krok ¢. 4 — Vyucujici kontroluje Zaky, zda si uspésné spustili hru a upozorni, ze
ukolem je splnit pouze prvni ¢ast hry — Zaklady 1.

V pribéhu samostatné prace zaki vyucujici sleduje, jakym tempem zaci postupuyji.

Po uspésném ukonceni prvni urovné hry — Zdklady 1 mulze vyucujici zaky

namotivovat na dalsi Grovné hry.
Reflexe:

Z4ci jsou vyucujicim dotazani, co jim délalo nejvétsi potize.
7.4 Metodicky navrh ¢. 4 — iMarkup

iMarkup je bezplatnd aplikace, kterd slouzi k vytvareni pozndmek do riznych typi
soubortl, napf. fotografie, mapy, PDF. V této aplikaci 1ze do jednotlivych soborti ptfidavat
text, obrazky, Sipky, tvary a dalsi. Velkou vyhodou je moznost okamzitého sdileni (Google,
2022).

Obr. 21 Logo mobilni aplikace iMarkup
(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.winterso.markup.annotable&hl=cs&gl=US)

UZivatelské prostredi aplikace viz Priloha ¢. 4
Odkaz na web

https://bit.ly/3uRGJIJW6
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QR kod pro staZeni aplikace

Parametry aplikace

- Dostupna pro operacni systém Android,
- zakladni verze zdarma;
- prehledné a snadné ovladani;

- Velikost — méné nez 10 MB.
Nastroje

- Oznaceni fotografii;

- Ofiznuti a otoceni obrazku;

- Zvyraznéni pomoci Spotlight;
- Rozostteni obrazu;

- Zvétseni obrazku,

- Pfidani nalepky emoji;

- Pfidani textu na fotografii,

- Pfidani poznamek k obrazku;
- Import fotografii z galerie;

- Sdileni se svymi prateli,

- Anotace webové stranky a mapy.
Spadové ucivo

Tuto aplikaci 1ze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé€lavaci oblast Informatika
v tématickém celku Data, informace a modelovani v ramci uciva — Data, informace, ale také

V u¢ivu — Modelovani.
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Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je Zakim pfiblizit praci s informacemi a jejich
vhodny vybér. Zaroven se zde odrazi digitalni gramotnost s potfebami realného svéta —
orientace v mapach a vyhledavani informaci. Tento metodicky navrh by mél navazovat na
vyklad ucitele napf. natéma vyhledavani informaci a jejich grafického znazornéni. Tuto
aplikaci lze zakiim doporucit v ramci pro studia na tvorbu poznamek do ucebnich textu.

Tento metodicky navrh ¢.4 je koncipovan pro skupinovou a kooperativni vyuku.
Aplikace iMarkup je aplikace pro operacni systém Android, je tedy za potiebi, aby v kazdé

skuping bylo alespoii jedno zatizeni s timto operacnim systémem.
Pomiicky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 11);
- mobilni telefon nebo tablet;
- pocitac;

- dataprojektor/interaktivni tabule.
Mezipredmétové vztahy:

- matematika, zemépis
Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- data, informace

Organiza¢ni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka

Metody vyuky:

skupinové a kooperativni vyuka
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Mozné zvidavé otazky:

- Popisovali jste jiz nékomu nékdy cestu tfeba do $koly nebo na nadrazi? Pokud ano, bylo

pro vas obtizné zvolit si, jak cestu popiSete a jaké zachytné body zvolite?
Prubéh:

Vyucujici sezndmi zaky s cilem vyuky.

Krok ¢&. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyudujici
Vv prub¢hu tohoto kroku kontroluje zaky, zda se podaftilo aplikaci naskenovat a stahnout.

Krok ¢&. 2 — V tomto kroku se zaci seznamuji s nastroji, které aplikace nabizi. Zjist'uji,
jaky bude jejich ukol.

Krok & 3 — ZAci zjistuji, jaké jsou pozadavky na planek, ktery musi vytvofit.

Krok & 4 — Zaci jsou v ulohach upozornéni, aby si nejprve nachystali potiebny
material a teprve poté tvofili v aplikaci. Vyucujici opakované zédky upozorni,
7e S jiz umisténymi objekty nelze dale pohybovat, jako je tomu napiiklad v programu
Malovéni. Je tedy nutné, aby se zaci dohodli, ktery s objektd budou ptidavat prvni
a jak budou postupovat.

Krok €. 5 — Pro zéky je mezi Glohami K dispozici inspirace, jak muze vysledny planek
vypadat. Vyucujici zaky upozorni, ze nechce piesnou kopii, ale vlastni praci zaki.

Vyucujici dle svého uvazeni rozhodne, jakym zpiisobem budou skupiny své prace
sdilet a ukladat.

Vysledné planky/ mapy miiZze vyuc€ujici promitnou Zaklim pomoci dataprojektoru nebo
interaktivni tabule.

Vyucujici provadi spolecné s zaky hodnoceni jednotlivych planka/map.
Reflexe:

Zaci jsou vyucujicim dotdzani, zda si mysli, Ze by se dokézali pomoci jejich planku

zorientovat.
Mozné zvidavé otazky:

- Jakou webovou stranku jste pouzili pro vyhledani vlakového spojeni?
- Jaké jiné uzite¢né webové stranky pouzivate nejcastéji?

- Byla to vase prvni prace s mapami v digitalni podob¢?
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7.5 Metodicky navrh €. 5 — iMarkup

iMarkup je bezplatna aplikace, ktera slouzi k vytvareni poznamek do rtznych typu

souborl, napi. fotografie, mapy, PDF. V této aplikaci Ize do jednotlivych sobortu ptidavat

text, obrazky, Sipky, tvary a dalsi. Velkou vyhodou je moznost okamzitého sdileni (Google,

2022).

Obr. 22 Logo mobilni aplikace iMarkup
(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.winterso.markup.annotable&hl=cs&gl=US)

Uzivatelské prostredni aplikace viz Priloha ¢. 4

Odkaz na web

https://bit.ly/3uRGJIJW6

QR kdd pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

- Dostupna pro operacni systém Android,
- zakladni verze zdarma;
- prehledné a snadné ovladani;

- Velikost — méné nez 10 MB.
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Nastroje

- Oznaceni fotografii;

- Ofiznuti a otoceni obrazku,

- Zvyraznéni pomoci Spotlight;
- Rozostteni obrazu;

- ZvétSeni obrazku,

- Pfidani nalepky emoji;

- Pfidani textu na fotografii,

- Pfidani poznamek k obrazku;
- Import fotografii z galerie;

- Sdileni se svymi prateli;

- Anotace webové stranky a mapy.

Spadové udivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika
v tématickém celku Data, informace a modelovani v ramci uciva — Data, informace, ale také

V uéivu — Modelovani.
Metodika

Cilem tohoto metodického ndvrhu je Zzdktm pftiblizit praci s informacemi a jejich vhodny
vybér. Dil¢im cilem je prace s hardwarem a jeho funkce. Tento metodicky navrh by mél
navazovat na vyklad ucitele napf. na téma vyhleddvani informaci a rozliseni jejich dulezitosti.

Jak jiZ bylo zminéno v metodickém navrhu €. 4 viz tuto aplikaci lze Zdktim doporucit
V ramci studia na tvorbu pozndmek do u¢ebnich textt.

Tento metodicky navrh €. 5 je koncipovan pro samostatnou praci zaka. Aplikace
iMarkup je aplikace pro operaéni systém Android, je tedy za potiebi, aby mél kazdy zak
pristup k zafizeni s timto opera¢nim systémem nejlépe tak, aby zafizeni byla u zakt jednotna
z divodu nasledného ptrevodu hotové prace do PC. Posledni nezbytnou polozkou k realizaci
tohoto metodického névrhu je vlastni ptiprava PDF dokumentu s u¢ivem, se kterym budou

zaci pracovat.
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Pomiicky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 12);

- mobilni telefon nebo tablet;
- pocitac;
- dataprojektor/interaktivni tabule;

- ucebni material ve formatu PDF.
Mezipredmétové vztahy:

- Cesky jazyk

Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
Ucivo:

- data, informace

Organizacni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Metoda praktickd — samostatna prace zaki
Mozné zvidavé otazky:

- Podle ¢eho urcujete, Ze je informace dulezita?
- Pomaha vam pfi studiu zvyraznéni textu?

- Jak lze text odliSovat?
Priabéh:

Vyucujici sezndmi zaky s cilem vyuky.
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Krok ¢&. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zafizeni QR kod a seznamuiji se s néstroji
aplikace. Vyucujici v prub&éhu tohoto kroku kontroluje zaky, zda se podafilo aplikaci
naskenovat a stahnout.

Krok &. 2 — Ukolem zak® je si nyni stahnout PDF dokument, ktery naleznou v piiloze
emailu. Vyucujici se ujisti, zda email dorazil v§em Zakim a Ze jej GispéS$né stahli.

Krok & 3 — Zaci vybiraji nejdalezitéjsi informace z textu. Vyuéujici zaky motivuje,
ze tento dokument budou tisknout a bude jim slouzit jako zapis z hodiny.

Krok ¢. 4 — Jakmile maji Zaci hotovo, postupné uklddaji dokument a ptevadi
jej do pocitace. Vyucujici zakim pomaha s ptipadnymi problémy.

Pro transfer PDF dokumentu do PC lze vyuzit i email ¢i sdileni pomoci Bluetooth.
V tomto kroku zélezi na vybéru vyucujiciho a materidlnich moznostech.

Krok & 5 — Zaci se chystaji tisknout dokumenty. Vyuéujici nastavi tiskdrnu, piipadné
zakim pfipomene jeji nastaveni.

Jakmile maji zaci hotovo, vyucujici na dataprojektoru zobrazi nékteré prace a s Zaky

diskutuje, proc je konkrétni informace je dulezita.
Reflexe:

Z4ci jsou vyuéujicim dotazani, jak by se jim takova tvorba zapist libila. Dale jak by

zhodnotili vlastni praci a ktera ¢ast tohoto tkolu jim d¢lala nejvétsi potize.
7.6 Metodicky navrh ¢. 6 — Tinkercad

Tinkercad je webova aplikace, ktera obsahuje nékolik softwarovych nastroji
od spolecnosti Autodesk. Tato webova aplikace se t&§i velké oblibé zejména u ucitelt
a studentll diky bezplatnému pfistupu. Pro ucitele nabizi moznost tvorby tfidy a plan ukold,
nahledy a sdileni napadu.

Prvnim z nastroju je tvorba a navrhovani 3D modelt. Jedna se tedy 0 CAD (pocitacem
podporované navrhovani) software. Aplikace je velmi intuitivni a v pifipad€ jakychkoliv
nejasnosti nabizi i tutoridly k jednotlivym nastrojim. Velkou vyhodou je komptabilita 3D
modelt s 3D tiskem (Autodesk, 2022).

Dal$im néstrojem jsou simulované¢ obvody. Tento néstroj se hojné vyuziva pro
simulaci mikropocita¢e Arduino. Je mozné jej také programovat, a to s pomoci blokt ¢i textu

(Tinkercad, 2022).
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Poslednim nastrojem je tvorba 3D modelt za podpory blokového programovani.

V tomto nastroji se mohou odrazet ziskané dovednosti a znalosti z vySe uvedenych nastroji

(Autodesk, 2022).

T{I
[3
C[A

Obr. 23 Logo webové aplikace Tinkercad

(Zdroj: https://www.tinkercad.com/)

UzZivatelské prostredni aplikace viz Priloha ¢. 5
Odkaz na web

https://bit.ly/3uU8magZ

Odkaz na webovou stranku s jednotlivymi lekcemi

https://bit.ly/3roD7zK

Parametry aplikace

- Piistup k internetu;
- Webovy prohlize¢;
- Email pro registraci;

- Zdarma.
Nastroje aplikace (3D modelovani)

- Nastaveni thlu pohledu;

- Nastaveni mérnych jednotek;
- Transformace;

- Roviny;

- Tvary a modifikace objekta;
- Zarovnani;

- Inteligentni duplikat;

66


https://www.tinkercad.com/
https://bit.ly/3uU8mgZ
https://bit.ly/3r0D7zK

- 2D a 3D import, export;

- Tutoridly.
Spadové udivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika

v tematickém celku Algoritmizace a programovani v ramci u¢iva — Tvorba digitalniho obsahu
Metodika

Cilem metodického navrhu je zdkim piedstavit tvorbu 3D objektli. Prostfednictvim
jednoduchych a hravych navodi v Tinkercadu Zéci zjisti zdkladni pojmy a néstroje nezbytné
pro tvorbu 3D objekti. V ramci uloh je u zakl rozvijena digitalni gramotnost — prace
s webovou strankou, nastaveni jazyka, ukladani souboru do formatu. stl (format vhodny
pro trojrozmérné objekty).

Metodicky navrh ¢. 6 je koncipovan pro samostatnou praci. Pro praci s timto
pracovnim listem neni potieba, aby se zaci na webové strance registrovali, pti dalsi praci vsak
toto doporucujeme. V aplikaci je ¢eStina podporovana pouze pii volné tvorbé, v jednotlivych
navodech neni dostupna. Je tedy zapotiebi nechat stranku dodate¢né pielozit. Vysledny model

je dle uvazeni a dostupnosti 3D tiskarny mozné ihned pouzit k tisku.
Pomiicky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 13);
- pocitac;

- dataprojektor/interaktivni tabule.
Mezipredmétové vztahy:

- matematika

Tematicky celek:

- algoritmizace a programovani
U¢ivo:

- tvorba digitalniho obsahu
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Organizacni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka

Metody vyuky:

- Metoda praktickd — samostatna prace zaki
Mozné zvidavé otazky:

- Jaky je rozdil mezi 2D a 3D?

- K emu mazeme 3D tisk vyuzit?
Prubéh:

Vyucujici seznadmi zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zaci si oteviou odkaz, ktery naleznu v dokumentu s alohami k tomu
to metodickému navrhu. Vyucujici kontroluje, zda se vsichni ptipojili.

Krok ¢. 2 — Podle danych instrukci zZaci méni jazyk z anglitiny na ¢eStinu. V tomto
kroku mohou nastat problémy. Vyucujici opakuje a ukazuje na dataprojektoru/interaktivni
tabuli, jakym, jakym zplisobem zménit nastaveni jazyka a kontroluje, zda se vSem podafilo
jazyk zménit.

Krok & 3 — Zaci si zvolili zadany tutorial a postupuji podle navodu. Vyuéujici
kontroluje, zda se vSichni dostali na poZzadovanou stranku a pomaha s pfipadnymi
nejasnostmi.

Krok & 4 — Zaci ukladaji hotovy $titek na zavazadla nebo na klige. V tomto kroku
je dualezité, aby vyucujici Zaky upozornil na format, ve kterém maji objekt ukladat. V ptipad¢,
ze Skola disponuje 3D tiskarnou mtize vyucujici zaky motivovat, ze jejich vyrobky vytiskne.

Krok €. 5 — Né&kteti Zaci mohou byt rychlejsi, a tak mohou zacit pracovat na dal$im
objektu. Vyucujici musi vyhodnotit jakym tempem postupuji ostatni zaci, zda je dostatek Casu
na tvorbu dalSiho objektu.

Jakmile budou vSichni zici hotovi s vyrobkem, je moZzné udélat prezentaci

jednotlivych stitkti na zavazadla nebo na kli¢e pomoci sdileni obrazovek na dataprojektor
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Reflexe:

Zaci jsou vyucujicim dotazani, jak se jim v této aplikaci pracovalo, co bylo pro né

A4

7.7 Metodicky navrh €. 7 — Chartle

Chartle je webova aplikace, ktera slouzi ke zpracovani dat a tvorbé grafi. Tato
aplikace je zdarma a nepozaduje registraci. Kromé zakladnich nastroji, jako je volba grafti
a jejich uprava, je zde mozné také nahravat vlastni statistickd data ve formatu CSV. Dale

po vytvoreni grafu mize uzivatel dany graf ulozit (Zygomatic, 2022).

Obr. 24 Logo webové aplikace Chartle

(Zdroj: https://www.chartle.com/)

Uzivatelské prostiredni aplikace viz Priloha €. 6
Odkaz na webovou stranku

https://www.chartle.co.uk/

Parametry aplikace

- Pristup k internetu;
- Webovy prohlize¢;
- Zdarma;

- Anglicky jazyk.
Nastroje aplikace

- Soubor;
- Poznamky;

- Vlastnosti;
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- Titulek;

- Legenda;
- Data;

- Ramecek;
- Vypli;

- Stitky.

Spadové udivo

Tuto aplikaci 1ze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé¢lavaci oblast Informatika

V tematickém celku Data, informace a modelovani.
Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zakum pfiblizit tvorbu grafii a interpretaci dat.
Metodicky navrh by mél navazovat na jiz pokroc€ilejsi znalosti zaku v této oblasti. Aplikaci
Ize Zakim doporucit jako rychlého pomocnika pfi tvorbé grafii do referatu.

Metodicky navrh ¢. 7 je koncipovan pro skupinovou a kooperativni vyuku,
ale Ize jej vyuzit i pro individualni vyuku. U webové aplikace Chartle neni zapotiebi
registrace. Design je intuitivni, aplikaci 1ze ovladat bez pfedchozich zkusenosti. I piesto,
ze je aplikace v anglickém jazyce, lze ji jednoduSe pomoci prohlizece pielozit do Ceského

jazyka.
Pomiicky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 14);
- pocitac;

- dataprojektor/interaktivni tabule.
Mezipredmétové vztahy:

- matematika

Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
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U¢ivo:

- modelovani, data a informace
Organizacni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- skupinové a kooperativni vyuka
Mozné zvidavé otazky:

- Proc¢ tvofime graty?

- Kde vSude mizeme ziskavat data pro tvorbu grafii?
Pribéh:

Vyuclujici seznami Zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zaci zjistuji, co bude jejich cilem. Vyulujici by mél tyto pozadavky
zaklim zopakovat a piipadné vysvétlit nejasnosti.

Krok ¢. 2 — V tomto kroku se zaci dostavaji na webovou aplikaci Chartle. Vyucujici
kontroluje, zda jsou vSechny skupinky na spravné adrese.

Krok & 3 — Zaci dostavaji potfebny ¢as na prostudovani jednotlivych nastroji
v aplikaci a zaméfuji se na data v tabulce. Poté zaci voli vhodnou variantu grafu. Vyucujici
kontroluje skupinky a ptipadné konzultuje zvoleny graf.

Krok €. 4 — Hotovy graf Zaci ukladaji do spolecné slozky na pocitaci nebo ptipadné
odesilaji uciteli emailem.

Krok ¢. 5 — Skupina pracuje na interpretaci dat z grafu.

Jakmile budou mit skupiny hotovo, vyucujici vyvoldvd nahodné skupiny,

aby piednesly, co z grafu zjistily a z jakého divodu pouzily zvoleny graf.
Reflexe:
Zaci jsou vyulujicim dotdzani, zda pro n& bylo naroéné orientovat se ve webové

aplikaci, se kterou nemaji zkusenosti.

71



Tab. 7 Navstévnost Zoo v roce 2021 — tabulka pro praci s metodickym listem

Navstévnost ZOO v roce 2021

Dny v tydnu Leden—Biezen Duben-Za¥i Rijen—Prosinec
PO-PA 35620 131560 32750
SO-NE 55950 210680 43750

(Zdroj: vlastni zpracovani)

7.8 Metodicky navrh ¢. 8 — Chartle

Chartle je webova aplikace, ktera slouzi ke zpracovani dat a tvorbé grafi. Tato
aplikace je zdarma a nepoZaduje registraci. Kromé zakladnich nastroji, jako je volba grafii
ajejich uprava, je zde mozné také nahravat vlastni statisticka data ve formatu CSV. Dale

po vytvoreni grafu mize uzivatel dany graf ulozit (Zygomatic, 2022).

Obr. 25 Logo webové aplikace Chartle

(Zdroj: https://www.chartle.com/)

Uzivatelské prostiedni aplikace viz Priloha €. 6
Odkaz na webovou stranku

https://www.chartle.co.uk/

Parametry aplikace

- Ptistup k internetu;
- Webovy prohlize¢;
- Zdarma;

- Anglicky jazyk.
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Nastroje aplikace

- Soubor;

- Poznamky;
- Vlastnosti;
- Titulek;

- Legenda;

- Data;

- Ramecek;

- Vypli;

- Stitky.

Spadové udivo

Tuto aplikaci 1ze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika

V tematickém celku Data, informace a modelovani.
Metodika

Cilem metodického navrhu je zaktm priblizit praci s daty a jejich interpretaci.

Metodicky navrh by m¢l navazovat na jiz pokrocilejsi znalosti zakt v této oblasti.

Metodicky navrh €. 8 je koncipovan pro samostatnou praci zakt. Webova stranka,
ze které v ulohach k tomuto metodickému navrhu Cerpame je v anglickém jazyce, proto
je potieba zaky upozornit, aby si stranku ptelozili. U webové aplikace Chartle neni zapotiebi
registrace. Design je intuitivni, aplikaci 1ze ovladat bez ptedchozich zkusenosti. I piesto,
ze je aplikace v anglickém jazyce, lze ji jednoduse pomoci prohlizece pielozit do ¢eského

jazyka.
Pomiicky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 15);
- pocitac;
- dataprojektor/interaktivni tabule;

- webova stranka Evropského statistického ttadu - https://ec.europa.eu/eurostat .
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Mezipredmétové vztahy:

- matematika, zemépis
Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- modelovani, data a informace
Organizacni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- skupinové a kooperativni vyuka
MozZné zvidavé otazky:

- Pro¢ tvofime grafy?
- Kde vSude mizZeme ziskavat data pro tvorbu grafti?
- K ¢emu nam mohou ziskana data poslouzit?

- Ma Ceska republika sviij vlastni statisticky uiad?
Pribéh:

Vyuclujici seznami Zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zaci zjistuji, co bude jejich cilem. Vyucujici by mél tyto pozadavky
zaklim zopakovat a piipadné vysvétlit nejasnosti.

Krok €. 2 — Vtomto kroku se Zici dostavaji na webovou stranku evropského
statistického ufadu a hledaji data se kterymi budou pracovat. Vzhledem k tomu, ze je stranka
v anglickém jazyce, musi si zdci nechat stranku pfelozit. Vyucujici v tomto kroku muize
zaktim také vysvétlit vyznam statistického ufadu a ukézat, ktera data budou zpracovavat.

Krok & 3 — Zaci oteviraji webovou aplikaci Chartle, ve které budou tvofit graf.
Vyucujici v prabehu kontroluje, zda se zaci spésné dostali na webové stanky a pracuji.

Krok &. 4 — Zaci zjistuji, jaké naleZitosti ma jejich graf obsahovat.
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Krok ¢ 5 — B¢hem prace s daty a tvorby grafu je vyucujici zakim k dispozici
a pomaha jim s pfipadnymi problémy.

Krok &.6 — Zaci ukladaji své prace do své slozky v poéitaéi.

Krok &.7 — Zaci v jednotlivych skupinach spoleéné zapisuji interpretaci dat z grafu.
Vyucujici upozornuje, ze vystupem jsou 3 udaje.

Jakmile budou mit vSichni hotovo, vyucujici vybere ndhodné prace skupin a spole¢né
szaky je zhodnoti, pfipadné¢ provedou diskusi — jak jinak by mohly byt vysledky

interpretovany.
Reflexe:

Zaci jsou vyucujicim dotdzani, zda bylo pro né naro¢né se orientovat na webovych

strankdach statistického ufadu a jak se jim pracovalo ve skupiné.
7.9 Metodicky navrh ¢. 9 — Interland

Interland je poutava a nau¢na webova hra od spolecnosti Google. Tato hra se zamé&fuje
na nebezpe€i a mozné nastrahy v online prostiedi. Hra se sklada ze Ctyt svétl, pfiemz kazdy
svét ma jiné tematické zaméteni. Vzhled hry je jednoduchy a pro déti poutavy. Ovladani
je intuitivni a doprovazeno textovym i hlasovym navodem v ¢eském jazyce. Cilem hry je déti
upozornit, jak zvladat kyberSikanu, jak tvofit spravna hesla, jak zachazet se spamy a zaroven
rozvijet jejich digitadlni gramotnost. Krom¢ hry Ize na webu Interland nalézt materialy
pro vyuku 0 bezpe¢nosti na internetu. I ptesto, Ze doporuceny vék déti je u této hry 6-12 let,
domnivame se, zZe ji lze vyuzit 1 u starSich déti, a to jako formu opakovani bezpecnostnich

zasad pfi praci na internetu (Google, 2022).

Obr. 26 Logo webové aplikace Interland

(Zdroj: https://smartinwi.com/tech-tools/interland/interland-logo)
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UzZivatelské prostiedni aplikace viz Priloha ¢&. 7
Odkaz na web

https://bit.ly/3780GOI

Odkaz na webovou stranku Interland zamérenou pro ucitele

https://bit.ly/3ul_Tst6

Parametry aplikace

- Ptistup k internetu;
- Webovy prohlize¢;

- Zdarma.
Spadové ucivo

Tuto aplikaci 1ze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé¢lavaci oblast Informatika

v tematickém celku Digitalni technologie vV rdmci uciva — Bezpecnost.

Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zdkiim piipomenou problematiku bezpecnosti
na internetu. Tento metodicky navrh by mél navazovat na napt. na kratky vyklad ucitele
na tuto tematiku.

Tento metodicky navrh €.9 je koncipovan pro samostatnou praci zaka. V tomto listé

se zamétfujeme na individualni problém kazdého Zaka v oblasti bezpecnosti na internetu.
Pomiicky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 16);

- pocitac.
Mezipredmétové vztahy:
- vychova k obc¢anstvi
Tematicky celek:

- digitalni technologie
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U¢ivo:

- bezpecnost

Organizacni forma:

- hromadnd/frontalni vyuka

Metody vyuky:

- Metoda praktickd — samostatna prace zakt
Mozné zvidavé otazky:

- Jaké zname nastrahy na internetu?

- Stala se vam v tomto ohledu né&jaka neptijemnost? Pokud ano, jak jste ji vyiesili?
Pribéh:

Vyuclujici seznami Zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zak pise, co vnima jako hrozbu na internetu a Geho se piipadné boji.
Vyucujici kontroluje zaky a piipadné upfesnuje otazku, na kterou se v listu ptame.

Krok & 2 — Zaci se pfipojuji na webovou aplikaci Interland. Vyuéujici dohliz,
zda se na stranku dostali v§ichni Zaci.

Krok ¢. 3 — Vtomto kroku si zaci prohlizi jednotlivé ostrovy, které Interland
obsahuje. V nabidce jsou ostrovy Ostrazita hora — sdilej s rozumem, Kralovstvi laskavosti —
laskavost je super, Véz pokladii — chraii si sva tajemstvi a Reka reality — neskakej na fejky.
Vyucujici pfipadné zaktim pomaha rozlisit, do kterého ostrova jejich obava ¢i strach spada.

Krok €. 4 — Zde zaci po Uspésném absolvovani ostrova uvedou, co nového se
dozvedéli.

Krok ¢. 5 — V tomto kroku dochazi k reflexi, zda byly informace z Interlandu pro
né uziteéné a zda by jim pfipadné mohly pomoci v feseni jejich uvedeného problému.

Po konci této prace mize nasledovat diskuse na téma bezpecnost na internetu

a lze s zaky probrat jejich jednotlivé obavy.
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Reflexe:

Zaci v pracovnim listu zhodnoti, zda byly informace uZite¢né a zda se dozvédéli néco

nového.
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Z.aveér

Hlavnim cilem této prace bylo vytvofit soubor metodickych ndvrhii zamienych
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém stupni
zakladnich Skol.

Dil¢im cilem prace bylo zjistit v jaké mife se ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS
vyuzivaji mobilni a webové aplikace.

Prvni Cast prace — teoretickd se vénovala vzdélavaci oblasti Informatika a zménam
Vv aktudlné platném RVP ZV — vzdé€lavaci oblast Informatika. Popsali jsme zmény, které
se uskutecnily vramci nového RVP ZV — vzd¢lavaci oblast Informatika. Déle jsme
ptedstavili vyzkum, kde jednou z jeho ¢asti byly i reakce pedagogickych pracovnikli na novy
RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika. Z diivodu povahy hlavniho cile diplomové prace
jsme definovali jednotlivé metody vyuky a s nimi i metody inovativni, které jsou tzce spjaty
snovym konceptem vzdélavani v informatice. V navazujicich kapitolach jsme se vénovali
organizatnim formdm vyuky a didaktickym prostfedkiim. Do kapitoly o didaktickych
prostiedcich jsme zahrnuli vyzkumy zamétené na vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce.
V zéveérecné kapitole teoretické casti prace jsme se veénovali charakteristice mobilnich
a webovych aplikaci.

V druhé ¢asti prace — praktické jsme se nejprve vénovali vyzkumnému Setfeni, které
si kladlo za cil zjistit v jaké mife se ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS vyuZivaji mobilni
awebové aplikace. Dotaznikového Setfeni se zucastnilo 381 $kol zcelé Ceské republiky
ze 4285 oslovenych skol. Dotaznik byl polostrukturovany a obsahoval celkem 6 vyzkumnych
otazek. Hlavni vyzkumné otdzka naSeho dotaznikového Setfeni byla zodpovézena spole¢né
s dil¢imi dopliujicimi otdzkami. Mobilni a webové aplikace vyuZziva na druhém stupni vice
nez 80,8 % Skol.

Dale jsme vytvofili devét metodickych navrhli s Glohami. Kazdy metodicky navrh
obsahuje stru¢né informace o dané aplikaci a jeji uzivatelské rozhrani a néstroje.
V metodickych navrzich se odkazujeme na jednotlivé wlohy (viz Prilohy 8-16). Ulohy, které
obsahuji volné otdzky jsou vytvofeny jako interaktivni PDF a je do nich mozny zapis.
Metodické navrhy byly vytvofeny pro tyto aplikace: Absolutno, iMarkup, Lightbot:Code
Hour, Tinkercad, Chartle a Interland. Soubor metodickych navrhti je ve formatu PDF umistén
na CD nosici, ktery je soucasti této diplomové prace.

Cile diplomové prace byly splnény.
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Vysledky nase vyzkumného Setfeni realizovaného v ramci dil¢iho cile prace, nam
potvrdily, ze se aplikace ve vyuce informatiky vyuzivaji ve velké mife. Myslime si, Ze tato
zjisténi do velké miry podporuji ndmi vytvorené metodické ndvrhy a my tak doufdme
a véfime v jejich realné uplatnéni v praxi.

Navrhy mohou poslouzit ucitelim Vv zacatcich implementace nového ramcového
vzdélavaciho programu ve vzdélavaci oblasti Informatika, ktery nabude v platnost 1. zafi roku

2023.
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Priloha 1 — Stru¢ny prehled parametria vybranych aplikaci

Mobilni aplikace

Nazev Jazyk Cena Operacni systém

Absolutno Cestina Zdarma Android

Lightbot: Code

Hour Cestina . Zdarma Android, iOS

(zakladni verze)
iMarkup - Zdarma .
Angli¢tina (zakladni verze) Android
Webové aplikace

Nazev Jazyk Cena Registrace

TinkerCad Angllctlnvq zdarma el nufng, el
(Ize prelozit) doporucujeme

Chartle Anglictina zdarma Neni

(Ize prelozit)

)
¢

Interland estina zdarma Neni



Priloha 2 — Uzivatelské prostiedni mobilni aplikace Absolutno

' Sifrovaci pomu ‘ / ? Napovéda

e " > 3 Sifrovaci pomucky Absolutno

6 Tato aplikace sloui k urychleni rutir
L N

"s Semaforova ab

Braillovo pismo

} / “a-z]:

Kalendaf, svatky

Prehled jednotlivych Sifrovacich Ndpovéda v aplikaci Absolutno Vzhled pracovni plochy —

pomiicek v aplikaci Absolutno Semaforova abeceda

Morseovka / Kalendar, svatky X B
kod Mési K

< 2022

Dorota

0

Desifrovat Ref méng Kalendaf

Vzhled pracovni plochy — Kalendar v aplikaci Absolutno

Morseova abeceda



Piiloha 3 — Uzivatelské prostiredni mobilni aplikace Lightbot:
Code Hour

@o @0e® O 1
@G@G Zaklady
FOSS
BB < e
e E0 SN
o= <G>
G e
B s

Zdkladni obrazovka po spusténi aplikace Lightbot: Prvni ¢ast hry — Zdklady

Code Hour

& > = U 3

5
B e <

..'m

Yo

o8 o
<

Treti cast hry — Cykly

& %

spritet:o;l(.ﬁt':;om

Odkaz na web s moznosti ziskani certifikatu Dalsi hra od tviirii aplikace Lightbot: Code Hour



Priloha 4 — Uzivatelské prostiredni mobilni aplikace iMarkup

&

(a)

Import a photo to start marking

Select Format
= L 0]
Photo Coliage Camena
Q % P
Web Mg Empty
Moznost nahrani souborii Moznost vkladani emotikon do Moznost vkladani ukazatelii

obrazku

SLEVA NA VSECHNO!

SLEVA NA VSECHNO!
-15% -20%

15% -20%

wennt |

Moznost funkce spotlight Moznost funkce rozostreni obrazu
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n ’

Em: ?;&'KUE‘#“ Golerie  Blog  Viceinformad  Wuka Q 0
Moje posledni navrhy

(S|

Codublock Nost bemol wtrstvag lorr homtis somertul Ul

o o
o

Mighty Malidi Biilant Hargu- Uasan

Vzhled hlavni stranky po prihlaseni — Modul 3D ndvrhy

an - -
T AUTODESK - . mad 2
gm RNKERCADY Galerie  Rlog  Viceinformach  wuka Q Q
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o— =
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p—— - ot -
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Codetiack wrzhing ELing -Gt Simsceh £sbeo Grand (rilt-Lay

B -= F
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1! L Ukcer 1 deke - N Irug fabeo Cocd Coge
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] ] e RN i
l:i 11‘1 LEJ

&
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Pohled na pracovni plochu v modulu 3D navrhii



Piiloha 6 — Uzivatelské prostiredni webové aplikace Chartle

03 O AT

Chartle Radar Chart
] Male [ Female

Likeability

/ )
/ \
Dexterity / —1 Strength

Vzhled uvodni strany ve webové aplikaci Chartle

Gallery

Cotvmstind b of murtats

Chartle @ :
03 58 3]

Char ype »

= Chartle Pie Chart
Save Faae (PHG) #y MowrAma o1 [ 2017 [ 2018 [ 20:% I 2020

File — nastaveni souboru, nahrdvani dat



Priloha 7 — Uzivatelské prostiedni webové aplikace Interland

Google

INTZRLAND

Bud internetovy Uzasnak.

Uvodni stranka webové aplikace Interland

INTZRLAND

Kralovstvi

laskavosti
Laskavost je super @

Snizwrum matwonn graiky mi i
ZepAlt ygion Pry.

Vez pokladii — herni prostredi



Piiloha 8 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 1

Sifrovani @.

raskewite i poweci mdbilnihe telefony webe talblety
tento G Kod a stakwite i aglikaci AbSolutne.

Ve Skuping % godivejte wa jednotive Sy, ktevt aglikace wabizi
a wbevte Si jedal 2 nabizewch Sifer

Myni 51 ve Skupind weaytlete b vty krevd budete chtit 205 covat
pre ostatwi Skupiny. Wytvette S wordew dokuwent a e Zasifvovnnt vity
do nd) 2apicte.

Zde vepiste jiz zaSifrovany vzkaz

Uz mate zasifrovano! Nyni preposlete Sifru vedlejsi skupiné.

Zde vepiste rozlustény vzkaz a pfipiste o kterou Sifru se jedna.



Piiloha 9 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 2

HOskeaUite Si poweti wolsilnihe telefony weleo tallety
tente 81& kad 0 stamnéte < aglikac Alesolute.

5 pomoci aplikace vyluitéte tuto Sifru.

= = - -l il T T d T —— - W= - ==
I r f i

! . [ + i/ .

------------ = == - = = s ¢ - T -
! o ; ?

ST L T r| S I 1 e r| e #Il ST TTT T r|

. N L R Y

Zde vepiste rozlustény vzkaz a pfipiste, o kterou Zifru se jedna.



§ifrovani’

5 pomoci aplikace vylustéte tuto Sifru.

Zde vepiste rozlusténou Sifru a odpovézte na ni.
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Lightbot

Naskewy Si gowoci wobilnino telefony welbo tablety
tento QR kod a Stakni Si aglikaci Lkﬁh‘ﬂooi’.

Stiskni zelené tlacitko spustit a zvol si Zaklady 1.
Tvym tkolem je projit celé tyto Zaklady 1.



Piiloha 11 — Ulohy pro metodicky navrh &. 4

Cesta vilakem do Prahy

taskenuite S pewnocl molilnine felefony nelee talelety
tente GF Kod a stabndte si aplikaci Mavkug.

Ve Skupind 52 podivejte wa daotive wastroR, Krevt aglikace walizi
Vadim Ukolewn (p péigeavit v agliikaci glawek cesty do Praky gro vade
Spolvzaley.

vas planek bude obsahovat:

* wagy, Kde bude wizeatead cesta ze E,'ruahl vl hlavel wadvai
* pvintsoreen viakeubho G?oja, teegem vasi SpolUZach ?ojedr:u
* Conl 20 2pdteiwi jizdevkyu wa viak

* | fotoqrafii pawmatiy, o Kterou Se wohoU Spoluzdci TE5T

Mejprve pofidte snimky obrazovky, kde bude zaznamenan spoj,
kterym vasi spoluZzaci pojedou, cenu zpatecni jizdenky a poté
snimek pamatky, na kterou se mohou vasi spoluzaci teésit.
AZ po téchto krocich zacnéte pracovat v aplikaci.

Pozor, v aplikaci neni moZné opakované premistovat objekty!

Pro vasi inspiraci
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Vybér informaci

Nastqnuj Si powoci wolilnibe telzfony tento GR kod
0 Stabni i aplikaci Mavkug.

Pozoeni si prohiddni nﬂﬁmje, Etovd ﬂ?'li'!l{]c!l wileiZi
0 nodi wiolnost WZnatovdni textu.

Tugm Ukolewa jp i SHahnout POE dokument, ke nalezaes v email.
Powoci aglikace se gokus wzwatit vedlleZit8i5i inforwmace - Wiy
nﬂ%"ﬁrrﬂﬂ pvo Eufir{]?ﬂfini oty

Pracuj s rozmyslem, protoZe uvedeny text ti bude slouzit misto
zapisu do sesitu.

Dokument si uloZ do mobilniho telefonu ve formatu PDF a pFenes jej do
pofditace.

Proved nastaveni tiskdrny a vytiskni si svij dokument.
Dokument si poté nalep do seitu.
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Modelovani ve 3D

V towto Ukolu 52 pokusic wivetit viastai Stitek wa zavazadia weleo wa
Klice. Ofaudi 51 v peehlizeci wize uwedeny edkaz.

https:/fwww.tinkercad.com/learn/project-

gallery;collectionld=02C1PXBIQ2ZKHCOD

Stednka, ktevd 52 i dojpui clesauip mikolik vizajch B0 navedd. Navedy
Joou iy v unnj'hc*nnﬂ ole kdyz kikned pravgm Hotitkew wysi do biltho
proStovy, 2ebnis i P2k wa ceétiny.

o
B<©O

Vyber si navod, ktery se jmenuje Stitek na zavazadla a postupuj
podle zadani. Barva Stitku i pismen je libovelna.

Hotovy Stitek exportuj do formatu .STL pro 23D tisk
a uloZz do své slozky.

Pokud wad )£ hotovo, ooVt Si Zaova wte uvedensy Stvdnku a weer Si
lleovelny Weoloek. Opat poStupy) godie wavedu.
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Navstevnost Zoo ||

|
]

za rok 2021 i

VoSim Ukolm lude witveiit araf, kree] lude wolbrazovat nivitiunest
200 20 vok L0

Dale se gok pokusite data intevpeetouat - vopifete alesgen % Udag, kteve
ealZee 2 aeafy wiist.

Oteviete s v peohlized weleovoy Stvinku
https:/f/www.chartle.com/

Pozown Si grostudujte deotiive nastvoie teto welbowd aglikace.
Podiveijte se va data wiZe a vozhodnte, joky cjm{ lbude
pro yto data wejvhodnd 5l O pokuste Se 2y Wytvotit.

Nezapomeiite, jaké naleZitosti musi graf obsahovat!

Navitévnost ZOO v roce 2021

PO - PA ASE20 131560 32750
50 - NE 25550 210680 43730

Hotovy graf ulozte ve formé PDF do vasi skolni slozky v poditaci.
Spolecné si hotovy graf prohlédnéte a napiste, jaké idaje muZzeme z
grafu zjistit.

Zde vepiste alespon 3 idaje, které miZeme z grafu zjistit.



Piiloha 15 — Ulohy pro metodicky navrh &. 8

Turismus

VOGim Jkolewm ‘oude wivotit araf, ke lbude vhodel wolerozovat
potet deyvatel Ceske vepulblity (stavdi 15 let), ktew cestovali v vhwci
dovolent, alespon vl | not b poslednich 5 et (106 - 1010

Mo odkaze wize nalezeete gotielond data pro zpeacoutni geafu.

https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tin00
185/settings_1/table?lang=en

M0 towmto odkoze woleznete welbovou aglikaci, ve kteed cjm{
Zpvocuite.
https://www.chartle.com/

Graf bude obsahovat tyto prviy:
* sdzev avafu

* pagndn
* Liveunt odiSeni et

Hotovy graf uloZte ve formé PDF do vasi Skolni sloZky v poditaci.
Spoleéné si hotovy graf prohlédnéte a napiste, co mizeme z
grafu zjistit.

Zde vepiite alespoi 2 idaje, které miuZeme z grafu zjistit.
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Bezpecnost na internetu

MNagié, co @ pro +elbe weEtEl nAsteahey vd nteenlty, Eoho 52 pFpOdnd
loa)5.

Oheud Si v prohliZed wilbovol Shelnky

https://beinternetawesome.withgoogle.com/cs cz/interland

W fomto hvnie Suite na telee Cekaji Chyfi ostvowy. Weer 5i Rden
oStvon podie toho, kawm 12 2o¥adit tuou edpovld 2 pruni otdziy
Pokus se tnto oftvev peojit O 20pawatovat s dleZitd wnformace,
kteve ce dozvis.

Usp&sné jsi absolvoval ostrov. Pokus se napsat, co nového jsi se
dozvédél.

Myslig si, Ze nyni miZes nastrahu nebo strach, ktery jsi uvedl vyse
zvladnout diky novym informacim?
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