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Uvod

Tato diplomova prace se zabyva tvorbou metodickych navrhu, které jsou zaméteny
na implementaci webovych a mobilnich aplikaci do vyuky informatiky na druhém stupni
zakladnich Skol. Metodické navrhy se odviji od nového ramcové vzdelavaciho programu
pro zékladni Skoly — vzde€lavaci oblast Informatika (dale jen jako RVP ZV — vzdélavaci oblast
Informatika).

Hlavnim cilem této prace je vytvofit soubor metodickych navrha, jez jsou zaméteny
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky informatiky na druhém
stupni zakladnich Skol. Dil¢im cilem této prace je zjistit, v jaké mife se ve vyuce informatiky
na druhém stupni ZS vyuzivaji mobilni a webové aplikace.

Diplomova préce je rozdé€lena na dvé ¢asti.

Teoreticka Cast se vénuje vzdelavaci oblasti Informatika a zmé&nam v aktualné platném
RVP ZV. Popisuje zmeény, které se uskuteCnily v ramci RVP ZV — vzdélavaci oblast
Informatika a predstavuje vyzkum, kde jednou zjeho Casti jsou i1 reakce pedagogickych
pracovnikd na novy vzdélavaci obsah a RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika. Dale jsou
predstaveny jednotlivé metody vyuky a spolu s nimi i metody inovativni, jez jsou Uzce spjaty
snovym konceptem vzdélavani v informatice. V navazujici kapitole se prace zamétuje
na organizani formy vyuky a didaktické prostfedky. Zavérecna kapitola teoretické Casti
se vénuje charakteristice mobilnich a webovych aplikaci.

Prakticka Cast se zabyva vyzkumnym Setfenim a tvorbou metodickych navrhia
se zaméfenim na implementaci mobilnich a webovych aplikaci do vyuky. Nejprve prace
popisuje metodologii vyzkumu spolecné s analyzou a interpretaci dat. V zavéru této kapitoly
se prace vénuje vysledkim vyzkumného Setfeni a diskusi. Na vyzkumné Setfeni navazuji
metodické navrhy zamétfené na mobilni aplikace a také na webové aplikace. Kazdy metodicky
navrh obsahuje kromé jednotlivych uloh pro zaky (viz Prilohy 8-16) i strucné informace
o uzivatelském rozhrani a jednotlivych parametrech dané aplikace. Pro tyto navrhy byly
vybrany nasledujici aplikace: Absolutno, iMarkup, Lightbot:Code Hour, Tinkercad, Chartle
a Interland.

Domnivame se, ze piichod nového RVP muze byt pro mnoho ucitelli informatiky
obtiznym a nekdy i zaté€zujicim pocinem, co se tyce upravy do ted jimi feSeného vzdélavaciho
obsahu. Duraz na rozvoj informatického mysleni a digitalni gramotnosti s sebou piinasi také
zménu pohledu na vyuku jako takovou. Metodické navrhy vzniklé v ramci této diplomové

prace tak mohou byt vhodnou oporou nejen v zacatcich implementace nového obsahu.



1 Vyuka informatiky na ZS podle RVP ZV

Hlavni cil prace, kterym je vytvorit soubor metodickych navrhti zaméfenych
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém stupni
zakladnich skol, se vaze na novy ramcovy vzdélavaci program ve vzdé€lavaci oblasti
Informatika, proto je dulezité se zaméfit na vyvoj a zmény RVP ZV.

Vyuka informatiky je v poslednich letech mezi uciteli velmi Casto diskutovanym
tématem. Tento novy vzdélavaci program se vyrazné lisi od ptivodniho a je zaméfen na zcela
jinou strategii vyuky informatiky.

Vzhledem k narustu novych trendd v digitalnim svéte, ale také ve Skolstvi samotném,
se domnivame, zZe inovace stavajiccho RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika, byla
nezbytna.

V této kapitole priblizime vzdélavaci oblast informacni a komunikacni technologie,
kterd dnes jiz nese nazev Informatika. Podivime se na zmény ve vzdélavacim obsahu
i na nové koncepce vzdélavani a rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni. Zaver
kapitoly je vénovan pruzkumu zroku 2021, ktery je zaméfen na reakce pedagogickych

pracovnikd na nadchazejici zmény v RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika.
RVP 2017 — Informac¢ni a komunikacni technologie

Tato vzdélavaci oblast dle RVP z roku 2017 jiz neexistuje a byla nahrazena vzdélavaci
oblasti Informatika. Zaci méli po ukonceni této vzdélavaci oblasti ziskat ,,elementdrni
dovednosti v ovidddani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii, orientovat
se ve svété informaci, tvorivé pracovat s informacemi a vyuzivat je pri dalSim vzdéldvani
i v praktickém zivoté “ (Narodni pedagogicky institut Ceské republiky, 2022). Diky vzrastajici
potiebé u zaku posilit znalosti a dovednosti s vypocetni technikou byla tato vzdélavaci oblast
zahrnuta jako povinna na prvni a druhy stupeni zakladniho vzdélavani. V dnesni informacni
spolecnosti jsou znalosti v oblasti vypocetni techniky nejen nezbytnym prvkem pro uplatnéni
na trhu prace, ale také pro dalsi profesni vzdélavani a zdjmovou ¢innost. Ovladani vypocetni
techniky a zejména jejich nastroj, napf. efektivni vyhledavani pomoci internetu, stahovani,
zpracovani informaci a prace s digitdlnimi médii vedou k zadoucimu odlehceni paméti
a efektivné&jsi praci s velkym mnozstvi informaci. Informac¢ni a komunikac¢ni technologie jsou
diky vySe uvedenym ¢innostem silnou vzdélavaci oblasti, kterd ma podstatné mezipfedmeétoveé

vazby (Narodni pedagogicky institut Ceské republiky, 2022).



Revize RVP - Informatika

V néavaznosti na pokrok digitalnich technologii byla ,,formulovana novd klicova
kompetence — digitalni — a do zdvazného kurikula pribyla nova vzdeélavaci oblast
Informatika“ (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy a Narodni pedagogicky institut
Ceské republiky, 2022).

Noveé vznikla vzdélavaci oblast Informatika, kterou l1ze zatfadit do vzdélavani od 1. zafi
2021 je tedy zaméfena na rozvoj informatického mysleni a porozumeéni zakladnim principim
digitalnich technologii. Tuto vzdélavaci oblast lze zavést nejpozdéji ve vSech rocnicich
prvniho stupné od 1. zafi 2023 a na druhém stupni zékladnich Skol od 1. zafi 2024
(Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t&lovychovy a Narodni pedagogicky institut Ceské
republiky, 2022).

Tato oblast se nezaméfuje pouze na rozvoj] zakladnich digitalnich dovednosti
(viz Obr. 1), ale také na informaticka témata: ,, poskytuje prostiedky a metody ke zkoumdni
reSitelnosti problémit i k hleddni a nalézani jejich optimalnich reSeni, ke zpracovdni dat
a jejich interpretaci a na zakladé reSent praktickych ukolit i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi
prdci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pomdhd Zdkiim pochopit, jak digitdlni technologie
funguji, tim prispivd jednak k porozuméni zdkonitostem digitdalniho svéta, jednak k jejich
efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani* (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a t€lovychovy
a Narodni pedagogicky institut Ceské republiky, 2022).

Stejné¢ jako v dalSich vzdélavacich oblastech , jsou v informatice formulovany
minimdlni doporucené uirovné ocekavanych vystupii pro zZdky s lehkym mentdlnim postizenim *
(Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t&lovychovy a Narodni pedagogicky institut Ceské
republiky, 2022).



Informatika a DT DT ve vzdélavani

Prufezové kompetence

Rozvoj
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vzdélavacich
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Obr. 1 Schéma konceptu rozvoje digitalnich a informatickych kompetenci zaka

(Zdroj: https://www.nuv.cz/t/koncept-rozvoje-digitalni-gramotnosti-a-informatickeho)

Soucasné koncepce rozvijeni informatického mySleni u zaka na ZS

Informatické mysSleni, které je soucasti nového vzdélavaci obsahu, ma za cil:
., Pomdhat zZdkium orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k bezpecnému, sebejistému,
kritickému a tvorivému vyuzivani digitdlnich technologii pri prdci, pri uceni, ve volném case
i pFi zapojovani do spolecnosti a obcanského Zivota.“ (Narodni pedagogicky institut Ceské
republiky, 2022).

Nové pojeti vzdélavaci oblasti informatika je charakterizovano takto ,,Na prvnim
stupni zdkladniho vzdélavani si Zdci prostiednictvim her, experimenti, diskusi a dalSich
aktivit vytvdreji prvni predstavy o zpiisobech, jakymi se daji data a informace zaznamendvat,
a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zdci rozvijeji schopnost popsat
problém, analyzovat ho a hledat jeho reSeni. Ve vhodném programovacim prostredi si ovéruji
algoritmické postupy. Informatika také spolecné s ostatmimi obory pokladd zdklady
uzivatelskych dovednosti. Pozndavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si Zdci
vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptui. Soucdsti je i bezpecné zachdzeni
s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykii, které vedou k prevenci rizikového chovdni.

I na druhém stupni zdkladniho vzdélavani Zaci tvori, experimentuji, provéruji
své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéruji riiznd reSeni, diskutuji s ostatnimi
a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptitm a principiim
fungovani digitdlnich technologii. Pri analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat
a které jsou podstatné pro jeho reSeni. Uci se vytvdret, formdlné zapisovat a systematicky

posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat.
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Diky poznavani toho, jak a proc digitdlni technologie funguji, Zdci chapou zakladni principy
kodovdni, modelovani a s vétSim porozuménim chrdni sebe, své soukromi, data i zarizeni.

V' pritbéhu zdkladniho vzdélavdni Zdci zacinaji vyvijet funkcni technickd reSeni
problémii. Osvojuji si Casté testovdani prototypit a jejich postupné vylepSovani jako prirozenou
soucdst designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji dopady
navrhovanych reSeni na jedince, spolecnost, Zivotni prostredi. “ (Narodni pedagogicky institut

Ceské republiky, 2022).
1.1 Novy vzdélavaci obsah pro 2. stupeii ZS

Hlavnim cilem prace je vytvofit soubor metodickych navrhi, jez jsou zaméfeny
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém stupni
zakladnich Skol. Tyto metodické navrhy jsou navrzeny tak, aby byly v souladu
s vybranymi tematickymi celky a ucivem jez jsou obsazeny v novém RVP ZV — vzdélavaci
oblast Informatika. V metodickych navrzich jsou zahrnuty tyto tematické celky — Data,
informace a modelovani, Algoritmizace a programovani a Digitalni technologie.

Vzdélavaci obsah pro 2. stupeii ZS podle nového RVP ZV Ministerstvo skolstvi,
mladeZe a t&lovychovy a Narodni pedagogicky institut Ceské republiky (2022) zni takto:

Data, informace a modelovani

., Data, informace — ziskdvani, vyhledavdni a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces
komunikace, kompletnost dat, casté chyby pri interpretaci dat

Kodovani a prenos dat — riizné moznosti kddovani cisel, znakii, barev, obrdzki, zvukii
a jejich vlastosti; standardizované kddy; bit; bajt, ndsobné jednotky; jednoduché Sifry
a jejich limity

Modelovdani — schéma, mySlenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny

a orientovany graf; zdkladni grafové iloh*

Algoritmizace a programovani

,Algoritmizace — dekompozice ulohy, problému; tvorba, zdpis a prizpiisobeni
algoritmu
Programovani — ndstroje  programovaciho prostredi, blokové orientovany

programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné



Kontrola — ovéreni algoritmu, programu (napriklad zménou vstupu, kontrolou
vystupii, opakovanym spusténim), nalezeni chyby (napriklad krokovanim); uiprava algoritmu
a programu

Tvorba digitalniho obsahu — tvorba programii (napriklad pribéhy, hry, simulace,
roboti); potreby uZivateli, uZivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu;

etika programatora
Informacni systémy

. Informacni systémy — informacni systém ve Skole; wuzivatelé, cinnosti, prdva,
struktura dat; ochrana dat a uZivatehi, ucel informacnich systémii a jejich role ve spolecnosti

Ndvrh a tvorba evidence dat — formulace poZadavkii; struktura tabulky, typy dat;
prdce se zdznamy, pravidla a omezeni; kontrola sprdvnosti a pouZitelnosti struktury,
nastavenych pravidel; uprava pozadavku, tabulky ¢i pravidel

Hromadné zpracovani dat — velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s retézci;

razeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad zavislosti
Digitalni technologie

., Hardware a software — pojmy hardware a software, soucdsti pocitace a principy
Jejich spolecného fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové
a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému, komprese a formdty souborii,
sprava souborii, instalace aplikaci; fungovani novych technologii kolem Zdka

Pocitacové sité — typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sité — klient,
server, switch, IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovdni webu, webova
stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac; princip cloudovych aplikaci;
metody zabezpeceni pristupu k datiim, role a pristupova prava

Reseni technickych problémii — postup pri reSeni problému s digitalnim zarizenim —
nepropojent, program bez odezvy, Spatné nastaveni

Bezpecnost — utoky — cile a metody utocnikii, nebezpecné aplikace a systémy;
zabezpeceni digitdlnich zarizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpecna prdce s hesly
a sprdvce hesel, dvou faktorova autentizace, Sifrovdni dat a komunikace, zdlohovani

a archivace dat.



Digitalni identita — digitdlni stopa (obsah a metadata) — sledovdani polohy zarizeni,
zdznamy o prihlasovdni a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace, informace

v souboru, sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socidlnich siti.
Digitalni gramotnost v kontextu revize RVP ZV

Digitalni gramotnost je novou kli¢ovou kompetenci. Pojem digitalni gramotnost
1ze definovat rizné. Pro nas tcel je vhodna definice digitalni gramotnosti podle Narodniho
pedagogického institutu Ceské republiky (2022), ktery ji definuje jako ,,soubor digitdlnich
kompetenci (védomosti, dovednosti, postojii, hodnot), které potrebuje jedinec k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzZivani digitdlnich technologii pri prdci, pri uceni,
ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského Zivota. Digitalni kompetence chdapeme
jako prirezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez kterych neni moziné u Zdki
plnohodnotné  rozvijet dalsi  klicové kompetence. Jejich zdkladni charakteristikou
je aplikace/vyuziti  digitalnich  technologii  pri  nejriiznéjSich  cinnostech, pri reSeni
nejriiznéjsSich problémii. Z toho plyne i jejich proménlivost v case v zdvislosti na tom, jak

se méni zpiisob a Sire vyuZivani digitdinich technologii ve spolecnosti a v Zivoté clovéka.
Informatické mysleni v kontextu revize RVP ZV

Z vySe uvedeného textu usuzujeme, ze nedilnou soucasti nové vzdélavaci oblasti
Informatika je informatické mysleni. Informatické mysleni (dale jako IM) je zptisob myslenti,
ktery se soustiedi na popis problému, jeho analyzu a hledani vhodnych feSeni. Informatické
mySleni (dale také IM) vychazi z ur€itych postupu a nastroju, které 1ze opakované aplikovat v
riiznych situacich (JihoGeska univerzita v Ceskych Bud&jovicich, 2018).

Charakteristika IM podle Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky (2022):
., Formulace problému tak, aby k reSeni bylo mozné s vvhodou pouzit technologie. Organizace
dat do logické struktury. Reprezentace dat v abstrakmi formé prostrednictvim modelii
a simulaci. Reseni realizované formou algoritmu (Fada napldnovanych krokiy). Hleddni,
analyzovdni a implementace moznych reSeni s cilem dospét k co mozZna nejucinnéjsimu
a nejefektivnéjSimu vysledku. ZevSeobecnéni a preneseni zpiisobu reSeni na Sirsi Skdlu
podobnych problémi.

Pro aplikaci IM je dulezité rozumét a znat zaklady informatiky a pojmy s ni spojené,

napf. algoritmus, model, program (Jednota Skolskych informatikt, 2022).
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Pruzkum z roku 2021

V ramci publikace Computational Thinking and How to Develop it in the Educational
Process (Pocitacové mysleni a jak jej rozvijet ve vzdélavacim procesu) se uskutecnilo nékolik
pruzkuma zaméfenych na novy RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika. Tohoto vyzkumu
se zucastnilo 123 respondentl, kterymi byli ucitelé informatiky. Pro nase ucely zminujeme
pouze vybrané pasaze vyzkumu (Klement a kol., 2021).

Jedna ze zjistovanych vyzkumnych otazek byla tato:

Vsimli jste si, ze by implementace strategie digitalniho vzdélavani méla zahrnovat

zmény RVP v oboru informatika?

3.3%

=Yes MNo ldon’t know

Obr. 2 Prehled pedagogii o novych zméndch v ramci RVP ZV — Informatika
(Zdroj: Klement a kol., 2021)

Vyzkum odhalil (viz Obr. 2), ze 61,8 % respondenti si je védomo pfipravované
zmény v RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika.

Dalsi ¢ast vyzkumu byla zamétena na tfi klicové otazky:

Souhlasite s tim, ze je nutné modernizovat soucasnou koncepci a obsah RVP v oboru
Informatika?

Souhlasite s tim, Ze je nutné zahrnout algoritmizaci a programovani jako hlavni téma
do inovovaného RVP v oboru Informatika?

Myslite si, ze planovana inovace RVP by pfispéla k lepSimu rozvoji digitalni

gramotnosti a pocitacového mysleni u vasich zaka?
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Do you think that the planned innovation
of the FEP would contribute to a higher
development of digital literacy and digital - S S

thinking in your students?

Do you agree with the opinion that it is
necessary to include Algorithmization and
Programming as a key thematic unitin the kS R 7.8%

innovated FEP for the field of Informatics?

Do you agree with the opinion that it is
necessary to innovate the current concept
and content of the FEP for the field 56.1% 14.6%

of Informatics?

0.0% 20.0% 40.0% 60.0%  80.0% 100.0%

BYes [DRatheryes [ORatherno ONo

Obr. 3 Nazory pedagogii na planované zmény v ramci RVP ZV — Informatika
(Zdroj: Klement a kol, 2021)

Dle vysledkt (viz Obr. 3) 85,4 % respondenti akceptuje potfebu inovace RVP
v oblasti Informacnich a komunikacnich technologii. Dale 68,2 % respondentt sdili potfebu
zaClenit algoritmizaci a programovani do nového RVP a také ocekavaji, ze tyto kroky
povedou k lepSimu rozvoji digitalni gramotnosti a pocitaového mysleni u zakt, coz potvrdilo
73,1 % respondentt (Klement a kol., 2021).

Posledni ¢ast vyzkumu (viz Obr. 4-5) je zamétena na tyto vyzkumné otazky:

Povazujete soucasnou koncepci RVP pro obor informatika za vhodnou a pfiméfenou
souCasnym potiebam?

Ktery tematicky celek podle Vas nejvice chybi v soucasném obsahu RVP pro obor

informatika?

No I 3.9%
Ratherno [N -1 5
Ratheryes [N 1>

Yes ] 2.4%

0.0% 10.0% 20.0% 300% 40.0% 50.0% 60.0%

Obr. 4 Primérenost soucasnym potrebdam — novy obsah RVP ZV — Informatika

(Zdroj: Klement a kol., 2021)

12



Nothingis missing [N 15.6%
Computer graphics _ 15.1%
Web development [ NGTNGNGNGEGEGEGEGEG 1.7
Database | 13.6%
Algorithmization I -1

and programming

0.0% 10.0%  20.0% 30.0%  40.0%

Obr. 5 Ktery tématicky celek pedagogové postradaji v novém RVP ZV — Informatika
(Zdroj: Klement a kol., 2021)

Z vysledkil této asti vyzkumu je ziejmé, ze uditelé informatiky na 2. stupni ZS
povazuji soucasnou koncepci a obsah RVP pro oblast informacnich a komunikacnich
technologii do zna¢né miry nevyhovujici a neodpovidajici souCasnym potiebam Zzakd.
Lze také konstatovat, e uditeldm informatiky na 2. stupni ZS chybi v ramci oboru
informatiky nékteré tematické celky. Jako chybéjici byly nejCastéji uvadény tematické celky:
tvorba webovych stranek, které uvedlo 31,7 % respondentd, dale pak algoritmizace
a programovani — 24,1 % respondentl, poCitacova grafika — 15,1 % respondentt a piipadné
databaze u 13,6 % odpovéedi. Vysledky tak jednoznacné poukazuji na skute¢nost, ze samotni
ucitelé chapou nutnost inovovat aktualni obsah vyuky RVP v sektoru ICT vzdélavani a maji
i konkrétni navrhy na moznosti jeho doplnéni a inovace. Otazkou vSak je, jaka je uroven
znalosti a dovednosti ucitelli pfedméta informatiky ve vztahu k algoritmizaci a programovanti,
ptipadné zda jiz maji n&jaké realné zkusSenosti. Odpovéedi na tuto otazku a dalsi casti vyzkumu
jsou dostupné v publikaci Computational Thinking and How to Develop it in the Educational

Process (Klement a kol., 2021).
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2 Metody vyuky

Pro uaplnost metodickych navrht, které jsou hlavnim cilem prace, je dulezité
si predstavit metody vyuky. Dale budou rozvedeny inovativni metody vyuky, jez jsou
v souladu s novym konceptem vzdélavani v informatice.

Matiak a Svec definuji vyukovou metodu jako ,,cestu, po niz se ve Skole ubira Zdk,
ostatni Cinitelé mu tuto cestu usnadiuji. “ (Manak a §Vec, 2003, s. 22). Konkrétné se pojmem
metoda rozumi urcité prostiedky, navody a postupy smeéfujici k dosazeni edukacnich cild.
Za vyukovou metodu lze povazovat urcitou Cinnost pedagoga, pii které se rozviji vzdelanost
u zak, a ktera vede k naplnéni stanovenych vychovné-vzdélavacich cili. Pro dosazeni
vychovné-vzdélavacich cilt je nezbytné brat na zfietel, Zze vyukova metoda nezahrnuje pouze

¢innost pedagoga, ale také ucebni aktivity zakt (Manak, 1997).
2.1 Klasifikace vyukovych metod

Klasifikaci vyukovych metod se zabyvalo mnoho autori, pro nase ucely
je nejvhodnéjsi klasifikace podle Manaka (2001). Manak klasifikaci vyukovych metod
rozClenil dle hlediska poznani (didakticky aspekt), aktivity a samostatnosti zaka
(psychologicky aspekt), mySlenkovych operaci (logicky aspekt), fazi vychovné vzdélavaciho
procesu (procesualni aspekt), vyukovych forem a prostiedkli (organizacni aspekt)
a aktivizujicich metod (interaktivni aspekt). V nov&jsi publikaci Maiidka a Svece (2003)
nalezneme klasifikaci, ktera predstavuje kombinovany pohled na vyukové metody. Tato
klasifikace je rozdélena na metody klasické, aktivizujici a komplexni podle kritéria stupiujici

se narocnosti na edukacni vazby.

Klasifikace vyukovych metod podle Manaka (2001):
A. Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatki — aspekt didakticky
Metody slovni

- Monologické metody (vysvétlovani, vyklad, prednaska...), Dialogické metody
(rozhovor, dialog, diskuse...), Metody pisemnych praci (pisemna cviceni,

kompozice...), Metody prace s uCebnici, knihou, textovym materialem.

Metody nazorné demonstracni
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- Pozorovani predméti ajevi, Predvadéni (pfedmétd, cinnosti, pokust, modell),

Demonstrace statickych obrazii, Projekce staticka a dynamicka.

Metody praktické

- Nacvik pohybovych a pracovnich dovednosti, Laboratorni ¢innost zakd, Pracovni

¢innost (v dilnach, na pozemku), Grafické a vytvarné ¢innosti.

B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti Zaku — aspekt psychologicky

- Metody sdé€lovaci, Metody samostatné prace zaku, Metody badatelské, vyzkumné,

problémové.

C. Charakteristika metod z hlediska myslenkovych operaci — aspekt logicky
- Postup srovnavaci, Postup induktivni, Postup deduktivni, Postup analyticko-

synteticky.

D. Varianty metod z hlediska fazi vychovné-vzdélavaciho procesu — aspekt
procesualni

- Metody motivacni, Metody expozi¢ni, Metody fixa¢ni metody, Diagnostické, Metody
aplikacni.
E. Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostiredku— aspekt

organizacni

- Kombinace metod s vyucovacimi formami, Kombinace metod s vyucovacimi

pomuckami.

F. Aktivizujici metody — aspekt interaktivni

- Diskusni metody, Situa¢ni metody, Inscenaéni metody, Didaktické hry, Specifické

metody.

Klasifikace vyukovych metod podle autorti Maiiak a Svec (2003):

1. Klasické vyukové metody
- Metody slovni, Metody nazorné-demonstra¢ni, Metody dovednostné-
praktické.

2. Aktivizujici metody

15



- Metody diskusni, Metody heuristické, feSeni problému, Metody
situacni, Metody inscenacni, Didaktické hry.

3. Komplexni vyukové metody
- Frontéalni vyuka, Kooperativni a skupinova vyuka, Partnerska vyuka,
Individualni a individualizovana vyuka, Samostatna prace zaku, Kritické
mysleni, Brainstorming, Projektova vyuka, Vyuka dramatem, Oteviené uceni,
Uceni v zivotnich situacich, Televizni vyuka, Vyuka podporovana pocitacem,

Sugestopedie a superlearning, Hypnopedie.
2.2 Inovativni vyukové metody

Vyuziti aplikaci ve vyuce lze povazovat za inovativni zpisob vyuky. Pro tuto praci
je dulezité definovat, co jsou inovativni vyukové metody a tyto metody pfiblizit.

Inovativni vyukové metody pfichazi s novym pohledem na pozici zadka v edukacnim
procesu. Jako inovativni metody vyuky Maiiak a Svec (2003) oznaduji aktivizaéni vyukové
metody (tj. metoda diskusni, situacni, inscenacni, problémové vyuky a dalsi), ale také nekteré
z komplexnich metod vyuky (tj. projektova vyuka, kooperativni a skupinova vyuka, oteviené
uceni a dalsi). V inovativnich metodach vyuky jsou kritizovany tradicni metody vyuky kvali
monostruktue vyuky, kvili potlaCovani aktivity zaka ¢i neodpovidajicimu tempu a spadu
vyuky. , Aktivizujici metody prispivaji svym podilem k prekondvani petrifikovanych
stereotypii ve vyuce a podporuji tvorivé hleddani uciteli. “ (Matiak a Svec, 2003, s. 219).

Velmi casto je termin inovativni zaméfovan za pojem alternativni. ,, Terminy
alternativni a inovativni nemaji dosud jednoty vyklad (M. Young, 1967; J. Skalkova, 1999,
73; J. Priicha, 2001, 23), nebot se casto chdpou jako synonyma a ve svém vyznamu
se prekryvaji. Z etymologického hlediska inovativni znamena zavadéni nového prvku
do tradicntho pojeti nebo nové techniky do obvyklého pracovniho postupu, kdezto alternativni
vic zdiirazimje moznost vybéru nebo volby na odliseni od existujictho stavu. “ (Manak a Svec,
2003, s. 105).

Inovativni vyukové metody jsou znamé naro€nosti na piipravu i aktivnim zapojenim
zakt do celého procesu. Ve vyuce je kladen diraz na samostatné objevovani a zjistovani

informaci, dale na aktivni spolupraci s ostatnimi zaky a organizaci celého postupu.

16



Prinos a problémy inovativni vyuky

Kotrba a Lacina (2007, s. 43) v publikaci Praktické vyuziti aktivizacnich metod
ve vyuce zminuji, ze ,,je diileZité si uvédomit, Ze aktivizacni metody nemohou plné nahradit
klasickou formu vyuky, mohou ji pouze ozivit, vylepsit a zatraktivnit“. Problematikou
a porovnanim aktivizaCnich a klasickych metod se zabyvala Zormanova (2012),
ktera na zdklad€¢ drivejsi publikace (Pecina a Zormanova, 2009) modifikovala tabulku

(viz Obr. 6-7) pro srovnani vySe uvedenych metod.

Faktory Klasicka vyuka | Inovativni vyuka
Déava 2akim prostor k vyjadieni viastnich Ne Ano
nazoru

Pfehledny zapis, systematizace Ano Ne

Rozvoj komunikaénich dovednosti Ne Ano
Rozvo| kooperace Ne Ano
Vhodnost nasazenli pii prezentaci naroéné Ano Ne

uéebni latky

Vhodnost nasazenl pii nutnosti zprostfedkovat | Ano Ne

2akam veétsi mno2stvi informaci

Vhodnost nasazeni pii upevitovani Ano Nékdy ano
a procviCovani uiva

Vhodnost nasazeni v diagnostické fazi vyuky Ano Nékdy ano

Obr. 6: Porovnani klasickych a inovativnich metod vyuky Cdst 1

(Zdroj: Zormanova, 2012)

Faktory Klasicka vyuka | Inovativni vyuka
Cas potfebny na pripravu vyuky Nizka narotnost | Vysoka naroénost
Cas nutny na realizaci ve vyuce MNizka narotnost | Vysoka naroénost
Vhodnost nasazeni v dvodnich hodinach Ano Nékdy ano
Rozvoj mysleni, tvofivosti, pfedstavivosti, Ne Ano

fantazie apod.

Zvyieni zajmu o udivo Ne Ano
Sebepaznani Ne Ano

Zména vztahi ve tfidé Ne Ano

Obr. 7: Porovnani klasickych a inovativnich metod vyuky cast 2
(Zdroj: Zormanova, 2012)

Obecné lze fici, ze nevyhody inovativnich metod jsou dle Peciny a Zormanové (2009) tyto:

1. Pfiprava inovativni vyuky je narocnéjsi, nez je tomu u klasickych metod.

2. Vys$si pozadavky na dovednosti, védomosti a celkové zkuSenosti pedagoga.
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Inovativni vyuka klade daraz na zvySenou myslenkovou ¢innost u zakd.

4. Inovativni vyuka vyzaduje vétsi Casovou dotaci nez metody klasické.
Usp&sné dosazeni cild v inovativni vyuce miZe byt negativng ovlivnéno
mnoha faktory (tj. Casova dotace, materialni a technické pozadavky, pfistup

skoly).

Nejzasadng&js§imi piinosy inovativni vyuky jsou podle Pecina a Zormanova, (2009)

tyto:

1. Podle Bloomovy taxonomie Ize naplnit vSechny urovné vychovné-
vzdélavacich cila.

2. Ziskavani védomosti, dovednosti a navykd je v souladu s didaktickymi
zasadami.

3. Inovativni vyuka rozviji logické mysleni, predstavivost, samostatnost a aktivni

praci zaka béhem celého procesu vyuky.

Rozvoj komunikativnich, socialnich a personalnich kompetenci.

Posileni sebevédomi u zakd.

U zaka je rozvijen zajem o dany obor.

Moznost zaméfeni se na individualni schopnosti zaku.

® N s

Rovnocenny rozvoj schopnosti u vSech zakd (tj. Zzaci podprameérmi,

nadpramérni ¢i se specifickymi poruchami uceni).
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3 Organizaé¢ni formy vyuky

V nasledujici kapitole jsou predstaveny organizacni formy vyuky.

Pojmem organizaéni forma vyuky se rozumi uspotradani vyucovaciho procesu.
Ta ma za kol vytvofit prostiedi a zorganizovat Cinnost zakua a ucitele. ,, Kazdd z rozmanitych
organizacnich forem vSak vytvdri i svébymy svét vztahii mezi Zdkem, vyucujicim, obsahem
vzdélavani i vzdélavacimi prostredky “ (Kalhous a Obst, 2002, s. 239). Klicem k naplnéni
vychovné-vzdélavacich cili je vhodné spojeni vyukovych metod a organiza¢nich forem

(Kalhous a Obst, 2002).
Individualni forma vyuky

Individualni formu vyuky lze povazovat za jednu z nejstar§ich forem vyucovani. Tento
typ vyuCovani sahé az do stiedoveéku.

Individualni vyuku lze charakterizovat podle Solfronk (1994) takto:

1. Vyuka probihd vétSinou v jedné mistnosti, kde je shromazdéna heterogenni
skupina zaku (tj. rizna uroven védomosti, rizny vek a rizny pocet).

2. Vyulujici se zamé&fuje na kazdého zaka zvlast. Zaci pracuji individualng, nijak
nespolupracuji.

3. Veskeré didaktické prostiedky a pomucky jsou stanoveny na kazdého zaka
zvlast’.

4. Casova dotace vyugovani neni nijak stanovena, je volna.

5. Rozmisténi zakt a vécnych prostfedkl neni nijak specifikovano

S individualnim typem vyucovani se muzeme setkat na umeélecky zaméfenych
Skolach, pii tréninku vrcholovych sportovei a mimofadné nadanych zakl. Za tento
typ vyuCovani mizeme povazovat také rizné formy distancniho vzdélavani nebo doucovani.
Pri této formé vyuky vykazuje pedagog nizsi produktivitu prace, ale proces uceni je velmi

intenzivni, nebot je pedagog zakovi neustale k dispozici (Kalhous a Obst, 2002).
Hromadna a frontalni vyuka

Hromadné vyucovani je nejrozsifenéjsi organiza¢ni forma vyuky.

Charakterizace hromadné vyuky podle autord Kalhous a Obst (2002):
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1. Ve tfidé je homogenni skupina zaka (tj. stejny vek, podobna uwroven
védomosti).
2. Frontalni zptisob vyucovani.

3. Posloupnost a navaznost vyucovacich jednotek se stiidanim predméti.

Hromadna vyuka spociva v praci ucitele, ktery vyucuje ve€t§i mnozstvi zaka
a tim je produktivnéjsi. Pfi této vyuce lze dosahnout velmi dobrych vysledkd, jez jsou
v urovni znalosti a dovednosti zaki méfitelné. Co se tyCe zakladnich vyu€ovacich prostiedka,
hromadna vyuka neni nakladna. Mnohym ucitelim pii této formé staci tabule a kiida.
V dnesni dobé€ je jiz znamo, ze hromadna ¢i frontalni vyuka jsou spojovany s pasivitou zaka
(Kalhous a Obst, 2002). Ze zahrani¢niho vyzkumu vyplyva, ze se zaci vénuji ucebnim
¢innostem nejvyse polovinu stanoveného ¢asu (Cangelosi, 1994). Nejspise z téchto davoda
byva Casto hromadné vyucovani doplnéno o dalsi rizné organizacni formy (Kalhous a Obst,

2002).
Individualizovana vyuka

Individualizaci vyuky a jeji zaclefiovani do bézného procesu zapiicinili psychologové
a filozofie pragmatismu (J. Dewey). Zaclefiovanim individualizace vznikl daltonsky
laboratorni plan, ktery vytvorila na zacatku 20. stoleti H. Parkhurstova. Charakteristickym
znakem této organizacni formy vyuky je prizpusobeni prace jednotlivym zakiim na zakladé
jejich zvlastnosti a osobnich potieb (Kalhous a Obst, 2002). Smyslem individualizované
vyuky je ,, vytvdreni takovych situaci, které kazdému Zakovi umozni nalézt optimdlni mozZnosti
pro viastni uceni a vzdélavani. “ (Skalkova, 2007, s. 22). Individualizaci 1ze uplatnit v ramci
nejruzn€jSich metod a postupi a je také jednou zorganizaCnich forem, jez pomaha

pedagogovi sledovat psychicky a dusevni stav zaku.
Projektova vyuka

U projektové vyuky se setkavame s naprosto odlisSnym piistupem k usporadani latky,
nez je tomu bézné v systému vyucovacich jednotek (Kalhous a Obst, 2002). Definici
projektové vyuky vystihuje Kratochvilova (2009, s. 35) jako: ,, Projekt je komplexni ukol
(problém), spjaty se Zivotni realitou, s nimz se Zak identifikuje a prebird za néj odpovédnost,
aby svou teoretickou i praktickou cinnosti dosahl vysledného Zadouciho produktu, pro jehoz

obhajobu a hodnoceni ma argumenty, které vychdzeji z nové ziskané zkuSenosti. *
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V projektové vyuce vyucujici zastupuje roli poradce, ktery timto rozviji samostatnost
74ka a dal§i zakovské kompetence. Zaci jsou vroli fesiteld daného ukolu. Je nezbytné,
aby vyucujici postupné zaky korigoval a navadél. Spole¢né tak mohou sméfovat k naplnéni
cili (Kratochvilova, 2009).

Projektova vyuka je jednou zinovativnich metod a nese s sebou i jisté nevyhody.

Tvorba projektové vyuky je ¢asoveé i materialné narocna.
Diferencovana vyuka

., Diferenciaci ve vzdéldavani ci vyucovdani rozumime rozdéleni zZdkii do homogennich
skupin (trid, Skol) podle jejich predpokladii, schopnosti, vykonii, prip. podle zdjmii
a zaméreni. Smyslem diferenciace je vytvorit ve Skole takové podminky, aby kazdy Zak mohl
najit vlasmi, optimalni cestu ke vzdélani na zdkladé svych moznosti a predpokladii, pripadné
pomoci Zdkiim, aby jejich uceni probihalo co nejefektivnéji. “ (Filova, 1996, s. 35).

K diferenciované vyuce musi vyucujici pristupovat postupné. Tato vyuka se stavi
na zékladé individualizované vyuky, ktera je jiz sama o sob& pro vyucujiciho zatézi,
a tak muze trvat delSi dobu, nez je mozné se posunout dale a provést diferenciaci tiidy.
.S témito skupinami Zdkit vyucujici pak dale pracuje a soucasné pravidelné vyhodnocuje
Jejich aktudlni homogenni seskupovani. Tim by méla diferenciace vést ke zvySeni pedagogické
ucinnosti Skolni prace a ke zkvalitméni vzdélavani. Ddle by méla Zdkiim umoznit aktivné
se zapojovat do vyuky, do procesu viastniho uceni a prijimdni zodpovédnosti za viastni

vzdeéldvani.“ (Pedagogicka fakulta Masarykovy univerzity, 2022).
Skupinova a kooperativni vyuka

Skupinova vyuka je zalozena na rozdéleni tfidy do mensich skupin. Pro vytvoreni
skupin, lze pouzit rdzna kritéria (tj. podle druhu cinnosti, podle spoluprace zaka, podle
naro¢nosti a dalSich). Idealnim pocCtem zaku pro skupinovou vyuku je 5-7 zaku ve skuping.
Diky skupinové vyuce se u zaku prohlubuji kompetence komunikativni, socialni a personalni.
Uceni, které probiha ve skupiné a dochazi opravdu k vzajemné spolupraci a kooperaci
nazyvame kooperativni vyuka. Rozdil mezi skupinovou a kooperativni vyukou je v aktivité
zakt mezi sebou. Ve skupinové vyuce jsou Casto zaci vedle sebe a fesi dany ukol a kooperace
se predpoklada, zatimco v kooperativni vyuce je na spolupraci kladen diraz od samého

zaCatku (Kalhous a Obst, 2002). Z vyzkumu Novackové (1997) vyplyva, ze pii kooperativni
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vyuce se zacl zabyvaji danou cCinnost déle nez pti vyuce frontalni. Také se ukazalo, ze se u

zaka zlepsi védomosti a socialni dovednosti (Kalhous a Obst, 2002).
Tymova vyuka

Tato vyukova strategie je zalozena na spolupraci vice uciteld, ktefi pracuji v ramci

flexibilnich zakovskych skupin.

Tymy lze rozdélit na tyto druhy:

- Oborovy tym - ucitelé se stejnou aprobaci
- VSeoborovy tym - ucitelé s riznymi aprobacemi
- Prilezitostny tym
Sestavené tymy uciteld pracuji s rizné€ pocetnymi skupinami zakt. Zajisténi vyuky
muze probihat horizontalné (tj. 5. A, 5. B, 5. C), nebo vertikalné (tj. 5. A, 6. A, 7. A),
(Kalhous a Obst, 2002).

Oteviené vyucovani

Oteviené vyucovani je jednou z nejmodernéjSich metod vyuky. Tento zptisob vyuky
patii k reformni pedagogice, ktera se snazi, aby dité bylo centrem veskeré Cinnosti. S timto
je spjata 1 zména metod vyuky, forem, obsahu, ale také 1 zména organizace Skolni prace

(Badegruber, 1997).

Pricha a kol. (1995) usiluji o celkovou zmeénu, a to zvlasté v téchto dvou smérech:
Organizacni opatreni ve vyucovani

- 74k piebira zodpovédnost za planovani i prabéh vlastniho uéeni. Zaci pracuji podle
daného tydenniho planu. Vyskytuji se zde vymezené Casové bloky tzv. volné prace.
V planu maji zaci zakladni povinné ukoly a dopliikové, jez zaci plni podle jejich

zajmu.
Otevirani Skoly navenek

- skola navazuje kontakty mimo Skolni padu (tj. méstsky ufad, firmy, podnikatelé, rizné
organizace a dalSi) a zaméfuje se na zivotni realitu, ktera je zakiim zprostfedkovana

pomoci Skolnich projektt a je zacleriovana do vyuky.

22



Skola s otevienym vyucovanim se dokaze rychleji pfizpisobovat vngjsim podnétiim.
V zahrani¢ni je tato forma vyuCovani velmi oblibena (Norsko, Nizozemsko, Dansko),

(Kalhous a Obst, 2002).

23



4 Didaktické prostredky

V této kapitole se budeme zabyvat didaktickymi prostredky.

Didaktické prostredky a jejich vyznam je pro tuto praci velmi dalezity. Hlavni cil
prace, kterym je vytvorit metodické navrhy se zaméfenim na implementaci mobilnich
a webovych aplikaci ve vyuce informatiky, je vazan pravé na informatiky na druhém stupni
zakladnich Skol didaktické prostfedky, konkrétné na digitalni zafizeni. Na téchto digitalnich
zatizenich lze aplikace z metodickych navrha spousteét.

Dopliiujici vyzkumna otadzka, kterd je soucasti dil¢iho cile prace se zaméfuje
na didaktické prosttedky se taze na to, jakd je mira zastoupeni jednotlivych digitalnich
zafizeni — po¢ita&/notebook, tablet mobilni telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

Predstavime si dv¢ klasifikace didaktickych prostiedku a jejich funkce.

V zavéru uvedeme didaktické prostiedky, které jsou jiz téméf nezbytné pro naplnéni
vzdélavacich cila ve vzdélavaci oblasti informatika.

Kalhous a Obst (s. 358, 2002) definuji didakticky prostfedek jako ,,vSe, ceho ucitel
a Zaci mohou vyuzit k dosazeni vyukovych cilu“. Vzhledem ktomu, ze za prostfedek
lze povazovat vyucovaci formu, metodu vyuky, ucebnici ¢i vypocetni techniku, délime
didaktické prostfedky na materialni a nematerialni.

Je dilezité mit na paméti, ze ,, V dnesni dobé existuje Sirokd Skdla ucebnich pomiicek
vhodnych pro vyuZiti v edukacnim procesu. Zarazeni ucebnich pomiicek do edukace nemusi
mit ov§em automaticky pozitivni prinos. Ucinek miize byt pri nespravném didaktickém vyuziti
i kontraproduktivni, coz plati zejména pri jejich nepriméreném vyuzZivani. Vidy je nutné
ditkladné zvaZovat Fadu kritérii vzhledem ke konkrétnim podminkam. “ (Dostal, 2008, s. 20).

Clovék realné ziskava informace z 80 % zrakem, 12 % sluchem, 5 % hmatem

a ostatnimi smysly ze 3 % (Kalhous a Obst, 2002).
Klasifikace didaktickych prostiredki

V literatufe nalezneme ruzné klasifikace didaktickych prostfedkd, které se odliSuji
svou koncepci. Pro nase tcely jsme vybrali klasifikaci podle autori Kalhous a Obst (2002).
Pro srovnani koncepci klasifikace didaktickych prostfedkd jsme vybrali klasifikaci

od Matiaka (2003).
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Klasifikace didaktickych prostiedkii podle Kalhouse a Obsta (2002)

Ucebni pomucky:
Originalni pfedméty a realné skutecnosti

- Pfirodniny, Vytvory a vyrobky, Jevy a déje.

Zobrazeni a znazornéni predmétt skuteCnosti:

- Modely — statické, funkc¢ni, stavebnicové, Zobrazeni — prezentovano piimo (obrazy,

mapy, fotografie), prezentovano pomoci didaktické techniky, Zvukové zaznamy.

Textové pomucky

- UCcebnice, Pracovni materidly — pracovni listy, sbirky uloh, navody, Dopliikova

a pomocna literatura.

Porady a programy prezentované didaktickou technikou

- Pofady — televizni, rozhlasové, Programy.

Specialni pomucky

- Zéakovské experimentalni soustavy, Pomticky pro télesnou vychovu.

Technické vyukové prostiredky:

- Auditivni technika — CD ptehravac, sluchatka, mikrofony, rozhlas;

- Vizuélni technika — dataprojektor;

- Audiovizualni technika — interaktivni tabule, projektory, multimedialni technika,
pocitace;

- Technika fidici a hodnotici — vyukové programy, notebooky, mobilni telefony, tablety,

trenazery.

Organizaéni a reprograficka technika:

- Fotolaboratore;
- Kopirovaci a rozmnozovaci stroje;
- Rozhlasova studia a videostudia;

- Pocitace, pocitacove site;
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- Databazové systémy.

Vyukové prostory a jejich vybaveni:

- UCcebny se standartnim vybavenim;

- Odborné ucebny;

- Pocitacové ucebny;

- Ucebny se zafizenim pro reprodukci audiovizualnich pomucek;
- Laboratore;

- Dilny, skolni pozemky;

- Telocviény, hudebni a dramatické saly.

Vybaveni ucitele a ziaka:

- Psaci potreby;
- Kreslici a rysovaci potieby;
- Kalkulatory, pocitace, notebooky, tablety, mobilni telefon;

- UCcebni ubor, pracovni odev.

Klasifikace didakticky prostiedkt podle J. Manaka

Manak (1995, s. 50) definuje didaktické prostiedky jako ,,vSechny materidlni
predméty, které zajistuji, podminiuji a zefektivituji prithéh vyucovaciho procesu. Jde o takové
predméty, které v uzké souvislosti s vyucovaci metodou a organizacni formou vyuky
napomdhaji dosazZeni vychovné-vzdélavacich cilii“ Tyto didaktické prostiedky zatadil

do schéma vyuky (viz Obr. 8).
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Obr. 8: schéma vyuky dle J. Manadka
(Zdroj: Mandk, 1995)

Clenéni didaktickych prostiedkd podle Matiaka (1995):
Skutecné predmeéty — pfirodniny, preparaty.
Modely — statické a dynamické.

Zobrazeni:

- Obrazy, symbolicka zobrazent;
- Staticka projekce — diaprojekce, zpétna projekce;

- Dynamicka projekce — film, televize video.

Zvukové pomucky — hudebni nastroje, cd prehrava¢, magnetofonové desky.
Dotykové pomtcky — reliéfové obrazy, slepecké pismo.
Literarni pomucky — ucebnice, atlasy.

Programy pro vyu€ovaci automaty a pro pocitace.

Funkce didaktickych prostiedku

V publikaci autord Kalhoust a Obst (2002) nalezneme déleni funkci didaktickych
prostiedki podle J. Geschwindera (1994):

Funkce zakladni:

- Funkce informacni;
- Funkce normativni;

- Funkce instrumentalni.
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Funkce didaktické:

- Plnéni zdsady nazornosti a moznost vicekanalového vnimani informact;
- Funkce motivacni a stimulacni;

- Funkce racionaliza¢ni;

- Funkce zpeviiovaci;

- Funkce systematizacni;

- Funkce kontrolni a ridici.
Funkce ergonomické a fidici:

- Snizovani neproduktivnich Cast ucitele i zaku;
- Objektivizace zpétné vazby;
- Individualizace regulaci vlastniho tempa wucleni podle stupné dispozic

i okamzitého stavu psychiky.
Didaktické prostredky ve vyuce informatiky

Didaktické prostredky se odviji od charakteru vyufovaného predmétu. Vyuka
informatiky probihd vétSinou ve specializovanych ucebnach, které disponuji moderni
didaktickou technikou. Didakticka technika ,, Zahrnuje vhodné vybrané, upravené nebo
specidlné vyvinuté pristroje a zarizeni vyuzivané k didaktickym ucelum, zejména k prezentaci
nékterych ucebnich pomiicek a k racionalizaci bezprostredniho fizeni a kontroly ucebnich
cinnosti zdki.“ (Hlavaty, 2002, s. 9). Ve smyslu informatického mysSleni a digitalnich
kompetenci se jedna napfiklad o pocitaCe, tablety, elektronické pomucky, robotické

stavebnice, vyukové programy, dataprojektory, interaktivni tabule a dalsi.

4.1 Vyuka s vyuzitim ICT na zakladnich Skoliach

Pruzkum z roku 2017

V roce 2017 se Ceska §kolni inspekce zaméfila na vyuzivani digitalnich technologii
v matefskych, zakladnich, stfednich a vySSich odbornych Skolach. Soucasti zkoumani byla
i vyuka s vyuzitim informacnich a komunikac¢nich technologii (dale jen jako ICT prostiedky).

Tento vyzkum je pro tuto praci obohacujici, nebot’ ukazuje, jak rozsifené digitalni technologie
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byly v roce 2017 i to, v jakém meéfitku se vyuzivala zafizeni, ktera jsou uzce spjata s touto
diplomovou praci — mobilni a webové aplikace.

Z vysledkd Ceské skolni inspekce (viz Obr. 9) vyplynulo, Ze v roce 2017 pievazovalo
vyuzivani pocitac¢ a notebook, které jsou umistény prevazné ve specializovanych ucebnach
pro vyuku ICT. Dals§im ze zjistovanych prvkt bylo BYOD - z anglického ,, Bring Your Own
Device (pfines si vlastni zafizeni), které ziskalo nizky podil hlasi. Divodem byla
nedostateCna vnitini uroven infrastruktury Skoly, ale také nedostatecnd moznost zajisténi,
spravy a provozu prostiedkt ICT.

Z dat dale vyplyva, Ze jen velmi maly podil kol vyuziva ve vyuce tablety.

V pfipadé wvyuziti dalSich zafizeni se jednalo zejména o interaktivni tabule,

dataprojektory & chytré telefony (Ceska skolni inspekce CR, 2017).

Iyp zatizeni Z85 malé 75 velké SS VoS
Previdné Skolni poditad notehook 96,2 062 929
Pievaind tablet . 139 | | ’,h‘ 15.0
Prevaimé podpora BYOD ' 1.6 59| 15,2
Jind . 19 | 40 ' 1.3

Obr. 9 Priizkum CSI — Dostupné ICT prostiedky Zalkiim pro viasmi aktivai praci v hodindch

(Zdroj: http://www.csicr.cz/html/tz_digitechnologie/html5/index.html?&locale=CSY)

Dale se v této zpravé Ceska $kolni inspekce zaméfila na souvislosti s vyuZzivanim
ICT prostredkil na faktory, které brani intenzivnimu vyuzivani téchto technologii (viz Obr.
10).

Z vysledki vyplyva, ze nejCastéjSim faktorem je nedostateCné vybaveni ICT
a s tim se poji faktor organizace vyuky. Za pozornost také podle Ceské $kolni inspekce stoji
faktor nedostateCné znalosti obsluhy ICT. Znacné mnozstvi respondentd mélo také obavy

z ICT a nedostatek sebevédomi v oblasti vyuzivani digitalnich technologii.

Nedostatek Sasu il 4 34,7 29,7
Nedostatedné ICT vybaveni - 460 . 53,7 . 458
Nedostatednd znalost obsluby 1CT 20.5 v 16,4 . 28§
Problémy phi organizaci vyuky | 2.5 | 12,1 [ 26,3
Problémy phi provazint 1ICT a udebnich osnoy 59 93| 14,1
Negatival postoy k zatlenénd ICT do vyuky ' 8| | l,h‘ 12,2
Spatné predehozi zkudenosti s vyuZitim ICT ve vyuce 1.2 | 77| 1.7
Obavy 2 1CT a nedostatek sebevédomi ' l”..\~ .‘h‘_-l. 20,5
lint ddvod . A h‘ K1 | K4

Obr. 10 Priizkum CSI — Faktory, které nejvice brani intenzivnéjsimu vyuzivani ICT uciteli ve vyuce

(Zdroj: http://www.csicr.cz/html/tz_digitechnologie/html5/index.html?&locale=CSY)
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Vyzkum z roku 2018

Vroce 2018 byl zvefejnén clanek s nazvem ICT ndstroje ve vzdélavani: dostupny
prostiedek nebo nedosaZzitelny luxus? v ramci, kterého bylo uskutecnéno vyzkumné Setteni
zaméfené na to, Jak ucitelé reaguji na rychly vyvoj v oblasti ICT nastroju, jak jej reflektuji
ve své vyuce a zda nepostradaji pro tuto reflexi podporu a pomoc? (Klement, 2018,).

Vyzkumné Setfeni se uskutecnilo v roce 2016 a zucastnilo se jej 260 pedagogickych
pracovnik. Skoly, na kterych respondenti plsobili, se nachazely ve tiech krajich
(Olomoucky, Moravskoslezsky a Zlinsky), (Klement, 2018).

Z pruzkumu byly zvoleny Casti (viz Obr. 11-12), jez koreluji s dil¢im cilem prace,

kterym je dotaznikové Setfeni zaméfené na vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce.

Vyuiivate ICT nastroje pfi vyuce a mate jich dostatek?

Mate ve Skole dostatek elektronickych vyukowych

materidli? %

Povafujte mnofstvi a kvalitu dostupnych ICT _

nastrojd za dostateZnou? %

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% BO% 90% 100%

N Ano M5pBe ano M SpEe ne M Ne

Obr. 11 Vyzkuné Setieni — VyuZiti ICT nastrojii ve vyuce a jejich dostupnost
(Zdroj: Klement, 2018)

Jak Easto vyuiivdte ICT nastroje pfi vyutovani, ¢i
cinnostech s vyu€ovanim a vyukou souvisejicich?

Shrnuti probrané Litky
Zpestieni wuky
Stanovovdni Kasifikace
Vyhodnocovini testd
Piprava testli
Samotné vyufovini

Piiprava na wyutovani

0%

% 10 20% a0 ams 505 0% 0% 80% 90% 100%

mvidy mvelmiéasto wéasto mobéas mnikdy ‘

Obr. 12 Vyzkumné Setient — Cetnost a vyuziti ICT nastrojii ve vyuce
(Zdroj: Klement, 2018)
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Zavér realizovaného vyzkumu ukazal, ze ,vyuziti ICT nastrojit v podminkdch
materskych, zdkladnich a strednich S$kol se stalo samozrejmosti a jsou vyuZivany
k riiznorodym cinnostem souvisejicich s pripravu i realizaci vyuky, a to v relativné velké

Cetnosti “ (Klement, 2018, s. 170).
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S Mobilni a webové aplikace ve vyuce informatiky

V této kapitole se zaméfime na mobilni a webové aplikace, které lze vyuzivat
pro vyuku informatiky. Nejprve si definujeme, co jsou to mobilni aplikace a se kterymi
operanimi systémy se muzeme vV pfipadé naSich metodickych navrha setkat. Dale

si predstavime webové aplikace a jejich rozdéleni.

o Czech V4.1

5 ot Eagamant Ve il s, 3y o oot
htp:/ibit.ly PWposterCZE

Kritéria pro vybér aplikaci = Kolo iPadagogiky E%ﬁg
S Mo 7 (%) e - 0]

B/ ey tein terevi Luce 8t o e secteen
(ana Veodova. OnafeRonik s are Prade) 20
Zapacotess eweczy  Peni, Cosk rpubi, v uce 206
Casi swarky vérugic se PV - hto padagagu ez

Imeczivni uéeni mifcido sfedu kola

bitlylpwsimulations

Obr. 13 Kritéria pro vybér aplikaci
(Zdroj: Allan Carrington, 2012)
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Obr. 14 Jak vybrat spravnou aplikaci
(Zdroj: Lenka Rihova, 2015)
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5.1 Mobilni aplikace

Mobilni aplikace jsou druh aplika¢niho softwaru, ktery je navrzen ke spusténi
na mobilnim zafizeni, jako je chytry mobilni telefon ¢i tablet. Mobilni aplikace jsou
navrhovany tak, aby uzivatelim nabizely sluzby, které maji i pocitace. Obecné lze fici,
ze aplikace jsou malé jednotlivé softwary, jez maji omezené funkce. O popularizaci mobilnich
aplikaci se zaslouzila firma Apple Inc. a jeji App Store (Techopedia, 2022).

Mobilni aplikace se odklani od integrovanych softwarovych systému, které bézné
nalezneme v pocitaci. Tyto aplikace maji omezené a izolované funkce, slouzi tedy primarné
k jednomu danému ukonu jako napfiklad hra, kalkulacka, webovy prohlize¢ apod. Mobilnim
aplikacim, jez jsou navrzeny na urcity operacni systém, fikame nativni. Existuji vSak aplikace
multiplatformni, ty Ize vyuzit na vice druhti platforem. NejCastéji jsou aplikace navrhovany

pro operacni systém (dale jako OS) iOS nebo Android (Techopedia, 2022).
Mobilni platformy

Platforma je soubor technologii, které se pouzivaji jako zékladna pro vyvijeni dal§ich
aplikaci, procesiu nebo technologii. Pro snadné pochopeni lze tedy platformu oznacit
za operacni systém, jez je na daném zafizeni spoustén. Mezi nejrozsifenéj§i mobilni platformy

spada i0OS od firmy Apple Inc. a Android od spolecnosti Google (Techopedia, 2022).
Android

Android je nazev mobilniho operacniho systému, ktery je v soucasnosti
nejrozsirenéj§im operanim systémem na svété. Diky tomu, ze Android spada pod spolecnost
Google, je voln¢ pfistupny komukoliv. Témito open source (software, jehoz zdrojové kody
jsou volné k dispozici) pravy se odliSuje od konkuren¢nich spolecnosti (Apple i0S, Microsoft
Windows). Android se pouziva primarné jako zakladni operacni systém telefont a tabletd
(Authority Media, 2022).

Na operacnim systému Android funguje k roku 2021 pies 3,8 miliont aplikaci.
Aplikace 1ze nalézt v oficialnim obchodé Google Play ¢i volné na webu. Tato rozmanitost ¢ini
android vykonnym a pfizpusobivym, avSak je diky této skuteCnosti velmi nachylny k virim

a ruznym typum malwaru (Authority Media, 2022).
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Google Play

Obr. 15 Logo obchodu s aplikacemi v ramci OS Androind
(Zdroj: https://iconape.com/logo-google-play-logo-icon-svg-png.html)

Neméné znamym operaCnim systémem je 10S od spolecnosti Apple Inc. Tento
mobilni opera¢ni systém provozuje zafizeni iPhone, iPad a iPod touch (Lifewire, 2022).

Apple 10S vyuziva vicedotykového rozhrani, ve kterém jednoducha gesta ovladaji
kompatibilni zafizeni, napiiklad piejeti prstem po obrazovce vyvola prechod na dal§i stranku
nebo sevieni prstd zptusobi oddaleni zobrazeni (Lifewire, 2022).

Veskeré aplikace jsou dostupné pouze v Apple App Store (Lifewire, 2022). V tomto
obchodé bylo k prvnim Ctvrtleti roku 2021 k dispozici pres 2,22 miliont aplikaci (Statista,
2022).

Operacni systém iOS oproti konkuren¢nim operacnim systémim nabizi bezpeCné
uzivani aplikaci tak, ze kazda aplikace je vlozena do vlastniho ochranného obalu, ktery brani
ostatnim aplikacim v manipulaci s touto aplikaci. Tento design témeéf znemoziuje virim
infikovat aplikace v opera¢nim systému iOS. Ochranny obal kolem aplikaci je vSak 1 velkym
omezenim, co se tyCe vzajemné komunikace mezi aplikacemi ¢i jinymi zafizenimi
s rozdilnym OS (Lifewire, 2022).

Aktualizace v ramci operaéniho systému jsou zdarma, jako zakladni sada
softwarovych produkti (textovy procesoru (Pages), tabulkova aplikace (Numbers)
a prezentaCni software (Keynote). Aplikace Apple jako Safari (webovy prohlize¢), Mail a

Notes (poznamky) jsou jiz soucasti operacniho systému (Lifewire, 2022).
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[ 4

Obr. 16 Logo obchodu s aplikacemi v ramci OS iOS
(Zdroj: Apple, 2022)

5.2 Webové aplikace

., Webova aplikace je souhrnné oznaceni pro software zprostiedkovany internetovym
prohlizecem. Na rozdil od desktopového softwaru ho nemusite instalovat, staci, kdyz
do prohlizece (Opera, Google Chrome, Safari) zaddte pozadovanou adresu — nezabiraji
tak Zadné misto na disku pocitace. Vyvoj webovych aplikaci zaznamenal v poslednich letech
obrovsky boom, a to nejen pro svou pristupnost, ale i multiplatformnost. Na rozdil od
nativnich aplikaci totiz nejsou vyvijeny pro specificky operacni systém nebo hardware. Pro
pristup kwebové aplikaci vam tak staci pripojeni k internetu a v podstaté jakékoli zarizeni,
které md v sobé zminény prohlizec. Webové aplikace vypadaji stejné jako webové strdnky
(weby) a jsou vytvdareny prostiednictvim stejnych technologii — HTML, CSS, JavaScript, PHP
apod. Na prvni pohled tedy obvykle nepozndte rozdil, na rozdil od webu jsou vSak doplnéné
o pokrocilejsi funkcionalitu. SpiSe, nez k internetovym strdnkam se tak bliZi k pocitacovym
programum. “ (Rascasone, 2021). Mezi takovéto webové aplikace patii naptiklad Google
Dokumenty, Google preklada¢, Prezi nebo Canva.

Kdykoliv pracujeme na internetu, je dilezité dbat na bezpecnost a ochranu osobnich
dat, a proto pokud chceme sdilet citliva data, je bezpecné&jsi vyuzit instalovanou aplikaci

nez neoveérenou z internetu.
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6 Prakticka cast

Cilem této diplomové prace je vytvorit soubor metodickych navrhi, které jsou
zaméfeny na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém
stupni zakladnich Skol. V ndvaznosti na tuto tematiku jsme se rozhodli provést dopliujici
dotaznikové Setieni, které se bude zameéfovat na vyuziti mobilnich a webovych aplikaci
na 2. stupni ZS v Ceské republice a zaroveii se budeme respondentd tizat na vyuZiti
digitalnich zafizeni ve vyuce informatiky a to konkrétné — pocita¢/notebook, tablet a mobilni
zatizeni. Pouze prostfednictvim téchto zafizenim muze byt nas cil prace — Soubor
metodickych ndavrhi, které jsou zaméieny na vybrané mobilni a webové aplikace reéalné
aplikovan do vyuky informatiky.

Domnivame se, ze s ohledem na distan¢ni vyuku, ktera probihala v uplynulych letech
v disledku pandemie Covid-19 a zménou RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika, se zacaly

mobilni a webové aplikace ve vyuce vyuzivat vice.
6.1 Metodologie vyzkumu

Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu je identifikovat v jaké mife se na zakladnich Skolach vyuzivaji
mobilni a webové aplikace ve vyuce. Dil¢imi cili je zjistit miru zastoupeni jednotlivych
digitalnich zafizeni — pocitac/notebook, tablet mobilni zafizeni ve vyuce informatiky
na 2. stupni ZS. Které aplikace respondenti v piipadé vyuZivani mobilnich a webovych
aplikaci ve vyuce vyuzivaji nejCastéji? Jaké duvody vedly respondenty k vyuziti mobilnich
webovych aplikaci ve vyuce? Ti respondenti, ktefi nevyuzivaji mobilni a webové aplikace —

Které faktory jim nejvice brani v zaclenéni aplikaci do vyuky?
Hlavni vyzkumna otazka

Vjaké mire se ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS vyuzivaji mobilni a webové

aplikace?
Dopliujici vyzkumné otazky

Jakd je mira zastoupeni jednotlivych digitalnich zarizeni — pocitac/notebook, tablet

mobilni telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?
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Které aplikace respondenti v pripadé vyuzivani aplikaci ve vyuce vyuzivaji nejcastéji?
Jaké divody vedly respondenty k vyuziti mobilnich webovych aplikaci ve vyuce?

Které faktory respondentum nejvice brdni v zaclenéni aplikact do vyuky?

Metoda sbéru dat

Pro naplnéni cili vyzkumu jsme si zvolili kvantitativni typ vyzkumu, kterym
je dotaznikové Setfeni. Hlavni vyhodou dotaznikového Setfeni je rychlost, kterou se data
ziskavaji a oslovuji respondenti. Podminkou pro ziskani relevantnich dat jsou spravné
polozené a strukturované otazky. Diky témto faktorim se respondent snaz v dotazniku
orientuje a rozumi otazkam (Chraska, 2016). VSechny otadzky v dotazniku byly
pro respondenty povinné.

Vzhledem ktomu, ze naSe dotaznikové Setfeni bude provedeno online formou
s pomoci webové aplikace Google Forms, existuje zde riziko, ze pocCet respondenti bude
nizky nebo naopak velmi vysoky kvili opakovanému vyplnéni (Skutil a kol.,, 2011).
Abychom zabranili spadnuti emailové komunikace do spamu, rozeslali jsme dotazniky
po 50 respondentech.

Na zakladé cild naseho dotaznikového Setfeni jsme vytvorili polostrukturovany

dotaznik s celkem 6 otazkami, které si nize pfedstavime.

1. Jaka zarizeni vyuziva Vase §kola ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

V zavislosti na prizkum CSI z roku 2017 viz str. 29-30, ktery se mimo jiné zajimal
o podil vyuziti ICT prostiedkd ve vyuce na ZS, nas zajima, jaka je mira zastoupeni
jednotlivych digitalnich zafizeni ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS. Otazka
je polynomicka konjunktivni, kde si respondent mize vybrat z vice odpovédi ¢i zvolit jiné

a vepsat svou odpoveéd'.

2. Vyuzivate ve vyuce informatiky mobilni nebo webové aplikace?

Tato otazka slouzi k zjisténi, zda $kola vyuziva vyuce informatiky aplikace. Ugeln&
se ptame respondenta na mobilni nebo webové, protoze pro nas je stézejni vyuziti aplikaci
obecné nikoli s ohledem na zafizeni. Otazka je formulovana jako dichotomicka, kde je

na vybér pouze z Ano ¢i Ne. Na kazdou z odpovedi navazuje dalsi otazka.
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2a. Ktera zarizeni vyuzivate pri praci s aplikacemi nejcasté;ji?

Tato otazka nasleduje po predchozi odpovédi Ano. Nyni nas zajima konkrétné, které
digitalni zafizeni respondent vyuziva pro praci s aplikacemi nejcCastéji. Tato otazka
je polynomicka konjunktivni, kde si respondent mize vybrat z vice odpovédi €i zvolit jiné

a vepsat svou odpoveéd'.

2b. Které aplikace se Vam nejvice osvédcily?

V néavaznosti na vyuzivani aplikaci se ptame respondenta, které aplikace se mu nejvice

osveédcily. Jedna se o otevienou otazku, kde ma respondent moznost zapsat vice aplikaci.

2¢. Jaké duvody Vas vedly k zaclenéni mobilnich a webovych aplikaci do vyuky?

V této otazce se dozvime, jaké divody vedly respondenty k zaclenéni aplikaci
do vyuky informatiky. Diky odpovédim se muzeme dozvédét, zda maji davody respondentti
souvislost s novym vzdélavacim programem ¢i distancni vyukou, kdy aplikace, a to zejména
komunika¢ni (MS Teams, Google Class atd.) usnadiovali vyucujicim tuto formu vyuky.
Pro tuto otazku jsme zvolili také otevienou formu otazky, aby mél respondent dostatek

prostoru pro jeho vyjadreni.

2d. Které z faktori Vam nejvice brani ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci
ve vyuce? (indikatory prevzaty z pruzkumu CSI - Vyuzivani digitalnich technologii

v materskych, zakladnich, stfednich a vysSich odbornych Skolach, 2017)

Tato otazka navazuje na odpovéd Ne v otazce 2. a je polynomicka konjunktivni. Tento

typ otazky jsme zvolili kvili faktoram, kterych mize byt v tomto ptipadé vice.
Soubor respondentu

Soubor respondentii tvofily viechny zakladni $koly v Ceské republice. Podle vybéru
z adresafe &eskych kol a kolskych zafizeni platnému ke dni 16. 3. 2022 MSMT CR 2022
se v Ceské republice nachazi 4258 skol/zafizen.

Osloveno bylo vsech 4258 skol/zafizeni. I pfes vhodny vybér a filtr respondentti
se ukazalo, ze data z adresafe Ceskych Skol/zafizeni jsou sjednocena se Skolami, které maji
pouze prvni stupen. Tyto Skoly se nemohly zucastnit dotaznikového Setfeni. Dale se také

velmi Casto vyskytovali emaily, které jiz nebyly platné.
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Dotaznikového Setfeni se zacastnilo 381 respondentli, ktefi tvofi necelych 9 %
z oslovenych respondenti. Duvodem takto nizké navratnosti dotazniki muze
byt administrativni zatizeni Skoly, nedoruceni emailu z divodu oznaCeni emailu jako spam
nebo, jak jiz bylo vySe zminéno Spatna data v adresafi skol ¢i zanikla emailova adresa.

Domnivame se vSak, ze i pres nizké procento zacCastnénych respondentd vuci

oslovenym je vzorek dat dostatecné velky na to, aby nam mohl odpovédét na nase vyzkumné

otazky.
6.2 Analyza a interpretace dat

V této podkapitole se zaméfime na analyzu dat z dotaznikového Setfeni. Jak jiz bylo

vyS$e zminéno vSechny otazky byly pro respondenty povinné.

1. Jaké zarizeni vyuziva Vase §kola ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

Z dat (viz Tab.1) je patmé, ze respondenti vyuzivaji nejcastéji v hodinach informatiky
na 2.stupni ZS notebooky nebo pocitade. Tento vysledek neni nijak prekvapujici vzhledem
k faktu, ze pro uskuteCnéni pfedmétu informatika je nezbytné zajiSténi odborné ucebny
vybavené pocitaci (viz str. 29).

Dale se nejcCastéji vyuzivaji tablety, pro které hlasovalo 47 % respondentt.

Tab. 1 Nejvyuzivanéjsi zarizeni ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS

Jaka zafizeni vyuziva Vase $kola ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

Zarizeni Absolutni éetnost Relativni éetnost v %
Notebook/Poéitac 375 98,4

Mobilni telefon 85 22,3

Tablet 179 47

Jiné 23 7,3

(Zdroj: vlastni zpracovani)

2. Vyuzivate ve vyuce informatiky mobilni nebo webové aplikace?

Pro lepsi vizualizaci dat jsme vytvofili kolacovy graf (viz Obr. 17). Z dat (viz Tab. 2)
vypliva, ze 80,8 % respondentll vyuziva ve vyuce informatiky na 2. stupni zakladni Skoly

mobilni nebo webové aplikace. Pouhych 19,2 % respondentti zadné aplikace nevyuziva.
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Duvody, které vedly nase k respondenty vyuzivani mobilnich nebo webovych aplikaci
najdeme v tabulce nize (viz Tab. 5). Vysvétleni, zjakého divodu respondenti aplikace

nevyuzivaji nalezneme v tabulce (viz Tab. 6).

Tab. 2 Vyuziti mobilnich nebo webovych aplikaci ve vyuce informatiky

Vyuzivate ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS mobilni nebo webové aplikace?

Odpovéd’ Absolutni ¢etnost Relativni éetnost v %
Ano 308 80,8
Ne 73 19,2

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Vyuzivate ve vyuce informatiky na 2. stupni Z$
mobilni nebo webové aplikace?

= Amo 8 e

Obr. 17 Vyuziva skola mobilnich nebo webovych aplikaci ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS?
(Zdroj: vlastni zpracovani)

2a. Ktera zarizeni vyuzivate pri praci s aplikacemi nejcasté;ji?

V této otazce jsme se zamefili jiz na konkrétni zafizeni, kterd respondenti
uprednostiiuji. Tato otazka byla sestavena jako polynomicka konjunktivni ¢ili respondent m¢l
moznost oznacit vice odpovédi v pripadé, ze si neni jist, které ze zatizeni vyuziva Castéji nebo
vyuziva stejn€. Nejvyuzivané€j§im zafizenim (viz Tab. 3) se ukazal byt notebook nebo pocitac.
Notebook nebo pocitac jako nejCastéji vyuzivané zafizeni byl oznaCen 181 respondenty
cozje 47,5 % z celkovych odpovédi. Tablet byl u respondenti druhou nejcastéjsi volbou

atos5,5 % zcelkovych odpovédi. Sam mobilni telefon nebyl respondenty zvolen, pouze
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v kombinacich sjinym zafizenim. NejcastéjsSi kombinaci zafizeni byla kombinace
notebook/pocita¢ a tablet, ktera se objevila u 16, 7 % respondenti. Druhou nejcasté;jsi

kombinaci, jak by se dalo o¢ekavat byl notebook/pocita¢ a mobilni telefon.

Tab. 3 Nejcastéji vyuZivana zarizeni pri praci s aplikacemi

Ktera zafizeni vyuzivate pfi praci s aplikacemi nejéastéji?

Zarizeni Absolutni éetnost Relativni éetnost v %
Notebook/Poéitac 283 91,9
Mobilni telefon 36 11,7
Tablet 102 33,1
Jiné 8 2,4

(Zdroj: vlastni zpracovani)
2b. Které aplikace se Vam nejvice osvédcily?

Nejcastéji vyuzivané aplikace miazeme vidét v tabulce (viz Tab. 4).

Nejvyuzivangjsi aplikaci mezi respondenty se stala aplikace Scratch. Aplikace Scratch
je oblibend programovaci aplikace, ktera je dostupna na webu, lze ji stahnout jakou
desktopovou aplikaci ale 1 jako mobilni. V piipadé mobilnich zafizeni podporuje pouze
OS Android a Chrome. Muzeme se pouze domnivat, zda mnozstvi respondentli vyuzivajici
prave tuto programovaci aplikaci je zapficinéno (viz Tab. 5) novym RVP ZV — vzd¢lavaci
oblast Informatika.

Jako dalsi nejvyuzivangjsi aplikaci podle dat mizeme oznacit aplikaci MS Office 365,
ktera obsahuje nékolik raznych produktl. Z dat nelze zjistit, o ktery produkt se konkrétné
jedna. Domnivame se, ze se muze jednat o zakladni kancelafské aplikace, ale také o MS
Teams, ktery byl komunikacnim médiem v obdobi distan¢ni vyuky.

Na tfetim misté je aplikace Kahoot, ktera je dostupna pro téméf vSechny OS. Tato
aplikace je zamfena na tvorbu a hrani kviza (Kahoot!, 2022).

Dale v tabulce nalezneme aplikaci Tinkercad, kterou jsme vyuzili pro jeden
z metodickych navrha. Ostatni aplikace, které nebyly zastoupeny velkym poctem respondenti

byly napt. Canva, Lego WeDo a dalsi aplikace zamfené na programovani nebo grafiku.
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Tab. 4 Osvédcené aplikace

Které aplikace se Vam nejvice osvédcily?

Aplikace Pocet respondentt
Scratch 83
MS Office 365 57
Kahoot 51
Umimeto 33
Tinkercad 22
Wordwall 12
Canva 11

(Zdroj: vlastni zpracovani)

2¢. Jaké duvody Vas vedly k zaclenéni mobilnich a webovych aplikaci do vyuky

informatiky na 2. stupni 78?

Z divodu riuzné formulovanych odpovédi jsme vytvorili tabulku, ktera shrnuje
nejCastéj$i a podle nas nejdilezitéj§i duvody, které vedly respondenty k zavedeni aplikaci
do vyuky informatiky (viz Tab. 5). Nejvice opakovanymi divody bylo zpestfeni vyuky,
usnadnéni prace, propojeni teorie z praxi a reakce na nové RVP ZV — vzdélavaci oblast
Informatika.

Myslime si, ze lze hledat souvislosti mezi jednotlivymi davody, které vedly
respondenty k zaClenéni aplikaci do vyuky a aplikacemi, které konkrétné respondenti

vyuzivaji nejCastéji (viz Tab. 4).

Tab. 5 Divody zaclenéni aplikaci do vyuky informatiky na 2.stupni ZS

Jaké duvody Vas vedly k za¢lenéni mobilnich a webovych aplikaci do vyuky
informatiky na 2. stupni ZS?
Pestrost vyuky
Jednoduchost
Usnadnéni prace
Reakce na nové RVP
Naucit zaky efektivné pracovat s digitalnimi zafizenimi a aplikacemi
Propojeni teorie s praxi
Distanéni vyuka béhem pandemie Covid-19
Jsou vétsSinou zdarma

"y

Moznost procvi¢ovani zaku i doma

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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2d. Které z faktori Vam nejvice brani ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci
ve vyuce? (indikatory prevzaty z pruzkumu CSI - Vyuzivani digitalnich technologii

v materskych, zakladnich, stfednich a vysSich odbornych Skolach, 2017)

V této otazce jsme vyuzili stejnych indikatort jako CSI ve svém priizkumu z roku
2017 (viz str. 31 Obr. 10). Nejcastejsi faktorem, ktery brani v zalenéni aplikaci do vyuky
se kazalo byt podle respondentti nedostatecné vybaveni s 41, 9 % hlast a dale pak nedostatek
Casu s 28, 4 %, nedostate¢na znalost obsluhy digitalnich technologii a problémy pfi organizaci
vyuky s 21, 6 % hlasu.

Znacné procento respondent nevnima zadné prekazky ve vyuziti aplikaci ve vyuce.

Tab. 6 Faktory, které brdni ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci ve vyuce

Které z faktord Vam nejvice brani ve vyuzivani mobilnich a webovych aplikaci
ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS?

Faktory Absolutni Relativni éetnost v
cetnost %

Nedostatek ¢asu 21 28,4

Nedostateéné vybaveni 31 41,9

Nedostate€na znalost obsluhy digitalnich 16 21,6

technologii

Problémy pfi organizaci vyuky 16 21,6

Problémy pfi provazani digitalnich technologii 17 23

a uéebnich osnov

Spatné predchozi zkusenosti s vyuzitim 8 10,8

digitalnich technologii ve vyuce

Obavy z digitalnich technologii a nedostatek 6 8,1

sebevédomi

Jiny divod 8 10,8

Zadné prekazky nevnimame 10 13,5

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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6.3 Zavéry vyzkumného Setieni

V podkapitole vySe (viz 6.2 Analyza a interpretace dat) jsme provedli analyzu

a interpretaci dat. Ze ziskanych dat si nyni shrneme vysledky a zodpovime na nase vyzkumné
otazky.

Hlavni vyzkumna otizka: V jaké mife se ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS vyuzivaji
mobilni a webové aplikace?

Odpovéd’: Z naseho dotaznikového Setteni vypliva, ze 80, 8 % respondentti vyuziva ve vyuce
informatiky na 2. stupni zékladni Skoly mobilni nebo webové aplikace. Pouze 19,2 %
respondentu zadné aplikace nevyuziva.

Diléi doplikova otazka ¢. 1: Jakda je mira zastoupeni jednotlivych digitalnich zarizeni —
pocitac/notebook, tablet a mobilni telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS?

Odpovéd: Respondenti vyuZivaji v hodinach informatiky na 2.stupni ZS nejlastéji
notebooky nebo pocitace s 98, 4 % hlasu.

Dilé¢i dopliikova otazka €. 2: Které aplikace respondenti v pripadé vyuzivdni aplikact
ve vyuce vyuzivaji nejcastéji?

Odpovéd’: Nejvyuzivanéjsi aplikaci se stala aplikace Scratch, kterou vybralo 83 respondentt.
Dale pak MS Office 365, ktery byl zvolen 57 respondenty. Tteti nejvyuzivanégjsi aplikaci
je Kahoot s 51 hlasy.

Diléi dopliikova otazka €. 3: Jaké ditvody vedly respondenty k vyuZiti mobilnich webovych
aplikaci ve vyuce?

Odpovéd’: Nejcastejsi davody, které vedly respondenty k zaclenéni aplikaci do vyuky jsou —
zpestfeni vyuky, usnadnéni prace, propojeni teorie z praxi a reakce na nové RVP ZV —
vzdélavaci oblast Informatika.

Dilé¢i doplitkova otazka €. 4: Které faktory respondentiim nejvice brani v zaclenéni aplikacit
do vyuky?

Odpovéd’: Respondenti vnimaji jako prekazku k zaclenéni aplikaci do vyuky nedostate¢né
vybaveni s 41, 9 % hlast a dale pak nedostatek Casu s 28, 4 %, nedostate¢nou znalost obsluhy

digitalnich technologii a problémy pfi organizaci vyuky s 21, 6 % hlasu.
6.4 Diskuse

Pro nas dil¢i cil prace jsme si stanovili hlavni vyzkumnou otazku, kterou bylo zjistit

v jaké mife se ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS vyuZivaji mobilni a webové aplikace?
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Na zakladé zavéru z dotaznikového Setfeni vypliva, ze mobilni a webové aplikace vyuziva
vice nez 80 % dotazanych respondentil. Na otazku, co vedlo respondenty k zaclenéni aplikaci
do vyuky se nam dostalo hned nékolik odpoveédi. Odpovéd’, ktera nebyla tak Casta, ale neni
zanedbatelnd byla v souvislosti s pandemii Covid-19. Domnivame se, ze vyuziti aplikaci
ve vyuce muze mit vice Ciniteld, a to nejen nové RVP ZV — vzdélavaci oblast informatika,
ale také praveé distanCni vyuka, ktera donutila pedagogy zcela pozmeénit styl vyuCovani.
Z vyzkumného Setfeni s nazvem ZkuSenosti Ceskych uciteli s distan¢ni vyukou, které
provedla PAQ Research (2021) se lze dozvédét, ze 19 % ucitelt uvedlo, ze béhem distanc¢ni
vyuky zvladlo praci s digitalnimi technologiemi a ze se mimo jiné naucili i novym vécem.
Muzeme se tedy domnivat, Ze znacna cast uciteli implementovala své poznatky z distancni
vyuky do prezencni.

Diléi vyzkumna otazka ¢.1 (viz 6.3 Zavéry vyzkumného Setieni) byla zaméfena
na miru zastoupeni jednotlivych digitalnich zafizeni — pocita¢/notebook, tablet a mobilni
telefon, ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS. I piesto, ze nase vyzkumné Setfeni bylo
zaméfeno pouze na druhy stupenn zakladnich Skol a vyuku informatiky, muzeme hledat
souvislosti mezi nagimi ziskanymi hodnotami (viz. Tab. 1) a daty z prizkumu Ceské $kolni
inspekce z roku 2017 (viz str. 30 Obr. 9). Ceska $kolni inspekce se zaméfila na ziskavani
dat ze zakladnich Skol malych, velkych a stfednich a vy§Sich odbornych Skol. Domnivame
se, ze ziskana data byla na zakladnich skolach v ramci vsech vyucovanych predméta a tudiz,
zde byla i zahrnuta informatika. Myslime si, ze 1ze sledovat stoupajici tendenci ve vyuzivani
digitalnich zafizeni ve vyuce informatiky.

Dalsi vyzkumné Seteni, které bylo zamétené na to, jak ucitelé reaguji na rychly vyvoj
v oblasti ICT nastroju, jak jej reflektuji ve své vyuce a zda nepostradaji pro tuto reflexi
podporu a pomoc ukazalo, ze ,,vyuziti ICT ndstrojit v podminkdach materskych, zdkladnich
a strednich Skol se stalo samoziejmosti a jsou vyuZivany k riiznorodym cinnostem
souvisejicich s pripravu i realizact vyuky, a to v relativné velké cetnosti* (Klement, 2018, s.

170).
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7 Metodické navrhy

Metodické navrhy jsou vytvofeny tak, aby se opiraly o nové vznikly Ramcové
vzdélavaci program pro vzdélavaci oblast Informatika. Metodické listy jsou zalozeny
na jednotlivych tematickych celcich a ucivu dle nového RVP ZV — vzdélavaci oblast
Informatika. Témito celky jsou — Data, informace a modelovani, Algoritmizace
a programovani a Digitalni technologie.

Diky témto navrhim lze ve vyuce rozvijet digitalni gramotnost a informatické mysleni
spoleéné s kliovymi kompetencemi, kterymi podle Narodniho pedagogického institutu Ceské
republiky (2022) jsou — klicové kompetence k uCeni, k feSeni problému, komunikativni,
socialni a personalni, obCanské a pracovni.

Pro metodické navrhy byly vybrany tfi mobilni a tfi webové aplikace. Vybér téchto
aplikaci probéhl na zaklad¢ tii kritérii — vyuzitelnost pro nove vzniklé tematické celky, snadné
ovladani a dostupné zdarma. Stru¢ny ptehled parametra vybranych aplikaci (viz Priloha 1).

Vystupem jsou tedy metodické navrhy, na které bezprostfedné navazuji tulohy,
jez lze nalézt v ptilohach (viz Prilohy 8-16) a ve formatu PDF na CD nosici, ktery je pfilozen
k diplomové praci. Ulohy, kde je moznost volné odpovédi jsou vytvofeny jako interaktivni
PDF ¢ili zak/zaci mohou ihned zapisovat své odpovedi do daného dokumentu.

Navrhy jsou vytvoreny pro zaky druhého stupné zakladni Skoly. Metodické navrhy
1ze vyuzit napfic rocniky. O vyuziti metodickych navrhii ve vyuce ve vybraném rocniku muaze
rozhodnout pouze pedagog, ktery musi uvazit obtiznost metodickych navrhii pro vybrany
ro¢nik.

V kazdém metodickém navrhu je popsana vybrana aplikace spolu s jejim uzivatelskym
rozhranim a nastroji. I presto, ze se popis aplikace u vybranych metodickych navrhi opakuje,
je nezbytné, aby jednotlivé metodické navrh fungovaly jako samostatny material. V kazdém

metodickém navrhu popisujeme podrobné kroky pro pedagoga.
7.1 Metodicky navrh ¢ 1 - Absolutno

Pro tento metodicky list vyuzijeme aplikaci Absolutno. Aplikace slouzi jako Sifrovaci
pomtucka, ktera nabizi pomoc s feSenim ruznych typt Sifer ¢i koda. V aplikaci nalezneme
napiiklad feSeni Morseovy abecedy, semaforové abecedy i frekvenéni analyzu.

U vétsiny Sifer existuje moznost deSifrovat zpravu a také ji zasifrovat. Déle aplikace

obsahuje prehled referencnich seznamd, véetné vysvétlivek.
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Aplikace usnadiiuje prubéh Sifrovacich her diky nastroji stanoviSt¢ a moznosti

vyhledavani slov v Ceském nebo anglickém slovniku (Google, 2022).

X\
&

ABSUL

Obr. 18 Logo mobilni aplikace Absolutno

(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.absolutno.sifry&hl=cs&gl=US)

Uzivatelské prostiredi aplikace viz Priloha 2
Odkaz na web

https://bit.ly/38¢52Fm

QR kéd pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

Dostupna pro operacni systém Android — mobilni zafizeni a tablet;

Vyzaduje Android 4.0 a vyssi;

Aplikace je dostupna v Ceském jazyce;
Velikost 22 MB.

Nastroje aplikace Absolutno

- ,,Morseova abeceda, moznost ji odvysilat;

- Braillovo pismo;
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- Ocislovani abecedy v péti ciselnych soustavach, rimskymi Cisly, permutacemi, cyklické
pocitani, ASCII, moznost upravit abecedu;

- Semaforova abeceda;

- Velky a maly polsky kiiz, "hebrejstina”, klavesnice mobilu 4% 3, Sifrovaci Ctverec 5%3,
Sifry bifid a trifid;

- Viajkova abeceda s vyhleddvani pomoct nacrtnutého tvaru, referencni seznam pismen i
cisel, jejich kodovad slova a vyznam;

- Substituce pomoci hesla, textu pomoci sebe sama, systematické substituce, posumny
abecedy, afinni Sifry, vSe s moznosti pocitat A jako 1 ¢i 0 a upravit abecedni poradi Ch,
0O, W, X; prekladové tabulky;

- Transpozicni Sifry: mozZnost automatického zarovnani zaddni do obdélniku Ci trojuhelniku
s moznosti nasledné geometrické manipulace (zvétseni, natoceni, zkoseni);

- Frekvencni analyza pismen;

- Kalenddr ceskych a slovenskych svdtkii, prepocitavani dne v tydnu, mésici, roce, rozdilu
dvou dat, vyhleddvani pomoci jména ci data;

- Zdpisnik stanovist, automatické zaznamendni casu prichodu a odchodu, moznost
poznamendni kodu stanovisté, reSeni, upresnéni polohy a strucné pozndamky;

- Vyhledavdni slov podle reguldrnich vzori, databdze 4 miliomi ceskych slov ve vSech

gramatickych tvarech “ (Google, 2022).
Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika v
v tematickém celku Data, informace a modelovani, a to konkrétné€ ramci uciva — Koédovani a

prenos dat. Déle ji 1ze vyuzit pro ucivo Bezpecnost — bezpecnost na internetu, ochrana dat.
Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zaky seznamit s riznymi formami Sifer, které
jsou podstatnou soucasti kodovani. Tento metodicky navrh by mél volné navazovat na téma
napt. kodovani zprav, Sifry, kodovani kolem nas.

Metodicky navrh je koncipovan pro skupinovou vyuku. Vzhledem k tomu, ze aplikace
je urCena pouze pro operaCni systém Android, je zapotiebi skupiny vytvofit tak, aby bylo

v kazdé skuping alespori jedno mobilni zafizeni nebo tablet s timto operacnim systémem.
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Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 8);
- mobilni telefon nebo tablet;

- pocitac.

Mezipiredmétové vztahy:

- dé&epis

Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- kodovani a prenos dat
Organiza¢ni forma:

- Hromadné/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Skupinova a kooperativni vyuka
Mozné zvidavé otazky:

- Znate néjakou Sifru?

- Co by se mohlo stat, pokud by zpravu obdrzela osoba, pro kterou zprava nebyla urcena?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok ¢&. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyuéujici
v prubéhu tohoto kroku kontroluje jednotliva stanovisté, zda se podafilo aplikaci naskenovat
a stahnout.

Krok ¢. 2 — V tomto kroku maji Zaci volny Cas na prozkoumani jednotlivych nastroji

aplikace — zkoumani nabidky Sifer.
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Krok ¢. 3 — Vyucujici zaky upozorni na vhodnost textu, pokusi se zaky nabadat,
aby si napft. predstavili, ze piSou vzkaz svému spojenci ve valce nebo sdé€luji tajné informace
o mistu, kde se nachazi poklad. Dale vyucujici kontroluje, zda skupiny zapisuji vymyslené
véty do nové vytvoreného wordového dokumentu.

Dokument ve Wordu je pro zaky dilezity nejen z divodu lepsiho prevadéni Sifry,
ale také pro zpétné oveéreni spravnosti Sifry ostatnimi skupinami.

Krok ¢ 4 — Vyulyjici kontroluje prabéh Sifrovani v jednotlivych skupinach.
Vzhledem ktomu, ze jsou ulohy ve formatu interaktivniho PDF (moznost vyplnéni
formulare), je dulezité, aby vyucujici zkontroloval, zda se vSem skupinam podafilo
do ng&j zapisovat.

Krok ¢. 5 — Jakmile maji zaci Sifry hotové, vyucuyjici vyzve zaky k vymené Sifer.

Vymeéna Sifer muze probéhnout nékolika zptsoby:

- Preposlanim dokumentu na email jiné skuping;

- sdileni dokumentu na cloudové uloziste;

- ulozeni dokumentu do slozky vybrané skupiny.

Krok ¢. 6 — Vyucujici dohlédne na vymeénu jednotlivych Sifer a ujisti se, ze kazda
skupina obdrzela Sifru.

Krok ¢.7 - Jakmile budou mit skupiny vylusténo, vyucujici vyzve jednotlivé skupiny,
aby sdélili jejich rozSifrovanou zpravu. Skupina, ktera Sifru vytvorila, kontroluje jeji

spravnost ve wordovém dokumentu, do kterého zapisovali pivodni véty.
Reflexe:

Vyucujici se zepta kazdé skupiny, zjakého divodu volila danou Sifru a zda byl

pro né tento ukol narocny.

Mozné zvidavé otazky:

- Jaké mohou byt nevyhody Sifer?
Poznamka:

- Jednotlivé vytisknuté listy s Siframi mohou byt vhodnou vyzdobou informacni/tematické

nasténky.
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7.2 Metodicky navrh ¢. 2 — Absolutno

Pro tento metodicky list vyuzijeme aplikaci Absolutno. Aplikace slouzi jako Sifrovaci
pomtucka, ktera nabizi pomoc s feSenim ruznych typt Sifer ¢i kodd. V aplikaci nalezneme
napiiklad feSeni Morseovy abecedy, semaforové abecedy i frekvenéni analyzu.

U vétsiny Sifer existuje moznost deSifrovat zpravu a také ji zaSifrovat. Déle aplikace
obsahuje prehled referencnich seznamd, véetné vysvétlivek.

Aplikace usnadiuje prabéh Sifrovacich her diky nastroji stanovisté a moznosti

vyhledavani slov v ¢eském nebo anglickém slovniku (Google, 2022).

X\
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ABSU

Obr. 19 Logo mobilni aplikace Absolutno

(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.absolutno.sifry&hl=cs& gl=US)

Uzivatelské prostiedi aplikace viz Priloha 2
Odkaz na web

https://bit.1y/38252Fm

QR kod pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

- Dostupna pro operacni systém Android — mobilni zafizeni a tablet;
- Vyzaduje Android 4.0 a vySsi;

- Aplikace je dostupna v Ceském jazyce;
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Velikost 22 MB.
Nastroje aplikace Absolutno

- Morseova abeceda, moznost ji odvysilat;

- Braillovo pismo;

- Ocislovani abecedy v péti ciselnych soustavach, rimskymi Cisly, permutacemi, cyklické
pocitani, ASCII, moznost upravit abecedu;

- Semaforova abeceda;

- Velky a maly polsky kiiz, "hebrejstina”, klavesnice mobilu 4% 3, Sifrovaci ctverec 5% 3,
Sifry bifid a trifid;

- Vigjkova abeceda s vyhledavani pomoci nacrtnutého tvaru, referencni seznam pismen
i ¢isel, jejich kddovd slova a vyznamy;

- Substituce pomoci hesla, textu pomoci sebe sama, systematické substituce, posuny
abecedy, afinni Sifry, vSe s moznosti pocitat A jako 1 ¢i 0 a upravit abecedni poradi
Ch, O, W, X; prekladové tabulky;

- Transpozicni Sifry: moznost automatického zarovnani zaddni do obdélniku i trojuhelniku
s moznosti nasledné geometrické manipulace (zvétseni, natoceni, zkoseni);

- Frekvencni analyza pismen;

- Kalendar ceskych a slovenskych svdtkii, prepocitavani dne v tydnu, mésici, roce, rozdilu
dvou dat, vyhleddvdni pomoci jména ci data;

- Zdpisnik stanovist, automatické zaznamendni casu prichodu a odchodu, moznost
poznamendni kodu stanovisté, reSent, upresnéni polohy a strucné poznamky,

- Wyhledavani slov podle reguldarnich vzori, databdze 4 miliomi Ceskych slov ve vSech

gramatickych tvarech (Google, 2022).
Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika
v ramci tematickém celku Data, informace a modelovani, a to konkrétn€ uciva — Kodovani

a pfenos dat. Dale ji 1ze vyuzit pro u€ivo Bezpecnost — bezpecnost na internetu, ochrana dat.
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Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zakim predstavit podstatu kodovani
prostfednictvim dvou znamych Sifer. Zakladem pro praci s timto metodickym listem by mélo
byt kratké predstaveni uciva — kddovani.

Ulohy pro metodicky navrh jsou rozd&leny na dvé &asti, které viak tvoii jeden celek.
Metodicky navrh €. 2 je koncipovan pro skupinovou a kooperativni vyuku. Vzhledem k tomu,
ze aplikace je urena pouze pro operacni systém Android, je zapotiebi zajistit, aby v kazdé

skuping bylo alesponl jedno mobilni zafizeni nebo tablet s timto opera¢nim systémem.
Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha c. 9);
- mobilni telefon nebo tablet;

- pocitac.

Mezipiredmétové vztahy:

- dé&epis, matematika
Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- kodovani a prenos dat
Organiza¢ni forma:

- hromadna/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Skupinova a kooperativni vyuka
Mozné zvidavé otazky:

- Znate néjakou Sifru?
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- Co by se mohlo stat, pokud by zpravu obdrzela osoba, pro kterou zprava nebyla ur¢ena?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok ¢&. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyuéujici
v prubéhu tohoto kroku kontroluje jednotliva stanovisté, zda se podafilo aplikaci naskenovat
a stahnout.

Krok ¢. 2 — Vtomto kroku zaci zkoumaji nastroje aplikace a zjistuji, jakou Sifru
budou fesit.

Krok & 3 — Zaci se pokouseji s pomoci aplikace Fesit $ifru. Vyulujici upozortiuje zaky
na znaky, které oddé€luji kazdé slovo — lomitko (/) odd€luje jednotliva slova.

Krok ¢. 4 — V tomto kroku se zaci pokouseji zapsat text, jenz rozlustili.

Prelozeny text z Morseovi abecedy:

Morseova abeceda byla vynalezena na konci 19. stoleti. Sifru vymyslel americky fyzik
Samuel . B. Morse. Morseova §ifra byla poprvé vyzkouSena v roce 1844. Morseova abeceda
byla za své doby dilezita pro namornictvi a armadu. Do roku 1996 se abeceda pouzivala jako
prostiedek pro tisiové volani lodi. Nyni je nahrazena globalnim némoifnim tisfiovym
a bezpeCnostnim systémem GMDSS. Znamé SOS, které¢ v prekladu z anglictiny znamena
spaste nase duse, zné€lo i z paluby potapéjiciho se Titaniku.

Krok ¢.5 — Vyucuyjici kontroluje, jakou rychlosti zaci postupuji. Vyucujici upozorni
skupiny, ze se na dalsi stran¢ listu nachazi dalsi Sifra k rozlusténi.

Krok ¢.6 - Jakmile maji zaci vylusténo, posouvaji se na dalsi stranku.

Krok &.7 — Zaci zkoumaji $ifru a v aplikaci hledaji o kterou $ifru se jedna.

Krok ¢.8 — Béhem feSeni Sifry vyucujici obchdzi zaky a pomaha jim s pfipadnymi
problémy.

Krok ¢.9 — Jakmile maji zaci vylusténo, zapisuji otdzku, kterou z Sifry vylustili
a odpovidaji na ni.

Prelozeny text z vlajkového semaforu:

Ktera z dnesnich Sifer je pro tebe snazsi?
Jakmile zaci maji hotovo, vyucujici vyvola nahodnou skupinu, aby piecetla vylustény

text z prvni ¢asti listu. Déle vyvola skupinu, ktera precte a odpovi na Sifru z druhé casti listu.
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Reflexe:

Vyucuyjici vyzve zaky k hlasovani, ktera z Sifer byla pro né snadnéjsi.
Mozné zvidavé otazky:
- Jaké mohou byt nevyhody Sifer?

7.3 Metodicky navrh ¢. 3 — Lightbot: Code Hour

V této mobilni aplikaci se mohou zéaci naucit zakladni prvky programovani. Jedna
se o programovaci puzzle, kde Lightbot (hlavni postava hry) pomoci hry ukazuje, jak funguji
jednotlivé postupy, cykly a podminky.

Ukolem hry je rozsvitit pomoci piikazi predem uréenou  dlazdici.

Tato aplikace je hojn€ vyuzivana uciteli pii zavadéni programovani do vyuky (Google, 2022).

Obr. 20 Logo mobilni aplikace Lightbot: Code Hour

(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc&hl=cs & gl=US)

Uzivatelské prostredi aplikace viz Pfiloha ¢. 3
Odkaz na web

https://bit.ly/3jkIO8R

Odkaz na webovou aplikaci

https://bit.ly/3ihINSS

55


https://plav.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc&hl=cs&gl=US'
https://bit.lv/3iklQ8R
https://bit.lv/3ihlNSS

QR kod pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

- Multiplatformni aplikace 1ze vSak také spustit online jako webovou aplikaci;
- Cesky jazyk;
- Zdarma zakladni verze;

- Velikost 20 MB.
Nastroje aplikace:

- Zmeéna postavy;

- Nastaveni jazyka;

- Samotna hra je rozdé€lena na tfi casti — urovné;
- Odkaz na hru — Sprite box;

- Odkaz na stranku https://code.org/, kde uspésSny fesitel hry nalezne certifikat ke sdileni.

Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé€lavaci oblast Informatika

v tematickém celku Algoritmizace a programovani v ramci u¢iva — Programovani.
Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zaky seznamit se zaklady programovani,
a to hravym zpisobem. Tento metodicky navrh by mél volné navazovat na vyklad ucitele
na téma programovani a piiblizit zakiim toto ucivo a namotivovat je. Na této mobilni aplikaci
1ze také demonstrovat odlisSnost programovacich jazykt. Aplikace je multiplatformni, takze
podporuje OS iOS a Android.

V piipad€, ze zaci nedisponuji mobilnim zafizenim nebo tabletem, lze tuto aplikaci

spustit online jako webovou aplikaci na tomto odkaze - https://bit.ly/3jhINSS (Metodicky
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navrh, vSak vtomto pfipadé nelze pouzit). Tento metodicky navrh ¢. 3 je koncipovan

pro samostatnou praci zaki.
Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 10);
- mobilni telefon nebo tablet;

- pocitac.
Mezipiredmétové vztahy:
- matematika
Tematicky celek:

- algoritmizace a programovani
U¢ivo:

- programovani
Organiza¢ni forma:

- hromadna/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Metoda prakticka — samostatna prace zaku
Mozné zvidavé otazky:

- Zkuste mi vysvétlit co je to programovani?

- Vzpomenete si na néjaky programovaci jazyk?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.
Krok ¢&. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyuéujici

v prubéhu tohoto kroku kontroluje zaky, zda se podafilo aplikaci naskenovat a stahnout.
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Krok ¢. 2 — Vtomto kroku si zaci nastavuji v aplikaci Cesky jazyk tak, aby plné
rozuméli pokyniim.

Krok ¢. 3 — Déle si zaci nastavuji postavu, za kterou chtéji hrat — na vybér maji mezi
razovou a modrou postavou.

Krok ¢. 4 — Vyucujici kontroluje zaky, zda si uspésSné spustili hru a upozorni, ze
ukolem je splnit pouze prvni ¢ast hry — Zaklady 1.

V prabéhu samostatné prace zaka vyucujici sleduje, jakym tempem zaci postupuji.

Po uspé€sném ukonCeni prvni urovné hry — Zaklady 1 muaze vyucujici zaky

namotivovat na dal8i urovné hry.
Reflexe:

Zaci jsou vyulujicim dotazani, co jim délalo nejvétsi potize.
7.4 Metodicky navrh ¢. 4 — iMarkup

iMarkup je bezplatna aplikace, ktera slouzi k vytvareni poznamek do rtznych typu
soubort, napi. fotografie, mapy, PDF. V této aplikaci Ize do jednotlivych sobora pfidavat
text, obrazky, Sipky, tvary a dal§i. Velkou vyhodou je moznost okamzitého sdileni (Google,
2022).

Obr. 21 Logo mobilni aplikace iMarkup

(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.winterso.markup.annotable&hl=cs&gl=US)

Uzivatelské prostiedi aplikace viz Priloha ¢. 4
Odkaz na web

https://bit.ly/3uRGJW6
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QR kod pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

- Dostupna pro operacni systém Android;
- zékladni verze zdarma;
- prehledné a snadné ovladani;

- Velikost — méné nez 10 MB.
Nastroje

- Oznaceni fotografii;

- Ofiznuti a oto¢eni obrazku;

- Zvyraznéni pomoci Spotlight;
- Rozostfeni obrazu;

- ZvétSeni obrazku;

- Pridani nalepky emoyji;

- Pridani textu na fotografii;

- Pfidani poznamek k obrazku;
- Import fotografii z galerie;

- Sdileni se svymi prateli;

- Anotace webové stranky a mapy.
Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika
v tématickém celku Data, informace a modelovani v ramci uciva — Data, informace, ale také

v uéivu — Modelovani.
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Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zakim pfiblizit praci sinformacemi a jejich
vhodny vybér. Zaroven se zde odrazi digitdlni gramotnost s potiebami realného svéta —
orientace v mapach a vyhledavani informaci. Tento metodicky navrh by mél navazovat na
vyklad ucitele napf. na téma vyhledavani informaci a jejich grafického znazornéni. Tuto
aplikaci Ize zakiim doporucit v ramci pro studia na tvorbu poznamek do ucebnich texta.

Tento metodicky navrh ¢.4 je koncipovan pro skupinovou a kooperativni vyuku.
Aplikace iMarkup je aplikace pro operacni systém Android, je tedy za potiebi, aby v kazdé

skuping bylo alesponl jedno zafizeni s timto opera¢nim systémem.
Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 11);
- mobilni telefon nebo tablet;
- pocitac;

- dataprojektor/interaktivni tabule.
Mezipiredmétové vztahy:

- matematika, zemépis
Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- data, informace

Organizacni forma:

- hromadna/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- skupinové a kooperativni vyuka
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Mozné zvidavé otazky:

- Popisovali jste jiz nékomu nekdy cestu tfeba do Skoly nebo na nadrazi? Pokud ano, bylo

pro vas obtizné zvolit si, jak cestu popiSete a jaké zachytné body zvolite?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok ¢&. 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zatizeni nebo tabletu QR kod. Vyuéujici
v prubéhu tohoto kroku kontroluje zaky, zda se podafilo aplikaci naskenovat a stahnout.

Krok €. 2 — V tomto kroku se zaci seznamuji s nastroji, které aplikace nabizi. Zjistuji,
jaky bude jejich tkol.

Krok & 3 — Zaci zji§tuji, jaké jsou pozadavky na planek, ktery musi vytvofit.

Krok & 4 — Zaci jsou v ulohach upozornéni, aby si nejprve nachystali potiebny
material a teprve poté tvorili v aplikaci. Vyulujici opakované zaky upozorni,
Ze s jizumisténymi objekty nelze dale pohybovat, jako je tomu napiiklad v programu
Malovani. Je tedy nutné, aby se zaci dohodli, ktery s objektd budou pridavat prvni
a jak budou postupovat.

Krok ¢. 5 — Pro zaky je mezi lohami k dispozici inspirace, jak muze vysledny planek
vypadat. VyucCujici zaky upozorni, ze nechce presnou kopii, ale vlastni praci zaku.

Vyucujici dle svého uvazeni rozhodne, jakym zptusobem budou skupiny své prace
sdilet a ukladat.

Vysledné planky/ mapy muze vyucujici promitnou zakiim pomoci dataprojektoru nebo
interaktivni tabule.

Vyucujici provadi spole¢né s zaky hodnoceni jednotlivych planki/map.
Reflexe:

Zaci jsou vyudujicim dotazani, zda si mysli, Ze by se dokazali pomoci jejich planku

zorientovat.
Mozné zvidavé otazky:

- Jakou webovou stranku jste pouzili pro vyhledani vlakového spojeni?
- Jaké jiné uziteCné webové stranky pouzivate nejcasteji?

- Bylato vaSe prvni prace s mapami v digitalni podob&?
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7.5 Metodicky navrh ¢. 5 — iMarkup

iMarkup je bezplatna aplikace, ktera slouzi k vytvareni poznamek do rtznych typtu
soubort, napi. fotografie, mapy, PDF. V této aplikaci Ize do jednotlivych sobora pfidavat
text, obrazky, Sipky, tvary a dal§i. Velkou vyhodou je moznost okamzitého sdileni (Google,
2022).

Obr. 22 Logo mobilni aplikace iMarkup

(Zdroj: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.winterso.markup.annotable&hl=cs& gl=US)

Uzivatelské prostiedni aplikace viz Priloha ¢. 4
Odkaz na web

https://bit.ly/3uRGJW6

QR kod pro stazeni aplikace

Parametry aplikace

- Dostupna pro operacni systém Android;
- zakladni verze zdarma;
- ptehledné a snadné ovladani;

- Velikost — méné nez 10 MB.
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Nastroje

- Oznaceni fotografii;

- Ofiznuti a otoCeni obrazku;

- Zvyraznéni pomoci Spotlight;
- Rozostfeni obrazu;

- ZvétSeni obrazku;

- Ptidani nalepky emoyji;

- Pfidani textu na fotografii;

- Pridani poznamek k obrazku;
- Import fotografii z galerie;

- Sdileni se svymi prateli;

- Anotace webové stranky a mapy.

Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé€lavaci oblast Informatika
v tématickém celku Data, informace a modelovani v ramci uciva — Data, informace, ale také

v u¢ivu — Modelovani.
Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zakim pfiblizit praci s informacemi a jejich vhodny
vybér. Dil¢im cilem je prace s hardwarem a jeho funkce. Tento metodicky névrh by mél
navazovat na vyklad ucitele napf. na téma vyhledavani informaci a rozliSeni jejich dilezitosti.

Jak jiz bylo zminéno v metodickém navrhu €. 4 viz tuto aplikaci Ize zakiim doporucit
v ramci studia na tvorbu poznamek do ucebnich texti.

Tento metodicky navrh ¢. 5 je koncipovan pro samostatnou praci zaku. Aplikace
iMarkup je aplikace pro operacni systém Android, je tedy za potiebi, aby mél kazdy zak
pfistup k zafizeni s timto operanim systémem nejlépe tak, aby zafizeni byla u zaka jednotna
z divodu nasledného prevodu hotové prace do PC. Posledni nezbytnou polozkou k realizaci
tohoto metodického navrhu je vlastni ptiprava PDF dokumentu s u¢ivem, se kterym budou

zaci pracovat.
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Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 12);

- mobilni telefon nebo tablet;
- pocitac;
- dataprojektor/interaktivni tabule;

- ucebni material ve formatu PDF.
Mezipiredmétové vztahy:

- Cesky jazyk

Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- data, informace

Organiza¢ni forma:

- hromadna/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- Metoda prakticka — samostatna prace zaka
Mozné zvidavé otazky:

- Podle ¢eho urcujete, ze je informace dulezita?
- Poméha vam pfi studiu zvyraznéni textu?

- Jak lze text odliSovat?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.
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Krok & 1 — Zaci skenuji pomoci mobilniho zafizeni QR kod a seznamuji se s néstroji
aplikace. Vyucujici v prub€hu tohoto kroku kontroluje zaky, zda se podafilo aplikaci
naskenovat a stdhnout.

Krok & 2 — Ukolem 74kd je si nyni stahnout PDF dokument, ktery naleznou v piiloze
emailu. Vyucujici se ujisti, zda email dorazil vSem zakiim a Ze jej Gisp€sné stahli.

Krok & 3 — Zaci vybiraji nejdilezit&jsi informace z textu. Vyudujici zaky motivuje,
ze tento dokument budou tisknout a bude jim slouzit jako zapis z hodiny.

Krok ¢. 4 — Jakmile maji zaci hotovo, postupné ukladaji dokument a prevadi
jej do pocitace. Vyucujici zakim pomaha s pifipadnymi problémy.

Pro transfer PDF dokumentu do PC lze vyuzit 1 email ¢i sdileni pomoci Bluetooth.
V tomto kroku zalezi na vybéru vyucujiciho a materialnich moznostech.

Krok & 5 — Zaci se chystaji tisknout dokumenty. Vyudujici nastavi tiskarnu, piipadné
zakim pfipomene jeji nastaveni.

Jakmile maji zaci hotovo, vyucujici na dataprojektoru zobrazi nékteré prace a s zaky

diskutuje, proc€ je konkrétni informace je dilezita.
Reflexe:

Zaci jsou vyudujicim dotazani, jak by se jim takova tvorba zapisa libila. Dale jak by

zhodnotili vlastni praci a ktera cast tohoto ukolu jim délala nejvétsi potize.
7.6 Metodicky navrh €. 6 — Tinkercad

Tinkercad je webova aplikace, ktera obsahuje nékolik softwarovych nastroju
od spolecnosti Autodesk. Tato webova aplikace se t€Si velké oblibé zejména u ucitela
a studentt diky bezplatnému pfistupu. Pro ucitele nabizi moznost tvorby tfidy a plan ukolq,
nahledy a sdileni napadu.

Prvnim z nastroju je tvorba a navrhovani 3D modelt. Jedna se tedy o CAD (pocCitaCem
podporované navrhovani) software. Aplikace je velmi intuitivni a v pripadé jakychkoliv
nejasnosti nabizi i tutorialy k jednotlivym nastrojum. Velkou vyhodou je komptabilita 3D
modelu s 3D tiskem (Autodesk, 2022).

Dal§im nastrojem jsou simulované obvody. Tento nastroj se hojné vyuziva pro
simulaci mikropocitate Arduino. Je mozné jej také programovat, a to s pomoci bloku ¢i textu

(Tinkercad, 2022).
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Poslednim nastrojem je tvorba 3D modelti za podpory blokového programovani.
V tomto nastroji se mohou odrazet ziskané dovednosti a znalosti z vySe uvedenych nastroj

(Autodesk, 2022).

T{I
[3
ClA

Obr. 23 Logo webové aplikace Tinkercad

(Zdroj: https://www.tinkercad.com/)

Uzivatelské prostiedni aplikace viz Priloha &. 5
Odkaz na web

https://bit.ly/3uU8mgZ

Odkaz na webovou stranku s jednotlivymi lekcemi

https://bit.ly/3r0D7zK

Parametry aplikace

- Pfistup k internetu;
- Webovy prohlizec;
- Email pro registraci;

- Zdarma.
Nastroje aplikace (3D modelovani)

- Nastaveni thlu pohledu;

- Nastaveni mémych jednotek;
- Transformace;

- Roviny;

- Tvary a modifikace objekti;
- Zarovnani;

- Inteligentni duplikat;
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- 2D a 3D import, export;
- Tutorialy.

Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé€lavaci oblast Informatika

v tematickém celku Algoritmizace a programovani v ramci uciva — Tvorba digitalniho obsahu
Metodika

Cilem metodického navrhu je zakim piedstavit tvorbu 3D objekt. Prostfednictvim
jednoduchych a hravych navodu v Tinkercadu zaci zjisti zakladni pojmy a nastroje nezbytné
pro tvorbu 3D objektd. V ramci tloh je u zakd rozvijena digitalni gramotnost — prace
s webovou strankou, nastaveni jazyka, ukladani souboru do formatu. stl (format vhodny
pro trojrozmérné objekty).

Metodicky navrh ¢. 6 je koncipovan pro samostatnou praci. Pro praci stimto
pracovnim listem neni potieba, aby se zaci na webové strance registrovali, pii dalsi praci vSak
toto doporucujeme. V aplikaci je CeStina podporovana pouze pii volné tvorbé, v jednotlivych
navodech neni dostupna. Je tedy zapotiebi nechat stranku dodate¢né prelozit. Vysledny model

je dle uvazeni a dostupnosti 3D tiskarny mozné ihned pouzit k tisku.
Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 13);
- pocitac;

- dataprojektor/interaktivni tabule.
Mezipiredmétové vztahy:

- matematika

Tematicky celek:

- algoritmizace a programovani
U¢ivo:

- tvorba digitalniho obsahu
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Organiza¢ni forma:

- hromadna/frontalni vyuka

Metody vyuky:

- Metoda prakticka — samostatna prace zaka
Mozné zvidavé otazky:

- Jaky je rozdil mezi 2D a 3D?

- K c¢emu mazeme 3D tisk vyuzit?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zaci si oteviou odkaz, ktery naleznu v dokumentu s tlohami k tomu
to metodickému navrhu. Vyucujici kontroluje, zda se vSichni ptipojili.

Krok ¢. 2 — Podle danych instrukci zaci méni jazyk z anglictiny na ¢eStinu. V tomto
kroku mohou nastat problémy. Vyucujici opakuje a ukazuje na dataprojektoru/interaktivni
tabuli, jakym, jakym zptisobem zménit nastaveni jazyka a kontroluje, zda se vSem podafilo
jazyk zmeénit.

Krok & 3 — Zaci si zvolili zadany tutorial a postupuji podle navodu. Vyudujici
kontroluje, zda se vSichni dostali na pozadovanou stranku a poméha s pfipadnymi
nejasnostmi.

Krok & 4 — Zaci ukladaji hotovy §titek na zavazadla nebo na kli¢e. V tomto kroku
je dulezité, aby vyucujici zaky upozornil na format, ve kterém maji objekt ukladat. V pfipadé,
ze skola disponuje 3D tiskarnou mize vyucujici zaky motivovat, Ze jejich vyrobky vytiskne.

Krok ¢. 5 — Nékteri zaci mohou byt rychlejsi, a tak mohou zacit pracovat na dal§im
objektu. Vyucujici musi vyhodnotit jakym tempem postupuji ostatni zaci, zda je dostatek casu
na tvorbu dalsiho objektu.

Jakmile budou vSichni zaci hotovi svyrobkem, je mozné udélat prezentaci

jednotlivych §titkti na zavazadla nebo na kli¢e pomoci sdileni obrazovek na dataprojektor
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Reflexe:

Zaci jsou vyudujicim dotazani, jak se jim v této aplikaci pracovalo, co bylo pro né

vV v

7.7 Metodicky navrh ¢. 7 — Chartle

Chartle je webova aplikace, ktera slouzi ke zpracovani dat a tvorbé grafii. Tato
aplikace je zdarma a nepozaduje registraci. Kromé zakladnich nastroju, jako je volba graft
ajejich uprava, je zde mozné také nahravat vlastni statisticka data ve formatu CSV. Dale

po vytvoreni grafu mize uzivatel dany graf ulozit (Zygomatic, 2022).

Obr. 24 Logo webové aplikace Chartle

(Zdroj: https://www.chartle.com/)

Uzivatelské prostiedni aplikace viz Priloha €. 6
Odkaz na webovou stranku

https://www.chartle.co.uk/

Parametry aplikace

- Pfistup k internetu;
- Webovy prohlizec;
- Zdarma;

- Anglicky jazyk.
Nastroje aplikace

- Soubor;
- Poznamky;

- Vlastnosti;
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- Titulek;

- Legenda;
- Data;

- Ramecek;
- Vypli;

- Stitky.

Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé€lavaci oblast Informatika

v tematickém celku Data, informace a modelovani.
Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zakim pfiblizit tvorbu grafii a interpretaci dat.
Metodicky navrh by mél navazovat na jiz pokrocilejsi znalosti zaku v této oblasti. Aplikaci
1ze zakim doporucit jako rychlého pomocnika pfi tvorbé graft do referata.

Metodicky navrh ¢. 7 je koncipovan pro skupinovou a kooperativni vyuku,
ale Ize jej vyuzit 1 pro individualni vyuku. U webové aplikace Chartle neni zapotiebi
registrace. Design je intuitivni, aplikaci lze ovladat bez predchozich zkuSenosti. I presto,
ze je aplikace v anglickém jazyce, lze ji jednoduSe pomoci prohlizece pielozit do Ceského

jazyka.
Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 14);
- pocitac;

- dataprojektor/interaktivni tabule.
Mezipredmétové vztahy:

- matematika

Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
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U¢ivo:

- modelovani, data a informace
Organiza¢ni forma:

- hromadna/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- skupinové a kooperativni vyuka
Mozné zvidavé otazky:

- Proc tvofime grafy?

- Kde vSude mizeme ziskavat data pro tvorbu grafu?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zaci zjistuji, co bude jejich cilem. Vyudujici by mél tyto pozadavky
zaktm zopakovat a ptipadné vysvétlit nejasnosti.

Krok €. 2 — V tomto kroku se zaci dostavaji na webovou aplikaci Chartle. Vyucuyjici
kontroluje, zda jsou vSechny skupinky na spravné adrese.

Krok & 3 — Zaci dostavaji potiebny &as na prostudovani jednotlivych nastroj
v aplikaci a zaméfuji se na data v tabulce. Poté Zaci voli vhodnou variantu grafu. Vyucujici
kontroluje skupinky a pfipadné konzultuje zvoleny graf.

Krok ¢. 4 — Hotovy graf zaci ukladaji do spole¢né slozky na pocitaci nebo pfipadné
odesilaji uciteli emailem.

Krok ¢. 5 — Skupina pracuje na interpretaci dat z grafu.

Jakmile budou mit skupiny hotovo, vyucujici vyvolava nahodné skupiny,

aby prednesly, co z grafu zjistily a z jakého divodu pouzily zvoleny graf.
Reflexe:
Zaci jsou vyulujicim dotazani, zda pro né& bylo naroéné orientovat se ve webové

aplikaci, se kterou nemaji zkusSenosti.
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Tab. 7 Navstévnost Zoo v roce 2021 — tabulka pro prdci s metodickym listem

Navs§tévnost ZOO v roce 2021

Dny v tydnu Leden—Brezen Duben-Zari Rijen—Prosinec
PO-PA 35620 131560 32750
SO-NE 55950 210680 43750

(Zdroj: vlastni zpracovani)

7.8 Metodicky navrh ¢. 8 — Chartle

Chartle je webova aplikace, ktera slouzi ke zpracovani dat a tvorbé grafi. Tato
aplikace je zdarma a nepozaduje registraci. Kromé zakladnich nastroju, jako je volba graft
ajejich uprava, je zde mozné také nahravat vlastni statisticka data ve formatu CSV. Dale

po vytvoreni grafu mize uzivatel dany graf ulozit (Zygomatic, 2022).

Obr. 25 Logo webové aplikace Chartle

(Zdroj: https://www.chartle.com/)

Uzivatelské prostiedni aplikace viz Priloha €. 6
Odkaz na webovou stranku

https://www.chartle.co.uk/

Parametry aplikace

- Pfistup k internetu;
- Webovy prohlizec;
- Zdarma;

- Anglicky jazyk.
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Nastroje aplikace

- Soubor;

- Poznamky;
- Vlastnosti;
- Titulek;

- Legenda;

- Data;

- Ramecek;
- Vypli;

- Stitky.

Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdélavaci oblast Informatika

v tematickém celku Data, informace a modelovani.
Metodika

Cilem metodického navrhu je zakaim priblizit praci s daty a jejich interpretaci.

Metodicky navrh by mél navazovat na jiz pokrocCilejsi znalosti zaka v této oblasti.

Metodicky navrh ¢. 8 je koncipovan pro samostatnou praci zaku. Webova stranka,
ze které v ulohach k tomuto metodickému navrhu Cerpame je v anglickém jazyce, proto
je potieba zaky upozornit, aby si stranku pfelozili. U webové aplikace Chartle neni zapottebi
registrace. Design je intuitivni, aplikaci 1ze ovladat bez predchozich zkuSenosti. I pfesto,
ze je aplikace v anglickém jazyce, lze ji jednoduSe pomoci prohlizece prelozit do ceského

jazyka.
Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 15);
- pocitac;
- dataprojektor/interaktivni tabule;

- webova stranka Evropského statistického uradu - https://ec.europa.eu/eurostat .
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Mezipiredmétové vztahy:

- matematika, zemépis
Tematicky celek:

- data, informace a modelovani
U¢ivo:

- modelovani, data a informace
Organiza¢ni forma:

- hromadna/frontalni vyuka
Metody vyuky:

- skupinové a kooperativni vyuka
Mozné zvidavé otazky:

- Proc tvofime grafy?
- Kde vSude mizeme ziskavat data pro tvorbu grafu?
- K emu nam mohou ziskana data poslouzit?

- Ma Ceska republika svij vlastni statisticky ufad?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zaci zjistuji, co bude jejich cilem. Vyudujici by mél tyto pozadavky
zaktm zopakovat a ptipadné vysvétlit nejasnosti.

Krok ¢. 2 — Vtomto kroku se zaci dostavaji na webovou stranku evropského
statistického uradu a hledaji data se kterymi budou pracovat. Vzhledem k tomu, zZe je stranka
v anglickém jazyce, musi si zaci nechat stranku prelozit. Vyucujici v tomto kroku muze
zakam také vysvétlit vyznam statistického Uradu a ukazat, ktera data budou zpracovavat.

Krok & 3 — Zaci oteviraji webovou aplikaci Chartle, ve které budou tvofit graf.
Vyucujici v prub€hu kontroluje, zda se zaci uspeésné dostali na weboveé stanky a pracuji.

Krok & 4 — Zaci zji§tuji, jaké nalezitosti ma jejich graf obsahovat.
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Krok ¢. 5 — Béhem prace s daty a tvorby grafu je vyucujici zakim k dispozici
a pomaha jim s pfipadnymi problémy.

Krok &.6 — Zaci ukladaji své prace do své slozky v pogitadi.

Krok &7 — Zaci v jednotlivych skupinach spole¢né zapisuji interpretaci dat z grafu.
Vyucuyjici upozoriuje, ze vystupem jsou 3 udaje.

Jakmile budou mit vSichni hotovo, vyucujici vybere ndhodné prace skupin a spolecné
s zaky je zhodnoti, pfipadné provedou diskusi — jak jinak by mohly byt vysledky

interpretovany.
Reflexe:

Zaci jsou vyulujicim dotazani, zda bylo pro né naro¢né se orientovat na webovych

strankach statistického ufadu a jak se jim pracovalo ve skupiné.
7.9 Metodicky navrh ¢. 9 — Interland

Interland je poutava a naucna webova hra od spolecnosti Google. Tato hra se zamétuje
na nebezpeCi a mozné nastrahy v online prostiedi. Hra se sklada ze Ctyf svéta, pricemz kazdy
sveét ma jiné tematické zameétfeni. Vzhled hry je jednoduchy a pro déti poutavy. Ovladani
je intuitivni a doprovéazeno textovym i hlasovym navodem v Ceském jazyce. Cilem hry je déti
upozornit, jak zvladat kyberSikanu, jak tvorfit spravna hesla, jak zachéazet se spamy a zaroven
rozvijet jejich digitalni gramotnost. Kromé hry lze na webu Interland nalézt materialy
pro vyuku o bezpec¢nosti na internetu. I pfesto, ze doporuceny vek déti je u této hry 612 let,
domnivame se, ze ji lze vyuzit 1 u starSich déti, a to jako formu opakovani bezpecnostnich

zasad pfi praci na internetu (Google, 2022).

Obr. 26 Logo webové aplikace Interland

(Zdroj: https://smartinwi.com/tech-tools/interland/interland-logo)
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Uzivatelské prostiedni aplikace viz Priloha ¢. 7
Odkaz na web

https://bit.ly/3780GOI1

Odkaz na webovou stranku Interland zamérenou pro uditele

https://bit.ly/3ul.Tst6

Parametry aplikace

- Pfistup k internetu;
- Webovy prohlizec;

- Zdarma.
Spadové ucivo

Tuto aplikaci lze vyuzit dle platného RVP ZVP — vzdé€lavaci oblast Informatika

v tematickém celku Digitalni technologie v ramci uciva — Bezpecnost.

Metodika

Cilem tohoto metodického navrhu je zakim pfipomenou problematiku bezpecnosti
na internetu. Tento metodicky navrh by mél navazovat na napt. na kratky vyklad ucitele
na tuto tematiku.

Tento metodicky navrh €.9 je koncipovan pro samostatnou praci zaku. V tomto listé

se zaméfujeme na individualni problém kazdého zaka v oblasti bezpe€nosti na internetu.
Pomucky:

- ulohy pro metodicky navrh ve formatu PDF (viz Priloha ¢. 16);

- pocitac.
Mezipiredmétové vztahy:
- vychova k obcanstvi
Tematicky celek:

- digitéalni technologie
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U¢ivo:

- bezpecnost

Organiza¢ni forma:

- hromadna/frontalni vyuka

Metody vyuky:

- Metoda prakticka — samostatna prace zaka
Mozné zvidavé otazky:

- Jaké zname nastrahy na internetu?

- Stala se vam v tomto ohledu né&jaka nepfijemnost? Pokud ano, jak jste ji vytesili?
Prubéh:

Vyucuyjici seznami zaky s cilem vyuky.

Krok & 1 — Zak pise, co vnimé jako hrozbu na internetu a Geho se piipadné boji.
Vyucuyjici kontroluje zaky a pfipadné uptesiiuje otazku, na kterou se v listu ptame.

Krok & 2 — Zaci se piipojuji na webovou aplikaci Interland. Vyulujici dohliZ,
zda se na stranku dostali vSichni zaci.

Krok ¢ 3 — Vtomto kroku si zéaci prohlizi jednotlivé ostrovy, které Interland
obsahuje. V nabidce jsou ostrovy Ostrazita hora — sdilej s rozumem, Kralovstvi laskavosti —
laskavost je super, V&2 pokladii — chrai si sva tajemstvi a Reka reality — neskakej na fejky.
Vyucujici piipadné zakim pomaha rozlisit, do kterého ostrova jejich obava ¢i strach spada.

Krok ¢ 4 — Zde zaci po uspésném absolvovani ostrova uvedou, co nového se
dozvedéli.

Krok ¢. 5 — V tomto kroku dochazi k reflexi, zda byly informace z Interlandu pro
n¢ uzitecné a zda by jim piipadné mohly pomoci v feSeni jejich uvedeného problému.

Po konci této prace muze nasledovat diskuse na téma bezpeCnost na internetu

a lze s zaky probrat jejich jednotlivé obavy.
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Reflexe:

Zaci v pracovnim listu zhodnoti, zda byly informace uzite¢né a zda se dozvédéli néco

nového.

78



Z.avér

Hlavnim cilem této prace bylo vytvofit soubor metodickych navrhti zamfenych
na implementaci vybranych mobilnich a webovych aplikaci do vyuky na druhém stupni
zakladnich skol.

Dil&im cilem prace bylo zistit v jaké mife se ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS
vyuzivaji mobilni a webové aplikace.

Prvni Cast prace — teoreticka se vénovala vzdélavaci oblasti Informatika a zménam
v aktudln€é platném RVP ZV — vzdélavaci oblast Informatika. Popsali jsme zmény, které
se uskuteCnily v ramci nového RVP ZV - vzdélavaci oblast Informatika. Dale jsme
predstavili vyzkum, kde jednou z jeho Casti byly i reakce pedagogickych pracovnikli na novy
RVP ZV - vzdélavaci oblast Informatika. Z divodu povahy hlavniho cile diplomové prace
jsme definovali jednotlivé metody vyuky a s nimi 1 metody inovativni, které jsou uzce spjaty
s novym konceptem vzdélavani v informatice. V navazujicich kapitolach jsme se vénovali
organizaénim formam vyuky a didaktickym prostiedkim. Do kapitoly o didaktickych
prostfedcich jsme zahrnuli vyzkumy zamétené na vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce.
V zavérecné kapitole teoretické Casti prace jsme se vénovali charakteristice mobilnich
a webovych aplikaci.

V druhé casti prace — praktické jsme se nejprve vénovali vyzkumnému Setfeni, které
si kladlo za cil zjistit v jaké mife se ve vyuce informatiky na 2.stupni ZS vyuzivaji mobilni
a webové aplikace. Dotaznikového Setfeni se zucastnilo 381 $kol zcelé Ceské republiky
ze 4285 oslovenych Skol. Dotaznik byl polostrukturovany a obsahoval celkem 6 vyzkumnych
otazek. Hlavni vyzkumna otazka naSeho dotaznikového Setfeni byla zodpoveézena spolecné
s dil¢imi doplilujicimi otazkami. Mobilni a webové aplikace vyuziva na druhém stupni vice
nez 80,8 % skol.

Dale jsme vytvorili devét metodickych navrht s ulohami. Kazdy metodicky navrh
obsahuje struéné informace o dané aplikaci a jeji uzivatelské rozhrani a néstroje.
V metodickych navrzich se odkazujeme na jednotlivé ulohy (viz Prilohy 8-16). Ulohy, které
obsahuji volné otazky jsou vytvoreny jako interaktivni PDF a je do nich mozny zapis.
Metodické navrhy byly vytvofeny pro tyto aplikace: Absolutno, iMarkup, Lightbot:Code
Hour, Tinkercad, Chartle a Interland. Soubor metodickych navrhi je ve formatu PDF umistén
na CD nosi¢i, ktery je soucasti této diplomoveé prace.

Cile diplomové prace byly splnény.
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Vysledky naSe vyzkumného Setfeni realizovaného v ramci dil¢iho cile prace, nam
potvrdily, ze se aplikace ve vyuce informatiky vyuzivaji ve velké mitfe. Myslime si, ze tato
zjisténi do velké miry podporuji nami vytvofené metodické névrhy a my tak doufdme
a veéfime v jejich realné uplatnéni v praxi.

Navrhy mohou poslouzit ucitelim v zacatcich implementace nového ramcového

vzdélavaciho programu ve vzdelavaci oblasti Informatika, ktery nabude v platnost 1. zafi roku
2023.
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Priloha 1 — Strué¢ny pirehled parametri vybranych aplikaci

Nazev

Absolutno

Lightbot: Code
Hour

iMarkup

Nazev

TinkerCad

Chartle

Interland

Jazyk

Cestina

Cestina

Angli¢tina

Jazyk

Angli¢tina
(Ize prelozit)

Angli¢tina
(Ize prelozit)

Cestina

Mobilni aplikace

Cena

Zdarma

Zdarma
(zakladni verze)

Zdarma
(zakladni verze)

Webové aplikace

Cena

zdarma

zdarma

zdarma

Operaéni systém

Android

Android, iOS

Android

Registrace

Neni nutna, ale
doporucujeme

Neni

Neni



Priloha 2 — Uzivatelské prostredni mobilni aplikace Absolutno

' Sifrovaci poma . ? ? Napovéda ~# Semaforova ab

i " > 3 Sifrovaci pomicky Absolutno

Braillovo pismc

Semaforova Polsky kiiZ Viajkovéa abeceda

abeceda

CAESAR

Prehled jednotlivych Sifrovacich Napovéda v aplikaci Absolutno Vzhled pracovni plochy —

pomiicek v aplikaci Absolutno Semaforova abeceda

Morseovka e Kalendar, svatky

Dorota

0

Desifrovat R néna Kalendaf

Vzhled pracovni plochy — Kalendar v aplikaci Absolutno

Morseova abeceda



Priloha 3 — Uzivatelské prostiredni mobilni aplikace Lightbot:

Code Hour

OLOOHOD
OCOHLOOO
POEHOIS®©
0GOOME®

Zakladni obrazovka po spusténi aplikace Lightbot:
Code Hour

< 2
&

Procedury

‘a

Odkaz na web s mozZnosti ziskdani certifikdtu

1

Zaklady

Prvni éast hry — Zdklady

& 3

° Yo
8 3

Treti ¢ast hry — Cykly

& %

spriteblc»_( com

Dalsi hra od tviirii aplikace Lightbot:

Code Hour


http://spritebox.com

Priloha 4 — UzZivatelské prostiedni mobilni aplikace iMarkup

(a)

Import a photo to start marking

Select Format
= L Q
t Collage ame
Q ] 0
¥ Mg £
Moznost nahrdani souborii Moznost vkladani emotikon do Moznost vkldadani ukazatelii

obrazku

SLEVA NA VEECHNO!

SLEVA NA VSECHNO! e
A5% _-20%

-15% -20% Sl

Moznost fiunkce spotlight Moznost funkce rozostieni obrazu



Priloha 5 — Uzivatelské prostredni webové aplikace Tinkercad

n
13 AUTODESK "
E‘ TINKERCAD Golere Blog  Viceinformadd  Vyuka Q Q

Moje posledni navrhy

30 navey —
( Nout bordad

bl ok

Mighty Halib B1hart Hargu Usaw

Vzhled hlavni stranky po prihlaseni — Modul 3D navrhy

an A
AUTODESK e " "
ao TINKERCAD Galerle  Mlog  Viceinformacd  wyuka Q Q

Circuits

[==3
| i - N
- b

" B |
'

by FLing Gretious Somsce Esboo

-2 -= -
Modul tvorba obvodii
Eﬁ. =] Daring Justut-Exing n ;:.‘ ™ ._'-.d
hs} 9 e s Vs b
l_z 1‘“1 6

z
@O

»

e ¥ o o
e b

Pohled na pracovni plochu v modulu 3D navrhii



Priloha 6 — UZivatelské prostiedni webové aplikace Chartle

5 £ e
Chartle Radar Chart
] Male [ Female
Likeability
.
/// \\«
/ ?
/
//
// \
/ \
A\
Dexterity V4 trength
v L _4 \ Streng
| ~ o .

Izhled vivodni strany ve webové aplikaci Chartle

Gallery

[P P

Galerie — ilustracni grafy

Chartle @ .
D 8 [T ]
har nps ¢ s

har: a2

- s Chartle Pie Chart
# MorAma B o1 [ 2017 2018 [ 20:% [ 2020

File — nastaveni souboru, nahravani dat



Priloha 7 — Uzivatelské prostiedni webové aplikace Interland

Google

INT=RLAND

Bud internetovy Uzasnak .

Uvodni stranka webové aplikace Interland

INTZRLAND

Kralovstvi

laskavosti
Laskavost je super @

VéZ pokladit — herni prostiedi



Piiloha 8 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 1

Sifrovani @’

raskeauite G pewoci wolkilnibe felefond nilee talelety
tente G kod o staméte si aglikaci AlbSolte.

Ve skuging %2 godivejte wa jednotive Sifey, ¥reve aglikace walbizi
a woerte si jeday 2 wabizenich Sifer.

Myni Si e Skupind weaytlete b vity, ktevt budete chiit 2055 covat
pro ostatni "-,-'FJ.J?'mq. Wytuette i w::rdwq do¥uwient a nezasifrovant \.rﬂ"”t\'
do nd) zapite.

Zde vepiste jiz zaSifrovany vzkaz

UZ mate zasifrovano! Nyni pfeposlete Sifru vedlejsi skupiné.

Zde vepiste rozlustény vzkaz a pripiste o kterou Sifru se jedna.



P¥iloha 9 — Ulohy pro metodicky navrh & 2

raskenuite Si pomeci widilnihe +elefony weleo talletu
tento 81?; kod a stahete s oplikoc Alesolutne.

5 pomoci aplikace vylustéte tuto Sifru.

= .- - - - e R —— - = -.—-i -
I i f i

e —— .lII . ST e # Tl TS T LT # e et T Tl e

f I f = I
"""""" = == - - - . T I . ol -

¥

T e T S A - e

Zde vepiste rozlustény vzkaz a pFipiste, o kterou Sifru se jedna.



Zde vepiste rozluiténou Sifru a odpovézte na ni.



P¥#iloha 10 — Ulohy pro metodicky nivrh ¢&. 3

Lightbot

Naskewy Si gowoci wobilniho telefony weloo tablety
tento Q)?s kod a Stahni Si aglikaci \_'u)hﬂ;ot

Po 5guitdni hey 51 v pravem hovnim vohy nastav azyk wa tedtiny.
[

£g
>

V levéwm hovaim vohy S wilZes nastavit, 2a jakou gostaw cheed hedt.

o@.
>

Stiskni zelené tlacitko spustit a zvol si Zaklady 1.
Tvym ukolem je projit celé tyto Zaklady 1.




P¥#iloha 11 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 4

Cesta vilakem do Prahy

raskenwuite Si powacti welilnihe telefonl nelee talelety
tente G Kod a Stakndte si aplikach Mavkup.

Ve Skupind 52 podivejte wa daotive waStroie, Kreve aglikace walbizi
VaSim Ukolew e géigeavit v aglikaci glanek cesty do Praky gro vade
Spol2alky.

vas planek bude obsahovat:

wnapy, Kde leude wzentend cesta ze Ey'l’-ﬂ'l\' vl hloval widvadi
peintseveen viakoutho Spoie, ktewm voSi $paluZdci pojedoy
Cend Zo zpateini jizdenku wa viak

| fotoqeafii pawmathy, na Ktevou 52 wohou SpoluZdci Gt

. 8 2 9

Nejprve pofidte snimky obrazovky, kde bude zaznamenan spoj,
kterym vasi spoluzaci pojedou, cenu zpatecni jizdenky a poté
snimek pamatky, na kterou se mohou vasi spoluzaci tésit.
AZ po téchto krocich zatnéte pracovat v aplikaci.

Pozor, v aplikaci neni moZné opakované premistovat objekty!

Pro vasi inspiraci




P¥iloha 12 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 5

Vybér informaci

NG":'I‘-EnUJ i pownoci woleilniho telefony tente QR kod
a Stdhai i aglikact Mavkug.

Pozowni si grohltdni nﬂ‘.-"rmje, Eteve ﬂ?'li'li{]cfl niloizi
0 wadi wonoSt WZnatoulni textu.

Twgm Ukolewa o 60 STahnout POF dokument, ktrev| nalezaed v email.
Poweci aglikace se pokus wzeatit e dlieZitd 5i informace - wuiiy
nﬂ%"rfrﬂﬂ pvo EUkiralﬂﬁni tevtu.

Pracuj s rozmyslem, protoZe uvedeny text ti bude slouzit misto
zapisu do sesitu.

Dokument si uloz do mobilniho telefonu ve formatu PDF a pFenes jej do
peiitace.

Proved nastaveni tiskdrny a vytiskni si svij dokument.
Dokument si poté nalep do sesitu.



P¥iloha 13 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 6

Modelovani ve 3D

V Yowito Ukoly 5 gokusis wiiokit viastai Stitek wa zavazadia weleo no
Klice. ofeudi Si v prenlizedi wize uvedeny edknz.

https://www.tinkercad.com/learn/project-

gallery;collectionld=02C1PXEBIQ2KHCOD

Stednka, ktevd se i obipvi cesahuip wikelik vizach B0 navedd. Navedy
oo wyal v uu-.c_)}hr.#inﬂ ale kdyZ klikaes prawgm tatitkem wibi do bilkho
prostovy, Zebnid 6i P2y wa cestiny.

bt Lok PR bema ! b a1 il g rw v pr s vl ekt o N ook D Bim.

<O

Vyber si navod, ktery se jmenuje Stitek na zavazadla a postupuj
podle zadani. Barva stitku i pismen je libovolna.

Hotovy stitek exportuj do formatu .5TL pro 3D tisk
a uloz do své slozky.

Pokud waé 2 hotove, otevii Si znova wiGe uvedenoy Stednfu a woer Si
leovekny wreloek. Opit peStupy) podie navedy.



http://www.tin
http://kercad.com/learn/proj

P¥#iloha 14 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 7

Navstevnost Zoo |

|~
]

za rok 2021 "

VoGim Ukolem loude witvert qeaf, kee] lbude wolerozouat navetiuncst
200 za vor 10U

Dale se pak pokusite data mtevpretovat - vapicete alesgen % Udaje, kieve
wlZome 2 geofy wiist.

Oteviete si v peohlizeti weleovou Stvlnky
https://www.chartle.com/

Pozowni i grostudujte Rdeotiive nastvoie teto welowd aglikace.
Podiveijte se wa data wie a vozhodnite, jaky cjwa{ lbude
pro hyto data wejvhodnd |5l 0 gokuste e jg) Whvetit

Nezapomeiite, jaké naleZitosti musi graf obsahovat!

Navitévnost ZOO v roce 2021

PO - PA 35620 131560 32750
50 - NE 55550 210680 43750

Hotovy graf uloZzte ve formé PDF do va&i £kolni slozky v poditaci.
Spoleéné si hotovy graf prohlédnéte a napisite, jaké idaje miZeme z
grafu zjistit.

Zde vepiste alespoi 3 idaje, které miZeme z grafu zjistit.


http://chartle.com/

Piiloha 15 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 8

Turismus

V0Gie Ukolow bude wivotit aeaf, ke lbude vhoded wolerozovat
potet doyvatel Cecks vepuleliRy (Stavdi 15 1), ktew cestovali v viwaci
dovoleng, alespon wa | wot ehw poslednich 5 12t (LOWS - 1010

Na odk02e niZe wolezeete gotvelond data pro Zpeacovtmi arafu.

https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tin00

185/settings_1/table?lang=en

Mo towmto odkoze woleznete welbovoy Oplikaci, ve ket cjm{
Zpeacuete.
https://www.chartle.com/

Graf bude obsahovat tyto prviy:
* wdzev geafy

* jeacnda

* lbaveved odiSeni it

Hotovy graf ulozte ve formé PDF do vasi Skolni slozky v pocitaci.
Spoleéné si hotovy graf prohlédnéte a napiste, co miZeme z
grafu zjistit.

Zde vepiite alespoh 2 udaje, které miZeme z grafu zjistit.


https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tinOO
http://hartle.com/

P¥#iloha 16 — Ulohy pro metodicky navrh ¢&. 9

Bezpecnost na internetu

Mapié, co @ gro tele neMEtEl ndstrohou wa internety, teho % FFipddnd
loo)i&.

OFevdi S v prohlizec welbovoy Shelnky

https://beinternetawesome.withgoogle.com/cs cz/interland

V Yomto henin Suite wo el Cekaji Chy ostvowy. Wlear i jeden
oStvon godie toho, KOwm 122 20F0dit tuol adpovdd 2 pruni otaziy,
Pokus s tonto ottvou peojit O 20pamatovat oi diRZite nformace,
kteve s dozvis.

Uspé&zné jsi absolvoval ostrov. Pokus se napsat, co nového jsi se
dozvédél.

Myslis si, Ze nyni mazZes nastrahu nebo strach, ktery jsi uvedl vyse
zvladnout diky novym informacim?
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