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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je popsat rysy postmodernismu v komiksovych sériich
vyddvanych nakladatelstvim Marvel v pribéhu 20. stoleti. Komiks se jako svébytny
zanr vyvijel a odrazel historicky a politicky vyvoj druhé poloviny 20. stoleti.
Sekundarnim cilem této prace bude popis Zanru jako takového, jeho tvlrcl a vyvoje,
kterym tento velmi populdrni a hybridni Zanr proSel do dnesnich dnu. Prace se také
zaméri na formu a inspiracni zdroje komiksovych sérii. Analyzovani budou hlavni
protagonisté a sociokulturni historické elementy, které vstupuji do tohoto Zanru napt.

odraz prvni a druhé svétové valky a studené valky.



Abstract

The aim of this bachelor thesis is to describe the characteristics of postmodernism
in the comic book series published by Marvel in the 20th century. Comics as a peculiar
genre evolved to reflect the historical and political developments of the late 20th
century. The secondary aim of this work is the description of the whole genre, its
creators and development that this very popular hybrid genre has undergone to this
day. Work also focuses on the form and sources of inspiration comic book series.
Analyzation of the main protagonists and the historical and socio-cultural elements
that enter into this genre, for example: a reflection of the First and Second World Wars

and Cold War.
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Uvod

Tato bakalédiskd prace se zaméfuje na zkoumani komiksl z tvorby vydavatelstvi
Marvel. Komiksy jsou v dnesni dob¢é popularnim a stale se rozvijejicim zanrem, a to
od 30. let 20. stoleti a v prubéhu let prosel urcitym vyvojem. Hlavnim tématem této
bakalatské prace tedy je, prozkoumat vliv postmodernismu v Marvelovych komiksech a
urcit jeho prvky v téchto dilech.

V teoretické ¢asti své prace se zaméfuji na definici a popsani rysi postmodernismu.
Dale se stru¢né zamétuji na komiks jako takovy, jeho vznik, formy, historii a jeho vyvoj
Vv ostatnich zemi. Dulezitou ¢asti je popis vyvoje a vzniku vydavatelstvi Marvel, kde se
zaméfuji na vyvoj vydavatelstvi od jeho pocatkli do soucasnosti. V této kapitole
popisuji strasti a uspéchy vydavatelstvi v pribéhu let a inspirace, které mély vliv na
tvorbu a zménu komiksti jako jsou sociokulturni vlivy a vlivy valek. V neposledni fadé
se Vteoretické casti vénuji zakladateli vydavatelstvi Martinu Goodmanovi a
nejvyznamnéj$im umélciim Stanu Leeovi, Jacku Kirbymu, Joeovi Simonovi a Stevovi
Ditku, ktefi se nejvice zaslouzili o vzestup vydavatelstvi. Popisuji jejich Zivot, osobni
tvorbu, jejich profesni uspéchy a netspéchy a jejich dalsi pisobeni.

Prakticka cast si klade za cil popis nejznaméjSich komikst z tvorby vydavatelstvi
Marvel a nasledné urovani postmodernich prvkdt z mého pohledu, po nastudovani
odborné literatury o postmodernismu se tedy jednd o mé vlastni pochopeni
postmoderniho sméru.

Téma jsem zvolila z divodu zdjmu o fantasy a sci-fi literaturu a kvtli popularnosti
komiksii Vv dne$ni dobé. Zvolila jsem spoleCnost Marvel, kterda je jednim

Z nejznamé;jsich a nejvyznamnéjsich vydavatelstvi v soucasnosti.



1. Teoreticka cast

1.1 Postmodernismus

Postmodernismus je umélecky, Zivotni a myslenkovy smér, ktery se objevil na
konci 20. stoleti. Definovat postmodernismus je velice sloZité. Néktefi tento smér
chapou jako reakci na modernismus, jini jako jeho zakonceni, nebo jeho odvétvi. Na
¢em se ale vSichni shodnou, je ndzev postmodernismus, ktery vznikl na zakladé dila La
condition postmoderne od Jeana-Francoise Lyotarda. Budeme-li postmodernismus
chapat jako reakci na modernu, mizeme fici, Ze se jedna o Uplny opak moderny.
Moderna se zamérovala na singularitu a pouze na jednu jedinou pravdu, pfi¢emz
postmoderna tento koncept odmitd a snazi se o alternativni pfistup. Postmoderna se
zaméruje zejména na pluralitu, ¢imZ vlastné rozbourdva stereotyp platny do oné doby,
protoze se zaméruje na odmitani nazor( na nadfazenost racionality v procesu poznani,
a tim u filosofli zac¢ind dochazet k nedlvére a zacinaji pochybovat o obecnych pravdach
a teoriich. Tim, Ze postmoderna uznavala pluralitu, zacaly vznikat paradoxy spojené
s nékolika pohledy na urcitou problematiku a naslednd snaha o vyresSeni téchto
paradox(l. Dale se postmoderna zaslouZila o to, Ze lidé se zacali zajimat o kulturni
nadrazenost zapadni civilizace a to vedlo k odmitani obecnych nazorl na tento
problém. Tento smér se nejdrive projevoval v uméni, poté se objevil v politice, dale ve
védé a nakonec se stal i spolecenskym proudem, jehoz prvky zle sledovat az k hnuti
hippies a filosofii zvané New Age, coz byla filosofie odmitajici racionalitu, kritické
mysleni a Sifici paranormalni pfedstavy jako je mystika, magie, reinkarnace, spiritismus
atd. Postmodernismus se inspiroval novymi poznatky fyziky, negativismem, odmitanim
modernity, ale zaroven se inspiroval i mysticismem a urcitymi prvky orientalnich
nabozenstvi. O postmodernismu tedy miZeme fici, Ze se jedna o jakousi smésici

Cerpajici z vicero sméra, myslenek, zdroju, z kterych vybira konkrétni témata, jez spoji v

! postmodernismus | Necyklopedie | Dostupné z: http://necyklopedie.wikia.com/wiki/Postmodernismus



https://cs.wikipedia.org/wiki/Jean-Fran%C3%A7ois_Lyotard
http://necyklopedie.wikia.com/wiki/Postmodernismus

souvisli celek, jehoz hlavnim pojitkem je odmitani materialistické védy a filosofie
osvicenstvi . Mezi hlavni tvlrce a vyznavace postmodernismu patfi Paul Feyerabend,
ktery je znamy svym citatem ,,anything goes”, vSechno je mozné, dale
dekonstruktivista Jacques Derrida, Fritjof Capra, nebo Ruppert Sheldrake. Z ¢eskych
osobnosti mGzZeme do postmodernismu zaradit filosofa prof. Vaclava Bélohradského a
biologa prof. Zdefika Neubauera.” Jak bylo zminéno wyse, ,zdkladnimi rysy
postmodernismu jsou pluralismus, relativismus, holismus a antiscientismus.
Postmodernismus se snaZi o prosazeni plurality v kulturni i socidlni oblasti. Pravda i
pozndni jsou relativni, kdy neexistuje objektivni realita. Jinym rysem postmodernismu je
holisticky pohled na svét, podle kterého existuji tésné vztahy mezi vesmirem a
pozemskym Zivotem, vSe souvisi se v§im, vse se musi posuzovat , celkové”, holisticky, po
prinadé hermeneuticky. Dalsim rysem postmodernismu je zddrazriovani duchovni
podstaty svéta a odpor k materialismu a racionalismu. Snad nejvyznamnéjsim jeho
znakem je vSak antiscientismus. Jde nejen o odmitdni pravdivosti védeckého pozndni,
ale i o deformovdni nejnovéjsich poznatki védy a Zonglovadni s vysoce odbornymi
védeckymi terminy. Tercem kritiky neni jen technicka civilizace a moderni véda, ale i
nékteri jeji stoupenci, které postmodernisté oznacuji jako scientisty- s hanlivym
podtextem “3\V uméni se projevil v nékolika odvétvi a to pfevaziné v literature,
architekture, vytvarném uméni a lehké prvky mizeme naleznout i v hudbé a

kinematografii.

1.1.1 Postmoderni literatura

Definovat postmoderni literaturu je velice slozity ukol, nebot v disledku
paradoxnich a prchavych prvkd, jimiz se styl vyznacuje, neexistuje vieobecna shoda, co

je a neni povoleno pouzit v textu jako postmoderni. MlzZeme fici, Ze paradox je velice

2 postmodernismus. Sysifos [online]. [cit. 2017-07-09]. Dostupné z:
http://www.sysifos.cz/index.php?id=slovnik&act=zobrazit&idd=&pismeno=&vyraz=1189080309&heslo=Postmoder
nismus

*postmodernismus. Sysifos [online]. [cit. 2017-07-09]. Dostupné z:
http://www.sysifos.cz/index.php?id=slovnik&act=zobrazit&idd=&pismeno=&vyraz=1189080309&heslo=Postmoder
nismus



efektivni a presné slovo, pod kterym si pfedstavime postmoderni literaturu. Jak Barry
Lewis poukazuje ve své eseji Postmodernism and Fiction, postmoderna funguje
soucasné jak k vytvoreni, tak destabilizaci vyznamu a konvenci v jejich ironickém nebo
kritickém uziti v minulosti. KdyZ je dano, Ze postmoderni hnuti zahrnuje nestabilitu a
skepticismus jako jeho hlavni rysy, jak tedy mGZeme fici, co je a neni uznano jako
postmodernismus v literature? Barry Lewis v jeho eseji rozdéluje postmodernismus na
dvé viny. Béhem prvni viny odkazoval postmodernismus na souhrn vlastnosti, jez
uzivala urcita skupina autoru, které soucasné spojovalo jak jejich odmitani, tak jejich
prijeti dfivéjSich tradic tykajicich se fikce. Druha vina je typicka rozdélenim mezi
vysokou a nizkou literaturu, ale také je znama pro sebereflexi, hravost a neobycejnou
pozornost o stfedni jazyk pfi pokusu vzkFisit novelovou formu. KdyZ Lewis odkazuje na
literarni vlastnosti, které postmoderni autoti uzivaji nebo odmitaji, odkazuje prevazné
na velmi zndmé konvence jako je déj, umisténi, postavy a téma. Tyto konvence jsou

uZity v prvni i druhé viné postmodernismu a vyznacuji se rysy jako:

1. Casovy neporadek- tento rys odkazuje na rozvrat jak v minulosti,
tak i v pfitomnosti. Anachronismus v historickych postmodernich dilech, je
efektivnim prikladem ¢asové nesrovnalosti, kde se ukazuji do oci bijici
nedostatky pro detail a umisténi. Krasnym pfikladem je dilo Abraham Lincoln,
Vampire Hunter od Setha Grahame-Smitha, které vykresluje a obménuje

sivotopisnd fakta $estnactého prezidenta spojenych statt americkych.*

2. PastiS neboli napodobenina- ma smysl pro krasu, estetiku, kdy
aktivné povzbuzuje kreativni umélce k navratu k minulosti, aby vytvofili urcity
smysl mezi minulosti a pfitomnosti. Pastis pfisel v povédomi, kdyz si umélci
uvédomili, Ze soucasny okamzik neposkytuje pro tvoreni takovy prostor, aby

vzniklo néco origindlniho, protoze vSe uz bylo udélano a vytvoreno predtim.

4 Sims, Stuart (ed.). The Routledge Companion to Postmodernism. 3rd Edition. London: Routledge, 2011, 124
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MiZe se také jednat o kombinaci nékolika Zanr(, aby vznikl novy origindlIni
pfibéh. Dobrym ptikladem je napodobenina Maus od Arta Spiegelmana,
grafické vyobrazeni, které zachycuje syna snaziciho se vytvofit dilo zaloZzené na

otcovych zkusenostech, co by polského zida v holocaustu.’

3. Fragmentace- pravdépodobné jeden z nejvyznamnéjsich prvki
v postmodernich textech. Fragmentace se tyka rozloZeni déje, charakterq,
témat a umisténi, kde napftiklad déj nebyva uveden v realistickém a

chronologickém zpUsobu, ale spise jako slet udalosti a okolnosti.®

4, Uvolnéni asociace- za¢lenéni ndhody do pribéhu v textu, kdy

naptiklad stranky mohou byt v ndhodném nebo nezorganizovaném poradi.’

5. Paranoia- zaméfuje se na ned(ivéru k systému nebo sebe sama.
Postmoderni texty ¢asto vyobrazuji paranoiu tim, Ze pouzivaji antagonismus

vii¢i stagnaci a nehybnosti.®

6. Bludné kruhy- tyto kruhy se objevuji, kdyz dochazi ke spojeni
realného svéta a svéta v textu a to bud' diky zaélenéni autora do pribéhu nebo

naptiklad za¢lenéni historické postavy do fiktivniho p¥ibéhu.’

7. Ironie, hravost a ¢erny humor-ackoliv tyto tfi aspekty se objevily
uz u modernistQ, jsou nejvice rozpoznatelnymi v postmodernismu. Pro
postmodernisty je bézné, Ze k vaznym tématim pristupuji hravym a humornym
zpUsobem a napfiklad v dilech o valkach, mGZeme casto narazit na tyto

aspekty.10

Sims, Stuart
Sims, Stuart
Sims, Stuart
Sims, Stuart
Sims, Stuart (ed.
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ed.). The Routledge Companion to Postmodernism. 3rd Edition. London: Routledge, 2011. 129

The Routledge Companion to Postmodernism. 3rd Edition. London: Routledge, 2011. 131

10 Sims, Stuart (ed.). The Routledge Companion to Postmodernism. 3rd Edition. London: Routledge, 2011. 132
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8. Fabulace- je odmitani realismu a zahrnuje nazor, Ze literatura je
jen vytvorend prace a neni vazana zadnou pravdépodobnosti a ndpodobou.
Dale fabulace zpochybnuje nékteré tradi¢ni ndzory na literaturu napft. tradi¢ni
strukturu romanu, role vypravéce, integruje predstavy o vypravéni, fantastické

prvky jako je magie a m\’/ty.11

9. Magicky realismus- témata a predméty jsou vétsinou fiktivni,

ob¢as vystiedni, fantastické a snové.*?

Co se tyCe rozdilu mezi prvni a druhou vinou postmodernismu, nejvétsim
rozdilem je experimentovani. V prvni viné byly tyto rysy pouzity jako zplsob
zpochybnéni autority a dominance literarnich konvenci. V druhé viné naopak doslo
k integraci s dominantni literarni kulturou, tzn. postmoderni fikce, kterd byla
publikovana béhem druhé viny postmodernismu, byla brana jako novy styl
s charakteristickymi technikami a tématy. Zdvérem chci zminit, Ze postmodernismus
v literatufe neni organizované hnuti, které by nékdo vedl a ani zde nemGzeme vytycit
zadné ustredni autory. Navic je velmi obtizné Fici, zdali postmodernismus jiz skoncil,
nebo kdy vibec skonci, ale svého nejvétsiho vrcholu dosahl béhem 60. a 70. let a to

hlavné diky dilu Catch-22 od Josepha Hellera.

1.2 Komiks

Komiks byva mylné povaZovan za samostatny zanr, nicméné jde o sekvenéni
umeéni, nékdy také oznacovano jako ,,devaté uméni“, kde jsou chronologicky sefazeny
obrazky, kresby nebo jina vyobrazeni s doprovodnym textem a jsou sefazeny v urcitych
sekvencich. Tyto sekvence dohromady vytvareji celek neboli pfibéh. V komiksové

terminologii se jednomu obrdzku zachycujicimu jeden okamzik, rika panel.13 Panely

u Sims, Stuart (ed.). The Routledge Companion to Postmodernism. 3rd Edition. London: Routledge, 2011. 133
12 Sims, Stuart (ed.). The Routledge Companion to Postmodernism. 3rd Edition. London: Routledge, 2011. 133
B panel- sklada se z jediného obrazku zachycujici zmrazeny moment
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musi byt sefazeny juxtapozi¢né, tedy vedle sebe, diky ¢emuz dokazeme rozlisit komiks

napf. od animovaného filmu.™

1.2.1 Hlavni rysy

Pro komiksy je nejtypictéjsi uzivani ,bublin“ uvnitf vyobrazujicich myslenky a
mluvenou fe¢. Pro monology nebo doprovodnou fec vypravéce se pouzivaji obdélniky
umisténé uvnitr jednotlivych paneld. DalSimi rysy komiksu je vyobrazovani postav
uzitim karikatury, avSak pfi vykreslovani pozadi se autofi drzi spiSe realného prostiedi.

Slovo ,,comics”, u nds pozdéji pocesténo na komiks, vzniklo v prvni poloviné 20.
stoleti a vzniklo spojenim slov ,comic” a ,strip“. Strip (angl. prouzek) je nazev pro
kratky komiks, ktery se skladd vétSinou z 3-5 paneld. Pokud narazime na verzi s ,,x“,
tedy comix nebo komix, jedna se o americky undergroundovy komiks, ktery zazival sv(j

nejvétsi rozmach v 60. a 70. letech 20. stoleti.’

1.2.2 Formy komiksu

Komiks mlzZeme vidat v 5 hlavnich formach. Nejc¢astéjsi formou v dnesni dobé
je komiksovy casopis, ktery hloubéji rozliSujeme do 3 verzi. Setkat se mizeme s tzv.
komiksovym fanzinem. Zde najednou vychazi nékolik na sobé nezdavislych komikst od
rdznych autoru a Casopis je vétSinou neziskovy. Dalsi verzi ¢asopisu je polokomiksovy
Casopis, kde komiks neni stéZejni slozkou celého ¢asopisu a zabira pouze jeho cast.
Treti a nej¢astéjsi verzi je komiksova série. Tento typ vznikl v USA a komiks je vydavan
na pokracovani a je vétSinou tisknut ve formatu A5. Dale mizZeme na komiks narazit

v jeho puvodni formé Strip, ktery je soucasti ¢asopis. Treti formou je webovy komiks,

14 MCCLOUD, Scott, MARTIN, Mark, ed. Understanding comics. New York, N.Y.: Harper Perennial, 1994, 5-9
1 MCCLOUD, Scott, MARTIN, Mark, ed. Understanding comics. New York, N.Y.: Harper Perennial, 1994, 2-24
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delsi pribé&h nebo série mini pfibéh(, slozeny ze souvisejicich striptl. Ctvrtou a v dnedni
dobé nabyvajici popularitu, je forma grafického romdanu. Jedna se o komiksovou knihu
obcas sestavenou z nékolika kratkych pribéhl. Nyni se mizeme setkat i s verzemi, kdy
popularni celosvétové knihy jako napt. Hra o trliny nebo Stmivani byly pretvoreny i do
podoby grafického romanu. Posledni formou komiksu je komiksové album. Aloum ma
vétsinou 48 stran, je vytisténo ve formatu A4 a prevadziné se pouziva pouze jeden

obrazek na jednu stranku.

1.2.3 Historie komiksu

Ackoli popularitu komiks ziskal az od 20. stoleti, podobné rysy a znaky
nalezneme uz v uméni starovékého Egypta, kde vznikaly ndsténné malby zobrazujici
pasma obrdazk( a textl. Dalsi vyznamné rysy se objevovali v iluminovanych rukopisech
z dob krestanskych, napf. rukopis Koptsky, Irsky a Citelné fazeni do paneld Ize nalézt i
v ¢asti Dalimilovy kroniky. Za jeden z nejpopuldrnéjsich stredovékych komiks( Ize
povazovat Utrpeni svatého Erasma z roku 1460. Za ,,Den zrozeni komiksu” se povazuje
16. 2. 1896, kdy Richard Outcault publikoval sv(j strip Yellow Kid v ¢asopise New York
World.*®

1.2.4 Komiks ve svéteé

Popularitu a produkci komiksu ve svété mlzeme rozdélit na 3 mista: belgo-
francouzsky, anglo-americky a japonsky. Kazdy tento okruh ma svij specificky styl, rysy
a dlouhodobou komiksovou tradici. Samoziejmé se s komiksem mlzZeme setkat i

v jinych statech jako napt. zde u nas v Cesku, ale ne v takovém mé¥itku jako u

16 Historie komiksu - worldcomics. Historie komiksu - worldcomics [online]. Dostupné
z: http://worldcomics.webgarden.cz/
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prededlych zemi. ZaméFim se prevazné na popis komiksu v Americe, Asii a Cesku, nebot

belgo-francouzsky komiks se od Amerického lisi pouze mistem produkce.

1.2.5 Komiks v Americe

V Americe se komiks zacal formovat v letech 1929-1930 a to diky Siroké nabidce
stripll, které se objevovaly kazdy den v rizné tisténé formé, a lidé si na tuto formu
zacali pomalu zvykat. Za velkou popularitu viak komiks vdéci spoleénosti Detective
Comics, ktera vydala prvni moderni komiksové album pod nazvem Action Comics, ve
kterém se Uplné poprvé objevuje postava Supermana. Pravé toto Cislo se postaralo o
odstartovani éry o superhrdinech. Béhem 50 let poptavka po komiksech mirné klesla,
ale v 60. letech komiksy opét ziskaly na popularité a béhem této doby vypuklo
v Americe nové undergroundové komiksové hnuti pod vedenim Roberta Crumba, které
dodnes tvofi opak proti americkym superhrdinskym komikstiim, ackoli uz dliraz na
yunderground” neni tak velky. Mezi nejznamé;jsi komiksové spolecnosti v Americe patfi
hlavné Marvel Comics a DC Comics, které funguji az dodnes a podle jejich komiksovych

predloh vznikaji v dnesni dobé velmi populérm’filmy.17

1.2.6 Komiks v Asii

| kdyZ se to mlzZe zdat nemozné, Asie a predevsim Japonsko je nejvétsim
producentem komiksu na svété. Komiks se zde vyvijel naprosto oddélené a ma své
vlastni specifické prvky. V Japonsku se komiksu fikd manga, v Korei manhwa a v Ciné
manhua. Dle pfedlohy mangy, manhwy a manhuy vznikaji animované filmy a serialy,

tzv. anime, dale pocitacové ¢i konzolové hry, dokonce i hrané filmy.

Y Marvel year by year: a visual chronicle. Updated and expanded. 6-14
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Manga

Doslovny preklad slova Manga, znamena humorné obrazky. Toto slovo bylo
poprvé pouzito na prelomu 18. - 19. stoleti v dile Santé Kjédena Sidi no jukikai aviak
v dnesni dobé je slovo manga prekladano jako komiks, karikatura nebo kresba.®
oci, maly, Spicaty nos, netypické ucesy, kdy vlasy jsou vykresleny ostfe a Spicaté a u
Zenskych postav se vétSinou setkdvame s velkym nepomérem proporci, kdy Zeny maji
velmi Uzky pas a nadmérné poprsi. V manze se vyskytuje ¢asté uzivani citoslovci a
zvukomalebnych slov. AvSak nejvétsi rozdil od typického komiksu je ten, Ze manga se
Cte obracené. Titulni strana je vzadu, stranky otacime zleva doprava ale panely
(obrazky) ¢teme zprava doleva. Manga je tisténa pouze ¢ernobile, obcas s vyjimkou
titulni strany. V Japonsku se manga vyddava nejdfive v ¢asopisech po kapitolach, a
pokud je série Uspésna, je vyddna samostatné jako sesit, ktery se nazyva tankébon.
Manga je celosvétove oblibend a napfiklad v USA se vydava pod nazvem Amerimanga. |

v Cesku si tento druh nasel své piivrience, ktefi se snazi napodobit tento styl a v roce

2009 vysel Véjit, prvni cesky sbornik mangy od ceskych autora.

Manhwa a Manhua

Manhwa je obecny termin pro korejsky komiks, avsak mimo Koreu tento termin
odkazuje specificky pouze na jihokorejsky komiks. V anglicky mluvicich zemich je tento
termin vétSinou neznamy a je zaménovan s japonskym nazvem manga.

Manhwa, se od mangy pfili$ nelisi. Maji stejny styl kresby, stejné zanry, je
tiSténa Cernobile a vyddvana stejnym stylem, ale nejvétSim rozdilem je, Ze manhwa se

muzZe Cist jako bézné knizky, tudiz horizontalné a zleva doprava a to diky hangulu, ktery

' Historie mangy aneb po stopach japonského komiksu - Manga a anime - AsianStyle.cz. Denni zpravodajstvi z
asijské hudby, filmu a kultury - AsianStyle.cz [online]. Copyright ©2012 [cit. 27.06.2017]. Dostupné
z: http://www.asianstar.cz/manga-anime/9587-historie-mangy-aneb-po-stopach-japonskeho-komiksu
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je normalné psan a ¢ten horizontalné na rozdil od japonstiny, ale také m(ze byt
vertikalni a ¢tena zprava doleva. ZaleZi pouze na autorovi, pro jaky styl psani se

rozhodne.

Manhua je nazev pro komiks vydavany v Cin&, Honkongu a Tchaj-wanu.
Manhua neni striktné vazana urcitym stylem, tudiz v ni mtGZzeme najit jak prvky
z japonské mangy, tak inspiraci z amerického komiksu. Nejvétsim rozdilem od manhwy

a mangy je ten, ze viechny strany a obrazky jsou barevné. *°

1.2.7 Komiks v Cesku

Cesky komiks se netési takové popularité jako ten ze zahraniéi. Cesti komiksovi
tvlrci se totiz nespecializovali na tvorbu pro dospélé a komiksy jsou hlavné urceny
détskym ctenardm. Prvni pokusy o ¢esky komiks se objevily ve 20. letech, avsak
spole¢nost na né reagovala spiSe negativné. Komiksy se staly oblibenymi az diky
Rychlym $iptm a komiksovému ¢asopisu Ctyflistek, aviak nejvyznamnéj$im ¢eskym
komiksem je Octobriana.? B. Konecny a Z. Burian vytvofili v 70. letech komiks zvany
Amazona. Tento komiks byl vSak odcizen Petrem Sladeckym, ktery komiks propasoval
na Zapad, zaménil text v bublindch a vydal ho pod ndzvem Octobriana coby dilo
ruského undergroundu. V dnesni dobé komiks ziskal na popularité diky americkému

vlivu a v ¢esku vzniklo nékolik sdruZeni na tvorbu ¢eského komiksu jako napf. Mot

komiks nebo SEQENCE.*

19 terminology - What's the difference between manga, manhwa, and manhua? - Anime & Manga Stack

Exchange. Anime & Manga Stack Exchange [online]. Dostupné

z: https://anime.stackexchange.com/questions/7004/whats-the-difference-between-manga-manhwa-and-manhua
*% Historie komiksu. Home Page [online]. Dostupné z: http://www.komix.kvalitne.cz/his.htm

21 Komiks.cz . Komiks.cz - komiksy a recenze [online]. Dostupné z: http://komiks.cz/clanek.php?id=322
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1.3 Vydavatelstvi Marvel

Od zacdatku svého vzniku proslo vydavatelstvi nékolika etapami a zménami, a to
at uz po zménu jména, autor( a tvarcu, ktefi se ve vydavatelstvi prostfidali, tak i
velkym vyvojem druh( a Zanr( komiksG podle toho, co v urcitych letech spolecnost
vyzadovala, nebo podle aktualnich velkych udalosti odehravajicich se ve svété, na néz
chtéli tvarci reagovat. Etapy, jimiz vydavatelstvi proslo, mizeme rozdélit na 6 sekci,
podle let kdy probihaly. Prvni éra Timely Comics probihala od roku 1939 do roku 1950,
druha éra Atlas Comics probihala v letech 1951 az 1961. Tyto dvé etapy maji nazev
podle toho, jak se ménilo jméno vydavatelstvi. Dalsi etapy se déli dle popularity
komiksU, a to na Golden Age of Comics v letech 1938 az 1955, Silver Age od roku 1956
do roku 1969, Bronze Age trvajici nejkratsi dobu v letech 1970 aZ 1979 a jako posledni

etapa je Modern Age of Comics, ktera trvad od roku 1980 aZ do soucasnosti.

1.3.1 Timely Comics

Vydavatelstvi Marvel bylo zaloZzeno Martinem Goodmanem roku 1939 pod
nazvem Timely Comics. Prvnim komiksem vydanym vydavatelstvim Timely Comics byl
Marvel Comics #1 v fijnu 1939. V tomto komiksu byly poprvé predstaveny postavy jako
Human Torch, pozdéji znamy predevsim jako ¢len The Fantastic Four, nebo postava
Namor the Sub-Mariner, ktery je znamy jako Uplné prvni marvelovsky mutant, dale The
Angel a jako posledni postava v tomto Cisle se objevil masked Raider. Autory prvniho
vydaného komiksu byli Carl Burgos a Bill Everett, plisobici ve vydavatelstvi od uplného
zacatku az do jejich smrti. Tento komiks se setkal s velkym Uspéchem a brzy mél naklad

ve vysi 900 000 kusU, coz pro zacinajici komiks znamenalo ohromny Uspéch.
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Rok 1940 byl pro vydavatelstvi velice zasadni. Goodman najal 3 nejvyznamé;jsi
postavy, které se zaslouZily na vzestupu spolecnosti: Jacka Kirbyho jako artistu, Joea
Simona jako editora a Stanleyho Liebera jako asistenta, ktery se pozdéji stal svétovée

znamym jako spisovatel, hlavni editor a vydavatel Marvelu.

Roku 1941 novi autofi Joe Simon a Jack Kirby vytvofili nového, vlasteneckého
hrdinu, zvaného Captain America, ktery se poprvé objevil ve stejnojmenném komiksu
Captain America Comics #1 vydaném v bfeznu 1941. Postava Captain America byla
vytvorena jako reakce na vstup Ameriky do 2. sv. valky. Captain America byl vykreslen
na obalce svého prvniho ¢isla v uniformé zobrazujici americkou vlajku a mlatici Hitlera
do celisti, coz symbolizovalo Ameriku jakoZto silnou a véfici si zemi (obrazek €. 1, viz
Pfiloha 1). V tomto dile se také objevuje prvni velky marvelovsky padouch, nacisticky
vldce Red Skull. Martin Goodman a jeho tym véfil, Ze nacisti jsou nejvétsi hrozbou a
tudiz se u svych superhrdin zaméfili pravé na boj proti nacistim. Tento komiks dosahl
celosvétového uspéchu a stal se nejpopularnéjsim komiksem vydavatelstvi, kdy jeho
naklad dosahoval jednoho milionu kus(. V tomto dile se také objevily postavy jako
Whizzer, Miss America, Destroyer a Vision, které ale nedosahly takového Uspéchu jako
Captain America, ktery diky filmovému zpracovani sklizi uspéch i v dnesni dobé.

Kvali stale trvajici valce v Evropé byl nasledujici rok pro vydavatelstvi velmi
ponurym. Po Utoku japoncl na Pearl Harbor dne 7. 12. 1941, vétSina nejvyznamnéjsich
lidi jako Stan Lee, Carl Burgos a Bill Everett museli nastoupit do armady a spole¢nost
tak pfisla o své nejvice aktivni autory. | navzdory této ztraté v fadach personalu vsak
bylo nakladatelstvi schopno vydat nékolik skvélych &isel. Vydavatelstvi se pokusilo
prildkat i Zenské ¢tenarky a vydalo dilo Miss Fury, coz byla prvni hrdinka bojujici za
spravedlnost, ale bez superschopnosti a Miss America Comics, kde se objevily hned dvé
Zenské postavy a to Miss America a Patsy Walker. Diky velké popularité byl dokonce
v roce 1944 natocen prvni serial na predlohu Captain America a na dalSich 22 let

zaroven i posledni, kvali finanéni nakladnosti a kvlli Upadku zajmu o superhrdiny.
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Po skonceni valky zadal zajem o superhrdiny a celkové o komiksy opaddvat.
Jednim z dGvodu bylo, Ze béhem valky byly komiksy o vlastenectvi zaméreny prevainé
na mladistvé, ktefi slouzili v armadeé, aby podpofily jejich vili a dodaly jim silu. Avsak
po skonceni valky se tito mladici vratili zpét domU a zacali budovat kariéry a rodiny a
tudiz na komiksy, které byly plivodné urceny pro déti a mladistvé, uz nebyl ¢as. Kdyz
superhrdinl uz nebylo tfeba, protoze nebylo koho zachranovat, nakladatelstvi
zastavilo produkci superhrdin(i a zaméfilo se na jiné Zanry. Spole¢nost zacala
projevovat zdjem prevainé o komedie pro mladez, zlocin, westernovky, romance a
vypadalo to, Ze komiksy jsou odsouzeny k zaniku. Nakladatelstvi se tedy pokusilo
zamérit prevaziné na divky a kromé popularni Patsy Walker vytvofili také Millie the
Model a tyto dvé postavy se staly jednim z nejvétSich uspéchli Marvelu od 40. do 60.

let.

Spolecnost se stale snaZila pfijit s né¢im novym, aby udrZela zdjem ¢tenafl a tak
v roce 1946 vznikl novy superhrdinsky tym s nazvem the All Winners Squad. Tento tym
se objevil pouze ve dvou Cislech, avsak poslouZil jako predloha pro budouci
superhrdinsky tym the Avengers v 60. letech. | pfes vSechnu snahu ozZivit a udrzet
komiks na vysluni, se postoj ke komiksim na konci 40. let stal spiSe negativni. Nejen, Ze
komiksy byly kritizovany jako literarni odpad, ale spole¢nost vinila komiksy za
kriminalitu mladistvych a knihy byly dokonce verejné paleny. Hlavnim vidcem odpurcu
proti komikstm byl psychiatr Dr. Fredric Wertham, ktery o tomto problému pojednaval
v dile Saturday Review Of Literature z roku 1948. Marvel na Saturday Review reagoval
ve svych komiksech takto: ,Since almost all kids of any kind read comics, naturely some
of the delinquents read comics too. Why not give the comics credit for the good
influence they have been on these millions of healthy, normal kids, instead of just

blaming them for our handful of delinquents?*“*
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1.3.2 Atlas Comics

Nazev Timely Comics trval od roku 1939 do roku 1950 a v roce 1951 bylo
vydavatelstvi pfejmenovano na Atlas Comics a tento nazev byl pouzivan az do roku
1960. Nazev byl odvozen od novin Atlas News Comany, které Goodman vlastnil.
Ddvodem pro zménu byl upadajici zajem verejnosti o superhrdinské komiksy a proto se
Goodman rozhodl preorientovat na vydavani horrorti, western(, krimi a vale¢nych a
dobrodruznych pribéhu. Vale¢né komiksy ziskaly na popularité diky valce v Koreji a
zamérovaly se na antikomunistickou propagandu. DalSim populdrnim pocinem, ktery
se uchytil na zac¢atku 50. let, byly ,,weird horror comics”. Tyto hororové komiksy mély
velkou literarni hodnotu a byly velice dobie umélecky zpracovany. Typické pro tyto
pfibéhy byl podly az ¢erny smysl pro humor, velké napéti, objevovaly se zde prvky

satiry a diky témto pribéhlm se autofi stavali velkymi celebritami.

Rok 1952 m(iZzeme nazyvat zlatym rokem vydavatelstvi v 50. letech. Diky
popularité, které komiksy opét ziskaly, Goodman zaplavil trh vice nez 400 vydanimi
rocné a toto ohromné Cislo se znovu opakovalo az v 90.letech. Kvdli stale vétSimu
narUstajicimu nasili a krveproliti v hororovych komiksech se opét zacala projevovat
nevole, Ze tyto komiksy nejsou vhodné pro déti a Ze nici pohled mladistvych na svét.
Vydavatelé se vSak branili tim, Ze jejich komiksy povzbuzuji ke Cteni a Ze véri, Ze jejich

recipienti jsou dost inteligentni na to, aby rozlisili fantasy od reality.

Diky enormnimu uspéchu v roce 1952 se Goodman v letech 1953-1954 znovu
pokusil o oZiveni superhrdinské tématiky, kdy byly znovu vydavany komiksy Human
Torch, Namor a Captain America, na nichz se podileli nejuznavanéjsi autori Marvelu -
Syd Shores, Dick Ayer, Bill Everett, John Romita Sr. a Stan Lee. Pokusy vSak byly

neuspésné a na svij velky comeback si superhrdinové museli pockat dalSich 7 let.
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V roce 1954 Atlas Comics vydalo novinku a to v podobé 3D komiks(, konkrétné
se jednalo 3-D Tales of The West a 3-D Action, které obsahovaly dva pary 3-D bryli pro

Ctenare a Ctenafi si tudiz mohli vychutnat Uplné novy pozitek ze ¢teni komiksu.

Ke konci roku vyvrcholilo taZeni proti komiks(im a to hlavné zasluhou Frederica
Werthama, ktery vydal Seduction of the Innocent a po tomto vydani se komise pro
kriminalitu mladistvych zacala verejné zajimat o tento problém a to mélo velky dopad
na komiksovy pramysl. Kvili témto negativnim vlivim byla v roce 1955 vytvorena
spole¢nost Comics Code Authority (CCA), kterd se zamérovala na prezkoumani a
cenzuru komiks(, které mély byt vydany. Pozadovala, aby dila obsahovala znaky
dobrych mrav( a pokud nesplfiovala tyto normy, komiksy zamitla nebo opravila. Pokud
komiksy prosly touto pfisnou cenzurou tak ziskaly na svij obal razitko CCA. Spole¢nost
byla na tyto razitka tak zamérenad, Zze pokud komiks znacku CCA nemél, vétSinou ani
nedorazil do novinovych stank( a byl vracen zpét. Nékolik nakladatelstvi na pfisnou
cenzuru tvrdé doplatily a musely ukoncit svou ¢innost, coz ovSsem znamenalo mensi
konkurenci pro Atlas Comics, ale ani Atlas Comics neproZzivalo zrovna stastné obdobi.
Vydavatelstvi v druhé poloviné 50.let prochazelo krusnymi ¢asy. Vliv CCA a televize,
ktera v té dobé zazivala velky rozmach, zpUsobil maly zajem o koupi komiks(, coz mélo
za nasledek odchod spousty zaméstnancu z vydavatelstvi, kvali stale mensimu
finanénimu ohodnoceni a vétSinu dél mél tedy na starosti pouze Stan Lee, bojujici za

to, aby vydavatelstvi nepodlehlo tlaku cenzury a zlstalo stéle aktivni.

1.3.3 Marvel Comics

Oziveni komiksU opét zapocalo roku 1961,kdy vydavatelstvi podruhé a zaroven
naposledy zménilo jméno na Marvel Comics, nejdfive pouze neoficidlné a az roku 1963
byl ndzev oficiadlni. Velkou zdsluhu na znovuzrozeni komiksti mélo konkurenéni

vydavatelstvi DC Comics, které sklizelo velky Uspéch za své hrdiny, jako byl Batman,
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Superman, a hlavné za Justice League, popularni tym superhrdin(l. Pravé po zjisténi, ze
Ctenafi nejvice prahnou po superhrdinském tymu, rozhodl se Goodman okoukat tento
napad od konkurencniho DC a zadal ukol Stanu Leeovi aby i on vytvofil superhrdinsky
tym pro Marvel. Goodmanova myslenka byla vSak takova, jako méla spole¢nost DC
Comics, tedy vytvofit tym uz z jiz pfedeslych marvelovskych superhrdin(. Stan Lee mél
vsak jiny napad, vytvofil Uplné nové hrdiny a vznikl tak jeden z nejpopularnéjsich

komiksl s ndzvem the Fantastic Four.

Se superhrdiny se od roku 1962 takzvané roztrhl pytel. Objevili se hrdinové jako
the Incredible Hulk, Thor, Ant-Man, Iron Man, Daredevil i s jejich nemesis Doctor
Doom, Magneto, Galactus, Loki, Green Goblin a Doctor Octopus. Nejlepsi a
Amazing Fantasy#15 a diky ohromnému Uspéchu se nasledujiciho roku dockal vlastniho

vydani.

V roce 1963 vysly dalsi dva velmi dllezité komiksy pro vydavatelstvi Marvel a to
the Avenegers a the X-men. The Avengers byl vytvoren podle vzoru Justice League, kde
se pospolu objevili Thor, Hulk, Iron Man, Loki, Wasp a Ant-man. ,, And thus is born one
of the greatest Super Hero teams of all time! Powerful! Unpredictable! Brought
together by a strange quirk of fate, the Avenegers are on the march, and a new

dimension is addend to the Marvel Galaxy of Stars!“ %

Druhym komiksem byl the X-
men. Stan Lee chtél pfijit s novym typem superhrdiny a nevédél jak ho vytvofit, aby se
neopakovaly uzZ existujici témata a prvky. Po shrnuti jeho vytvofenych dél, kdy
Fantastic Four ziskala své schopnosti diky kosmickému paprsku, Spider-mana kousnul
radioaktivni pavouk a Iron man ziskal schopnosti kvuli zranéni a uvéznéni ho napadlo,

proc by se nemohli hrdinové uz se superchopnostmi narodit? Vznikli tedy X-

meni,zmutovani superhrdinové u kterych se schopnosti projevi béhem puberty. ,, Never
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within the memory of man, was there a class such as this! Never was there a teacher
such as Professor X! And never were there students such as the...X-Men!“** Diky témto
uplné novym pribéhim popularita komiks( zacala znovu stoupat a superhrdinové opét

znovu zacali dobyvat svét.

Po velkém comebacku superhrdinského tématu, zacaly vznikat telenovely
inspirujici se témito tématy a zamérujici se predevsim na milostné Zivoty hlavnich
postav. Popularita byla tak velkd, Ze se zacalo vyrabét a prodavat zbozi jako napfriklad

tricka, figurky, halloweenské kostymy, deskové hry a dalsi.

V roce 1968 vydavatelstvi Marvel prodavalo kolem 50 milion komiksovych
tituld ro¢né a silenstvi okolo Marvela se neustale Sifilo a ovliviiovalo spolecnost,
naptiklad kdyZ se postava Dr. Strange objevila na obalce alba od Pink Floyd( nebo byla
vydana pisen Marvel Group od Mother Earth. Nasledujici rok je povaZovan za obdobi
s ndzvem ,, The Second Age of Marvel Comics”, kdy nejen Ze se zvysila cena za komiksy,
ale nejvétsi zménou byl pfechod od distributora Independent News k Curtis Circulation
a vydavatelstvi uz kone¢né nebylo limitovano poctem vyddvanych titul jako tomu bylo
doposud. Vydavatelstvi se vidy muselo fidit podle svého distributora a podle jeho
pokynu byl vydavan limitovany pocet titull, ale po prechodu k Curtis Circulation
dostalo vydavatelstvi kone¢né svobodu a mohlo si samo urcovat, kolik tituld chce

mésicné vydat.

Era 50. a 60. let je pro komiksy povaZovana jako ,Silver Age of Comics*, diky
enormnimu uspéchu, kdy komiksy byly na vysluni a to jak zasluhou fanouskd, tak i po
strance finanéni. Tato éra vSak pro Marvel skonéila, kdyz v roce 1970 Jack Kirby, jeden
z nejvyznaméjsich artistll spolecnost opustil a presel ke konkurenénimu DC Comics a

tim ukondil jedno z nejvice kreativnich obdobi v historii Marvel. Dalsim velkym zlomem
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v tomto obdobi bylo zruSeni komiksu X-men, kvUli Spatnému prodeji a to na vice nez
pll dekady. Zajimavosti a velkym hitem béhem éry ,Silver Age of Comics” bylo, Ze
zadny hrdina nepouzival k boji nGZz nebo zbran. Kazdy hrdina pozival k boji pouze své
pésti a byl zdsadné proti zabijeni. Spole¢nost tedy potfebovala vymyslet néco nového a
tentokrat bez superhrdinského tématu a tak pfislo s novou, nemilosrdnou postavou
Conan The Barbarian. Postava vymykajici se predeslému, typickému prototypu hrdiny a
ikdyZ se jednalo o Uplny opak, na co byli ctenafi zvykli, i presto komiks sklidil velky

uspéch na dalsi dvé dekady.

Kvali Sificimu se vlivu alkoholu a drog byl Stan Lee roku 1971 pozadan
ministerstvem zdravotnictvi a Skolstvi, aby do komiks( zahrnul kampan proti drogam.
Diky této prosbé, Stan Lee vytvofil novy pfibéh v komiksu Spider-Man, avsak pribéh byl
zamitnut, prostiednictvim CCA kvali propagaci drog bez ohledu na kontext sdéleni.
Paradoxem bylo, Ze i kdyz byl komiks protidrogovy a mél mladistvé varovat pred
pouzivanim omamnych latek, CCA pfibéh zamitla uz jen kvali pouhé zmince o drogéch.
| pres pocatecni odmitnuti se Stan Lee nevzdal a tento pribéh vydal v &islech The
Amazing Spider-Man a diky velkému Uspéchu tohoto Cisla se cenzura rozhodla
k urcitému uvolnéni nékterych pravidel ve vydavani (obrazek €. 2, viz Ptiloha 2). Timto
krokem se znovu otevrely dvere k vydavani horrorovych a nasilnych komiksu, které
v 50. letech CCA zakazala a Marvel se této pfilezitosti okamzité chytil a vydal komiksy

jako The Tomb of Dracula, Ghost Rider a Werewolf by Night.

V roce 1975 byl usporadan prvni komiksovy con Marvelcon 75 a to pouze pro
fanousky Marvel komiks(. Marvelcon si ale velkou popularitu neziskal a tudiz se jeho
pokracovani neopakovalo. To ovsem neznamen3, Ze uz se nikdy Zadny dalsi sjezd
nekonal. Postupem let se fanousci dockali cont, které byly vénovany vsem komiksim a

nezalezelo na tvlrcich, vydavatelich a ani zanrech. V dnes$ni dobé mezi nejpopularnéjsi
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cony patfi napfiklad Comic-con, poradany uz nékolik let v San Diegu a nebo Alternative

Press Expo v San Jose, kam kazdoroc¢né dorazi nékolik desitek tisic navstévnika.

Dalsim vyznamnym rokem byl rok 1986, ktery byl oslavou 25let od zaloZeni
Marvel Universe, kde se poprvé objevila myslenka, kdy obycejni lidé ziskavaji
nadpfirozené schopnosti a déj se odehrdva v redalném svété bez mimozemské civilizace
a magie. Osmdesatd |éta celkové nebyla pro nakladatelstvi zrovna privétiva, jelikoz
Marvel velmi zaostdval za konkurenénim vydavatelstvim DC Comics, a to jak financné,
tak i u kritikd. Kv(li témto negativnim vliviim bylo roku 1986 nakladatelstvi prodano
spole¢nosti New World Entertainment a o 3 roky pozdéji milionafi Ronaldu
Perelmanovi, ktery véfil Ze spoleCost ma potencial stat se tak velkou spole¢nosti jako
byla spole¢nost Disney a poprvé v historii byla spole¢nost vlastnéna nékym, kdo si

mohl dovolit investovat do jeji lepsi a jasnéjsi budoucnosti.

V 90. letech pfisla opét velkd vina zajmu a komiksy zacaly zazivat dalSi vzestup.
Nejvétsi popularitu zaZivala kresba, kdy umélci byli oslavovani za jejich novy
dramaticky zpUsob kresby avsak na Ukor pribéhu, ktery byl odsunut aZ na druhou kolej.
Diky nové popularité se Marvel rozhodl rozsifit svij rozsah a zacal vydavat alternativni
pfibéhy svych dosud existujicich postav, odehravajici se ve vesmiru ve vzdalené
budoucnosti s nazvem 2099. Dalsim pokusem bylo vytvoreni takzvanych klona.
Klonova sdaga, jak tomu bylo fikano, spocivala v tom, Ze vznikaly komiksy, které byly
inspirovany doted' existujicimi popularnimi pfibéhy. Vznikala dila jako War Machine,
Avengers nebo Web of Spider-man, inspirovano klasickym spider-manem, ale s jinou
hlavni postavou a mnoho dalSich. NejvétsSim prekvapenim vSak mizeme nazvat
crossover, na kterém spolec¢nost spolupracovala se svoji konkurenci a to
s vydavatelstvim DC Comics. Spoleéné vytvofili minisérii s nazvem Marvel Versus DC,

kde se utkaly nejoblibenéjsi postavy obou nakladatelstvi v jednotlivych bitvach proti

26


https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=New_World_Entertainment&action=edit&redlink=1

sobé. Tento Stastny stav ale netrval pfilis dlouho a i pres velky zajem vefejnosti byla

devadesata léta pro Marvel velkym zklamanim.

Na zacatku 21. stoleti se Marvel vratil k vydavani osvédcéenych pfibéhl a
pokracoval s vydavanim uspésného Ultimate Marvel, ktery vydaval alternativni,
restartované a moderni pfibéhy nejznaméjsich postav, coz mélo u fanousku a kritik(
veliky ohlas. V této dobé dosahl Marvel takového Uspéchu, Ze se komiksové pribéhy
pretvorily na filmové platno. Mezi prvni Uspésné filmy patfi X-Men a Spider-Man, které
se dockaly i nékolika pokracovani. Po velkém Uspéchu téchto film(, zacaly vychazet ve
filmové podobé i komiksy jako The Fantastic Four, Ghost Rider, Iron Man, Amazing
Spider-Man, Thor, Captain America a The Avengers.

Po velkém uspéchu filmu Iron Man, bylo zaloZzeno Marvel Cinematic Universe,
kde se na stfibrném platné propojuji pribéhy i dalSich postav. Filmy od Marvela sklizi ve
svété veliky Uspéch a diky této popularité se Marvel rozhod| produkovat i televizni
seridly a pocitacové hry. Dalsim pozitivnim ucinkem filmd je zvySena poptdvka a
prodejnost po puvodnich komiksovych predlohach. V dnesni dobé popularita komiks(
neustale stoupa a miZeme tedy odhadovat, Ze spolecnost ma zase na nékolik let

postarano o zarnou budoucnost.”

1.4 Tvirci a autofi

Na vzniku a nasledném utvareni vydavatelstvi se podilel nespocet umélcu.
Kazdy umélec, editor a vytvarnik se zaslouZil na tom, jak se vydavatelstvi v prabéhu let
vyvijelo a kazdy z nich je dulezitou soucdsti této velké rodiny. V této praci se vénuiji

pouze nékterym z nich a to tém, ktefi se na utvoreni spole¢nosti podileli nejvice.
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1.4.1 Martin Goodman

Martin Goodman, vlastnim jménem Moe Goodman se narodil 18. ledna 1908 a
zemtel 6. Cervna roku 1992. M. Goodman byl americky vydavatel broZzovanych knih,
panskych dobrodruznych ¢asopisti, komiksu a zalozil spole¢nost Marvel Comics, tehdy
jesté Timely Comics.? Jeho rodice patfili mezi zidovské uprchliky z Litvy, ktefi se
seznamili az ve Spojenych. Goodman nemél lehké dospivani a béhem Velké
hospodarské krize musel Zit v tdborech pro tulaky.

Jeho slavna kariéra se zacala vytvaret az béhem 30.let, kdyZ byl najat Louisem
Silberkleitem, spoluzakladatelem spole¢nosti MLJ Comics (modern Archie Comics).

V roce 1931, Goodman spolu se Silberkleitem a Coynem zalozili spole¢nost Columbia
Publications, ktera se vénovala predevsim vydavanim pulp magazines, levné fiktivni
magaziny vyrabéné z papiru z levného dfeva. Poté, co se Goodman dostatecné zaucil a
ziskal dostatec¢nou inspiraci a zkuSenosti, spolec¢nost opustil a roku 1933 zacal vydavat
vlastni platky pod nazvy Western Fiction Publishing a Red Circle. Roku 1939 se diky
superhrdintm stal z komiksu velky fenomén a Goodman se rozhodl tento trend
nasledovat. Uzavrel kontrakt se spole€nosti Funnies Inc., ktera mu poskytla materialy
pro jeho prvni komiks s podminkou, Ze pouze pokud bude prvni vydani Uspésné, budou
ho vydavat i nadale. K jejich velkému pfekvapeni se prodalo kolem 800 000 kopii a
Goodman mél naslapnuto k lepsi budoucnosti.?” Od roku 1940 zatal Goodman najimat
vlastni spisovatele a umélce jako Joe Simona a Jacka Kirbyho. Goodman se zaméroval
na vydavani nékolika druh( a zanr(, aby uspokojil co nejsirsi skalu ¢tenard. Zaméroval
se na superhrdiny, krimindlni scifi, humor pro mladez, horor, antropomorfizovana
zvirata a dalSi. Goodmanova spole¢nost se zamérovala prevazné na publikaci a ne na
distribuci a proto jeho tvorba vychazela pod rGznymi nazvy a spole¢nostmi. Goodman

tvofil nejen komiksy, které vychazeli pod korporatnim jménem Timely Comics, po

?® Martin Goodman - The History of Marvel. The History of Marvel - Home [online]. Dostupné

z: http://historyofmarvel.weebly.com/martin-goodman.html

7 Martin Goodman. ComicVine [online]. [cit. 2017-06-28]. Dostupné z: https://comicvine.gamespot.com/martin-
goodman/4040-43801/
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roce 1940 pod ndzvem Atlas a v dnesni dobé pod jménem Marvel Comics, ale i
magaziny pro muze pod korporatnim jménem Magazine Management Company a
novely a sportovni non-fikce pod Lion Books.?

Goodman vlastnil spole¢nost do roku 1968, kdy prodal prevaznou ¢ast své
spolecnosti Perfect Film and Chemical Corporation a Marvel se stal soucdsti Magazine
Management Company. Martin Goodman opustil spolecnost roku 1972 a doufal, Ze
jeho syn Charles "Chip" Goodman pujde v jeho stopdach a uplatni se v Marvel Comics
jako editor. Bohuzel se tak nestalo a misto néj se hlavnim editorem a poté i
vydavatelem linie Marvel Comics stal Goodmanovo synovec Stan Lee, ktery si tuto

pozici udrzel nékolik let.?

1.4.2 Stan Lee

Stan Lee vlastnim jménem Stanley Martin Lieber se narodil 28. Prosince 1922.
Stan Lee je americky komiksovy scendrista, redaktor, herec, producent, vydavatel a
byvaly prezident a pfedseda spoleénosti Marvel Comics. Narodil se do Zidovské rodiny
a na jeho rodinu méla vliv velka hospodarska krize, kvuli které se rodina musela
nékolikrat stéhovat. V mladi studoval na stfedni Skole v Bronxu a uz tehdy se zacal
zajimat o psani a privydélaval si na pfilezitostnych brigadach. Po vystudovani roku 1939
se pridal k WPA Federal Theatre Project, coz byl program na podporu divadel. Jesté
téhoz roku diky rodinnym konexim ziskal misto asistenta v Timely Comics. Jeho
hvézdna kariéra zacala roku 1941, kdyz dostal svou prvni pfilezitost pracovat na
komiksu, kde vyplioval textové bubliny v popularnim komiksu Captain America a pravé
tehdy zacal pouzivat pseudonym Stan Lee, ktery se pozdéji proménil na jeho oficialni

jméno. Po neshodach s Goodmanem ze spoleénosti odesli Joe Simon a Jack Kirby a Lee

8 Marvel year by year: a visual chronicle. Updated and expanded, 16-40
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byl ve svych devatendcti letech jmenovén do funkce redaktora.*® V roce 1942 musel na
chvili opustit vydavatelstvi a vstoupit do armady spojenych statl americkych, kde
slouzil u Signal Corps a vytvarel tréninkové manudly, slogany a propagacni materialy.

Sluzbu ukon¢il roku 1945 a dva roky poté se ozenil s Joan Clayton Boocock. *!

Na konci 50. let Julius Schwartz, redaktor DC Comics vytvofil prvni
superhrdinsky tym Justice League of America a Goodman povéfil Stana Leeho, aby mu
také vytvofil podobny superhrdinsky tym. V této dobé byl Lee rozhodnut, Ze komiksovy
svét opusti a proto se rozhodl zaexperimentovat s postavami, protoze uz nemél co
ztratit. Do této doby byli superhrdinové urceni predevsim pro déti a méli tedy
bezchybny charakter. Lee se proto rozhodl jim dodat vice nedokonalosti, chyb,
Spatnych navykl a vSechny druhy osobnosti a lidskosti. A pravé v této dobé, v 60.
letech byli stvoreni nejproslulejsi superhrdinové, které dnes zndme. Jako prvni tym
vznikl Fantastic Four, supertym, ktery se stal ohromnym hitem a diky nému ziskal Stan
Lee volnou ruku pfi dalSim tvorenim. Nasledovali superhrdinové jako Spider-Man, X-
Men, Iron Man, Avengers, Hulk, Thor, Daredevil ¢i Doctor Strange. VSechny tyto
postavy pak spojil v unikdtnim vymysleném vesmiru zvaném Marvel. Komiksy byly
urceny pro starsi mladistvé a dospélé. Stan Lee v této dobé psal prfevazinou ¢ast Marvel
pribéhl a zacal se ¢asto podepisovat mottem "Excelsior!", které se stalo jeho typickym

znakem.?

V 70. letech byl Lee osloven ministerstvem skolstvi a zdravotnictvi, aby do
komiksu zahrnul vystrahu pro uzivani drog. Lee toto poslani zahrnul do komiksu The
Amazing Spiderman, avsak CCA, cenzura komiks(, zakazala tento komiks vydat, i kdyz
protidrogovy kontext byl zcela jasny. S Goodmanovou podporou se komiks presto

podafilo vydat a po velkém uspéchu musela CCA prehodnotit a zmodernizovat své

% RAPHAEL, Jordan. a Tom SPURGEON. Stan Lee and the rise and fall of the American comic book. Chicago, Ill.:
Chicago Review Press, c2003, 3-19

3 LEE, Stan a George MAIR. Excelsior!: the amazing life of Stan Lee. New York: Fireside, c2002, 33, 65

32 LEE, Stan a George MAIR. Excelsior!: the amazing life of Stan Lee. New York: Fireside, c2002, 113-123
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zasady pro cenzuru. V téchto letech se Lee rozhodl do komiks( zahrnout napfiklad i
socialni kritiku spole¢nosti.®® V priibéhu let Lee zvolfioval svou praci na komiksech a
stal se vyznamnou osobnosti a medidlni tvafi ve spolecnosti Marvel. Od 80. let do
zaCatku 21. stoleti byl velice aktivni, kdy byl naptiklad povéren vytvorenim filmové
divize pro Marvel, roku 1998 zaloZil internetové produkéni a marketingové centrum
Stan Lee Media, které vSak po tfech letech zaniklo. Roku 2001 zalozil POW
Entertainment pro tvorbu serial(l a televiznich filma, spolupracoval s DC comics a na
nékolika mangdch, napsal muzikdl a diky své popularité se dokonce dockal i své akéni
figurky. Roku 2010 zalozZil nadaci Stan Lee Foundation pro podporu literatury, uméni a

vzdélavani. 3

Stan Lee je velmi oblibena osobnost a diky své oblibé se ¢asto objevuje
v epizodnich rolich v americkych seridlech jako napf. Hrdinové, Teorie velkého tresku,
Simpsonovi a dalsi. Kde ho vSak m{izeme vidét pokazdé je kazdy marvelovsky film, kde
se Stan Lee vZdy objevi v cameo roli, at uz je to tfeba muz zalévajici kvétiny v X-
menech, Hugh Hefner v Iron-manovi, nebo tfeba muz snazici se zvednout kladivo

v Thorovi.

1.4.3 Jack Kirby

Jack Kirby, vlastnim jménem Jacob Kutzberg, se narodil 28. srpna 1917 a zemfrel
6. Unora 1994. Kirby byl americky komiksovy kreslit, spisovatel, editor a patfil mezi
nejvyznamnéjsi autory v déjindch komiksu. Jack Kirby vyrastal v New Yorku a kreslené

postavy se naucil kreslit pouhym okoukanim z komiksovych stript‘].35

3 Marvel year by year: a visual chronicle. Updated and expanded, 148-149

** LEE, Stan a George MAIR. Excelsior!: the amazing life of Stan Lee. New York: Fireside, 2002, 124-140

% Jack Kirby | American comic book artist | Britannica.com. Encyclopedia Britannica | Britannica.com [online].
Copyright ©2017 Encyclop [cit. 28.06.2017]. Dostupné z: https://www.britannica.com/biography/Jack-Kirby

31


https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=POW_Entertainment&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=POW_Entertainment&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Nadace
https://cs.wikipedia.org/wiki/Spojen%C3%A9_st%C3%A1ty_americk%C3%A9
https://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks
https://www.britannica.com/biography/Jack-Kirby

Do komiksového primyslu vstoupil ve 30. letech, kdy vydaval pod nékolika
pseudonymy, neZ se rozhodl pro sv(j finalni pseudonym Jack Kirby. NeZ se Kirby pfidal
do Timely Comics, pozdéji Marvel Comics, pracoval napfriklad v the Lincoln Newspaper
Syndicate, kde vydaval komiksové stripy, dale v Fleischer Studios, spole¢nosti
vydavajici animované filmy, v Eisner & Iger, firma vytvarejici komiksy a jeho posledni
zastavkou pred Timely Comics bylo Fox Feature Syndicate. V posledni zmifiované
spolecnosti se Jack Kirby seznamil s Joem Simonem, se kterym posléze navazal

spolupraci na témér 25 let.

Poté, co Kirby se Simonem vstoupili do Timely Comics, stvofili jednoho z
nejpopuldrnéjsich superhrdint z dilny Marvel Comics, a to vlasteneckého Captain
America. Goodman, majitel Timely Comics, slibil dvojci 25% z celého zisku, ktery
komiks Captain America ziska, to vsak ale jesté netusil, jak moc populdrni komiks bude.
Prvni dil komiksu byl vyprodan béhem nékolika prvnich dnt a pfi druhém dotisku Cisla
se prodalo pres milion kusu. Po velkém Uspéchu tohoto Cisla se Kirby se Simonem
zapsali do komiksového pramyslu jako velmi Uspésny tym. S nabyvajicim Uspéchem
komiksu Captain America se Simon za¢al domnivat, Ze Goodman jim nedava slibeny
zisk a domluvi pro néj a Kirbyho praci v National Comics Publications, pozdéji DC
Comics.*®

Roku 1942 se Kirby oZeni se svou pfitelkyni Roz Goldstein a nasledujiciho roku
je nucen vstoupit do armady. Diky svym kreslicim schopnostem slouzil v pésim pluku ve
funkci Speha a byl vysilan do mést pro nakresleni map. Béhem zimy roku 1944, utrpél
Kirby zdvazné ormzliny na konéetinach a byl proto prevezen do nemocnice v Londyné,
kde doktofi zvazovali amputaci jeho nohou, avsak nastésti se je podafilo zachranit.
Roku 1945 byl Kirby prevezen zpét do Ameriky a ¢estné propustén jako vojin prvni tridy

s nékolika vyznamenanimi.

3 Marvel year by year: a visual chronicle. Updated and expanded, 18-20
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Po valce Kirby se Simonem sehnali praci u Harvey Comics, nebo délali na volné
noze u Hillman Periodicals a Crestwood Publications. Jejich nejvétSim povaleénym
uspéchem vsak bylo vytvoreni romantickych komiks( Young Romance, které ziskalo
nevidany Uspéch. Kazdého dilu, spolec¢né s jeho spin-off Young Love, se mési¢né vydalo
pres dva miliony vytisk(. Diky tomu se Young Romance dockalo desitky imitator(i od

spole¢nosti jako je Timely Comics, Fawcett, Quality, a Fox Feature Syndicate.37

Na zacatku 50. let se Kirby se Simonem rozhodli zalozit vlastni spolecnost
nesouci jméno Mainline Publications. V poloviné 50. let vSak Kirbyho a Simonovo vztah
ochladl, kvali nékolika neshodam a proto se kazdy rozhodl jit radéji svou cestou. Simon
zamifil do odvétvi reklam a Kirby stale pracoval na komiksech jako umélec na volné
noze a docasné se vratil do Timely Comics. BEhem nasledujicich dvou let Kirby pro
Timely Comics vytvofil 20 pfibéhd, avsak v roce 1957 doslo ve spolecnosti k
distribu¢nim problém(m a nékteré série museli byt pozastaveny na nékolik mésica. V
té dobé proto Kirby spolupracoval s DC Comics, pro které tvoril 30 mésict a nakreslil
neuvéfitelnych 600 stran. Po rozchodu s DC, zacal Kirby regulérné pracovat pro Timely
Comics, kde psal pribéhy napfi¢ vSem zanrdm, ale velice populdrnimi se staly bizardni
monstra s netypickym vzhledem jako Groot, the Thing from Planet X; Grottu, King of
the Insects a Fin Fang Foom.

V 60. letech se Kirbymu ve spolupraci s Leeem povedlo znovu zabodovat, kdyz
pfisli Uplné s né¢im novym a vytvofili komiks s nazvem The Fantastic Four. Mezi dalsi
Kirbyho a Leeho spolupraci patfi napfiklad the Hulk, Thor, Iron Man, the original X-
Men, Doctor Doom, Magneto, Ego the Living Planet, the Inhumans, the Black Panther a

The Avengers.

Ke konci 60. let zacal byt Kirby se spole¢nosti ¢im dal vice nespokojeny. Kvdli

nesmyslnym pozadavk(im a nedodrzovani sliba se tedy rozhodl firmu opustit a odesel

% Jack Kirby | American comic book artist | Britannica.com. Encyclopedia Britannica | Britannica.com [online].
Copyright ©2017 Encyclop [cit. 28.06.2017]. Dostupné z: https://www.britannica.com/biography/Jack-Kirby
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do konkurecni firmy DC Comics, kde pracoval od roku 1971 do roku 1975, nez se vratil
zpatky do Marvelu. | pfes svij ndvrat zpét do Marvelu se nic nezménilo a Kirby byl ve
spole¢nosti stdle nespokojeny a proto se v letech 1979-1980 rozhod| vymeénit
komiksovy svét za svét filmovy, kde spolupracoval na animaci. Po jeho chvilkovém
zivoté u filmu se vratil zpét ke komiksiim, avsak pouze uz jen jako umélec na volné

noze a spolupracoval opét napriklad s DC Comics nebo Pacific Comics.

Béhem 80. let spolupracoval na mnoha dilech, ktera ovSsem nejsou tak znama,
jako jeho popularni komiksy z dob, kdy pracoval pro Marvel Comics a jeho posledni

dilo, na kterém pracoval pfed svou smrti, bylo Phantom Force.*®

Jack Kirby zemrel 6. Unora na zastavu srdce v Kalifornii. | navzdory neustalym
spolecnost Marvel ziskala takovou slavu a toto jméno ke spolecnosti Marvel

neodmyslitelné patfi.

1.4.4 Joe Simon

Joseph Henry "Joe" Simon, vlastnim jménem Hymie Simon se narodil 11. fijna
1913 a zemfel 14. prosince 2011. Simon byl americky autor, kreslis, editor, vydavatel
komiksd a pusobil jako prvni editor ve spole¢nosti Timely Comics, pozdéji Marvel
Comics, kde vytvofil nebo spolupracoval na vytvoreni mnoha dulezitych charakter( v
letech 1930-1940. Joe Simon byl synem Harryho Simona, ktery emigroval z Anglie do
Ameriky a zde poznal svou budouci manzelku Rose. Simon studoval na Benjamin
Franklin High School a uz zde se objevila jeho vasen pro kresbu a psani, kdyZ pusobil ve

funkci uméleckého reditele ve skolnich novinach.

%8 Jack Kirby. ComicVine [online]. [cit. 2017-06-28]. Dostupné z: https://comicvine.gamespot.com/jack-kirby/4040-
5614/
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Po vystudovani v roce 1932 byl najat jako asistent v Rochester Journal-
American, kde se zabyval pfevainé produkénimi povinostmi a pfilezitostné pracoval na
rubrikdch jako byl sport a kreslené seridly. Po dvou letech zacal pracovat pro Syracuse
Herald, kde mél stejnou pozici jako v Rochester Journal-American. Po ukonceni novin
Simon pracoval jako umélec na volné noze pro nékolik spole¢nosti jako Paramount
Pictures nebo Macfadden Publications. Diky této spolupraci byl Joe Simon doporucen
Lloydovi Jacquetovi, fediteli Funnies, Inc. Spolecnost se zabyvala komiksy a zde Simon
vytvofil svlj prvni komiks, sedmistrankovy Western. Diky tomuto kratkému komiksu se
Simon dostal k Martinu Goodmanovi a do spolec¢nosti Timely Comics, kde stvofil svého

prvniho komiksového hrdinu jménem Fiery Mask.*

Béhem této doby se Simon seznamil s komiksovym umélcem Jackem Kirbym, se
kterym poté spolupracoval po dlouhd léta. Spolecné vytvofili superhrdinu jménem
Captain America, ktery se stal velkym hitem a kvili pochybnostem, Ze Goodman jim
nevyplaci pfesny zisk, na kterém se dohodli, odesli Simon s Kirbym do National Comics,
pozdéji DC Comics. Zde dostali ve tvoreni volnou ruku a vznikla dila jako napftiklad
Manhunter, Boy Commandos, Newsboy Legion, ktera ziskala National Comics velkou

popularitu. Dalsi spoluprace s Kirbym je popsana v Kirbyho Zivoté viz vy'/ée.40

Béhem 2. svétové valky byl Simon pfifazen k Combat Art Corps, kde se seznamil
se sportovnim sloupkafem Miltem Grossem z New York Post, slouZici u Coast Guard
Public Relations Unit, coZ posléze poslouZilo Simonovi jako inspirace pro vytvoreni
komiksové knihy Coast Guard. Po ukonceni sluzby se Simon oZenil s Harriet Feldman,

sekretarkou z Harvey Comics, se kterou mél dva syny a tti dcery.

% Joe Simon. ComicVine [online]. [cit. 2017-06-28]. Dostupné z: https://comicvine.gamespot.com/joe-simon/4040-
9443/
40 SIMON, Joe. Joe Simon: my life in comics. London: Titan Books, 2011, 31
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Po ukonéeni spoluprace s Kirbym se Simon zaméfil na odvétvi reklam a
prileZitostné se vracel ke komiksim. Béhem 60. let Simon vytvofil propagacni komiks
pro reklamni agenturu Burstein and Newman a v letech 1964-1967 se stal jejim
uméleckym reditelem. Soucasné v 60. letech zaloZil satiricky magazin Sick, ktery

editoval a produkoval vice nez dekadu.

Ackoliv se Simon uzZ nikdy nespojil s Marvel Comics, s Kirbym se béhem svého
zivota spojil jesté nékolikrat kvuli spolupraci na nékolika komiksech. V priibéhu dalsich
let Simon obc¢asné spolupracoval s DC Comics a Harvey Comics. Pfes vSechny jeho
Zivotni uspéchy a desitky vytvorenych komiks( je ale jeho jméno neodmyslitelné spjato
s komiksem Captain America, ktery Marvel Comics dovedl na vysluni. Simon zemtel v

98 letech 14. prosince 2011 v New Yorku.**

1.4.5 Steve Ditko

Stephen J. "Steve" Ditko se narodil 2. listopadu 1927. Ditko je americky
komiksovy umélec a spisovatel, nejvice zndmy jako spoluautor superhrdin( Spider-man

a Doctor Strange u spole¢nosti Marvel Comics.

Svoji lasku ke komikstm ziskal diky otcové vasni ke comics strips a hlavné po
vydani komiksu Batman v roce 1940. Po ukonceni Johnstown High School v roce 1945
se Ditko zapsal do armady a svou vojenskou sluzbu si splnil v povédle¢ném Némecku,
kde kreslil komiksy pro armadni noviny. Po ukonceni vojenské sluzby Ditko zjistil, Ze
jeho idol, autor Batmana Jerry Robinson, uéil na Cartoonists and lllustrators School, na

kterou se po navratu zapsal a patfil k nejpilnéjsim studentim.

1 Joe Simon. ComicVine [online]. [cit. 2017-06-28]. Dostupné z: https://comicvine.gamespot.com/joe-simon/4040-
9443/
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Svou kariéru jako profesionalni autor komikst zapocal roku 1953, kdy stvofil
science-fiction story "Stretching Things" pro Key Publications imprint Stanmor
Publications. Kratce poté Ditko nasel praci u zndmych umélct - Joea Simona a Jacka
Kirbyho, kde zacal spolupracovat s Mortem Metkinem, kterého uz dlouho obdivoval.
Pozdéji Ditko zapocal dlouhodobéjsi spolupraci s Charlton Comics, kde vydal nékolik
pfibéhl a jeho spoluprace s touto spolec¢nosti trvala az do ukonceni jeji ¢innosti v roce

1986.%

V pribéhu roku 1954 Ditko prodélal tuberkulézu a po uzdraveni v roce 1955
zapocala jeho kariéra u Atlas Comics, pozdéji Marvel Comics. Jeho prvnimi pociny ve
spolecnosti byly kratké pribéhy vydavané v Strange Tales, Amazing
Adventures, Strange Worlds, Tales of Suspense a Tales to Astonish, které se tésily velké
popularité.

Ditkovo nejvétsi dilo je ovsem postava Spider-mana. Plvodné zadani pro
vytvoreni nového superhrdiny pro teenagery dostal Kirby, avSak Stanu Leeovi,
hlavnimu editorovi, se nelibil koncept, ktery Kirby vytvofil a proto povéfril Ditka
predélanim. Postava Spider-mana debutovala v Cisle Amazing Fantasy #15 a po
obrovském uspéchu ziskal Spider-man sv(j vlastni komiks s ndzvem The Amazing
Spider-Man. Dale Ditko spolupracoval napftiklad na The Incredible Hulk nebo Iron-
manovi, avsak druhym jeho nejzndméjsim hrdinou je Doctor Strange,ktery byl uznavan

diky svému surrealistické prostiedi a psychedelickému zobrazeni.

Diky Ditkovu detailnimu zobrazeni, zdGraznéni nalad, Uzkosti a
psychedelickému stylu, byla jeho prace vidy rozpoznatelnd a unikatni. Po neshodach se
Stanem Lee, Ditko opustil spoleénost a v nasledujicich letech se v etapach, v letech

1966-1978, vracel do Charlton Comics a DC Comics. V roce 1979 se Ditko vratil do

2 steve Ditko. ComicVine [online]. [cit. 2017-06-28]. Dostupné z: https://comicvine.gamespot.com/steve-
ditko/4040-4026/
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Marvel Comics, kde prevzal praci Machine Man, The Micronauts, Captain Universe a

pro spolecnost tvofil i v prabéhu 90.let.

V 80. letech Ditko dale spolupracoval s nékolika dalSimi spole¢nostmi jako
Pacific comics, Eclipse Comics a Archie Comics. V roce 1998 odesel do dlichodu a na
komiksech uz nepracoval tak aktivné. Co se tyce jeho osobniho Zivota, neni zndmo, ze

by se Ditko nékdy ozenil nebo mél déti.*

3 Steve Ditko. ComicVine [online]. [cit. 2017-06-28]. Dostupné z: https://comicvine.gamespot.com/steve-
ditko/4040-4026/
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2. Prakticka cast

2.1 Zaméreni a postmoderni prvky

Cilem praktické ¢asti mé bakalarské prace je popsat vybrané komiksy
z marvelovskeé tvorby a urcit v nich nékteré postmoderni prvky. Jelikoz je tvorba
spole¢nosti Marvel velice Sirokd a téma velmi obsahlé, vybrala jsem pro sv(j rozbor 4
nejzndamé;jsi komiksy, u kterych je nejdfive popsan déj a poté se vénuji postmodernim
prvkim. Déj je popsan, co nejstru¢néji bylo mozné, ale kvili rozsahlosti komiks(, kdy
napriklad Spider-man ma vice nez 700 ¢isel, jsem vybrala pouze urcité déjové linky
k popisu. Pro sv(j rozbor jsem si vybrala dila Spider-man, X-men, Thor a Captain
America.

Kvali nemoznosti citovani komiksu, urcuji tedy postmoderni prvky z déjovych
linek, které jsou zde popsdny. V tomto rozboru jsem se pokusila uchopit postmoderni
prvky po svém a to tak, jak jsem postmodernismus pochopila ja. Jak uz bylo popsano
na zaCatku mé bakalarské prace, postmodernismus je velice tézké definovat, avsak
existuji urcité prvky pro néj typické jako je napodobenina, fragmentace, ironie, ¢erny
humor, magicky realismus a dalsi, které v komiksech mizeme najit. U napodobeniny
vidime u komiks miSeni zanr(, fragmentace se v komiksech vyjadfuje prevazné diky
cestovani v ¢ase, ironii a éerny humor najdeme u urcitych postav jako je napfriklad Iron-
Man a magicky realismus je témér v kazdém komiksu o superhrdinech. Ve své
praktické ¢asti vSak popisuji a uréuji postmoderni prvky z mého pohledu a dle mého

porozuméni a pochopeni postmodernismu.
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2.2 Spider-man

Pribéh o tom, jak se z obycejného kluka zrodi superhrdina. Peter Parker,
naprosto obycejny chlapec s nelehkym osudem. Kvili smrti jeho rodicu, ktefi zahynuli
pfi letové tragédii, byl Peter vychovavan jeho strycem Benem a tetou May. Ackoliv byl
Peter svymi spoluzaky povaZzovan ve Skole za podivina, ucitelé v ném vidéli skryty
potencial o coz se zaslouzil hlavné jeho stryc Ben, vychovavajice Petera jako svého
vlastniho syna.

Jednoho dne se Peterlv obycejny Zivot otoci o stoosmdesat stupnd, kdyz se
Peter rozhodne navstivit védeckou vystavu. Zde je pokousan pavoukem, ktery byl
vystaven radioaktivnimu zareni a v nasledujicich hodinach od kousnuti na sobé Peter
zacne pocitovat prvni neobvyklé zmény. Zjisti, Ze nabyva na sile, zlepsSuje se mu zrak, je
schopny udrzet se na zdi pouhym dotekem, vytvaret pavudiny a Ze ziskava dalsi typické
pavouci schopnosti. Po zjisténi vSech faktl, ceho je schopen, se Peter rozhodne téchto
jeho nové nabytych schopnosti vyuzit a privydélat si. Vytvofi si specialni kostym na
zakryti jeho identity a prihlasi se do zdbavniho prlimyslu s fiktivnim jménem the
Amazing Spider-Man. Jednoho vecera po jeho predstaveni se stfetne s prchajicim
muzem, a i na zadost ochranky ho Peter nezastavi a nechd ho utéct. Tento ¢in velice
ovlivni Peterovo budoucnost, protoZe ten samy zlodéj o nékolik dni pozdéji zavrazdi
Peterovo milovaného strycka Bena. Peter plny smutku se zaptisahne, Ze uz nikdy
nedovoli, aby trpél nevinny ¢lovék, protoze nebyl schopen zasahnout. Timto
momentem se zrodil pravy Spider-man, superhrdina ochranujici nevinné lidi.

Po ukonceni stredni Skoly se Peter vydal na univerzitu, kde se poprvé setkal
s Mary Jane Watson, jeho budouci Zenou a spratelil se Harrym Osbornem, jehoZ otec
byl maskovanym padouchem zvanym Green Goblin a pravé tento padouch zpusobil
smrt Peterovo tehdejsi pritelkyné Gwen Stacy. Pro pfivydélani si nékolika penéz,
pracoval Peter jako fotograf na volné noze u spole¢nosti Daily Bugle, kde pofizoval
fotky sam sebe jako Spider-mana. Po smrti jeho pfitelkyné Gwen se Peterovo vztah

s Mary Jane zacal prohlubovat, az nakonec vyustil ke svatbé. V pribéhu let Spider-man
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zachranoval mésto od vSech padouch, pridal se do tymu Avengers a spolupracoval

s Tonym Starkem, na jehozZ stranu se postavil béhem Civil War a zasel aZ tak daleko, Ze
na verejnosti odkryl svou pravou totoznost. Kvali tomuto odhaleni byli Peter, Mary
Jane a jeho teta May nuceni se skryvat, avsak kvlli nepozornosti byli odhaleni a teta
May byla postfelena. Po nékolika pokusech jako byla finanéni prosba u Tonyho Starka,
hledani Iéku nebo dokonce pokus o vraceni se v ¢ase se Peter musel obratit na
Mephista. Ten pfislibil, Ze tetu May zachrani a nikdo si opét nebude pamatovat jeho
pravou identitu, ale pod podminkou, Ze se Peter a Mary Jane museji vzdat toho, diky
c¢emutz jsou nejvice Stastni, jejich svatby. Druhy den se Peter probouzi sam, vidic tetu

varici v kuchyni a bez jediného védomi, Ze by néco mélo byti jinak.

2.2.1 Postmoderni prvky v komiksu Spider-man

1. Radioaktvni pavouk- za prvni postmoderni prvek mizeme oznacit
radioaktivniho pavouka. Tim, Ze byl normalni pavouk vystaven radioaktivnimu
zareni a dokazal prezit, doslo v jeho téle k mutaci gen a vznikl tedy Uplné novy,
vymysleny druh pavouka. Nevime, jestli pavouk sdm o sobé ziskal nové
schopnosti, ale po kousnuti a vypusténi jeho jedu do jiné Zivé tkané dochazi

k mutaci a zméné celého organismu.

2. Pavoudi schopnosti- po kousnuti ziskava Peter vétSinu pavoucich
schopnosti, které jsou pro ¢lovéka netypické. V dnesni dobé neni mozné
prenést geny z Zivé bytosti na jinou, aby se tim ovlivnila celd jeho DNA a tim se
ziskaly schopnosti. Je to neredlnd a vymyslena predstava a proto Spider-manovi

schopnosti miZeme oznacit za dal$i postmoderni prvek.
3. Technologie- prvni vydani Spider-mana se poprvé objevilo v roce

1962 a na svou dobu se komiks zabyval technologiemi, které nebyly typické

nebo dosud neexistovaly. Jedna se pfevazné o technologie, které pouzivaly
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padouchové bojujici proti Spider-manovi naptiklad Green Goblin a jeho létajici
kluzadk. Ddle sdm Spider-man si po ziskani svych schopnosti vyrobil pfistroj na
sttileni pavoucich siti a az po dal$i mutaci tuto schopnost ziskal jako jeho dalsi

pfirozenost.

4. Cestovani v Case- prolinani v ¢ase je typickym prvkem
postmodernismu. Peter se snazi cestovat v ¢ase, aby se pokusil zachranit svou
tetu May a tim i ndsledné ovlivnil budoucnost, do které by se vratil. Cestovani
v Case je neredlnd véc a tudiz neuskutecnitelna, proto tento prvek nebo uz jen

myslenku na tento fakt miZeme nazvat postmoderni.

5. Magie- komiks Spider-man je zaméren prevazné na vyspélé
technologie, diky nimz postavy ziskavaji své schopnosti, ale nalezneme zde i
prvky magie. Nejvétsi plsobeni magie vidime, kdyz Peter uzavira dohodu
s Mephistem, aby zachranil tetu May. Mephisto pomoci magie zasdhne do

minulosti, zachrani May, ale zaroven vymaze vzpominky na urcité udalosti.

6. Mimozemska civilizace- s mimozemskou civilizaci se setkdvame
v kazdém komiksu od Marvela, zamérujici se na superhrdiny. VSechny tyto
komiksy jsou mezi sebou propojené a vzajemné se ovliviuji. Spider-man je
soucasti skupiny zvané Avengers, se kterou pravé spolupracuje i asgardsky bih
blesku Thor, pochazejici z jiné planety. Dalsi prvek nalezneme v Cisle Amazing
Spider-man: The Saga of the Alien Costume, kde Peter ziska novy oblek, ktery
pokryje ¢ernd koule, rozprosttic se po celém obleku a Peter je najednou silnéjsi.
Po néjaké dobé zjisti, Ze ¢ernd barva je vlastné mimozemsky symbiont s vlastni

vuli a proto se ho Peter musi zbavit, aby nadale neovliviioval jeho chovani.
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2.3 X-men

Pfibéh o tymu mutant( s vrozenymi nadpfirozenymi schopnostmi, ktefi byli
objeveni Charlesem Xavierem, profesorem X. Profesor mél pro fungovani dvé
podminky, hledal nové mutanty a pomahal jim ovladat a regulovat jejich silu. Druhd
podminka byla, Ze tym X-menu bude existovat proto, aby pomahal a chranil obycejné
lidi pfed ostatnimi zlymi mutanty.

Xavier zalozZil komunitu pro mutanty, ktefi u néj nasli své utocisté. Profesorovo
prani bylo, aby mutanti a lidé Zili vedle sebe v miru. Ne vSichni mutanti méli stejny
nazor jako profesor. Povazovali se za nadfazenou rasu oproti lidem, a tudiz na lidi
nebrali Zadné ohledy. Pravé kvuli tomuto problému vznikl tym X-men, spolecenstvo,

které bojuje za prava obycejnych lidi.

Vse zacalo, kdyz Xavier zalozil Skolu pro mutanty, kde se vénoval jejich vychové
a vycviku. Mezi prvnimi mutanty, ktefi vstoupili do skoly, bylo 5 adolescentnich
mutantU. Profesor dal vSem kryci jména podle jejich schopnosti a to Cyclops, Iceman,
the Angel, the Beast a Marvel girl, prvni ¢clenové tymu X-men. Béhem nasledujicich let,
se v tymu vystridala spousta ¢lenl. Néktefi odesli z vlastni vile, nékteri zemfreli a jini se
pfidali na jinou stranu. Velmi dulezitymi ¢leny se vSak stali Wolverine, Storm, Colossus

a Nightcrawler.

Velkym zlomem se stal den, kdy profesorovo zIé dvojc¢e Cassandra Nova
odhalila jeho identitu a tim doslo i k odhaleni, Ze jeho $kola je velitelstvim mutantd.
Profesor se odhaleni pokusil otoéit na svou stranu a oficidlné zacal bojovat za prava

mutantd, viada nakonec podlehla a prohlasila jeho institut za rezervaci pro mutanty.

Po nervovém zhrouceni jednoho z nejmocnéjsich mutantl Scarlet Witch doslo

k zdecimovani témér vSech mutantd. Po zniceni tymu Avengers, za ¢imz stala pravé

Scarlet Witch se probiral jeji osud. Mezitim co X-meni probirali jeji trest, ji jeji bratr
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Quicksilver presvédcil, aby pouzila svou silu k predélani svéta. Tisice dalSich lidi se stalo
mutanty a jeji otec Magneto vladl planeté jakoZto viidce mutant(. Poté co si Scarlet
uvédomila svou chybu, vSe vratila zpét, ale s nékolika rozdily. NejvétSim rozdilem bylo,
Ze vice nez 90 procent mutant( ztratilo svou mutantskou silu véetné Magneta,
Profesora X a i ji samotné. Na svété zbylo pouze 198 mutantd, ktefi byli pfevezeni pod

ochranu do Xavierova institutu.

Pti hledani mutantl pouzival profesor pristroj zvany Cerebra, diky nému byl
profesor schopen najit vSechny mutanty na planeté a po poslednim pouZiti Xavier
zjistil, Ze se objevil novy mutant od doby, co byla skoro vSem sila odebrdana. Vyslal tedy
tym X-men( na nalezeni tohoto zdzra¢ného ditéte, avSak skupina zvana Purifiers, ktera
bojovala proti mutantlim X-meny porazila a zabila kazdé dité ve vesnice, aby predesli
nalezeni mladého mutanta. Nastésti jeden ¢len mutant( Cable se do vesnice dostal
vcas a dité stihl odnést, nez ostatni byli zmasakrovani. Kvili ohromnému zajmu o toto
zazracné dité, Cable s ditétem, které pojmenoval Hope Summer, odcestoval do
budoucnosti, kde se rozhodl ho vychovat a pockat nez dité o néco vyroste. Ndsledné se
vraci zpét do soucasnosti uz s témér dospélou Hope Summer a doufd, Ze prinese lepsi

budoucnost mutantim.

2.3.1 Postmoderni prvky v komiksu X-men

1. Mutanti- uz pouhou myslenku, ze lidé se mohou narodit
s nadpfirozenou schopnosti, mlizeme oznacit za postmoderni. Pfi vysloveni
slova mutant se témér kazdému vybavi obraz zdeformovaného, néjakym
zpUsobem postizeného clovéka. Zde viak za mutanta oznacujeme nékoho, kdo
vypada jako ¢lovék, chova se jako ¢lovék, ale jedinym rozdilem jsou jeho
unikatni geny, které mu umoznuji ovladat jednu urcitou schopnost. Kolikrat

v historii lidstva se stalo, aby se ¢lovék narodil napriklad se schopnosti
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prochdzet predméty? Odpovéd zni nikdy. Myslenka toho, Ze ¢lovék v tomto
pfipadé mutant se lisi od ostatnich uz od narozeni a nemusi si svou takzvanou
sldvu jako superhrdina vydobyt hrdinskymi skutky, ale jako hrdina se uz narodi
je absolutné unikatni a do této doby nebyla v komiksech pouzita. (obrazek ¢.2,

viz Priloha 1)

2. Schopnosti — kazdou neredlnou schopnost miZzeme zaradit do
postmodernismu. Jak jinak bychom popsali naptiklad schopnost proménit vse
v led, pouhym dotykem? DokazZete si predstavit, Ze by existoval nékdo, kdo by
pouhym pohledem dokazal cokoli znicit nebo Ze nékdo dokaze pouhou
myslenkou pfivolat boufi? Kazdy mutant v X-menech ma svou jednu specidlni
schopnost, kterou se vyznacuje pouze on. V jinych komiksech najdeme
superhrdiny, ktefi dokdzi zachranovat svét pomoci vyspélych technologii. Tudiz
kdyz takovy superhrdina zemfre, jeho vybaveni si miZe vzit nékdo jiny a stat se
tim stejnym superhrdinou. Zde, kdyz néjaky mutant zemre, jeho schopnosti
jsou navzdy pry¢ a mlzZe se jen doufat, Ze se narodi nékdo, kdo bude mit aspon

podobné schopnosti.

3. Magie- v komiksech o X-menech prevlada spiSe magie neboli
nadpfrirozenost. Ackoliv se nejedna primo o magii, co se tyce jejich schopnosti,
jedna se hlavné o jejich zmutované geny a diky nim jsou mutanti vybaveni
specidlnimi schopnostmi. Pro obycejného ¢lovéka, ktery uvidi nékoho prochazet
zdi, se bude ale jednat pravé o magii. Jak zmutované geny vznikly a jejich pavod
nam neni znam, ale mGzeme odhadovat, Ze se pravé bude jednat o néco

nadprirozeného a mimozemského plvodu.
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4, Cestovani v ¢ase- i zde se objevuje myslenka cestovani v ¢ase.
Tento prvek je v marvelovych komiksech velice populdrni. Za postmoderni ho
oznacuji proto, Ze predstava toho Ze nékdo muze odcestovat do minulosti a tim
zaroven pozmeénit celou budoucnost je na dobu, kdy komiks vznikal od roku

1963 velice nadcéasova.

5. Cestovani na jiné planety- mimozemska civilizace se objevuje i
v komiksech o X-menech. Jak uz jsem zminila vySe, komiksy jsou propojené, a
tudiz neni Zadné prekvapeni, Ze i zde se pomoci nadpfirozena cestuje na jiné
planety. Co je zajimavého na této myslence je, Ze autor pocita s tim, Ze na
ostatnich planetach to vypada podobné jako na Zemi. Velice podobny vzhled
lidi, podobné schopnosti a dokonce i podobné technologie, kdy naptiklad pfi
jednom boji na jiné planeté, se tym X-men( snaZi zastavit vypaleni ohromné

rakety na zemi.

6. Kostymy- obleceni X-men je specidlné upraveno. Kazdy kostym
je uzpusoben schopnostem svého nositele, napfiklad Sunfire ma kostym, ktery
neshofi, kdyZ pouZije svou ohnivou schopnost nebo Iceman ma oblek, ktery se
po zmraZeni nerozpadne. V dobé kdy komiks vznikal, by byla takova vyroba
kostym( nerealn3, a proto jejich kostymy mGzeme brat jako dalsi postmoderni

prvek.

7. Cerebra- pfistroj, ktery dokdaze identifikovat a najit kazdého
mutanta na svét. Na svou dobu velice zajimava myslenka technologie, kterd v té
dobé jesté neexistovala. V dnesni dobé bychom k Cerebru mohli pfirovnat
Internet, diky kterému je dnes mozné Uplné vSechno, at uz se to tyka hledani,

sledovani nebo komunikace.
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2.4 Thor

Hlavnim hrdinou je milovany Sampion a valecnik Asgardu, buh blesku Thor.
Thor byl od mala vychovavan k tomu, aby pfevzal triin po svém otci velkém Odionovi,
vladci Asgardu. Asgard, jedna z deviti Fisi je s ostatnimi propojena magickym Bifrost
Bridge, diky kterému, lze mezi témito svéty cestovat. KdyZ Thor dokdazal zvednout
kladivo Mjolnir, ziskal identitu boha blesku. Mjolnir je kouzelné kladivo a jeho
majitelem je pouze ten, kdo ho dokaze zvednout. Timto ¢inem Thor prokdazal svou
hodnotu a ziskal pravo nosit kladivo. Ikdyz je Thor takzvané hoden stat se novym
vladcem, je presto zhyraly a namysleny. Z tohoto divodu se jeho otec Odin rozhodne
poslat Thora na Zemi, aby se naucil skromnosti a pokore. Zde Thor Zil jako smrtelny
doktor Donald Blake, ktery ke své chlizi pouzival dfevénou hil. Ve skutecnosti tato hal
byla Mjolnir. Po zapichnuti do zemé se proménila zpét na kladivo a Thor ziskal zpét
vsechnu svou silu a vzpominky na Asgard. Po dobu nékolika let, Zil Thor dvoji Zivot a
bojoval proti hrozbam jako byl napriklad Radioactive man a Absorbing man. Jeho bratr
Loki, ktery s Thorem nema dobré vztahy kvili tomu, Ze sdm chce nastoupit na trilin, se
Thora pokusi uvéznit, tim Ze ho dozene do konfliktu s Hulkem. Lokiho snaha ma ale
ovsem Uplné opacny efekt a diky tomuto konfliktu se sjednoti skupina hrdinli zvana
Avengers a Thor se stane jejich ¢lenem. Ackoliv je Thor témér neporazitelny, podlehne
v boji s Beta Ray Billem a Bill prokaze, Ze je hoden nosit Thorovo kladivo Mjolnir.
Ohromeny Odin, pro Billa vytvofi nové kladivo zvané Stormbreaker, aby Thor nepfisel o

Mijolnir.

vrve

prevzal vedeni a odinovu silu a rozhodl se vice kontrolovat co se déje na zemi. Pfemistil

tedy cely Asgard na zemi a transformoval planetu na diktaturu po cela dvé stoleti avsak
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po uvédoméni co provedl, uvolnil Thor predesla dvé stoleti pomoci cestovani v Case.
Loki se nasledné rozhodl vyuZit Thorovo slabosti a dobyl Asgard. KdyzZ si Thor uvédomil
co se déje, vydal se na takzvanou spiritualni cestu k zjisténi pravdy, coz vedlo ke strzeni
clony mezi realitou a Asgardskymi dimenzemi a vymazajice sebe a Asgard z existence.
Pozdéji, v prazdnoté v posmrtném Zivoté se Thor znovushledal se svym alteregem
Donaldem Blakem a dokazal se vratit zpét na Zemi, kde ndsledné znovu stvofil Asgard

na létajicim ostrové nad Oklahomou.

Neustdle opakujicim se tématem je boj mezi Thorem a Lokim. Loki se neustale
snazi porazit Thora a prevzit moc nad Asgardem. Ozivil tedy jejich dédu Bora a osalil
ho, aby nicil vSe v dohledu. Thor, nevédom si toho, Ze se jedna o jeho vlastniho dédu je
donucen ho zabit, aby Bora zastavil. BEhem jejich boje je Thorovo Mjolmir poSkozen a
s pomoci Doctora Strange je kladivo opraveno transfiguraci ¢asti Thorovo sily do
kladiva a tim se pouta Thora a Mjolmiru vice utuZi a jejich moc je nasledné silngjsi.
Dalsim Lokiho pokusem prevzit moc bylo postvani Green Goblina proti Asgardu
|étajicimu nad Oklahamou. KdyZ v3ak Loki zjisti, Ze se jedna i o zniceni celého svéta,
rozhodne se Ze je to prilis a prida se na stranu Avengert(, ale nasledné je sam zabit. |
pres vsechny neshody, které Thor se svym bratrem mél, se ho rozhodne zachranit.
Zjisti, Ze Lokiho duse neni v pekle a misto toho se znovuzrodil v téle malého chlapce
v Pafizi avsak bez jakychkoli vzpominek na jeho predesly Zivot. Thor se tedy rozhodne

chlapce vzit s sebou zpét na Asgard a ochranit ho.

Pro ukdzku, Priloha 2 obsahuje porovnani kresby titulnich stran, jak se styl

kresby zménil v prabéhu let od roku 1962 do 2007.
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2.4.1 Postmoderni prvky v komiksu Thor

1. Asgard- svét, ve kterém Zije hlavni hrdina, nachazejici se mimo
zemi. Tento svét se fidi uplné jinymi pravidly, nez zemé. Je pro néj typicka
vSudypritomnd magie a vyspéla technologie. Svét je vykreslen a popsan do
detaill, coz je pro danou dobu, kdy komiks vznikl néco nadc¢asového a hlavné

nerealného.

2. Mjolmir- magické kladivo, které slouZi pouze tomu, kdo je mu
hoden. Urcitou souvislost bychom mohli najit s legenddrnim mecéem
Excaliburem, avsak zde mizZzeme Mjolmir povaZovat za takovou moderni verzi

mece, kdy je kladivo schopné vylepSovat a je silnéjsi.

3. Bohové vs Mutanti- komiks Thor je inspirovan severskou
mytologii a autoti tudiz pracuji s informacemi, které o ni jsou. Pokud tedy
srovname bohy a mutanty uvidime rozdil avsak i urcité souvislosti. Mutanti v X-
menech jsou vytvoreni Cisté z autorovy hlavy a tudiz si s nimi autor maze
manipulovat, jak chce. Za to seversti bohové pochazeji z legend a zde se tedy
autofi snazi drZet podle zakladnich informaci, jako je jejich postaveni, jména a
schopnosti. Bohové, stejné tak jako mutanti, se se svymi schopnostmi uz narodi
a nemuseji je nijak ziskdvat. Rozdilem vsak je Ze u mutant( se jedna o
zmutované geny pochazejici ze zemé, ale pro bohy jsou jejich schopnosti
samoziejmosti. NemulzZeme tedy oboji povaZovat za vliv magie. Pouziti bohu ze
severské mytologie zde tedy povazuji za postmoderni, protozZe autofi, ackoliv se
drzi zakladnich informaci, pouzivaji a pfizptsobuji bohy situacim podle své
libosti, jako je zachrana svétd, spoluprace se Zemi, ztrata schopnosti a nasledna

zkouska Ziti jakozto ¢lovéka a spousta dalsich.
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4, Alterego Donald Blake- po pfesunuti Thora na zem, se z néj stava
doktor Donald Blake bez jeho schopnosti a vzpominek na Asgard. Vidime zde
tedy rozdvojenou osobnost, hlavné poté, co se Thorovi vrati vzpominky a
schopnosti, tak i naddle po nékolik let pouziva stale své alter ego. MUZeme tedy
fici, Ze z jedné strany chce byt Thor hrdinou a zachrariovat svét pomoci své
supersily, ale na druhou stranu touzi po tom, Zit normalni obycejny Zivot na

zemi.

5. Bifrost Bridge- tento most je zde pouzit jako zpUsob cestovani.
V jinych komiksech tento most nenalezneme, protoze je typicky pouze pro
Asgard. Nedd se premistit a je to jediny zplsob cestovani mezi svéty. Bifrost
Bridge spojuje Asgard s ostatnimi svéty a pokud je zni¢en, cestovani je
nemozné. V ostatnich komiksech mizeme nalézt cestovani pomoci magie, zde
se vSak jedna zaroven i o ochranu. Most je hlidan vale¢nikem a ten rozhoduje,
zda umozni projit nebo ne. Za postmoderni prvek bych toto povazovala pravé

kvlli schopnostem a systému, jak je zpUsob cestovani promysien.

2.5 Captain America

Pribéh o chlapci, jehoz télo bylo geneticky upraveno, aby se docililo
dokonalého vojaka. Vojaka, ktery by byl silnéjsi, rychlejSi a odoInéjsi nez vsichni
ostatni a ktery by mohl byt nasazen v boji proti nacistdm. Prvnim testovacim
subjektem doktora Erskina se stal Steve Rogers, chlapec, jenz sam touzil vstoupit

do armady, ale kvali jeho fyzické slabosti nebyl pfijat.
KdyzZ bylo testovani u konce, Stevovo télo bylo dvakrat vétsi nez jeho

pGvodni podoba, a celkova jeho fyzicka schopnost dosahla vrcholu lidské

dokonalosti. BohuzZel, testovaci objekt byl infiltrovan nacistickym sabotérem, ktery
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zabil doktora Erskina, jediného ¢lovéka, ktery védél, jak cely proces funguje. Bylo
tedy jasné, Ze plan na vystavbu armady super-vojakl je u konce a Steve bude

jedinym takovymto vojakem.

Po vycviku ve SpiondZi, taktice, bojovych uméni a po obleceni patriotického
kostymu byl Steve pokitén na Captain America. Stal se symbolem pro bojujici
jednoty americké armdady a postrachem nepfatel. V mnoha jeho bitvach proti
nacistlim, bojoval jako pomocnik Jamese Buckyho Barnese, ktery objevil tajemstvi

jeho pravé identity.

V roce 1945 byli Captain America a Bucky vyslani zajmout némeckého védce
Barona Zema, ktery chtél ukradnout plany dronovych letadel od Brit(. Po vzlétnuti
letadla nebyl Captain America schopen letadlo udrZet a po ndrazu do zemé Bucky
umira. Stevovo télo mizi v ledové vodé a zamrza na nékolik dekad. Stevovo a

Buckyho smrt je utajena a jsou najati jini hrdinové, aby nahradili jejich roli.

Stevovo zamrzlé télo bylo nalezeno a oZiveno tymem Avengers. Steve
jakoZto uz nepotrebny vojak, zmaten v ¢ase a novym spoleéenstvim, pfijal nabidku
pripojit se k tymu Avengers a brzy se stal daleZitym ¢lenem, ktery drzel tym
pohromadé. Po neshodé s Tonym Starkem, dalSim ¢lenem Avengers, sestavil
Captain America vlastni tym hrdinQ, ktery se postavil proti zakonu Superhuman
Registration Act, protoZe s nim nesouhlasili. Tento fakt rozdélil hrdiny, ktefi
nasledné bojovali mezi sebou a tato uddlost byla nazvana Civil War. Na konci této
valky je Captain America poraZen a zajat Iron Manem a nasledné zavrazdén u

soudu.

Po Stevovo smrti, se Iron Man pokusil najit ndhradu a vytvofit nového

Captain America. Tim se stane Bucky Barnes, predtim oZiven s novou identitou jako
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Winter Soldier, ktery ukradl stit Captain America. Poté, co byl Barnes zajat, mu lron
Man udélal nabidku, aby se stal novym Captain America, kterou Barnes pfijal pod
podminkou, Ze bude zodpovidat pouze sam sobé. Kvili nepohodli nosit Stevovo
stary kostym, byl pro Barnese vytvoren jeho vlastni kostym a na rozdil od Steva,

pouzival vSechny druhy zbrani a ne jenom Stit.

Aby Barnes odcinil zlociny, které napachal jako Winter Soldier, zhostil se
role nového Captain America velice dobre, a proto i po Stevové navratu mezi zivé
na Stevovu zadost zUstane kapitdnem praveé on. KdyZ vSak Baron Zemo prozradi
Barnesovu identitu verejnosti a to jak jeho identitu jako Winter Soldier tak i jako
Captain America, je jeho reputace zni¢ena a prezident pozada Steva, aby se on

znovu ujal role Captain America.

2.5.1 Postmoderni prvky v komiksu Captain America

1. Stevova proména — Stevovo télo nabude dvakrat tak na objemu
bez jakychkoli nasledkd. Jak mize nékdo najednou vyrist o desitky
centimetr(? Prodlouzi se mu viechny kosti, $lachy a cévy? Myslenku toho,
Ze Clovék mizZe zménit své proporce pouhym lékem nalezneme jiz u R. L.
Stevensona a jeho dila The Strange Case Of Dr. Jekyll And Mr. Hyde z roku
1886, tudiz o celych 35 let dfive. Rozdilem vsak je, Ze Stevenson pracoval
s rozdvojenou osobnosti a transformaci bylo mozno vracet zpét, za to zde
doslo k proméné, kterd uz zpét vratit nelze. Za postmoderni prvek vsak
mulzZeme povazovat pravé burky urychlujici ozdravovani, diky kterému

vv v

hrdina neutrpi témér zadnou fyzickou ani psychickou ujmu pfi proméné.

2. Medicina- autofi na svou dobu pracuji s neexistujici medicinou.

Vynalezeni léku, ktery dokaze preménit celou stavbu téla, pozménit buriky a

52



inteligenci. Tento fakt je neredlny i v dnesni dobé natoz ve 40 letech, kdy

komiks vznikl.

3. Stit- nejenom &tit ale celd technologie, jako je neznicitelny §tit
hlavniho hrdiny nebo upravené a vylepSené zbrané, pouzité v komiksu
predbihaji svou dobu. Komiks Captain America, stejné jako komiks Spider-
man je zaméren spiSe na vyspélou technologii, nez na pouzivani magie,

ktera se v komiksu objevuje, ale neni jeho hlavni soucasti.

4. Kostym- na zacatku, kdyz komiks vznikal, byl kostym jen
obycejnym oblecenim. Pozdé&ji vSak vidime Upravy a vylepseni, i co se tyce

technologii, kterymi kostym prochazel a to pravé diky vlivu moderni doby.

V komiksu Captain America je velice tézké najit postmoderni prvky a to hlavné
z toho dlvodu, Ze komiks vychdazel od 40. let a postmodernismus se objevil az na konci
20. Stoleti. Pozdéji v komiksu samoziejmé nalezneme urcité prvky, ale to hlavné diky
tomu, Ze vSechna marvelovska dila o superhrdinech jsou propojena a tudiz do komiksu
Captain America zasahuji prvky z jinych komiks( jako je naptiklad cely tym superhrdint
Avengers. Komiksu se zde vénuji hlavné proto, Ze to je jeden z prvnich komiksu, které

dostalo vydavatelstvi Marvel na vysluni a proto si své misto zde rozhodné zaslouzi.
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Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo rozebrat komiksy z tvorby spolecnosti Marvel
z hlediska postmodernismu. Kv(li Sirokosti a obsahlosti tématu se rozbor tyka pouze
Ctyr nejznaméjsich komiksud a to Spider-mana, X-menf, Thora a Captain America. Nyni
se pokusim shrnout své poznatky a porovnat je s cilem, ktery jsem si vytycila v Uvodu
své prace.

V prvni kapitole jsem se pokusila popsat vznik a vyvoj postmodernismu a vytycit
zakladni prvky v postmoderni literature, ktery tento smér vyuziva a které jsou pro
tento smér typické.

V dalsi kapitole jsem se snaZzila strucné, ale vystizné popsat komiks jako takovy.
Nejdfive jsem se vénovala hlavnim rysim komiksu, ¢im je komiks charakteristicky a
odlisny od jinych Zanr( a forem. Ndsledné jsem zaméfila na existujici formy komiksu a
jeho podoby a kde komiks vychazi. Ddle jsem popsala historii komiksu a kde mizeme
vidét uz jeho prvni ndznaky tvoreni a v neposledni fadé stru¢né popsani a srovnani
komikst vychazejicich v Americe, Asii a v Ceské Republice.

Nasledujici kapitola je vénovana vzniku a vyvoji spole¢nosti Marvel v pribéhu
let do soucasnosti. V kapitole popisuji inspirace a udalosti, které méli na tvoreni a
vydavani komiksu vliv jako byly sociokulturni vlivy a vlivy valek. Tyto vlivy vidime
naptiklad u komiksu Captain America, ktery vznikl jako reakce na 2. sv. valku.

V posledni kapitole teoretické ¢asti se vénuji nejvyznamné;jsim umélciim, ktefi
se zaslouzili o pozvednuti spole¢nosti na vysluni a vytvofili nejzndmé;jsi komiksy,
vychazejici az dodnes. Popisuji jejich Zivot, uméleckou tvorbu a jejich dalsi plsobeni.
Vénuiji se zde tedy zakladateli spole¢nosti Martinu Goodmanovi, dale Jacku Kirbymu,

Joeovi Simonovi a Stevovi Ditku.

Hlavnim dilem prace je rozbor komiks( a nasledné hledani postmodernich

prvkd. Dila jsem se nejdfive pokusila co nejstru¢néji popsat a vybrat pouze jen nékteré
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déjové linie, kvlli rozsahlosti dél, kdy naptiklad komiks Spider-man ma vice nez 700
Cisel. V nasledné popsaném déji jsem hledala a popsala prvky, které jsem podle mého
uvazeni urcila jako prvky postmoderni. Postmodernismus je velmi tézké definovat a
tudiZ po nastudovani popisu postmoderni literatury, jsem se rozboru vénovala z mého
Uhlu pohledu, co podle mého minéni postmodernismus znamend. Snazila jsem se
uchopit postmodernismus podle svého a tudiz prvky, které jsem popsala v teoretické
Casti spadajici do postmodernismu jsem v dilech nehledala, i kdyZ se tam vyskytuji. U
kazdého dila jsem tedy vybrala par prvk(, které bych ja dle mého minéni zaradila do
postmodernismu. Navic bylo velice sloZité hledat postmoderni prvky v komiksu Captain
America, ktery vychazi jiz od 40. let, kdyZ postmodernismus se datuje az ke konci 20.st.
| presto jsem se pokusila identifikovat nékteré prvky, které bych na danou dobu
oznacila za postmoderni.

Na zavér bych rada konstatovala, Ze komiks se jako svébytny Zanr neustale
vyviji a inspirace Cerpa ze svétovych udalosti, nadpfirozena, historie, ale také
budoucnosti a jako jeden z nejpopularnéjsich Zzanrd soucasnosti ma pred sebou svétlou

budoucnost.
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Priloha 1

Obrazek €. 1 — Prvni vydani komiksu Captain America, vyobrazujici kapitana mlaticiho Hitlera do obliceje.
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ZdrOj Captaln America #1 (1941)
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Priloha 2

Obrazek €.2 — Antidrogova kamparn v komiksu Spider-man
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Zdroj: The Amazing Spider-Man #96 ( 1971)

Obrazek ¢.3 — Skupinka X-menu, ukazujici jejich schopnosti
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Zdroj: X-Men: Mutant Genesis (X-Men, Volume Il #1, 1991)
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Pfiloha 3

Obrazek €. 4 — Titulni strana komiksu,

ve kterém se poprvé objevila postava Thora.
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Zdroj: The Mighty Thor #384 (1987)
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Obrazek €. 5- Titulni strana Thora z
roku 1970.
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Zdroj: The Mighty Thor #178 (1970)

Obrazek €. 7- Titulni strana z roku 2007
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Zdroj: Thor vol. 3, #1 (200
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