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Vyuzitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi)

Dilci pripominky a naméty:

Nékteré pokrocilé casti enginu jsou popsané velmi zbézné - napf. simulace a
vykreslovani desté pomoci 1D textury Ci vykreslovani svétel. Vzhledem k rozsahlosti
enginu je vsak stru¢nost popisu dilCich casti ospravedInitelna.



Nékteré moduly byly implementovany bez predchoziho studia odpovidajici literatury
— napf. tfida ElementsCollection je implementovana suboptimalné pomoci
setfidéného pole (linearni casova slozitost pro pridavani prvkd) namisto vyvazeného
binarniho stromu (v C# tfida SortedSet, logaritmicka casova slozitost pridavani prvka).
Mekka svétla jsou pocitana pomoci vypocetné narocného Gaussovského rozostreni,
prestoze by bylo mozné je pocitat analyticky pomoci prechodd. Chybi odkazy na
odpovidajici literaturu, ktera jiz problematiku 2D svétel resi.

"

Prace obsahuje nékolik preklepl (,V prvni fazi “, ,Element bez grafické reprezentaci i
fyzikalniho télesa “, ...).

Citovana literatura pochazi prevazné zon-line zdrojia. Citace a zhodnoceni
relevantnich védeckych ¢lanki z oblasti pocitacové grafiky v resersni casti by pozvedla

akademickou Uroven prace.
Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

Autor si stanovil za cil navrhnout a implementovat herni engine pro 2D ploSinovou
hru. Popsany engine implementuje vykreslovani 2D spritl, animace, vykreslovani
textu, vypocet osvétleni, kameru, spravu zdrojl, fyziku i jednoduché skriptovani
pomoci akci, tedy vSechny zakladni vlastnosti herniho enginu. Kromé téchto vlastnosti
obsahuje engine i funkce specifické pro vyvijenou hru, jako napf. paralelni svéty. Cil
prace je proto naplnén.

Prace je vhodné strukturovana, stylisticky na vysoké drovni. V resersni casti autor
prokazuje znalost problémové oblasti a existujicich engin. Zaroven vysvétluje
nutnost vyvoje vlastniho engine kvali specifickym pozadavkim vyvijené hry. Vysledny
engine je vyuzit ve hie Other Inside, ktera oslovuje hrace z celého svéta, na praci
proto ocenuji predevsim jeji prakticky prinos.

Vzhledem k vySe uvedenym pfipominkam navrhuji hodnoceni B.

Otazky k obhajobé:
Existuji i jiné pristupy pro vypocet osvétleni ve 2D nez algoritmus popsany v praci?
Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B - vyborné-velmi dobre
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