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Vyvoj aplikace pro operacni systém iOS

Application development for i0S

Souhrn

Hlavnim cilem této bakalarské prace je vyvoj aplikace pro mobilni operacni systéme
10S od spolecnosti Apple. Teoretickd ¢ast se zabyva studiem podkladii a vymezenim syntaxi
programovacich jazykd a jejich nasledné zhodnoceni. Nasleduji informace o jednotlivych

verzich opera¢niho systému iOS.

V praktické ¢asti jsou definovany pojmy insolvence a zesplatnéni / odstoupeni od
smlouvy. Dale vyvoj samotné aplikace od designové stranky po samotny koéd aplikace.

Zaveérem shrnuti celé bakalaiské prace a doporuceni.

Klicova slova: Swift, Objective-C, Apple, iOS, iPhone, Insolvence, Odstoupeni od smlouvy

Summary

The main aim of this bachelor thesis is development of applications for mobile iOS operating
system from Apple. The theoretical part deals with the study of documents and defining the
syntax of programming languages and their subsequent evaluation. The following information

are about the different versions of the operating system iOS.
The practical part defines the terms of insolvency and matures / withdrawal. Next part is

development of the application from website design after the application code. Finally is a

summary of the whole thesis and recommendations.

Keywords: Swift, Objective-C, Apple, iOS, iPhone, insolvency, matures / withdrawal
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Uvod

Cilem této bakalarské prace je proces vyvoje aplikace pro platformu iOS. Tato
bakalaiska prace ukazuje uceleny vyvoj aplikace od vybéru programovaciho jazyka po
zdiivodnéni zvoleného tématu.

Reseni aplikace je navrZeno tak, aby uZivatelé méli snadné&jsi a rychleji mozZnost
posoudit finan¢ni naro¢nost nabizeného uvéru a jeho dopadu na vlastni financni situaci.
Zamér je prosty - predejit neschopnosti plnit své zavazky plynouci z finanéni pajcky a
nasledné mozného upadnuti do ,,dluhové pasti®, ktera mtize koncit insolvenci nebo
,,zesplatnénim* smlouvy.

Dale je tfeba zhodnotit moznost vyvoje aplikace pies nativni programovaci prostiedi a
oficialni cestou doporu¢ovanou spolecnosti Apple, nasledné zhodnotit funkcionalitu a pouziti
pro tuto aplikaci a zvolit vhodné programovaci prostiedi.

Soucasti této prace je popis zdkladnich charakteristik programovacich jazykt pro
mobilni prostfedi 108, jejich porovnani a nasledny vybér nejvhodnéjsi moznosti pro vyuziti
k vyvoji této aplikace.

V neposledni fad¢ jsou zde zminény divody vybéru tématu aplikace, uptesnéni
moznosti jejiho uplatnéni v béZném zivote, tedy aplikace by méla usnadnovat rozhodovani o
ptipadném zvoleni finan¢nich produktli a zmapovat jejich dopady na finan¢ni situaci
jednotlivce.

Nasledné¢ je zde uvedeno, jakym zplisobem je mozno vytvorenou aplikaci distribuovat

k uzivateli.




Cil prace a metodika

Hlavnim cilem této bakalaiské prace je ukazat vyvoje aplikace ,,Kalkulacka troka
pro operacni systéme iOS od spolecnosti Apple.
Dalsi cile jsou:
e Charakteristika opera¢niho systému iOS a informace o jednotlivych verzich.
e Porovnani programovacich jazykt Swift a Objective-C.
e Analyza zvoleného prostfedi Xcode a v dalsich nativnich programech.
e 'V praktické Casti vysvétlit problematiky insolvence a odstoupeni od smlouvy a
zaroven samotnd ukazka procesu vyvoje aplikace ,,Kalkulacka uroka*.
e Popis publikace aplikace.
e Zavérem zhodnotit obecné poznatky, vytvoftit specifické zavéry a vlozit doporuceni

pro konzumenty aveért.

Metodika feSené problematiky bakalarské prace je zalozena na studiu a analyze odborného
textu. Praktickd Cast je zaméfena na vytvoreni aplikace ,,Kalkulacka uroku* v prostiedi Xcode
pomoci programovaciho jazyka Swift. Na zdklad¢ syntézy teoretickych poznatki a vysledkt

praktické ¢asti budou vytvoreny zavéry a doporuceni bakalarské prace.




1. Programovaci jazyk Swift

V Cervnu roku 2014 ptedstavila spole¢nost Apple programovaci jazyk Swift, jez ma
plné nahradit Objective—C. Cil spolecnosti Apple je vSak vétsi, snazi se totiz nahradit i jazyky
typu C a C++, aby vzbudil zajem u vice vyvojait. Od konce roku 2015 je jiz vyhotovena
verze Swift 2.0. Tato verze pfinesla velkou vyhodu do svéta Linuxu. Je totiz mozné vyvijet
v ni aplikace i na platform¢ Linux. Je tedy voln¢ ke staZeni pies obchod pro Linuxové
zafizeni.

Swift is a new programming language for i0S, OS X, watchOS and tvOS apps that
builds on the best of C and Objective-C, without the constraints of C compatibility. Swift
adopts safe programming patterns and adds modern features to make programming easier,
more flexible, and more fun. Swiftsclean slate, backed by the mature and much-loved Cocoa
and Cocoa Touch frameworks, is an opportunity to reimagine how software development
works. (1)

Swift je tedy novy programovaci jazyk spole¢nosti Apple pro tvorbu aplikaci na
platformu iOS, OS X. Jazyk se 1ze naucit bud’ pfimo z publikaci vydanych firmou Apple,
které jsou voln¢ ke stazeni, nebo je mozné dohledavat rizné ¢asti kodu piimo na jejich
webovych strankach. DalS§im zdrojem informaci mize byt i Youtube, kde je moznost najit
spoustu tutorialii, z nichZ bylo par ptelozeno i do Cestiny.

Ackoliv je Swift pomérné novy programovaci jazyk, tak na Zebti¢ek nejpopularnéjSich
programti RedMonk se jiz po tfech mésicich dokéazal umistit na 68. misté. Pul roku po vydani
jazyka Swift uz mluvime o rekordnim 22. misté. Na obrazku 1.1 je vidét, mezi jakymi jazyky
se Apple nachazi. Pro porovnani je dobré pouzit konkurenéni jazyk Go od Googlu, ktery sice
drzi 20. pticku, ale Splha na ni postupné uz roku 2009.

Je tedy vice nez pravdépodobné, ze stale vice vyvojari zacne tento jazyk vyuzivat.

K této teorii se stavi i RedMonk, ktery se k vysledkiim vyjadril nasledovné — ,,Rapidni zdjem
o programovaci jazyk Swift je bezprecedentni. Doposud bylo za vyrazny skok povazovan
posun o pét az deset mist.* Apple tak drzi dalsi prvenstvi, kdy se béhem nékolika mésicti
posunul o mist Sestactyticet.

V prvni desitce Zebticku jsou napiiklad JavaScript, Java, PHP, Python, C#, C+ +,
Ruby, CSS a C. Vysoko pied Swiftem je také Objective-C, jehoz je jazyk od Applu

potencialnim nastupcem. (2)
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Obrazek 1.1- Umisténi programovaciho jazyku Swift

Zdroj: (3)

1.1.  Syntaxe jazyka
Swift je velmi podobny svou syntaxi jinym programovacim jazyk, jako jsou Python,
Ruby, C++ ¢i C. Jiz neni nutné, jako tomu bylo pii zapise v Objective-C, rozd€lovat zapis tfid
do dvou riznych soubori nebo importovat soubory s deklaracemi. Vyuziva bloky uzaviené
slozenymi zavorkami {3}, dvojité lomeno jako komentaf, na zacatku dokumentu by méla byt
dokumentace, importovani knihoven atd. Nevyzaduje stfedniky za ptikazy a zdvorky u

podminek fidicich konstrukei (if, for, while). (4)

Pokud se podivame na rozdily mezi jazyky Objective-C viz obrazek 1.2 a 1.3 tak pro
kazdého programatora je zcela zadsadni. Neporovnavame zde totiz jen délku kodu, je nutné si
uvédomit celkovy dopad na funk¢nost. Nasleduje prakticky priklad porovnani kodu mezi

Obijective-C a Swift.
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Objective-C

Python

Obrazek 1.2 — Rychlost programovaciho jazyku Swift - srovnani

Zdroj: (5)

1if (myDelegate != nil) {
if ([myDelegate respondsToSelector: @selector(scrollViewDidScroll:)]) {

[myDelegate scrollViewDidScroll:myScrollView];

OO ~NO U~ WN

}
Ten stejny zapis v Swift:
1myDelegate?.scrollViewDidScroll?(myScrollView)

Obrazek 1.3 — Rozdil mezi zapisem v programovacim jazyce Swift a Objective-C

Zdroj: (5)

1.2. Objective-C

Jazyk Objective-C je doménou spolecnosti Apple. Cela jeho historie se s touto firmou
uzce prolina, at’ uz s piimo s Apple samotnym, nebo s NexStep (Spolecnost zalozena Stevem

Jobsem po jeho nuceném odchodu z Apple)
1.2.1. Vznik Objective-C

Objective-C vytvotili Brad Cox a Tom Love jako objektové-orientované rozsifeni
popularniho jazyka C. Zakladem névrhu jazyka byla Gplna zpétnd kompatibilita s ,,céCkem*.
Objektovou syntax si vypuj€ili ze Smalltalku (s pfidanymi hranatymi zdvorkami kolem

posilani zprav). Pivodni verze byla jen jakymsi preprocesorem pievadéjicim zdrojovy kod
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v ObjC do ¢istého C. Vysledny kod vyuzival malé béhové prostiedi (runtime), jehoz znacné
dokonalejsi podobu mame k dispozici i v dnesnich piekladacich pro ObjC. (6)

V dob¢ vzniku Objective-C jesté neexistovalo C++ a jiny vhodny jazyk nebyl
k dispozici. Zaroven funkce Smalltalku byly sice vhodné pro spole¢nost Apple, ale protoze
Smalltalk byl velmi pomaly, doslo ke spojeni dvou jazykd. — Smalltalk a C. Dalsim diivodem
bylo mnozstvi knihoven jazyka C, které by nebylo mozné vyuzit.

1.2.2. NeXT software

Spole¢nost NeXT software si licencovala jazyk Objective-C a vyvinula jeho knihovny
i vyvojové prostiedi oznatované NeXTSTEP. V roce 1992 byla podpora Objective-C
doplnéna do vyvojového prostiedi Free Software Founadtion’s GNU. Vlastnicka prava ke
vSem produktim Free Software Foundation patii organizaci FSF. Produkt je k dispozici pod
GNU General Public License. (Objective-C 2.0 Vyukovy kurz programovani pro OS X a
iPhone)

Roku 1996 ptebrala spole¢nost Apple software od spole¢nosti NeXT software a
vyvojové prostiedi pojala za své. To byl zaklad vyvojového prostiedi pro vznik opera¢niho

systému OS X a pak nasledné 1108, coZ je jednodus$im provedenim pro mobilni platformy.

1.3.  Vyhody a nevyhody Swift vs. Objective-C

Vyhody Swift oproti Objective—C

e Swift je mnohem jednodussi pro zac¢inajici vyvojare.

e Playground (prostfedi pro prvni kriicky v novém jazyku) je velmi pfivétivé a
jednoduché.

e Swift jiz obsahuje Cocoa (sada objektové orientovanych framworkt) a Cocoa Touch
(framework pro uzivatelské rozhrani).

e Je kompatibilni s Objective-C a zaroven v jedné aplikaci mohou byt pouzity oba
programovaci jazyky.

N 24

e Je rychlejsi, bezpecnéjsi a moderni viz obrazeky 1.2 a 1.3.

Nevyhody Swift oproti Objective — C

e Swift je kompatibilni pouze s i0OS 8 a vys dale s OS X 10.10 Yosemite a vys.

e Diky tomu, ze Swift je pomérmné mlady jazyk, nejsou zatim zadné odborné publikace

v ¢eském jazyce, k dispozici jsou pouze v jazyce anglickém.

12



1.4. Playground

A playground is an interactive Swift coding environment that evaluates each statement
and displays results as updates are made, without the need to create a project. (7)
Od verze Xcode 6 obsahuje Xcode nabidka viz obrazek 1.4 i moznost Playground viz
obrazek 1.5. Jak jiz ze samotného nazvu vyplyva (Hfiste) byl stvofen pro experimentovani
s kédem. Jeho nespornou vyhodou je, ze jsou vidét okamzité zmény - vypis se provadi do
pravé ¢asti programu okamzité. V konzoli v dolni ¢asti programu se vypisuje vysledek na
Playground je idealni moznost, jak se seznamit s jazykem Swift a naucit se ho
podrobngéji. Velmi ptijemna je funkce nabizeni upozornéni na chyby, a to nejen kvuli kvalité
kodu, ale 1 kvili jeho celkové funkénosti.
Moznost grafického vystupu v Playground je dalsi piijemnou funkci viz obrazek 1.6.
Tento obrazek piedstavuje ukazku piimo z prezentace Keynote WWDC, vice informaci je

nize v kapitole Keynote WWDC.

a kalkulacka_uroku
\=‘ ~|Documents/BK/vysersi

hriste.playground

~|Documents

Get started with a playground
- . . .

v Explore new ideas quickly and easily.

Y Create a new Xcode project
¥*%| Start building a new iPhone, iPad or Mac application.
Check out an existing project

Start working on something from an SCM repository.

Show this window when Xcode launches Open another project...

Obrazek 1.4 — Xcode

Zdroj: vlastni
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[ ] @ Ready | Today at 18:07

@ & I O
g8 novy

//: Playground — noun: a place where people can play

import UIKit

var str = "Hello, playground" "Helle, playground
print{str) "Hello, playgroundin”

= >

Helle, playground

Obrazek 1.5 — Playground — Vyvojové prostiedi soucdsti Xcode

Zdroj: vlastni

1.5. Keynote WWDC a Apple special event

Jedna se o prezentaci od spole¢nosti Apple, na které tato spole¢nost piedstavuje své
nove pristroje ¢i software. V piipadé Keynote WWDC se jedna o nejocekavanéjsi udalost
celého roku pro vSechny nadSence Apple — napti¢ od uzivatelti az po vyvojare. Kazda
prezentace je vytvofend takovym zplisobem, ktery je jednoduchy a pochopitelny, aby i Siroka
vetejnost dokédzala bez problémti pochopit funkénost nového softwaru ¢i vyrobku. Prezentace
se kona pravidelné vzdy v ¢ervnu kazdy rok. Nejedna se ale o jedinou prezentaci od
spolecnosti Apple béhem roku.

Kazdy rok v zati porada spolecnost Apple special event kde je opét moznost vidét jak
nové pristroje spolecnosti Apple, tak software. Rozdil mezi Keynote WWDC a Apple special

event tkvi v tom, Ze v ¢ervnu Se spolecnost Soustiedi pfevazné na prestaveni software a

14



hardware pocitaci, ptipadné poodhali software pro mobilni ptistroje. V zafi je pak diraz
kladen hlavné na ptfedvadéni mobilnich produktl a jejich funk¢nost. (iPhone, iPad, iPod).
Obrazek 1.6 je proslaveny predevsim faktem, Ze programator Apple dokazal hru
zobrazenou na tomto obrazku naprogramovat béhem pouhych nékolika hodin. Hra nikdy
nebyla vydana na App Store jejim cilem je pouze demonstrovat funk¢énost a obratnost jazyka

Swift.

eove Balloons — Blloornmwnd Edited
= W Basccos playground ) T setushencd . < U Tmetne @ Batoons playgrownd (Timeine) oo
func m:mrovxu(um SKSce:
delegate SKPhysir.s(onu(me\eqnc) { x Baftoons
}/ =s==zzzzzszzzzs==z= Blisp Control ss=s=s=szzszzz=z=szzx

yOffsetForTine = { i (Function)
return 80 = smu / 12.9) {1058 times)

// ===sa=s=zz==== Scene Configuration

/7 Set up balloon lwnnng and per-pixel collisions.
balloonConfigurator = { b in {Function)
b.physicsBody.categoryBitMask = CONTACT _CATEGORY
b.physicsBody. fieldBitMask = WIND_FIELD_CATEGORY

b. LightingBitMask = BALLOON_LIGHTING_CATEGORY 155 times)
// Load images for balloon explosion.
ballaon?op = (1...4).mp { ISKTexture. SKTextue. SKTe...

SKTexture( W “explode_0\($0)") {4 times)

// Install lurbulm( ue\a forces.
var turbulence =

animationSpeed:9.8)
turbulence.categoryBitMask = WIND_| FIELD _CATEGORY SKNoiseFieldNode
turbulence.strength = 9.21 SKNoiseFieloNode
scene, addChild(turbulence) (GameScene ({Function)) ({F...
cannonStrength = 210.0 2100
// ssssussssssssss Scone Initialization sssssssssssssssss

// Do the rest of the sctup and start the scene.
setuphero(scene, delegate)

setupFan(scene, delegate) X loty = 80 * winix)
3 setupCannons(scene, delegate)
func handleContact(bodyA : SKSpriteNode, »
bodyB : SKSpriteNodel| {

if (bodyA == hero) {
bodyB.normaiTexture = nil 0
body8. runAct ion( removeBalloonAct ion)
} else if (bodyB == hero) (
bodyA.norsalTexture = ni
bodyA. ruMusoo(vmw:Bauoonunonl e

Obrdzek 1.6 — Playground — jednoduchd hra naprogramovand za par hodin

Zdroj: (8)

15


http://robime.it/wp-content/uploads/2014/09/swift-screenshot.jpg

1.6. Xcode7

V ptipadé Xcode jako takového je integrované vyvojové prostredi od spolecnosti
Apple. Mezi typické nastroje patii sprava soubort, integrace s kompilatorem kodu,
funkcionalita pro navrhovani uzivatelského rozhrani a ladici schopnosti. (9)

Poté, co za¢ne novy projekt, je pro celkové zjednoduSeni na vybér nékolik typt
Sablon, které maji za ukol zjednodusit ptipadny navrh aplikace. Mezi nimi se nachazi Sablony
pro hry, pro aplikaci s jedinou zobrazovaci plochou, Sablony slozité s navigacnimi kontroléry,
¢1 Sablonu pro aplikaci, kterd vyuziva zalozky.

Jak je ziejmé z obrazku 1.7, jedna se v ptipad¢ Xcode o slozitéjsi prostiedi nez
Playground ale to na druhou stranu pfinasi mnohem vice moznosti. Uplné vlevo se nachazi
navigacni oblast. Ta slouzi pfevazné pro piesun mezi kodem a zobrazeni uzivatelského
rozhrani. Dale je zde oblast editoru, kde se upravuje kod, piipadné vzhled aplikace. Oblast
ladéni se nachazi v ¢asti editoru dole, v tuto chvili v8ak neni k nahledu. V pravé ¢asti je oblast
nahledu rozdélena do dvou ¢asti: oblast podokno inspektora, a pod nim lze nalézt protokol
knihovny. V podokné inspektora se nastavuji uziteéné funkcionality, viz vlastni prace. Diky

podoknu knihovny zase vloZime samotna tlacitka ¢i okna pro psani nebo posuvniky.

[ ] @ > -;A\nuwnka 8 iPhone 65 Plus novinka | Build novinka: Succeeded | Today at 17:53 = @ < I
B Q A & =o B (H B novinka novinka ; [ ViewController.swift ViewController O @
¥ [B novinka " )
. #f ViewController.swift
v novinka // novinka
- AppDelegate swift "
R - // Created by Tereza Fialovad on 22.082.16.
4 ViewController.swift M // Copyright © 2816 Tereza Fialova. All rights reserved.
Main.storyboard "
55| Assets.xcassets import UIKit
LaunchScreen.storyboard
Info.plist class ViewController: UIViewController {

» [T novinkaTests override func viewDidload() {

» [ 7] novinkaUITests super.viewDidload()
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.

» [ Products } No Selection
override func didReceiveMemoryWarning() {
super.didReceiveMemoryWarning ()
// Dispose of any resources that can be recreated.

3

O e=

No Matches

Obrazek 1.7 — Xcode — zacdatek vyvoje aplikace

Zdroj: vlastni
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1.7. Programovani v Xcode vs. PhoneGap

1.7.1. Programovani v Xcode 7

Samotné programovani aplikace probiha v Xcode 7, coz je vyvojové prostiedi které
jednak obsahuje jazyk Swift, ale i zaroven Objective-C. Xcode je mocné integrované
vyvojové prostiedi, které ma vsechny funkce, jaké se od moderniho IDE ocekavaji. Zahrnuje
mnoho mocnych funkci, véetné editace kodu, ladéni, fizeni verzi a profilovani softwaru. (9)

Ptimo pfi zakladani nového projektu je potieba vybrat, ktery jazyk bude zvolen.
Mohou v§ak byt pouzity oba dva jazyky zaroven. Xcode je samoziejm¢ ke stazeni zdarma na
App Store. Toto je vSak podminéno vlastnictvim pocitace od Apple, protoze Xcode je
aplikace pro OS X zafizeni, ¢i nov€ i pro Linux platformu. Pfi vyvoji aplikace pro telefon ¢i
tablet vSak jiz neni potfeba dany pfistroj vlastnit. Xcode totiz obsahuje Simulator vSech
ptistrojii. V Xcode jsou obsazeny veskeré knihovny, které jsou zapotiebi pro vyvoj aplikace.
V Playground se daji chybéjici knihovny vlozit jednoduchymi ptikazy:

import UIKit ¢i import Cocoa

1.7.2. Jednoducha aplikace Hi Word v Xcode
Aplikace Hi Word je jedna z prvnich, co se zobrazi v kazdém programovacim
prostiedi, ani v Xcode tomu neni jinak. OvSem dulezitéjsi je, o jak kratky kod se jedna, coz je

patrné na obrazku 1.8.

| println("Hello, World!™)

Obrdazek 1.8 — Priklad vypisu pozdravu v Xcode

Zdroj: (10)

1.7.3. Programovani v PhoneGap

PhoneGap je aplikaéni platforma zaloZend na HTMLS5, kterd umoznuje autoriim
aplikaci pfistupovat k nativnim funkcionalitdm iPhone a tyto aplikace umistit do aplikacnich
obchodu, v naSem piipadé Appstor. PhoneGap umoziiuje vyvoj aplikaci i pro dalsi platformy,
jako Android, BlackBerry, Symbian, Windows Phone 7 a Bada, a to v§e s minimalnimi

zménami v kodu. (11) Za pouziti HTML a JavaScriptu lze velmi uSetfit ¢as pii vyvoji pro vice
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platforem. PhoneGap je stejn€ jako Xcode open source, 1ze tedy obéma zpisoby
naprogramovat aplikaci, kterd je zdarma ¢i placend. Pokud tvotenou aplikaci chceme
otestovat, je zapotiebi emulétor Ripple.

Déle je zapotiebi Framework jQuery Mobile - Unifikovany Framework pro tvorbu
uzivatelského mobilniho rozhrani vyuzivajiciho HTMLS a CSS3 vlastnosti, uréeny pro
vSechny soucasné popularni mobilni platformy. Framework stavi na jQuery a jQuery UI
frameworku. (11)

Je potieba pouzit editor vyvojového prostredi, nejbéznéji se pouziva Eclipse. Eclipse
je uren primarné pro programovani v jazyce Java, ale za pomoci plugind ho Ize rozsifit o

UML, HTML ¢i XML.

1.7.4. Jednoducha aplikace Hi Word v PhoneGap

vvvvvv

a dobfe citelny.

hi> Ri, World!</hl>
</body>
</BRT™L>

Obrazek 1.9 — Priklad vypisu pozdravu v PhoneGap

Zdroj: (11)

1.8. Zhodnoceni
1.8.1. Zhodnoceni Swift vs. Objective-C

Ackoliv Swift vychazi z Objective-C obsahuje totiZ jeho strukturu. Spole¢nost Apple
ho zatim nepouziva pro vyvoj svych vlastnich aplikaci. Je pouzit pouze v jedné a tim je

kalkulacka.
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U vyvojart vSak doslo k velké oblib¢€ jazyka Swift a je v ném programovana vétSina
aplikaci pro zafizeni Apple.

Velké pozitivum je v jeho jednoduchosti a to i pro absolutniho za¢ate¢nika. Swift
dokonce zacaly pouzivat pro své prvni aplikace i déti. Na kanale YouTube je k nalezeni
spousta tutoriall, které vlozily déti kolem véku 12ti let.

Swift i Objektiv-C mohou byt v jedné aplikaci pouzity zaroven - pokud je v Xcode

zvolena moznost vyvoje aplikace v jazyce Swift — je tedy zpétn¢ kompatibilni.

1.8.2. Zhodnoceni Xcode vs PhoneGap

V ptipadé programovani pro vice platforem je vzdy lepsi pouzit nativni vyvojové
prostiedi typu PhoneGap, kdy je cely kod s minimalnimi upravami preveden do jiného jazyka.

Pro vyvoj aplikace pro zatizeni od spolecnosti Apple vSak tato volba (PhoneGap) neni
optimalni k nédhledu viz obrazky 1.8 a 1.9.

Xcode oproti PhoneGap obsahuje vSechny potiebné nalezitosti a neni potieba nic
dodévat ¢i pouzivat emulatory a jiné doplnky.

Xcode je velmi ptehledny a uzivatelsky ptivetivejsi

(iPhone — vyvoj aplikaci)
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2. 10S

OS (do ¢ervna 2010 znamy jako iPhone OS) je mobilni operacni systém vytvoieny
spole¢nosti Apple Inc. Pivodné byl ur¢en pouze pro mobilni telefony iPhone, pozd¢ji se vSak
zacal pouzivat i na dal$ich mobilnich zafizenich této firmy, jako jsou iPod Touch, iPad a
nejnovéji Apple TV. (12)

iOS byl pivodné vytvoien z opera¢niho systému Mac OS X. Obsahem iOS jsou 4
softwarové abstraktni vrstvy — Core OS layer, Core Service layer, Media layer a Cocoa Touch

player. VSechny vrstvy vytvaii jednotné rozhrani pro odlisny hardware.

2.1.  Vrstvy I0S
2.1.1. Cocoa Touch player

V Cocoa Touch player jsou obsazeny frameworky slouZici jako podpora pii vyvoji
aplikace, obsahuje ale i infrastrukturu pro grafické rozhrani. Nepostradatelnou soucasti je
multitasking nebo-1i schopnost provadéni vice ikonti najednou. Frameworky této vrstvy jsou
napt. Address Book Ul Framework (obsahujici standardizované rozhrani pro zobrazovani a
upravu kontaktnich informaci), iAd Framework (umoziuje zobrazeni bannerové reklamy v
aplikaci), Map Kit Framework (umoZznuje pouZivat mapové slozky) a Message Ul Framework

(umoznuje vytvaret a odesilat e-maily a SMS zpravy). (12)

2.1.2. Media layer

Jak jiZ z ndzvu vyplivd, jednd se o medidlni vrstvu, nejcastéji je vyuzivana grafickymi
a zvukovymi aplikacemi. Grafickymi technologiemi jsou tu tfteba Core Graphics (Quartz) a
Core Animation, zvukovymi The Media Player framework, AV Foundation nebo OpenAL a

audiovizualnimi Media Player framework ¢i Core Media. (12)
2.1.3. Core Service layer

Diky této vrstve je mozné provadét platby piimo v aplikacich nebo sledovat polohu
uZzivatele. Z poskytovanych frameworkil nabizi tato vrstva napiiklad Store Kit, poskytujici
pfistup k iTunes Store a moznost nakupii, Core Location hledajici aktualni geografickou
polohu uzivatele nebo Core Media, umoznujici nizkotirovitovy pfistup k audio a video

soubortim. (12)
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2.1.4. Vrstva Core OS

Hlavni funkci posledni vrstvy je podpora ostatnim technologiim za pomoci Accelerate
Framework nebo Security Framework. Posledni vrstva poskytuje nizkouroviiové funkce
ostatnim technologiim - mezi jinymi tfeba Accelerate Framework, kterd nabizi rozhrani pro
praci s matematickymi funkcemi, nebo Security Framework, zaruc€ujici bezpecnost citlivych

dat. (12)

2.2. Specifikace jednotlivych verzi i0S
2.2.1. i0S6

Verze systému i0S 6 vysla s prodejem telefonu iPhone 5 roce 2012. Mezi hlavni
novinky byly mapy od TomTom, sdileni fotek pomoci iCloud ¢i integrace Facebook. Praveé
kviili rozeptim se spolecnosti Google byla odebréna aplikace YouTube..

Ze zacatku byly s mapami od TomTomu drobnéjsi problémy Prazsky hrad se nachazel
na Strahové a Zlin byl Gottwaldow, tento problém byl vSak velmi rychle vyfesen. Mapy vSak
pfinesly i novinku 3D zobrazeni, jeZ je dostupna pro pési i automobilové uzivatele. N&ktera
svétova hlavni mésta budou moci uzivatelé v USA zobrazit v takzvaném flyover modu, tedy
ve 3D satelitnim zobrazeni. (13)

Diky integraci Facebooku je od verze iOS 6 mozné synchronizovat kontakty
z Facebooku piimo do zatizeni. Integraci bylo taktéZ docileno, Ze v notifika¢nim centru se
zobrazuji zpravy.

Jednou z nejlepsich funkci, kterou novy software ptinesl je sdileni fotek pies iCloud.
Uzivatel miize nahlizet ze vSech zafizeni na své fotografie pomoci iCloud, nebo miize své

pratelé pozvat k nahlédnuti na jeho konkrétni fotografii ¢i album.

2.2.2. iI0S7

i10S 7 sebou v roce 2013 prinesl velké zmény pievazné po designové strance. Design
je zcela novy avSak logika a vstficnost uzivatelského prostiedi byla zachovana. Mezi nejvétsi
zménu se fadi dvé liSty (notifikacni a centrum akci), FaceTime Audio ¢i pfehledny
multitasking

Horni vysouvaci liSta byla upravena pro lepsi piehlednost, dalezitéjsi je vsak lista
spodni. Zde bylo umisténo velmi praktické centrum akci s nejpotiebnéj$imi funkcemi, jako
jsou baterka, zakaz prevraceni obrazovky ¢i rychly pfistup k Wi-Fi a Bluetooth.

Diky sluzbé FaceTime Audio si uzivatelé znacky Apple jiz i volaji zadarmo pies
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Wi-Fi ¢i mobilni sit’.

Az do verze i0S 7 bylo nutné aplikace zavirat trefovanim se do miniaturnich kiizkt na
spusténych aplikaci, proto velkym zpfijemnénim je doslova ,,odhazovani* aplikaci od sebe —
tim se aplikace ukon¢i. Multitaskingové menu se opét aktivuje dvojitym stiskem ustfedniho

tlacitka. (14)

2.2.3. i0S 8

Ptichod operacniho systému iOS 8 v roce 2014 nebyl takovou zménou po designové
strance jako po softwarové, jako je komunikace mezi platformami iOS a Mac OS X
Yosemite, zpiistupnéni Touch ID vyvojaram ¢i aplikace Health.

Komunikace mezi zafizenimi s platformou iOS byla o poznani vylepSena, nyni vSak
tato komunikace je 1 mezi zafizenimi i10S a Mac OS X Yosemite a vys. Jednd se nejen o
pfesun mezi zafizenimi dokument ¢i fotografii ale i 0 moznosti plynule pfechazet mezi
zafizenimi a stale pracovat na jedné véci — dopsat e-mail, zjist'ovani informaci na internetu
(stranky co jsou oteviené na iOS se daji okamzité oteviit na Mac OS a podobn¢).

Nedilnou soucasti novych zatizeni s iOS 8 je Touch ID nebo-li identifikace za pomoci
otisku prstu. Vyvojaiim byly zpiistupnéné vyvojaiské nastroje pro Touch ID, které se tak
nyni nemusi vyuzivat pouze pro odemykani telefonu, k dispozici budou mit uzivatelé nékolik
alternativnich klavesnic pro pohodInéjsi psani, a zasadni novinka pro vyuziti aplikaci je
moznost tzv. rozsifeni, diky kterym pijde propojit aplikace mezi sebou mnohem jednoduse;ji
nez kdy dfiv. (15)

Aplikace Health byla vytvotfena pro piipojeni chytrych hodinek od stejnojmenné
znacky. Slouzi jako zdravotni karta, obsahuje tedy veskeré¢ informace, které uZivatel zada.

V kazdém piipad€ méfi denni aktivitu uzivatele a uZivatel ma tak moznost nahledu na svoje
vysledky. Helath je propojen i s jinymi aplikacemi tfeba Sleep Cycle a zaznamena udaje o

spanku nebo na kalorické diafe a promita tak 1 idaje o pfijatych kaloriich.

2.2.4. i0S 9

Nejaktualngjsi celociselna verze je prozatim iOS 9, ktera ptinesla v roce 2015 opét
vyznamné zmény v softwaru ale i mnoho vylepSeni stavajicich aplikaci. Naprostou novinkou

je funkce Setfeni baterie, Siri jako jiz 100% asistentka ¢i iCloud Drive.
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Nejen diky optimalizaci celého systému doslo ke zlepSeni vydrze baterie, dalsi
moznosti je zaktivnit funkci Setieni baterie, kdy po aktivace dojde k omezeni vykonu a tim i
vypnuti nékterych funkci.

Velmi pfijemnou zménou jsou poznadmky, které se staly spis textovym editorem. Jsou
tu moznosti profesiondlnich TO-DO listi jako je checklist, zdznam rozpracovanych uloh ale
1ze jednoduse vkladat fotky, odkazy na webové stranky nebo dokonce svoji polohu.

Nedilnou soucasti nového 10S je iCloud Drive fungujici jako aplikace zptistupiiujici
osobni ulozisté iCloud. Jedna uplne nova aplikacia, ktorti si mézete dat’ na domovsku
obrazovku (je totiz skryta v nastaveniach iCloudu a tu si vyberiete, €i ju chcete na ploche), je
iCloud Drive. Podobne ako Dropbox, je to vlastne pristup k vaSmu cloudovému ulozisku s
tym, Ze si ho mozete organizovat’. (16)

Co se Siri(hlasem ovladany asistent) ty¢e, naucila se mnoho uzitecnych véci. Doposud
m¢éla schopnosti pfevazné vyhledavaci, s novou verzi vsak jiz zaklada schiizky, vytvari ukoly,
odesila zpravy ¢i e-maily. Tento asistent se pozorovanim denni rutiny uzivatele nauci sledovat
pro uZivatele dilezité informace a sama mu je piedklada. Siri vSak stale je$t€ neumi Cesky,

Apple na jazykovych podporach pracuje.

2.3. Android
2.3.1. Struktura os Android

Operacni systém Android byl vytvoien spole¢nosti Google jiz v roce 2007. Nasledné
byla tato platforma pteddna sdruZeni firem Open Handset Alliance (vyrobci hardwaru a
softwaru telekomunikacnich zatizeni).

Programovaci jazyk opera¢niho systému Android je Java, kterd je zdarma
dostupna pro ne€kolik operacnich systému. Zdrojové kody programu nejsou prekladany do
strojového kodu procesoru, ale pouze predzpracovavany do tzv. byte-kddu. Ten jesté neni
zavisly na konkrétnim procesoru, ale ¢asove narocné faze kompilace jsou jiz provedeny.
Takto ptedzpracovany kod je pro ¢lovéka necitelny. Pti spusténi Java programu je byte-kod
velmi rychle pfeveden na strojovy kod daného procesoru (s ohledem na pouzity operacni

systém) — to provadi tzv. Java Virtual Machine (JVM) (17)
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2.3.2. Syntaxe jazyka Java

Jednotlivé proménné maji presné ur¢ené hodnoty, kterych mohou nabyt. Celkové je
Java velmi podobna jazyku C++ az na to Ze Java je objektova. V Jave neni mozné mit

globalni proménné, vse je vzdy soucésti objektu nebo tiidy.

2.3.3. Porovnani opera¢nich systému iOS a Android

Ackoliv mé operacni systém Android oproti ostatnim mnoho vyhod je pomalejsi nez
i0S ¢i Windows Phone. Duivodem je vykreslovani aplikaci v hlavnim aplikaénim vlakné
s normalni prioritou. Na rozdil od opera¢niho systému i0S, kde vykreslovani probiha
ve vedlej$im vldkné, jez ma vyssi prioritu a je tudiz zpracovdvano okamzité. Pokud tedy na os
systémd.

Toto nastaveni vykreslovaciho frameworku je velmi obtizn€ zménitelné. Pokud by

doslo ke zméné samotného systému vétSina aplikaci by nebyla v tu chvili kompatibilni.
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Vlastni prace

3. Insolvence

Insolvence / Osobni bankrot, nebo-1i oddluzeni je soudem poskytnuty status pro
0S0bu, ktera neni schopna plnit své zavazky viuci véfitelim. Muize se jednat o osobu
pravnickou ¢i fyzickou a pfedevsim to muze byt i obcan nepodnikajici.

O insolvenci mize zazadat kazdy, nebo mize byt na subjekt vyhlaSena. V piipadé Ze
fyzicka osoba ¢i ob&an neplni své zavazky, maji jeji véfitelé moznost podat navrh na
insolvenci. Pokud tak ucini a insolven¢ni soud navrh pfijme, maji vétitelé jistotu, ze béhem 5
let se jim dostane alespon 30% z pohledavek. Insolven¢ni navrh musi podat alesponi dva
vétitelé. Pokud subjekt na sebe insolvenci vyhlasi (Cini tak ptes pravniho poradce zabyvajicim
se insolven¢nim fizenim), plati stejné pravidlo - musi dokézat, Ze je schopen splatit béhem 5

let alespont 30% svych zavazkd.

3.1. Vyhody insolvence

Celkové zavazky vici véfitelim klesnou, a to aZ o 70%. To znamen4, Ze zbytek musi
byt véfitelem odpustén na zakladng pravnich predpisti Ceské republiky.

Jakmile je stanovena ¢astka insolven¢nim soudem uhrazena, minimalné se musi jednat o 30%
zavazkd, je subjekt zprostén veskerého placeni, jako kdyby uhradil své pohledavky
standartnim zptsobem.

Pokud se véfitel nepiihlasi k pohledavkam pfed ukonc¢enim insolvencniho fizeni, jeho
pohledavky zanikaji.

Diky vyhlaSené insolvenci neni moZzné drazit nemovitost, zastavi se exekucni fizeni a
vétitelé nesmi hlavniho dluznika urgovat. Mohlo by dojit k upfednostnéni vétitele, coz je
protipravni jednani a na jeho zakladé mize byt insolvence zruSena. Pokud tato situace nastane
je vyhlasen konkurz, pfi kterém je prodan veskery majetek osoby, jeZ je v insolvenci.

Veskeré pohledavky se ,,stopnou®, jiz se dale nemohou zvySovat kviili pokutam ¢i poplatkiim.

3.2.  Nevyhody insolvence

Osoba v insolvenci nema moznost spravovat svoje finance, déla to za ni insolvencni

spravce. Ten z platu necha pouze nezabavitelnou ¢astku vypoctenou z zivotniho minima,
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vesker¢ ostatni finance jsou pouzity pro véftitele. S timto Zivotnim minimem si dluznik musi
vystacit po pét let nebo az do doby, nez doplati své zavazky v urcité procentudlni vysi
stanovené¢ insolven¢nim soudem.

Dle nafizeni vlady ¢. 595/2006 Sb. ve spojeni s dalSimi ptisluSnymi pravnimi predpisy
(zékon €. 110/2006 Sb., natizeni vlady ¢. 409/2011 Sb., zakon €. 117/1995 Sb., natfizeni vlady
¢. 440/2013 Sb.) se kalkuluje zakladni ¢astka takto: na osobu dluznika ve vysi dvou tfetin
souctu ¢astky zivotniho minima a ¢astky normativnich néklada na bydleni pro jednu osobu
dle zvlastniho pravniho ptedpisu (,,nezabavitelna ¢astka‘®) - nezabavitelna ¢astka = 2/3 * 9
283 K¢ =6 188,67 K¢. (18)

V piipadé, Ze si dluznik vzal hypotéku pro financovani nemovitosti a zazada o
insolvenci, mize bankovni tstav diky zastavé zazadat insolven¢niho spravce o prodej
nemovitosti za ucelem ziskat zpét co nejvice ze své pohledavky.

Pokud je insolvence schvalena, schvaluje se na osobu nikoliv na smlouvu. Tudiz
pokud je hlavnimu dluznikovi (vlastnik smlouvy) schvalena insolvence, ostatni G€astnici
smlouvy maji povinnost hradit zbylé zavazky za n¢;j.

Veskeré finance, které osoba v insolvenci nabyde (vyhra v loterii, dédictvi....), jsou
rozdéleny mezi véftitele.

Po celou dobu trvani insolvence (a to i v mimotadnych situacich) neni mozné dané

osobé¢ zaptijcovat finance.

3.3. Vyvoj insolvence v CR

Z nasledujiciho grafu 1. je patrny rozsah problému. Od roku 2008 se trend Zadosti u
firem zvySoval, a to az do roku 2012, kdy se ekonomicka situace uklidnila, pak zacal klesat.
To bohuzel neplati pro fyzické osoby a ob¢any, kde naopak insolvenci pfibyva az do roku
2015. Lidé maji tendence pijcovat Si stale vice financi, aniz by méli jistotu, ze budou schopni
v potadku hradit.

Jakmile se stanou dluznymi, at’ uz vlivem ztraty zaméstnani ¢i vlivem mimoradné
finan¢ni situace, dostavaji se diky dluhové pasti hloubé&ji do svych problému a jako jedinou
moznost vidi vyhlaseni insolvence. Tito lidé se informuji u insolven¢nich spravcii, jakym
zpusobem postupovat. Bohuzel je Castym jevem, Ze insolvencni spravce nesdéli klientovi
v$echny uskali insolvence. Cim vice ma totiZ insolvenéni spravce tikontl, tim vice financi

obdrzi.
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Narast zZadosti o insolvenci v priibéhu let
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e Firmy = Fyzické osoby vietné nepodnikajicich obéant

Graf 1 — Vyvoj insolvenci v CR

Zdroj dat: (19) a (20)

Vysvétlivky: Oranzova ¢ara zobrazuje zadosti o insolvenci u fyzickych osob (zivnostniky) a
osoby nepodnikajici — obcany Ceské republiky.

Modré ¢ara ukazuje Zadosti o insolvenci firem.

Pro ilustraci v roce 2014, kdy pocet Zadosti o insolvenci u fyzickych osob a obcant byl

nejvyssi (pres 30 tisic), bylo oddluZeni povoleno 24 900 ptipadi. Coz je skoro 80%!
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4. Odstoupeni od smlouvy véfitelem / zesplatnéni smlouvy

Jak odstoupeni od smlouvy vétitelem, tak jeji zesplatnéni poukazuji na tentyz fakt — na
zaklad¢ poruSeni smlouvy (ze strany klienta) véfitel smlouvu zrusi a nechava si navratit
zbylou pohledavku i s troky zpét (celkovou nesplacenou ¢astku veetné troka do konce
smlouvy).

Kazda bankovni i nebankovni spole¢nost mé jasné¢ definovano ve smluvni ¢asti
podminky, kdy odstoupeni od smlouvy ucini. U nebankovnich spolecnosti vétsSinou staci dva

mésice nehradit. Oproti tomu u bankovnich spole¢nosti je situace mnohem mirné;jsi.

4.1. Kroky pii odstoupeni

V ptipadé, Ze klientovi byla odstoupena smlouva, obdrzi korespondenci s vycislenim
ke konkrétnimu datu. Pokud neuhradi celou pohledavku v terminu, vétitel smlouvu preda
svym pravnim zastupctim, ktefi maji za tikol smlouvu pfipravit pro soudni jednani.
Samoziejme zde vznikaji prvni poplatky (za pravni zastupce).

Nasleduje soud, jez rozhodne podle podminek smlouvy, které jasné definuji poruseni
smlouvy ze strany klienta. Klient soud prohraje €ili je povinen hradit soudni vylohy.

Jakmile soud vynese rozsudek ve prospéch vétitele, vykonavatelem je exekutor, ktery
ma za kol obstavit ucty, strhnout finance ze mzdy ¢i rozprodat majetek za ucelem navraceni

financi vétiteli. Samoziejme 1 exekutor si za své sluzby vezme odménu a to opé€t od klienta.

4.2. Nasledky odstoupeni / zesplatnéni smlouvy

Mezi nejcastéjsi nasledky pii odstoupeni od smlouvy (v ptipadé€ ze byla zajisténa
nemovitosti) patii prodej nemovitosti. Prodej se uskutecniuje ptes drazbu. Bankovni
spole¢nost nema za cil nemovitost prodat za nejvyssi cenu. Pro ni je prioritou prodat
nemovitost co nejrychleji. To v praxi znamena, ze se do drazby dava nemovitost hodné pod
cenou. [ pfesto, ze se nemovitost drazi, nemusi dosdhnout prodana nemovitost ceny
pohledavky. Coz neni neobvyklé a prave diky tomu je na vét§in€ smluv vice ucastniki. Ti
maji zajistit ptipadné dorovnani financi (spole¢né s hlavnim dluznikem) do vySe nesplacené
pohledavky. Zda a do jaké vyse bude hradit jen hlavni dluznik ¢i ostatni ti€astnici pfi zajisténi

nemovitosti 1 bez zajisténi, je pouze na uvazeni soudu.
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5. Vyvoj aplikace Kalkulacka urokt

5.1. Duvody pro vznik aplikace

Kalkulacka urokti ma slouzit jako aplikace pro mobilni platformu i0S. Jejim ucelem je
mit dostupnou moznost vypoctu konkrétni nabidky pfimo pfi ruce i bez znalosti finan¢ni
matematiky.

Mezi nejcastéjsi formy nabidky od nebankovnich spolecnosti patii totiz telemarketing.
Je velmi jednoduché takovouto ptjcku obdrzet, staci si pro ni zavolat ¢i napsat pfimo sms
kalkulacku pro vypocet uroku. Téchto kalkulaéek je opravdu nepieberné mnozstvi, a to jak od
dané bankovni ¢i nebankovni spole¢nosti, tak volné k dispozici. S touto aplikaci bude mit
moznost uzivatel ddle se rozhodovat pouze na svém misté a nemusi cokoliv vyhleddvat na

internetu. Kalkulacka urokt mu totiz spocita, kolik preplati.
5.2. Paper Prototyping

Na obrazku 5.1 je vidét prvni navrh aplikace pomoci paper prototyping (navrh za
pomoci papiru). Prvni butika slouzi pro vloZeni celkové ¢astky k pijceni, druhé pole je
potfeba k vypsani fadné platby, kterd bude hrazena. Do posledniho pole se bude vkladat
urokova mira. Je jedno, jestli bude vkladana hodnota RPSN nebo p.a. obé tyto trokové miry
reprezentuji roéni irokovou miru. V hodnoté RPSN jsou vSak obsaZzeny vSechny poplatky za
rok, typu vedeni Gctu. Proto je vZdy hodnota p.a. o néco mélo nizsi. Na poslednim misté se

nachazi tlacitko pro vypocet.

& |
s - S
A\},C‘, ‘ ‘Y\Q} 2% ‘n‘,'rt_ ) [:“\':ﬁ
Obrazek 5.1 — Paper Prototyping — Ndhled na aplikaci

Zdroj: vlastni
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Klavesnice se zobrazi pti poklepu na vkladaci textové pole. Primarné se zobrazuje
klavesnice Cisel a znakd. Klient miize pfepnout na pismena, ale diky tomu, Ze se do téchto
poli nebudou vkladat slova ¢i pismena, je zbyte¢né, aby musel ,,preklikavat™ jiz pfi spusténi.
Pokud zrovna neni klavesnice pouzivana (uzivatel se nenachazi v okn¢ pro tpravu hodnot),
klavesnice neni aktivni, aby poptipad¢ nebranila zobrazeni vysledku.

P11 stisknuti tlaitka systém zpracuje zadana data a zobrazi vysledek na misté, kde je
klavesnice, jak je zfejmé z obrazku 5.2. Vysledek je reprezentovan celkovou interpretaci

hodnot, aby byly vSechny informace zietelné a dobte pochopitelné.

Obrazek 5.2 — Paper prototyping - Zobrazeni vysledkii v aplikaci

Zdroj: vlastni

5.3. Vypocet a ptiprava pro programovaci ¢ast.

Cely vypocet je charakterizovan pevnym splacenim, které bankovni 1 nebankovni
spoleénosti pouzivaji pro definovani troki. Cili z celkové ¢astky se kazdy mésic odedte fadna
platba, dokud neni celkovy uvér splacen. Z fadné platby se vypocitava trok pomoci irokové
miry nasobené aktudlnim ziistatkem. Jednotlivé uroky se sectou po celou dobu splaceni a
vznikne celkovy urok, ktery se splati béhem celé doby splaceni.

Pro ptehlednéjsi zobrazeni poslouzi ptiklady 1 a 2 S ndazornou ukéazkou splaceni.
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Pijcka na 100 000 K¢ pfi fadné platbé ve vysi 2 860 K¢ mési¢né a urokové mite 3.7 % p.a.

Vzorec pro vypocet pevného splaceni = "\/ (1 + iroen) -1 m = poCet Grokovacich
Pokud dosadime do vzorce hodnoty = *3/(1 + 3,7%) - 1 obdobi
Dostaneme urokovou miru 0,003032249. Tuto trokovou miru Iroeni = rokova mira ro¢ni

nasobime vzdy aktudlnim ztstatkem. Vysledné ¢islo je urok, ktery instituce obdrzi za své
sluzby. Na nasledujicim ptikladu 2 je vidét podrobné rozepsano, jak vypocet vypada pro

prvnich nékolik mésict.

Priklad 1 — Postup vypoctu urokii

Zdroj: vlastni

Mésic Zustatek Radna platba v K¢& Urok z fadné platby v K& vypoéten z
aktualniho zistatku * Grokova mira
1. 100000 2860 K¢ 294,55 K¢
2. 97140 2860 K¢ 285,88 K¢
3. 94280 2860 K¢ 270,67 K¢
4. 91420 2860 K¢ 262,46 K¢
5. 88560 2860 K¢ 254,25 K¢
6. 85700 2860 K¢ 237,83 K¢
7. 82840 2860 K¢ 229,61 K¢

Priklad 2 — Ukézka tirokit
Zdroj: vlastni
Ptiklad 2 vysvétluje, jak rokovani probiha:
1) kazdy mésic se od zustatku odecte fadna platba

2) trokovou miru je potfeba nasobit aktualnim zdstatkem tim se zjisti irok
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5.4. Vytvoreni aplikace

5.4.1. Graficka struktura

Tvorbu aplikace zapo¢ne vkladanim textovych editora (text), do kterych bude klient
zadavat hodnoty. Déle je potieba pridat tlacitko (button), které pfi zmacknuti zacne ze
zadanych hodnot pocitat vysledek. Jako posledni se vlozi §titek (label), do kterého se
zobrazuji hodnoty. K nahledu v obrazku 5.3 a 5.4.

O ®» B

Obrazek 5.3 — Graficky navrh aplikace v Xcode

' iPhone 6s Plus - iPhone 6s Plus [ iO...

12 3 4 5 6 7 8 9 0

S W W —

NN VN WD W TSN NS U WSS N —

Mezernik

Obrazek 5.4 — Grafické znazornéni aplikace v simulatoru

Zdroj: vlastni
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5.4.2. Graficka funkcionalita

Pro upravu funkcionality jednotlivych polozek vlozenych do aplikace je nutné dostat
v navrhu aplikace (grafické ¢asti) do sekce ,,Zobraz inspektora prvka‘ (Show the atrributes
inspector).

V casti textové pole (text field) obrazek 5.5 je dobré zadat do pole Placeholder
jakykoliv text. Tento text se zobrazi v poli aplikace pied zadanim hodnoty uzivatelem. Neni
tudiz nutné pfidavat popisky nad textova pole a tim si pfipadné ubirat misto v aplikaci jako
takové. Dale je praktické vybrat moznost ,,Smaz, jakmile se zac¢ne psat” (Clear when editing
begins), aby uzivatel nemusel odmazavat text vlozeny do pole aplikace. Pole typ klavesnice
(Keybord Type) je upraven pro tyto ucely, aby zobrazovaly klavesnici s ¢isly a interpunkci
(Number and Punctuation).

V ¢asti Stitek (label) je potieba upravit pocet fadki v piipadé, Ze aplikace bude
vypisovat vice textu. Je potifeba zménit opét pies sekcei ,,Inspektora prvki* pouze pridanim

radku (lines), jak vidime na obrazku 5.6.

O @ @ ¥ B @

Text Fleld

Text | Plain E
Color HEEE Default E
Font | System 14.0 ]S
Alignment | = == = ﬁ

Placeholder Zade] cllovou &dstku
Background a
Disabled a
Border Style | {7} —d O =
Clear Button | Appears while editing E

Clear when editing begins

L]

Min Font Size 17
Adjust to Fit
Capitalization | Mone
Carrection | Default
Spell Checking | Default
Keyboard Type MNumbers and Punctuation

Appearance | Default

plojolofolo

[~ P [ P T

Obrazek 5.5 — Inspektor prvkii — vkladani textu do Placeholder

Zdroj: vlastni
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Label

Text

Color
Font
Alignment

Lines

Plain
Vysledek
E Default

System 17.0

Behavior B Enabled

Baseline

Line Breaks

Autoshrink

Highlighted

Shadow

Highlighted
Align Baselines
Truncate Tai

Fixed Font Size

1 o I o |

i¥

(o of o

Tighten Letter Spacing

E Default
[=—1 Default

ol ol o)

z -1

\ertical

Shadow Offset 0
Horizontal

Obrazek 5.6 — Inspektor prvkii — Fadky

Zdroj: vlastni

5.4.3. Napojeni funkci do kodu

Po vytvoreni grafické stranky projektu je potfeba jednotlivé ¢asti uzivatelského
rozhrani napojit do programovaci ¢asti, aby bylo mozné s nimi pracovat. To se provadi velmi
jednoduse. Je potieba si kromé grafické Casti zobrazit zaroven ¢ast programovaci. Napojeni Se
provede oznacenim dané ¢asti uzivatelského rozhrani a naslednym ptidrZzenim obou tlacitek
mysi a pietazenim do programovaci ¢asti se vytvoii zdrojovy kod pro piislusné uzivatelské
rozhrani. Na obrazku 5.7 je k vidéni nazorna ukazka, jak vypada, kdyz jsou ¢asti

uzivatelského rozhrani napojeny na zdrojovy kod.
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o[ 1] view ) |B] vyposite) | B3 | < > | [I] Manual ) .| ViewController.swift (Interface) | + >

/¢ ViewController.swift
ff  vysersi

£/ Created by Tereza Fialowvd on 28.82.16.

// Copyright © 2816 Tereza Fialova. ALl rights
reserved.

Zadej cilovou &astku /"

impert UIKit

internal class ViewController : UIViewController,
UITextFieldDelegate {

Zadej vysi fadné platby
@IB0utlet weak internal var cilovacastkatext:

UITextField!

@IB0utlet weak internal var vyserstext:
UITextField!

Zadej urok

@IB0utlet weak internal var vyseurokutext:
UITextField!

@IB0utlet weak internal var vysledekzobraz:
UILabel!

override internal func viewDidLoad()
override internal func didReceiveMemoryWarning()

@IBActicn internal func tlacitkopocitej(sender:
AnyObject)

Obrazek 5.7 — Napojeni Ul do programovaci casti

Zdroj: vlastni
Oveéfeni, ze napojeni prob¢hlo zcela v poradku, se da zjistit jednoduchym stiskem
obou tlacitek mysi na plochu aplikace mimo uZivatelské rozhrani. Zobrazi se nésledujici
»pohled dispecera“ (View Controller) obrazek 5.8 kde je jasné€ patrné, kam je ktera ¢ast

uzivatelského rozhrani kam napojena.

[>] View Controller
¥ Triggered Segues
manual
v
# Cilovaca

* Vysledek
ting Segues

Referencing Outlets

New Referencing Outlet
Referencing Outlet Collections
MNew Referencing Outlet Collection
Received A

tlacitkopocitej:

Obrazek 5.8 — Kontrola zda jsou vsechny cdsti napojeny

Zdroj: vlastni
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5.4.4. Ptevedeni textového pole na Cislo s desetinou ¢asti

V piipad¢ této kalkulacky uzivatel zadava jako hodnotu ¢islo, avSak do textového
pole. Swift tedy automaticky typ proménné bere jako fetézec (string), coz je problém pokud
aplikace ma pracovat s ¢isli a jejich desetinnymi misty. Kazdé z textovych poli se musi
prevést na typ proménné dvojnasobek (double), jak je vidét z nasledujici ¢asti kodu.

let cilova_castka = Double(cilovacastkatext.text!)
let vyse_rs = Double(vyserstext.text!)
let vyse_uroku = Double(vyseurokutext.text!)

Timto postupem se zaroven vytvoii proménné cilova castka, vyse rs a vyse uroku jiz

Vv typu double, které jsou zapotiebi v nasledujici ¢asti programovani aplikace.

5.4.5. Definice proménnych

Vsechny hodnoty zadané ve zdrojovém kédu, které slouzi k vypoctu, musi byt zadané
hodnotou double. V opa¢ném piipadé nas Swift upozorni, ze s proménnymi typu double a

celé ¢islo (integer) nelze pracovat zaroven.

var pomocna = Double (1)
var pocet_mesicu =0

var mesic = 0

var zustatek = cilova_castka
var urok = Double (0)

var vypocet = Double (0)

var celkovy_urok = Double(0)

Hodnota pomocna je pripravena k poc¢itani jednak pod odmocninou, kde je pfipoétena
k trokové mite a jednak za odmocninou. Jakmile se totiz spocte odmocnina je potieba
hodnotu pomocna odecist jak bylo ve vzorecku v dodatku 4.3.1.

Diky tomu, ze uzivatel zadava hodnotu troku jako 3.7, nikoliv jako 0,037 je zapotiebi
upravit urok aby byl pouzitelny pro kalkulacku uroku.

var urok_vyse upravena = urok vyse /100

5.4.6. Pomocné funkce
Pted vytvofenim cyklu je dobré vytvofit pomocné vypocty pro celkové zjednoduseni

celého cyklu. Neni nutné, aby se pii kazdém cyklu dopocitavaly znovu vSechny hodnoty, jez
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budou potieba byt pouzity v samotném cyklu. V zaklad je deklarovéana funkce pod
odmocninou tedy (1+0,037).

let zaklad = pomocna + urok_vyse_upravena

Pro samotnou odmocninu je potieba definovat vlastni funkci. Jiz z prvniho pohledu je
ziejmé, ze funkce neni ptimo pro odmocninu ale pro mocninu. AvSak z matematiky je jasné,

ze pokud je zapotiebi odmocnit 5 je to to samé jako kdyz se 5 umocni na jednu polovinu.

infix operator ** { associativity left precedence 160}
func ** (left: Double, right: Double) -> Double {
return pow(left, right)

}

Nyni je mozné pouzit upravenou odmocninu pro vypocet skoro celé tirokové miry.
Staci pouze definovat hodnotu odmocnina, jez bude nadale vyuzita a vlozit proménnou
zaklad, ktera bude umocnéna na jednu dvanactinu.
let odmocnina = pow(zaklad, 1/12)

Po umocnéni se mezikrokem uz pouze pres proménou pomocna odecte podle vzorce
¢islo 1, vysledkem je pak jiz zobrazeni celé definované trokové miry.
let urokova_mira = odmocnina - pomocna

Timto byly definovany vSechny proménné pro vytvoreni cyklu.

5.4.7. Cyklus

Princip této kalkulacky je pomérné jednoduchy, jak jiz bylo zobrazeno v dodatcich 1 a
2 Struktura cyklu je tedy nasledujici.

Dokud ztstatek je vySsi nez fadna platba, do proménné meésic pticitej +1.
while zustatek > vyse rs {
mesic = mesic + 1

Urok vytvof vynasobenim zistatku a Girokové miry, pak vzdy odeéti vysi fadné platby.
Jakmile se cyklus bude opakovat, aby bylo zaji§téno, Ze irokova mira se bude sniZzovat

V navaznosti na snizZujici se zlstatek.

urok = zustatek * urokova_mira
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zustatek = zustatek - vyse rs

Celkovy urok ¢ili ¢astku, kterou klient zaplati celkem za celé obdobi, se bude pficitat
do proménné celkovy urok.

celkovy urok = celkovy urok + urok

Celkovy poc¢et mésicu se seCte v proménné poc¢et mésicu, aby klient védél, kolik
mésict bude trvat piipadny zavazek.

pocet_mesicu = mesic + 1

5.4.8. Navratové body

Jestlize jsou zadané hodnoty korektni, provede se vypocet. Klient se dozvi, kolik bude
celkov¢ hradit na trocich, dale kolik mésict bude splacet. Zopakuji se pro kontrolu i zadané

hodnoty, jako je urokova vyse, vySe fadné platby a celkova ¢astka.

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

vysledekzobraz.hidden = true

vysledekzobraz.hidden = false
if cilova_castka !'= nil && vyse_rs 1= nil && vyse_uroku !=nil {
let vysledek = Double(celkovy_urok!)

vysledekzobraz.text = "Celkovy pocet mésict je \(pocet_mesicu), kdy se bude hradit
fadna platba \(vyse_rs) K¢. Pii pujcené ¢astce \(cilova_castka)K¢ a uroku \(urok _vyse) % se
celkové preplati \(celkovy urok) K¢"
Pokud uzivatel zada neplatnou hodnotu (tfeba pismeno nebo urok s ¢arkou mezi ¢isly),
je dilezité definovat ndvratové body, aby byla zajiSténa funkcnost kalkulacky. Tedy pokud je

hodnota zadana uzivatelem chybna (neni ¢islo nebo obsahuje ¢arku), zobrazi se pozadavek na

zadani Cisla ¢1 pouziti ¢arky pii zaddvani uroku.

}else{
vysledekzobraz.text = "Musite zadat Cisla, pfi zadavani Groku pouzijte tecku."

}
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6. Publikace Aplikace

6.1.

Podminky pro publikovani na App Store

Jakmile je aplikace hotova a funkéni, tedy i s vytvofenou ikonou, protoze praveé tu vidi

uzivatel jako prvni a praveé ikona aplikaci prodava, je ¢as vlozeni samotné aplikace do

obchodu. Nez vsak tato situace nastane, je potieba splnit podminky dané spole¢nosti Apple.

V prvni fadé je pro vyvojare dilezité, aby aplikace nebyla zamitnuta kviili nékterému

Z nasledujicich divodu:

>

YV V.V V V V VYV V VY

pada pri provozu,

vykazuje chyby;

neni v souladu s tim, co uved! vyvojar,

zahrnuje nedokumentované nebo skryté funkce v rozporu s popisem aplikace;
pouziva neverejné API;

Cte nebo zapisuje data mimo sviij urceny kontejner;

stahuje kod jakymkoliv zpiisobem nebo formou,

instaluje nebo spousti jiny spustitelny kod;

jde o beta, demo, nebo zkuSebni verzi;

iPhone aplikace musi bézet na iPadu bez uprav, na iPhone rozliseni a na 2X iPhone
3GS rozliseni;

Jje kopii aplikaci v App Store jiz umisténych, zejména pokud takovych aplikaci existuje
mnoho;

neni velmi uzitecna, napriklad jde o prosté webové stranky pribalené v ramci
aplikace;

Jje primarné zamérena na marketing nebo reklamu;

Jjde o trik nebo obsahuje falesné funkce, které nejsou jasné oznaceny;

zobrazuje webové stranky, kde je nutné pouzit v ramci iOS WebKitu a JavaScript
WebKitu;

podporuje nadmérnou konzumaci alkoholu, nelegalnich latek, nebo nabada deti nebo
mladistvé konzumovat alkohol ¢i kourit cigarety,

poskytuje nespravné diagnostické nebo nepresné udaje;

vyvojari ,,spameri“ s mnoha verzemi podobnych aplikaci budou odstranéni

z programu Developer iOS;

obsahuje napriklad jen jednu skladbu nebo film — takové by mely byt nahrany do

iTunes Store;
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» obsahuje knihu — také by mely byt nahrané do iBookstore;
» svévolné omezuje, kteri uzivatelé mohou pouzivat aplikaci, napriklad podle msta nebo
dopravce;

» neridi se pokyny pro iOS pro uklidani dat; (11)

Pokud neni aplikace zamitnuta, kvtli nékterému z uvedenych duvodd, je potieba

k publikovani certifikat.

6.2. Vyvojaisky certifikat
Nejprve je potieba u spole¢nosti Apple zalozit developersky ucet. To se provadi na

téchto strankach (developer.apple.com/programs/ios) pomérné snadno. Nasleduje platba 99

dolart, ktera se opakuje kazdy rok. Zato obdrzi zadatel certifikat od Apple a mize zacit
vkladat své aplikace na App store.
Certifikat je potfeba stahnout a elektronicky podepsat. Nasledné je tfeba podepsany

nahrat zpét na sviij profil developerského uctu.

6.3. VloZeni aplikace na App store

Vkladani probihd pomoci App IDs sekce. V této sekci se musi vyplnit idaje o dané
aplikaci. Tyto informace budou slouzit jednak pro firmu Apple tak i pro zakazniky.

Dale je potieba dalsi certifikat, tentokrat pro samotnou distribuci aplikace. Ten se
vytvoti v sekci Provisioning.

Nasledné se vlozi samotny zdrojovy kod aplikace. Aplikace neni schvélena a vloZena
okamzité. Firma Apple nejprve provede kontrolu dané aplikace, zda splituje vSechny

podminky a podle toho ji bud’ pfijme, nebo zamitne.
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7. Zavér

Cilem prace bylo vytvoreni aplikace ,,Kalkulacka troka* pro snadny a rychly piistup
k porozuméni nabidky finan¢nich instituci a vysvétleni problematiky insolvence a odstoupeni

od smlouvy / zesplatnéni.

Pti zkoumani dil¢ich cila byly ziskany tyto vysledky:

e Porovnani programovacich jazykii Swift a Objective-C.
Aplikace byla vytvoiena pomoci programovaciho jazyka Swift pro operacni systém 10S,
ktery byl vybran na zaklad¢ provedené analyzy jako nejvhodnéjsi z divodu jednoduchosti
psani kodu, bezpe¢nosti a jeho zpétné kompatibilité s Objective-C, tudiz mohou byt pouzity

oba jazyky soucasné.

o Charakteristika operacniho systému iOS a informace o jednotlivych verzich.

Mobilni operacni systém iOS se sklada ze 4 vrstev, kazdd ma na starosti jinou dilezitou
funkcionalitu. Jedna se o jeden opera¢ni systém pro vice hardwarovych zatizeni od této
spole¢nosti (iPhone, iPod, iPad, Watch a Apple TV). S kazdou novou verzi opera¢niho
systému 108 jsou velké zmény. Programatoti v Apple se snazi neustale zlepSovat jak
funk¢nost, intuitivnost tak design. V kazdé verzi je mnoho zmén, pii piechodu z iOS 6 na iOS
7 byla velkd zména v designu. Siri jako 100% asistentka schopna reagovat a vykonavat

povely pfisla az s verzi 10S9.

o Analyza zvoleného prostiedi Xcode a v dalsich nativnich programech.

Diky charakteristice jazyka Swift a Objetive-C je zfejmé, Ze jazyk Swift obsahuje
pouze v anglicting. Pro potieby této bakalafské prace byla zvolena moznost vyvojového
prostfedi Xcode, kterd je ze vSech posuzovanych vyvojovych prosttedi nejvice privétiva
Z pohledu vybavenosti, do n€jz se nemusi importovat zadné frameworky, pluginy ¢i stahovat

pfimo emulator, aby byla zajisténa funkénost samotného programovani.
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e Hlavnim cilem této bakalarskeé prace je ukazat vyvoje aplikace ,, Kalkulacka urokii
pro operacni systéeme iOS od spolecnosti Apple.

Vlastni vyvoj aplikace probihal dvéma sméry. Prvni byla prace na funkénosti aplikace,
jejiz vyvoj probihal v Playground, zatimco uzivatelské rozhrani bylo vytvareno a definovano
pfimo v Xcode.

Tato aplikace, jejiz pracovni nazev je ,,Kalkulacka urokt, je navrzena tak, Ze po zadani
vySe uvéru, zvolené ¢astky mésicniho splaceni a trokové sazby (p.a. ¢i RPSN) vypocte
¢astku, kterou piijemce ptijcky uhradi nad ramec jistiny. Dale zobrazi poc¢et mésict, po které
bude ptjcka splacena. S touto aplikaci miize uzivatel mit piehled o tom, jak vyhodny ¢i

nevyhodny je finan¢ni produkt a zda je tento produkt pro n¢j dostupny.

o \V praktické casti vysvetlit problematiky insolvence a odstoupeni od smlouvy.

Primarnim divodem pro¢ byla realizovana tato aplikace, je velké mnozstvi osob v Ceské
republice, jez se rozhoduje pfi pofizeni jakékoliv formy Gvéru velmi intuitivné a neni tato
zalezitost feSena exaktné. Dochdazi pak k situacim jako je neschopnost plnit své zavazky
Z téchto aveéri plynoucich, coz nejednou vede k opétovnym finanénim zapijckam a timto
zpusobem se lze dostat do dluhové pasti. Toto jednani vede pro konzumenta uvéra k
odstoupeni od smlouvy ze strany vétitele. Pokud dojde k nesplaceni pohledavek, mtize vétitel
podle smluvnich podminek smlouvy Zadat o navraceni celé zbyvajici ¢astky zpét véetné
nesplacenych troki. Pokud se osoba dostane do situace, kdy nemiiZze dostat svym zavazktm,
hrozi pro néj realna moznost insolvence, coz znamena, ze po dobu az 5-ti let nebude moci
konzumovat své vlastni piijmy na zakladé svého rozhodnuti, ale tyto pfijmy za néj bude

spravovat insolven¢ni spravce.

e Popis publikace aplikace.
Publikace vlastni aplikace je pomérné snadné avSak ¢asové narocna. Postup je zfetelné
popsan na strankach spole¢nosti Apple v sekci pro vyvojare aplikaci. Pokud vSak vyvojaf
nechce byt prodélecny, musi vlozena aplikace byt populérni, aby se mu vratily rocni nédklady

za vyvojaisky certifikat.
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e Zaverem zhodnotit obecné poznatky, vytvorit specifické zavery a vlozZit doporuceni pro
konzumenty uverii.
Tato aplikace mlize pomoci pifi umyslu realizace Gvéru, avsak zalezi na zkuSenosti a
obezfetnosti jednotlivych osob.
Obecna pravidla pii zvazovani uvéru jsou:
1) Mit finan¢ni rezervu pro veskeré vydaje alespon na pul roku pii ztraté zaméstnani ¢i
dlouhodobé pracovni neschopnosti.

2) Byt schopen pfi vypadku platby uhradit dvé mési¢ni platby v jednom mésici.
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