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Cíle diplomové práce 

• Převod pravidel a algoritmů LN 

• Hra jednoho uživatele a tří AI 

• Algoritmy AI 



Řešení problému 

• LN z pohledu Teorie her 

• Pojem AI v DP 

• Pravidla hry 
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Závěr 

• Splnění požadavků zadaných v DP 

• Porovnání AI s lidským hráčem 

• Možnosti rozvoje aplikace 

• Omezení rozvoje aplikace 



Děkuji Vám za pozornost. 


