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Cile diplomové prace

* Prevod pravidel a algoritmu LN
* Hra jednoho uzivatele a tri Al
e Algoritmy Al



Redeni problému

N z pohledu Teorie her
Pojem Al v DP
Pravidla hry
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Zaver

Splnéni pozadavku zadanych v DP
Porovnani Al s lidskym hracem
Moznosti rozvoje aplikace

Omezeni rozvoje aplikace



Dékuji Vam za pozornost.



