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UvVoD

Digitéalni technologie zpfistupiiuji mnoho moznosti, ale zaroven s sebou nesou i fadu
rizik a limitd. Vzhledem k vyhodam, neustalému vyvoji a zmén v oblasti techniky a technologii
si digitalni technologie ziskaly vyznamné misto v oblasti vzdélavani a umoznily tak vzniku
spousty vzdélavacich aktivit, které by bez technologii nebyly mozné. Je dalezité brat v potaz,
ze digitalni technologie nevznikly ucelné jen pro vzdé¢lavani, proto je kliCové je vyuzivat
S rozvahou a s pfedem danymi cili tak, aby se zabranilo moznymi rizikim. V tomto ohledu je
vyznamnym aktérem ucitel, ktery technologie zacClefiuje do vyuky. Aby byla vyuka
s technologiemi efektivni, musi byt sam ucitel digitadln¢ kompetentni a teprve poté je muze
vyuzivat se svymi zaky. Neni pochyb, Ze dnesni zéci digitalni technologie vyuzivaji zcela bézné
a povazuji je za soucast zivota, avSak idedlem je, Ze ucitel vyucuje s pomoci digitalnich

technologii a nauéi zéky, jak tyto technologie vyuzivat efektivné.

Divodem zvoleni tématu Zdci stiednich skol a jejich typické zpiisoby vyuziti digitdlnich
technologii je Vv prvé fadé vysoky osobni zajem nejenom o digitalni technologie obecné,
ale pfevazné o jejich implementaci ve vzdé€lavani, jejich zpisoby vyuzivani a benefity
ve vzdélavani zaki. Volba tématu je také prevazné zalozena na mém zajmu pochopit chovani
a nazory dneSnich stfedoskolskych Zakl Vv oblasti vyuZiti digitalnich technologii, které mi
budou piinosem pro moje budouci pedagogické povolani. Vysledky vyzkumu by také mohly
byt uzitecné pro dalsi vyzkumy tykajicich se stfedoskolskych zakl, z divodu, Ze téchto

vyzkumi neni dostatek na rozdil od prevladajicich vyzkumi spojenych s zaky zakladnich skol.

Diplomova préce je rozdé€lend na teoretickou a praktickou ¢ast. Teoreticka ¢ast se sklada
ze Sesti kapitol. Prvni kapitola fe§i dulezitou zakladni terminologie a upfesinuje mozna
nedorozuméni. Navazujici dvé kapitoly pojednavaji o digitalni technologii ve vychovné
vzdélavacim procesu a o digitdlni kompetenci. Ctvrta kapitola je zaméfena na vybrané
konkrétni digitalni technologie, jejich vyhody a nevyhody tykajicich se pfevazné vzdélavani.
Daéle je kladen diiraz na kladny a negativni vliv digitalnich technologii na Zaky a posledni
kapitola je zamétfena na budoucnost digitalnich technologii ve Skolstvi. Prakticka ¢ast obsahuje
vyhodnocené vysledky vyzkumného Setfeni, které bylo realizované pomoci dotazniku uréené¢ho
pro zaky tiech typu stfednich Skol v Olomouckém, Zlinském, Jihomoravském, Pardubickém,
Moravskoslezském a v kraji Vysocina. Lokalita vyzkumného Setfeni byla zvolena vzhledem

umisténi mé vysoké Skoly a bydliste.



Cile prace
Hlavnim cilem diplomové prace je analyzovat typické vyuziti digitalnich technologii

u zaku sttednich Skol.

Cilem teoretické Casti je zprostiedkovat informace zaméiené na digitalni technologie
a moznosti jejich vyuziti ve vzdélavani, které budou slouzit jako teoreticky podklad pro vlastni
dotaznikové Sefeni, realizované v praktické ¢asti diplomové prace. Nejprve bude formulovana
zakladni terminologie a definovéan rozdil mezi technikou a technologii. Nasledn¢ bude vymezen
pojem digitalni technologie ve vychovné vzdélavacim procesu a digitalni kompetence,
kterymi by mél ¢lovék v 21. stoleti disponovat. Vybrané digitalni technologie vhodné
pro vzdélavani budou popsany spolu s jejich vyhodami a nevyhodami v samostatné kapitole.
Zaveér teoretické Casti bude soustfedén na pfinosy, rizika a na budoucnost digitalnich

technologii ve Skolstvi.

Cilem praktické casti diplomové prace je, na zakladé provedeného vyzkumného Setfent,
zjistit  zpisoby vyuzivani digitalnich technologii vybranymi zaky stfednich S§kol
Vv Olomouckém, Zlinském, Jihomoravském, Pardubickém, Moravskoslezském a v Kraji
Vysoc¢ina. Dotaznikové Setfeni ma dale za cil zjistit, zda je pohlavi a typ stiedni Skoly faktorem
ovliviyjicim vyuzivani digitalnich technologii, jak a jaké digitalni technologie Zaci sttednich
Skol vyuZivaji, jestli jim prace s digitdlnimi technologiemi nedéla problémy, jaky k nim maji
vztah, dale zda jim s nimi vyuka pfipada zajimavéjsi a je tak ucivo pro né 1épe k pochopeni

a zdali si jsou védomi rizik spojenych s digitadlnimi technologiemi.



TEORETICKA CAST

1  Zakladni terminologie

Soudobé publikace vedou casto k terminologické nejednoznacnosti, proto je v této

kapitole nutné si nékolik pojmil objasnit.

1.1 Technika a technologie

Technika a technologie jsou pojmy, které byvaji casto miln€¢ zaménovany
nebo pouzivany jako synonyma. Jednim duvodem je vliv anglického jazyka. V anglickém
jazyce termin technology je pouzivan pro vyjadieni §irsi oblasti, oproti technologii v ¢eském
jazyce. Technology tedy oznacuje techniku jako obecnou védu, obor a jako postupy zpracovani.
Mimo jiné vyznam anglického slova technology je technologie jako aplikovana véda. Z tohoto
duvodu je pojem technology ¢astokrat doslovné piekladan pravé jako technologie a tim padem

i miln¢ pouzivan v kontextu (Vlkova, 2018).

V ceskych publikacich je technika stale povazovéna za obtizné€ definovany pojem, ktery
zaStituje Sirokou oblast svéta, a proto jeho vymezeni €asto byva velmi matouci. Jifi Kropac
a Cestmir Serafin uvadgji (2008, s. 3), ze technika je ,.souhrn ve prospéch clovéka uméle
vytvorenych prostredkii cinnosti a souhrn postupti a zpusobui ¢innosti provadenych pri jejich
vyrobé a uziti“. Na druhé strané pojem technologie lze chapat jako ,technické postupy
Ci Cinnosti, jimiZz je ménén objektivni svéet v souladu se zamery clovéka*. Hovotime tedy
0 postupech zpracovani, které vyuzivaji techniku, jinymi slovy, materialni prostfedky. Z toho

tedy vyplyva, ze technologie je pojem nadrazeny a technika je jeho soucasti.

1.2 Digitalni technologie

Digitalni technologie je velmi obséhly pojem, ktery obsahuje prostfedky, nastroje
a postupy, ptedchazejici z oblasti informacéni a komunikaéni technologie (Kalas, 2013).
Digitalni technologie muzeme zuzit na dvé kategorie, a to na elektronickd zafizeni
neboli hardware (pocitace, tablety, chytré telefony, servery atp.) a softwarové aplikace
(modelovaci anebo simula¢ni programy, cloudové sluzby, online kurzy, specializované socialni

sité¢ pro uceni atp.) (Neumajer, 2018).

1.3 ICT nastroje

Kvili terminologické nejednoznacnosti je nutné uvést i pojem ICT nastroje.

Milan Klement (2017, s. 16) uvadi, ze ICT nastroje jsou ,myslena technicka zarizeni



jako: interaktivni tabule, tablety, pocitace apod., ale také programové vybaveni jako: vyukové
programy, vyukove webové stranky, e-learningové portaly, elektronické vyukové materialy
a elektronické knihy apod.” Tyto nastroje dle autora maji dale vysoké uplatnéni k prezentaci

vyukovych materidlti nebo elektronickych vzd€lavacich materiali.

Autofi Jan Pricha, Eliska Walterova a Jifi Mares v nejnovéjSim vydani Pedagogického
slovniku (2009, s. 103) definuji ICT nastroje ve vzdélavani (information and communication
technology in education, z toho pak zkratka ICTE). Podle vySe zminénych autort jsou ICT
nastroje ve vzdélavani definovana jako ,.Sirokd mezioborova oblast, v jejimz vymezovaini
nepanuje shoda. Historicky vzato prodélala od poloviny 20. stoleti do soucasnosti zajimavy
vyvoj: 1. etapa programového uceni a ndcviku praktickych dovednosti; 2. etapa uceni
zaloZzeného na pocitaci a nastup multimédii; 3. etapa uceni vyuzZivajiciho internet; 4. etapa

elektronického uceni (e-learningu); 5. etapa socidlnich siti a otevienych obsahii.*

1.4 Didakticka technologie

Didakticka technologie je véda o didaktickych prosttedcich a jejich ucelném vyuzivani,
které napomahayji k usp&sné realizaci a efektivité vychovné vzdélavaciho procesu (Rambousek,
1994). Tato oblast, i piesto, ze je velmi perspektivni, neni stile nékterymi pedagogy
akceptovana a tim padem 1 jeji aplikace neni jednoznaéné pienesena do praxe. Vladimir
Rambousek (1994, s. 42) se k tomuto tématu vyjadiuje ve sborniku védeckovyzkumnych
a metodickych praci nasledovné ,, Aplikace pristupii didaktické technologie k procesu uceni
avyucovani je pritom uzce spjata, resp. primo podminéna vyuzitim technickych vyukovych
prostredkii, které jsou povazovany za potencionalné mocny ndstroj zefektivneni a racionalizace

Fady cinnosti souvisejicich s vychovou a vzdélavanim.*.
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2 Digitalni technologie ve vychovné vzdélavacim procesu

Ve vychovné vzdélavacim procesu, jednim slovem souhrnné nazyvan jako edukace,
dochazi ve zkratce k vychové a vzdélavani ze strany edukatora (ucitele) k edukantim
(zakam) (Prucha, 2002). Josef Manak (2003, s. 98) definuje vychovné vzdélavaci proces jako
,procesudlni stranka osvojovani védomosti a dovednosti‘. LibuSe Podlahova (2015, s. 5) k této
problematice uvadi, ze je to ,,zdmérné, cilevédomé a soustavné rizeni ucebnich aktivit Zdku,
smerujici nejen k osvojeni poznatkii, védomosti a dovednosti, ale i k rozvoji osobnosti Zdka.
(tedy nejen ,,uceni” ¢i ,, predavani védomosti ).« Z ptedchozich definic tedy plyne, Ze se jedna
o vzajemn¢ se prolinajici a kooperujici slozky ucitel — zdk — ucivo. J. Pricha zdlraziuje,
ze pokud v eduka¢nim procesu neni obsazeno uceni, nelze jej nazyvat procesem edukacnim

(Prtcha, 2002).

J. Mandk ve své publikaci doplnil vychovné vzdélavaci proces o jednu slozku,
atooslozku tykajici se didaktickych prostiedkl, které jsou zejména ucebni pomiicky
atechnické vybaveni, umoznujici zefektivnit vzdélavaci proces. Autor dale dodava,
ze didaktické prostfedky jsou vSechno, co slouzi prioritné k dosazeni pfedem stanovenych
vychovné vzdélavacich cill, a tedy v tom ptipadé zkvalitiuji vyucovaci proces. Rovnéz tika,
Ze je zapotebi brat v potaz nejenom cil a obsah, ale také troven zakd, ucitelovu znalost

a schopnost prace s pomiickou a zpusob realizace (Manak, 2003).

2.1 Déleni didaktickych vyukovych prostredkii

Dosud neni piesné ukotvené clenéni didaktickych vyukovych prostredka.
Tyto prostiedky lze kategorizovat dle riznych kritérii, a proto se muzeme setkat s jinymi
pojetimi od rtiznych autorti. David Vanécek uvadi zakladni rozdé€leni vyukovych prostiedki dle

didaktickych specifik a vzdélavacich hodnot.
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Zminéné dé€leni je uvedeno na nasledujicim schématu:

Vyuka
(cile - obsah)
Y
Prostredky
vyuky
Nema‘er"ié'"‘ Didaktické vyukové
hovany prostfedky materialni
I
Y y
Ucebni Technické
pomticky prostiedky
v L] L
Technické Zakladni Specialni
pomiicky vyukové zarizeni a
prostory a vybaveni skoly
zarizeni
\ Y \ ‘ ‘
Zobrazovaci a Projekéni Zvukova Televizni Pocitace a
promitaci technika technika technika a multimedialni

plochy videotechnika prostredky

Obrazek 1 - Déleni didaktickych vyukovych prostredkii (diagram podle Vanécek, 2008, s. 18)

Ze schématu je vidno, Ze prostiedky vyuky se dé€li na nematerialni a materidlni.
Do skupiny nematerialnich didakticky prostfedki se fadi zejména didaktické metody
a formy vyucovani, ale i védomosti a navyky. Didaktické metody jsou zaméfeny na vnitini
mySlenkovy postup, coZ znamend, Ze Zaci ziskavaji trvalé védomosti, kdeZto formy jsou
zaméfeny na vné&jsi vychovné vzdélavaci proces (Vanécek, 2008). Na druhé stran¢ materialné
didaktické prostiedky vykonavaji ur¢itou didaktickou funkci, dle déleni od Vladimira

Rambouska jsou to:

e ucebni pomiicky,

e metodické pomucky urcené uciteli pro vykon jeho funkce,
e zafizeni,

e didakticka technika,

e Skolni potieby a vyukové prostory a prostiedi (Rambousek 2014).

Za 7adouci je povazovana vyvazend kombinace nemateridlnich a materialnich

didaktickych prostfedk, a ne jejich samostatna izolace.
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Vladimir Rambousek (2014, s. 6) zminuje, ze prostiednictvim didaktickych prostiedkt ,,ucitel
pusobi na zdaky stimuluje je pro uceni, navozuje smyslovy a rozumovy kontakt s ucivem,
Motivuje, uskuteciiuje vyukovou komunikaci pri moznosti stiidani a kombinovani
komunikacnich cest, organizuje poznavaci proces vcelku i v jeho fazich, ridi, reguluje

a kontroluje ucebni ¢innosti Zdkii tak, aby bylo ve stanoveném case dosazeno stanovenych cilii*.

Zminéné materialn¢ didaktické prostiedky jsou rozdéleny na ucebni pomtcky
a na technické prostredky. Dle Ludka Kouby (1994, s. 32) ucebni pomicky ,maji
bezprostiedni vztah k obsahu dané vyuky a k cili této vyuky”. Rambousek (2014) zmifuje,
ze ucebni pomicky byvaji dvojiho typu a to obsahového (poznatky, piedstavy, pojmy,
myslenkové operace, emoce, hodnoty apod.) a interpretacniho (udavaji, které obsahové
informace vnimat, v jakém pofadi, jakym zpisobem maji byt zpracovany atd.). Ucebni
pomicky jsou tedy urcitym sdélenim informact, které pisobi ptimo na vzdélavaci ¢innost zéka.

Ucebni pomucky se vyuzivaji ve tiech stadiich (Kouba, 1994):

1. prekomunikativni stddium (nabidka, zdroj informaci),
2. komunikativni stadium (ziskavani smyslovych vjemi a zkuSenosti),

3. postkomunikativni stddium (vytvareni znalosti).

Nasledujici schéma zobrazuje déleni ucebnich pomiicek:

Ucebni pomticky

v v v v v
Zvukové Vizualni Dotykové Audiovizuaini Kybernetické
{ ; { Y
: P | Animace
e d'SI.(‘ Wi Audio kazeta Slepecké pismo Rel|efovg
aj. obrazy aj.
: | Simulace
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Obrazek 2 - Ucebni pomiicky (diagram podle Vanécek, 2008, s. 19)




Z Kalhous a O. Obst (2001) klasifikuji u¢ebni pomucky do nasledujicich kategorii:

1. Originalni pfedméty a redlné skutecnosti:
e pfirodniny (v pivodnim stavu, upravené),
e vyrobky a vytvory,
e jevyadgje.
2. Zobrazeni a znazornéni predmétl a skutecnosti:
e modely (statické, funk¢ni, stavebnicoveé),
e Zobrazeni (prezentované ptimo, prezentované pomoci didaktické techniky),
e zvukové zaznamy (magnetické, optické).
3. Textové pomicky tisténé ¢i digitalni:
e Uucebnice (klasické, programované),
e pracovni materialy,
e doplikové a pomocna literatura a informacni zdroje.
4. Potady a programy prezentované didaktickou technikou:
e potady (diafanni, televizni, rozhlasové),
e programy (pro vyucovaci stroje a pocitace).
5. Specialni pomtcky:
e 7zakovské experimentélni soustavy,

e pomiucky pro télesnou vychovu (Kalhous a Obst, 2001, s. 126).

Milan Klement (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017, s. 57) zminuje, Ze ve vyse uvedeném
déleni ucebnich pomucek zde pocita¢ zastupuje ICT nastroje, a tedy vyukovy program chape
jako ,,ucebni pomiicku, kterd je zZakiim predkladana s vyuzitim informacnich a komunikacnich

technologii — tedy ICT ndstroji“.

L. Kouba definuje faktory ucebnich pomicek, které ptisobi na zaka a tikd, ze ¢im vice
se zvySuje pocet danych faktorii u ucebni pomicky, tim méné informaci musi ucitel podat

pii prezentaci pomucky zakim (Kouba, 1994). Faktory pisobeni u¢ebnich pomtcek na zaka:

doba prezentace,

¢asova navaznost,
jazykova srozumitelnost,
plosny a prostorovy vjem,

barevnost,

o o~ w b F

hustota informaci,
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7. rozliSovaci schopnost,

8. d¢jova frekvence,

9. vyvijeni obrazovych a zvukovych informaci,
10. dynamika obrazovych a zvukovych informaci,
11. spojeni obrazovych a zvukovych informaci,
12. interpretacni informace,

13. zpétna vazba,

14. psychicka regulace,

15. fizené uceni zaka (Kouba, 1994, s. 33).

Vedle ucebnich pomiicek do skupiny materialné didaktickych prostfedkd spadaji
i technické prostiedky. Tyto dvé kategorie jsou si velmi blizké ztoho divodu, protoze
prostfedky didaktické techniky jsou zapotfebi k realizaci nckterych ucebnich pomicek
(Rambousek, 2014). Technicky prostifedek je Davidem Vanéckem (2008, s. 17) definovan
jako ,,materialni didakticky prostiedek, ktery vytvari podminky pro prenos predepsaného uciva
studentiim. Je pouze zprostredkovatelem, ktery ve vztahu k obsahu vzdelavani pini sekundarni
funkci.“. Z Kalhous a O. Obst (2001) kategorizuji technické a vyukové prostiedky do Etyf

skupin:

1. Auditivni technika:

e magnetofony, gramofony, skolni rozhlas, sluchatkova souprava, ptehravace CD.
2. Vizuélni technika:

e pro diaprojekci,

e pro zpétnou projekei,

e pro dynamickou projekci.
3. Audiovizualni technika:

e pro projekci diafonu,

e filmové projekty,

e magnetoskopy, videorekordéry,

e videotechnika, televizni technika,

multimedialni systémy na bazi pocitact.
4. Technika fidici a hodnotici:
e zpétnovazebni systémy,

e vyukové pocitaCové systémy,
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e osobni pocitace,

e trenazéry (Kalhous a Obst, 2001, s. 127).

Vyukové prostitedky jsou efektivni, protoze plsobi na mnoho lidskych smyslu.
M. Klement (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017, s. 59) uvadi Procentualni vycet, jak

informace vstupuji do lidského mozku:

e 87 % zrakem,
e 9 9% sluchem,

e 4 9% ostatni smysly.

Autor dale poznamenava, Ze je tedy zapotiebi vyuzivat vizualnich a audiovizuélnich prostfedki

ve vychovné vzdélavacim procesu, kde vidi hlavni vyhody jako:

upoutani pozornosti,
piinos zmény,
napomoc ke konceptualizaci,

snazi zapamatovatelnost,

o > w0 N

projev zajmu ucitele (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017).
2.2 Funkce technickych vyukovych prostiredki

Znacny piinos technickych vyukovych prostiedkii je v dneSni dobé samoziejmym
faktem. Jiz v roce 1969 R. Palou§ byl jeden mezi prvnimi, ktery popsal funkce technickych
vyukovych prostifedkll. Na druhé strané je stale problém v jejich vyuZzivani ze strany pedagogt,
ktefi je pouze uplatiiuji k znazornovani uciva. K funkcim technickych vyukovych prostiredk je

nutné pristupovat jako k navzajem se prolinajicim a jako k celku (Rambousek, 2014).

Vladimir Rambousek (2014) déli technické vyukové prostiedky dle funkci do téchto

kategorii:

Funkce motivaéné-stimulaéni

vvvvvv

Prostiednictvim motivace ucitel pfimo ovliviiuje zaky k tomu, aby u nich vzbudil zajem o u¢ivo
a aktivizoval je. Josef Manak (2003, s. 27) tika, ze motivace je ,prostredkem zvysovani
efektivity ucebni cinnosti zZakii ve vyuce, jednak vsak i cilem vychovné vzdélavaciho piisobeni

Skoly pri rozvoji motivacni sféry Zdki“. Motivaci rozliSujeme na vnitini (prostfednictvim

potieb) a vné&jsi (dosahovani jinych potieb, které s u¢enim nesouvisi).
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Technické vyukové prostiedky napomahaji k motivaci po strance obsahové, ale mohou
také motivovat i samy o sob¢ (zajimavost, modernost a mnohdy jenom to, ze JSOU vyuzivany
ve vyuce a tim, se vyuka stava atraktivnéjsi). Je ale nutné motivaci dopliiovat a stiidat s dalSimi

dil¢imi prostredky.
Funkce informa¢né-expozi¢ni

Tato funkce technickych vyukovych prostfedkn tkvi dle V. Rambouska (2014, s. 34)
ve ,whledavani, ziskavani a kvalitni prezentaci obsahovych iinterpretacnich informaci*.
Dle autora jsou tyto prostiedky ve vyuce efektivnéjsi nez tradi¢ni prostredky, protoze mohou
znazornovat, zprostiedkovavat kvalitn¢j$i a vétsi objem informaci, ale také mit vliv
na aktivizaci zaki. Prioritou tedy je zvySeni pozornosti, ndpomoc k pochopeni a zapamatovani
védomosti a podnitit jejich abstraktni mySleni prostiednictvim realného prostredku ¢i predmétu,

které v idedlnim ptipad¢ plisobi na vice smysll zaroven.

Nutnosti je, aby tyto prostfedky ve vyuce nebyly nadmérné vyuzivany, protoze by doslo
spiSe k negativnimu dopadu, jelikoz si zaci nejsou schopni zapamatovat velké mnozstvi

informaci v kratkém ¢asovém useku.
Funkce repeti¢né-fixacni

Technické vyukové prostiedky 1ze vyuZzivat pro pochopeni, opakovani a upevnéni uciva,
které bylo prezentovano. Nejvhodnéjsi je vybirat prostfedky takové, které Zakovi umoziuji
samostatnost a okamZitou moznost kontroly. Vhodné jsou naptiklad repeti¢ni didaktické
programy a videopotrady, interaktivni aplikace, pocitatové simulace ¢i hry nebo zpétny

projektor.
Funkce aplikaéni

Ve fazi aplikacni je Zadouci propojit teorii s praxi a ovéfit ziskané informace v redlnych
situacich a SirSich souvislostech. Zvlasté je vyuzivand zpétnd projekce, videopotady

a didaktické potady.
Funkce kontrolné-diagnosticka

Diagnostika pronika celym vyucCovacim procesem, kde je dulezitd jak pro zdka,
tak i pro ugitele. Zakovi napoméha k motivaci a tim padem i k efektivité a zkvalitnéni jeho

prace. Na druh¢ strané uciteli napomaha k vhodnému fizeni vyucovaciho procesu, kde dokéaze
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reagovat na vzniklé problémy a stifidat metody i prostfedky. Technické vyukové prostiedky

V tomto ptipad¢ zlepsi objektivitu a pohotovost diagnostiky.
Funkce komunika¢ni a rFidici

Smysl této funkce je vyména informaci neboli verbalni a neverbalni komunikace
zapouziti rtznych prostredki. Technické vyukové prostfedky zde mohou napomdhat
piedevSim pii vizualizaci, nazornosti uciva, ale hlavné pro zefektivnéni komunikace mezi
zakem a ucitelem. RovnéZz zarucuji fizeni vyucovaciho procesu prostiednictvim regulace

a kontroly.
Funkce racionalizaéni

Posledni funkci technickych vyukovych prostiedkil je racionalizace neboli modernizace
vyucovacich postup. Diiraz je kladen na tusporu Casu a vynaloZzené prace coz vede
ke zkvalitnéni vyuky. Pomoci technickych vyukovych prostiedkti 1ze nahradit ¢ast lidské
¢innosti, a tedy ucitel ma moznost realizovat ¢innosti nebo prezentovat prvky, které by jinak
realizovat ve vyuce nemohl, nebo s vyssi ¢asovou vytizenosti. Vhodny je naptiklad zpétny
projektor, videotechnika nebo vizualizér pravé k demonstraci piedmétt, které by vzhledem

jejich charakteru nebylo mozné ve vyuce prezentovat.

2.3 ICT nastroji podporovana vyuka

ICT nastroje chapeme jako didakticky prostfedek k ICT nastroji podporované vyuky.
Existuji tfi modely, které Milan Klement vymezuje (2017, s. 61):

1. ICT naéstroj ve funkci vyucovaciho stroje
Role ICT néstroje zde slouzi k:
e predloZeni informace,
e zprostfedkovani informace,
e kontrole odpovédi,
e vyhodnoceni odpovédi,
e vybéru dalsiho postupu.
2. ICT nastroj ve funkci demonstracniho prosttedku jako pomocnik uditele
Role ICT nastroje zde slouzi k:
e predloZeni informace,

e zprostfedkovani informace.
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ICT nastroj jako vnéjsi aktivni pamét’ ucitele

Role ICT néstroje zde slouzi k:

pfijeti a ulozeni informace,
zprostifedkovani informace,
zpracovani informace,

predlozeni zpracované informace.
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3  Digitalni kompetence

Nejprve je tfeba zminit klicové kompetence, jinymi slovy cileny stav, které jsou
uvedeny Vv Doporuceni Evropského parlamentu a Rady o klicovych schopnostech
pro celozivotni uceni z roku 2006. Zminény dokument slouzi jako doporuceni K rozvijeni
vzdélavani a odborné piipravy pro dalsi vzdélavani a pracovni zivot vSech mladych lidi. Tentyz
dokument uvadi osm kli¢ovych kompetenci: komunikace v mateiském jazyce, komunikace
V cizich jazycich, matematickd schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii,
schopnost prace s digitalnimi technologiemi, schopnost ucit se, socialni a obéanské schopnosti,

smysl pro iniciativu a podnikavost, kulturni povédomi a vyjadteni.

Pro nés je prioritni kompetence ¢tvrtd, tedy schopnost prace s digitalnimi technologiemi,
nazyvana také jako digitalni kompetence. Tuto kompetenci v dokumentu Doporuceni
Evropského parlamentu a Rady o klicovych schopnostech pro celozZivotni uceni (2006, s. 6)
definuji jako ,,jisté a kritické pouzivani technologii informacni spolecnosti pri praci, ve volném
Case a\V komunikaci. Predpokladem je zdkladni znalost informacnich a komunikacnich
technologii, tj. pouzivani pocitacii k ziskavani, hodnoceni, ukladani, vytvareni a vymeéné
informaci a ke komunikaci a spolupraci v ramci siti prostrednictvim internetu.*. Je dilezité
pochopeni vlastni podstaty a moZnosti vyuZziti samotnych digitdlnich technologii,
a i potencialnich rizik. Digitalni kompetence jinymi slovy znamena bezpetné vyuzivani
digitalnich technologii pro rizné ucely jako napt. prace, uceni se a zaclenéni se do soudobé

spole¢nosti.

Vliv technologii v poslednich letech ma obrovsky dopad na spole¢nost. Kvuli témto
zmé&nam autofi O. Neumajer, L. Rohlikova a J. Zounek uvadi digitalni kompetence, kterych by
mél ¢lovek v 21. stoleti disponovat (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015). Tyto kompetence se
poprvé objevili v anglické publikaci zvané DIGCOMP: A Framework for Developing
and Understanding Digital Competence in Europe (Evropsky ramec digitalnich kompetenci
pro obcany) ktera nese zkratku DIGICOMP. Kompetence a dovednosti pro 21. stoleti dle vyse

zminénych autort:
Komunikace

Jedinec ma byt schopen vytvaret logické argumenty v diskuzi, vytvofit si zavér z vice
zdroji a vnimat ostatni tcastniky komunikace. Rovnéz je kladena dulezitost na vyuzivani

digitalnich technologii k efektivni komunikaci.
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Kreativita a inovace

Jedinec ma byt schopen kreativni prace a mysleni, byt schopen aplikovat novinky

do praxe a rovnéZ poucit se z chyb.
Spoluprace

Jedinec ma byt schopen koordinace spoluprace Vtymech, byt piizpasobivy
a zodpovédny. Pozadavek spoluprace je zapotiebi pii vyuzivani rdznych digitalnich

sluzeb a nastroja, ale také i pro virtualni spolupréci.
Kritické mySleni a FeSeni problémii

Jedinec ma byt schopen kritického mysleni a tfidéni dostupnych informaci a zdroj,

rovnéz jejich zhodnoceni, analyzy a pouziti v praxi.
Technologické kompetence

Jedinec mé byt schopen vyuzivat a ucit se pracovat s nové ptichdzejicimi programy
a nastroji, které jsou jiz béZnou soucdasti prace a uceni se. Dale je zddouci kvalitni zpracovani
informaci z riiznorodych zdroji a zaroven dbat na etické a pravni normy vyuzivani digitalnich

technologii.

Kreativita
ainovace

Spolupréce Kritické
mysleni,
reseni
problému
Komunikace

Technologické
kompetence

Obrazek 3 - Kompetence pro 21. stoleti podle O. Neumajera, L. Rohlikové a J. Zounka (2015, s. 16)

Vyse zminéné digitdlni kompetence by mély byt samoziejmou soucasti Skoly

v 21. stoleti a tim padem by vSichni aktéti vzdélavani témito kompetencemi méli oplyvat.
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Kompetence tykajici se vyuzivani digitalnich technologii jsou prvkem moderniho vzdélavani.
Moderni vzdélavani se od tradi¢niho li§i zejména tim, Ze jsou do vyuky zafazeny rtizné typy
ucebnich pomiicek, které dopliuji a pomahaji uciteli pifi jeho praci. Pro zaky je pfinosem,
ze maji Sanci piijit do styku ve vyuce s realnymi predméty a tim se vyuka stava atraktivnéjsi

a dochazi k zddoucimu aspektu, a to K propojeni vzdélavani s praxi (Dostal, 2008).

3.1 Kompetence ucitele pro praci s digitalni technologii

Aby ucitelé¢ mohli zaky vzdélavat s vyuziti a o vyuzivani digitalni technologie, musi byt
sami Vv této oblasti kompetentni. Autofi Klement, Dostal, Kubricky, Bartek (2017) uvadi, Ze je
k tomu dulezita jak samotna znalost obsahu vyuky (v€domosti samotného oboru a t¥idéni
informaci), tak i didaktické znalosti obsahu (prolinani didaktického a obsahového védéni).
Jan Kubricky (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017, s. 176) vSak k této problematice
upozoriiuje, ze ,,separace technologickych znalosti od obsahu a didaktiky ma za ndsledek
neefektivni vyuzivani technologii, casto pouze jako nuceného doplitku vyuky, ¢i zpestreni, jehoz

trvani je pouze kratkodobé a bez Zadouciho ucinku*.

O. Neumajer, L. Rohlikovd aj. Zounek (2015, s. 5) ptedstavuji profil soucasného

ucitele:

e Odborné znalosti a dovednosti (znalost oboru):
o technologické znalosti (povédomi o novodobych technologickych néstrojich
a jejich vlastnosti),
o technologické znalosti obsahu (propojeni obsahu uciva s technologiemi),
o technicko-didaktické znalosti (dosazni vzdélavacich cili pomoci technologii),
o technologicko-didaktické znalosti (propojeni technologii a didaktickych
metod).
e Pedagogické, didakticko-psychologické a manaZerské dovednosti.
e Socialné-komunikativni kompetence, véetné jazykové vybavy (i znalosti cizich

jazyki).

Nedostatecnou ucitelskou kompetenci tykajici se prace s digitadlnimi technologiemi
podklada vyzkum evropského projektu zvany MENTEP (Mentoring Technology-Enhanced
Teaching), ktery zkoumal kompetence uéitel vztahujici se K vyuzivani digitalnich technologii
ve vyuce. Vysledky poukézaly na fakt, ze dv¢ tretiny dotdzanych ucitelt z 13 evropskych zemi
se ve svém volném cCase vzdélavaji v oblasti digitalnich technologii a vétSina respondentil

uvedla, ze vidi digitalni technologie pfinosné pro vyuku. Avsak dle vysledktt (MENTEP, 2018)
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rovnéz vyplyva, ze ,mnoho ucitelu nedokaze dostatecné vyuzit digitalni technologie
pro vzdelavaci ucely, jelikoz nemaji dostatecné kompetence v této oblasti®. Jiny vyzkum
organizace TALIS (The teaching and learning international survey, 2013) uvadi, ze 18 %
uciteld uvedlo, Ze potiebuje stale rozvijet dovednosti prace s digitalnimi technologiemi tykajici

se prace ve vyuce.

3.2 Nové gramotnosti

Vedle kompetenci pro 21. stoleti jsou ¢asto zminiované tzv. nové gramotnosti. Klicovy
pojem gramotnost J. Prucha, E. Walterova a J. Mares (2009, s. 85) v pedagogickém slovniku
definuji jako ,,schopnost aplikace nékterych specifickych dovednosti, jako je napr. ctendrska
gramotnost, matematicka gramotnost...” Zminéné¢ nové gramotnosti doprovazi tradicni
gramotnosti jako je Cist, psat a pocitat. O. Neumajer, L. Rohlikova aj. Zounek (2015, s. 17)
fikaji k novym gramotnostem, které se tykaji digitalnich technologii, Ze ,,nejde o negaci

Ci odstraneni tradicnich gramotnosti, ale spise o jejich doplnéni ¢i rozvinuti®.
Autorka Ala-Mutka (2011) rozliSuje tyto nové gramotnosti:
ICT gramotnost (ICT Literacy)

Jde o gramotnost, kterd vymezuje pouze zdkladni znalosti a dovednosti, které lovek
potiebuje znat proto, aby mohl pracovat s digitalni technologii a tim padem bez problému
fungoval v informacni spolecnosti. Je také dilezité byt obeznamen o potencialu a omezeni

digitalnich technologii.
Internetova gramotnost (Internet Literacy)

Internetova gramotnost se tyka specifickych aspekti pouzivani internetu, médii
a komunikace. Od ptedchozi gramotnosti jsou zde pfidany znalosti a dovednosti, které cili
na vyuzivani internetu jak technicky, tak i1 vjeho prostiedi. Mezi znalosti internetové
gramotnosti miZeme zafadit: védomi a vyuZivani internetovych zdroji; porozuméni role
internetu a byti schopen ho vyuzivat v redlnych Zivotnich situacich; samotné porozuméni
funkce internetu. Mezi dovednosti internetové gramotnosti patii: ziskavani specifickych
informaci z internetu a jejich tfidéni; vyuzivani ziskanych informaci tak, aby napomohly

ke studiu nebo k praci ¢i kK osobnim aéeltim.
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Informac¢ni gramotnost (Information Literacy)

Informacni gramotnost zahrnuje U¢inné vyuziti pocitaCovych a multimedialnich
technologii ve vSech oblastech Zivota pro ziskani a zpracovani informaci k dosazeni osobnich,
socidlnich, profesnich a vzdélavacich cilt. Je dulezité umét informace vyhledat, vyhodnotit
jejich kvalitu, uchovéavat je, efektivné a eticky je vyuzit a v posledni fad¢ je aplikovat.

Dilezita soucast informacni gramotnosti je Kritické mySleni, které je ¢im dal vice
Rozlisujeme nasledujici komponenty tykajicich se kritického mysleni: je nutné védét,
ze informace a znalost neni totéz; vyhledavat informace pouze z vé€rohodnych zdroju; vzdy

posoudit uzitenost, véasnost, piesnost a bezihonnost informace.
Medialni gramotnost (Media Literacy)

VySe zminénd informacni gramotnost ma mnoho spole¢nych znakll s medidlni
gramotnosti. Nékteti autofi uvadeéji medialni gramotnost i jako soucast informacni gramotnosti.
Zatimco informacni gramotnost se soustiedi zejména na zpisoby pfistupu k informacim,
mediélni gramotnost na druhé stran¢ se zamétuje na riizné typy médii a zpisoby interpretovani
danych sdéleni. I u této gramotnosti je zdkladem kritické mysSleni, které se ptivodné vyvinulo

jako reakce na z tzv. mass media.
Digitalni gramotnost (Digital Literacy)

Digitalni gramotnost je znalost, postoj a schopnost jedince vhodné vyuzivat digitalni
technologie a nastroje pro identifikaci, ziskdvani, integraci, vyhodnocovani a analyzu
digitalnich zdrojii a pomoci nich je schopen vytvéiet nové znalosti @ komunikovat v riznych
zivotnich situacich v nichz bude schopen socialni aktivity. Hlavni diraz je kladem opét
na kritick¢é mysleni nez na samotné technologie, proto je diilezité, aby byl jedinec schopen

posoudit to, co najde pomoci digitalnich zdroju.

Digitadlni gramotnost zahrnuje schopnost provadet aktivity s vyuziti digitalnich
technologiich ve vSech zivotnich situacich, které zahrnuji praci, uceni, volny Cas a dalsi aspekty
kazdodenniho Zivota. Mizeme tuto gramotnost urcit jako gramotnosti nadfazenou, protoze se

V ni objevuji prvky vySe zminénych Etyf gramotnosti.
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4 I
Internetova
ICT gramostnost gramostnost
Digitalni
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Obrdazek 4 — Gramotnosti dle O. Neumajera, L, Rohlikové, J Zounka (2015, s. 18)

Je dilezité si ale uvédomit, Ze je potfeba vyuzivat i jiné zdroje a nezanevfit na né jen

pouze kvuli internetu a jeho dostupnosti.

3.3 Promény uceni dneSnich zaku

Digitalni technologie proménily vzdélavani tak vysoce, Ze je jiz nemyslitelné vratit
se k ptivodnimu sméru bez téchto technologii. Casto dne$ni Zaci byvaji oznacovani jako sit'ova
generace. Autofi Jifi Zounek, Libor Juhanak, Hana Staudkova a Jiii Polacek odliSuji soucasnou
generaci (digitdlni domorodci) od generaci ptfedchozich (digitdlni imigranti) a definuji
(2016, s. 43) tyto generace nasledovné —,,Digitalni domorodci jsou lidé, kteri jiz od utlého veéku
vyriistaji v prostiedi bohatém na vsudypritomné moderni technologie, jako jsou pocitace,
digitalni hudebni prehravace, video- a webkamery, tablety, mobilni telefony apod. Pro tyto lidi
Jsou veci jako pocitacové hry, e-mail, internet nebo textové zpravy integralni a zcela béznou
soucasti zivota. Oproti tomu digitalni imigranti jsou prislusnici starSich generaci, kteri
se s wSe uvedenymi technologickymi ndstroji setkali az v prubéhu Zivota. Technologie jsou
pro né mnohdy nécim novym, neprirozenym a nékdy i nadbytecnym.*. Autofi dale zminuji
hlavni rozdily mezi starsi a sitovou generaci, které jsou ptedevsim: zptisob mysleni, zpracovani
informaci, zplisob vnimani a poznavani. Tyto dvé protikladné skupiny se rozliSuji i ve stylu
uceni, kde digitalni domorodci vyzaduji rozliSné ucebni postupy. Dalsi rozdily vyplyvaji

I ze zakladnich znaku sitové generace:

e multitasking (vice tkolu najednou) a multiprocessing (pteskakovani z jednoho tkolu
na jiny),

e snadnéji ¢tou vizudlni informace (tzn. Upfednostituji uceni s digitalnimi technologiemi
namisto uceni z prostého textu),

e lehce propojuji virtualni a fyzicky svét,
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e preferuji interaktivnost a aktivity spojené s internetem,

e upiednostiiuji u¢eni objevovanim (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

Co se procesu uceni u sitové generace tyce, tak je zde ¢asto zminovano discovery-based
learning neboli u¢eni nahodnym objevovanim. Podstata tohoto uceni se vztahuje k intuitivnimu
feSeni otazek, které by za jinych podminek vyzadovaly jistou znalost. Dtlezitou roli zde hraje
kritické mysleni, které se uplatiiuje predevsim ve volbé kvalitnich zdroja. Autofi Jifi Zounek,
Libor Juhanak, Hana Staudkova a Jifi PolaCek dale k uceni v souCasném svété dodavaji
(2016, s. 45) ,,proces uceni a celkové fungovani v digitalnim svété se stava znacné situacné
podminenym a orientovanym na reseni konkrétnich probléemii*. Jako ptiklad uvadéji, ze tato
generace v obvyklych situacich necte instrukce ¢i manudly, ale zkousSeji nebo sleduji ostatni,

jak dany objekt funguje. Toto je zdsadni rozdil od generace predeslé.

Autofi Jifi Zounek, Libor Juhanak, Hana Staudkova a Jifi Polacek shrnuji (2016, s. 47)
uceni u sitové generace nasledovné ,,proces uceni a jeho podstata se prilis nemeni, ale meni
se kontext uceni, ocekavani spojovand s ucenim, jeho vysledky a meni se rovneéz vlastni pritbéh
uceni prave v souvislosti s moznostmi digitalnich technologii*‘. S ptichodem sitové generace je

si tteba uvédomit i mezery v uceni, které se u nich mohou objevit:

e kratkodobé soustfedéni,

e nedostatek reflexe,

e mnohdy nekriticky pfistup ke kvalité zdrojt,

¢ nedostate¢né dovednosti v hodnoceni informaci dostupnych online,

e pouze povrchni porozuméni digitdlnim technologiim (Zounek, Juhandk, Staudkova,

Polagek, 2016, s. 47).
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4 Vybrané digitalni technologie

Jeden z neucinnéjsich zptisobd, jak se zaci mohou uéit dle autoru A. Mancges, B. Bligh
a R. Luckin (2012, s. 24) je ,,learning by making and sharing things*, neboli ¢innostni uceni
a jeho sdileni. K tomu jsou velmi vhodné a uzite¢né pravé digitalni technologie. Mnoho autorti

potvrdilo, Ze technologicky podporované uceni ma veliky potencial.

Je dulezité uvést, ze tato prace se zabyva technologiemi, tedy nefeSi jednotlivé
prostiedky (naptiklad vyuku o pocitaci), ale zkouma zpisoby pouzivani a vyuku s pocitacem,
S mobilnimi technologiemi atd. (viz. dale). Autofi Ondfej Neumajer, Lucie Rohlikova
a Jiti Zounek (2015) mluvi rovnéz o pocitadi, tabletu a mobilnim telefonu jako o digitalnich
technologiich. Digitalni technologie jsou nejcastéji pouzivany ke komunikaci, vzdélavani,
ale i k vyhledavani informaci a k zabavé (Uskov, 2007). Autoii H. Ch. Arnseth, O. Erstad,
L. Juhandk a J. Zounek (2016) v jejich publikaci rovnéz podkladaji, Ze digitalni technologie

maji vyuziti pro praci, uceni, komunikaci a traveni volného casu.

Co se digitalnich technologii jako pomtcka pfi uceni tyce, je dilezité miti na mysli,
ze ucebni proces sam 0 sobé& rapidné nezméni, pokud nebudou pouzivany efektivné a s pfedem
danym cilem. Spolu scili je zapotiebi si stanovit obsah uciva, jejich moznosti a limity.
Co se limitt tyce, velkou roli zde hraji 1 handicapovani zaci, ktefi se musi zohlednit. U téchto
technologii se Casto mlze objevit rovnéz socialni rozdil mezi zéky, kde se ukaze, jak Zaci

s technologiemi pracuji.

4.1 Cloud computing

Jeden z nejvyraznéjsich aspektu, ktery v poslednich letech mél velky dopad na zptisoby
pouzivani pocitaci je cloud computing. Cloud computing byva definovan jako seskupeni
distribuovanych pocitacli (pfevazné datova centra a serverové farmy), které poskytuji zdroje
a sluzby prostiednictvim sitového média (internetu) (Sultan, 2010). Smysl cloud computingu
je tedy takovy, Ze neni vyuzivano interniho ulozi$t€¢ daného zafizeni, ale vSe vcetné
sluzeb a programi je uloZeno na serverech, ke kterym ma uzivatel pfistup skrze webové
prohlizece a tim je mu umoznéno vyuzivat daného ulozisté¢ odkudkoliv a z jakéhokoliv zatizeni
(Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015). Velky vyznam cloudové sluzby maji ve spojeni zejména
s mobilnimi technologiemi, konkrétnéji zprava Horizon Report Europe: 2014 School Edition

oznacila, Ze cloud computing a tablety maji v budoucnu vysoké vyuziti ve skolach.

Hlavnim piinosem cloudovych sluzeb je, Ze jiZ neni potieba mit pfi ruce rizné datové

nosi¢e a dal§im kladem je sdileni informaci. Sdilet informace lze hned nékolika zptisoby,
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a to vefejné pro vSechny uzivatele, dale jen na konkrétnim webu a v poslednim piipadé lze
informace sdilet pouze konkrétnim osobam, ¢i skupinam lidi. Ugely sdileni mohou byt také
rizné. Vlastnik mize sdilet informace napi. pouze pro ¢teni anebo dal§i moznosti je sdileni

s volbou uprav. K vyhodam cloudovych sluzeb je dale fazeno:

e nizké pofizovaci naklady (existuje i mnoho bezplatnych variant),
e témef zadnd sprava a provozovani serverd,
e aktudlnost ptislusné verze,

e ochrana pied pocitacovymi viry.

Vyse zminéné vyhody zapficinuji, Ze cloudové sluzby jsou pro Skoly vyhodnéjsi nez klasicky

software. K zaporim cloudovych sluzeb miizeme uvést:

e zavislost na poskytovateli,

e nutnost kvalitniho pfipojeni k internetu (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015).

Mnoho spole¢nosti nabizi cloudové sluzby Skolam zdarma. V baliku jsou zpravidla
kancelafské aplikace, Glozisté soubort, e-mailova schranka, Skolni informacni systém, vyukové
aplikace atp. Nejvice zadanymi baliky byvaji Google Apps a Office 365 a jejich upravené edice

pro vzdélavani.

4.2 Pocitac

Neni nutné popisovat, co samotny pocitac je, protoze v dnesni spolecnosti je to jiz
obvykly nastroj pro praci, zdbavu, komunikaci a vzdélavani. Existuji dvé cesty, jak pocitac
zasadit do vyuky, a to vyuka s pocitaci a vyuka o pocitaci (druhou moznosti se ale v této praci
zabyvat nebudeme. Jiti Dostal a René Szotkowski (2005) definuji aplika¢ni moZnosti po¢itaci

ve vyuce nasledovné:

4 3\
Vyuka pocitacem
( ) podporovana
r w7 we \ J
Vyuka s pocitaci ) §
\ J Vyuka pocitaCem
Pocitac ve vyuce ( ) fizena
4 w7 e \ J/
Vyuka o pocitaci
| J/

Obrazek 5 - Aplikacni moznosti pocitacii ve vyuce (dle J. Dostala a R. Szotkowskiho)
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Vyuka s poéitaci neboli pocita¢ova vyuka vyuziva pocitac jako didakticky prostredek,
ktery je ndpomocny jak zdktm, tak i ucitelim, a to v jakychkoliv predmétech. ,,Pocitacem
podporovanou vyuku (e-Vyuku) lze chapat predevsim jako formu vzdélavaci cinnosti, pri niz
vzdelavajici a vzdélavani vstupuji do urcitych vztahii za aktivni pomoci pocitace jako
technického prostiedku pro dosazeni stanoveného cile. Pocita¢ se v tomto pripadé stava
prostrednikem pro prezentaci uciva, rizeni procesu uceni, porizovani zpétné vazby atp.
(Dostal, Szotkowski, 2005, s. 114). Dale podkladaji, Ze pocita¢ ve vyuce je nutno chépat jako
audiovizualni prosttedek s velkym mnozstvim funkeci (u¢ebni pomucka, pracovni nastroj zaka

a ucitele).

Vyuziti pocitaci ve vyuce je v dnesni dob¢ Siroké. Naptiklad Jifi Dostal (2009) cituje

autory J. Slavika a J. Novéka a shrnuje moZnosti vyuZziti pocitace ve vyuce nasledovné:

e multimedialni programy,

e simulac¢ni programy, modelovani,
e testovaci programy,

e vyukové programy,

¢ informacni zdroje,

o videokonference,

e distancni formy vyuky,

e virtualni realita.

Pocitacim ve vzd€lavani se vénuji i autofi O. Neumajer, L. Rohlikova a J Zounek
(2015) a konstatuji, Ze s neustalym vyvojem v dneSnim svété pocitae uz byvaji nepatrné
odsouvany. Dale zmifluji, Ze tato doba, kde se stolni pocitace dostavaji do Ustrani nese nazev

post PC a definuji hlavni charakteristiky modernich pocitaci:

e kompaktnost, mobilita, pohotovost,
e bezdratové ptipojeni k siti,

e synchronizace,

e moznost vyuZiti cloudovych sluzeb,
e mnozstvi senzory,

e dotykové ovladani.
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Misto stolnich pocitaci se do popiedi dostavaji tzv. mobilni pocitae které jsou

dle O. Neumajera, L. Rohlikové a J Zounka (2015) nasledujici:

e notebook,

¢ netbook (pocita¢ mensi nez notebook),

e subnotebook (neboli mini notebook),

e ultrabook (reakce na upadek notebooki od firmy Intel),
e chrombook (vyuziva oper¢niho systému Chrome OS),

e tablet.

4.3 Mobilni technologie ve vzdélavani

Mezi mobilni technologie se zpravidla fadi mobilni telefony, tablety, ale tieba
I notebooky, zkratka ty zafizeni, které jsou mobilni, ,,pohyblivé®. Vzdélavani s podporou
mobilnich technologii se fika mobile learning, c¢asto zkracovano jako m-learning
(Klement, 2012). Ptesnéji tento pojem oznacili autoti O. Neumajer, L. Rohlikova a J. Zounek
jako ,,uceni s podporou mobilnich technologii“. Dale tito autofi (2015, s. 21) m-learning
definuji jako ,,jakoukoli podobu ¢i formu uceni, které probiha prostiednictvim mobilnich

zarizeni nebo S jejich pomoci*. Oproti béznym pocitaciim zde hraje velky faktor jejich mobilita.

Mobilni technologie v u€eni ovliviiuji mnoho faktord, které budou déale popsany.

V prvni fadé€, prostfednictvim mobilnich technologii 1ze uceni vice orientovat na Zaka a lépe

vvvvv

neuspéchd, s ¢imzZ je 1 spojeno hodnoceni a zpétna vazba, ktera je v téchto piipadech okamzita.
Zminénou orientaci na Zdka a zvySenim zapojovani zakli do uceni se tak Zaci stavaji vice
spokojenéjsi, a to vede Kk pozitivnéjs§imu vztahu k ueni ze strany zaka, coz je zde zadouci.
Jelikoz jsou mobilni telefony a tablety zafizeni mobilni, je tedy dosahovano vyssi efektivity.
Vlivem vyuzivani mobilnich technologii v u€ebnich procesech tak dochéazi i zvySovani digitalni

gramotnosti (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015).

Mezi obecné vyhody dle autord O. Neumajera, L. Rohlikové a J. Zounka (2015) spojené

S vyuzivanim mobilnich technologii K u€eni patfi:

e zprostfedkovavaji zdroje uceni (aplikace, programy, databaze, odborné zdroje atd.),
e stavaji se prostiedky k osvojeni znalosti a dovednosti,
e posiluji aktivni uceni a u€eni orientované na zaka,

e sjednocuji virtualni a fyzicky svét,
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e napomahaji handicapovanym zaki v uceni,
e umoznuji okamzitou komunikaci a sdileni dat,

e uceni se stava nezavislé na mist€ a Case.

Autofi citované publikace rovnéz udavaji i obecné nevyhody spojené s vyuzivanim mobilnich

technologii k uceni:

e nevhodné ucebni aktivity,
e bez daného cile, mohou tyto technologie ptisobit jako nadbytecné a neefektivni,
e pro zaky je snazi opisovani a podvadéni,

e zneuzivani jako prostfedek k Sikang.

J. Zounek, L. Juhandk, H. Staudkové a J. Polacek (2016) k vySe zminénym vyhodam
dale dodavaji, Ze mobilni technologie jsou také piinosné tim, Ze Zaci maji ptehled o administraci

a jejich vysledcich vzdélavani pomoci informaéniho systému $koly ¢i databaze.
43.1 Tablet

Tablet je typ mobilniho (pfenosného) pocitace s integrovanym dotykovym displejem.
Zpravidla obsahuje, kameru, mikrofon a senzory. Misto fyzické kldvesnice je vyuZzivano
klavesnice virtualni (softwarové). Prvnim komer¢nim tabletem byl vroce 2010 tablet

od spole¢nosti Apple zvany iPad (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015).

Fakt, Ze dneSni zdci nemaji s ovladanim mobilnich technologii velké potiZze neni
jiz Zadnym piekvapenim. Toto tvrzeni podkladaji naptiklad nové gramotnosti. Stim je
také spojeno, Ze zaci prostrednictvim samostatné prace s tabletem se uci pracovat s digitalnimi
zatizenimi. Autofi O. Neumajer, L. Rohlikova a J. Zounek (2015, s. 29) sumarizuji vyzkumy
tykajici se zakd a vyuZzivani tableti k u€eni a mluvi o ,zvysSené motivaci zZakii a zdjmu
0 vyucovani, ale také kreativité Zdaki, lepsi seberegulaci pri uceni a zvysené produktivité™. Jako
dal3i zmifuji Setfeni CSI z roku 2014, které se tyka zavadéni tableti do §kol. Setieni ukazalo,
ze 85,5 % zékladnich kol a 83,6 % stfednich §kol nema tablety pro praci zaki. V téch skolach,
kde tablety maji, tak jich maji maximaln¢ deset kusti. O. Neumajer, L. Rohlikova a J. Zounek
(2015) po diskuzich s fediteli skol dospéli ke stanovisku, ze hlavnim diivodem nejsou finance,

ale Ze skoly nevnimaji digitalni technologie jako prioritu.

K uceni, at’ uz v ramci vychovné vzdélavaciho procesu ve Skole nebo mimo $kolu, mtize
byt tablet, jakozto vyukovy prostiedek vyuzit k vyhleddvani informaci a zdroji na internetu

pomoci internetovych vyhledavacu a tyto materidly si pak mtizeme ulozit do interniho tlozisté
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nebo si Ize nainstalovat rizné aplikace, ze kterych ma uzivatel Siroky vybér. Jak uz bylo diive

zminéno, tablet 1ze vyuzit i jako prostiedek k cetbé elektronickych knih. Co se déale vzdélani

tyCe, tablet lze vyuzit i ke komunikaci, a to prostfednictvim e-mailu, videokonference,

socialnich siti atd.

K vyuziti tableti ve skolach v roce 2014 vznikl projekt Vzdelavame pro budoucnost

od firmy Microsoft. Z tohoto projektu vychazi i O. Neumajer, L. Rohlikova a J. Zounek

(2015) a uvadgji tyto vyuziti:

4.3.2

tabletova tiida (konkrétni tfida je vybavena tablety pro potfeby zaka a jakéhokoliv
predmétu),

mobilni tabletova ucebna (v tomto pfipad¢ jsou tablety vybaveni Skoly a ucitelé je
mohou pfinést do libovolné tfidy a pfedmétu),

tablety pro uditele (podpora uciteltim),

prines si vlastni zafizeni BYOD (zici si do vyuky pfinesou vlastni zatizeni).
Chytry telefon (smartphone)

O. Neumajer, L. Rohlikova a J. Zounek (2015) fadi chytry telefon neboli smartphone

jako typ mobilniho pocitate. Rovnéz tikaji, ze od klasického mobilniho telefonu se lisi

operatnim systémem, ktery umoznuje instalovat aplikace, vétSinu takovych, které Ize

I na pocitaci a tim Ize pocita¢ ve vyuce nahradit.

J. Zounek, L. Huhandk, H. Staudkova a J. Polacek (2016, s. 150) uvadéji n€kolik

zajimavych zptsobt, jak vyuzit mobilni telefon ke vzdélavani:

geosocialni sité,

flashcards (uceni se slovicek cizich jazykit),
virtualni mapy,

zapisky, poznamky,

didaktické hry,

QR kody,

sledovani videi, konferenci, webinari,
vyuZiti senzoru,

mp3 pirehravaé¢ (zaznamy z vyuky, vhodné pro cizi jazyky).
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4.4 Blog

Blog (neboli weblog) je webova aplikace, ktera umoziiuje publikovat jakékoliv
informace na internet. Tvorba blogu a publikovani ptispévki na blog je snadné a uzivatel tak
nepotiebuje rozsahlé znalosti programovacich jazykii, a proto prostfednictvim blogi lze
vytvofit jednoduché webové stranky. Existuje mnoho poskytovateli naptiklad mezi
nejznamejsi patiti www.tumblr.com/ nebo www.blogger.com/. Dal§im zptisobem pro tvorbu
blogt jsou redak¢ni systémy, které umoziuji vice rozsahlejsi upravy. Poskytovatelé redakéniho
systému jsou napiiklad WordPress www.wordpress.com/ nebo Joomla! www.joomla.org/
(Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

Vyuziti blogu je vSestranné, napiiklad v oblasti vzdélavani, v podnikani, ve vetejné
sféfe nebo v uméni. Blogy mohou slouzit jako rozcestniky (linklogy), videoblogy (vlogy),
mikroblogy (kratkéd sdéleni) ¢i liveblogy (Zivé blogovani, vysilani). Druhy blogtl, které jsou
orientovany na vzdélavani se fika edublogy. Zastupci edublogti jsou napiiklad www.downes.ca
a Cesky Metodicky portal RVP https://blogy.rvp.cz (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacéek,

2016). Stejnojmenni autofi dale uvadéji vyhody a nevyhody vyuziti blogi pro vzdélavani.
Vyhody:

e zdroj aktudlnich informaci,
e publikovani u¢ebnich materiali,
e jednoduché ovladani,

e jednotlivé ptispévky lze okomentovat, a tak dochazi k diskusim na dana témata.
Nevyhody:

e nutnost oveéfovat si ziskané informace i z jinych zdroj,

e mozna pasivita ucastniki.

45 Diskuzni fora

Diskuzni fora jsou prostiedkem pro asynchronni komunikaci na internetu v podobé
webovych stranek. Asynchronni komunikace je takovy druh komunikace, pfi které ucastnici
nemusi byt pfipojeni na internetu v tu samou chvili. Uzivatelé na diskuznich férech mohou
publikovat rtizné informace a nazory anebo odpovidat na jiz vytvofené prispévky. Jednotlivé
ptispévky jsou ukladany podle Casu, takZe je moZnost se k nim vracet ¢i na né reagovat.
Diskuzni fora jsou zaméfena vzdy na konkrétni téma nebo oblast (zpravodajské servery,

odborné 1 zajmové komunity atd.). Mohou se vyskytovat vefejna nebo nevefejna fora,
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a to samostatné nebo jako soucast riznych webovych stranek a prostfedi (Zounek, Juhanak,

Staudkova, Polacek, 2016). Mezi vyhody a nevyhody autoti dale fadi nésledujici.
Vyhody:

e dopln¢k k jiné formé vyuky (napt. prednaska),
o flexibilita,

e nahrada prezen¢ni vyuky,

e nezavislé na Case,

e piispévky jsou uchovavany,

e uzivatelé dostanou pod piispévky zpétnou vazbu.
Nevyhody:

e nepiesnost, neadekvatnost reakce (tim muze dojit k netiéelnosti diskuze),

e neférové jednani uzivatelt.

4.6 E-booky

E-booky jsou knihy v digitalni podobé. Mimo knih se mizeme setkat také s Casopisy,
skripty, dokumenty nebo manualy, které jsou ur¢eny pro ¢teni v digitalni podobé. E-booky Ize
Cist ve dvou podobach, a to v hardwarové nebo v aplika¢ni podob&. Prvnim zpisobem je
tzv. ¢teCka knih (e-book reader), coz je fyzické zatfizeni pfimo uzplsobené pro tuto aktivitu.
Druhym zplsobem je softwarovy program, ktery umoziuje CcCist elektronické knihy

na zafizenich jako je pocitac, tablet anebo mobilni telefon.
Vyhody:

e prostiedek k distribuci u¢ebniho obsahu,

e pfenositelnost materiald,
e texty Ize upravovat (zvyraznéni, vytvafeni poznamek, vyhledavani),
e kombinace s multimedialnim obsahem a odkazy,
e vysokd dostupnost zdrojd,

e existuje mnoho digitalnich knih, které jsou poskytovany zdarma ke stazeni.
Nevyhody:

e piinelegalnim Sifeni knih dochézi k poruSovani autorského zdkona,

e naklady na potizeni vhodného zatizeni,
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e nekompatibilni formaty,

e nizka dostupnost studijnich materialt (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

4.7 Google aplikace ve vzdélavani

Mimo internetového vyhledavace Google nabizi i rizné online aplikace, které jsou
pfevazné zdarma a je zde pouze podminka bezplatné vytvoreni Google G¢tu. Zminéné online
aplikace nejsou umistény na fyzickych pocitacich, ale na cloudovych serverech. Poskytovanych
Google aplikaci je mnoho. Jsou uréeny pro komunikaci, spolupraci a dale existuji

tzv. dodatkové néstroje (urceny pro praci s fotografiemi, videi atd.) (Skala, Martoch, 2012).

Balik Google aplikaci (Google apps) zejména zahrnuje: Gmail, Google Disk, Google
Docs (Dokumenty, Tabulky, Prezentace, Formulédfe, Néakresy), Google Kalendaf, Google
Skupiny, Google Hangouts atd. Tyto aplikace maji hojné vyuziti ve vzdélavani
at’ uz ve formalnim, tak i v informalnim. Pro Skolské instituce Google zdarma nabizi balik
aplikaci zvany ,,Google aplikace ve vzdélavani“ (Google Apps for Education), ktery navic
umoziuje zfizeni vlastni domény, navySeni kapacity, zesileni bezpe€nosti a dalsi (Skala,
Martoch, 2012). Balik aplikaci Google Apps for Education obsahuje zejména Gmail, Hangouts,
Google Kalendar, Google Disk, Docs (Dokumenty, Tabulky, Prezentace, Formulate), Google
Groups, Google News, Google Play a Sites. Tyto nastroje pak mohou jednotlivei vyuZzivat
samostatné¢ anebo je mohou vyuzivat ve spoluprdci s ostatnimi (napf. spolutcast tvorby
na textovém dokumentu v Google Dokumentech, sdileni materidli pomoci Google Disku,
organizace prace prostfednictvim Google Kalendate, diskuze v prostfedi Hangouts atd.).
V ramci Google Apps for Education je k dispozici i Google Classroom, volné pielozeno jako
Google uc¢ebna, kterd prostfednictvim jednotlivych Google nastrojli vytvaii prostiedi pro online

kurzy.

Kolektiv autort Jifi Zounek, Libor Juhandk, Hana Staudkova a Jifi Polacek (2016)

uvadéji tyto vyhody a nevyhody, které jsou spojeny s Google aplikacemi ve vzdélavani:

Vyhody:

neustald online dostupnost,
e personalizace sluZeb,

e sdileni a publikovani dat,

e vysokokapacitni tloziste,

e velka vétSina aplikaci je zdarma,
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e vyhledavéani odbornych zdroji, ale 1 obrazky, videa atd. (Google vyhledavac¢, Google
Scholar),

e dostupnost,

e jednoduchost,

e variabilita.
Nevyhody:

e ohrozeni osobnich materialt a autorskych prav (v souvislosti cloud computingem),

e nedostupnost pfi vypadku internetu.

4.8 Didaktické hry

Didaktickou hrou je mysleny software, ktery neni pro jedince pouhou zabavou, ale je
zde 1 kladen diiraz na rozvoj znalosti, smysli a mysleni. Pii vybéru vhodné didaktické hry
je nutné brat zietel na vyukovy cil, vék a Groven psychického vyvoje Zaka, schopnosti uéitele

integrovat je do vyuky a podminky realizace (Dostal, 2009).

Rozlisujeme dva typy didaktickych her (game-based learning) a to vyuziti béznych her,
které nebyly vytvofeny za Gcelem vzdélavani a druhym typem jsou naopak hry, které jsou
urCeny ptimo pro vzdélavani. Dal§im pojmy spojenymi s didaktickymi hrami jsou naptiklad
simulace (napodobeni jevu, pfedmétu, procesu), gamifikace (vyuziti hernich prvka v situacich
realného svéta) a edutainment (zabavné vzdélavani) (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek,
2016).

V soucasnosti mezi popularni didaktické hry patii naptiklad multiplatformni systém
zvany Kahoot! (http://www.kahoot.com/), ktery kombinuje formalni vyuku, online svét
a hodnoceni znalosti, a to za pouZiti mobilnich technologii. Hlavnim prvkem je kviz, dale
prizkum a diskuze (Zlatohlavek, 2015). Kviz funguje tak, Ze zaktim jsou pokladany otazky,
na které maji spravné v urcitém casovém useku odpovédét. VSichni Zaci se pomoci jejich
mobilnich zatizeni ptipoji do pfedem ptipravené hry pomoci zvaciho ¢iselného kddu a nasledné
odpovidaji na otazky, coz podporuje jejich soutézivost. Pfipravena hra je spousténa ptes hlavni
podita, kde je i fizena. Zéaci tak pouZivaji sva mobilni zafizeni pouze k odpovidani na otazky,

pficemz musi sledovat projekéni platno, kde je hra promitana.

Dalsim znamym ptikladem didaktické hry mtize byt naptiklad hra zvana Duolingo. Tato
volné dostupna didaktickd hra napomaha k uceni cizich jazykl. Duolingo nabizi mnoho cizich

jazykl vcetné CeStiny a je dostupné jak na webu, tak i jako mobilni aplikace pro operacni
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systétmy Android, i0OS A Windows (Mutl, 2017). Kazdy jazyk je rozdélen do jednotlivych
kapitol neboli dovednosti, které hra¢ postupné plni a sbird body. Zajimavym prvkem je, Ze hraci
své vysledky mohou sdilet s ptateli, ¢imz dochézi k soutézivosti a motivaci. Tato hra rovnéz

umoziuje vytvofit virtualni tfidu, kde vyucujici zadava tkoly zakim a sleduje jejich pokroky.

J. Zounek, L. Huhanak, H. Staudkova a J. Polacek (2016) uvadéji vyhody a nevyhody

didaktickych her vyuzivanych ve vzdélavani:
Vyhody:

e motivace,

e feseni problému,

e interakce,

e Kkomunikace,

e zibavn¢jsi a snadnéjsi uceni.
Nevyhody:

e nelze je vyuZzit univerzalng,
e narocnost na ptipravu,

e mcéfeni efektivity uceni.

49 MOOC

Masové oteviené online kurzy neboli Massive Open Online Courses (MOOC) jsou
online kurzy, které jsou zdarma pro neomezeny pocet ucastniki. Online kurzy jsou zpravidla
vymezeny ¢asem, obsahem, instrukcemi a jsou uzavieny ovétfenim znalosti, tedy maji podobné
vlastnosti jako bézné kurzy. MOOC se déli na dva zakladni typy, a to na cMOOCs
(konektivisticky MOOC kde je hlavni prioritou komunikace) a XMOOCs (traditional MOOC
cili pfevazné na samotné uceni). Z ptedchoziho popisu je zfejmé, ze Castéji jsou vyuzivané
pravé xMOOCs typy kurzl. Nejznaméjsi zastupci MOOC kurzi jsou zejména edX (650 kurz),
Coursera (1500 kurzd), Udacity, FutureLearn, Mirida X (330 kurzid), iversity
(Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

Zminéni autofi a R. Voprsalek (2015) uvadéji nasledujici vyhody a nevyhody MOOC:
Vyhody:

e pro neomezeny pocet uzivateld,

e bez zadnych omezenich (v€kové, trovné vzdélani atd.),

37



e uceni s vlastnim tempem,

e dostupnost,

e implementace prevracené tiidy (flipped clasroom) — zvySena interakce,
e moznost ziskani certifikatu,
e rozsah,

e moderni pfistup,

e nové moznosti,

e vicejazy¢na podpora,

e digitalni gramotnost,

e mezinarodni zkuSenosti,

e globalizace,

e zvySeni vzdelavacich piilezitosti.
Nevyhody:

o dle statistik kurzy tspésné absolvuje pouze nizky pocet studentd,

e rozliSna kvalita kurzu.

4.10 Socialni sité

Online socialni sité jsou sluzby, které umoziuji komunikaci a sdileni informaci. Kazdy
uzivatel ma vytvoren svlij specificky osobni Ucet, zvany profil, ktery by mél korespondovat
S redlnou osobou. Kazdy uzivatel mad moZnost spojit se s ostatnimi uzivateli zvanymi prateli
a navazat s nimi kontakt a sdilet rizné informace. Socidlni sit¢ se od sebe urcitymi prvky lisi,
aby byly jedine¢né, avSak nejvyznamnéjs$i prvky socialnich siti je komunikace a sdileni
informaci. Nejrozsiten&jsi socialni sité jsou nasledujici:

e Facebook (slouzi zejména ke komunikaci, sdileni materiald a k zabav¢),

e Instagram (sdileni fotografii a videi),

e Twitter (kratké zpravy a hashtagy ur¢eny pro komunikaci),

e YouTube (zalozen na videosouborech — sledovani, nahravani, sdileni atp.),

e Linkedln (sit zaméfena na praci a profesni navazovani vztaht).
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Mezi vyhody a nevyhody socidlnich siti autofi J. Zounek, L. Huhanak, H. Staudkova
aJ. Polacek (2016) tadi:

Vyhody:

e komunikace,

e sdileni informaci,

e marketingové aktivity,

e neformalni komunikac¢ni platforma,

e sledovani novinek, aktivit v ur¢itém oboru.
Nevyhody:

e soukromi,
e zneuziti osobnich dat,
e poplasné zpravy,

e Dbezpecnost.

4.11 Webinar

Webinaf je druh seminate, ktery je poskytovan na webu v redlném case za pouZiti
digitalnich technologii. Tento druh online seminéii ma alespoi z ¢asti nahradit realné seminare,
workshopy nebo prednasky. Cil webinafe je poskytnout vSem lidem, ktefi se chtéji vzdélavat
bez ohledu na misté, ale ve stejném &ase. Ugastnici spolu mohou komunikovat, sdilet potiebné
materidly ¢i vytvafet poznamky na sdilenou tabuli. Nedilnou soucasti je také hodnoceni

a zkouseni (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).
Vyhody:

e nezaleZi na misté€ jednotlivych uZivateld,
e minimalni ndklady,

e ukladani zdznamu.
Nevyhody:

e narocCnost na piipravu,
e domluva vSech ucastniktl na konkrétnim case,
e vytraci se socialni kontakt,

e nedostupnost pii vypadku sité.
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4.12 Wiki (wikipedie)

Wikipedie je webové prostiedi nejrozsifenéjsi online encyklopedie, ktera je zaloZena
na editovani rozsahlého obsahu libovolné velkou skupinou lidi. Pfi¢emz kazdy uzivatel mize
editovat nebo ptidavat nové prispévky. Tato online encyklopedie je dnes mnohojazy¢na,

ale piivodné byla pouze v Anglickém jazyce, ve kterém i dnes je nejvice piispévki.

Mezi slovy wiki a Wikipedie je nepatrny rozdil. Wiki je princip webl (tzv. wiki
software), ktery umoznuje piidavat uzivatelim piispévky na web, tak jak je tomu napiiklad
Vv internetovych diskuzich. Nejcastéji tyto weby byvaji cileny jako manudly, navody
k informa¢nim systémim nebo k tvorbé vyukovych materialtt ze strany uciteld nebo zaku
(WikiSkripta). Wiki webu je opravdu mnoho a Wikipedie je jednim z nich. Wikipedie je potom

online encyklopedie, kde jsou jednotlivé piispevky ¢i projekty tykajici se vzdy urcitého tématu.

Autofi Jifi Zounek, Libor Juhanak, Hana Staudkova a Jifi Polacek se dale vyjadiuji
k relevantnosti psanych informaci na encyklopediich vSeobecné a ftikaji, ze ,,encyklopedie
poskytuji rychlou orientacni informaci, slouzi jako prirucka, kdezto do problému, kterym
se chci zabyvat podrobnéji, musim stejné vnikat prostrednictvim odborné literatury

(véetné e-bookii), specializovanych ucebnic nebo odbornych elektronickych databazi*.
Vyhody:

e snadnd tvorba a editace obsahu,

e stabilni a aktualni zdroj informaci.
Nevyhody:

e relevantnost,

e neni zadouci prace vice uzivatelti na jednom hesle (jako naptiklad v Google Docs).

5  Vliv digitalnich technologii na zaky

Digitéalni technologie jsou dnes béZznou soucasti déti a mladeze nevyjimaje. Avsak je
dalezité myslet na jejich pozitiva a negativa se snazit potlacit. V tomto ohledu panuje Siroka
nejednoznacnost a zalezi na uhlu pohledu a nazoru kazdého autora. Napiiklad ve vyzkumu
snazvem The impact of digital technology on learning: A summary for the education
endowment foundation (2012) autoii S. Higgins, Z. Xiao, M. Katsipataki uvadi, Ze mapujici
vyzkumy za poslednich Ctyficet let tykajici se vlivu digitalnich technologii na uceni jedinct

identifikovaly pozitivni pfinosy. Autofi ale uvadi, ze tyto pozitivni vysledky se ale vzdy
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prolinaji s kvalitou Skoly, a tedy i1 uciteli. Na druhou stranu je mnoho dohadt, ze digitalni

technologie jsou pouze rozptyleni, na kterych se lidé stavaji zavisli.

Autoii M. Klement, J. Dostal, J. Kubricky a K. Bartek (2017) uvadéji, ze existuji dve
skupiny ucitelti dle jejich postoji kK vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce. Skupina uciteli,
kterd povazuje digitalni technologie za piinosné, se snazi o rychlé zavadéni téchto technologii
do skol, avsak se setkali i s ndzory, Ze by kazdy zak mél mit neustéle k dispozici ur€ity nastroj.
Na druhou stranu existuji 1 ucitelé s ndzorem protikladnym, ktefi si mysli, ze digitalni
technologie mohou mit vliv na naruSeni vychovy zaka. Autofi dale dodavaji, ze dle jejich

prazkumu vétSina ¢lankid vyzniva ve prospéch technologii ve vyuce.

5.1 ProspésSnost digitalnich technologii

Pokroky v oblasti digitalnich technologii oteviely mnoho cest ve vzdélavani a zménily
chépani svéta. Tyto technologie zajistily zejména snadnou dostupnost zdroju, pienos informaci
odkudkoliv a od vSech lidi ¢i skupin lidi, ¢imz je rovnéz spojena vyS$i samostatnost

a zodpovédnost v uceni (Wikramanayake, 2005).

wrwe

V. Rambousek (2014) ptipomina, Ze ptinos digitalnich technologii neni zapfi¢inén
pfimym dusledkem samotného pouziti ve vyuce, ale vaze se na dalsi faktory, a to zejména
na obsah a didaktické zpracovani dané pomucky, pficemz zalezi i na samotném uciteli, jeho
kompetencich a zptisobu prace. Je také nutné brat diiraz na to, Ze digitalni technologie je nejlépe
vyuzita, pokud se vyuzivd jako dopln€k k vyuce, a ne jako jeho kompletni nihrada
(Wikramanayake, 2005).

ProspéSnost digitalnich technologii dle autora V Rambouska (2014) a kolektivu autort
M. Klementa, J. Dostala, J. Kubrického a K. Bartka (2017) mizeme vyctem shrnout

nasledovné:

e poutavé zpracovani obsahu,

e nové metody a formy vyucovani a uceni,

e moznosti ziskavani a zpracovani informaci,
e komunikace a online spoluprace,

e personalizace uciva,

e zvySend motivace a kreativita zaku,

e aktivni zapojeni Zakl do vyuky,

e pochopeni abstraktnich pojmu,
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e kritické mysleni a feSeni problémii,

e vyuka se stava pro zaky méné stresujici,
e okamzita zpétna vazba,

e rozvoj digitalni gramotnosti,

e umocnuyji roli ucitele.

5.2 Rizika digitalnich technologii

Jak uz bylo zminéno, existuji i negativni nazory na digitalni technologie a jejich vyuziti
ve vyuce. Nicméné neni vhodna uplna izolace od digitalnich technologii, protoze i pfes to,
ze nebudou technologie fyzicky na dosah, budou se drzet stale v mysli jedince, ¢imz maji

za pri¢inu poruchu pozornosti (syndrom FOMO - fear of missing out) (Brdicka, 2013).
Mezi nejvyrazngjsi rizika digitalnich technologii patii:

e rusivé podnéty a rozptylovani jedince pii uceni,

e zhorSeni pozornosti,

e negativni dopad na komunikaci,

e poruchy spanku,

e absence pohybu,

e Vv nekterych pripadech zaci zachazeji s digitdlnimi technologiemi Iépe neZz néktefi

ucitelé (ECDL Foundation, 2014),
e digitalni demence
o vyzkumy podkladaji, ze digitalni technologie jsou Skodlivé a vedou k porucham

pozornosti, hlavni aspektem digitdlni demence ale je, Ze technologie odvad¢ji
jedince od tzv. tréninku mozku, protoZe se na né spoléhd, takZe neni nucen
si mnohé véci zapamatovavat (Chraska, 2015),

e sklony k agresivnimu chovani,

e kyberSikana, kybergrooming a sexting (dale podrobnéji).
5.2.1 Kybersikana

K. Kopecky a V.Krejci (2010, s. 5) ve své publikaci oznacuji kyberSikanu
za ,,nebezpecné komunikacni jevy realizované prostiednictvim informacnich a komunikacnich
technologii (napr. pomoci mobilnich telefonii nebo sluzeb v ramci internetu), jez maji
za nasledek ublizeni nebo jiné poskozeni obéti““. Zminéné ublizeni obéti je opakované a je

nejCasteji planované ze strany Uto€nika, ale mize byti také vysledkem nevhodného vtipu,
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nedorozuménim, nepiimeiené bezpec¢nosti atd. Zamérné agresivni chovani mize byt provadéno
bud’ jednim uto¢nikem, nebo skupinou uto¢niki, kde se obét’ nemtize z urcitého ditvodu branit.
Z tohoto vyplyva, ze kybersikana je jednou z forem Sikany. Na tuto problematiku je ale kladen
velky duaraz, protoze kyberSikana je vaznym problémem stejné jako je napt. Skolni Sikana
(Cerna, 2013). Méli by se mit piedeviim na pozoru dnesni déti a dospivajici, kterych

se kybersikana nejvice dotyka.

Rozdil od jinych forem Sikany je takovy, ze ke kyberSikané¢ muze dojit kdykoliv
a na jakémkoliv misté&, pokud je ¢lovék pfipojen k internetu nebo mobilni siti. Utoénici jsou
nejcastéji anonymni, skryvajici se zpravidla pod nic netikajici prezdivkou a ¢asto udavaji o sobé
mylné osobni informace. Realna konverzace se od té virtualni hodné 1isi, proto ani nezalezi,
zda je obét’ utocnikovi vékove rovna, nezalezi ani na fyzické sile, ¢i postaveni ve spolecnosti.
Dal$im rozdilem je, ze oproti redlné komunikaci zde chybi zpétnd vazba, kterd v téchto
situacich ma za nasledek agresivnéjsi chovani. KyberSikana ma celkové delsi trvani, a to z toho
divodu, protoze vse je uloZzeno na internetu a je tedy daleko jednodussi pro uto¢nika kdykoliv
obé¢ti dlouhodobé ublizovat (Kopecky, Krejéi, 2015). Na druhou stranu je velmi obtizna
diagnostika obéti kyberSikany. Kamil Kopecky a Veronika Krej¢i (2010, s.6) uvadéji, Ze obé&ti
kybersikany jsou ,,casto uzaviené do sebe a nekomunikuji o problémech s okolim. Diivodii
pro takové chovani miize byt vice (strach, stud, rodice neovladaji praci na pocitaci, dité
nepozna, ze jde o projevy psychického Sikanovani, boji se, Ze mu rodice zakdzi pouzivat internet
atd.). Obeti kybersikany na reseni svych problémii casto zustavaji samy, coz miiZe vést k tomu,

Ze situaci nezvladnou**.
Projevy kyberSikany

Existuje vice typl kyberSikany zavislych na dobé trvani (dlouhodobé, kratkodobé¢),
na intenzité a na mnozstvi vyuZzitych nastroji. Autofi K. Kopecky a V. Krej¢i (2015) uvadéji

projevy, které jsou nasledovné uvedeny.

1. Publikovani poniZujicich zaiznamii nebo fotografii
Publikovéni neboli zvetejnéni materidlu, ktery v tomto piipade je nezadouci a Skodi jiné
osobé, tedy obéti. Utoénik nezadouci materidl miize ziskat zejména tiemi zptisoby:
¢ jsou utocnikovi poskytnuty ptimo od obéti,
e odcizenim,
e zfalSovanim.

Po publikovani je obét’ vefejné zesmeé$néna ode vSech, kdo ziska piistup.
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PoniZovani a pomlouvani
V téchto ptipadech jsou pomluvy hojné Siteny prostiednictvim socialnich siti, blogt atd.
Skrze pomluvy, které jsou zvetejnény, se Gtoc¢nik snazi docilit ponizZeni a poskodit ob&t’
a jeji vztahy s ostatnimi lidmi. Ve Skolach timto trpi nejenom déti, ale ¢im dal Castéji
i ucitelé, kterym se zaci chtéji pomstit.
Kradez identity, zneuZiti cizi identity
Poté, co se uto¢nik naboura do elektronického uctu obéti, tak posléze zneuzije pouzité
informace proti obéti. Typy utokl na ucet jsou:

e manipulace s profily,

e mazani kontaktli a zprav,

e rozesilani zprav s nevhodnym obsahem jménem majitele uctu,

e zneuziti osobnich udaju a kontaktnich udaju K uctu.
Ztrapnovani pomoci faleSnych profila
Tento projev se opét tyka zejména prostiednictvim socidlnich siti a blogi, kde je
uto¢nikem vytvoren falesny profil, ktery ho vyuziva k pomluvam a §ifeni nepravdivych
informaci o obéti, které timto chovani vetejné Skodi.
Provokovani a napadani uZzivateli v online komunikaci
Jde o urdzejici komunikaci mezi uzivateli socialnich siti atd.
Zverejiovani cizich tajemstvi s cilem poskodit obét’
Jednd se o rizné materidly (napf. fotografie, informace atd.), které Gtocnik zvetejni
na internetu.
Vyloudéeni z virtualni komunity
Vyznacuje se zamérnym vylouéenim obéti z online skupiny.
ObtéZovani
Piikladem obtéZovanim mulze byt prozvanéni, psani zprav (SMS, e-maily

a prostfednictvim riiznych socidlnich zprav).
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Prvky kybersikany
Mezi zakladni identifikatory kybersikany dle autorky Aleny Cerné (2013) patii:

e Kkybersikana se déje v kyberprostoru,

e opakovanost (V prubéhu kyberutoku je obéti ublizovano nejenom samotnym
utocnikem, ale 1 tzv. publikem, tedy lidmi, ktefi samotnému utoku piihliZzeji nebo se
néjakym zplsobem pfidaji — napt. danou udalost komentuji, §ifi atd. Opakovanost zde
znamena, opakované Sifeni a preposilani Skodlivého materidlu, ktery obéti ublizuje.),

e zamérnost agresivniho aktu ze strany utocnika,

e mocenska nerovnovaha (mezi obéti a agresorem, kde agresorovi nelze tak lehko
zamezit v pristupu k obéti, tak jako u tradi¢ni Sikany),

e obét’ vnima toto jednani jako neprijemné, ubliZujici.

Je dulezité rozliSovat mezi kyberSikanou a online obtéZovanim. Pokud agresivni
chovani nespliiuje definici kyberSikany, jedna se tedy o online obtézovani (napt. spam, nadavky

v chatu atd.) (Cerna, 2013).
Ochrana a obrana pred kybersikanou

K. Kopecky a V. Krej¢i (2010) uvadégi ctyti hlavni body, jak se chranit
pfed kyberSikanou:

e respektovat ostatni uzZivatele (snazit se nevyvolavat problémy, respektovat ostatni),

¢ nebyt prehnané divérivy (vétSina lidi ve virtudlni komunikaci nefikd pravdivé
informace a skryva se pod smyslenou identitou),

e nesdélovat citlivé informace (mezi lehko zneuZitelné citlivé informace patii fotografie,
osobni problémy, hesla a osobni tdaje napt. adresa trvalého bydlisté, telefonni Eislo,
datum narozeni atd.),

e seznamit se s pravidly sluZeb internetu.
Tentyz autofi udavaji zpiisoby a pravidla, jak se branit, kdyz dojde ke kyberutoku:

e ukondit (nejrychleji ukoncit komunikaci co jen to jde, snazit se mu neodporovat
a nemstit se),

e Dblokovat (zablokovat kontakt utocnika k obéti a znesnadnit mu tak pokracovani
v utoku— informovat poskytovatele dané sluzby, zrusit si ucty na socidlnich sitich,

mobilni ¢islo atd.),
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¢ odhalit pachatele,

e oznamit (informovat i jiné osoby — rodice, poradenskou linku, policii atd. a zalohovat
si dukazy),

e nebyt nevS§imavy (je dulezité vzdy zasahnout, pokud je jedinec svédkem kyberttoku),

e podporit obéti (byt napomocny obéti — poradit jim, obratit se na opravnénou osobu

a kyberuatok nahlasit).

5.2.2 Kybergrooming

Autori Kamil Kopecky a Veronika Krej¢i (2010, s. 13) uvadgji, ze kybergrooming je
forma kyberSikany a definuji ho jako ,,chovani uzZivatelii internetu (predatorii, kybergroomerii)
které ma v obéti vyvolat falesnou duvéru a primét ji k osobni schiizce®. Jedna se o jeden z druhti
psychické manipulace, ke které dochdzi s vyuzitim internetu a piislusnych technologii.
Nejcastéji k témto ¢inim byvaji vyuzivany socidlni sité.

NejcastéjSimi obétmi se stdvaji déti a mladez, které trdvi mnoho Casu na internetu,
konkrétnéji v prostfedi s vyuzitim online komunikace. Tyto obé&ti mivaji nejcastéji problém
se sebediivérou, maji emocionalni problémy a jsou duvétivé. U starSich déti neboli u teenageri

se objevuje zdjem o sexualitu a chtéji o ni hovofit (Kopecky, Krej¢i, 2010).
5.2.3 Sexting

Tato velmi vazna forma kyberSikany se nejCastéji objevuje opét u mladistvych.
Nejcastéji je vyuzivano online komunikaénich prostiedkii, kde prostiednictvim nich jsou

zaslany vlastni obnaZené fotografie nebo videa (Kopecky, 2013).
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6  Budoucnost digitalnich technologii ve Skolstvi
Nasledujici kapitoly se tykaji budoucnosti Skolstvi spojenych s digitdlnimi

technologiemi, které pomahaji $kolam zminéné technologie zaclenovat do jejich zZivota.

6.1 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020

Vroce 2014 byl vladou Ceské republiky piijat dokument Strategie digitdlniho
vzdelavani do roku 2020 (dale jen SDV), ktery vydal Ministerstvo Skolstvi, mladeze
a télovychovy (dale jen MSMT) za Giéelem zavedenim modernich technologii do vyuky a jako
podpory digitalniho vzdélavani, které se jevi jako nezbytné. Pfedchiidcem SDV je Strategie
vzdélavaci politiky CR do roku 2020, jez n&které znalosti byly zahrnuty a slouzi jako podklad
v SDV.

Digitalni vzdélavani je v dokumentu SDV (2014, s.3) definovano jako ,,fakove
vzdelavani, které reaguje na zmeény ve spolecnosti souvisejici s rozvojem digitdlnich technologii
a jejich vyuzivanim v nejriznéjsich oblastech lidskych Ccinnosti. V souvislosti zmén

ve spolecnosti, SDV klade (2014, s. 15) tfi hlavni cile:

e otevrit vzdélavani novym metodam a zpiisobiim uceni prostrednictvim digitalnich
technologil,
o zlepsit kompetence zZdkii v oblasti prace s informacemi a digitalnimi technologiemi,

e rozvijet informatické mysleni Zakii“.

Aby bylo zminénych cilli dosazeno, je nutna podpora a kvalifikovanost uciteld, vyvoj digitalni
infrastruktury ve Skoldch, neodsuzovat digitalni ucebni zdroje a podpofit inovacni procesy

obecné v celém vzdélavacim systému.

6.2 Narodni iniciativa Priamysl 4.0

Pramysl 4.0 je koncept vystihujici smér, kterym se Ceska republika ubird a byl
vytvofeny skupinou CVUT na podnét Ministerstva priimyslu a obchodu Ceské republiky. Tento
koncept se dotykd mnoha oblasti lidské spole¢nosti, které volaji po zméné a Skolstvi je jednou
z nich. Pramysl 4.0 se tyka konkrétné digitalizace, automatizace robotizované vyroby a s tim
spojena zména na trhu prace. Tento smér je ale spojen i s dal§imi lidskymi ¢innostmi, které
udéva Ondiej Neumajer (2016) ,,propojovani lidi, sluzeb a véci prostiednictvim internetu, s tim
souvisejici obrovsky objem generovanych dat a potreba jejich analyzy nejlépe v realném case,
nastup autonomnich robotii (...) a kybernetizace, pocitacové simulace a virtualizace, cloudové

technologie, 3D tisk, rozsirend realita atd.*.
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Cislo 4 v nazvu poukazuje na piedchozi zasadni zmény a tim jsou:

1. rozmach mechanickych vyrobnich zarizeni pohdanénych parnim strojem,
2. elektricka energie a zavedeni hromadné vyroby,
3. nastup vyuziti elektronickych systémiu a informacnich technologii spojenych

S automatizaci ve vyrobé (Neumajer, 2016).

Bofivoj Brdicka k tomuto tématu uvadi, Ze naSe Skolstvi zatim nedospélo ani do faze 2.0 a je
ziejmé, ze se Skolstvi takovymto zméndm brani z diivodu predejiti moznych rizik. Avsak
na druhou stranu je nutné si uvédomit, ze tyto zmény jsou pro Skolstvi nevyhnutelné (Brdicka,
2016).
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PRAKTICKA CAST

7 Vyzkumné Setieni

Soucasti této diplomové prace je praktickd cast, kterou tvofi vyzkum tykajici
se problematiky digitalni technologie a jejiho vyuzivani zéky na stfednich Skolach. Vyzkum je
zalozen na analyze kvantitativniho dotazniku provedeném ve druhych ro¢nicich stiednich skol
ttech typt, a to na gymnaziich, sttednich odbornych skolach a stfednich odbornych ucilistich,
kter¢ se nachdzeji v Olomouckém, Zlinském, Jihomoravském, Pardubickém,

Moravskoslezském a v kraji Vysocina

Cilem praktické cCasti je zjistit typické zpusoby vyuzivani digitalnich technologii
ndhodn€ vybranych Zzakt druhych ro¢nikli stfednich $kol v Olomouckém, Zlinském,
Jihomoravském, Pardubickém, Moravskoslezském a v kraji Vysocina. Navazujicimi dil¢imi
cili je analyza toho, zda je pohlavi a typ Skoly ovliviiujicim faktorem ve vyuzivani digitalnich
technologii, jak a jaké digitalni technologie Zaci stiednich S$kol vyuzivaji, jestli jim
prace s digitalnimi technologiemi nedéla problémy, jaky k nim maji vztah, dale zda jim s nimi
vyuka ptipada zajimavéjsi a je tak ucivo pro né 1épe k pochopeni a zdali si jsou védomi rizik

spojenych s digitalnimi technologiemi.

7.1 Vyzkumné problémy

Vyzkumné problémy byly zformulovany na zékladé teoretické ¢asti, vlastniho uvazeni
spojeného s osobnimi zkusenostmi, ale i na zakladé odbornych publikaci, literatury, vyzkumi
a projektt zabyvajici se digitdlnimi technologiemi jako jsou Neumajer, Rohlikova a Zounek
(2015), Grncharovska (2016), digitalni vzdélavani do roku 2020 (2018), Valentine, Bernhisel
(2008), Rambousek (2014), Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek (2012), projekt e-bezpeci

a dalsi, kteti jsou uvedeni v seznamu pouzité literatury a zdroju.
P1: Je vyuzivani digitalnich technologii zavislé na pohlavi zaku stfednich skol?
P.: Je vyuzivani digitalnich technologii zaky stfednich Skol zavislé na typu Skoly?

Ps: Vyuzivaji dnesni zaci stfednich kol digitalni technologie i ke vzdélavani?
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7.2 Formulace hypotéz a vyzkumnych predpokladi

Dle vyse stanovenych vyzkumnych problémi byly zformulovany vyzkumné hypotézy

a predpoklady.

Hypotézy:
Hypotéza Hi: Zaci gymnazii vyuzivaji digitalni technologie ke vzdélavani ast&ji nez Zaci

Z odbornych stfednich §kol a stfednich odbornych ucilist’.

Hypotéza H2: Divky cCastéji uvadi, Ze maji vétsi problém porozumét novym technologiim

nez chlapci.
Hypotéza Hs: Divky vyuZivaji digitalni technologie ke komunikaci Castéji nez chlapci.

Hypotéza Ha: Divky jsou castéjSimi svédky rizik spojenych s digitdlnimi technologiemi

nez chlapci.

Hypotéza Hs: Chlapci cCastéji uvadi, ze maji kladnéjs$i vztah k digitdlnim technologiim

nez divky.

Vyzkumné predpoklady:

Vyzkumny pi‘edpoklad VPi: Alespon 50 % zaku stiednich $kol shledava vyuku s digitalnimi

technologiemi zajimavéjsi a Iépe tak pochopi ucivo.

Vyzkumny piedpoklad VP2: Alespon 30 % zakt stfednich Skol vyuziva digitalni technologie

k zabavé.

Vyzkumny piedpoklad VP3: Alespon 80 % zaku stfednich $kol nedé€la problém porozumét

novym technologiim.

Vyzkumny predpoklad VP4: Alespoii 90 % zak stfednich Skol ke svému vzdélavani vyuziva
pocitac.

Vyzkumny piedpoklad VPs: Zaci stiednich kol vyuZzivaji digitélni technologie pievazné

ke komunikaci.
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7.3 Popis vyzkumné metody

Vyzkumnou metodou této diplomové prace byl zvolen dotaznik, ktery je povazovan
zanejastéj$§i  vyzkumnou metodu pro hromadné ziskdvani tudaji (Hlado, 2011).

Pro jeho administraci bylo vyuzito Google Forms (Google Formulai).

Dotaznik (viz Ptiloha 1) se sklada ze tii zakladnich casti, a to ze vstupni ¢asti, téla
dotazniku a ze zavéru. Vstupni ¢ast obsahuje nazev dotazniku, osloveni respondenta, stru¢né
instrukce a podékovani. Télo dotazniku je slozeno z 19 otazek. Otazky €. 1-6 se tykaji obecnych
informacich 0 zpasobu vyuziti digitalnich technologii, jaky k nim maji Zaci vztah a jaké
technologie znaji a k ¢emu je vyuzivaji. Otazka ¢.7 je cilena na konkrétni digitalni
technologie a jejich vyuzivani mimo vzdélavani. Naopak otazky ¢. 8-14 se tykaji digitalnich
technologii a jejich vyuziti ve vzdélavani. Nasledujici otdazka ¢. 15 se tykala komunikace
prostfednictvim digitalnich technologii. Posledni pomyslna sekce byla vénovana rizikim,
ktera jsou spojeny s vyuzivanim digitalnich technologii a jsou obsazeny v otazkach ¢. 16-19.
Zaver byl vénovan poslednim dvéma otdzkam tykajicich se pohlavi a aktudlné studované skoly
respondentli, za kterymi nésledovalo pod¢kovani za vyplnéni dotazniku a cas, ktery

mu respondent vénoval.

Vétsina otazek byla typu polootevienych otazek, které nabizeji respondentovi i volnou
odpoveéd, tedy moznost ,,jiné*. Dalsi typy otazek, které byly v dotazniku pouzity, byly skalové,
kde respondent hodnoti intenzitu jevu na stupnici, dale uzaviené a tii otazky oteviené, kde byla

vyZzadovana kratka slovni odpovéd'.

7.4 Charakteristika vyzkumného vzorku a pribéhu vyzkumného
Setieni

Dotaznikového Setfeni se zcastnili ndhodné vybrani zaci druhych ro¢nikid sttednich
Skol v Olomouckém, Zlinském, Jihomoravském, Pardubickém, Moravskoslezském a v Kraji
Vysoc¢ina. Osloveny byly Skoly méstské, ale i venkovské. Celkem bylo nahodné vybrano
a osloveno 31 stfednich $kol véetné gymnazii, sttednich odbornych kol a sttednich odbornych
ucilist. Skoly byly oslovovany pievazné telefonicky. Na zakladé telefonického rozhovoru byl
Skolam zaslan dotaznik elektronickou postou a byly jim sdéleny pfesné pokyny pro vybér zak,
respektive nutnost vybrat jednu celou tiidu. Z celkového poctu oslovenych skol se anonymniho
dotazniku zucastnilo 19 §kol, tedy celkem 326 respondentii. Ze zbylych 12 skol 3 skoly
provedeni vyzkumu odmitli a 9 §kol i pies slibenou ucast dotaznik nevyplnilo. Nasledujici

tabulka zndzorfiuje anonymizovany seznam zuc¢astnénych skol dle typu stiedni Skoly a kraje.
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Tabulka 1: Anonymizovany prehled dotdzanych stiednich Skol

Pocet
Identifikator Typ stiredni Skoly

respondentii

Stfedni odborna

A Olomoucky 5
Skola
B Gymnazium Olomoucky 19
Gymnazium Olomoucky 34
Stfedni odborna
D Olomoucky 13
Skola
E Gymnazium Zlinsky 18
F Gymnazium Zlinsky 16
G Gymnazium Zlinsky 25
H Gymnazium Zlinsky 21
Stfedni odborna
CH Zlinsky 14
skola
Stfedni odborné
| N Zlinsky 2
uciliste
J Gymnazium Jihomoravsky 4
Stfedni odborna
K Jihomoravsky 18
skola
Stfedni odborna )
L Jihomoravsky 25
Skola
Stfedni odborné
M . Jihomoravsky 28
uciliste
Stfedni odborna )
N Vysocina 20
Skola
Stfedni odborna
@] Pardubicky 16
Skola
Stfedni odborna
P Moravskoslezsky 3
Skola
Stfedni odborné
Q Moravskoslezsky 15

uciliste
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Stiedni odborné

R . Moravskoslezsky 30
uciliste
Celkem
326
respondentii

Samotné Skoly preferovaly zaslani dotazniku v elektronické podobé. Avsak i pfesto,
ze jim bylo sdéleno, ze dotaznik je urcen pro celou tfidu druhého ro¢niku, neni mozné zarucit,
zda opravdu dotaznik vyplnili vSichni zaci dané tfidy, a také nelze piesné zjistit kolik zakt bylo
celkem v jednotlivych zkoumanych tifidach. Pro kontrolu, zda se skola opravdu ztcastnila
dotaznikového Setfeni, byl vytvofen specificky dotaznik pro kazdou Skolu. Pro zajiSténi

anonymity v této praci neni uveden nazev $koly, ale pouze kraj, ve kterém se $kola nachazi.

Respondenti byli pozddani o vyplnéni svého pohlavi a uréeni typu stiedni Skoly,
ktery aktudlné studuji. Vysledky znazornéné v grafu 1 ukazuji, zZe z hlediska pohlavi byli Zaci

muzského pohlavi zastoupeni 42 % a divky 58 %o.

Pohlavi respondentii [%0]
n =326

= Zena

= Muz

Graf 1. Pohlavi respondentii

Nasledujici graf 2 zndzornuje aktudlne studovanou skolu respondentti. Ze ziskanych dat
vyplyva, ze 42 % respondenti navstévuje gymnazia, 34 % stiedni odbornou S$kolu

a nejmensi pocet dotazanych respondentii, tedy 24 % navStévuje stfedni odborné udilisté.
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Aktualné studovana Skola respondenti [%0]
n =326

24%
= Gymnazium
Stfedni odborna Skola
Stiedni odborné ucilisté
34%

Graf 2. Aktudlné studovana skola respondentii

7.5 Metody pouzité na zpracovani vysledki

Ziskana data byla zpracovana pomoci programu Microsoft Excel 2016 pievazné
pro tvorbu grafli a tabulek. K ovéfeni pravdivosti hypotéz byl pouzit program Statistica 13.3,
konkrétn¢ statistickd metoda test dobré shody Chi-kvadrat. Statistickd metoda Chi-kvadrat
se fadi mezi statistické metody pro analyzu nominativnich dat. Touto metodou se ovéiuje,
zda se ziskané vysledky odlisuji od teoretickych Cetnosti, které odpovidaji nulové hypotéze.
Zpravidla se vpedagogickych vyzkumech pracuje na hladiné vyznamnosti
0,05 nebo 0,01 (Chraska, 2007). V této praci se pracuje s hodnotou 0,05.

8  Vysledky vyzkumného Setreni
V této kapitole jsou ovéfeny vyzkumné hypotézy a vyzkumné piedpoklady na zakladé

odpovédi respondentl v dotaznikovém Setfeni.
8.1 Dokazovani hypotéz a vyzkumnych predpokladi

8.1.1 Dokazovani hypotézy Hi
Hypotéza Hi: Zaci gymnazii vyuZivaji digitalni technologie ke vzdélavani ¢astéji neZ Zaci
Z odbornych stiednich $kol a stfednich odbornych uéilist’.

Cilem hypotézy Hi bylo zjistit, zda je vyuzivani digitalnich technologii ke vzdélavani
zavisly na typu stiedni Skoly, pfi¢emz pfedpokladdme, ze je tomu tak Castéji u zakd gymnazii
nez U zaki z odbornych stfednich $kol a sttednich odbornych ucilist’. K ovéteni hypotézy byly

vyuzity udaje z dotazniku k otazce €. 9 (viz ptiloha 1) a graf 2 tykajici se aktudlné studované
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Skoly respondentii. Zkoumané digitalni technologie byly: pocitac, tablet, mobilni telefon, blog,
diskuzni fora, e-booky (elektronické knihy), Google aplikace ve vzdélavani, didaktické hry,
MOOC (Masové oteviené online kurzy), socidlni sité, webinaf, wiki (wikipedie). Byla ptidana
i moznost ,,jiné*“, kde respondenti mohli uvést jaké jiné technologic vyuZzivaji ke svému
vzd¢lavani, které nebyly v nabidce. Otazkou ¢. 9, kde bereme v potaz Skalu vyuzivani
technologii od ,,vyuzivdm* az po ,alesponn 1x za mésic*, bylo zjisténo, Ze Zaci stfednich
odbornych ucilist’ nejcastéji vyuzivaji mobilni telefon (99 %), pocitac (94 %), wiki (wikipedie)
(92 %), socialni sité (87 %), Google aplikace ve vzdélavani (55 %), tablet (34 %), diskuzni fora
(28 %), e-booky (elektronické knihy) (18 %), blog (14 %), didaktické hry (13 %),
MOOC (Masové oteviené online kurzy) (11 %) a nejméné respondenti uvedlo, ze vyuziva
webinat (9 %) ke svému vzdélavani. Respondenti, kteti navstévuji stfedni odborné Skoly
vyuzivaji digitalni technologie nasledovné: pocita¢ (98 %), mobilni telefon (98 %),
wiki (wikipedie) (97 %), socialni sité (77 %), Google aplikace ve vzdélavani (49 %), diskuzni
fora (35 %), tablet (33 %), e-booky (elektronické knihy) (31 %), didaktické hry (21 %), blog
(15 %), webinaf (8 %) a v nejmensim poctu vyuzivaji MOOC (Masové oteviené online kurzy)
(7 %). V posledni fad¢ zaci gymnazii nejéastéji vyuzivaji ke svému vzdélavani pocita¢ (99 %),
mobilni telefon (95 %), wiki (wikipedie) (95 %), socialni sité (69 %), diskuzni fora (41 %),
Google aplikace ve vzd€lavani (41 %), e-booky (elektronické knihy) (28 %), tablet (25 %), blog
(21 %), didaktické hry (14 %), MOOC (Masové oteviené online kurzy) (13 %) a nejméné

respondentti uvedlo webinaf (9 %).

V nasledujicich tabulkach €. 2 — €. 25 jsou uvedeny pozorované a ocekavané Cetnosti
odpovédi. Respondenti, kteti napsali vice mozZnosti a méli napsat pouze jednu byli vylouceni.
Pocita¢

Pracujeme na hladiné vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 3),
ktera je mensi neZ zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, ze je p < 0,05, pozorujeme

u danych jevilt vyznamny rozdil.

Zaci gymnazii vyuzivaji pocitac ke vzdélavani Castéji nez zaci z odbornych stfednich

Skol a stfednich odbornych ucilist’.
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Tabulka 2: Vyhodnoceni hypotézy Hi(Pocitac) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingencni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznacenych bunék > 10
(Marginaini soucty nejsou oznaceny)

O9a Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
digitalni technologie Stredni odborné ucilisté Stfedni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (u€riovské)

vzdélavani? [Pocitac]
Nevyuzivam 5 2 1 8
Alespori 1x za mésic 10 6 3 19
Alespori 1x za 14 dni 14 15 13| 42
Denné 30 48 63 141
Alespon 1x tydné 20 41 51 112
V§.skup. 79 112 131 322

Tabulka 3: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Pocitac) — ocekdavané Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: O¢ekavané ¢etnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 21,8362, sv=8, p=,005229

O9a Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana $kola Radk.
digitalni technologie Stfedni odborné ugiliste Stfedni odborna Skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (ucnovské)
vzdélavani? [Pocitac]

Nevyuzivam 1,96273 2,7826 3,2547 8,0000

Alespori 1x za mésic 4,66149 6,6087 7,7298 19,0000

Alespori 1x za 14 dni 10,30435 14,6087 17,0870 42,0000

Denné 34,59317 49,0435 57,3634 141,0000

Alespoii 1x tydné 27,47826 38,9565 45,5652 112,0000

V§.skup. 79,00000 112,0000 131,0000| 322,0000
Tablet

Pracujeme na hladin€¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3

a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 5).

Ackoliv je p<0,05 a jednd se o vyznamny rozdil, nemizeme hypotézu v tomto ptipadé

pfijmout, protoze zaci gymnazii nevyuzivaji tablet ke vzdélavani Castéji nez zaci z odbornych

stiednich Skol a sttednich odbornych ucilist’

Tabulka 4: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Tablet) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingencni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznacenych bunék > 10
(Marginaini soucty nejsou oznaceny)

0O9b Jak €asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Réadk.
digitalni technologie Stfedni odborné ucilisté Stfedni odborna Skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (u€riovské)
vzdélavani? [Tablet]
Nevyuzivam 52 76 98 226
Alespori 1x za mésic 4 19 9 32
Alespon 1x tydné 9 8 8 25
Alespori 1x za 14 dni 4 8 10 22
Denné 10 2 4 16
V8&.skup. 79 113 129 321
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Tabulka 5: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Tablet) — ocekdvané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: O&ekavané Cetnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznacenych bunék > 10
Pearsonlv chi-kv. : 24,2704, sv=8, p=,002064
09b Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana $kola Réadk.
digitalni technologie Stfedni odborné ucilisteé Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (ucriovské)
vzdélavani? [Tablet]
Nevyuzivam 55,61994 79,5576 90,8224 226,0000
Alespori 1x za mésic 7,87539 11,2648 12,8598 32,0000
Alespori 1x tydné 6,15265 8,8006 10,0467 25,0000
Alespori 1x za 14 dni 5,41433 7,7445 8,8411 22,0000
Denné 3,93769 5,6324 6,4299| 16,0000
V§.skup. 79,00000 113,0000 129,0006 321,0000
Mobilni telefon

Pracujeme na hladiné vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
avyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢&. 7),

wvr

ktera je vét§i nez zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, ze je p > 0,05,

nepozorujeme u danych jevi vyznamny rozdil.
Zaci gymnazii nevyuzivaji mobilni telefon ke vzdélavani astdji nez Zaci z odbornych
sttednich kol a stfednich odbornych ucilist’.

Tabulka 6: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Mobilni telefon) — pozorované Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingenéni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznacenych bunék > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)

0O9c Jak ¢asto konkrétni digitalni| 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stredni odborné ucilisté Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Mobilni telefon] (u€riovské)
Denné 61 86 100] 247
Alespon 1x tydné 11 14 20 45
NevyuZivam 1 2 6] 9
Alespori 1x za 14 dni 3 5 3 11
Alespon 1x za mésic 2 1 3 6
V8.skup. 78 108 132 318

Tabulka 7: Vyhodnoceni hypotézy H1 (Mobilni telefon) — ocekdavané c¢emosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Cetnost oznagenych bunék > 10

Souhrnna tab.: Ocekavané cetnosti (DATA Buckova1l)

PearsonQv chi-kv. : 4,53863, sv=8, p=,805556

0O9c Jak ¢asto konkrétni digitalni 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stfedni odborné ugilisté Stiedni odborna Skola (odborné) Gymnéazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Mobilni telefon] (ucriovské)
Denné 60,58491 83,8868 102,5283 247,0000
Alespori 1x tydné 11,03774 15,2830 18,6792 45,0000
Nevyuzivam 2,20755 3,0566 3,7358 9,0000
Alesponi 1x za 14 dni 2,69811 3,7358 4,5660| 11,0000
Alespori 1x za mésic 1,47170 2,0377 2,4906 6,0000
V§.skup. 78,00000 108,0000 132,0000] 318,0000
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Blog

Pracujeme na hladiné vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 9),
ktera je vétsi nez zvolend hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, Zze je p> 0,05,
nepozorujeme u danych jevil vyznamny rozdil.

Zéaci gymnazii nevyuzivaji blog ke vzdélavani Gastdji neZ Zaci z odbornych stiednich
Skol a stfednich odbornych ucilist’.

Tabulka 8: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Blog) — pozorované Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingen¢ni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bungk > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)
09d Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
digitalni technologie Stfedni odborné ucilisté Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (u¢riovské)
vzdélavani? [Blog]
Nevyuzivam 67 97 103 267
Alespon 1x za mésic 5 11 14 30
Alespori 1x za 14 dni 3 1 11 15
Alespon 1x tydné 2 4 2| 8
Denné 1 1 1] 3
VS§.skup. 78 114 131 323
Tabulka 9: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Blog) — ocekavané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)
Souhrnna tab.: O&ekavané Cetnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 10,1054, sv=8, p=,257709
09d Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
digitalni technologie Stredni odborné uciliste Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (ucriovske)
vzdélavani? [Blog]
Nevyuzivam 64,47678 94,2353 108,2879| 267,0000
Alespori 1x za mésic 7,24458 10,5882 12,1672 30,0000
Alespon 1x za 14 dni 3,62229 5,2941 6,0836 15,0000
Alespori 1x tydné 1,93189 2,8235 3,2444 8,0000
Denné 0,72446 1,0588 1,2167 3,0000
V§.skup. 78,00000 114,0000 131,0000] 323,0000

Diskuzni fora

Pracujeme na hladin¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 11),

ktera je vét§i nez zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, ze je p > 0,05,

nepozorujeme u danych jevil vyznamny rozdil.

Zaci gymnazii nevyuZzivaji diskuzni fora ke vzdélavani Castéji nez Zaci z odbornych

sttednich skol a stfednich odbornych ucilist’.
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Tabulka 10 Vyhodnoceni hypotézy Hi (Diskuzni fora) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Cetnost oznacenych bunék > 10

Kontingencni tabulka (DATA Buckova1)

(Marginalni soucty nejsou oznaceny)

09e Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola Radk.

digitalni technologie vyuzivate Stredni odborné ucilisté Stfedni odborna $kola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
ke svému vzdélavani? (ucnovské)
[Diskuzni féra]

Nevyuzivam 57 73 77 207
Alespori 1x za mésic 10 25 30 65
Alespon 1x za 14 dni 7 8 15 30
Alespori 1x tydné 4 5 8 17
Denné 1 1 1 3
VS.skup. 79 112 131 322

Tabulka 11: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Diskuzni fora) - ocekdvané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Cetnost oznagenych bungk > 10

Souhrnna tab.: Ocekavané cetnosti (DATA Buckova1)

Pearsonuv chi-kv. : 6,02127, sv=8, p=,644849

09e Jak €asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.

digitalni technologie vyuzivate Stfedni odborné ucilisté Stfedni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
ke svému vzdélavani? (uCriovské)
[Diskuzni fora]

Nevyuzivam 50,78571 72,0000 84,2143 207,0000
Alespori 1x za mésic 15,94720 22,6087 26,4441 65,0000
Alespori 1x za 14 dni 7,36025 10,4348 12,2050[ 30,0000
Alespori 1x tydné 4,17081 5,9130 6,9161f 17,0000
Denné 0,73602 1,0435 1,2205 3,0000
V§.skup. 79,00000 112,0000 131,0000] 322,0000

E-booky (elektronické knihy)

Pracujeme na hladin€¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3

a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 13),

w v

ktera je veétsi

nepozorujeme u danych jevil vyznamny rozdil.

Zaci gymnazii nevyuzivaji e-booky (elektronické knihy) ke vzdélavani ast&ji nez zaci

ze stfednich odbornych ucilist’.

Tabulka 12: Vyhodnoceni hypotézy Hi (E-booky) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

nez zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, ze je p > 0,05,

Cetnost oznagenych bungk > 10

Kontingenéni tabulka (DATA Buckova1)

(Marginaini soucdty nejsou oznaceny)

O9f Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola Radk.
digitalni technologie Stredni odborné ucilisté Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (ucriovské)

vzdélavani? [E-booky

(elektronické knihy)]
Nevyuzivam 65 79 92 236
Alespori 1x za mésic 3 21 19 43
Alespori 1x za 14 dni 3 9 9 21
Denné 3 1 4 8
Alespon 1x tydné 5 4 3| 12
V§.skup. 79 114 127 320
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Tabulka 13 Vyhodnoceni hypotézy Hi (E-booky) — ocekdavané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: Otekavané Cetnosti (DATA Buckoval)
Cetnost oznacenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 14,2050, sv=8, p=,076576
O9f Jak Casto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.

digitalni technologie Stfedni odborné ucilisté Stfedni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty

vyuzivate ke svému (ucriovské)

vzdélavani? [E-booky

(elektronické knihy)]
Nevyuzivam 58,26250 84,0750 93,6625| 236,0000
Alespon 1x za mésic 10,61563 15,3188 17,0656 43,0000
Alespori 1x za 14 dni 5,18438 7,4813 8,3344 21,0000
Denné 1,97500 2,8500 3,1750 8,0000
Alesponi 1x tydné 2,96250 4,2750 4,7625 12,0000
VS.skup. 79,00000 114,0000 127,0000] 320,0000

Google Aplikace ve vzdélavani

Pracujeme na hladin¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 15).
Ackoliv je p<0,05 a jedna se o vyznamny rozdil, nemizeme hypotézu v tomto piipadé
pfijmout, protoze zaci gymnazii nevyuzivaji Google aplikace ke vzdélavani Castéji nez zaci
z odbornych strednich skol a stfednich odbornych ucilist’.

Tabulka 14: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Google aplikace ve vzdélavani) — pozorované Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingenéni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)
09g Jak casto konkrétni digitalni| 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola Radk.
technologie vyuZivate ke svému Stfedni odborné ucilisté Stiedni odborna Skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Google aplikace ve (ucriovské)
vzdélavani]

NevyuzZivam 35 57 78 170
Alespori 1x tydné 13 21 16| 50
Alespori 1x za mésic 9 17 11 37
Alespon 1x za 14 dni 6 5 24 35
Denné 15 11 3 29
V§.skup. 78 111 132 321

Tabulka 15: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Google aplikace ve vzdélavini) — ocekavané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: OCekavané Cetnosti (DATA Buckoval)
Cetnost oznac¢enych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 33,4421, sv=8, p=,000051
09g Jak casto konkrétni digitalni| 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stredni odborné ucilisté Stredni odborna Skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Google aplikace ve (ucriovské)
vzdélavani]
Nevyuzivam 41,30841 58,7850 69,9065| 170,0000
Alespon 1x tydné 12,14953 17,2897 20,5607 50,0000
Alespon 1x za mésic 8,99065 12,7944 15,2150 37,0000
Alespon 1x za 14 dni 8,50467 12,1028 14,3925 35,0000
Denné 7,04673 10,0280 11,9252] 29,0000
V§.skup. 78,00000 111,0000 132,0000] 321,0000
Didaktické hry

Pracujeme na hladin€¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 17).
Ackoliv je p<0,05 a jednd se o vyznamny rozdil, nemizeme hypotézu v tomto ptipadé
pfijmout, protoze zaci gymnazii nevyuzivaji didaktické hry ke vzdélavani castéji nez zaci

Z odbornych stiednich skol.
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Tabulka 16: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Didaktické hry) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingenéni tabulka (DATA Buckova1)

Cetnost oznagenych bunék > 10

(Marginalni soucty nejsou oznaceny)

O9%h Jak ¢asto konkrétni digitalnii 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola Radk.

technologie vyuzivate ke svému Stredni odborné ucilisté Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Didaktické hry] (u€riovské)

NevyuZivam 62 89 113] 264

Alespori 1x za mésic 7 18 8 33

Alespon 1x za 14 dni 2 1 8 11

Alespon 1x tydné 4 3 2 9

Denné 4 1 1 6

V§.skup. 79 112 132 323

Tabulka 17: Vyhodnoceni hypotézy Hu (Didaktické hry) — ocekdvané Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Cetnost oznaéenych bunék > 10

Souhrnna tab.: Oc¢ekavané ¢etnosti (DATA Buckoval)

Pearsonlv chi-kv. : 19,5639, sv=8, p=,012118

O9h Jak casto konkrétni digitalni 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stredni odborné ucilisté Stfedni odborna Skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Didaktické hry] (uériovské)
Nevyuzivam 64,56966 91,5418 107,8885| 264,0000
Alespori 1x za mésic 8,07121 11,4427 13,4861 33,0000
Alespori 1x za 14 dni 2,69040 3,8142 4,4954| 11,0000
Alespori 1x tydné 2,20124 3,1207 3,6780 9,0000
Denné 1,46749 2,0805 2,4520 6,0000
V8§.skup. 79,00000 112,0000 132,0000| 323,0000

MOOC (Masové oteviené online kurzy)

Pracujeme na hladin¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3

a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 19),

ktera je vét§i nez zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, ze je p > 0,05,

nepozorujeme u danych jevil vyznamny rozdil.

Zaci gymnazii nevyuzivaji MOOC (Masové oteviené online kurzy) ke vzdélavani

Castéji nez zaci z odbornych stfednich skol a stiednich odbornych ucilist’.

Tabulka 18: Vyhodnoceni hypotézy Hi (MOOC) — pozorované Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Cetnost oznagenych bungk > 10

Kontingenéni tabulka (DATA Buckova1)

(Marginélni soucty nejsou oznaceny)

009i Jak ¢asto konkrétni digitalni| 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stredni odborné ucilisté Stredni odborna Skola (odborné) Gymnazium (v8eobecné) soucty
vzdélavani? [MOOC (Masové (u€riovské)
oteviené online kurzy)]
Nevyuzivam 70 106 115 291
Alespor 1x za mésic 2 4 7 13
Alespon 1x tydné 1 3 4 8
Alespon 1x za 14 dni 4 1 4 9
Denné 2 0 2 4
V38.skup. 79 114 132 325
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Tabulka 19 Vyhodnoceni hypotézy Hi (MOOC) — ocekdvané Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: O¢ekavané Cetnosti (DATA Buckoval)
Cetnost oznacenych bunék > 10
Pearsonv chi-kv. : 7,52898, sv=8, p=,480777
09i Jak ¢asto konkrétni digitalni| O21 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stiedni odborné ugilisté Stfedni odborna Skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty

vzdélavani? [MOOC (Masové (ucnovské)

otevirené online kurzy)]

Nevyuzivam 70,73538 102,0738 118,1908| 291,0000
Alespon 1x za mésic 3,16000 4,5600 5,2800( 13,0000
Alespori 1x tydné 1,94462 2,8062 3,2492 8,0000
Alespori 1x za 14 dni 2,18769 3,1569 3,6554 9,0000
Denné 0,97231 1,4031 1,6246 4,0000
VS.skup. 79,00000 114,0000 132,0000] 325,0000

Socialni sité

Pracujeme na hladin¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 21).
Ackoliv je p<0,05 a jedna se o vyznamny rozdil, nemizeme hypotézu v tomto piipadé

pfijmout, protoze zaci gymnazii nevyuZzivaji socialni sité ke vzdé&lavani castéji nez zaci

z odbornych strednich skol a stfednich odbornych ucilist’.

Tabulka 20: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Socidlni site) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingencni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)
09j Jak ¢asto konkrétni 021 Aktudlné studovana Skola 021 Aktualné studovana $kola 021 Aktualné studovana $kola Radk.
digitalni technologie vyuzivate Stfedni odborné ucilisté Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
ke svému vzdélavani? (u€riovské)
[Socialni sité]
Denné 51 59 48] 158
Alespori 1x za 14 dni 6 4 14 24
Nevyuzivam 10 25 40] 75
Alespon 1x tydné 9 17 16 42
Alespori 1x za mésic 1 6 12 19
VS.skup. 77 111 130 318
Tabulka 21: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Socialni sité) —ocekdavané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)
Souhrnna tab.: Ocekavané Cetnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznacenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 25,1933, sv=8, p=,001442
09j Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana skola Radk.
digitalni technologie vyuzivate Stredni odborné ucilisté Stredni odborna skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
ke svému vzdélavani? (ucniovské)
[Socialni sité]
Denné 38,25786 55,1509 64,5912 158,0000
Alespon 1x za 14 dni 5,81132 8,3774 9,8113] 24,0000
NevyuZivam 18,16038 26,1792 30,6604 75,0000
Alespori 1x tydné 10,16981 14,6604 17,1698 42,0000
Alespori 1x za mésic 4,60063 6,6321 7,7673 19,0000
V§.skup. 77,00000 111,0000 130,0000] 318,0000
Webinar

Pracujeme na hladin¢ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 23),
ktera je vétsi nez zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, ze je p > 0,05,

nepozorujeme u danych jevi vyznamny rozdil.
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Zaci gymnazii nevyuzivaji webinafe ke vzdélavani cCastéji nez zaci z odbornych

sttednich kol a stfednich odbornych ucilist’.

Tabulka 22: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Webindi) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingencni tabulka (DATA Buckoval)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)
09k Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
digitalni technologie Stredni odborné ucilisté Stiedni odborna $kola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (ucriovské)
vzdélavani? [Webinar]
Nevyuzivam 72 104 121 297
Alespon 1x za mésic 1 2 2 5
Alespon 1x za 14 dni 3 3 6 12
Denné 1 1 3| 5
Alespori 1x tydné 2 3 0 5
V§.skup. 79 113 132 324
Tabulka 23: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Webinadr) — ocekavané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)
Souhrnna tab.: O¢ekavané cetnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
PearsonQv chi-kv. : 4,92576, sv=8, p=,765481
09k Jak ¢asto konkrétni 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
digitalni technologie Stredni odborné uciliste Stredni odborna $kola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vyuzivate ke svému (ucriovské)
vzdélavani? [Webinarf]
Nevyuzivam 72,41667 103,5833 121,0000| 297,0000
Alespori 1x za mésic 1,21914 1,7438 2,0370 5,0000
Alesponi 1x za 14 dni 2,92593 4,1852 4,8889 12,0000
Denné 1,21914 1,7438 2,0370 5,0000
Alespori 1x tydné 1,21914 1,7438 2,0370Q 5,0000
VS.skup. 79,00000 113,0000 132,0000| 324,0000
Wikipedie

Pracujeme na hladiné vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3

a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 25),

ktera je vét§i nez zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, ze je p>0,05,

nepozorujeme u danych jevil vyznamny rozdil.

Zaci gymnazii nevyuzivaji Wikipedii ke vzdélavani Castéji nez zaci ze stfednich

odbornych ucilist.

Tabulka 24: Vyhodnoceni hypotézy Hi (Wikipedie) — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingenéni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)
09I Jak ¢asto konkrétni digitaini | 021 Aktudlné studovana Skola 021 Aktuélné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stredni odborné ucilisté Stredni odborna $kola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Wiki (wikipedie)] (ucriovskeé)
Alespon 1x za 14 dni 19 34 26| 79
Alespon 1x tydné 24 43 51 118
Alespori 1x za mésic 12 14 26| 52
Denné 17 15 17 49
Nevyuzivam 6 3 6 15
V§.skup. 78 109 126 313
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Tabulka 25 Vyhodnoceni hypotézy Hi (Wikipedie) — ocekdvané cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrdt)

Souhrnna tab.: Ocekavané ¢etnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 11,0026, sv=8, p=,201553
09I Jak ¢asto konkrétni digitalni | 021 Aktualné studovana skola 021 Aktualné studovana Skola 021 Aktualné studovana Skola Radk.
technologie vyuzivate ke svému Stredni odborné ucilisté Stredni odborna Skola (odborné) Gymnazium (vSeobecné) soucty
vzdélavani? [Wiki (wikipedie)] (ucnovské)
Alespon 1x za 14 dni 19,6869C 27,5112 31,8019 79,0000
Alespon 1x tydné 29,40575 41,0927 47,5016 118,0000
Alespon 1x za mésic 12,95847 18,1086 20,9329 52,0000
Denné 12,21086 17,0639 19,7252 49,0000
Nevyuzivam 3,73802 5,2236 6,0383] 15,0000
VS.skup. 78,00000 109,0000 126,0000| 313,0000

Hypotéza Hi nebyla jako celek dokazana. Vyznamné rozdily vSak byly zjistény pouze

u vyuziti pocitace ke vzdélavani.
8.1.2 Dokazovani hypotézy H>

Hypotéza Ho: Divky Castéji uvadi, Ze maji vétSi problém porozumét novym technologiim

neZ chlapci.

Cilem hypotézy H> bylo zjistit, zda porozuméni tykajici se novych digitalnich
technologii je zavislé na pohlavi zaka, pficemz piedpokladame, Ze je tomu tak ¢astéji u chlapct
nez u divek. K ovéfeni hypotézy byly vyuzity udaje z dotazniku k otdzce ¢. 3 (viz ptiloha 1)
a graf 1 tykajici se pohlavi respondentti. V nasledujici tabulce ¢. 36 jsou uvedeny pozorované
Cetnosti odpovédi a v tabulce 37 pak ocekavané Cetnosti. Pracujeme na hladiné vyznamnosti
0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3 a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla
vypoctena signifikance p (viz tabulka €. 27), ktera je mensi nez zvolena hladina vyznamnosti

0,05. Za podminky, zZe je p < 0,05, pozorujeme u danych jevi rozdil.

Tabulka 26. Vyhodnoceni hypotézy Hz2 — pozorované Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingenéni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznaéenych bunék > 10
(Marginalni souéty nejsou oznaceny)

O3 Déla mi problém 020 Pohlavi 020 Pohlavi Réadk.

porozumét novym Zena Muz soucty
technoelogiim.

Spise ne 102 45 147
Ne 60 80 140
Spie ano 23 9 32
Ano 3 4 7
V&.skup. 188 138 326
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Tabulka 27. Vyhodnoceni hypotézy H2 — ocekavané Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnné tab.: O&ekavané &etnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznacenych bunék > 10
Pearsonlv chi-kv. : 24,1259, sv=3, p=,000024

O3 Déla mi problém 020 Pohlavi 020 Pohlavi Radk.

porozumét novym Zena Muz soucty
technologiim.

Spise ne 84,773C 62,227C| 147,000C
Ne 80,7362 59,2638 140,000C
Spise ano 18,454( 13,5460 32,000C
Ano 4,0368 2,9632 7,000C
VS _skup. 188,000C 138,0000] 326,000C

Hypotéza H2 byla dokazana, divky castéji uvadi, Ze maji vEétsi problém porozumét

novym technologiim nez chlapci.

8.1.3 Dokazovani hypotézy Hs
Hypotéza Hs: Divky vyuzivaji digitalni technologie ke komunikaci ¢astéji nez chlapci.

Cilem Hs bylo zjistit, zda vyuzivani digitalnich technologii ke komunikaci je zavislé
na pohlavi zakt, pfi¢emz piedpokladdme, Ze je tomu tak castéji u divek nez u chlapct.
K ovéfeni hypotézy byly vyuzity idaje z dotazniku k otazce €. 6 (viz ptiloha 1) a graf 1 tykajici
se pohlavi respondentil. Otazkou €. 6 bylo zjisténo, ze 66 % divek vyuziva digitalni technologie
prevazné ke komunikaci, kdezto chlapci jen v 37 % zastoupeni. Divky dale vyuzivaji digitalni
technologie k zabavé (14 %), k vyhledavani informaci (11 %), ke studiu (6 %) a k jinym
vyuzitim (3 %). U chlapct naopak prevySuje vyuziti digitalnich technologii k zabavé (39 %),
dale kvyhledavani informaci (12 %), ke studiu (8%) a kjinym vyuzitim (6 %).
V nasledujici tabulce €. 28 jsou uvedeny pozorované Cetnosti odpovédi a Vv tabulce ¢. 29

ocekavané Cetnosti. Dle vysledkti pozorujeme u danych jevi vyznamny rozdil.

Tabulka 28: Vyhodnoceni hypotézy Hs — pozorované Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingenéni tabulka (DATA Buckovat)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni souéty nejsou oznaceny)
06 K éemu digitalni 020 Pohlavi | 020 Pohlavi | Radk.
technologie zejména Zena Muz soucty
vyuZivate?
Ke komunikaci 124 51 175
K zabaveé 26 54 80
K vyhledavani informaci 21 16 37
Ke studiu 12 8 20
Jiné vyuZiti 5 9 14
V&.skup. 188 138 326
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Tabulka 29. Vyhodnoceni hypotézy Hz — ocekavané Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: Ofekavané ¢etnosti (DATA Buckoval)
Cetnost oznaéenych bunék > 10
Pearsonuyv chi-kv. ; 36,0493, sv=4, p=,000000
06 K ¢emu digitalni 020 Pohlavi | O20 Pohlavi Radk.
technologie zejména Zena Muz soucty
vyuzivate?
Ke komunikaci 100,9202 74,0798 175,0000
K zabavé 46,1350 33,8650 80,0000
K vyhledavani informaci 21,3374 15,6626 37,0000
Ke studiu 11,5337 8.4663 20,0000
Jiné vyuziti 8.0736 5,9264 14,0000
V&.skup. 188,0000 138,0000] 326,0000

Hypotéza Hs byla dokazana, divky vyuzivaji digitalni technologie ke komunikaci

Castéji nez chlapci.

8.1.4 Dokazovani hypotézy H4

wewr .

Hypotéza Ha: Divky jsou castéjSimi svédky rizik spojenych s digitalnimi technologiemi

neZ chlapci.

Cilem hypotézy Ha bylo zjistit, zda jsou rizika spojend s digitalnimi technologiemi
z4visld na pohlavi. Pfedpokladame, ze je tomu tak Castéji u divek nez u chlapcii. K ovéteni
hypotézy byly vyuzity Udaje z dotazniku k otdzce ¢. 18 (viz pfiloha 1) a graf 1 tykajici
se pohlavi respondentl. Otazkou ¢. 18 bylo zjisténo, Ze 24 % divek bylo svédkem rizik
spojenych s digitalnimi technologiemi a zbyla vétSina divek, tedy 76 % divek takové zkuSenosti
nema. U respondentti muzského pohlavi se vysledky vyrazné nelisily. Ze ziskanych vysledka
vyplyva, ze 22 % chlapct bylo svédky rizik digitalnich technologii a 78 % uvedlo, Ze svédky
takovych rizik nebyli. V nasledujici tabulce ¢. 30 jsou uvedeny pozorované ¢etnosti odpovédi.
Pracujeme na hladin€ vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3 a vyuziti
statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka €. 31), kterd je vétsi
nez zvolend hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, Ze je p > 0,05, nepozorujeme u danych

jevu vyznamny rozdil.
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Tabulka 30. Vyhodnoceni hypotézy Ha — pozorované Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingencni tabulka (DATA Buckova1)
Cetnost oznaéenych bunék > 10
(Marginalni souéty nejsou oznateny)
018 Byli jste svédky &inu 020 Pohlavi 020 Pohlavi Réadk.
spojeného s riziky digitélnich Zena Muz souéty
technologii?

Ano 45 31 76
Ne 143 107 250
V&.skup. 188 138 326

Tabulka 31: Vyhodnoceni hypotézy Hs — ocekdvané Cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: O¢ekavané éetnosti (DATA Buckova1)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuyv chi-kv. : ,096508, sv=1, p=,756064
018 Byli jste svédky €inu 020 Pohlavi | O20 Pohlavi RéadkK.
spojeného s riziky digitalnich Zena Muz soutty
technologii?

Ano 43,8282 32,1718 76,0000
Ne 144.171¢€ 105,8282] 250,0000
V&.skup. 188,000C 138,0000] 326,0000

Hypotéza Ha: Divky jsou Castéjsimi svédky rizik spojenych s digitalnimi technologiemi

nez chlapci, nebyla dokazana.

8.1.5 Dokazovani hypotézy Hs

Hypotéza Hs: Chlapci ¢astéji uvadi, Ze maji kladnéjsi vztah k digitalnim technologiim nez

divky.

Cilem hypotézy Hs bylo zjistit, zda je kladny vztah k digitalnim technologiim zavisly
na pohlavi zakt, ptfiCemz predpokladame, ze je tomu tak castéji u chlapcti nez u divek.
K ovéteni hypotézy byly vyuZity udaje z dotazniku k otdzce €. 2 (viz ptiloha 1) a graf 1 tykajici
se pohlavi respondentti. Otazkou €. 2 bylo zjisténo, ze 56 % divek ma kladny vztah k digitalnim
technologiim, 42 % neutrdlni a pouze 2 % negativni vztah. Na druhé stran¢ 83 % chlapci
uvedlo, ze jejich vztah k digitalnim technologiim je kladny. Dale 16 % ma neutralni vztah
ajenom 1 9% vztah negativni. V nasledujici tabulce ¢. 32 jsou uvedeny pozorované Cetnosti
odpovédi. Pracujeme na hladiné vyznamnosti 0,05 (5 %). Za pomoci programu Statistica 13.3
a vyuziti statistické metody Chi-kvadrat byla vypoctena signifikance p (viz tabulka ¢. 33),
ktera je mensi nez zvolena hladina vyznamnosti 0,05. Za podminky, Ze je p < 0,05, pozorujeme

u danych jevi vyznamny rozdil.
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Tabulka 32: Vyhodnoceni hypotézy Hs — pozorované cetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Kontingenéni tabulka (DATA Buckovat)
Cetnost oznaenych bunék > 10
(Marginalni souéty nejsou oznaceny)
02 Jaky mate vztah k 020 Pohlavi 020 Pohlavi Radk.
digitalnim technologiim: Zena Muz souéty
Neutralni 79 22 101
Kladny 105 114 219
Negativni 4 2 6
V§.skup. 188 138 326

Tabulka 33: Vyhodnoceni hypotézy Hs — ocekdavané cCetnosti (Statistica 13.3, Chi-kvadrat)

Souhrnna tab.: O¢ekévané tetnosti (DATA Buckova1l)
Cetnost oznaéenych bunék > 10
Pearsonlv chi-kv. : 26,1513, sv=2, p=,000002
02 Jaky mate vztah k 020 Pohlavi | O20 Pohlavi RadkK.
digitalnim technologiim: Zena Muz souéty
Neutralni 58,2454 42,7546 101,000C
Kladny 126,2945 92,7055 219,0000
Negativni 3,4601 2,5388 6.0000
V&.skup. 188,0000 138,000C| 326,0000

Hypotéza Hs byla dokazana, chlapci Castéji uvadi, Ze maji kladngjsi vztah k digitdlnim

technologiim nez divky.
8.1.6 Dokazovani vyzkumného predpokladu VP1

Vyzkumny predpoklad VPi: Alesponi 50 % zaki stfednich Skol shledava vyuku

wewr

s digitalnimi technologiemi zajimavéjsi a 1épe tak pochopi ucivo.

Cilem vyzkumného piedpokladu VP1 bylo zjistit, kolika zakam stiednich $kol ptipada
vyuka s digitdlnimi technologiemi zajimavéjsi a 1épe snimi pochopi ucivo. K ovéteni
vyzkumného piedpokladu byly vyuzity udaje z dotazniku k otazkdm ¢. 11 a ¢ 12
(viz ptiloha 1). Otazkou ¢. 11 bylo zjisténo, ze zakiim ptipadd vyuka zajimavéjsi za pouziti
digitalnich technologii nez klasicka vyuka v 27 %, spiSe ano uvedlo 44 % zak, spise ne 22 %
a pouze 7 % odpovédé€lo, ze urcite ne (viz graf 3 a tabulka 34). Souctem souhlasnych odpovédi
pak dostavame vysledek, ze 71 % zakd stiednich $kol shledava vyuku s digitalnimi
technologiemi zajimav¢jsi. Otazkou €. 12 bylo zjisténo, zda Z4ci s vyuzitim
digitalnich technologii pochopi Iépe ucivo. Odpoveéd urcité ano zvolilo 17 % respondentt,
spiSe ano 56 %, spiSe ne 22 % a urcité¢ n¢ pouze 5 % (viz graf 4 a tabulka 35). Po secteni

respondenttl, ktefi ur¢ité a spise pochopi u¢ivo pomoci digitalnich technologii je 73 %.
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Hodiny, kde pouzivame digitalni technologie mi
ptipadaji zajimavéjsi nez klasicka vyuka. [%]
n =326

Graf 3. Procentudlni vysledky otazky ¢. 11

= Urcité ano
= Spise ano
Spise ne

= Uréité ne

Tabulka 34: Vyzkumny predpoklad VPia (Statistica 13.3, Tabulka cetnosti)

Tabulka €etnosti:011 Hodiny, kde pouZivame digitalni technologie mi pfipadaji zajimavéjai neZ klasicka

wyuka. (DATA Buckoval)

Cetnost

Kumulativni Rel €etnost Kumulativni
Kategorie Eetnost rel etnost
Spise ano 145 145 44 47853 44 4785
Spise ne 71 216 2177914 66,2577
UrEité ano 88 304 26,99387 93.2515
Uréité ne 22 326 6.74847 100.0000
ChD 0 326 0,00000 100,0000

S vyuzitim digitalnich technologii vzdy 1épe
pochopim ucivo. [%]
n =326

5%

Graf 4. Procentudlni vysledky otazky ¢. 12
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= Urcité ano
= SpiSe ano
Spise ne

= Urcité ne




Tabulka 35: Vyzkumny prredpoklad VP (Statistica 13.3, Tabulka Cetnosti)

Tabulka ¢etnosti:O12 S vyuZitim digitalnich technologii vidy lépe pochopim uéivo. (DATA Buckova1)
Cetnost Kumulativni Rel.cetnost Kumulativni

Kategorie ¢etnost rel.éetnost
Spise ano 182 182 55,82822 55,8282
Urcité ne 15 197 460123 60,4294
Uréité ano 56 253 17,17791 77,6074
Spiée ne 73 326 22,39264 100,000C
ChD 0 326 0,00000 100,000C

Vyzkumny piedpoklad VP1 byl potvrzen.

8.1.7 Dokazovani vyzkumného predpokladu VP2

Vyzkumny predpoklad VP2: Alespoii 30 % zZaki stfednich Skol vyuziva digitalni

technologie k zabavé.

Cilem vyzkumného piedpokladu VP2 bylo zjistit, kolik zakt stiednich $kol vyuziva
digitalni technologie k zabavé. K ovéfeni vyzkumného ptedpokladu byly vyuzity udaje
Z dotazniku k otdzce €. 6 (viz pfiloha 1). Otadzkou €. 6 bylo zjisténo, Ze 54 % zakl vyuziva
digitalni technologie pfevazné ke komunikaci, 25 % k zébavé, 11 % k vyhledavani informaci,

pouze 6 % ke studiu a 4 % respondentt uvedli jiné vyuziti (viz graf 5 a tabulka 36).

K ¢emu digitalni technologie zejména vyuzivate?
[%]
n =326

4%

= Ke komunikaci
= K zabave

K vyhledavani informaci
= Ke studiu

= Jiné vyuziti

Graf 5. Procentudlni vysledky otazky ¢. 6
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Tabulka 36. Vyzkumny piedpoklad VP2 (Statistica 13.3, Tabulka cetnosti)

Tabulka ¢etnosti:06 K &emu digitalni technologie zejména vyuZivate? (DATA Buckoval)

Cetnost Kumulativni Rel.cetnost Kumulativni
Kategorie cetnost rel.¢etnost
Ke komunikaci 175 175 53,68098 53,6810
K zabavé 80 255 24,53988 78,2209
K vyhledavani informaci 37 292 11,34969 89,5706
Ke studiu 20 312 6,13497 95,7055
Jiné vyuZiti 14 326 4,29448 100,0000
ChD 0 326 0,00000 100,0000

Vyzkumny piedpoklad VP2 nebyl potvrzen.

8.1.6 Dokazovani vyzkumného predpokladu VP3

Vyzkumny predpoklad VPs3: Alesponi 80 % zaki stfednich Skol nedéla problém

porozumét novym technologiim.

Cilem vyzkumného ptedpokladu VP3 bylo zjistit, kolika zaktm stfednich $kol nedé¢la
problém porozumét novym technologiim. K ovéfeni vyzkumného ptedpokladu byly vyuzity
udaje z dotazniku k otdzce €. 3 (viz ptiloha 1). Otdzkou €. 3 bylo zjisténo, Ze 43 % respondentt
nedéld problém porozumét novym technologiim, dale 45 % uvedlo Ze spiSe nedéld, spise ano
10 % a pouze 2 % déla problém porozumét novym technologiim (viz graf 6 a tabulka 37).
Po secteni respondentt, ktefi uvedli ,,ne* a ,,spiSe ne* (tabulka 37 kumulativni relativni ¢etnost),

zjistujeme, ze 88 % zakul stfednich Skol nedéld problém porozumét novym technologiim.

DéEl4 mi problém porozumét novym technologiim.

[%]
n =326
2%
10%
= SpiSe ne
Ne
SpisSe ano
43% Ano

Graf 6. Procentudlni vysledky otizky ¢. 3
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Tabulka 37: Vyzkumny predpoklad VP3 (Statistica 13.3, Tabulka cetnosti)

Tabulka Eetnosti:O3 Dé&la mi problém porozumét novym technologiim. (DATA Buckova1)

Cetnost Kumulativni Rel.etnost Kumulativni
Kategorie Cetnost rel.Cetnost
Spise ne 147 147 [Nazevoraiu | 4509202 45,092C
Ne 140 287 42,9447¢ 88,0368
Spie ano 32 319 9,8159% 97,8528
Ano 7 326 2,14724 100,000C
ChD 0 326 0,0000C 100,000C

Vyzkumny piedpoklad VP3 byl potvrzen.

8.1.6 Dokazovani vyzkumného predpokladu VP4

Vyzkumny predpoklad VPs: Alespoir 90 % Zzaku stiednich Skol ke svému vzdélavani

vyuziva pocitac.

Cilem vyzkumného ptedpokladu VP4 bylo zjistit, kolik Zaki stfednich kol ke svému
vzdélavani vyuziva pocitaé. K ovéfeni vyzkumného predpokladu byly wvyuzity udaje
z dotazniku k otdzce €. 9 (viz pfiloha 1). Otazkou €. 9 bylo zjisténo, ze pocita¢ ke svému
vzdélavani vyuziva denné 44 % zaku, alesponn 1x tydné 35 %, alesponi 1x za 14 dni 13 %,
alespoil 1x za mésic 6 % a nejmensi pocet respondenti (2 %) uvedlo, Ze nevyuziva (viz graf 7

a tabulka 38). Z vysledku vyplyva, Ze pocitac ke vzdélavani vyuziva 98 % zaka stiednich skol.

Pocitac: Jak Casto konkrétné technologie
vyuzivate ke svému vzdélavani? [%]

n =326
2%
6%
Ta = Denné
0
Alespon 1x tydné
Alespon 1x za 14 dni
Alespon 1x za mésic
35% Nevyuzivam

Graf 7. Procentudlni vysledky otizky ¢. 9 (Pocitac)

Tabulka 38: Vyzkumny predpoklad VP4 (Statistica 13.3, Tabulka cetnosti)
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Tabulka Cetnosti:0%9a Jak ¢asto konkrétni digitalni

technologie vyuZivate ke svemu vzdélavani? [Poditac] (DATA

Buckova1)

Cetnost Kumulativni Rel etnost Kumulativni

Kategarie Cetnost rel.éetnost
Nevyuzivam 8 8 245399 24540
Alespoii 1x za mésic 19 27 5826822 8,26822
Alespori 1xza 14 dni 42 69 12,868344 21,1656
Denné 141 210 4325153 64,4172
Alespon 1x tydné 112 322 3435583 98,7730
ChD 4 326 1,22699 100,0000

Vyzkumny piedpoklad VP4 byl potvrzen.

8.1.6 Dokazovani vyzkumného predpokladu VPs

Vyzkumny piedpoklad VPs: Zici sttednich $kol vyuZivaji digitalni technologie pFevazné

ke komunikaci.

Cilem vyzkumného pifedpokladu VPs bylo zjistit, zda Zaci stfednich Skol vyuZivaji
digitalni technologie ptevazné¢ ke komunikaci. K ovéfeni vyzkumného piedpokladu byly
vyuzity udaje z dotazniku k otazce €. 6 (viz ptiloha 1). Otazkou €. 6 bylo zjisténo, ze 54 % zakt
vyuziva digitalni technologie pfevazné ke komunikaci, 25 % k zébavé, 11 % k vyhledavani

informaci, pouze 6 % ke studiu a 4 % respondenti uvedli jiné vyuziti (viz graf 5 a tabulka 36).

Vyzkumny piedpoklad VPs byl potvrzen.

8.2 Vybrané vysledky vyzkumného Setieni

V této kapitole jsou vybrany zajimavé vysledky z dotaznikového Setieni, které nebyly

soucasti vyzkumnych hypotéz a vyzkumnych pfedpokladi.
8.2.1 Otazkac. 1

Cilem otazky €. 1 (viz pfiloha 1) bylo zjistit, s jakymi digitdlnimi technologiemi se Zaci
stiednich kol jiz ve svém zivot¢ setkali. Otazka byla uzavien¢ho typu s moznosti vybéru vice
odpovédi. Odpovédi respondentlit jsou znazornény v grafu ¢. 8. Dle ocekavani nejvice
respondentl uvedlo, ze se setkali s poc¢itacem (99 %), mobilnim telefonem (99 %), socidlnimi
siteémi (95 %) a Wikipedii (94 %). Nejméné z nich uvedli webinat (7 %) a MOOC (9 %).
Respondenti méli na vybér i z moznosti ,,jiné* kam mohli vepsat technologii vlastni volby.

Do pole ,,jiné“ vepsali Virtualni realita a iPad.
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Uved'te, s jakymi digitalnimi technologiemi jste se jiz
ve svém Zivoté setkali.

Podita¢ e 301
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Graf 8. Vysledky otazky ¢. 1
8.2.2 Otazka¢. 5

Cilem otazky €. 1 (viz priloha 1) bylo zjistit, jaké digitalni technologie bézn¢ vyuzivaji
zaci stfednich Skol. Otazka byla uzavieného typu s moznosti vybéru vice odpovédi. Odpovédi
respondentl jsou znazornény v grafu ¢. 9. Respondenti nejcastéji volili mobilni telefon (99 %),
pocitac (95 %), socialni sit¢ (83 %) a wikipedii (73 %). Nejméné respondentd uvedlo webinaf
(2 %), MOOC (3 %) a blog (4 %). Jako posledni moznost byla v otazce ¢. 5 moznost ,,jiné",
kde respondenti vepsali chatovaci aplikace, iPad, iMac. Mizeme pozorovat, ze vysledky v jisté

mife koresponduji s vysledky otazky €. 1 (graf 8).

Uved’te, jaké digitalni technologie ve svém zivoté
bézné vyuzivate.

Pocitac 309
Tablet 106
Mobilni telefon 324
Blog == 13

Diskuzni fora e 50
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Graf 9. Vysledky otazky ¢. 5
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8.2.3 Otazka ¢. 10

Cilem otazky ¢. 10 (viz ptiloha 1) bylo zjistit, zda jsou Zaci vice motivovani do ucent,

kdyz mohou k uceni pouzit digitalni technologie. Odpovédi respondentli jsou znazornény

Vv tabulce ¢. 39 a grafu ¢. 10. Otazka byla uzavieného typu a na vybér méli Ctyfi moznosti,

pficemz dvé odpovédi vyjadiuji souhlas a dvé zapor. Z vysledki vyplyva, ze 61 % zakua se

povazuje za vice motivované s vyuzitim digitalni technologie a zbylych 39 % tvrdi pravy opak.

Jsem vice motivovany do u€eni, kdyZ mohu k

uceni pouzit digitalni technologie.

31%

Tabulka 39. Vysledky otazky ¢. 10 (Statistica 13.3, Tabulka cetnosti)

8%

40%

Graf 10. Vysledky otdazky ¢. 10

= Ur¢ité ano
Spise ano
SpiSe ne

Ur¢ité ne

Tabulka éetnosti:O10 Jsem vice motivovany/a do uéeni, kdyZz mohu k uéeni pouZit digitalni technologie. (DATA Buckova1)

Cetnost Kumulativni Rel.¢etnost Kumulativni
Kategorie cetnost rel.cetnost
Uréité ano 69 69 21,16564 21,1656
Spise ne 101 170 30,98160 52,1472
Spise ano 131 301 40,18405 92,3313
Urcité ne 25 326 7,66871 100,0000
ChD 0 326 0,00000 100,0000

8.2.4 Otazka ¢. 14

Cilem otazky ¢. 14 (viz ptiloha 1) bylo zjistit, zda se zaci v rdmci vzdélavani obejdou

bez digitalnich technologii. Odpovédi respondenti jsou znazornény v tabulce ¢. 40 a grafu

¢. 11. Otazka byla uzavieného typu a na vybér méli Ctyfi moznosti, pficemz dvé odpovéedi

vyjadiuji souhlas a dvé zapor. Vice jak polovina respondenti (54 %) uvedla, ze digitalni

technologie ke vzdelavani nepotiebuje a 46 % se bez nich neobejde.
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Obejdu se bez digitalnich technologii v ramci
vzdélavani se.

= urcit¢ ano
= spiSe ano
spise ne

= urCité ne

Graf 11. Vysledky otazky ¢. 14

Tabulka 40. Vysiedky otazky ¢. 14 (Statistica 13.3, Tabulka cetnosti)

Tabulka ¢etnosti-014 Obejdu se bez digitalnich technologii v ramci vzdélavani se. (DATA Buckovai

Cetnost Kumulativni Rel.Cetnost Kumulativni

Kategorie Cetnost rel.etnost
SpiZe ne 128 128 39,26380 39,2638
Spise ano 106 234 3251534 71,7791
Uréité ano 43 277 13,19018 84,9693
Urité ne 49 326 15,03067 100,0000
ChD 0 326 0,00000 100,0000

8.2.5 Otazka ¢. 17

Cilem otazky €. 17 (viz pfiloha 1) bylo zjistit, zdali si Zaci stfednich $kol uvédomuji rizika
spojené s digitalnimi technologiemi a jaka. Tato otazka byla oteviena, takze respondenti
vepisovali kratké odpovédi. Nejcastéji se objevila odpoveéd’ vztahujici se rizika kyberSikany
(39 odpovedi). Dalsimi ¢asto zminovanymi odpovéd’mi bylo riziko uniku osobnich dat, jejich
zneuziti, ztrata soukromt, rizika socialnich siti, zavislosti, vytvateni faleSnych identit, grooming

a netolismus.
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9 Diskuze

Po vyhodnoceni dotaznikového Setieni, kterého se zucastnilo 326 nahodné vybranych
zakt druhych roc¢nikl stfednich Skol bylo zjiSténo, ze nejcastéjSim zplsobem vyuzivani
digitalnich technologii zaky stfednich $kol je ke komunikaci. Dalsi nejcetnéjsi skupina
respondentti uvedla vyuziti digitalnich technologii k zabavé (25 %), k vyhledavani informaci
(11 %) a pouze 6 % respondenttl uvedlo, ze je vyuziva ke studiu. Nejméné pocetna skupina
(4 %) vepsala jinou odpoveéd, kde se nejcastéji objevil zplisob vyuzivani k praci. V oblasti
vyuzivani digitdlnich technologii ke komunikaci bylo zjisténo, ze tento fakt je zavisly
na pohlavi zakl. Nejcastéji ve prospéch komunikace odpovidali divky. Oproti divkdm chlapci
Cast&ji uvadeéli ,,k zabaveé“. Autofi B. Valentine, S. Bernhisel (2008) v jejich publikaci k této
problematice fikaji, ze 55 % divek z jimi dotazanych respondentl stiednich Skol vyuZzivaji
digitalni technologie ke komunikaci. Na druhé stran¢ chlapci je timto zplisobem vyuZzivaji
pouze Vv 36 % zastoupeni. Ve stejné publikaci je uvedeno, ze chlapci Ccastéji volili
vyuzivani digitalnich technologii k zadbavé, konkrétné k hrani her. RovnéZ 1 Ondfej Neumajer
(2018) v jednom rozhovoru uvadi a potvrzuje, Ze zaci nejéastéji digitalni technologie vyuzivaji
nejcastéji ke komunikaci (zejména na socidlnich sitich), ke sledovani videi a hrani her. V tomto
ptipadé¢ lze fici, Ze zplsoby vyuziti digitalnich technologii oslovenych respondentli v této praci

nebyly neobvyklé.

Vyzkumné Setteni se také zabyvalo zavislosti typu stfedni Skoly na vyuZivani digitalnich
technologii 1 ke vzdélavani. Zkoumanymi stfednimi Skolami v této praci byly gymnézia, stiedni
odborné Skoly a stfedni odbornd ucilisté, které se nachazeji v Olomouckém, Zlinském,
Jihomoravském, Pardubickém, Moravskoslezském a v kraji Vysocina. Bylo zjiSténo, Ze mezi
zminénymi tfemi typy stfednich $kol nejsou v nasem ptipadé vyznamné rozdily. Naopak tomu
bylo ve vyzkumu Grncharovska (2016), kde autorka uvadi, Ze Zaci gymnazii vyuzivaji digitalni
technologie vice na gymndziich, coz vede 1 k vySsi digitalni kompetenci na téchto Skolach.
Tento fakt mlize znamenat posun vyuzivani digitalnich technologii i na jinych typech stiednich
Skol, nez jsou gymndazia anebo kulturni rozdil ¢i vliv jinych faktorti. Bylo by zajimavé se touto

problematikou zabirat podrobnéji.

Tato préce teSila konkrétni technologie: pocitac, tablet, mobilni telefon, blog, diskuzni
fora, e-booky (elektronické knihy), Google aplikace ve vzdé€lavani, didaktické hry,
MOOC (masové online kurzy), socidlni sité¢, webinafe a wiki (wikipedie). Tento vybrany
seznam digitalnich technologii byl inspirovan publikaci od autorti J. Zounek, L. Juhanak,

H. Staudkova a J. Polacek (2016). Ve vyzkumném Setieni byli respondenti dotazovani, zda se
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se zminénymi technologiemi setkali (otazka ¢. 1, viz pfiloha 1) a jaké z nich bézné vyuzivaji
(otdzka ¢. 5 viz ptiloha 1). Odpovédi téchto dvou otazek spolu prevazné korespondovali
s vyjimkou téchto piipadi: tablet (94 % respondentii se s nim setkalo, ale pouze 32 %
ho vyuziva), blog (51 % respondentd se s nim setkalo, ale pouze 4 % ho vyuziva), Google
aplikace ve vzdélavani (51 % respondentti se s nimi setkalo, ale pouze 23 % je vyuziva)
a didaktické hry (35 % respondentii se s nimi setkalo, ale pouze 5% je vyuziva). Z téchto
vysledkl vyplyva, ze zminéné digitalni technologie zaci stfednich Skol neshledavaji popularni.
V tomto ohledu ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy v dokumentu strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020 (2018) uvadi, ze digitalni technologie jsou béznou soucasti dnesnich
zaku, ale ve Skole by se méli naucit, jak je vyuzivat ke vzdé¢lavani, jelikoZ je sami Casto
vyuzivaji jinak, nez je zadouci a efektivni. V dokumentu tak soudi z vyzkumd, které ukazaly,
ze velké mnozstvi zZakl nikdy nevyuzilo elektronickou ucebnici nebo vyukovou hru. Jejich
doporuceni je, aby se Skoly vice angazovaly a vyuZzivaly technologie ¢i pfistroje ve $kolach.
V této praci bylo zjisténo, ze 88 % dotazanych zaka sttednich Skol nedéla problém porozumét
novym technologiim, ¢ehoz by skoly mohly vyuzit. Rovnéz fakt, ze 71 % respondentt shledava
vyuku s digitalnimi technologiemi zajimavéjsi, 73 % Snimi 1épe pochopi ucivo a 61 %

Se povazuje za vice motivovaneé.

Tato prace v praktické Casti fesila pét hypotéz, ze kterych se podatilo dokazat pouze tfi.
Hypotézy se tykaly vyuzivanim digitalnich technologii v z&vislosti s pohlavim a typem stiedni
Skoly. Hypotéza Hi, byla jako jedina zamétena na typ stfedni Skoly. Piedpokladali jsme, Ze Zaci
gymnazii vyuzivaji digitalni technologie ke vzdélavani castéji nez Zaci z odbornych strednich

Skol a stfednich odbornych ucilist'. AvSak tato hypotéza nebyla dokazana.

Hypotéza Hz zjistovala, zda porozuméni tykajici se novych digitalnich technologii je
zavislé na pohlavi zakt, pticemz jsme predpokladali, Zze je tomu tak ¢astéji u chlapci nez
u divek. Touto hypotézou byl dokidzan vyznamny rozdil, Ze divky maji vétSi problém

porozumé&t novym technologiim nez chlapci. Hypotéza Hz byla dokazana.

Cilem hypotézy Hsbylo zmapovat, zda vyuzivani digitalnich technologii ke komunikaci
je zavislé na pohlavi zakut, pricemz jsme piedpokladali, ze je tomu tak castéji u divek nez
u chlapcti. Otazkou €. 6 bylo zjisté€no, ze 66 % divek vyuziva digitalni technologie pfevazné
ke komunikaci, kdezto chlapci jen v 37 % zastoupeni. Divky dale vyuzivaji digitalni
technologie k zabavé (14 %), k vyhledavani informaci (11 %), ke studiu (6 %) a k jinym
vyuzitim (3 %). U chlapcti naopak pievySuje vyuziti digitalnich technologii k zabavé (39 %),
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dale k vyhledavani informaci (12 %), ke studiu (8 %) a k jinym vyuzitim (6 %). Hypotéza Hs

byla dokazana, divky vyuzivaji digitalni technologie ke komunikaci ¢asté&ji nez chlapci.

Hypotéza Ha, kterd zjistovala, zdali jsou rizika spojend s digitalnimi technologiemi
zavisla na pohlavi, pficemz jsme predpokladali, ze je tomu tak Castéji u divek nez u chlapcti.
Vysledky ukazaly, ze 24 % divek bylo svédkem rizik spojenych s digitalnimi technologiemi
a zbyla vétSina divek, tedy 76 % divek takové zkuSenosti nema. U respondentd muzského
pohlavi se vysledky vyrazn€ nelisily. Ze ziskanych vysledki vyplyva, ze 22 % chlapcti bylo
svédky rizik digitalnich technologii a 78 % uvedlo, ze svédky takovych rizik nebyli, tedy
hypotéza Hs nebyla dokazana. Na druhou stranu je zde ale otazka, zda to respondenti chtéji
priznat, z divodu vaznosti tématu. Lze tak tedy soudit, Ze se jednd o subjektivni vypovéd'.
Ohledné této problematiky se velmi aktivn€ vénuje projekt e-bezpeci. Zjistili, Zze s kybersikanou
ma zkuSenost 51 % z 21372 déti, pficemz z toho je to 55 % divek (S kyberSikanou ma

zkusenost vice jak 51 % déti, https://www.e-bezpeci.cz/) K tomuto tématu se vztahovala

oteviend otazka ¢. 17 (viz priloha 1), ktera zjistovala konkrétni rizika spojené s digitalnimi
technologiemi. Respondenti nehled¢ na pohlavi a typu Skoly nejcastéji zmitiovali kyberSikanu
(39 odpovedi), dale riziko uniku osobnich dat, jejich zneuziti, ztrata soukromi, rizika socialnich
siti, zavislosti, vytvareni falesSnych identit, grooming a netolismus. Nasledujici oteviena otazka
¢. 19 (viz piiloha 1) méla za cil zjistit co se piihodilo od téch respondentu, kteti odpoveédéli, ze
byli svédky zminéného rizikového chovani. Vyskytly se tyto odpovédi: kyberSikana, sexting,
ztrata identity, vyhruzné emaily, sdileni zesméSnujicich piispévkll na socidlnich sitich, ztrata
penéz z bankovniho uctu pfes internetové bankovnictvi, kybergrooming, vyhruzné zpravy.
Za zminéni stoji 1 konkrétni odstrasujici ptipady (1) ,,na zdkladni Skole byl incident vyfoceni
previékajici se divky a pozdéjsi sdileni, (2) ,,obnazené fotografie od jedné spoluzacky se Sirily
po celé Skole a ona se zacala fFezat”, (3),neznamy clovek se na Facebooku vydaval
za kamarddku a snazil se ziskat néjaké informace*. Kvili t¢émto hriznym ¢intim bojuje projekt

e-bezpeci, ktery se zaméiuje na prevenci prostfednictvim terénni prace s cilovou skupinou.

Cilem hypotézy Hs bylo zjistit, zda je kladny vztah k digitalnim technologiim zavisly
na pohlavi zakl, pticemz jsme piedpokladali Ze je tomu tak Castéji u chlapch nez u divek.
Vysledky ukazaly, ze 56 % divek ma kladny vztah k digitalnim technologiim, 42 % neutralni
a pouze 2 % negativni vztah. Na druhé strané 83 % chlapct uvedlo, Ze jejich vztah k digitdlnim
technologiim je kladny. Dale 16 % ma neutralni vztah a jenom 1 % vztah negativni. Hypotéza
Hs byla dokazana, chlapci Castéji uvadi, ze maji kladné&jsi vztah k digitdlnim technologiim nez

divky.
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Ke zjisténym vysledkiim z dotaznikového Setfeni v této praci je tfeba nahlizet tak,
ze nemusi byt odpovidajici pro vSechny stiedni skoly, a to z divodu malého vzorku 326 zaka
a také faktu, ze i presto, ze bylo skolam sdéleno, ze dotaznik je urcen pro celou tfidu druhého
ro¢niku, neni mozné zarucit, zda opravdu dotaznik vyplnili vSichni zaci dané tfidy, a také nelze

piesné zjistit kolik zaki bylo celkem v jednotlivych zkoumanych tiidach.
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ZAVER

Diplomovéa prace snazvem Zdci stiednich $kol a jejich typické zpiisoby vyuZiti
digitalnich technologii méla za cil analyzovat typické vyuziti digitalnich technologii u zaka
stfednich Skol. Pficemz po konzultaci s vedoucim prace byl vyzkumny vzorek konkretizovan

na zaky druhych ro¢niku stfednich skol.

V prvni, teoretické ¢asti, byl nejprve diraz kladen na zékladni terminologii a upiesnéni
moznych nedorozuméni, které si se sebou téma nese. Déle byla popsana digitalni technologie
ve vychovné vzdélavacim procesu a digitalni kompetence, ktera je jeho neodmyslitelnou
soucasti. Prioritou byly nésledné¢ vybrané konkrétni digitdlni technologie, jejich vyhody
a nevyhody tykajicich se pfevazné vzdélavani. Objasnény byly i kladné a negativni vlivy
digitalnich technologii, které pisobi na zéky. Posledni kapitola byla zamétena na budoucnost

digitalnich technologii ve skolstvi.

Prakticka ¢ast se vénovala vyzkumnému Setfeni, kterého se zacastnilo 326 respondentt.
Vyzkum zjistoval zplisoby vyuzivani digitalnich technologii vybranymi zaky stfednich Skol
vV Olomouckém, Zlinském, Jihomoravském, Pardubickém, Moravskoslezském a v Kraji
Vysoc¢ina. Bylo analyzovano, Ze pohlavi a typ stfedni $koly jsou faktory ovliviiujici vyuzivani
digitalnich technologii, jak a jaké digitalni technologie zaci sttednich skol vyuzivaji, jestli jim
prace s digitalnimi technologiemi nedéla problémy, jaky k nim maji vztah, dale zda jim s nimi
vyuka pfipada zajimavéjsi a je tak ucivo pro né 1épe k pochopeni a zdali si jsou védomi rizik

spojenych s digitadlnimi technologiemi.

Vyzkumnym Setfenim, které obsahovalo pét hypotéz a pét vyzkumnych predpokladi se
zjistilo, Ze typ stiedni $koly (gymnazium, odborna stfedni $kola, sttedni odborné ucili§te) nema
znatelny rozdil na vyuzivani digitalnich technologii. Bylo také dok4zano, ze na pohlavi zaka je
zéavislé porozumeéni tykajici se novych technologii a jejich vyuzivani, pfevazné ke komunikaci.
Dosli jsme dale kK zavéru, ze minimalné 70 % zak stfednich skol shledava vyuku s digitalnimi
technologiemi zajimavéjsi a 1épe tak pochopi ucivo. S tim souvisi fakt, ze 88 % zaki stiednich
Skol nedéla problém porozumét novym technologiim a 98 % z4kl stfednich Skol ke svému
vzdélavani vyuziva stale pocitaC. Vysledky zaméfujici se na zpiisoby vyuzivani digitalnich
technologii dopadly tak jak se ocekavalo: 54 % zaku je vyuziva ke komunikaci, 25 % k zabave,
11 % k vyhledavani informaci, pouze 6 % ke studiu a 4 % respondentt uvedli, Ze je vyuZzivaji

k praci.
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Tato diplomova prace a jeji vysledky mi umoznily ziskat vétSi prehled o tématu
digitalnich technologii, kter¢é mi budou pfinosem pro moje budouci pedagogické povolani.
Vysledky praktické ¢asti by mohly byt uzitecné i pro ty, které by zajimaly zplisoby vyuzivani
digitalnich technologii zaky stfednich Skol. V této oblasti vyzkumul neni totiz mnoho na rozdil
od prevladajicich vyzkumii spojenych s zaky zékladnich Skol. V budoucnu bych se rada

zaméfila na to, jak pfiméet zaky vyuzivat digitdlni technologie efektivné;ji.
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Priloha €. 1: Dotaznik

ANONYMNI DOTAZNIK PRO ZAKY STREDNICH SKOL

Dobry den,

jmenuji se Veronika Buckova a jsem studentkou navazujiciho magisterského studia

na Pedagogické fakulté Univerzity Palackého v Olomouci.

Chtéla bych Véas poprosit o vyplnéni tohoto amonymniho dotazniku, ktery je soucasti

mé diplomové prace s nazvem ,,Zdci stiednich kol a jejich typické zpiisoby vyuziti digitalnich

technologii*“. Dotaznik je zaméfeny na Zaky riiznych typt stiednich Skol a jejich zplsoby

vyuzivani digitalnich technologii.

Vysledky budou pouzity pouze pro ucely mé diplomové prace a nebudou sdélovany nikomu

jinému. Prosim, pokud neni uréeno jinak, vzdy zatrhnéte jenom jednu odpovéd'.

Velmi Vam dékuji za Vasi ochotu a Cas.

1. Uvedte, sjakymi digitalnimi technologiemi jste se jiz ve svém zivoté setkali (mozno

vice odpovedi).

o

o

o

o

o

o

©)

Pocitac

Tablet

Mobilni telefon

Blog

Diskuzni féra

E-booky (elektronické knihy)
Google aplikace ve vzdélavani

O

O

o

O

o

Didaktické hry

MOOC (Masové oteviené online kurzy)
Socialni sité

Webinart

Wiki (wikipedie)

o Jiné (uvedte, prosim, jaké):

2. Jaky mate vztah k digitdlnim technologiim?

©)

©)

o

Kladny
Neutralni

Negativni



3. Déla mi problém porozumét novym technologiim.
o Ano
o SpiSe ano
o Spise ne

o Ne

4. Mam vyborné dovednosti v oblasti vyuzivani digitalnich technologii.
o Ano
o SpiSe ano
o SpiSe ne

o Ne

5. Uvedte, jaké digitalni technologie ve svém zivoté bézné vyuZzivate (mozno vice

odpovédi).
o Pocitac o Didaktické hry
o Tablet o MOOC (Masové oteviené online kurzy)
o Mobilni telefon o Socidlni sité
o Blog o Webinar

o Diskuzni féra Wiki (wikipedie)

o E-booky (elektronické knihy) o Jiné (uvedte, prosim, jakeé):

o

o Google aplikace ve vzdelavani ...

6. K ¢emu digitalni technologie zejména vyuzivate?

o Ke studiu

o Ke komunikaci

o K vyhledavani informaci

o K zabavé

o Jiné (uved’te prosim, k ¢emu je Vyuzivate) ...........c.cooiiiiiiiiiiiie
7. Jak casto digitalni technologie vyuzivate K aktivitam mimo vzdélavani?

o Denné

o Alespon 1x tydné

o Alesponi 1x za 14 dni

o Alesponi 1x za mésic

o Nevyuzivam



8. Uvedte, jaké digitalni technologie

odpoveédi:
o Pocitac
o Tablet
o Mobilni telefon
o Blog
o Diskuzni féra

o E-booky (elektronické knihy)

o Google aplikace ve vzdélavani

pouzivate ke svému vzdélavani (mozno vice

O

O

o Socialni sité

Didaktické hry

o Webinar

o  Wiki (wikipedie)

O

Jiné (uved’te, prosim, jaké)

MOOC (Masové¢ oteviené online kurzy)

9. Jak casto konkrétni digitalni technologie vyuzivate ke svému vzdélavani? (Zatrhnéte

vzdy jednu moznost u kazde digitdlni technologie)

Alespon | Alespon
Alespon
Denné 1xzal4 | 1xza | nevyuzivdm
Ix tydné
dni meésic
Pocitac
Tablet
Mobilni telefon
Blog

Diskuzni fora

E-booky (elektronické knihy)

Google aplikace

ve vzdélavani

Didaktické hry

MOOC (Masovée oteviené

online kurzy)

Socialni sité

Webinaf

Wiki (wikipedie)

Jiné (uved’te prosim, jaké)




10. Jsem vice motivovany/a do uceni, kdyz mohu k uceni pouzit digitalni technologie.
o urcité ano
o spiSe ano
o spiSe ne
o urcité ne
11. Hodiny, kde pouzivame digitalni technologie mi ptipadaji zajimavéjsi nez klasicka
vyuka.
o urcité ano
o spiSe ano
o spiSe ne
o urcité ne
12. S vyuzitim digitalnich technologii vzdy 1épe pochopim ucivo.
o urcité ano
o spiSe ano
o spiSe ne

o urcité ne



13. Uved’te, jak Vam tyto technologie pomahaji ke vzdélavani:

Vyrazné Asi Asi Vyrazné | Nevyuzivam
pomahaji | pomahaji | nepomahaji | nepomahaji je
Pocitac
Tablet
Mobilni telefon
Blog

Diskuzni fora

E-booky (elektronické
knihy)

Google aplikace

ve vzdélavani

Didaktické hry

MOOC (Masové oteviené

online kurzy)

Socialni sité

Webinar

Wiki (wikipedie)

Jiné (uved’te prosim, jake)

14. Obejdu se bez digitalnich technologii v rdmci vzdélavani se.

o urcité ano
o spiSe ano
o spiSe ne

o uréité ne

15. Jakym zpusobem komunikujete se svymi vrstevniky? (mozno vice odpovédi)

o Mobil
o Socialni sité
o E-mail

o Online hry

o Jiny zptsob (prosim, napiste jaky)




16. Jsem si védom/a rizik, ktera jsou spojena s vyuzivanim digitalnich technologii.
o urcité ano
o spiSe ano
o spiSe ne
o urcité ne

17. Jaka rizika spojené s digitalnimi technologii a online komunikaci si uvédomujete?

18. Byli jste svédky ¢inu spojeného s riziky digitalnich technologii?
o Ano
o Ne

19. Pokud jste odpovédeli v predchozi otazce Ano, napiste strucné, co se prihodilo.

Na zavér prosim uved’te Vase pohlavi a typ aktualné studované Skoly:

Pohlavi:
o Muz
o Zena

Aktualné studovana Skola:

o Gymnazium (vSeobecné)
o Stiedni odborna skola (odborné¢)

o Stiedni odborné ucilisteé (unovske)

Dékuji za vyplnéni dotazniku



ANOTACE

Jméno a prijmeni:

Veronika Bucékova

Katedra:

Katedra technické a informacni vychovy

Vedouci prace:

doc. PhDr. Miroslav Chraska, Ph.D.

Rok obhajoby:

2018

Nazev prace:

Zaci stiednich kol a jejich typické zptsoby vyuziti
digitalnich technologii.

Nazev v anglictiné:

Typical ways of using digital technology by young

students at secondary schools.

Anotace prace:

Diplomovéa prace se zabyva tématem digitalnich
technologii a jejim vyuzivanim Zzaky stfednich Skol.
Teoreticka cast se sklada ze Sesti kapitol. Prvni kapitola
resi dalezit¢ zakladni terminologie a upfesnéni
moznych nedorozuméni. Navazujici dvé kapitoly
pojednavaji o digitadlni technologii ve vychovné
vzdé&lavacim procesu a o digitalni kompetenci. Ctvrta
kapitola je zaméfend na vybrané konkrétni digitalni
technologie, jejich vyhody a nevyhody tykajicich se
pfevazné vzdélavani. Dale je kladen diraz na kladny
anegativni vliv digitalnich technologii na Zaky
aposledni kapitola je zamétena na budoucnost
digitalnich technologii ve Skolstvi. Prakticka cast
obsahuje vyhodnocené vysledky vyzkumného Setient,
které bylo realizované pomoci dotazniku urceného
pro zaky trech typt stfednich Skol v Olomouckém,
Zlinském, Jihomoravském, Pardubickém,

Moravskoslezském a v kraji Vysocina.

Klicova slova:

Digitalni technologie, Zaci stfednich Skol, digitalni

kompetence, nove gramotnosti,  prospésnost




digitalnich technologii, rizika digitalnich technologii,

kybersikana, kybergrooming.

Anotace v angli¢tiné:

The diploma thesis deals with the topic of digital
technology and its use by students at secondary schools.
The theoretical part consists of six chapters. The first
chapter focuses on the key issues of digital technology
and a clarification of common misunderstandings.
The next two chapters are dedicated to the digital
technology in the educational process and to the digital
competence. The fourth chapter describes selected
digital technologies, their advantages
and disadvantages related mainly to the education.
Furthermore, the emphasis is on positive and negative
impact of digital technologies on students. The last
chapter is about the future of digital technologies
in education. The practical part  focuses
on the analysis of three types of secondary schools
in the form of a questionnaire. The questionnaire was
carried out in Olomoucky, Zlinsky, Jihomoravsky,

Pardubicky and Vysocina regions.

Kli¢ova slova v angli¢tiné:

Digital technology, secondary school students, digital
competence, new literacy, advantages of digital
technologies, disadvantages of digital technologies,

cyberbullying, cybergrooming.

Piilohy vazané v praci:

Piiloha ¢&. 1: Dotaznik

Rozsah prace:

92 stran

Jazyk prace:

Cesky jazyk




