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1 Uvod

1.1  Cil prace
Hlavnim cilem této prace je analyzovat konstrukci postav geekli v soucasném
americkém fikénim televiznim serialu. Vedle toho je zkoumana taktéz role

postavy geeka v narativu televizniho serialu.

Konstrukce postav geekti a jeho role v narativu je analyzovana v ramci epizod
prvnich Ctyf sezon seridlu Teorie velkého tiresku. Tento sitcom byl vybran jako
vhodny reprezentant souc¢asného amerického fikéniho televizniho seridlu, ve

kterém se objevuji postavy geekd.

Subkultura, jez nese oznaceni geek, se stala stiediskem z4jmu tfady badatelt
v riznych védeckych oblastech. Jeji rozSifeni a popularizace probiha
od osmdesatych let minulého stoleti. Geek, termin nejprve s negativnimi
konotacemi, ktery v sob& obsahoval velky potencial ke stigmatizovani, se
postupem cCasu stal terminem hrdosti a pfislusnosti k subkultufe a zptsobu

zivota.

Rozsifeni tohoto terminu a posléze i subkultury s sebou pfineslo i konstruovani
stereotypu geekl skrze média cCasto v nelichotivém duchu. Tato prace je
uvedena nejprve definovanim terminu geek, charakteristice subkultury a
konstruktu stereotypu. Tato Cast prace uvadi do problematiky a predevsim
poskytuje data pro srovnani geeka jako ,realného” socialniho typu s jeho

medidlnimi reprezentanty v tomto potfadu.

Oproti pavodnimu zadani, jeZ obsahovalo analyzu postav v serialech Teorie
velkého tresku a Machri a sprti, je analyza zuzena pouze na prvni jmenovany
titul. Plocha ¢ty sezon seridlu Teorie velkého tresku, ktery nabizi dostatek dat

k analyze.

Jak bude vysvétleno v piislusnych oddilech kapitoly Charakteristika stereotypu
a subkultury geekii, geek spada predevsim do amerického prostiedi. Piestoze
soucasné pouzivani tohoto terminu ma globalni rozmér, jednd se stile o

»vysostny“ prvek amerického kulturniho prostfedi historicky navazujici na



antiitelektudlni tendence americké spolecnosti. Proto je analyze konstrukce

postav geekll podroben serial z produkce USA.

1.2  Metodologie
Hlavni téma této prace — analyza konstrukce postavy muzského geeka, je
uvedena kapitolami Definice pojmu geek a Charakteristika stereotypu a
subkultury geekii. Prvni jmenovana se zabyva definici terminu geek, ktery je
v mnoha ohledech problematicky. Ve druhé jmenované je podan vyklad o
geecich, prvcich jejich identity, subkultuie a stereotypu. Tato kapitola slouzi ke
srovnani s konstrukci postav geektl v seridlu Teorie velkého tresku. Tvurci
koncipovali sitcom jako pofad, kde se nesm&jeme geekiim, ale s nimi, coZ se

projevuje i v heslu pofadu ,,Smart is new sexy ‘.

Pti samotné analyze konstrukce postav geekl v seridlu Teorie velkého tresku
autor nasleduje pristup Richarda Dyera. Dyer svij pfistup vysvétluje v knize
Stars?, kterd se vénuje konstrukci filmovych postav. Jeho pojeti konstrukce je
ovSem univerzalni a lze jej pouzit 1 pfi analyzovani konstrukce postav
televiznich seridlli. Dyer pii konstrukci pfihlizi k deseti znaklim postavy —
obeznamenost publika, jméno, vzhled, objektivni korelaty, promluva postavy,

promluva ostatnich postav, gesta, akce, struktura a mizanscéna.

Ke konvencim zanru sitcomu je v praci piihlizeno skrze publikace The
Television Genre Book® Gleba Creebera, kde jsou zohlednény predevsim texty
Situation Comedy, Part 1* Johna Harleyho a Situation Comedy, Part 2° Jane
Feuer, knihou Davida Marca Comic Vision: Television comedy and American

Culture® a &lankem Ronalda Bermana Sitcoms’

1 TOCClI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg
School for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of
Pennsylvania, 2009, p 135.

2DYER s, Richard: Stars. 2nd ed. London : BFI Publishing 1998. 218 p. ISBN 0-85170-643-6.
¥ CREEBER, Glen. The Television Genre Book. 3rd ed.

London : BFI Publishing, 2001. 240 s. ISBN 0-85170-849-8.

* HARLEY, John. Situation Comedy, Part 1. In: CREEBER, John. The Television Genre Book.
3rd ed. London : BFI Publishing, 2001. s. 78-81. ISBN 0-85170-849-8.

® FEUER, Jane. Situation Comedy, Part 2. In: CREEBER, John. The Television Genre Book.
3rd ed. London : BFI Publishing, 2001. s. 81-86. ISBN 0-85170-849-8.

® MARC, David. Comic Visions: Television Comedy and American Culture. 2nd ed. Oxford :
Blackwell Publishers, 1997. 219 s. ISBN 1-57718-003-8.

" BERMAN, Ronald. Sitcoms. Journal of Aesthetic Education 21, 1987, ¢. 1. s. 5-19.
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Analyza narativu v seridlu vychdzi z ptistupu Seymoura Chatmana popsaného
v knize Pfibéh a diskurs: Narativai struktura v literatuie a filmu®. Konkrétng
na poli televiznich potadii a sitcomu je zohlednén pfistup Kristin Thompson

Storrytelling in film and television®.

1.3  Terminologie
V obou dvou ¢astech prace — jak charakteristice subkultury geeki a tak i
v analyze konstrukce postav, je uzivano n¢kolik termint, které je tfeba pro

srozumitelnost této prace vysvétlit.

V publikaci Television Studies: The Key Conceps je terminu ,stereotyp™
vénovéno heslo™. Uvadi, e stereotypy ,,byvaji casto povaZovany za neskodné
druhy socialni ztraky, rychlého zpiisobu jako rozpoznat charakteristiku osoby,

«ll

skupiny nebo situace. "~ Daéle je uvedeno, ze autor terminu Walter Lippmann

12 , .
. Dale, ze

timto terminem myslel , pevny a zuzeny obraz v nasi hlave*
.,V soucasnosti dochazi k definovani stereotypii jako nepresnych, jednoduchych
generalizaci o skupiné jednotlivcu, ktera mohou vést ke konkrétnimu vnimani
skupiny ostatnimi. «d3

»Stereotypovani ve filmovém médiu popisuje Richard Dyer ve stati
Stereotyping. To probiha skrze ikonografii, ktera uzitim urcité sady vizualnich
znaki, diky nimZ divdk pozna stereotypovanou skupinu, a strukturu filmu, at’
jiz v ramci narativni struktury nebo ptes hierarchické uspotfadani spole¢nosti.
Zde jsou dany skupin€é dany urcité narativni role ¢i V organizaci svéta
VvV doty¢ném dile*. Stereotyp Dyer chéape jako vnucovani vladnouci skupiny

svétonazoru, hodnot, vnimani a ideologie divakam®™.

8 CHATMAN, Seymour: P#ibéh a diskurz: Narativni struktura ve filmu a literatuie. Brno :
Host, 2008. 328 s. ISBN 978-80-7294-260-2.

¥ THOMPSON, Kirstin: Storytelling in Film and Television. Harvard : Harvard University
Press, 2003. 172 p. ISBN 0-674-01063-9.

19 CASEY, Bernadette, et al.: Television studies: The Key Concepts. New Yorke : Routledge,
2008. p. 269-272. ISBN 978-0-415-37149-0.

1 Tamtéz, s. 269.

2 Tamtéz.

¥ Tamtéz.

Y DYER, Richard. Stereotyping. In DYER, Richard (ed.). Gays and Film. New York :
Zoetrope, 1984. p. 33-34. ISBN 0-918432-58-8.

> Tamtéz, p. 32.



Termin ,,subkultura“ je v publikaci Velky sociologicky slovnik definovana jako
,,soubor specifickych norem, hodnot, vzorcii chovani, charakterizujici urcitou
skupinu Vv ramci Sirsiho spolecenstvi, pripadné tzv. dominantni ¢i hlavni
kultury, jiz je tato skupina konstitutivni soucasti. Termin subkultura se také
vztahuje na specifickou skupinu, ktera je tvirkyni a nositelem zvlastnich,
odlisnych norem, hodnot, vzorcii chovani a zejména zivotniho stylu, i kdyz se

r1r . ’ % For v vy v ; 16
podili na dominantni kulture a na fungovani sirsiho spolecenstvi.

Termin ,,geek®, stejné jako jeho vyznamové blizké slovo nerd, je kvili jeho

problematické povaze definovano v samostatné kapitole.

1.4 Vyhodnoceni literatury
Vzhledem k tomu, Ze badani v oblasti charakteristiky socialni skupiny geek je
mladé, pocet publikaci vénujicich se tomuto tématu je limitovany na nékolik
akademickych publikaci a studii psanych Vanglickém jazyce. Je tieba
poznamenat, ze veSkerd literatura je do zna¢né miry tvodem do problematiky a

soustfedi se tak na postihnuti fenoménu geek v celé jeho myslitelné §ifi.

Historicky prvni praci, jez se problematice geekil vénuje, je ¢lanek Lori
Kendall Nerd nation: Images of nerds in US popular culture'’. V ném se
autorka soustedi pfedevsim na analyzu filma série Pomsta Sprtii, avsak jeji
poznatky o charakteristice a konstrukci geekti jsou platné i pfes iniciaéni

rozmér textu. To doklada i Casta citovanost v nasledujicich publikacich.

Détsky psycholog David Anderegg pojednava o socialni skupiné geekt v knize
Nerds: Who they are and why we need more of them®. Ve své praci se
soustiedi pfedev§im na chapani pojmu ,,geek™ a ,,nerd“ détmi. To doklada
mnoha pfipadovymi studiemi, které Cerpd ze své psychoterapeutické praxe.
Anderegg nachazi ptivod této socialni skupiny v americkém antiintelektualismu
a pretrvavani tohoto konceptu pficita pravé dlirazu na zavrhovani intelektualné

zdatnych jedinct na zakladnich Skolach jejich vrstevniky.

1 PETRUSEK, Miloslav — VODAKOVA, Alena. Velky sociologicky slovnik, svazek 2. Praha :
Karolinum, 1996. s. 1248. ISBN 80-7184-310-51.

Y KENDALL, Lori. Nerd nation: Images of nerds in US popular culture. International journal
of cultural studies, 1999, €. 2, s. 260-283. ISSN 1367-8779.

¥ ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York :
Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 s. ISBN 978-1-58542-590-7.
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Naproti tomu publikace Benjamina Nugenta American Nerd: Story of my
people®™ je vice zaméfena na obecné pojeti socialni skupiny geeki a kulturns-
historickym vykladem shledava hlubsi kofeny vzniku konceptu geeka Vv

soucasnému pojeti geekll jako subkultury.

Zatimco piedchozi dva autofi v mnohém pouze nastinuji urCité aspekty
konceptu geeka, Jason Tocci ve své disertacni praci Geek Cultures: Media and
identity in digital age kompiluje mnoha stanoviska pfedchazejicich autorti a
piinasi nejcelistvéjsSi pohled na subkulturu geekti. Piislusnost do této
subkultury pfisuzuje pomoci ¢tyf prvnkia identity — geniality, vylouceni ze

spolecnosti, fanouskovstvi a zivotniho stylu.

V uréitych oblastech je ptinosnou i publikace Murraye Millnera Freaks, geeks,
and cool kids: American teenagers, schools, and the culture of consumption®.
Popisuje v ni prostfedi na americkych stfednich Skolach a chovani adolescentd,

které je klicové i pro pfistup vrstevnikll ke geekiim v obdobi dospivani.

Pro rasovou a genderovou stereotypizaci geeki v americké popkultuie je
kromé& vySe zminéného ¢lanku Lori Kendall pfinosny i ¢lanek Rona Englashe
Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters®. V ném
predevsim ukazuje na problemati¢nost rasové stereotypizace jak geeku, tak i

jejich protipo6lu — hipsterd, jak nazyva jejich maskulinni protéjsky.

Otazky genetické podminénosti geekll je taktéz zminéna v pracich Tocciho,
Anderegga a Nugenta, zasadni pohled na problematiku genetické podminénosti
geekti Aspergerovym syndromem nabizi ¢lanek Steva Silbermana The Geek
Syndromezz. Ten vySel sice ve védu popularizujicim cCasopise Wired, ale

odlisné hledisko pfistupu ke geeklim piinasi ojedin€ly pohled. K samostatnému

vykladu charakteristiky Aspergerova syndromu se ukazala vhodnd publikace

9 NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. 224 s.
ISBN 0-7432-8801-9.

% MILNER, Murray: Freaks, geeks and cool kids: American teenagers, schools and the culture
of consumption. 1st ed. New York : Routlege, 2004. 305 s. ISBN 0-415-94830-4.

2l EGLASH, Ron. Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters. Social
Text 71,2002, €. 2, s. 50-64. ISSN 0164-2472.

2 SILBERMAN, Steve. The Geek Syndrome [online]. Wired [citovano 12. 4. 2011]. Dostupné
z WWW: <http://www.wired.com/wired/archive/9.12/aspergers_pr.html>.
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Tonyho Antwooda Aspergeriiv syndrom: Porucha socidlnich vztahii a

komunikace?®.

Za ojedinély pocin postihnout konstrukci postavy geeka v ¢eském jazyce lze
povazovat Cislo Casopisu o kulturdlnich studiich Konstrukt, které je vénovano
pravé problematice zobrazeni stereotypu geeka v televiznich seridlech. Nutno
vSak podotknout, ze kromé textu Jany Jedlickové Postavy nerdi a geeki

vV americké a britské televizni produkci®®, piisobi rozpagitym dojmem.

2 ATTWOOD, Tony: Aspergeriiv syndrom: Porucha socidlnich vztahii a komunikace. 1. vyd.
Praha : Portal, 2005. 208 s. ISBN 80-7178-979-8.

* JEDLICKOVA, Jana. Postavy nerdii a geekii v americké a britské televizni produkci
[online]. Konstrukt [citovano 7. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.konstruktmag.cz/postavy-nerdu-a-geeku-v-americke-a-britske-televizni-
produkci/>
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2 Definice pojmu geek

,Geek“ — slovo, které se ze vSech ostatnich v této bakalaiské praci bude
sklofiuje nejvice, je taktéz nejproblematictéj$im, jez se v ni objevuje. Pfestoze
existuji definice tohoto slova té$ici se autorité jazykovych instituci, pojem geek
zastfesuje 1 svébytnou subkulturu, jez neni jednozna¢né identifikovatelna podle
téchto definic. Pravé vyhodnocenim rtiznorodého pouzivani slova geek se bude
vénovat tato Cast prace. Nadale pak jeho srovnanim s vyznamové blizkym

slovem nerd a moznostmi ptekladu slova geek do ¢eského jazyka.

2.1  Definice termini geek a nerd
Slovo geek, stejné tak jako slovo nerd v osmdesatych letech zaznamenalo
,raketového* nar@istu pouZivani v anglicky psané literatuie.” To samoziejmé
souvisi s ,,boomem* subkultury geekt, ktery se v té dobé odehraval. Presto se
Vv literatufe pojednévajici o geecich v ramci akademickych oborli malo kdy
setkame s presnou definici, ale o to Castéji o mnohovrstevnatém pouzivani

téchto slov.

V ramci sledovani etymologického plvodu téchto slov ocituji struéné a
vystizné shrnuti, které uvadi v ¢lanku Which are you? A nerd, or a geek? Reid
Goldsbrough: ,,Slova nerd a geek maji srovnatelné zajimavou etymologii.
Slovo nerd prvné pouzil Dr. Seuss ve své knize z roku 1950 If | Ran the Zoo
k popisu malého humanoidniho stvoreni. Geek ma starsi a také divnéjsi puvod.
Poprvé bylo pouzito k popsani poutovych umélcii, jejichz performance

o Ve s v o ’ V. . 26
zahrnovala sekani hlavy Zivému kureti, netopyru c¢i hadovi.

Slovnikové definice terminti geek a nerd v sobé obsahuji pouze zarodek
identity pfisluSnika subkultury geekl, pfesto jsou tyto definice pouzivany

odborniky v medialni oblasti v textech o geecich. Zasadni ¢lanek badani o

% Jako priklad tohoto tvrzeni je mozno vzit v potaz graf, ktery porovnavé pouzivani urgitych
slov v anglickém jazyce, ktery byl vygenerovan sluzbou Google Ngram, ktery ukazuje trendy
pouzivani slov v anglicky psanych knihach od zacatku devatenactého stoleti. Viz Google
Ngram. 2011. geek, nerd 1800-2008 [online]. [citovano 13. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://ngrams.googlelabs.com/graph?content=nerd%2Cgeek&year_start=1800&year_end=20
10&corpus=0&smoothing=3>

% GOLDSBOROUGH, Reid. 2010. Which are you? A nerd, or a geek? [online]. Information
Today, Inc. [citovano 16. 4. 2012]. Dostupné z WWW:
<http://www.infotoday.com/linkup/lud020110-goldsborough.shtml>.
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stereotypu nerdd a geekd Lori Kendall Nerd Nation: Images of nerds in US
popular culture, ve kterém se vénuje predevsim konstruktu stereotypu nerda ve
filmech série Pomsta Sprti, vychazi ze slovnikové definice. Podobného
postupu uzilo i1 nékolik autorii clankii do internetového magazinu o kulturalnich

studiich Konstrukt.

Lori Kendall ve zminéném ¢lanku bere v potaz definici slova nerd ze slovniku
formujici akademickou slovni zasobu anglického jazyka Oxford English
Dictionary?’ a z ngj parafrazuje definici nerda jako ,, vydédence, bez toho, Ze
musi byt nezbytné spojovan s inteligenci ¢i pocitaci “28

Internetova verze slovniku Oxford Dictionaries v soucasnosti ptinasi ke slovu
geek definici ,,nemédni nebo spolecensky nemotorny clovék“®. Nerd je zde
definovan jako ,,bldznivy nebo zavrzenihodny clovek, ktera ma nedostatek

spolecenskych dovednosti nebo je nudné pilnym studentem «30

Lukas Franz v internetovém magazinu Konstrukt v ¢lanku o seridlu Machri a
sprti vyhledal definici slova geek v ,hipsterové bibli, jak nazyva otevieny
webovy slovnik Urban Dictionary. Jelikoz je Urban Dictionary slovnik
fungujici na bazi webu 2.0, mohou do n& svymi definicemi pfispivat

registrovani uzivatelé.

Diky tomu nabizi nejriiznéjsi definice dotykajici se riznych prvkl subkultury
¢i stereotypniho pojeti geekt na rozdil od abstrahovanych akademickych
definic Oxford Dictionaries. Urban Dictionary k5. 4. 2011 obsahoval

’ o ’ s ve v ’ o ’ 2
devadesat riznych definici slova geek a tfi sta devét vyznamul terminu nerd*,

2T Konkrétng Gerpa z vydani tohoto slovniku z roku 1992.

28 \/ anglické originalni formulaci svého &lanku uvadi ,, out-of-touch outcast, without
necessarily asociating nerds with intelligence or computers.“. Viz KENDALL, Lori. Nerd
nation: Images of nerds in US popular culture. International journal of cultural studies, 1999,
¢.2,s.262. ISSN 1367-8779.

#V/ originale je tato definice: ,,an unfashionable or socially inept person.Viz Oxford
Dictionaries. 2010. geek [online]. [citovano 5. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://oxforddictionaries.com/definition/geek?rskey=CN5211&result=1#m_en_gh0330070>.
%0V originale: ,.a foolish or contemptible person who lacks social skills or is boringly
studious®. Viz Oxford Dictionaries. 2010. nerd [online]. [citovano 5. 4. 2011]. Dostupné

z WWW: <http://oxforddictionaries.com/view/entry/m_en_gb0553780#m_en_gh0553780>.
38 FRANZ, Lukés. 2010. Je dobré byti geekem [online]. Konstrukt [citovano 7. 4. 2011].
Dostupné z WWW: <http://www.konstruktmag.cz/je-dobre-byti-geekem/>.

%2 Viz Urban Dictionary. 2011. geek [online]. [citovano 5. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.urbandictionary.com/define.php?term=geek> a Urban Dictionary. 2011. nerd
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Uz jenom z tohoto diivodu je jej problematické pouzit jako autoritativni zdroj

definice.

Zatim byly vedle sebe uvedeny terminy nerd a geek, aniz by byly vzdjemné
rozliSeny. Podle jmenovanych definici z Oxford English Dictionary vyplyva,
ze jsou synonymni a hanlivé. David Anderegg kvuli tomu, Ze terminy geek a
nerd se vazi ke stejnému predmétu, uvazuje pii popisu geek a nerdit v ramci

spojeni ,,nerd/geekovsky stereotyp .

Autofi, ktefi se vénuji subkultufe geek Jason Tocci, David Andregg a
Benjamin Nugent vénuji ivodni kapitoly svych publikaci vyétem nejriznéjsich
variant definici slov geek a nerd. Nikdo z nich nepfinasi jednozna¢nou definici.
Je zajimavé povSimnout si této skepse u lidi hluboce nezndmych s timto
tématem. To vede k opatrnosti pii piijimani téchto definici. V této praci se
pouziva terminu geek jako ¢lena subkultury geekl, Andereggova predstavitele
,herd/geekovského stereotypu®, ktera bude popsana v kapitole Charakteristika
stereotypu a subkultury geekai.

2.2  Problemati¢nost prekladu terminu geek do ceského
jazyka

Termin geek naraZi v otdzce piekladu do ceského jazyka na problém
s vyhledanim odpovidajiciho ekvivalentu. Existujici slova jiz maji svij
vyznam, ktery zcela nepostihuje definici terminii nerd a geek, které byly
uvedeny vyse, a jako oznaceni Clena subkultury popsané v nasledujici kapitole
nepostihuje v podstaté vibec. Vytvafeni nového slova pak dle autora nema
V jazyce plného anglicismli smysl vétsi nez intelektudlni cviceni. O to vice, ze
oba piipady ptekladu se potykaji s tim, Ze ani odbornici na problematiku nerda

a geektli nepiichazeji s autoritativni definici.

Tuto prekladatelskou svizel 1ze anekdoticky uvést piekladem dialogu ze serialu
Hvézdnd brana. Serial byl na televiznich obrazovkach v Ceské republice

uveden v roce 2000. V pilotnim dile Déti bohii bylo k charakteristice jedné

[online]. [citovano 7. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.urbandictionary.com/define.php?term=nerd>.

%% ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York :
Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. s. 1. ISBN 978-1-58542-590-7.
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z hlavnich postav pouzito slova geek ve scén€, ve které general Hammond
hovoii s plukovnikem O’Neilem o archeologovi a lingvistovi doktoru Danielu

Jacksonovi, ve zcela opa¢ném vyznamu.

V Ceském prekladu Renaty a Tomase Studenych:

Hammond: Vy jste Jacksona nemel moc rad, ze ne?

O’Neil: Daniel byl védec. Hodné kychal. A hlavné, byl to frajirek.

V ptivodnim anglickém znéni:

Hammond: You didn't like Daniel Jackson, did you?

O’Neil: Daniel was a scientist. He sneezed a lot. Basically, he was a geek, sir.

Ovsem je nutno podotknout, Ze se jisté jedna o chybu z neznalosti kontextu a
nedd se tak povazovat za pokus ukotvit preklad terminu geek do ceského

jazyka.

Zensky ekvivalent k terminu geek, a sice geek girl &i geekette34, pielozila do
CeStiny doktorandka socidlni antropologie na Fakult¢ humanitnich studii
Univerzity Karlovy Iveta Hajddkova terminem odvozenym od slova knihomol

,,technomolka“35.

Prestoze smyslem existence tohoto slova je genderové
vyrovnani v oblasti informacnich technologii, 1ze z n& vyvodit 1 analogicky

termin pro muze geeka — technomol.

Slovo technomol ¢i plivodni termin technomolka zdiiraziuje pfedevS§im zdjem
o techniku. Jak bylo vySe uvedeno, dostacujici pro definici terminu geek neni.
Abstrahované terminy uvedené v Oxford English Dictionary zajem o

informacni technologie v prvni fad¢ nekonotuje.

Nutno vSak dodat, ze Hajdakova piedstavenim tohoto terminu usiluje o
smazani predsudkd vici Zendm, které byvaji v ¢eském kulturnim prostredi

stereotypovany jako negramotné V oblasti informacnich technologii. Vymezeni

% Analogicky se pro nerda Zenského pohlavi uzivaji terminy nerd girl a nerdette.
¥ HAJDAKOVA, Iveta — DED, Michal. 2010. Technomolky [online]. Prostor [citovéano 10. 4.
2011]. Dostupné z WWW: <http://www.novyprostor.cz/clanky/348/technomolky.htmI>

14



’ s r r 1z 36 v v o r s
terminu podle Hajddkové odpovida GeekGrrrls™ — skupiné Zen pusobicich
V oboru informacnich technologii usilujicich pfedev§im o emancipaci v ramci

oboru, kde dominuji muzi.

V piipadé prvni sezdny analyzovaného seridlu — Teorie velkého tresku — se
vyskytuje slovo geek v dilech Hypotéza otrubové viakniny a Korolar serzanta
Snéhul Hlavnim cilem této prace je analyzovat konstrukci postav geekl
V souc¢asném americkém fikénim televiznim seridlu. Vedle toho je zkouména

taktéz role postavy geeka v narativu televizniho serialu.

Konstrukce postav geektl a jeho role v narativu je analyzovana v ramci epizod
prvnich ¢ty sezon seridlu Teorie velkého tresku. Tento sitcom byl vybran jako
vhodny reprezentant souc¢asného amerického fikéniho televizniho seridlu, ve

kterém se objevuji postavy geekil.

Ky. V ¢eském znéni, které bylo odvysilano na televiznim kanale Prima COOL a
jehoz autorem je prekladatel FrantiSek Maxian, je slovo geek v prvnim piipadé
pielozeno hovorovym vyrazem pro intelektuala . intous®’ a ve druhém je

Z promluvy vypusténo.

Termin nerd je v promluvé postav prelozen ve vétsing dild, ve kterych se
vyskytuje — Pilot, Knedlickovy paradox, Cooper-Hofstadterova polarizace a
Zkdza mimonordje — pieloZzen slovem ,mimon“. To je podle Slovniku
nespisovné cestiny definované jako ,,nékdo, kdo se v nécem (obv. bézném)

<38

nevyznd, neorientuje“™, a Vv ptipad¢é dilu Batndadoba a chybny predpoklad je

pielozeno terminem taktéz jako v ptipad¢ slova geek slovem ,,intous*.

Je tedy patrné, ze pieklad slov nerd a geek je v mnohém problematicky, a proto
je v této praci pouzivan Vv anglickém originale a pouze ve form¢ geek. Tento
termin v ramci této prace je uzit pro oznaceni piislusnika subkultury geekd, tak

jak je charakterizovana v nasledujici kapitole.

% Strugna charakteristika GeekGrrrls, viz Geek Fury. 2011. GeekGrrrls [online]. [citovano 22.
4. 2011]. Dostupné z WWW: <http://www.geekfury.com/geekgrrrls/>.

¥ HUGO, Jan (ed.). Slovnik nespisovné cestiny. 3. vyd. Praha : Maxdorf. 2009. s. 176. ISBN
978-80-7345-198-1.

% Tamtéz, s. 250.
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3 Charakteristika stereotypu a subkultury geeku

3.1  Pivod subkultury
Koncept intelektudlné zdatného, avsak spoleCensky nemotorného ¢lovéka ma
svlj ptivod v kulturni tradici Spojenych stati americkych. Jak uvadi Jason
Tocci, akademicky respektovatelné déjiny amerického geeka dosud nebyly
napsany>. Publikace Benjamina Nugenta®® a Davida Anderegga® vsak
obsahuji kapitoly vénujici se piivodu geeka v americké tradici. O tyto kapitoly

se opira nasledujici vyklad.

Benjamin Nugent sleduje vznik konceptu geeka, podobné jako David
Anderegg v americkém chapani muzstvi. Toto pojeti muzstvi vzniklo kvili

specifické reakci romantismu na osvicenstvi v americkém prostredi.

Romantistické podezieni k védé a pokroku, uptednostnéni smyslovosti pied
rozumovosti a adorace maskulinnich kiestani - tyto faktory vedly
K ostrakizaci a zesmés$novani lidi, které bychom dnes oznacili za geeky.
Zminéna adorace maskulinnich kifestani konsekventné vedla k adoraci
sportovcl. Pravé sportovci, jockové, jsou dnes v adolescenci brani jako hlavni

protihraci geekd.

Na konci dvacatého stoleti, kdy ve Spojenych statech probihal pfesun mnoha
obyvatel z venkova do mést, kde bylo komplikovanéjsi dolozit své muzstvi, se
stal prostfedkem k prokazani muZnosti sport. Nugent téze uvadi, ze za
negativnim pojetim stoji i romantisticky vysméch intelektualné zdatnym, avSak
spoleCensky nemoznym lidem. Konkrétn¢ uvadi doktora Victora Frakensteina

z roménu Frankenstein autorky Mary Shelley*.

¥ TOCClI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg
School for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of
Pennsylvania, 2009, s. 17.

*0 Benjamin Nugent o historii geekovského stereotypu pojednava v kapitole A history of nerd,
viz NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. s. 5-
98. ISBN 0-7432-8801-9.

* David Anderegg v kapitole Old Themes and new twists, viz ANDEREGG, David: Nerds:
Who they are and why we need more of them. New York : Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. s.
65-86. ISBN 978-1-58542-590-7.

* Tamtéz, s. 24.
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Ve dvacatém stoleti postupné probihd emancipacni proces geekd souvisejici se
zménou chdpani muznosti. Nugent uvadi, Ze v moderné je pro valku, typickou
doménu maskulinity, mira technického vyvoje pfed muznosti véle¢nika.*® Neni
tieba dodavat, ze technicky vyvoj se vztahuje spiSe k intelektualné zdatnéjsim

jedinctim — geekdm.

David Anderegg podobné nachazi zasadni rozkol v chépani muZznosti
piiklonem americkych intelektuali smérem k adoraci muzstvi. Rozviji jeden
z vyvojovych ¢lankt, ktery prezentuje ve své knize Nugent. Priklada formujici
duraz k stati predniho amerického filosofa devatenactého stoleti Ralpha Walda

Emersona American Scholar.

Emerson rozliSil mezi ,,muzem akce* a ,,muzem reflexe. Piiklani se k muzi
akce, jako prototypu amerického muze, ktery nejen premysli, ale predevsim
jedna. V akci muz dosdhne skutecného poznani. Muzi reflexe naproti tomu
., vyriistaji v knihovnach, véric, ze je jejich povinnosti prijmout nazory Cicera,
Barona a Locka, avsak zapominaji, Zze Cicero, Bacon a Locke byli pouze
mladymi muzi v knihovndch, kdy je psali.*“** Z toho vyvozuje Anderegg nejen
vznik nejen prapocatku ostrakizace geeki, ale pojima to jako Sir$i aspekt celé
americke spoleénosti45. Timto prizmatem interpretuje napiiklad i prezidentskeé
volby v roce 2000, kdy medialni obrazy obou kandidatu ztélesnovaly archetypy

o 46
muzl akce a reflexe sportovce a geeka™ .

Jako vyraznou udalost z pocatku dvacatého stoleti Nugent uvadi zalozeni
Wireless Association of America Hugem Greensbackem. Prvni rok po svém
zalozeni sdruzovalo deset tisic radioamatérti. Greensback v navaznosti na to
zalozil casopis Modern Eletronics. V ném zacal otiskovat kratké pribehy

oznacované jako scientifiction, z nichZ se pozdé&ji vyvinulo science fiction.

3 Benjamin Nugent o historii geekovského stereotypu pojednava v kapitole A history of nerd,
viz NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. s. 5-
98. ISBN 0-7432-8801-9.

* Tamtéz, s. 85.

** David Anderegg v kapitole Old Themes and new twists, viz ANDEREGG, David: Nerds:
Who they are and why we need more of them. New York : Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. s.
65-86 ISBN 978-1-58542-590-7.

*6\/ kapitole Welcome to my persecution, viz ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and
why we need more of them. New York : Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. s. 215-238. ISBN
978-1-58542-590-7.
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Mozna i dulezitéj§im pocinem bylo zalozeni magazinu Amazing Stories, ke
kterému doslo v roce 1926. Tam byly publikovany klasické védeckofantastické
piib¢hy Julese Verna a H. G. Wellse. Dopisova rubrika tohoto magazinu se pak
stala predchiidcem zformovani lokalnich klubti vénujicich se science fiction a

fanzind publikujicich povidky amatérskych autorti*’.

3.2  Genderova a rasova stereotypizace geekii
Geek je predevSim muzsky stereotyp, jak popisuje ve svych clancich Lori
Kendall. Pro zensky ekvivalent geeka se vyuzivany terminy geekette ¢i geek
girl. Nedochazi zde vSak ke stoprocentni rovnosti, protoze zeny veénujici se
témto obortim ¢i zalibam, které jsou typickou doménou geekill, musi bojovat za
emancipaci a uznani i vramci oboru, ¢ehoz je typickym piikladem hnuti

GeekGrrrls a definice slova ,,technomolka“ Ivety Hajdakové.

Genderovy statut geeka analyzuje v jiz zminéném ¢lanku Nerd Nation Lori
Kendall. ,,Stereotyp nerda obsahuje aspekty jak hypermaskulinity (intelekt,
zieknuti se modniho oblékani, nedostatek ,,femininich® spolecenskych a
vztahovych schopnosti) tak feminity (nedostatek sportovnich dovednosti, mala

. , 1 v e . .\ 48
telesnd stavba, nedostatek sexudlnich pomeri se Zenami) “*.

V kapitole Definice pojmu geek je uvedeno, ze o terminu geek se déti ve svém
zivoté¢ prvné dozveédi, podobné jako o terminu gay, na zdkladé negativnich
konotaci. Terminy si osvoji jako urazky. Tento analogicky vztah se da
interpretovat na zaklad¢ statusu obou skupin jako reprezentantd podiizené
maskulinity. Jak v knize Masculinities uvadi R. W. Connell, geekové jsou
vedle gayli podiizeny hegemonni heterosexualni maskulinité¢ svymi asociacemi

s feminitou®.

Protiobrazem geeka je predevSim v adolescenci, typicky predstavitel muznosti
— ,Jock®, jak se na americkych stfednich Skolach slangové nazyva clen
sttedoSkolského sportovniho tymu ¢i sportovec obecné. Praveé stiet s geeki

s jocky lze interpretovat jako stiet hegemonni a podfizené maskulinity. Takto

* NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. 224
p. ISBN 0-7432-8801-9, p. 39-44.

* KENDALL, Lori. Nerd nation: Images of nerds in US popular culture. International journal
of cultural studies, 1999, n. 2, p. 260-283. ISSN 1367-8779, p. 264.

* CONNELL, R. W. Masculinities. 2nd vyd. Berkeley : University of California Press, 2005.
324 p. ISBN 978-0-520-24698-0, p. 78-79.
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napiiklad interpretuje Lori Kendall film Pomsta sprtu 3: Nova generace, ktera
si proptjcuje diskurz homosexuality v tomto filmu na rozdil od prvniho dilu,

kde je stiet geekli a jockl pojat jako stiet o obCanské prava etnickych mengin®’.

Geek je rasove stereotypizovan jako béloch ¢i Asiat. Hojné je v této souvislosti
v ¢lancich o rasové stereotypizaci uvadéno stanovisko hudebnika Briana Ena,
ktery v rozhovoru pro ¢asopis Wired prohlasil: ,, Nerd je clovek, ve kteréem je
malo Afriky. “**. Jeho prohlaseni je davéno za piiklad stereotypniho uvazovani
americké verejnosti, kterd stereotypné pojima Asiaty za geeky a Afroameri¢any

za antigeekovské hipstery52.

Rasovou stereotypizaci geeka se zabyva ¢lanek Rona Eglashe Race, sex, and
nerds: From black geeks to asian american hipsters. K pochopeni

charakteristické identity geeka dava piiklad jeho protipolu — hipstera®.

Na rasové Skale na jedné strané jsou bélosi a Asiaté jakozto geekové a jako
jejich  protipdl Cernossti maskulinni  hipsteti. To Eglash pfirovnava
k obskurnim postmodernim rasovym teoriim navazujicich na degenerativni
teorii ras, kterou v osmnéactém stoleti vytvofil J: F. Blumenblach. Cernosi jsou
podle té€chto teorii obecné predsudecné nahliZzeni primitivistickym rasismem
jakozto rasa, ktera je blize animalnosti. Asiaté jsou pojati orientalnim rasismem

jako lidé, ktefi jsou zbaveni emoci>*.

Racionélni uvazovani tak jak bude pojedndno dale pojedndno je vykresleno
jako jeden z prvki identity geeka. Kvuli tomu je mozné interpretovat takto
nastinénou rasovou stereotypni identitu geeka jako Asiata. Eglash ve svém
¢lanku dale nabourdva toto predsudecné schéma tim, Ze poukaZe na Ctyii

znamé postavy amerického kulturniho prostfedi.

0 KENDALL, Lori. Nerd nation: Images of nerds in US popular culture. International journal
of cultural studies, 1999, n. 2, p. 260-283. ISSN 1367-8779, p. 271.

*LV orginéle: ,,A nerd is a human being without enough Africa in him or her.“, viz KELLY,
Kevin. 1995. Gossip is philosophy [online]. Wired [citovano 17. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.wired.com/wired/archive/3.05/eno_pr.htmi>.

52 EGLASH, Ron. Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters. Social
Text 71, 2002, n. 2, p. 50-64. ISSN 0164-2472, p. 52.

%3 Eglash definuje hipstera jako piedstavitele hegemonni maskulinity a stereotypizuje ho
predevsim jako sportovné zalozeného ¢ernocha. Piihodnéjsi by bylo pojmout protip6l geeka
definovat jako sportovce — jocka, ktery se pojima jako typicky protipol pro geeka v ramci
badani v oblasti geekd.

> EGLASH, Ron. Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters. Social
Text 71, 2002, n. 2, p. 50-64. ISSN 0164-2472, p. 52.
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3.3  Prvky identity geeka
Jason Tocci se ve své disertacni praci o identité geeki v mnoha piipadovych
studiich soustfedi na to, jak geekové chapu sami sebe jako geeky, a jak chapu
geeky obecné. Nachazi ¢tyfi prvky identity. Ma-li byt cloveék oznaéen za geeka,
musi vSechny tyto prvky. A tyto prvky jsou génius, vyvrhel, fanousSek a zivotni

styl.

3.3.1 Geek jako genius
Samotny nazev tohoto prvku identity - geek jako genius — je nadneseny. Jeho
hlavnim cilem je naznacit nadprimérnou inteligenci a piiklon k racionalnimu
mysSleni geekt. Geekové tedy Casto orientujicich se ¢i pracujicich v oblastech
informacnich technologii ¢i v jinych oborech, v nichz uplatni své racionalni

mysSleni.

Negativni stereotyp je konstruovan ve Skolnim véku konformitou vétSiny
vrstevniki, kterd zavrhuje odliSnost, jakymi jsou v tomto véku predevsim
aktivita pti vyucovani a dobré skolni vysledky. To, Ze nadané déti se
pfizpisobuji svym méné¢ nadanym spoluzdkiim, aby se nevystavovali
ostrakizaci, ma pak celospoleenské disledky™. Ztoho dale Anderegg
interpretuje usili USA lékat elitni védce z celého svéta pravé do jejich
vyzkumnych instituci a univerzit, protoze samotni ameri¢ti studenti jejich

pozadavklim nedostacuji.

V tomto ovSem muze byt uskali, které¢ s sebou nese ,,amerikanizace* zbytku
svéta. Indie, ktera je povazovana za jeden ze zdroji védeckych pracovnikd,
diky pronikéni tohoto jevu a pfijimani kulturnich stereotyptli a tim i negativné

formulovanym stereotypem geeka ptichazeji o toto postaveniss.

Charakteristika geekii odpovidd ptiznakiim Aspergerova syndromu — jedné

z poruch autistického spektra, kterd ma geneticky zéklad. Geneticka

% ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York :
Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p. ISBN 978-1-58542-590-7, p. 62.

% Na propad USA v ramci srovnani s daldimi vysp&lymi staty, které mize zaviset pravé na
problematice neobliby intelektudln¢ zdatnych déti, poukazuje David Anderegg na mnoha
ptipadech v kapitole Math scores and economic ills, viz tamtéz, s. 43-62.
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predispozice byla urena podle zjisténi, ze devét z deseti identickych dvojcat

sdilelo diagnostiku Aspergerova syndromu®’.

Aspergertiv syndrom prvné definoval rakousky détsky 1ékat Hans Asperger.
Povsiml si souboru chovani, které se projevovalo piedevsim u chlapcti a
oznacil jej za ,,autistickou psychopatii“58. K hlavnim pfiznakim podle jeho
prvniho zkoumani pattila ,, nedostatecnda schopnost vciténi, omezend schopnost
navazovat a udrzet si pratelstvi, jednostrannd konverzace bez potreby 0dezvy,

“* " Osoby

intenzivne prozZivané zaliby a téZkopdadné, nemotorné pohyby
postizené Aspergerovym syndromem maji na rozdil od ostatnich osob

postizenych nékterou z poruch autistického spektra primérné az velice vysoké

1Q°°.

V ramci pojeti Aspergerova syndromu jako ,,genu geekd“ nahrava fakt, ze
svétové centrum technického pokroku Sillicon Valley je také pfednim mistem
vyzkumu autismu na svété. Mimo jiné diky tomu, Ze je ,,svétovym centrem
geekl” a tak je veSkery potiebny ,biologicky materidl soustfedén v této
oblasti. Zajimavé v chapani Aspergerova syndromu jak dédi¢ného, tak
vztahujici se geeklim je fakt, ze v roce 2000 se Microsoft stal prvni korporaci
v USA, ktera nabizi svym zamé&stnanciim pojiSténi, které zahrnuje behavioralni

trénink pro jejich autistické deti®,

U odlisnych a pon€kud podivnych teorii se za systematické racionalni mysleni
a nedostatek emoci bere jako disledek obliby a vydatného hrani hry Dungeons
and Dragons, které ma sice posilovat socializa¢ni schopnosti hraci, protoze

hraji za fiktivni postavy fiktivniho svéta, ale urcité aspekty této hry, pfedevsim

" SILBERMAN, Steve. 2002. The Geek Syndrome [online]. Wired [citovano 12. 4. 2011].
Dostupné z WWW: <http://www.wired.com/wired/archive/9.12/aspergers_pr.html>
8 ATTWOOD, Tony: Aspergeriiv syndrom: Porucha socidlnich vztahii a komunikace. 1. vyd.
Praha : Portal, 2005. 208 s. ISBN 80-7178-979-8, s. 21.
5 Tamtéz, s. 17.
% SILBERMAN, Steve. 2002. The Geek Syndrome [online]. Wired [citovano 12. 4. 2011].
gostupné z WWW: <http://www.wired.com/wired/archive/9.12/aspergers_pr.htmI>

Tamtéz.
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pojeti abstraktnich entit jako sila ¢i dobro Cciselnou hodnotou, se podle

v ’ , o I « , .62
nékterych nazord podepisuje na spolecenské nemotornosti .

3.3.2 Geek jako vydédénec
Vylouceni geekt z kolektivu je iniciovano prostiedim, v kterém se osoba
oznacena jako geek pohybuje. V knize Murraye Millnera Geeks, Freaks and
Cool Kids: American teenagers, schools and the culture of consumption,
pojednavajici o konzumni kultufe americkych stfedoskolaki autor tvrdi, Ze na
americkych stfednich tfidach je ustanoven systém ne nepodobny kastovnimu

systému v Indii.

To je podle n¢j zaptic¢inéno tim, ze americti sttedoskolaci nemaji ptili§ mnoho
aktivit, ve kterych se podileli na moci. Proto svou moc supluji ustanovenim
tohoto kastovniho systému63. Neni piili§ ptekvapivé, Ze geekové jsou na
ptili§ opovazlivé tvrzeni, ze subkultura geekii se rozviji predevSim ve

vzdélanych a ekonomicky silnych statech.

Samotny status zavrzeni se netyka pouze geeki, ale i jinych charakteristickych
skupin, naptiklad ,,freaki”. Status vylouceni je spole¢ny, divody jsou opacné.
Zatimco freakové jsou vylouceni za své podivinstvi, abstrahované vzato svou

socialni determinaci, geekové zase svou biologickou determinaci.

Podnéty k vylouceni z hlavniho proudu stiedoskolské spolecnosti se u freakt
vychézeji zjejich socidlniho pavodu, jak bylo naznaceno, c¢ili freak je
opovrhovan napftiklad kvtli svému nizkému socidlnimu ptivodu, nekompletni
roding€, ¢i jiné podobné zalezitosti. Geek je oproti tomu z hlavniho proudu

spole¢nosti vyloucen diky své inteligenci, vzhledu ¢i télesnym hendikeptim.

Pojeti geeka jako vydédénce utvafi typizovany piiklad geeka jako asocialniho
vyvrhele spolecnosti. To vSak neni zcela pravda. To opét souvisi s konvenénim
uvazovanim o socialnich vztazich, které je vSak jiz pfezité. Vezmeme-li

Vv potaz, ze lidé se utvafeji socidlni vztahy v prostfedi své prace ¢i svych

82 TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg
School for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of
Pennsylvania, 2009. p. 224.

% MILNER, Murray: Freaks, geeks and cool kids: American teenagers, schools and the culture
of consumption. 1st ed. New York : Routlege, 2004. 305 p. ISBN 0-415-94830-4, p. 22.
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konicki, neni tieba odsuzovat geeky jako asocidly sedici za pocitatem a

vénujici se pouze svym zalibam.

Geekové byly vytlaceni na okraj spole¢nosti a jedinou moznosti navice
spojenou s jejich typickou zalibou v informacnich technologiich byl internet.
Socializaci ve své uzaviené skupiné zndzoriiuji 1 oba priklady seridlti, na
jejichz bude demonstrovana postava geeka. Uzavienost jejich socialniho
okruhu byla tedy dana na ostrakizaci v mladém véku. Piedstava, Zze geek je
socialné¢ negramotny, neni platné v jeho socidlnim okruhu. Jednou stranou
mince tohoto socidlniho vylouceni je tedy takika uzaviend elitni skupina
geekl. Geek tedy vypada jako ¢loveék neschopny socidlnich vazeb, ale to plati

pouze v pristupu k vétSinové spolecnosti.

3.3.3 Geek jako fanousek
Prvek identity geeka jako fanouska se pIn¢ utvafi na stfedni skole a dale se
rozviji. Geekové upiednostiiuji vzhledem k vétsi inteligenci odliSné zajmy nez
ostatni vrstevnici, podobné ¢i stejné, ale v téchto pifipadech je akcentovana
jejich obsese témito z4jmy. Jak vime, geekové uptednostiiuji své zdymy pred

socialni interakci.

To tvrzeni se da respektovat, ale pouze na zakladni ¢i stfedni Skole. Dale totiz
dochdzi k urcité socializaci prostiednictvim skupiny a urcitou miru socialni
interakce geekové zazivaji. Ta je vSak uzvafena ve skupiné a interakce

s okolim neni pfili§ vysoka.

Charakteristické zajmy geekt jsou science fiction a technologie, at jiz
informacni ¢i jiné. Hloubka jejich z4jmu je velice Siroka. Jason Tocci odkazuje
ve své disertacni praci graf zndzoriiujici miru geekovosti, kde je anekdoticky
uvedeno, zZe vrcholnym stadiem geeka jakozto fanouska je svatba v klingonské
uniform&®. Pravé obsese je u geeka kli¢ova. Jako potvrzeni tohoto tvrzeni
muze slouzit obecné zndmy fakt, ze setkdni fanouskil science fiction — cony

jsou hojné navstévovany.

8 TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg
School for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of
Pennsylvania, 2009. p. 258.
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Zajmy geeku tedy vychazeji z jejich vyssi inteligence a racionalniho zptisobu
mysleni. Podobné se da hovofit i o komiksech, hrani pocitacovych her ¢i

sbératelstvi hradek®.

Ovsem obsesivnost zalib nelze vztahnout pouze ke geekiim. Ta muze byt
vlastni i lidem, ktefi nemusi byt charakterizovani jako geekové. Tocci uvadi
ptiklad premiéry filmu Sex ve meésté, kde se fanynky ptvodniho serialu
vizualn¢ stylizovaly do podoby hlavnich hrdinek tohoto plivodem seridlu.
Tocci uvadi, Ze mu tato stylizace pfiSla podobna jako na premiérach

pokraovani kultovnich science fiction filma®®.

Obsese geekl lze vypozorovat i na neobycejném usili, které¢ jsou odhodlani
vynalozit pro zachranu svého oblibeného seridlu. V tomto ptipadé se hodi
upozornit na jedned z poslednich piipadt - na zachranu serialu Jericho, jehoz
organizovani fanousci se akci proti televizni spolecnosti zasadili o dovypravéni

v v .y v .. 7
piib&hu tohoto serialu, pres mizivou sledovanost®’,

Charakteristika geeka jako fanouska je tedy patrnd v nadSeni pro jeho zaliby,

wewvr

obskurnich zalib nad socidlnimi vztahy mimo okruh lidi, co je sdili.

Geeka je mozno charakterizovat jako ¢lovéka nékdo kdo disponuje urcitym
védénim, které ma jen malo lidi. Kdyz geek tedy neni prudce inteligentni a
nema spousty znalosti ze svého pracovniho oboru, miiZou byt u n¢j
kompenzovany podrobnou znalosti urcitého, jakkoli obskurniho tématu,

vychézejicim z velkého nadSeni pro tuto véc.

3.3.4 Geek jako Zivotni styl
Uvazujeme-li o pojeti geeka jako Zivotniho stylu, je dilezité zminit rozdeleni
tohoto pojeti do dvou riznych skupin. Prvn€ pojeti geekli jako participantl
amerického snu a tedy i jejich charakteristika za sou¢ast hlavniho proudu
americké spolec¢nosti. Piibéh téchto osob byva popisovan tak, ze po ostrakizaci

na stfednich Skolach, se dostavaji kviili lepSim studijnim vysledkim na

% Tamtéz, s. 134.
% Tamtéz, s. 299.
" Tamtéz, s. 281.
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prestizni Skoly a ziskaji 1épe finacné ohodnocend zaméstnani, nez ,,jockové®,

. ° v v -68
co je pavodné Sikanovali™.

Pohlédneme-li na kazdoroéné¢ vydavany zebiiCek nejbohatSich lidi svéta

Gasopisu Forbes z roku 2011%

, zjistime, Ze mezi nejmlad$imi miliardari jsou
zakladatel¢ Facebooku Mark Zuckerberg spolu se svymi spolecniky. Dale jsou
s vékovym odstupem V Zebticku 1 Googlu Jimmy Page, Apple Steve Jobs a
potazmo i Microsoftu Bill Gates. VSichni byvaji asociovani se spolecenskou

skupinou geekii.

Tocci upozornuje, ze existuje i anti-autoritativni, aktivisticka linie geekd, ktera
vyrostla z hnuti hippie a ctici etiku Do It Yourself, se da charakterizovat jako
skupina internetovych aktivista'°. Naptiklad 1 hacktivisticka skupina
Anonymous, ktera se na konci roku 2011 postavila za web WikiLeaks a
napadala stranky instituci, které mu branily v provozu. V tomto pojeti geeka
jako zivotniho stylu nachazime zcela odliSné pojeti nez to zatfazené do

amerického snu.

Tento Toccim definovany prvek identity je v orginale nazvan geek as chic. To
znamena, ze se to nemusi brat pfimo jako zivotni styl, ale také taky lze brat
chic v povrchnéj$im slova smyslu, a sice jako styl modni. Modnost tohoto stylu
vychazi opét diky tomu, Ze geekové se dostali do stfedu z4jmu vétsiny, kterd je
diive ostrakizovala a nyni tato vétSina piejimd urcit¢é modni prvky této

subkultury.

Stejné tak se da brat v potaz i emancipaci geekt. Hlavnim motorem jejich
Castecného piijeti spoleCnosti, jiz prestava byt ostrakizovdna je zvySeni
socialniho statusu této subkultury. Aktivistické a emancipacni snahy

samotnych geektl jsou v tomto svétle upozadény.

% Tento optimisticky piistup k budoucnosti geeki zastavéa napiiklad postava ugitele

v audiovizualnim krouzku v poslednim epizodé serialu Machi a Sprti Discos and Dragons.
% Forbes. 2011. World’s Billionaires [online]. [citovano 24. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.forbes.com/wealth/billionaires>.

" TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg
School for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of
Pennsylvania, 2009. p. 243.
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3.4  Zobrazeni geeka v popkultuie
Na zacatku této kapitoly bylo uvedeno, ze romanisticka reakce na osvicenstvi
v disledku piedznamenala subkulturu geekii. To Ssebou pfineslo i prvni
literarni postavy, které lze oznalit za geeky. Anderegg za né povazuje
pfedevSim postavy doktora Frankensteina Mary Shelley a Ichaboda Cranea.
Oba nesou typické znaky geeka. Upiednostnéni svych z4jmii a intelektudlné

zalozené prace pred svym spolecenskym postavenim.

Stereotypnim vizudlnim pfedobrazem geeka se ve 20. stoleti s pfichodem filmu
stal americky komik némé éry filmu Harold Lloyd. Pfestoze ptibchy jeho filmi
jsou zalozeny na pokusu ziskat vyssi socialni postaveni ve shod¢ s americkym
zebricku. Stejné jako geekl na stfedni Skole. OvSem archetypalni ptiklad
»harativu geeka® ve filmu geeka na vysoké Skole, kde se oproti stfedni Skole
snazi zbavit stigmatu geeka ze stiedni Skoly, uspéchem na Skole vysoké, jaky je
ve filmu On zdzracnym studentem, dale ovlivnil i dalsi postavy geeki, které se

na vysoké Skole snazi zbavit stigmatu geeka.

Vizualni podoba Harolda Lloyda byla inspiraci pro podobu dal§iho vyrazné
postavy geeka — Clarka Kenta. Pravé ve dvoji identité¢ Kal-Ela - uslapnutého
novinaie, ktery by se dal charakterizovat jako geek, Clarka Kenta a jeho
superhrdinského alter ega Supermana, shledava Anderegg dvoji pojeti muzstvi

v americké intelektualni tradici’”.

Zatimco Superman je muzem akce, Clark Kent je muzem reflexe. Proto 1
Anderegg argumentuje, pro¢ jeho nejblizsi spolupracovnici nejsou schopni
odhalit jeho identitu. Jsou totiz vychovani ve Spojenych statech americkych, a
tak jsou si védomi socidlnich roli, které oba dva zastavaji a Ze jsou vzajemné

nerozliSitelné. Slouceni téchto roli je naprosto nemyslitelné.

Zajimavé na tomto piipadu je, Ze osoba, ve které¢ se tyto dvé polohy setkavaji,
nepochazi ze Spojenych statl americkych, ale ze vzdalené planety Krypton.

Nejen tedy, ze postava Kal-Ela v ptibéhu vzala v potaz rozdéleni roli obou

"t ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York :
Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p. ISBN 978-1-58542-590-7, p. 79.
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svych ,vefejnych® identit, ani tvlrci nepiedpokladaji, ze je mozné, aby
Vv americkém sociokulturnim prostfedi existoval c¢lovek, ktery je schopny
Vv sob¢ kloubit prvky muze reflexe ¢i geeka a muze akce neboli jocka, jelikoz

postava Kal-Ela pochazi ze vzdalené planety Krypton.

Postavy geekli, pojimané uz vice v souCasném chapani se objevuji
v osmdesatych letech dvacatého stoleti. Zatimco ptredchozi typy geekil se
vztahovaly ptredevsim k charakteristice ,,muze reflexe®, nyni se rozviji Siteji.
Miuzeme jmenovat filmy série Pomsta Sprtit, Sixteen Candles, Snidarnovy klub,

Laska neni v cené, Podivna véda.

Rozvinuti spolecenské skupiny do subkultury s sebou reprezentaci postav
geekl vede jeho rozliSeni, které akcentuje také prvky identity fanouskovstvi a
zivotniho stylu. To se pak projevuje v tom, Ze nyni se uz neuvazuje o geekovi
pouze jako socidlnimu vyloucenci s obskurnimi zajmy. Nové pfijimané
charakteristiky ukazuji geeka ve skupiné dalSich geekii. O tomto konkrétnim
jevu bude pojednano v nasledujici kapitole, kde bude analyzovana konstrukce
postav geeki, které se vyskytuji pravé ve skuping, ¢ili svém typickém

prostiedi.
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4 Geek jako postava sitcomu Teorie velkého tfesku

4.1  Sitcom Teorie velkého tiresku
Seridl Teorie velkého tresku je vlajkovou lodi reprezentace ¢lenti subkultury
geekli. Ojedinélost Teorie velkého tresku spociva v zobrazeni geeka ve skupiné
ptatel, ¢lenti téze subkultury, na pozici hlavnich postav v seridlu. Je az
ptekvapivé, ze zrovna serial o geecich ma tak velky uspéch, Zze sledovanosti

|72

porazi péveckou soutéz American ldol’“ a piestoze se momentalné vysila pata

fada je jiZ televizni stanici CBS, na které je vysilan od podzimu roku 2007,

7 w7 71
potvrzeno uvedeni dalsich dvou sezon’.

Teorie velkého tresku pojednava o zivotech CcCtvefice mladych védch —
Leonardu, Rajeshi, Howardovi a Sheldonovi, ktefi jsou ve svém poklidném
zivoté konfrontovani s novym c¢lenem jejich skupiny — atraktivni sousedkou
Leonarda a Sheldona, aspirujici hereCkou a servitkou Penny. Toto
nepravdépodobné protnuti svétd dvou zcela odlisnych typa lidi je jednim

z velkych zdrojt humoru v serialu.

Tato kapitola prace se zamé&fi pfedevsim na analyzu konstrukce postav geekli
v sitcomu Teorie velkého tresku a ptihlédnutim K funkei postav geekll v ramci
narativu jednotlivych epizod. JelikoZ je konstrukce postav zanroveé podminéna,

jsou neprve uvedeny konvence sitcomu.

4.1.1 Konvence Zanru sitcom
Jane Feuer ve své studii ve sborniku Channels of Discourse k sitcomu uvadi:
»VSichni jsme schopni rozpoznat nevyraznejsi rysy: pulhodinovy format,
princip v humoru, ,,problém tydne*, ktery zpiisobi legracni situaci a bude

vyresen, takovym zpiisobem, Ze novd epizoda miiZe pristi tyden nastoupit na jeji

"2 Je prvnim serialem po péti letech, kterému se to podafilo. Posledné se to podafilo v roce
2007 nemocni¢nimu dramatu Chirurgové. Viz HIBBERD, James. 2012. 'Big Bang Theory'
beats 'American Idol' outright for first time [online]. Entertainment Weekly [citovano 16. 4.
2012]. Dostupné z WWW: <http://insidetv.ew.com/2012/02/24/big-bang-american-idol/>.

" HARNICK, Chris. 2011. The Big Bang Theory' Renewed for 3 More Seasons [online]. AOL TV
[citovano 16. 4. 2012]. Dostupné z WWW: <http://www.aoltv.com/2011/01/12/the-big-bang-
theory-renewed-for-3-more-seasons/>.
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misto. “"". Nékteré tyto zjevné konvence je vSak jesté tfeba rozpracovat pomoci

ostatni literatury a ostatni doplnit.

Prvni je tifeba poopravit ,ptlhodinovy format“. V americkém televiznim
vysilani je sice sitcomtim piidélen palhodinovy slot, ve vysilani komerc¢ni
televize je tieba poditat i s Casem na reklamy”®. Kiristin Thompson vy¢ita délku
jedné epizody na 24 minut &i spiSe na 22 minut ,,&istého Gasu“’®.

Konvence ,,problému tydne, ktery se napravi“ David Marc pojima jako

narativni strukturu epizody, kterou pojima v abstraktni rovnici:

., Epizoda =

zndmy status quo -> ritudlni naruseni -> ritudlni lekce -> zndmy status quo. “""

Nemeénnost tohoto schématu v pribéhu nékolika desetileti okamzité pod touto

., .7
rovnici potvrzuje’.

Thompsonova ke struktufe vypravéni epizody uvadi, Ze jedna epizoda sitcomu
je rozdélena reklamnim blokem na dva ¢i tii akty7g. Téze uvadi, Ze konce aktl
Jejim cilem se samozifejmé udrzet divdky u sledovani potfadu i po skonceni

reklamy®.

Mezi konvence, které jiz Jane Feuer nevy¢ita, je nutné zminit stalost postav,
které se v sitcomech vyskytuji. Jak uvadi John Hartley: ,, Existuji dva hlavni

typy — drama rodinného souZiti (casto kombinovan s rivalitou sourozencit) a

" FEUER, Jane. Genre Study and Television. In ALLEN, Robert C. (ed.). Channels of
Discourse, Reassembled: Television and contemporary criticism. 2nd ed. London : Routledge,
1992, s. 109. ISBN 0-203-99132-X.

> THOMPSON, Kirstin: Storytelling in Film and Television. Harvard : Harvard University
Press, 2003. s. 39. ISBN 0-674-01063-9.

"® Tamtéz.

" MARC, David. Comic Visions: Television Comedy and American Culture. 2nd ed. Oxford :
Blackwell Publishers, 1997. 219 s. ISBN 1-57718-003-8.

8 Tamtéz.

" THOMPSON, Kirstin: Storytelling in Film and Television. Harvard : Harvard University
Press, 2003. s. 42. ISBN 0-674-01063-9.

8 Tamtéz.
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drama sexudlniho prozkoumdvani. Prvni jmenovany druh se vyskytuje

ror v ’ ’ v, 81
V domdcim prostredi, druhy na pracovisti. *

Rodinny sitcom se soustiedi na zobrazeni vnitinich vztaht v rodinég, ktera byva
zpravidla slozena zrodi¢ti a déti. Tato rodina pak miize opisovat tradi¢ni
zobrazeni rodiny nebo mize mit podobu metaforickou. Pivodni piistup
zachycujici ,,nuklearni* rodinu® byl nahrazen zobrazovanim nekompletnich ¢i

disfunkénich rodin®,

Situa¢ni komedie z pracovniho prostfedi naproti tomu soustiedi na sexudlni
napéti na pracovisti. Harley uvadi, ze je to zalozeno na bandlnim
sociologickém faktu, Ze sexualni partnefi se nachazeji na spole¢ném
pracoviéti84. Sitcom z pracovniho prostiedi se tak soustiedi predevS§im na
vztahy mezi spolupracovniky namisto zapletek, které by vychazely z oboru
jejich zaméstnani®.

Hartley dale uvadi, Ze i tyto dva druhy sitcomti se mohou kombinovat jako
Vv piipadé¢ poradi Prdtelé a Seinfeld v ramci spolecného souziti, které je vlastni
rodinnému prostfedi, a sexudlnim vztahim mezi postavami, coz doménou
sitcomt z pracovisté. Konvenci sitcomu tedy je zobrazovat postavy ve vztazich

opisujicich strukturu rodiny.

Jane Feuer ve svém textu piSe, Ze nazev rodinny sitcom je zbytecny, protoze
vSechny sitcomy zahrnuji skupinu postav na ptidorysu rodiny%. Priklada také
poznamku, ze ,,nuklearni* rodina jakozto konzervativni socidlni prostiedi, které
udrzuje status quo ,,rodinnych hodnot“. Namisto zpochybiiovani tak potvrzuje
status quo. Sitcomy, v nichz tradi¢ni rodina nevystupuje, jsou k této instituci
kriti€ti a poukazuji k alternativnimu socidlnimu prostiedi ke statutu quo

»huklearni* rodiny.

8. HARLEY, John. Situation Comedy, Part 1. In: CREEBER, John. The Television Genre
Book. 3rd ed. London : BFI Publishing, 2001. s. 79. ISBN 0-85170-849-8.

82 Cimz se mysli manzelsky par doplnény o déti, které z toho vztahu pochézeji.

8 HARLEY, John. Situation Comedy, Part 1. In: CREEBER, John. The Television Genre
Book. 3rd ed. London : BFI Publishing, 2001. s. 79. ISBN 0-85170-849-8.

8 Tamtéz.

8 Tamtéz.

8 FEUER, Jane. Situation Comedy, Part 2. In: CREEBER, John. The Television Genre Book.
3rd ed. London : BFI Publishing, 2001. s. 83. ISBN 0-85170-849-8.
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4.2 Konstrukce postav
Jednou z konvenci sitcomu, ktera byla zminéna v ptredeslé kapitole je omezeny
pocet odlisnych hlavnich postav, z jejichz vzajemnych konflikti se odvozuje
humor. V serialu Teorie velkého tresku se jedna o pét postav, ¢tvefici mladych
védct — Leonarda, Raje, Howarda, Sheldona — a atraktivni sousedku Leonarda
a Sheldona Penny. Tyto postavy jsou od ¢tvrté série doplnény o dalsi dveé
postavy — Amy a Bernadette, partnerky Sheldona a Howarda. Analyze
konstrukce postavy jsou podrobeny pouze postavy muzskych geekd. Tyto
medialni reprezentace geekt jsou srovnany s prvky identity subkultury geek,

jak je predstaven v predchazejici kapitole.

Analyza konstrukce postav je zalozena na modelu Richarda Dyera, ktery
konstrukci postavy analyzuje podle deviti znaki — obeznamenost publika,
jména, vzhledu, objektivnich korelatd, fe¢i postavy, feci ostatnich, gest, akce,

struktury a mizanscény. Tyto znaky postav budou stru¢né popsany nize.
Obeznamenost publika

Dyer uvadi né€kolik moznosti obeznameni publika s postavou — podobnosti
piibéhu (V ptipadech, kdy d& navazuje na existujicich knihach, televiznich
seridlech, divadelnich hrach ¢i jinych zndmych ptibehach.), podobnost postavy
(V ptipadech, ze postavy jsou publiku dostate¢né¢ znamy z filmi ¢i jinych
médii. Jako ptiklad uvadi Tarzana, Sherlocka Holmese a Drakulu.), propagace
(Mini tim reklamu, plakaty, publicitu, které také mohou v publika vzbudit
ocekavani o postavach.), zanrova ocekavani (Herec mize byt v uritém Zanru
zakotven do urcitého typu roli a divak ptfedpoklada, ze podobnou roli bude
opakovat.), kritika (Recenze vedou divdka opét k ur€itym ocekavanim po

roli.)®’.

V ptipadé postav seridlu Teorie velkého tresku se operuje predevSim
s propagaci a podobnosti piibéhu. Seridl byl v propagacnich materidlech
anoncovany heslem ,,Smart is new sexy“ a dale rozveden jako potad, kde se

nesméjeme geeklim, ale s nimi. Samotnd charakteristika vétSiny hlavnich

8" DYER, Richard: Stars. 2nd ed. London : BFI Publishing 1998. s. 112. ISBN 0-85170-643-6.

31



postav jako geekt, vede divaka k urcitému typu ocekavanim. Podstata sitcomu
spocivajici ve stalosti charakterti divdka po pfedchozim zhlédnuti opét vytvari

ocekavani.
Jméno postavy

Jméno postavu popisuje a také mize oznaCovat osobnost postavy, taktéz mize

znézoriovat socialni a etnické zazemi®e.

V Teorii velkého tresku jsou dany do vzijemného protikladu jména a
akademické tituly postav geekl s atraktivni sousedkou Penny. Zatimco ona
Vv serialu nazyvana pouze svym kiestnim jménem, ostatni ¢lenové skupiny jsou
taktéz nazyvani svymi akademickymi tituly a celym jménem. To znazoriuje i
jejich aktudlni spoleCenské postaveni. Zatimco servirka Penny je divakim
pfedstavenou pouze jako ze své jmenovky z restauracniho fetézce, postavam
geekl je dana vyssi spoleCenska prestiz diky tomu, ze je divak zna celym

jménem a tituly, které¢ maji uvedeno na dvefich svych kancelaii.

TaktéZ je u tohoto znaku zminit fakt, Ze postavy geekd, jakZto vasnivi hraci
online pocitacovych her maji i své piezdivky. Ty vznikly z jejich jmen. V
ptipadé¢ Sheldonovy piezdivky Sheldor z kiestniho, v pfipadé Howardovy

prezdivky Wolowizzard z pfijmeni.
Vzezi'eni postavy

Vzhled charakterizuje osobnost postavy v nékolika kategoriich — fyziognomie,
obleceni a image hvézdy. V této konkrétni aplikaci Deyerova modelu na serial

Teorie velkého tfesku je vyloucena v radmci tohoto znaku image hVézdy.89

Postavy geeki jsou v analyzovaném sitcomu po fyziognomické strance hubeni.
Je zajimavé povSimnout si, Ze tvlrci pro VveE€tSi rozmanitost postav
nekonstruovali fyziognomii jedné z hlavnich postav geeka jako obézniho. Tato
fyziognomicka podoba by se u postav geeka zhlediska stereotypni

fyziognomie ocekavala.

8 Tamtéz, s. 109.
8 Tamté.
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Objektivni korelat

Dyer uvadi, ze objektivni korelaty vyjadiuji postavu. Muze se jednat o
dekorace, véci, zvirata, prostiedi, ve kterém se postava vyskytuje — at’ jiz jeho
domov nebo veifejna prostranstvi. Objekty nemusi pouze reflektovat nebo
vyjadfovat postavu, ale také mohou ukézat osobnost postavy postojem

S, v . . .90
K ur¢itym vécem nebo jeho kontrolu nad nimi™".

Lokace, ve kterych se postavy geekli pohybuji, koresponduji s jejich ur€enim
jako pfedstavitelli geeki. Jejich domovy, poptipadé pokoje jsou plny dekoraci
symbolizujici jejich identitu jako fanouska. Naptiklad Leonardiv batsignal v
pokoji a Howardovy svételné mece vystavené nad posteli. Obchod s komiksy,

do kterého pravideln¢ dochézi, poukazuji na fanousSkovstvi.

Prostory univerzity zase ukotvuji postavy geekd v prvku identity geeki
geniality. Taktéz poukazuji na uzavienost jejich socialniho okruhu. Pracuji
samostatnd ve svych vlastnich kancelatich & laboratofich™. To se da Gasten&
pojmout jako poukaz na prvek identity geek jako vydédénec. V tom stoji
V opozici se servirkou Penny, kterd se denné setkava ve své praci s Sirokym

okruhem lidi.
Re¢ postavy

»10, co 0 sobé postava fika a zpusob jakym to fik4, indikuje osobnost jak
pfimo (co o sobé€ postava tikd) a nepfimo (co o sobé postava prozrazuje).“gz.
Dyer upozoriiuje na sledovani obou slozek promluvy postavy — obsahovou a

formalni. Dle n¢j divaka vice ovliviiuje druhd zmitiovana slozka®™.

Re¢ ostatnich postav

% DYER, Richard: Stars. 2nd ed. London : BFI Publishing 1998. s. 112. ISBN 0-85170-643-6.
91 P¥i prednaseni studentim uvidime Leonarda a Sheldona pouze ve dvou epizodach — Cooper-

Nowitzki teorém a Genialita uspavace hadii.
%2 DYER, Richard: Stars. 2nd ed. London : BFI Publishing 1998. s. 112. ISBN 0-85170-643-6.
93 I~

Tamtéz.
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Osobnostni rysy mizeme stejnym zpusobem indikovat i z promluvy ostatnich
postav. Dyer uvadi, ze tyto dvé posledni jmenované kategorie musi byt

analyzovany v ramci dialogu a ne na citacich vytrzenych z kontextu®*,

V piipadé analyzy dialogl je nutno podotknout, ze autor v této praci primarné
pracuje s dabovanou verzi tohoto serialu, jak byla odvysilana na televiznim

kanale Prima COOL.
Gesta

Na gestikulaci postavy lze pohlizet v ramci dvou znakii — formalniho a
neformalniho. Oba poukazuji na osobnost a temperament postav. Prvni znak
gest znaci spolecensky rozmér osobnosti postavy. Druhy zase pfistupuje

Kk pravé osobnosti postavygs.
Akce

Dyer upozoriiuje na problém s rozlisSenim znakt akce od znakl gest. Akce
poukazuje na to, co d€la postava v zapletce. Uvadi ptiklad, Ze zdvizeny palec
muze byt pojat jako akce, ktera posouva d¢j, gesto samotné referuje o postave,

ale neposouva dgj. %
Struktura

Misto postavy ve struktufe narativu televizniho potfadu je otazkou, kterou Dyer
popisuje na mnohem del$im prostoru neZ ostatni znaky konstrukce postavy.
Poukazuje na dvoji pojeti vztahu narativni struktury a postavy. Pojeti postav
jako funkci narativni struktury, nebo naopak teorie, ve které vychazi narativ

z postav”’.
Mizanscéna

Jako posledni ze znakd, které mohou vyjadfit osobnost nebo psychicky stav
postavy je mizanscéna. Dyer ji vycitda jako osvétleni, barva, ramovani,

kompozici a umisténi herci v prostoru. Zminuje taktéz, ze problémem

% Tamté.

% Tamtéz, s. 113.

% Tamtéz, s. 113-114.
 Tamtéz, s 114-117.
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Vv analyze mizanscény je fakt, ze vSechny ostatni znaky postavy divak vnima

skrze a v mizanscéns®,

4.2.1 Leonard Hofstadter
Jméno Leonarda Hofstadtera, pfedstavovaného hercem Johnem Galeckim,
podle vyjadfeni tvurct vzniklo po nositeli Nobelovy ceny Robertu
Hofstadterovi a po producentovi Sheldonu Leonardovi®. Jeho netradicni jméno
indikuje status Leonardovych rodict, ktery je v seridlu rozkryt v epizodach
Materskda kapacita a Materskda shoda. Pro Leonarda, jehoZ jméno asociuje
znamého renesanc¢niho vynalezce, jeho jméno mélo neptijemné dusledky. Jak
priznava v dile Topologie vackového poklopce, stal se diky svému jménu obéti

Sikany.

Leonardovo tradi¢ni oble¢eni — nemodni rozepnuta bunda a mikina s kapuci —
poukazuje na lezérnost. Jeho tricka s potisky riznych ,,védeckych® motivii

vypovidaji o jeho profesni pfislusnosti a pro-védeckému svétonazoru.

Nelze si téZ nepovSimnout, Ze Leonard stejné jako ostatni lenové skupiny nosi
dZiny na rozdil od Penny partnert ¢i pfatel ojedinéle. DZiny taktéZ miZeme
charakterizovat jako lezérni oblecCeni. AvSak jako standardni odév Sirokych
skupin lidi, jejich vylouceni symbolizuje exkluzi z vétSinové spolecnosti.
Leonard jako jediné postava z analyzované skupiny nosi dioptrické bryle — véc,

ktera je s geeky stereotypné vazana.

Leonard bydli se Sheldonem ve spole¢ném byte. To spolu s ostatnim poukazuje
na jeho vétsi schopnost socializace, ukazuje to vSak i submisivni roli v jeho
vztahu se spolubydlicim. Leonard se svym podpisem velice nevyhodné
Dohody spolubydlicich, ktera ho vaze Sheldonovi slouzit v mnoha ohledech,

dostava v n¢kolika epizodach do nepiijemnych plnéni, které mu z ni vyplyvaji.

% Tamtéz.

SVariety. 2009. 'Big Bang Theory': 'We didn't anticipate how protective the audience would
feel about our guys'. [online]. [citovano 18. 4. 2012]. Dostupné z WWW:
<http://weblogs.variety.com/season_pass/2009/05/big-bang-theory-we-didnt-anticipate-how-
protective-the-audience-would-feel-toward-our-guys.html>.
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Navice je v ni obsazena i formulace, ze veskeré nerozhodné spory se rozhoduji

tak, Ze je Sheldon rozhodne'®, coz znagi dominanci v jejich vztahu.

Reé Leonarda o ném samotném se odviji od jeho momentalni nalady a situace.
Kdyz o sobé hovoii jako o védci, nenese to ssebou konotace zadné
povysenosti nebo piilisnou snahu o zaujeti, pouze hrdost. Casto v dialozich
kroti své spolecniky, kdyz ptred n€kym mimo skupinu geekli zachdzeji za
piipustnou hranici. Jako jedina z postav geeki, tak ma osvojenou ur¢itou miru
socialnich konvenci v této oblasti. Naptiklad iniciuje omluvu aktualnimu ptiteli
Penny Zackovi v epizodé Rekombinace Ligy spravedlivych, po té, co si skupina

geekl déla legraci z jeho intelektudlnich schopnosti.

Z jeho promluvy v epizodach Mateiska kapacita a Materska shoda, kdy
k nému na navstévu piijizdi jeho matka, je rozkryt jeho problematicky citovy
vztah k matce-psycholozce, jez poukazuje na zakladni zdroj jeho
problematického zafazovani do spole¢nosti a navazovani vztaht, protoze se je

V rodiné nemohl naudit.

Na Leonardovi je z fe¢i ostatnich postav jasny prvek jeho uréeni jako geeka
skrz spolecenskou bezradnost predevsim ve vztahu se Zenami. Jeho pokusy o
navazani vztahi se zenami byvaji nevybiravé komentovany od ostatnich,
pfestoZe na rozdil od nich d4 mluvit o pokusech navazat vztah na kratkou dobu.

Za Ctyti sezony Leonard navéaze celkem Ctyfi razné€ vztahy riizné délky trvani.

Leonard gestikuluje jako plachy ¢loveék. V kontaktu s zenami poukazuje na
uritou miru nejistoty a bezradnosti. V momentech hrdosti nadzvedava

hlavu™®, v opaénych p¥ipadech je jeji sklon hlavy opagny.

Role Leonarda v narativni struktuie je ovlivnéna nebyvalou submitivitou, ktera
se pln€ ukazuje v jeho nerovnovazné uzaviené Dohodé¢ spolubydlicich, z které
nema témét zadné vyhody. Podfizenost Sheldonovi je vSak platna pro celou

skupinu geekd.

1001¢ je explicitng zminéno v epizods tieti série Spagetovy katalyzdtor.
101 Naptiklad v epizodé Gothowitzova deviace, kde Sheldonovi chloubavé vysvétluje, Ze jeho
aktualni pritelkyn¢ Penny v jejich byte piespala, kviili tomu, ze se rozbila postel.
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Leonard je jako jediny z postav geekli schopny akce, aby se dostala do
kontaktu s ostatnimi Cleny spolecnosti. Pfestoze je ostatnimi ponoukan ze své
pasivity v oblasti vztaht se Zenami, nikdo z ostatnich také nevyviji efektivni
¢innost za timto Gcelem. V prvni epizod¢€ je Leonard ten, ktery pozve sousedku
Penny na spolecnou veceti, v posledni sezoné prvni fady je to také on, kdo ji
pozve na schiizku. Taktéz se ujme akce, kdyz se pokusi navéazat sexualni vztah

s fyzickou Leslie Winkle v epizod¢ Korolar serzanta Snéhulky.

Leonardova role narativni struktufe souvisi s jeho vétsi snahou k socializaci,
ktera vSak nedopada vzdy nejlépe. Snazi se nejaktivnéji ze vSech navazat trvaly
vztah se Zenami. Svého vztahu s Penny dosdhne vlastni akci, podobné, jak
vztahu s Leslie, avsak jeho aktivita spodiva predev§im ve vyuziti situace.
Sexudlniho vztahu s Leslie dosahne tim, ze ona vyslySi jeho nabidku.
Stephanie, kterou nejprve zaujme Howard, a skon¢i v kratkém vztahu
s Leonardem, byla ocividn¢ ,na lovu®“. Promiskuitni védkyné¢ Elizabeth
Plimton ho v jeho pokoji svede. Priya zase hleda sexualni povyraZeni a ve

vztahu s Leonardem skon¢i pouze pies jeho naléhani.

Pro postavu Leonarda je charakteristicky vnitini konflikt ,,muze akce* a ,,muze
reflexe® pfipomeneme-li Emersonovo déleni. Nejvice ze vSech postav kon4, ale

ne vzdy s pozitivnim vysledkem.

4.2.2 Rajesh Koothrappali
UzZ samotnym jménem je napovézeno o ,.exotickém* plivodu této postavy,
kterého hraje Kunal Nayyar. To samotné jednozna¢né nenaznacuje jeho
ptislusnost k subkultufe geekil. Prvotni v tomto ptipad¢ je jeho nérodnost.
Rajesh jakozto Ind Zijici v Americe, vSak dava voditko. Jak bylo pfedstaveno
v pfedchazejici kapitole, Indie je tradi¢ni misto, odkud cerpaji americké

instituce nadéjné odborniky.

Rajesh z celé skupiny zaujme opét tim, Ze je prislusnik odlisného etnika. Tim
divak mize ocekdvat urcité stereotypni zobrazeni a charakteristiku Vv rasové
oblasti. PohodIné obleceni, predevsim Siroké ,kapsace“, poukazuji na jeho

lezérni styl, ktery je v intencich typického stylu oblékani.
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Rajesh bydli sam ve svém malém byté. To na jednu stranu ukazuje jeho
osamélost, avSak sobéstacnost a autonomii. Odpovida to vytrzeni Raje z jeho
puvodni kultury. OvSem jeho obliba stejnych televiznich, programt, komikst a
pocitacovych her znaci zase globalni podstatu ,,amerikanizace* svéta a
importem tamni kultury, vcetné socidlniho typu geeka, jak bylo uvedeno

Vv ptedchazejici Casti prace.

mluvit se Zenami bez toho, aby pozil alkohol'%. Tento fakt poukazuje na jeho
prvek identity jako geeka. Je vSak zajimavé, ze po to, co Raj pozije alkohol, je
nejveétsim svidnikem z celé skupiny. Na svij, nutno dodat, Zze svidnickou
fantazii ptibarveny, ptivod, v prib¢hu seridlu na jednu noc svede nékolik divek.
To ho oviem tieba v epizodé Reseni po piratsku, kdy pfijde o praci, dostane do

problému, protoze po poziti alkoholu neni schopen ovladat sviij chtic.

Re¢ Raje je vyrazné limitovana tim, Ze je postizen selektivnim mutismem,
ktery mu zabraiiuje mluvit se Zenami. To mé vSak své vyjimky. Je schopen
hovofit s rodinnymi pfislusnicemi, ¢i pokud jsou Zzeny v davu, kde splyvaji s
muzi. Maze s nimi hovoftit pouze, kdyz je opily. To vyrazné ovliviiuje jeho
ucast na dialozich. Ve scénach, ve kterych jsou 1 postavy Zen Rajesh
komunikuje se skupinou Septanim Howardovi do ucha. V panské spole¢nosti se

vyznacuje Casto nerelevantnimi poznamkami k diskuzi.

Ptestoze Raj ironizuje svoji rodnou zemi a jeji kulturu, v nékolika epizodach se
dostava do konfliktu se Sheldonem, ktery oplyva dostate¢nou znalosti o
indické kultufe, ktery mu jeho ironizaci nabourdva vlastnim vykladem.
V epizodé Reseni po pirdtsku bylo jednou z Rajovych podminek pfijeti

nabizené prace od Sheldona, Ze jej Sheldon nebude poucovat o vlastni kultufe.

Zcela jinak Raj komunikuje, kdyz se bavi se Zenami po poziti alkoholu. Jeho
sebejistot a Sarm stoji v ostrém kontrastu s typicky plachym projevem. Vyuziva
samoziejmé pii svych promluvach svého exotického vzezieni a Sarmu.
V ptipad¢ epizod Setkani s Terminatorem a Okultni klany vyuziva svého

puvodu, a porovnava se s hlavnim hrdinou filmu Milionar z chatrce.

192 Tato informace se prvné objevi v Sesté epizod& prvni série Koktejlovy experiment.
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Re¢ ostatnich postav o Rajeshovi byva motivovana z &asti taktéZ tim, Ze je to
Ind. Setkava se tedy z promluv ostatnich s vyféenim rasovych a kulturnich
stereotypu, které v nékterych piipadech potvrzuje, pfestoze v dialogu vystupuje
proti nim. Dal§im ¢ilym tématem ostatnich postav o Rajeshovi souvisi s jeho

diagnostikovanym selektivnim mutismem.

Gestikulace Rajeshe se lisi opét podle ,. komunikacniho* stavu, ve kterém se
nachazi. Zatimco ve stfizlivém stavu je stydlivy a zatazeny, kdyz se v okoli
nachazi Zena, bez ni je schopen normalni komunikace ve skupin¢. Naopak,

kdyz ve scén€ pozije alkohol, méni se v exotického sviidnika.

Rajesh jako nevyrazna postava ma taktéz nevyrazné umisténi ve struktuie
narativu. Jeho neschopnost navazat vztah se zenou kvuli selektivnimu mutismu
jej predurcuje k samoté, kterd v nékolika epizodich je centrem humoru a
necekanych zapletek. Naptiklad, kdyz v dile Okultni klany uplati Sheldona, aby

s nim $el na veéirek za Gcelem seznameni se Zenami.

V jadru je postava Raje konstruovdna na konfliktu jeho diagnostikované
nemoci — selektivni némot¢ zabranujicimu mu s nimi komunikovat a oblibou u
zen, ktera se podpofena tim, ze po poziti alkoholu se méni v neodolatelného

svudnika.

4.2.3 Howard Wolowitz
Jméno Howard poukazuje opét na odliSnost tim, Ze se nejednd o beézné jméno,
jako zkraceniny jako u Penny a jejich napadnikt (Zack, Kurt, Mike). Ptijmeni
zase poukazuje na zidovsky puvod této postavy ztvarnéné Simonem

Helbergem.

Vyzéblost a maly vzrist Howarda u né poukazuje na nejmensi podil
»maskulinniho* vzhledu ze vSech postav geekd. Podobné ze vSech geeckych
postav nosi nejvice svérazni obleCeni. Zatimco ostatni postavy nejsou svym
odénim pfili§ vyrazni a uptednostiuji pohodlnost, Howardovo obleceni
sestavajici s upnutych kalhot nejriiznéjSich barev, tri¢ek a kosil napasovanych
do kalhot, aby vynikly jeho spony na opascich s tematikou science fiction a
pocitacovych her, a neméné charakteristického rolaku Kompenzuje si svou

télesnou nevyraznost pravé timto vystfednim obleCenim. Svymi urcitymi
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vystrelky, kterymi se snazi pozdvihnout své Svihactvi, ho srazi k postaveni
geeka jako vSechny ostatni. Jeho modni hravost v ramci modniho stylu geeki

se nesetkava s dostate¢nou odezvou u ostatnich lidi.

Dulezitym bodem ke konstrukci postavy Howarda je v ramci objektivniho
korelatu jeho obydli. Tim, ze bydli s matkou, se poukazuje na jeho nedospélost
a zakotvuje ho to jakozto nedospélého c¢lovéka. Jeho ambivalentni vztah
s matkou — zajist'uje mu komfort, ktery vSak jeho matka ¢asto ptehani, z ¢ehoz
prameni i konfliktni slozka jejich vztahu. Jako dals$i objektivni korelat Ize
jmenovat i jeho skitr Vespa. Ten podobné jako jeho oblec¢eni poukazuje na

jeho image, ktera je vSak podryvana nedostate¢nym maskulinnim projevem.

Howard sam sebe charakterizuje jakoZto sviidnika a vtipného ¢lovéka. VétSina
jeho témat, kdyz pomineme témata védecka a vychazejici fanouskovstvi,
jakozto spociva pravé ve snaze zaujmout zeny a obecné vyrazné akcentuje
pravé sex. Vzhledem Kk jeho nedostatku maskulinity jeho jedina objektivni
vyhoda ve svadéni zen spocivajici v tom, ze na rozdil od ostatnich védcii ma
jeho prace realny vysledek. V epizodé Cooper-Nowitzski teorém se mu snaha o
zaujeti divky pfes to, Ze zkonstruoval toaletu na Mezinarodni vesmirné stanici,
nepovede. OvSem v epizodé Rozsireni 0 tapir-Spock se mu jiz sleCnu zaujmout

diky nabidce projizd’ky s vozitkem Mars Rover na jiné planeté podaii.

Podle feci ostatnich postav byva prezentovana nedostatecnosti ve sméru jeho
akademického vzdélani. PfedevSim diky tomu, Ze jako jediny ze skupiny nema

doktorsky titul. Howard se obhajuje naro¢nosti tohoto studia.

Howard se charakterizuje jako svidnik, ale jeho snaha ma v této oblasti
minimalni vysledky. Z jeho konstrukce sledujeme dalsi individualni podobu
reprezentace geeka. Jeho image, kterd vychazi ze snahy zaujmout jej skrze svij
Sarm, ktery vSak ma podobu nemaskulinni, poukazuje na konflikt kolem

kterého je konstruovana tato postava.

Gestikulace Howarda, pfedevsim jeho naucené svudnické gesta zpravidla se
mijejici G€inkem konstrukci postavy do mylného ptesvédéeni o vlastnich
schopnostech. Jeho gesta jsou jednou ze slozek, kterymi prezentuje Ssvou

image. Naptiklad rozmachlé gesto, kdyz se v prvni epizodé snazi zaujmout
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Penny. Obecn¢ Sirsi paleta gestikulace prezentuje Howarda jako extrovertniho
clovéka, ale jak uz bylo zopakovano nékolikrat, ve svych projevech mimo

skupinu geeku selhava.

Postava Howarda, sviidnika, ktery se paradoxné¢ stylizuje v intencich podtizené
maskulinity ma v obecné pojaté narativni struktuie epizod roli mezi geeky ve
skupiné, kdy participuje na jejich aktivitdich. OvSem pfi rozdé€leni skupiny
V epizod¢€ Hofstadteruv izotop, po té, co Leonard ucini rozhodnuti vyrazit do
spolecnosti, nejen nasleduje, ale diky své teoretické obeznamenosti

S navazovani vztahd se Zenami se ujima vid¢i role v organizaci vecera.

Jeho muznost je podkopavana i ve vztahu s Bernadette. V posledni epizodé
¢tvrté série Vymeéna spolubylicich Bernadette obdrzi doktorsky titul a dostane
nabidku z farmaceutické spolecnosti S vétsSim platem nez Howard, coZ umozni
tim, ze Howardovi da jako darek luxusni hodinky. Tim se opakuje zéapletka
z epizody Polstarové stigma, Kde si ho vydrzuje darky od své tehdejsi sexualni

partnerky Leslie Winkle.

Situace, z kterych je v ramci epizod odvozena d&jova linie vychazejicich od
postavy Howarda, jsou zaloZeny na stietu jeho dvou poloh. Image a sebe
presvédceni, ze je neodolatelnym sviiddnikem a neutéSenym realitou, ve které si
to vSe jen namlouva. To mizeme sledovat v epizodé Labilita robozabijdka,
kdy ho nelichotivou charakteristikou jeho osoby dostane do deprese Penny.
Stejn¢ tak se tézce vyrovnava stim, ze mu Leonard ,,piebere” v epizodé

Rozsireni 0 tapir-Spock Stephanii.

4.2.4 Sheldon Cooper
Sheldonovo jméno, jak jiz bylo popsdno u charakteristiky konstrukce
Leonarda, pochazi dilem od producenta seridlu a taktéz drzitele Nobelovy

ceny.

Sheldon, jehoz predstavuje herec Jim Parsons, na rozdil od ostatnich ¢lent
skupiny pratel vynikd svoji vySkou. Jeho obleceni spocivd Vv noSeni trik

S riznym potiskem. Od vizuélnich paradoxt, pfes riizné retro zafizeni, roboty

41



po tricka sjeho oblibenymi komikovymi superhrdiny'® pod kterymi ma
barevna tricka s dlouhym rukavem. To pfisuzuje jeho fanouskovstvi, které je
podstatnou soucasti geeka. Naproti tomu vystiedni formalni oble¢eni napovida

o0 jeho nekompatibilité s lidmi mimo jeho zab&hnuty socialni okruh.

Sheldon bydli spolu s Leonardem, ovSem jeho motivace pro spolubydleni je
konkrétn&jsi nez Leonardova potieba po spolecnosti. Sheldon diky Dohodé
spolubydlicich, shodnému objektivnimu korelatu obou dvou postav, ve vztahu

nad Leonardem ,,mocensky* dominuje.

Je na ném vSak také zavisly, protoze krom¢ c¢asti Dohody spolubydlicich
obsahujici pasaze o tom, ze kdyz jeden z nich ziska superschopnosti, druhy mu
bude dé¢lat pomocnika, zavazuje Leonarda, aby Sheldona vozil do prace,
obchodu s komiksy a obstaraval vecefe. Tedy aktivity, jejichz obstaravanim by
samotny Sheldon mél problém. Nema totiz fidicsky prikaz, a navic je jesté

odptrcem cestovani méstskou hromadnou dopravou.

Kromé vzajemné zavislosti a dominance Leonarda a Sheldona, koreluje
Dohoda spolubydlicich se Sheldonovou posedlosti po potfadku. Jelikoz jsou
v ni usporddany 1 tématické zabavné velery, ziskdva Sheldon na zacatku

seridlu hegemonii nad celou skupinou geeki

DalSim objektivnim korelatem postavy Sheldona Coopera je jeho misto na
gauci, jez s postavou koreluje ve vice rovinach. Neschopnost opustit toto misto
zna¢i bezradnost mimo svij zabéhnuty spoleCensky okruh svych pratel a
Howarda. Vybér a zdivodnéni vybéru mista koreluje s vysokou inteligentci
Sheldona'®. Umisténi ve stiedu mizanscény, které mu toto misto prinasi pfi
scénach, kdy se postavy setkavaji na veceti, poukazuje na jeho dominanci ve

skupiné¢ uzkého okruhu svych ptatel.

193 Je zajimavé povsimnout si, Ze piestoze je Sheldon velkym fanouskem legendarniho
komiksového tviirce Stana Leeho, jak se dozvidame v epizodé Kauza Excelsior, v celych
Ctyfech sezonach nosi zasadné tricka komiksovych superhrdinii z nakladatelstvi DC Comics.
Stan Lee a nakladatelstvi Marvel Comics, kterému vytvoril jejich nejznamé;jsi komiksové
hrdiny, paradoxn¢ vychazeji v ramci Sheldonovych tri¢ek naprazdno.

104 Jeho inteligenéni koeficient ¢ini 187, pfesto nds miize o své schopnosti racionalng
premyslet, pii vysvétleni Penny v prvni epizod€ serialu, pro¢ je tamto misto na gauci nejlepsi
k sezené v celém pokoji.
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Logic¢nost Sheldonovy fe¢i poukazuje na jeho intelekt a také na nedostatek
socialnich dovednosti. Casto se v§ak mizeme v Sheldonové promluvé setkat
s logikou ponékud zvracenéjsi nebo rovnou s vytvareni logicky koncipovanych

nesmyslnych konstruktl, kterymi se snazi vymluvit z n¢jaké aktivity105.

V pribéhu seridlu akceptuje mnohé hovorové terminy, které¢ jsou v jeho
ptipad¢ kromé toho, Ze jsou zdrojem humoru, jsou minimalni mirou, kterou se
snazi postihnout spolecnost a jeji vyjadfovani. OvSem i vtomto piipade,
jelikoz byl vychovan v kiestanské roding€, coZ v serialu nékolikrat zmifnuje, ma

problém s vulgaritami®.

Re¢ ostatnich postav. Ostatni postavy V serialu Sheldonem bud’ na zékladé jeho
nedostatku skromnosti bud’ opovrhuji jako Barry Kripke a Leslie Winkle, nebo
naopak poukazuji na jeho nedostatky pfi socidlni interakci, nedostatku humoru,
¢i absenci vSeobecného rozhledu. Sheldon se stava oblibenym teréem humoru i
v piipadech absence zajmu o partnerské ¢i sexudlni vztahy. Ty az do zatazeni
postavy Amy Farrah Fowler, vedly ostatni postavy k formulovani nejriznéjsich

teorii.

r

Gestikulace Sheldona je pfi jeho projevu zna¢né expresivni, patrunizujici a
neziidka arogantni, jde-li o témata jemu vlastni. V ptipadech poucovani mimo
svoji skupinu, jako naptiklad pfi interakci s Penny, je vSak schopen stahnout se

do nesmélé podoby.

Vyraznost postavy Sheldona mé za nasledek to, Ze okupuje velky prostor
v zapletkach jednotlivych epizod. Sheldonovo misto ve struktufe narativu ma
nejrozmanitéj$i podobu, piestoze je nejpasivnejsi ze vSech postav seridlu. Kdyz
jako akci nepocitdme poruseni etiky, coZ je postav€ Sheldona vlastni. Naruseni
jeho zab&hnutého pofadku mlze mit nejriznéjsi podobu, 1 absolutni

zbytecnosti a diky Sheldonové povaze dokédze zabrat prostor celé epizody.

Ve ctvrté sezoné se jeho neschopnost fungovani v rdmci konvenci socialnich

vztahil pfesouva do jeho vztahu s Amy. Ta piestoze nejprve vypada jako jeho

105 Naptiklad v dile Euklidovska alternativa vytvaii hypotézu, Ze je na vysSim evoluénim
stupni a neni pro to uzptsoben fizeni motorového vozidla.

106'\/ epizod& Robotickd manipulace projevuje sviij odpor ke slovu , jalovej*, jak zmirnil
vyjadieni Leonarda, ale pfesto mu i tak pfiSel vulgarni.
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idealni partnerka, kterd stejn¢ jako on nepotfebuje sexudlni vztah a v ani pfimy
kontakt'”’. Oviem jeji chti¢ je siln&j§i neZ Sheldonilv, jehoZ existenci neni na
prostoru prvnich ¢ty sezon ¢im dokazat. Jeho absolutni nezdjem o spolecnost a
pratelé mimo piinos, ktery mu objektivné piinaseji, je tedy demonstrovan i
V této intimni roving. Postava Amy mu pfinasi intelektudlniho spole¢nika a

formalni vztah, ktery mtze t&sit jeho matku.

Postava Sheldona Coopera je Vv jadru konstruovana na konfliktu jeho sebe
presvédCeni a dominance, a zaroven totalni zavislosti na ostatnich a latentni

potieby byt opecovavan.

Pravé postava Sheldona Coopera svadi k hypotézam, zda nereprezentuje
cloveéka s Aspergerovym syndromemlog. Podle vyjadieni herce Jima Parsonse,
nebylo zamérem jejich zamérem vytvotit Sheldona jako postizeného
Aspergerovym syndromem'®,
4.3  Analyza postavy geeka v narativu

Cilem této Casti prace je identifikovat roli geeka v narativu v sitcomu Teorie
velkého tresku. Serial se v pribéhu &ty sezon znatelné promeénil. Z tohoto
divodu bude analyzovana role geek po jednotlivych sezénach. Cilem je u
kazdé sezony zanalyzovat roli geeka v narativu v zavislosti na jeho proménu.
Vedle toho také bude zanalyzovana narativni struktura typické epizody kazdé

sezony.

4.3.1 Prvnisezona
Status quo, kterym je v expozici jednotlivych epizod prvni sezony konformni
zOna Ctyfélenné skupiny muzskych geekd, je vavodu kazdé epizody
prezentovan dialogem ¢i aktivitou vychazejicim z jednoho ¢i kombinaci tii

prvka identity geekd, jak identifikuje ve své disertacni praci Jason Tocci —

197 Na zagatku Gtvrté série, je Penny vzhledem k tomu, Ze uvazuji o zplozeni ditéte, ponouk4 i

k jinému kontaktu neZ pomoci internetu a mobilniho telefonu. Po té se za¢nou spoleéné schazet
Castéji, ale presto udrzuji kontakt i pfes monitor pocitace.

18COLLINS, Paul. 2009. Must-Geek TV [online]. Slate [citovano 18. 4. 2012]. Dostupné z
WWW: <http://www.slate.com/articles/arts/television/2009/02/mustgeek_tv.html>.

199 MURRAY, Noel. 2009. Interview: Jim Parsons [online]. The A. V. Club [citovéno 26. 4.
2011]. Dostupné z WWW: <http://www.avclub.com/articles/jim-parsons,27415/>.

44



prvky identity geeka jako génia, fanouska a Zivotniho stylu. Je dulezité si
povsimnout, ze jeden ze zminénych Tocciho prvki identity zde chybi — geek
jako vydédénec. Tento prvek je uren samotnou povahou expozice tim, ze
postavy geekl jsou v uvodu epizod samotni bez ucasti nékoho jiného mimo
okruh &tvefice pratel™.

Status quo je v mnoha epizodach prvni fady narusen socialni interakci
z vnéjsku skupiny ctyt pratel. Postavou, kterda zpravidla narusi jejich klidny
zivot, je sousedka Penny. Pravé stiet dvou odlisnych ,,svétd je zdrojem
zapletek tfady epizod. Expozice, kterd by ukazovala status quo u Penny neni ani
v jednom z diléi sezony™*?. Pichod Penny do bytu & potkéni ji v chodbg,

neziidka kdy znaci, Ze socidlni konfrontace bude probihat v situacich mimo

zab&hnuté Zivoty geekil.

Celkové je role geekl v naruSeni statutu quo pasivni. Jejich aktivita spociva
zpravidla v drobném kroku, ktery wucini, kdyz je jim celd situace
»haservirovana®“. Napiiklad, kdyZ Howard v epizodé Knedlickovy paradox
svede promiskuitni znamou Penny, co je u ni na navstévé. Aktvitné jednal, ale

sta¢ilo mu k dosazeni svého cile minimalniho usili.

Geekové jako aktivni rozehrava¢i déje funguji pouze v epizodach Pilot,
Korolar serzanta Snéhulky a Mandarinkovy faktor. Za tim stoji postava
Leonarda. Zde se hodi pfipomenout Emersonovo déleni na ,muze akce™ a
,muze reflexe”. Leonard v prvni sezoné vyviji nejvice aktivity v ramci
navazani socidlnich kontaktd z postav Ctvefice geek a tim i rozviji zapletky

jednotlivych epizod.

Témeér ve vSech epizodach prvni sezony Teorie velkého tresku je pouze jedna
déjova linie, pfipadné dvé vychazejici ze stejné situace. Pievazuji dva typy

zapletky Vv jednotlivych epizodach. Jeden v ramci konfrontace ,,svéti‘* geekt a

10 Status quo je prezentovan naptiklad v epizodé Cooper-Hofstadterova polarizace tim, e
geekové skrze internet zapinaji domaci spotiebice nebo v epizodé Jeruzalémska dualita, kdy
Sheldon li¢i Leonardovi sviij nepfiznivy vztah k teleportovani.

1 Mimo epizody Hamburgerovy postuldt a Reakce na arasidy, kde je v expozici ptitomna i
Penny, ale pouze z toho divodu, ze skupina geekil je pfitomna v jejim pracovisti, restauraci
Tvarohovy raj.

12 penny se poprvé v ramei expozice neZ dojde k narueni statutu quo objevuje ve skuping
postav geeki objevuje poprvé ve ¢tvrté epizodé druhé sezény Griffinova ekvivalence.
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Penny™® a druhy vychazejici ze zéapletky, kterou vytvoii postava Sheldona

Coopera™™.
K analyze za prvni sezénu je vybrana druhy dil Hypotéza otrubové viakniny:

Poklidny vecer cCtvefice geekli — maraton filmi se Supermanem, pierusi
zaklepani Penny. Pfichazi s prosbou, zda by ji nasledujiciho dne Leonard se
Sheldonem piebrali zasilku nabytku. Pozvou ji k sobé na veceti a sledovani
filmu, avSak zacnou se hadat kvili obskurni logické chybé ve filmu, v cemz je
Penny opusti. Souhlas Leonarda na tuto prosbu je dle Chatmanova pfistupu
jadro piibehu. V satelitech pak v dalsi scéné sledujeme, jak Leonard se
Sheldonem tahnou do bytu Penny krabici s televiznim stoleckem. V byté Penny
je Sheldon Sokovan mirou nepofadku. Chvili po nich pfijde do bytu i Penny.
V noci nasleduje dalsi jadro ptib&hu, ve kterém se Leonard piida k Sheldonovi
a pomize mu uklidit pokoj. Nasledujiciho rana ptfibéhne se vztekem Penny
knim do bytu a ohlasuje ukonéeni pratelstvi. Poslednim jadrem ptib&hu
Vv epizodé je odpusténi Penny, které sdéli Rajovi, a divak jiz ocekdva, kdy se
vSechno zase da pies omluvu do pofadku. Ctvefice piatel jako omluvu za
naruseni jejiho soukromi navrhuji slozeni stolku, ktery ji nesl Leonard se
Sheldonem do bytu. Epizoda konci, kdyz sledujeme ctvefici védct

dohadujicich se, jak technicky vyuZit prostor na stolecku na televizi.

Je patrné, ze zatimco d&j epizody spociva v neschopnosti Sheldona tolerovat
osobni hranice kvili svoji obsesi po pofadku, satelity piibéhu rozvijeji
konstrukci postav geekl v ramci prvki identity geeka jako fanouska a génia.

To je vlastni celé prvni sezoné.

4.3.2 Druha sezéna
Druha sezona piindsi proti prvni sezon¢ obrat V posunuti role Penny. S ni byl

Vramci prvni sezony asociovan konflikt ,svéta geekd” s vétSinovou

13 pronikani téchto dvou ,,svéti“ probihd v ramci epizod Paradigma Péna Prstent, kde je
Penny pozve na haloweensky veéirek, nebo v epizod€ Loobenfeldiiv rozpad, kdyz je pozve na
své muzikalové vystoupeni pfes svlj nelibezny pévecky projev.

14 zapletky vychazejici od postavy Sheldona jsou riznorodé. V epizodé Efekt svétélkujici
rybky je vyhozen z prace, protoze urazil nového dékana a snaZi se obohatit svét o nejriiznéjsi
vynalezy. Svij vyzkum opousti i v epizod¢ Jeruzalémska dualita, kdyz se objevi mladsi a

vvvvvv

a neschopnosti spoluprace vyloucen svymi prateli z tymu ve védomostni soutézi fyzikt.
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spolecnosti. Vice se také rozviji vyuziti dvou d&jovych linii vychdzejici ze
stejné situace. Raj, Leonard a Howard se snazi v prib&éhu sezony socializovat,
coz logicky vylu¢uje Sheldona™®. Poviimnéme si, Ze je oproti prvni sezénd
oslabena pasivita geeki. Druha dé&jova linie v téchto epizodach spociva ve
vzajemné konfrontaci dvou nejvétSich protikladt seridlu Penny a Sheldona,
ktery supluje celou skupinu geekt, ktera se v této situaci objevovala kompletni

nebo ve dvojici v prvni sezoné.

Nejen v samostatné déjové linii se Sheldonem se Penny vyskytuje. Po jedné
epizodé je déna i do protikladu s Rajem a Howardem®*®. Zde druha d&jova linie
nema charakter socializace, protoze skupina geekti zahrnuje Sheldona, a tak
participuji pouze na ¢innostech, které jim dovoluje tato postava. V této sezoné
je typické epizoda s jednou déjovou linii zaméfujici se na geeky a konfrontaci

Penny s jednim ze skupiny.
Analyzovéna z narativniho hlediska je epizoda Lasvegasky reset.

Status quo je prezentovan hrou ¢tvetice geekl pii veefi na poznavani postav
ze science fiction filmd a seriali. Howardovi zatelefonuje Leslie a ukonci
Snim nezavazny sexualni vztah — ,pfatelstvi s vyhodami“. Sheldon pro
odreagovani Howarda, propadéavajiciho se do deprese, navrhne vylet do Las
Vegas. VSichni kromé Sheldona se rozhodnou jet. Zde miZeme vidét prvni
jadro ptibehu, které ovlivni dalsi smér. Sheldon se t&si, Ze si uzije klidny vecer
absolutné bez spolecnosti, avSak kdyz se vraci z restaurace s porci obliben¢ho
jidla, zjisti, ze zapomnél klice. Mezitim se v Las Vegas skupina ubytovava
v hotelu. Raj s Leonardem se vydaji k baru, Howard sleduje na Facebooku
profil Leslie. Dal§im jadrem, které se v pfibehu vyskytuje je snaha rozhodnuti
Leonarda a Raje zoufalému Howardovi zaplatit styk s prostitutkou, a to jesté
tak aby neveédél, Ze je to prostitutka. Mezi tim se snazi Sheldon participovat na
spolecenskych konvencich s Penny v jejim byté a obeznamuje se s konceptem
»pratelé s vyhodami®“. Howard jejich plan prokoukne, ale pfesto se rozhodne

jejich sluzeb vyuzit. V zavéru epizody se Sheldon ve dvousmyslném sdé€leni

5 Naptiklad v epizod& Setkdni s Termindtorem Raj, Leonard a Howard se snaZi zaujmout
herecku Summer Glau, Sheldon naviguje s Penny po telefonu, aby mu zaslala stfezenou
veédeckou praci.

116 5 Rajem v epizodg Griffinova ekvivalence, s Howardem v Labilité robozabijdka.

47



pochlubi vracejicimu se Leonardovi, Zze konec¢né pochopil koncept ,,pfatel

S vyhodami*.

Opét je status quo reprezentovan zabavou hodnou geeki, ale neni narusen
Penny. Zatimco v pfedchazejici analyzované epizodé se postavy geeki
v satelitech prezentovali prvky z identity geekd, v této analyzované epizod¢ je
to u skupiny geekd minimalizovano. Pocitame-li tedy ty, co vyrazili do Las
Vegas. Sheldon naopak, kdyz zistava doma s Penny a hraje s ni hru na hadani
sci-fi postav, jakou hrala cela skupina na zaCatku. Hlavni zapletka se ke
geekim z jejich idenetity podle Tocciho déleni neda prifadit vitbec. Nejinak je

tomu i u vice epizod na tomto ptidorysu.

4.3.3 Tretisezona
Tteti sezona je v ramci déje ovlivnén vztahem Leonarda s Penny, ke kterému
se dopracovali jiz vprvnim dile sezony. Jejich vztah vSak trva ,pouze*
devatenact dil. Rada zapletek pochazi z této situace. Tento fakt se da ve

0 ¢C

vyvoji protinani dvou odlisnych ,,svéti* brat jako findlni prolnuti téchto dvou
svétu. Konflikty v ramci vztahu této dvojice jsou jiz pak pouze vysledkem
tohoto splynuti. Vztah Leonarda s Penny neni jedinym, ktery v této sezoné
existuje. Tuto ,,parovou modulaci® zapletek podporuje i druhy par — Howard a

Bernadette, ktefi byli seznameni diky davné umluvé Howarda s Leonardem.

Ve vétsing epizod serialu se vyskytuje druha déjova linie, na které se v déji
podileji zbyvajici postavy. OvSem tyto déjové linie nemaji Zadny spolecny
nosny prvek, podle kterého by se daly charakterizovat. Jako u pfedchazejicich
sezon, 1 zde nalezneme epizody s jedinou dé&jovou linii, pii které bud’

117

participuje ¢tvefice geeki™’ nebo si ji osobuje postava Sheldona Coopera™*®.

Epizoda, ktera je analyzovana v ramci tteti série, jsou Okultni klamy.

Howard, Bernadette, Penny a Leonard vyrazi na spole¢nou vecefi. To zanecha
Raje samotného se Sheldonem, kterému na rozdil od Raje spolecnost nechybi.

V jadru prib¢hu této déjové linky uplati Raj Sheldona sbératelskou lampou

Y Naptiklad v epizodé Porcovdni mildska, kde se &tvefice pretahuje o to, kde si necha
,originalni* Prsten moci z nataceni filmové trilogie Pan Prstenii.
18 Naptiklad v epizod& Alternativni sundavani kalhot.
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komixového hrdiny Green Laterna, aby Snim vyrazil na vecirek. Jadrem
pfibéhu u spolecné vecefe dvou part je Leonardiiv vysméch Penny, své
pritelkyné, za to, Ze Sla ke kartarce. To zapfiCifiuje napjatou atmosféra pii
jejich vecefi. Penny je na svého partnera rozzlobena a po piijezdu se domi se
S nim nebavi. Leonard doma najde Raje a Sheldona se sle¢nami, které se jim
podatilo na vecirku zaujmout, jak hraji hru Rock Band. Dalsi den Howard
vysvétluje Leonardovi, kdyz laserem v laboratofi zapaluje postavicky Cylona
,Zze jestli si chce udrzet sexualni partnerku, musi se vzdat otevienych projevia
nepratelstvi k jejimu presvédceni. Raj chce vyrazit na schiizku se sleCnami, ale
musi vzit i Sheldona. Ten se zrovna uc¢i finsky. Opét ho uplati, tentokrate
dal$im sbératelskym kouskem — rukama Neuvéfitelného Hulka podepsanymi
Stanem Lee. Leonard se rozhodne udélat krok edukaci Penny v oblasti
Sarlatanstvi tim, Ze ji koupi knizku pojednavajici o téchto vécech. Uptednostni
vSak sexudlni vztah, jak mu radil Howard, hodi knihu do kose a slibi Penny, Ze
sni pijde za kartarkou. Jedna ze sleCen, na konci jejich schiizky nadbiha

Sheldonovi, ale ten ji nakonec v nepochopeni jejich ocekavani zklame.

V této epizod¢ vidime zajimavé vyuziti geeckych prvki, které se nevztahuji do
centra zapletky. Leonard si 1é¢i svou frustraci z hadky na sbératelskych
figurdkach a Rajesh sméiluje své sbératelské predméty za rande. Tato epizoda
navic zcela obruSuje hrany geekiim, ktefi v prvnich sezonach byli zcela
spolecCensky bezradni a ani se snahou vyhledat spolecnost se nevyznacovali. A
vV této epizodé¢ maji vSichni geekové rande. Nutno samoziejmé dodat, ze

Sheldon timto sleduje urcité cile, které je mozno charakterizovat jako geecké.

43.4 Ctvrta sezéna
Zvyseni poctu Zenskych postav v serialu o dvé hlavni Amy a Bernadette.
V druhé poloviné sezény zmnozeni i o Priyu, sestru Raje, se kterou chodi
Leonard, snizuje prostor vé€novany postavam muzskych geekt v ramci
jednotlivych epizod. Zvlasté, kdyz trojice Amy, Bernadette a Penny od epizody
Jednadvacetisekundové vzruSeni utvoii divéi skupinku, ktera se pravidelné

schazi.

Expozice tedy jiz neni piisn¢ geeckd jako v zacatku seridlu. Mira bezradnosti

Vv oblasti socialni interakce vSak zistava CasteCné zachovana. Divak ocekava,
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jakou chybu ve vztahu né€kdo ze skupiny geekd ucini. V ramci poukazu na
pasivitu geekl je vSak tifeba pfipomenout, ze partnerky téchto postav jsou svym

geeckym parnetim opét zpravidla zprostfedkovany nékym jinym.

Amy, Bernadette a Pryia vSak nevystupuji ve vSech epizodach étvrté sezony,
tudiz v nékterych epizodach pretrvavaji narativni vzorce na stejnych zakladech

jako v predchazejicich sezonach.

Potencialu, ktery nabizi vétSi pocet osob, tvirci naplno vyuzivaji v epizodé
Kontrolni drb o krasné zahradé, kde Amy a Sheldon obezndmeni s teorii

memu testuji rychlost §ifeni drbu.
Analyzovanou epizodou ze ¢tvrté sezony je Hypotéza o cizim parazitovi.

V expozici jsou uvedeny skupiny muzskych geekli a divéi casti skupiny
oddélené. Zatimco Sheldon se zaobird otazkou, jaké je jeho nejoblibené;si
¢islo, zenské skupince diskuzi o pivodu tvaru srdce pterusi ptichod byvalého
partnera Penny Zacka, ktery v Amy probudi sexualni vzruseni doprovazené
hykanim. Druh4 d&jova linie epizody se rozvine, kdyZ se Raj a Howard
nemuzou shodnout na tom, kdo znich by pfii ziskani superschopnosti byl
hrdina a kdo pomocnikem. Amy mezitim obédvéa se Sheldonem a svéfi se mu
se svymi podezielymi ptiznaky, jaké zazila den pied tim. Sheldon ji nabidne
pomoc pii vyzkumu. Howard navrhne Rajovi kone¢ny souboj o to, kdo by
z nich byl hrdina a kdo pomocnik spocivajici v tom, ze maji dat ruce do kadé
s pavoukem. NezZ souboj za¢ne, vySplha Howardovi pavouk na ruce a on za¢ne
kiicet. Sheldon nabizi Amy pomoc od sexudlnich vzrucht tim, Ze ji zasvéti do
Kolinahru, vulkidnského zplsobu, jak se zbavit emoci. V pradelné¢ Penny
Sheldonovi poradi, Ze nejsnazs$i zpiisob, jak Amy pomoci je udélat néco
S jejimi potfebami. Sheldon si to vylozi po svém a obvold vSechny Zacky
Johnsony v telefonnim seznamu, dokud se nedovola tomu pravému. Nabidne
mu uspokojeni jejich potieb. Sejdou se, ale Amy pied Zackem upiednostni
metodu Kolinahr. Mezitim se Howard a Raj Vv télocviéné pii feckofimském
zapase nedovedou porvat, aby se rozhodli, kdo z nich by byl hrdina a kdo

pomocnik.
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Zmnozeni postav zen dava piekvapiveé prostor K rozvijeni zapletek, které by se
daly ocekavat v sitcomu, ktery se zabyva postavami geekl casteji a doposud
byly podobné spory doménou sateliti ve vypravéni. Jako naptiklad vyse
zminény boj Howarda s Rajem 0 to, kdo z nich by byl pfi jejich nahodném
ziskani superschopnosti hrdinou a kdo pomocnikem. Vedle toho kooperace
dvou genidlnich, at’ uz v ptipadé této epizody nebo vyse zminéném Kontrolnim
drbu a krasné zahradeé demonstruje velké moznosti vypravéni ve vyS$im poctu
postav, ptestoze, sitcom od prvni série pozbyva roviny kontrastu spolecensky

nesmélych geekt a atraktivni Zeny.
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S5 Zavér

Hlavnim cilem této prace byla analyza postavy muzského geeka v soucasném
americkém televiznim seridlu a urceni jeho role v narativu struktute serilu.
Predmétem této analyzy byly postavy muzského geeka v sitcomu Teorie

velkého tresku Vv prvni az Ctvrté sezon¢ tohoto potadu.

Zpracovani tohoto tématu vyzadovalo obezndmeni se geekem na poli
terminologie, subkultury a stereotypu. Prvni ¢ast této prace se soustiedi na tyto
povétsinou problematické aspekty. Samotné obeznameni se s n¢kterou ze
slovnikovych definici slova geek by v ramci postihnuti této subkultury nebylo

dostacujici. Proto je uvod této prace zaméten na problematiku terminologie.

Pokus nalézt dostateéné autoritativni definici v kapitole Definice pojmii geek se
ukazal byt neuspésny a snaha ptelozit termin geek do ceského jazyka jako
zbytecna. Proto bylo v této praci ptistoupeno k SirSimu vykladu o subkultute
geekd, tak je dosud zpracovana v n¢kolika malo anglicky psanych

akademickych publikacich.

Ambici kapitoly Charakteristika stereotypu a subkultury geeka je uvést vyklad
o geecich v ¢eském jazyce. Kromé toho se zformulovani této kapitoly ukazalo
byt prospéSnym i1 v ramci analyzy konstrukce postavy geeka pro vysledovani

vzajemnosti reprezentaci geekl v televiznim seridlu se skutecnosti.

Samotna analyza konstrukce postavy geeka, pfi niz bylo pouZito modelu
Richarda Dyera, se ukazala byt vhodnym pfistupem k identifikaci prvki
identity geeki v jednotlivych sloZkéch, které Dyer ve svém piistupu

K postavam pouziva. Samoziejme i ke konkrétni analyze jednotlivych postav
seridlu byl tento ptistup uzitecny. Fakt, jak pfisn€ jsou postavy geek
konstruovany podle Tocciho prvki identity geeki bylo, poukazuje na to, ze

jeho model prvki identity je vhodnym voditkem ke zkoumani geek.

Analyza narativu Vv serialu ktera byla koncipovéana k odhaleni roli postav geekti
V narativu, odhalila pro geeky ne pfilis lichotivou zpravu. Postava geeka je

prevazné v déji pasivni. To bylo ptekvapujici predev§im v tom, ze postavy
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geekl zUstavaji pasivni v rdmci hledani si partnerek, ale jsou schopni si k nim

navzajem schopni dopomoci, ptestoze jsou ve své vlastni oblasti pasivni.

Promeéna narativu v rdmci srovnani Ctyt sezon zajimavé prezentovala, jak
vyrazn¢ se serial Teorie velkého tiresku zménil od prvni sezony, kdy kli¢ovou
roli v zapletkach epizod mélo zaklepani Penny na dvefe bytu Leonarda a
Sheldona po serial s vétsim mnozstvim ustfednich postav, kde dostavaji

vyrazné misto v déji i diive pouze konverzacné rozvijena témata.
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