Ceska zemédélska univerzita v Praze
Provozné ekonomicka fakulta

CESKA _
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Bakalarska prace

World wide web aplikace

(World Wide Web Applications)

Michal Vondracek

Ing. Pavel Simek, Katedra Informacnich Technologii

Studijni program: Informatika

© 2009 CZU v Praze






re

Cestné prohlaseni

Prohlasuiji, Ze svou bakalarskou praci ,,World wide web aplikace” jsem
vypracoval samostatné pod vedenim vedouciho bakalarské prace a s pouZzitim odborné
literatury a dalSich informacnich zdroja, které jsou citovany v praci a uvedeny v
seznamu literatury na konci prace. Jako autor uvedené bakalarské prace dale
prohlasuji, Ze jsem v souvislosti s jejim vytvofenim neporusil autorska prava tretich

osob.

V Praze dne




Podékovani

Rad bych nékolika slovy podékoval vedoucimu mé bakalarské prace
Ing. Pavlu Simkovi za jeho odbornou pomoc, konzultace a pomoc pti korekture. Rovnéz
dékuji Ing. Ivu Naglovi za myslenkovy ptinos laika pfi konstrukci samotné WWW
aplikace, Mgr. Vére Vondrackové a MUDr. Ivé Malé za stylistickou korekturu, Zuzané
Veverkové za pomoc s preklady z a do anglického jazyka a dalSim nejmenovanym

osobam, které mé ovlivnili pred a pfi vzniku této prace.



World wide web aplikace
World Wide Web Applications

Anotace

Bakalarska prace formuluje zakladni prostredky potiebné pro vznik WWW
aplikaci. Charakterizuje obecné WWW aplikace a popisuje funkce a vlastnosti
nékterych znaméjsich aplikaci. Zobecriuje postup pro vznik nové WWW aplikace, ktery
je doprovazen vznikem konkrétni WWW aplikace. Vénuje se podrobnéji krokiim

vedoucim k jejimu vzniku, poc¢inaje ndvrhem azZ k realizaci a uvedeni do provozu.

Zduaraznuje vyznam WWW aplikaci, jejich prakti¢nost, cile, snahy, ale také jejich

zranitelnost a i jiné negativni vlastnosti, které s WWW aplikacemi pfichazeji.

Annotation

A bachelor job formulates the basic tools needed for creating WWW
applications. It generally characterizes WWW applications and describes the functions
and features of some common applications. It generalizes the procedure of creating a
new WWW application, which is accompanied by the development of the current
application. It is applied more specifically to the steps leading to its creation, beginning

with a proposal and ending with a realization, and then initiating its operation.

It emphasizes the significance of WWW applications, their practicality, objective, and
effort, but also their vulnerability and other negative aspects, all which come with

WWW applications.
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Uvod

1. Uvod

,Svét se méni a my s nim“ je zndma fraze z televizni reklamy. Jejim odrazem lze
sledovat rok od roku jak se vzdalenosti zmensuiji, ¢as se zkracuje a svét je mensim. To
pfindsi své pro i proti. Jednim z mnoha aspekt( je fakt, Ze internet je dostupny témér

po celé Zemi.

Internet jako sit siti je silnym médiem pro komunikaci pocitacd po celé planeté
a to v fadech milisekund. Historie fika, Ze vize o vzniku této sité byla zachycena v roce
1946 v literature. V roce 1957 se objevuje ,vzdaleny pfistup k pocitaci” a time-sharing,
ktery umoznuje praci vice uzivatell soucasné. S rokem 1958 prichazi DARPA
s pozadavkem na vznik sité, ktera by zkvalitnila vyménu informaci. Tato sit dostala
jméno Arpanet (USA, 1966). Obdobné vznikla sit RAND(USA), NPL(GB), Cyclades(FR).
Tyto sité polozily zdklad moderniho internetu. V Unoru 28., 1990 Arpanet odstranil ze

sité hardware, ktery byl dfive nutny a internet se stal nezavislym a funkénim.

V roce 1989 prichazi Sir Timothy , Tim“ John Berners-Lee s navrhem vyvoje
World Wide Web, ktery publikoval v Information Management: A Proposal. O rok
pozdéji spolu s belgicanem Robertem Cailliauem publikuji koncept hypertextu. Timto
polozil zaklady pro internetovou sluzbu WWW a odstartoval vyvoj tohoto
komunika¢niho media se vSim, co s tim v budoucnu souvisi. Pfichazi tedy doba World
wide web a na internetu se objevuji staciondrni stranky. Publikovani dat
s informativnim charakterem se stdva brzy nedostatecné a objevuji se poZzadavky na
vznik dynamickych prvk(. Internet se za¢ina dostavat k vice lidem a tim pocet uzivatel(

na siti expanzné roste. Sit se rozsifuje do nynéjsi podoby.

S rostouci siti pribyly organizace, které usmeérnuji vyvoj internetu jako takového.
Jejich smyslem je formdlni formulace norem a standard(, které se stavaji nasledné

jakostni znamkou produkt(, které vznikaji. Vznik téchto norem umoznuje kompatibilitu
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vznikajicich produktt od réiznych spoleénosti. Mezi hlavni organizace patfi ISOC’, IAB?,

IETF3, IESG* IRTF>, IANA® a ICANN’.

Jsou kladeny naroky na dynamizaci informaci v internetu a odezvou na tyto
pozadavky vznikaji world wide web aplikace. Tyto aplikace jsou programy se vzdalenym
pristupem, které funguji na strané serveru a jsou ovladany dotazy od klientd. Na strané
klienta se zobrazuji v prohlizecich, které je graficky formatuji a umoznuji jednoduse
odesilat dotazy na server. Aplikace maji rizné funkce. Mohou slouzit jako vyhledavace
v katalozich. Mohou také zprostredkovavat grafické rozhrani pro jiné internetové
sluzby. Nejznaméjsi takto zprostfedkovavanou sluzbou jsou WWW aplikace pro

elektronickou pogtu zndmé jako webmails®.

Aplikace komunikuji s klientem prostfednictvim hypertextu a jsou nezavislé na
platformé klientské stanice. Aplikace funguji nezavisle na rozdilnostech operacnich
systémU a typech zobrazovacich zafizeni, kterd jsou sladéna diky normam a
standardim. V dnesni dobé je WWW aplikaci cela rada. Jedna se prevaziné o programy,
které komunikuji s databazi nebo tvofi interface k jinym sluzbam ¢i nastaveni

hardwaru.

Aplikace umoznuji vyhleddvat, zobrazovat, pfijimat a uchovavat potrebné
informace v katalozich, které funguji jako databanky, nebo pracovat primo se soubory
Ci datovymi toky. V aplikacich je pracovano i s citlivymi daty, které se mohou stat
predmétem zneuZiti a proto je zde dlraz na dodrZovani urcitého stupné zabezpeceni

vzhledem k datim, s kterymi aplikace pracuje.

www.isoc.org - Internet Society

www.iab.org - Internet Architecture Board

www.ietf.org - Internet Engineering Task Force

www.ietf.org/iesg.html - Internet Engineering Steering Group
www.irtf.org - Internet Research Task Force

www.iana.org - Internet Assigned Numbers Authority

www.icann.org - Internet Corporation for Assigned Names and Numbers

® Webmail vzniklo zkracenim nazvu World wide web electronics mail access.

N oo o oA wN R
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Aplikace mohou pUsobit pozitivné i negativné v zavislosti na datech, které
zprostiredkovavaji. Mohou vyvolavat riizné pocity a zplUsobovat i zavislost. Aplikace
mohou obsahovat bezpecnostni diry, kterych mize byt zneuZito a tak misto prospéchu
pfinést spiSe obtize. Mohou byt mocnym nastrojem analytikd, prostfedkem pro
simulace nebo nastrojem pro Sifeni zprav nejriznéjsich obsahd, které se mohou dostat

do nepravych rukou.

Aplikace pro simulace mohou byt uréeny pro védecké ucely i pro zabavu. WWW
aplikace umoznuji uzivatellim internetu komunikovat na velké vzdalenosti v redlném
¢ase. Vznikly hry®, simulujici réizné situace, spojujici masy lidi nezavisle na véku, které
mohou byt potencionalnim prostfedkem k zrozeni hraéské zavislosti. Naptiklad WWW
aplikace, které jsou uréeny k masové komunikaci - online chaty, nebo WWW portaly™®
umoznujici sdileni fotografii a videi s jinymi uzivateli na hranici blizké naruseni
soukromi ¢i umoznujici Sikanu mohou mit negativni dopad. WWW aplikace maji
obecné vysoké dispozice, a proto jsou nékteré z nich potencionalnim prostfedkem k

poruseni zakona. Takovéto aplikace je snahou chranit od nezadoucich obsah.

° Tyto hry jsou zndmé pod terminem browsergame — hra v okné prohlizece. Mezi nejznaméjsi patfi
OGame nebo Travian.
10 www.facebook.com, www.youtube.com.
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2. Cil prace a metodika

Hlavnim cilem prace je vyvinuti obecné platného principu, podle kterého bude
navrzena vlastni aplikace. Je vytvoren projekt, ktery aplikaci provede fazi ndvrhu,
konstrukce a7 k jejimu dokonéeni. Pomoci UML" je aplikace obecné specifikovéna a
nasledné provedena vizualizace a odladéni. Vybranou formou je realizovana, vytvorena

a nasledné zpfistupnéna svétu.

DalSimi cily bakalarské prace je informovat o WWW aplikacich obecnég, jaké
prinaseji moznosti, jaké aplikace jsou dnes znamé po technologické strance. Je
uvedeno nékolik riznorodych WWW aplikaci, s nimiz je dnes mozno se setkat a
pracovat. Pozornost je vénovana zachyceni jejich pozitiv i negativ, jejich sile a rychlosti.
Dale je zachycena podstata fungovani WWW aplikaci. U vybranych verejnych aplikaci

jsou stru¢né popsany jejich hlavni funkce.

Prace se zaméruje také na téma ergonometrie aplikaci, jejich socializaci a vliv{
aplikaci na jejich uZivatele. Zminuje se 0 mozné nebezpecnosti, zavislosti ¢i jinych
uskalich. Probrany jsou aspekty komercionalizace, naboZenstvi a etiky. Zhodnocuje

aspekty vSedniho Zivota prace s webovymi aplikacemi. Upozorfiuje na chyby.

Prace je délena na dvé separované roviny. Prvni z téchto rovin je obecny
metodicky postup pro tvorbu WWW aplikace. Uvadi prislusné aspekty, které v zasadé
ovliviiuji vznik nové aplikace. Podtextové je kladen dlraz na ekonomické prednosti a
kroky vedouci k vybudovani cilené aplikace. Druha polorovina této prace se vénuje
fyzickému vzniku konkrétni aplikace. Od prvnich myslenek smérujicich k cili ucelu

aplikace az po fyzickou realizaci a praktické vyuziti aplikace v realném Zzivoté.

Prace je zamérena na tvorbu logickych algoritmickych feseni problému vsedniho
Zivota a odladéni chyb zanesenych lidskym faktorem do logického modelu, ktery

nebude probran do podrobnosti z divodu omezeni rozsahu této prace. Fyzicka

1 UML - Unified Modeling Language
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realizace konec¢ného reSeni aplikace v zavislosti na aplikaci programovacich a
skriptovacich jazyk( je zachycena pouze pro jadro samotné aplikace, které je podrobné

zdokumentovano a popsano v resersni €asti této prace. Soucasti reSersni ¢asti je i

podrobnéjsi popsani souvisejici tématiky, kterd vyplyva z realizované WWW aplikace.
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3. Prostredky webovych aplikaci

Jakakoliv WWW aplikace potrebuje ke své funkéni existenci zazemi. Tim je
rozumén néjaky hardwarovy stroj, ktery pro potreby vyvinu aplikace nemusi byt
pfipojen k internetu. Tento fyzicky stroj musi obsahovat néjaky operacni systém, ktery
umoziiuje béh softwarové aplikace zprostfedkovavajici hypertextovou komunikaci —
obvykle zndmé jako http server software. Prakticky je mozné si tento software
a moznych nadstaveb. Nejznaméjsi je dnes Apache server. Http server softwar( je celd
fada. DalSimi jsou napfriklad: CERN server, NCSA server, Spinner, CL-http, MacHTTP,

Perl server, Phttpd server, Windows http 1.4.

Pro skute¢nou aplikaci potfebujeme, aby dany http server software mél
podporu néjakého z programovaciho nebo skriptovaciho jazyka. To umoZni oprostit se
od statické formy sdélovani informaci a vytvofit dynamicky ménici se obsah

dokumentu, ktery je nasledné interpretovan http serverem.

Vhodnym nositelem dat jsou kromé fyzicky ulozenych soubord na pevnych
discich i databanky. Ve vypocetni technice jsou databankami softwary pro SRBD*%. Tyto
systémy umoznuji shromazdovat velké mnozZstvi dat a obsahuji vykonné algoritmy pro

logické nakladani s témito daty.

Apache

,The Apache HTTP Server Project is a collaborative software development effort aimed
at creating a robust, commercial-grade, featureful, and freely-available source code
implementation of an HTTP (Web) server. The project is jointly managed by a group of
volunteers located around the world, using the Internet and the Web to communicate, plan,
and develop the server and its related documentation. This project is part of the Apache

Software Foundation. In addition, hundreds of users have contributed ideas, code, and

12 SRBD — Systém fizeni baze dat (DBMS - Data Base Management System)

9
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documentation to the project. This file is intended to briefly describe the history of the Apache

HTTP Server and recognize the many contributors.” [9]

PHP
,,PHP (recursive acronym for PHP: Hypertext Preprocessor) is a widely-used open
source general-purpose scripting language that is especially suited for web development and

can be embedded into HTML.“ [10]

,What distinguishes PHP from something like client-side JavaScript is that the code is
executed on the server, generating HTML which is then sent to the client. The client would
receive the results of running that script, but would not know what the underlying code was.
You can even configure your web server to process all your HTML files with PHP, and then

there's really no way that users can tell what you have up your sleeve.” [10]

3.1. Pracovni a vyvojova prostredi
Kazdy pocitacovy jazyk ma své charakteristické znaky, ndzvoslovi a prvky,

kterymi se od sebe lisi. Neda se presné urcit, ktery ndstroj je globalné nejvhodnéjsim
pro vyvin WWW aplikace. Volba nastroje zavisi na osobni preferenci jednotlivych
programatoru, kodérud. Tuto volbu muze ovlivnit i samotny programovaci jazyk. Existuji
rGznd jednostranné orientovana vyvojova prostredi pro jednotlivé jazyky, které spojuji

funkéni, pfehledné s uziteCnym a praktickym.

Globalné vhodné je pro jakykoliv nastroj ktery ¢lovék pouziva, aby mu
usnadnoval praci. Vhodné zobrazeni pomoci barevného zvyraznéni klicovych slov,

formatovani textu a celkova prehlednost praci ulehcuje.

Obecné se da programovat v jakémbkoliv editoru textu, ze kterého je moznost
dokument vhodné ulozit. Editorl existuje celd fada. Od témér nevhodnych jako je MS
Word, pres vhodnéjsi Notepad nebo MS Edit smérem k jesté vhodnéjsim jako je
napriklad VIM nebo Kate. Dale existuji prfimo uréena prostredi, kterymi jsou naptiklad

Adobe Dreamweaver nebo Rapid PHP.

10
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Jednostranné orientovana vyvojova prostfedi obsahuji doplnky, které je lisi od
béZnych editorl a jsou pfimo smérovany na urcity pocitacovy jazyk. Obsahuji napfiklad
kontextova menu s prfednastavenymi prikazy. Pfi formulaci funkci mize byt
zobrazovana napovédnad charakteristika dané funkce. Zvyraznénd poloha kurzoru a
numericky ukazatel polohy kurzoru mlze pomoci pti odladovani kddu. Pomahaji

dynamicky se ménici parové znacky v kédech v zavislosti na poloze kurzoru.

Rapid PHP 2008 (fast PHP IDE and HTML, CSS, JavaScript editor)

,Rapid PHP editor is a powerful, quick and sophisticated PHP editor with
features of a fully-loaded PHP IDE™ and speed of the Notepad. Convenient features
enable you to instantly create and edit not only PHP, but also HTML, XHTML, CSS and
JavaScript code, while integrated tools allow you to easily debug, validate, reuse,
navigate and format your code. Whether you are a professional developer or pure
enthusiast, with Rapid PHP editor you can get your job done faster, save time and

increase productivity.” [12]

Zend Framework

»Extending the art & spirit of PHP, Zend Framework is based on simplicity,
object-oriented best practices, corporate friendly licensing, and a rigorously tested
agile codebase. Zend Framework is focused on building more secure, reliable, and
modern Web 2.0 applications & web services, and consuming widely available APIs
from leading vendors like Google, Amazon, Yahoo!, Flickr, as well as API providers and

cataloguers like Strikelron and ProgrammableWeb.” [11]

3 IDE - Integrované vyvojové prostiedi

11
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4. Programovaci jazyky

Programovacim jazykem se rozumi urcitd forma komunikace mezi ¢clovékem a
strojem. Clovék zaznamenava své predstavy a myslenky prostiednictvim
programovaciho jazyku, kterému pocita¢ rozumi a je schopen je vykondvat.
Programator pfi konstrukci svych algoritmu je vazan na vlastnosti jazyka, ve kterém
tyto algoritmy reprezentuje stroji. Smyslem téchto jazykud je usnadnéni prace pfi vyvoji

algoritma a lepsi orientace v nich.

Programovaci jazyky uréené pro WWW aplikace jsou pfedevsim interpretované
programovaci jazyky (JAVA, PERL, PHP, ASP, PHYTON, RUBY), zaroven patfi mezi vyssi
programovaci jazyky vzhledem k abstrakénimu rozhrani. Jazyky se také lisi dle zpUsobu

interpretace:

- Neprevadi se pfimo do strojového kodu, ale zdrojovy kéd se vzdy spousti

pres interpretr, ktery ho zpracovava (BASH).
- Prevadi se do tzv. bytecode (mezikddu) a ne do strojového kédu (PYTHON).
- Prevadi se do strojového kdédu po spusténi programu (JAVA).

Neni jednoznacné mozné urcit idealni jazyk pro programovani WWW aplikaci.
Kazdy z jazyk( ma své vlastnosti, které ho lisi od ostatnich. Jednotlivé jazyky maji
rlznou stabilitu, vykonnost a rychlost pti provadéni algoritmu. Je prokazatelné, Ze pro
razné WWW aplikace by mohl byt vhodny jiny programovaci jazyk. Také zélezi, jaky je k
dispozici hardware, a jestli jej dany programovaci jazyk umi spravné vyuzivat. Rychlosti
zpracovavani algoritmd mohou u jednotlivych jazykl byt rdzné ¢asové narocné

vzhledem k mnoZstvi pozadavk(l na zpracovani béhem kratsiho ¢asového intervalu.

Neméné vyznamnym parametrem je kvalita zapsanych algoritmu
programatorem. Zpravidla zndmym faktem je zapsani jednoho konkrétniho reseni
problému rlznym algoritmem. Tedy k reseni jedné situace muze popisovat vice rlizné

zapsanych programatorskych reseni.

12
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Java

Java je dnes druhym nejrozsifenéjsim jazykem na svété. V nezdvislosti na
platformé a zaroven jednoduchosti a nizkym naroklim na programatora je vyuzivana
v mnoha projektech jak v prostfedi world wide web tak i pro klasické aplikace, které

bézi prfimo na PC.

Perl

Perl, jakozto jazyk, ktery v sobé pfimo implementuje awk, sed a grep (moxna
*nNIXové utility pro praci s textem), umozniuje dokonalou a snadnou praci
s libovolnym textem a za pouziti regularnich vyrazu. Jeho objektova orientace
umoznuje snadnou praci s kddem a rychlé preneseni objektového navrhu do praxe.

Zaroven nenuti programatora vyuzivat svych objektové orientovanych vlastnosti.

Obsahuje integrace pro praci se SRBD, spolupracuje s jazyky pro WWW stranky
(HTML, XML), podporuje UNICODE ( standard pro kddovani znakd). Interpretr Perlu je

mozno zabudovat do mnoha zafizeni, coz prinasi flexibilitu a nezavislost k platformé.

PHP

PHP je dnes jednim z nejpouzivanéjsich programovacich jazykl nejen pro tvorbu
dynamickych aplikaci nebo WWW stranek. Funguje na mnoha platformach, operacnich
systémech a hardwarovych zafizeni se softwarovymi servery pro hypertext. Je nabizen
zdarma. Je umoznéno placenym zplsobem prevadét interpretované zdrojové kddy do

bindrni formy za pomoci ZEND komileru, ktera je pak rychlejsi.

Hlavnim smérem plsobeni PHP je tvorba dynamickych world wide web stranek
— aplikaci. Umoznuje také samostatné skripty, ktery mlzou slouZit k jinym ucelm.
Napriklad generovani grafu do obrazku formatu JPeG nebo PNG. Dokumentace
k tomuto jazyku vcetné prikladli a krokovych manualli pro zacatecniky je k dispozici na
internetu. Jeho expanzni narUst v pouzivani vsak vedl k vzniku nevhodnych postup(,

které obsahuji velka bezpecnostni rizika.

13
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V poloviné roku 2007 bylo PHP na vice nez 20 milionech WWW stranek a to
z néj ucinilo cil pro hackery, kteti se snazi nabourat se do neosetfenych mezer
v kddech, které jsou psany neopatrné. Vétsiné z téchto bezpecénostnich rizik je mozné

se zcela vyknout pfi zkuSeném programovani.

Phyton

Phyton byl vyvinut jako jazyk pro neprogramatory, tedy jeho syntaxe je velice
jednoducha a snadno pochopitelna. Pfebira spoustu vlastnosti z funkciondlniho
programovani a také plné implementuje objektovy model. Koncepce tohoto jazyka

umoziuje snadné a rychlé nauceni.

Ruby

Ruby je modernim programovacim jazykem, plné implementuje objektovy
model a snaZi se o co nejvétsi jednoduchost v narocich kladenych na programatora.
V poslednich letech oslabuje pozici PHP jako hlavniho jazyka pro tvorbu world wide

web aplikaci.

4.1. Programovaci jazyky potirebné pro aplikaci 4U (viz 6.)
Pro potreby vyvinu a naprogramovani Word wide web aplikace, ktera je dale

popsdna, bylo potfeba se sezndmit s celou fadou jazyk( a technologii. Pro aplikaci 4U

(,foryou”) byly vybrany tyto:

- UML jazyk je uréen pro potfeby vyvinu navrh(. PouZzivaji jej pfedevsim
navrhari, analytici a vyvojati. Jeho jednotna metodika vede
k nezaménitelnosti smyslu a tim je idealni pro pfipadné komunikace ve
skupiné. Funguje stejné univerzalné jako periodicka soustava prvkd pro

chemiky.

- PHP skriptovaci jazyk, ve kterém je naprogramovana samotna aplikace.

Tento jazyk je zpracovavan na strané serveru. [2, 7]
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- HTML je hypertextovy znackovaci jazyk, kterym se pomoci predefinovanymi
znackami (tagy) formatuje dokument. Tomuto jazyku nasledné rozumi

prohliZzece a zobrazuji dokument zformatovan. [1, 5]

- CSS je jazykem, ktery je uréen pro grafickou Upravu zformatovanych
dokumentl. Umi upravit zobrazovani dokumentu dle vystupniho zafizeni a

dokument ozivit rGznymi efekty. [4]

- JAVASCRIPT je skriptovacim jazykem, ktery ovliviiuje chovani dokumentu na
strané klienta(v prohlizeci) a mize ménit chovani dokumentu i vzhledu.
PouZiti technologie zndmé jako AJAX je mozné ménit obsah jiZz zobrazeného

dokumentu pomoci zmény DOM™. [6]

- SQL je dotazovaci jazyk, kterym se formuluji dotazy sméFujici na SRBD. [3]

“ DOM - Document Object Model.
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5. Soucasné aplikace

Za WWW aplikaci se da povazovat kazda webova stranka, ktera sv(j obsah

dynamicky méni v ¢ase. A to v souvislosti s dotazy, které zpracovava, nebo s daty které

publikuje. Staticka stranka neni povazovana za WWW aplikaci.

Aplikaci je cela rfada, proto je zde uvedeno jen nékolik znaméjsich WWW

aplikaci. Vlastnim pfinosem této prace bude charakterizovani obecného postupu

tvorby vlastni WWW aplikace.

Seznam.cz

Toto je nejznaméjsi WWW aplikace z ¢eskych vyhledavaci. V soucasné
dobé neni pouze vyhledavacem, ale funguje jako informacni portal. Na své
titulni strance implicitné obsahuje formular, pomoci kterého mizZeme zacit

hledat v obsahu WWW stranek, ktera byly jiz indexovany.

Obsahuje pfihlaseni do aplikace email.cz (dalsi WWW aplikace — ovladani
emailového boxu), strucny prehled zpravodajskych novinek, informaci ze

sportu, pocasi, horoskopu, televizniho programu i kurzi mén.

Seznam.cz slouzi jako rozcestnik na velké mnozstvi dalSich WWW

aplikaci.

Google.com
Vyhleddvac google.com je jednickou mezi fulltextovymi vyhledavaci.

Jeho vlastnosti se téZko porovnavaji s jinymi, protoze je mu tézké konkurovat.

Spolecnost, ktera tento vyhledavac vlastni, rozviji velké mnozstvi dalSich
WWW aplikaci nejriiznéjsiho charakteru a svoji aktivitou tvofi vrasky

v konkurenénim boji i velkym softwarovym spole¢nostem.
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Gmail.com
Patfi do velké rodiny google aplikaci. Tato aplikace slouzi k obsluze
emailovych boxU (schranek), umoznuje klasickou emailovou korespondenci,

kvalitni antispamové sluzby, vedeni emailovych box( i jinym doménam.

Dale obsahuje velké mnozstvi doplikd, jako je planovaci kalendar, ktery
Ize vnitropodnikové sdilet nebo Jabber chat s moZnosti archivace rozhovor( i

tvorbu dokument( riznych charakterl — dokumentd, tabulek i prezentaci.

Doplriky se stale vyvijeji, kazdym dnem se objevuji dalsi funkéni aplikace

z dilny google.com

Hroch.czu.cz

Tato WWW aplikace je zndma viem kdo zavadili o CZU. Je uréena nejen
studentUm pfi organizaci studia a studijnich zalezZitosti, ale i vyucujicim, ktefi
napftiklad zapisuji vysledky zkousek. V obdobi béhem roku neni tolik vytizena

jako v obdobi zkousek koncem letnich a zimnich semestru.

CMS systémy
Jedna se obecné o systémy pro jednoduché spravovani obsahu stranek

WWW. Téchto systému je celd fada, jsou jak komeréni tak open source, které

Veve

V zasadé se tento typ WWW aplikace stahne jako balicek, ktery se
rozbali a pomoci FTP se umisti na server do pfipravené slozky. Probéhne
zakladni konfigurace, nastavi se heslo pro hlavniho spravce stranek a spojeni
s SRBD (obvykle s MySQL ). Po této konfiguraci u? je obvykle umoZnén vstup
administratora do systému, ktery bézi oddélené za verejné pristupnymi
strankami. Timto systémem je ovladan obsah celého verejného webu, ktery je

dynamicky vyvolavan pomoci zobrazovaci WWW aplikace.

Za CMS znamy systém na ptdé CZU je WWW aplikace moodle.czu.cz.
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phpMyAdmin
WWW aplikace, ktera umozZfiuje pFijemnou spravu SRBD (MySQL)
prostiednictvim intuitivniho GUI (Graphical User Interface) zobrazeného uvnitf

okna prohlizece.

OGame

»,OGame is a text-based, resource-management and space-war themed
massively multiplayer online browser game with over two million accounts.
OGame was created in 2000 and is produced and maintained by Gameforge AG.
OGame is available in multiple different languages, while different nationalities
have their own communities. The game does not differ between the nationality
communities except in rare cases. Players are generally informed of news and
other things such as changes in rules or new versions through the official

forums.” [8]

,OGame won the bronze Superbrowsergame Award in 2006.“ [8]

E-banking

Jsou aplikace urcené k vzdalenym pfistupim k bankovnim Gctim.
Umoznuji predevsim zadavani plateb a dalsim doplrikovym funkcim, které jsou
rozdilné v zavislosti na jednotlivych bankovnich spole¢nostech. Patii k WWW
aplikacim, které jsou na internetu k dispozici vefejnosti a jsou nejvice stfezeny

proti zneufZiti.
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6. Navrh a realizace vlastni webové aplikace

Pred tim, nezZ jakakoliv WWW aplikace vznikne, musi byt spIlnéno nékolik
primarnich hledisek. Tato hlediska jsou milniky, kterymi by mél proces zrodu World

wide web aplikace projit dfive nez bude zahajena jakakoliv fyzicka ¢innost.

e Jednim z nejdulezitéjsich hledisek je stanoveni si konkrétniho, jasné a presné

definovaného cile. Vhodnou definici cile je uréen smysl a ucel aplikace.

e Je vhodné vénovat pozornost doprovodnym faktorim, které ovlivni tvorbu
WWW aplikace. Z ekonomického hlediska nema smysl tvofrit aplikaci, ktera je jiz
vytvorena, pokud ji miZeme pouzit pro nas zamér. Vyjimkou muze byt vznik
konkurenéni aplikace. V ptipadé tvorby konkurenéni WWW aplikace musi byt

kladen zretel na vytvoreni viditelnych odchylek od jiZ existujici aplikace.

e WWW aplikace by méla mit stanovenou cilovou skupinu, pro kterou bude

tvorena — zaruci poptavku po aplikaci.

e Doplnénitrhu je idealni moZnost pro vznik nové WWW aplikace. Bude vybrano,
pro koho aplikace bude stavéna, co bude umét nového a jaky bude pfinos

oproti aplikacim soucasnym.

e Volby mozZznosti komercionalizace funkci aplikace je velice rozsahlé téma,

kterému v této praci nebude vénovan prostor.

e PrizplGsobeni aplikace moznostem lokalizace vychazejici z jazykovych odlisnosti
a zvyklosti pro danou lokaci. V zavislosti na kulturnich predpokladech a

myslenkovém poznani, které pfichdazi v souvislosti s jinym jazykem.

e UdrZovatelnost by neméla byt zanedbana. Umozni efektivni vyuziti aplikace
vzhledem k Casu a jeji spravu. Zde plati pravidlo ¢im méné vynaloZenych

prostredkd, tim mensi naklady spojené s udrzovanim.
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e Zakony a nafizeni v dané zemi, mohou ovlivnit vyvoj aplikace. Vétsinou vedou
k sepsani ustanoveni, s kterym musi koncovy uZivatel souhlasit, aby mohl

pracovat s aplikaci.
e Bezpecnost a opatieni k zajisténi citlivych dat.

6.1. Navrh
Stanoveni ndvrhu a zaznamenani myslenek, kterymi bude WWW aplikace

popsana a charakterizovana. Tento bod je klicovy pro dalsi kroky, je jim zaznamenana
urcita zakladna pro WWW aplikaci a v pfipadé modifikace tohoto kroku musi byt
zkontrolovany kroky nasledujici, tak aby byly vyreseny problémy spojené

s kompatibilitou.
Pro potteby této praci vznika aplikace ,,foryou” (4u).
Hlavni funkce a myslenky doprovazejici ndvrh aplikace:

- Pravidelné odesilat upozorfiovaci zpravy na aplikaci tabletek

hormonalni antikoncepce.
- Odesilani upozornovacich zprav na mobilni zafizeni.

- Zobecnéni upozornovani na antibiotika, technické kontroly, servis

zarizeni, vyroCi a na ostatni periodicky se opakujici udalosti.
- Umoznit ménit znéni téchto zprav.
- Vytvoreni individualnich cykld pro odesilani téchto zprav.
- Zabranéni zneuZiti tohoto systému.
- Vytvoreni algoritm( pro udrZovani systému.

- Zdarma.
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6.2. [luminace

V zdvislosti na obecném ndvrhu bylo rozhodnuto, Ze aplikace bude mit dvé
poloroviny. Prvni polorovina bude vykonnym jadrem, které se bude starat o véasné
rozesilani zprav. Druha polorovina bude GUI, se kterou budou uzivatelé komunikovat a

jejimz prostfednictvim nastavovat vlastni preference v ramci moznosti systému WWW

aplikace.

Bylo potieba vymyslet vhodné flexibilni nastaveni algoritmu, jednoduse
popsatelného jak po strance matematické, tak srozumitelného pro ¢lovéka a zaroven
umoznit definovani pravidelnych vyjimek. Bylo vybrano popsani série a cyklu, ve
kterém se série budou opakovat. Série bude obsahovat ,n“ upozornéni po ¢asovém
intervalu ,,A” a cyklus bude charakterizovat ¢asovy interval ,B“, ktery bude popisovat
¢asovou vzdalenost konce predeslé série k zac¢atku budouci. Obrazek 1 - Schéma

zobrazeni série a cyklu zobrazuje sérii o trech prvcich s prislusnymi intervaly.

3. termin
odeslani

2. termin
odeslani

Serie

1 pozice

Celkem v serii; 3
Aktudini pozice: O

0 pozice

1. fermin
odasldani

A _ B

Interval meszi Interval mezi

jednotkarmi v e ri '
sarii serlermili

Obrazek 1 - Schéma zobrazeni série a cyklu

Timto zplisobem je moZné popsat nejriznéjsi druhy hormonalnich antikoncepci

i antibiotik. Je mozné timto mechanizmem logicky definovat vSedni dny od vikendu.
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6.3. UML
Sestaveni vhodného UML modelu nam nezavisle na volbé realizace umozniuje

popsat funkce aplikace i data, kterd budou uchovavana a tato data vhodné roztfidit a
charakterizovat. Zaroven nam takto vytvoreny model umoznuje zarucit datovou
normalizaci. Je moZné se pfi tvorbé UML pfikldanét i k ndvrhovym vzoriim. Obrazek 2 -

UML - foryou popisuje UML model aplikace ,foryou”.

Uzivatel Eml Rule
login_narne i email : aktivni
login_heslo emally{Set}’ platnost pravidia {Bag]’ kdyodeslatdalsi
lagin_email verifikacni_klic podrobne_informace_o_odesilani_tohoto_pravidla
dat funkcni Zprava
nepovinne_jmeno zZjisti_uzivatele funkcni_email
nepovinne_prjrmeni zZjisti_email

nepovinne_dat
nepovinne_mesto
nepovinne_psc [Bag}’ History
@nkpni_email . kdy
zZjisti_pocet_pravidel
zZjisti_pocet_zprav
zjisti pravidla

karn
oo

Uzivatele
Set

Obrazek 2 - UML - foryou

Charakterizuje nam uzivatele, na které se vazou individudIni emailové adresy.
Na tyto adresy se ddle vazou ,pravidla“, ktera popisuji cyklus odesilani kazdé jednotlivé
zpravy. Dale na uZivatele navazuje informace o jiz odeslanych zpravach — historie.

V tomto pfipadé je vedena v pozadi aplikace z justi¢nich a statistickych divodu.

6.4. Volba realizace
Z obecného modelu UML Ize volit formu realizace. Forma realizace se stava

konkrétni a ne vzdy se zpravidla Ize vratit k zobecnénému ndvrhu v UML beze ztrat.
V soucasné dobé je plno kvalitnich prostfedkl — programovacich jazykd, ve kterych je

mozné UML vérné zachytit a zpétné se k nému vratit.
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PFi volbé realizace ma konecné slovo investor, ktery by mél byt obeznamen

s moznym Uskalim jednotlivych variant realizace.

Pro WWW aplikaci ,foryou” byl vybran programovaci jazyk PHP verze 4, ktery je
neobjektovy a relacni systém fizeni baze dat MySQL. Obé tyto volby minimalizuji

nakladové polozky.

V zavislosti na tomto vybéru bude vytvoren skript pro zastoupeni prvni
poloroviny, ktery pfi korektnim provozu nebude vykazovat zadny vystup. Pouze
probéhne. Pro druhou polorovinu bude vytvoren framework s moduly slouzici jako
GUI. Jednotlivé moduly budou funkéné nezavislé, ale budou sdilet data uloZzena

v MySQL.

Takto rozdélenad aplikace muze mit skript prvni poloroviny fyzicky na jiném stroji
nez na stroji obsluhujicim framework s GUI, ke kterému budou mit pfistup uzivatelé
WWW aplikace. Pouze tyto dva stroje budou pfistupovat do spole¢ného databazového

prostoru.

6.5. Navrh jadra
Jadro, jak uz je mozné chapat z nazvu, je motorem, ktery se bude predevsim

starat o funkci rozesilani prislusnych zprav. Je potfeba jadro navrhnout tak, aby bylo co
nejjednodussi na provedeni, protozZe toto jadro je vyuzivano kazdou minutu a tim je

zarucen prakticky kontinualné funkéni odesilaci systém.

Jak uz bylo feceno, aplikace ,foryou” bude pravidelné rozesilat zpravy. Kazda
z téchto zprav bude definovana prostfednictvim pravidla, podle kterého se bude fidit
jeji odeslani. Jadro bude tedy kazdou minutu vyhodnocovat vSechna tato pravidla a

bude z nich vybirat ta, s kterymi bude v pfislusny okamzik pracovat.

U téchto pravidel pfipravi pfislusné znéni zprdv, které odesle. Vypocte jejich
dalsi termin pro odeslani a pravidlo aktualizuje o tuto informaci. Ddle jadro bude

zajistovat kontrolu validity emailovych adres. V ptipadé bliZiciho se vyprseni odesle
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upozornovaci zpravu. Tato funkce je blize specifikovana v kapitole Navrhu GUI,

modulu 4. Nasledné zapiSe informace o vSech odeslanych zpravach.

6.6. Navrh GUI (Graphical User Interface)
Tato kapitola by méla idedlné shrnout pozadavky na zobrazeni WWW aplikace

pro jeji klienty. V zasadé by se méla pokusit mit intuitivni charakter, vyrovnanou
koncepci barev, dodrZzeni kontrast( a vyuZiti standardizovanych stylistickych norem

v textech, které ulehcuji orientaci. Za kvalitni se da povazovat takové GUI, ke kterému
béZny uzivatel nebude mit otazky a bude schopen se sdm orientovat vdané WWW
aplikaci. Mezi mozné obohaceni GUI je volba vhodnych stru¢nych ndpovédi s

prikladem.

RozloZenim rozsahlejsich textl do kapitol a krokl je mozné WWW aplikaci

funkéné rozdélit do ¢asti, které uzivatel sndze pochopi.
Aplikace ,foryou” byla rozdélena do nasledujicich kapitol:

- Informace na uvod
(Jsou obsazeny informace k WWW aplikaci, je zde uvedena historie a

moznosti, co aplikace nabizi.)

- Krok 1 —Registrace

(Obsahuje formular, kterym lze zaloZit uZivatelsky ucet)

- Krok 2 — Aktivace uZivatelského uctu
(Obsahuje formuld¥, do kterého uZivatelé vliozi kéd, ktery jim byl
dorucen zavérem prvniho kroku. Timto krokem se stavaji uzivateli

WWW aplikace.)

- Krok 3 — Prihlaseni do systému
(UZivatelé aplikace se zde mohou pfihldsit do aplikace nebo mohou

pouzit formuldr v zahlavi GUI z titulni strany)
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- Krok 4 — Emailové ucty
(Pfihlaseny uZivatel si v aplikaci mGzZe pridavat emaily, na které bude
chtit zasilat upozorfovaci emaily. Zaroven je veden k jejich

schvaleni.)

- Krok 5 —Tvorba pravidel
(Pfihlaseny uZivatel si mlzZe vytvaret pravidla pro jednotlivé emaily.
Prostfednictvim téchto pravidel mu budou zasilany upozornovaci

zpravy)

- Statistiky

(Maji informativni charakter, obsahuiji ¢isla a grafy.)

- Donate — Vénovat darem

(Dobrovolna finan¢ni podpora vyvinu a provozu WWW aplikace)

6.7. Vzhled
WWW aplikace jsou tvoreny pro lidi, ktefi je pouzivaji. Lidé jsou

zmanipulovatelnymi subjekty a zpravidla daji na prvni dojem. Prvni dojem neodhali
kvality aplikace jako takové, ale hodnoti pouze vzhled a schopnost orientace. Vzhled
aplikace by mél byt na jiné logické Urovni nez samotna aplikace a to tak, aby mohl byt

nezavisle na aplikaci ménén a upravovan. Vzhled by mél vypovidat o aplikaci.

Nemohou byt opomenuty schopnosti zobrazovaciho zafrizeni. WWW aplikace
byly uréeny predeviim pro PC™, ale i dnes je mozné s nimi pracovat v prohlizegich
textového charakteru, u kterych je minimalni zobrazeni grafickych prvk(. Taktéz je Ize
zobrazit na miniaturnich pfenosnych zafizenich, znamych jako PDA®®, & na mobilnich
telefonech. Tato zafizeni jsou omezena rozmérem zobrazovaciho displeje, a proto by

aplikace mély umoznovat rdzna zobrazeni dle zobrazovaciho zafizeni.

> pC - pPersonal computer
®pDA - Personal Digital Assistant
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V soucasnosti je nejefektivnéjsi pouziti $ablon'’, do kterych se jednotlivé prvky
vygenerované webovou aplikaci doplni a nasledné se jako celek poSlou na vystup.
Aplikace mUZe ménit svoje vystupy v souvislosti na zdroj dotaz, které dostava. Vystup

dle standardd je jiz v zavislosti na prohliZzeci zpracovan a vyobrazen.

Vzhled aplikace zobrazované prohlize¢em se stava GUI. Pfehlednost zvySuje
jakost aplikace jako takové a umoznuje snazsi ovladatelnost. MlzZe byt doplnéna o
grafické prvky. Ikony, fotky, nacrtky i grafy ve vhodné mife mohou zkvalitnit orientaci i
zprostiedkovani informaci. Vhodné pouziti animaci je na rozhodnuti osoby
zodpovédné za design aplikace. Pozornost ¢lovéka mlze byt smérovana bud na efekty

nebo na obsah WWW aplikace.

6.8. Prenositelnost a dokumentace
Nezdvisle na samotné world wide web aplikaci by méla byt vedena kvalitni

dokumentace obsahujici informace o jednotlivych algoritmech a tvorbé samé. Soucasti
dokumentace by mél byt postup informujici o zpisobu prenositelnosti aplikace.
Prenositelnost informuijici o jednotlivém nastaveni a skrytych souvislostech, jejichz

nevédomost by vedla k nezdarnému prenosu aplikace na jiny server.

6.9. Realizace jadra jazykem PHP
Ukdazka moznosti realizace jadra jazykem PHP. Tento PHP skript je pfipraven tak,

aby mohl byt volan pravidelné kaZzdou minutu a tim zajistil bezproblémové rozesilani

zprav. Obsahuje informace o vytvoreni v hlavi¢ce souboru.

Zdrojovy kéd 1 — index.php — vynatek z pfilohy

<?

/7 R R R R
// ###### Header ##########4######### Created by Jjossss @ 2k9; jossss@badl.org #
VAVAIE 0

17 Sablony jsou znamé jako templeates.
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Nastavuje informace, které se maji odeslat v zahlavi dokumentu. Vyzaduje
nacteni souboru olv.php, ktery predevsim obsahuje informace pro pripojeni k MySQL

databazi.

Zdrojovy kod 2 - index.php — vynatek z pfilohy

Header ("Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT");

Header ("Last-Modified: ".GMDate ("D, d M Y H:i:s")." GTM"):;
Header ("Pragma: No-cache");

Header ("Cache-Control: no-cache");

[/ #EEHHER AR R A R
require once ("olv.php"); // #####EFFFFFFFFFFFFFFFHHSE Load SOLV (array) #####

Dale vyZaduje nacteni souboru class_MySQL.php, ktery obsahuje tfidu
zprostredkovavajici komunikaci mezi PHP a MySQL (viz ptiloha). Nastavuje ukazatel,

ktery v algoritmu bude pouzZivat pro komunikaci s databazi.

Zdrojovy kéd 3 — index.php — vynatek z prilohy

[/ #HERHHER AR Load fce paste () ###
require once (SGLOBALS["OLV"] ["basedir functionsANDclasses"]."class MySQL.php");
[/ #HEHEHFE AR AR AR A R R A R R R A
[/ HERHHE AR AR AR AR A R R
[/ ####4 MySQL ########44# 44 M4 HHHHHHHHHHHHHHHHHRHARHHHHHHAEHAHH A AR

if ((SGLOBALS["OLV"] ["mysgl"]["comp"]!="") &&
($GLOBALS["OLV"] ["mysgl"] ["username"]!="")) {
$C_MySQL = new C_MySQL ($SGLOBALS ["OLV"] ["mysgl"] ["comp"],
SGLOBALS ["OLV"] ["mysqgl"] ["username"],
SGLOBALS["OLV"] ["mysgl"] ["userpass"],
$GLOBALS ["OLV"] ["mysql"] ["startDB"]) ;
} else {
if ($GLOBALS["OLV"] ["mysgl"] ["show err"]=="1") ({

echo "Nebyl uskuteénén pokus o navazéani spojeni s MySQL. Toto chybové hléaSeni
maZete vypnout v olv.php (mysgl-show err)";
}
}
[/ R ER AR A R

[/ HEER AR R R R R R R R R R R R R R R
[/ HARR AR PAGE ####HHHHHHHHHHEH R A E AR AR H AR AR R R R
[/ FERR AR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R
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Prvnim SQL dotazem vybird informace o pravidlech, kterd bude v tomto kroku

zpracovavat.

Zdrojovy kod 4 - index.php — vynatek z prilohy

Set Time Limit (0);

// naplneni ukolu / poslani zprav podle RULE tabulky
$q = "

SELECT

.owner,

.id,

.email,

.active,

.serie_celkem,

.serie pozice,
.serie mezi jednotkami,
.serie mezi seriemi,
serie_limit,

.next send,

.msg,

.address,

.exp_dat

OO RKRRRRERRBERRHKHR

FROM
2nd_rule As r
JOIN 2nd email as e ON
r.owner = e.owner
AND
r.email = e.id
WHERE
(
r.enable from IS null
OR
r.enable from < NOW ()

AND
(
r.enable until IS null
OR
r.enable until > NOW ()
)
AND
(
r.next send <= NOW()
)
AND
(
r.next_send <> \"0000-00-00 00:00:00\"
)

".
7

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;
while ($1 = @$C_MySQL->next row array()) {
SZAZNAM[] = $1;
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Definuje funkci, pro ziskani informaci o aktualnim svatku. Tato funkce je volana
pouze jednou. Po prvnim volani nastavuje informaci o svatku do proménné, ktera je

pouzita pro dalsi udalosti béhem tohoto vyvoldni skriptu.

Zdrojovy kod 5 — index.php — vynatek z prilohy

/171777777777 77777777777777777777777777/777/77/// SVATEK
SGLOBALS ["svatek"] = null;
function svatek ($pokuscislo = 0) {
$Smaxpocetpokusu = 5;
Set Time Limit (30+$pokuscislo);

if (SGLOBALS["svatek"] == null) {
if (SGLOBALS["svatek"] == null) {
sleep ($pokuscislo) ;
if ($f =
file ("http://stmbs.kvalitne.cz/svatky/index.php?inb=svatekdnes")) {
Foreach ($f as S$Sitem) {
Sstream .= trim($item);

}
$string = Explode ('<div class="svatky">', S$stream);
$Sstring = Explode ('<div class="napovdole">', S$stringl[l]);
Sradky = Explode ('<td valign="top">', $string[0]);
Sdnes = Explode ("<b>", str replace("/", "", strip tags(Sradky[3],

"<b>")));
$zitra = Explode ("<b>", str replace("/", "", strip tags($radkyl[4],
"<b>")));
SGLOBALS ["svatek"] = trim($dnes[0]." ".$dnes[2].". ".$zitra[O0]."
".$zitral2].".");
} else {
if ($pokuscislo < $maxpocetpokusu) {
SGLOBALS["svatek"] = S$this->svatek ($pokuscislo++);
} else {
SGLOBALS ["svatek"] = "Svatek se nepodarilo najit.";
}
}
}
SGLOBALS ["svatek"] = StrTr (SGLOBALS["svatek"],

"aacdé&einoorEtutiyZAACDEEE INOORSTUOUYZY,
"aacdeeeinoorstuuuyzAACDEEEINOORSTUUUYZ") ;
}
return S$SGLOBALS["svatek"];

}
L1170 7 7707077 7777777777777777777777777777777/777// SVATEK konec

Skript zaCne prochdzet zdznamy vyhovujici prvnimu dotazu, pfipravi znéni zprav
dle individudlniho nastaveni kazdého pravidla a odesle upozorfiovaci email. Nasledné

zapiSe informaci o poslani tohoto emailu do historie v databazi.

Zdrojovy kéd 6 — index.php — vynatek z pfilohy

For($i = 0; $i < Count ($ZAZNAM); S$i++) {

}
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Skript pokracuje ovérovanim informaci, zkouma a informuje o pfipadném
vyprseni doby, kterd informuje o aktualnosti informaci. O ptipadnych nalezenych

informacich informuje a aktualizuje jejich sou¢asny stav nebo je vyfazuje z ¢innosti.

Zdrojovy kod 7 — index.php — vynatek z prilohy

// posilani oznameni o vyprseni validity emailu

SHODINdopredu[] = 336;
SHODINdopredu[] = 168;
SHODINdopredul[] = 72;
SHODINdopredul[] = 48;
SHODINdopredu[] = 24;
SHODINdopredul[] = 12;
SHODINdopredul[] = 1;
For ($1i = 0; $i < Count ($SHODINdopredu); $i++) {
$qg = "SELECT address
FROM 2nd_email
WHERE exp dat LIKE '".DATE("Y-m-d H:i:", (time() + ($HODINdopredu[$i] * 60 *
60)))."s";";
Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;
while ($1 = @$C_MySQL->next row array()) {
if (! (@mail (trim($1l["address"]), "4u.zvyk.com", "U tohoto emailu vyprsi za
" .$HODINdopredu[$i]." hodin/u validace, prodluzte si ji. 4u.zvyk.com", "From:
4u@zvyk.com"))) echo "Error: ".trim($1l["address"]).', '.Date("Y-m-d H:i:s")."<br>";

}
}

// Propadla validace

$qg = "SELECT e.owner as owner, e.id as id, e.address as address
FROM 2nd _email as e, 2nd rule as r
WHERE

e.owner=r.owner AND

e.id=r.email AND

e.exp dat < now() AND

r.active = '1"'

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;

while ($1 = @$C_MySQL->next row array()) {

SVALIDACE[] = $1;
}
For($i = 0; $i < Count (S$VALIDACE); S$i++) {

if (! (@mail(trim(SVALIDACE[S$i] ["address"]), "4u.zvyk.com", "U tohoto emailu vyprsela
validace, prodluzte si ji. 4u.zvyk.com", "From: 4u@zvyk.com"))) echo "Error:
" . trim (SVALIDACE[$i] ["address"]).', '.Date("Y-m-d H:i:s")."<br>";

$q = "UPDATE 2nd rule SET active = '0O' WHERE email = ".$VALIDACE[S$i]["id"]." AND
owner LIKE '".S$VALIDACE[S$i]["owner"]."';";

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;
}

// propadla validace u pokusu o registraci

$q = "DELETE FROM 2nd w8 4 verify WHERE dat < '".DATE("Y-m-d H:i:s", Time()-
(24*60*60)) ."";";

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;

// SET active = 0 ((( limit )))

$qg = "UPDATE 2nd_rule SET active = '0' WHERE serie limit > 0 AND serie limit <=
counter AND active LIKE '1';";

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;

Die();
2>
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6.1. Cast databazové struktury
Ukdazka definice ¢asti databazové struktury, kterou pouziva jddro popsané

v predeslé kapitole. Pro jadro jsou predevsim potiebné informace o emailech a o
pravidlech, kterd ma kontrolovat ¢i vykondavat. Jedna se predevsim o databdzové
tabulky ,2nd_rule” a ,,2nd_email“, které jsou specifikovany dle nasledujiciho

zdrojového kddu MySQL definice tabulek:

Zdrojovy kod 8 - MySQL definice tabulek

—-- Struktura tabulky "2nd email"

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "2nd email’ (
‘owner  varchar (32) NOT NULL default '',
*id’ int(11) NOT NULL auto_ increment,
‘address’ varchar (60) NOT NULL default '',
‘counter’ int(11) NOT NULL default '0',
‘exp dat’ datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00'",
‘verf key' varchar(10) NOT NULL default '',
PRIMARY KEY (‘owner ', id")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=1 ;

-- Struktura tabulky "2nd rule’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "2nd rule’ (
‘owner  varchar (32) NOT NULL default '',
"id® int(11) NOT NULL auto_increment,
‘email’ int (11) default NULL,
‘active’ char(l) NOT NULL default '1',
‘enable from® datetime default NULL,
‘enable until® datetime default NULL,
‘serie celkem’ mediumint (9) NOT NULL default '0',
‘serie pozice’ mediumint (9) NOT NULL default '0',
‘serie mezi jednotkami® int(11) NOT NULL default '0',
‘serie mezi seriemi’ int(11) NOT NULL default '0',
‘serie limit’ int(11l) NOT NULL default '0',
‘counter’ int (11) NOT NULL default '0',
‘last _send’ datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
‘next _send’ datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00',
‘msg’ varchar (100) NOT NULL default '',
PRIMARY KEY (‘owner , id")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT:l ;

Ill

Prvni tabulka ,,2nd_email” spojuje uzivatele definovaného retézcem , owner”

7 vrs

s jeho emailovymi adresami, které maiji identifikaéni ¢islo v atributu ,id“. Obdobné jsou
provazana pravidla k jejich majiteliim a k jednotlivym emailovym adresam. V UML

Ill

modelu tyto tabulky odpovidaji tfiddm ,Eml“ a ,,Rule”.
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7. Zaver

V praxi se podafilo vyvinout funkéni WWW aplikaci, kterd je Uspésné nasazena
do provozu a je nyni stale aktivni. Aplikace slouzi k pravidelnému rozesilani
upozornovacich zprav na mobilni telefony s informativnim charakterem. Pfipominaji
razné, uzivatelsky definované, periodicky se opakujici udalosti. Zvolenym logickym
zpUusobem zapisovani pravidel pro odesilani zprav lze zaznamenat prakticky jakoukoliv
periodicky se opakujici udalost. PIné pokryva potreby vSech uzivateld systému podle
jejich rozmanitych pozadavkl. Vhodnym prikladem jsou pravidla pro definovani
termin( aplikace hormonalni antikoncepce (uprednostriovano predevsim uzivatelkami
této aplikace). Umoiniuje grafické zndzornéni termin( v budoucnosti, kdy zpravy budou
poslany na preddefinovanou emailovou adresu. Aplikace se jevi v priibéhu casu jako
stabilni, pIné funkéni a je hojné vyuzivana. Aplikace je s Uspéchem realizovana a

poskytovana uzivatelim zdarma.

Zavérem prace lze konstatovat, Ze zminénym zobecnénym postupem muze byt
vyvinuta a naprogramovana world wide web aplikace. Existuje velka fada standardu
vhodnych pro wordl wide web aplikace a jejich dodrzeni ulehCuje praci

programatoram, ktefi tyto aplikace tvofi.

Tvorbé kvalitnich WWW aplikaci slouzi cela fada jazyk( a norem, které svoji
existenci a dodrzovanim zarucuji urcity stupen jakosti. DalSi rozvoj téchto jazykl a
norem je klicem k tvorbé rychlejsich, bezpecnéjsich a stabilnéjsich aplikaci. Proto se

vyplati tvofit aplikace pfehledné a tim snadno udrzovatelné.

Obecné formulovany postup popsany v této prdci je mozné uplatnit nejen na
tvorbu webovych aplikaci. Zahrnuje myslenky a poznatky, které mohou doprovazet
razné redlné projekty. Vyndasi na svétlo aspekty, které by mohly byt zanedbany pfi
tvorbé projektu a nasledné by jejich opomenuti mohlo zpUsobit nezadouci problémy.
Samotnym akceptovanim téchto aspektl v pribéhu vzniku aplikace je minimalizovan

prostor pro vznik chyb.
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V soucasné dobé je po celém svété vyvinuto velké mnoZstvi kvalitnich i
nekvalitnich aplikaci. Doplnuji kazdodenni Zivot lidi, ktefi si na né zvykli. V dnesni dobé
je tézko predstavitelné, Ze by tyto aplikace zde nebyly. Lidstvo si na né zvyklo a tim se

aplikace jako takové staly nedilnou soucasti Zivota kulturnich civilizaci.

Aplikace mohou a ovliviuji lidskou psychiku a tento fakt by nemél byt opomijen.
Rizikem aplikaci pro simulace a zabavu je mozny vznik zavislosti, ke které jsou nachylni
predevsim mladi lidé. Z téchto dlivod(i by vyvoj aplikaci mél byt korigovan a nemél by
umoznovat vznik aplikaci s manipulativnim charakterem. Aplikace maji byt lidem

uzite¢nym pomocnikem, nikoliv zotroc€ujicim nastrojem.

V historii vyvinu aplikaci |ze vidét odraz vyvoje civilizace a jejich poZzadavkd na
aplikace, které v dané dobé vznikly. Na jedné strané poZadavky a na druhé strané
napady k feseni davaji podnét ke vzniku novych aplikaci i technologii, kterymi je svét
zaplavovan. Internet jako sit umoZnuje propojovat lidi a jejich tvorbu nezavisle na

zemépisné poloze, vyznani ¢i ndbozenstvi.

Programatofi vénujici se WWW aplikacim musi byt schopni vidét tuto
problematiku v souvislostech. Méli by si uvédomovat citlivost dat, se kterymi
manipuluji prosttednictvim jejich algoritmu. Musi zpravidla byt otevieni pro nové
technologie, které se neustale rodi. Byt ochotni se je ucit a pouzivat. Stale by méli mit
na pameéti, ze vytvafri aplikace pro rozli¢né lidi, z nichZ néktefi s tématem nemusi byt
tak dobre obeznameni jako oni sami. Vysledky dnesni prace programator( zlstavaji
dalsim generacim jako jediny skutecny dlikaz existence jejich tvlrc(, ktery zde po sobé

zanechaji v podobé svého dila.
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9. Prilohy

9.1.Skript index.php (jadro)

/7 FHER AR AR AR AR AR R R R R R R R R R R R R R R R
// #H##### Header #############4###### Created by Jjossss @ 2k9; jossss@badl.org #
/7 #EER R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R

Header ("Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT");

Header ("Last-Modified: ".GMDate ("D, d M Y H:i:s")." GTM"):;
Header ("Pragma: No-cache");

Header ("Cache-Control: no-cache");

[/ HHEHEAFAE A AR A A AR A AR A A AR A A A AR A A AR R A AR R AR A R AR A
require once ("olv.php"); // ########EHE#E#EEREHS#HES Load SOLV (array) #####

[/ #HEHHER AR R Load fce paste(); ###
require once (SGLOBALS["OLV"] ["basedir functionsANDclasses"]."class MySQL.php");

[/ HHEHEAFAE A AR A A AR A A A AR A A AR RS R AR R AR R AR R A R A A

[/ #HEHEHF AR AR AR A R R A R R R A

[/ ####4 MySQL ######4 4444444444444 H 4444444444 AR HHHHHHHERHHHHHHHHH RS SR HHSSESS

if ((SGLOBALS["OLV"] ["mysgl"] ["comp"]!="") &&
(SGLOBALS["OLV"] ["mysgl"] ["username"]!="")) {
$C_MySQL = new C_MySQL ($SGLOBALS ["OLV"] ["mysgl"] ["comp"],
SGLOBALS ["OLV"] ["mysqgl"] ["username"],
SGLOBALS["OLV"] ["mysgl"] ["userpass"],
$GLOBALS ["OLV"] ["mysql"] ["startDB"]) ;
} else {
if ($GLOBALS["OLV"] ["mysgl"] ["show err"]=="1") ({

echo "Nebyl uskutecénén pokus o navazéani spojeni s MySQL. Toto chybové hléseni
mazete vypnout v olv.php (mysgl-show err)";
}
}
[/ HEHHHE AR AR AR AR R R R R

[/ #EEREEE AR AR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R
/7 FHER AR PAGE ###HHHHHHHHHHHEHH A E AR AR R
) HERR AR AR R R R R R R R R A R R A R R R R

Set Time Limit (0);

// naplneni ukolu / poslani zprav podle RULE tabulky
$q =

SELECT

.owner,

.id,

.email,

.active,

.serie celkem,

.serie pozice,
.serie mezi jednotkami,
.serie mezi seriemi,
.serie limit,

.next send,

.msg,

.address,

.exp_dat

OO o T o T o T o T o B o T o T o T o T o B o

FROM
2nd rule As r
JOIN 2nd_email as e ON
r.owner = e.ownher
AND

r.email = e.id

WHERE
(
r.enable from IS null
OR
r.enable from < NOW ()
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AND
(
r.enable until IS null
OR
r.enable until > NOW ()
)
AND
(
r.next send <= NOW()
)
AND
(
r.next_send <> \"0000-00-00 00:00:00\"
)
Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;
while ($1 = @$C_MySQL->next row array()) {
SZAZNAM[] = $1;
}

[0 7777777777777 777777777777777777777777777/7/ SVATEK
$SGLOBALS ["svatek"] = null;
function svatek ($pokuscislo = 0) {
Smaxpocetpokusu = 5;
Set Time Limit (30+$pokuscislo);

if (SGLOBALS["svatek"] == null) {
if (SGLOBALS["svatek"] == null) {
sleep ($pokuscislo) ;
if ($f =

file ("http://stmbs.kvalitne.cz/svatky/index.php?inb=svatekdnes")) {
Foreach ($f as S$Sitem) {
Sstream .= trim($item);
}
$string = Explode ('<div class="svatky">', S$stream);
$string = Explode ('<div class="napovdole">', S$string[l]);
Sradky = Explode ('<td valign="top">', $string[0]);
Sdnes = Explode ("<b>", str replace("/", "", strip tags(Sradky([3],

")) ;
$zitra = Explode ("<b>", str replace("/", "", strip tags($radkyl[4],
"<b>")));
SGLOBALS ["svatek"] = trim(Sdnes[0]." ".$dnes[2].". ".$zitra[0]."
".$zitral[2].".");
} else {

if (Spokuscislo < $maxpocetpokusu) {
SGLOBALS ["svatek"] = S$this->svatek ($pokuscislo++);

} else {
SGLOBALS["svatek"] = "Svatek se nepodarilo najit.";
}
}
}
SGLOBALS ["svatek"] = StrTr (SGLOBALS["svatek"],

"dacdéseinsorstuntyzAACDEEEINOORSTUOUYZ",
"aacdeeeinoorstuuuyzAACDEEEINOORSTUUUYZ") ;
}
return S$SGLOBALS["svatek"];

}
L1171 7 7707077 7777777777777777777777777777777/777// SVATEK konec

For($Si = 0; $i < Count (S$SZAZNAM); S$Si++) {

$gl = null;

$g2 = null;

$g3 = null;

if ($ZAZNAM[$i] ["serie pozice"] == ($ZAZNAM[$i] ["serie celkem"] - 1)) {
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$new_next_dat = Date("Y-m-d H:i:s",
(strtotime ($ZAZNAM[S$1i] ["next send"])+$ZAZNAM[S$i] ["serie mezi seriemi"]));
Snew serie pozice = 0;
} else {
$new_next_dat = Date("Y-m-d H:i:s",
(strtotime ($ZAZNAM[S$1i] ["next send"])+$ZAZNAM[S$i] ["serie mezi jednotkami"]));
Snew _serie pozice = $ZAZNAM[Si] ["serie pozice"] + 1;
}
Sactual = $ZAZNAM[$i] ["serie pozice"] + 1;

$gl = "UPDATE 2nd_rule SET serie pozice = ".S$new serie pozice
.", last _send = '"".$ZAZNAM[Si] ["next send"]
."', next send = '".$new next dat."'";
if ((SZAZNAM[$i] ["active"] == "1") AND (SZAZNAM[Si] ["exp dat"] > DATE ("Y-m-d

H:i:s"))) |

// a - aktualni

SZAZNAM[$i] ["msg"] = Str replace("%a%", ($Sactual), $ZAZNAM[$i]["msg"]);
// z - zbyva
SZAZNAM[S$1i] ["msg"] = Str replace("%z%", (SZAZNAM[S$i]["serie celkem"]-$Sactual),

SZAZNAM[Si] ["msg"]) ;
// c - celkem

SZAZNAM([S$1i] ["msg"] = Str replace("%c%", (SZAZNAM[S$i]["serie celkem"]),
SZAZNAM[S$i] ["msg"]) ;

// H

SZAZNAM[$i] ["msg"] = Str replace("$H%", (Date("H")), S$ZAZNAM[$i]["msg"]);

// i

SZAZNAM[S$1i] ["msg"] = Str replace("%i%", (Date("i")), S$SZAZNAM[S$i]["msg"]);

// d

SZAZNAM[$i] ["msg"] = Str replace("%d%", (Date("d")), S$ZAZNAM[$i]["msg"]);

// m

SZAZNAM[S$1i] ["msg"] = Str replace("%m%", (Date("m")), S$SZAZNAM[S$i]["msg"]);

// £ / festival

SZAZNAM[$i] ["msg"] = Str replace("$£f%", ucfirst(svatek()), $ZAZNAM[$i]["msg"]);

$gl .= ", counter = (counter + 1)";

$g2 = 'INSERT INTO 2nd history (dat, email, msg) VALUES (NOW (),
"' USZAZNAM[S$i] ["address"]."", "', ((trim($SZAZNAM[S$i] ["msg"]) !="") ? SZAZNAM[S$i] ["msg"]
"NULL") . '") ;' ;

$g3 = "UPDATE 2nd email SET counter = (counter + 1) WHERE owner LIKE
'" . SZAZNAM[S$i] ["owner"]."' AND id = ".SZAZNAM[S$i] ["email"].";";

// Odesilani zprav
if (trim($ZAZNAM[$i] ["msg"]) !="")
if (! (@mail (trim ($SZAZNAM[S$i] ["address"]), "4u.zvyk.com", $ZAZNAM[S$i]["msg"],
"From: 4u@zvyk.com")))

echo "Error: ".trim($SZAZNAM[S$i] ["address"]).', '.Date("Y-m-d
H:i:s") ."<br>";
}
$gl .= " WHERE owner LIKE '".$ZAZNAM[S$i] ["owner"]."' AND id =
"LSZAZNAMISL] ["id"]. "M

Sexec = @$C_MySQL->query ($ql) ;
Sexec = @$C_MySQL->query ($92) ;
Sexec = @$C_MySQL->query ($g93);

if (trim($g3)!="") writelog("".Date("Y-m-d H:i:s")."; ".$GLOBALS["C Auth"]-
> Auth user id."; ".$g3);
}

// posilani oznameni o vyprseni validity emailu

SHODINdopredu[] = 336;

SHODINdopredu[] = 168;

SHODINdopredul[] = 72;

SHODINdopredu[] = 48;

SHODINdopredul[] = 24;

SHODINdopredul[] = 12;

$SHODINdopredul[] = 1;

For ($1i = 0; $i < Count ($SHODINdopredu); $i++) {

37




P¥ilohy

$q = "SELECT address
FROM 2nd email

WHERE exp dat LIKE '".DATE("Y-m-d H:i:", (time() + ($HODINdopredu[$i] * 60 *
60)))."s";";
Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;
while ($1 = @$C_MySQL->next row array()) {
if (! (@mail (trim($1["address"]), "4u.zvyk.com", "U tohoto emailu vyprsi za
" .$HODINdopredu[$i]." hodin/u validace, prodluzte si ji. 4u.zvyk.com", "From:
4u@zvyk.com"))) echo "Error: ".trim($l["address"]).', '.Date("Y-m-d H:i:s")."<br>";

}
}

// Propadla validace
$q = "SELECT e.owner as owner, e.id as id, e.address as address
FROM 2nd email as e, 2nd rule as r
WHERE
e.owner=r.owner AND
e.id=r.email AND
e.exp dat < now() AND
r.active = '1"'

ETEN
7

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;
while ($1 = @$C_MySQL->next row array()) {
SVALIDACE[] = $1;
}
For($i = 0; $i < Count (SVALIDACE); S$i++) {
if (! (@mail (trim(SVALIDACE[S$i] ["address"]), "4u.zvyk.com", "U tohoto emailu vyprsela

validace, prodluzte si ji. 4u.zvyk.com", "From: 4u@zvyk.com"))) echo "Error:
".trim (SVALIDACE[$i] ["address"]).', '.Date("Y-m-d H:i:s")."<br>";

$q = "UPDATE 2nd rule SET active = '0O' WHERE email = ".$VALIDACE[S$i]["id"]." AND
owner LIKE '".S$VALIDACE[S$i]["owner"]."';";

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;
}

// propadla validace u pokusu o registraci

$q = "DELETE FROM 2nd w8 4 verify WHERE dat < '".DATE("Y-m-d H:i:s", Time()-
(24*60*60)) ."";";

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;

// SET active = 0 ((( limit )))

$q = "UPDATE 2nd rule SET active = 'O' WHERE serie limit > 0 AND serie limit <=
counter AND active LIKE '1';";

Sexec = @$C_MySQL->query ($q) ;

Die();
>

9.2.Skript class_MySQL.php

<?

// ### <B>C_MySQL</B>

// ### Vi.l

// ### vytvori MySQL spojeni (ODBC) v prostredi PHP se serverem
// ##4# Created by jossss @ 2k3, jossss@centrum.cz

if (!define("C MySQL defin", "class")) return;

class C_MySQL {

var $ MySQL connection = 0;

var $ MySQL comp = "localhost";
var $ MySQL username = "";

var $ MySQL userpass = "";

var $ MySQL dbname = "";

var $ MySQL result = "";

// konstruktor
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function C_MySQL ($comp, S$username, Suserpass, S$dbname = "") {
return $this->create connection($comp, Susername, S$userpass, S$dbname);

}

function create connection($comp, Susername, Suserpass, S$dbname) {
Sthis-> MySQL comp = S$Scomp;
Sthis-> MySQL username = $username;
Sthis-> MySQL userpass = $userpass;
Sthis-> MySQL dbname = S$dbname;
if ($this-> MySQL connection) {
Sthis->close connection();
}
return S$this->connect ($this-> MySQL dbname) ;
}

function connect ($db) {
if (! (@Sthis-> MySQL connection = MySQL Connect ($Sthis-> MySQL comp,
Sthis-> MySQL username,
S$this-> MySQL userpass))) {

die ("\n<br>Neporadrilo se navazat spojeni s MySQL.<br><br>\n");

}

if ($db != "") Sthis->select db($this-> MySQL dbname) ;

return $this-> MySQL connection;

}

function close connection() {
@MySQL Close ($this-> MySQL connection);
Sthis-> MySQL connection = 0;

}

function select db($db) {
Sthis-> MySQL dbname = $db;
if ($this-> MySQL connection) {
return @MySQL Select DB(S$this-> MySQL dbname, $this-> MySQL connection);
}
}

function query($Squery) {
if ($this-> MySQL connection) {
@Sthis-> MySQL result = MySQL Query($query, $this-> MySQL connection);
}
return $this-> MySQL result;
}

function next row array() {
return @MySQL Fetch Array(Sthis-> MySQL result);
}

function how much rows () {
return @MySQL Num Rows ($this-> MySQL result);
}
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