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uvoD

Spole€nost 21. stoleti vyuZiva digitalni technologie denné. Doma, v praci, ve Skole,
v kavarné i na ulici. Malé déti jsou jimi obklopeny prakticky od narozeni a tohoto trendu je
potfeba vyuzit. Je dulezité vést zaky ke smysluplnému a aktivnimu vyuzivani digitalnich
zakladnich Skol se stava stale vice probiranym tématem. Vyvijeni aplikaci a novych
technologii je a bude stale dllezit&ji. Zaci s témito znalostmi mohou mit v budoucnu na
trhu prace velkou vyhodu. Tujim maji pomoci zajistit pravé zkuSenosti z oblasti

programovani a algoritmizace.

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale jen RVP ZV) je v této
oblasti zna¢né pozadu, jelikoZ programovani ani algoritmizaci nezohledfuje. Zpracovavat
grafy, upravovat dokumenty &i vytvaret prezentace je pouze zaklad, ktery by dnes mél
ovladat kazdy digitalné gramotny jedinec. S rychlosti vyvoje digitalnich technologii, mohou
byt tyto znalosti v budoucnu znaéné nedostateéné. Témto dovednostem je mozné naudit
se i v jinych pfedmétech mimo informatiku. V &estiné se pfi psani referatu Zaci seznami
s textovym editorem, pfi poCitani v matematice objevi funkce tabulkového editoru. V ramci
revize RVP 2V, ktera je jednim z cilG realizace Strategie digitalniho vzdélavani do roku
2020, se algoritmizace a programovani stanou povinnou soucasti vyuky. Informatické
predméty se vice zaméfi na feSeni problém( pomoci algoritmui, coz napomiize rozvoji

algoritmického mysleni u zaku.

Jiz z ndzvu strategie je patrné, Ze jeji realizace je datovana do roku 2020. Jak bylo
popsano vySe, jednim zhlavnich a aktualnich cild realizace je zakomponovani
programovani a algoritmizace do vyuky na zakladnich Skolach. Pro zaky muze tato
problematika pfedstavovat zajimavé oziveni hodin informatiky, ovSem jaky dopad bude
mit strategie na samotné ucitele, zUstava otazkou. Hlavnim cilem prace je tedy
zanalyzovat informovanost a pfipravenost ucitell na dopady implementace této strategie,

pfedevSim na jeden z jejich cill — vyuku programovani a algoritmizace.

Prace je rozdélena na Cast teoretickou a praktickou. Cilem teoretické Casti je
uvést cétenafe do problematiky programovani a algoritmizace na zakladnich
Skolach, seznamit jej se sou¢asnym stavem kurikula a jeho revizi v ramci Strategie
digitalniho vzdélavani, predlozit vysvétleni zakladnich pojma z oblasti
programovani a algoritmizace, a také nastinit moznosti vzdélavani pedagogu.
Ukolem praktické é&asti bylo zmapovat pripravenost uéiteld ICT na vyuku

programovani na zakladnich skolach pomoci dotazniku.



1 VYUKA INFORMATIKY

1.1 CHARAKTERISTIKA A ZAKLADNIi POJMY

1.1.1 INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Informacéni a komunikacni technologie, zkracené ICT (z anglického Information

and Communication Technologies), je pojem, se kterym se setkdvame dnes a denné.

Manénova! do ICT fadi veskeré technologie zamérfené na praci s informacemi
a komunikaci. Konkrétné hardwarové vybaveni, napf. pocitace, notebooky, nové také
smartphony (chytré telefony) nebo tablety a softwarové vybaveni, tj. operacni systémy,
aplikace, internetové vyhledavace apod. Naproti tomu Chraska? do oblasti informacénich
technologii fadi vSechny zpUsoby prace s informacemi: psani a tisk knih, televizi, radio,
pocitac, telefon, video, elektronickou postu, kopirovani tiskovin apod. Podle Stoffové?
mazeme ICT chapat vuzSim a SirSim smyslu. V uzS§im slova smyslu predstavuji
informacni technologie pfenos informaci (sbér, metody zpracovavani, uchovavani,
vyhodnocovani, ovéfovani, distribuce) v pozadované kvalité a formé; v SirSim slova
smyslu je mozno do informacnich technologii zahrnout také technické prostredky, které

tento pfenos realizuji. UzSi smysl byl tedy rozsifen o prvek komunikace.

»Informacni technologie“ a ,informaéni a komunikacni technologie“ Ize chapat jako

synonyma.*

Stejné jako je v matematice nezbytné umét pocitat, tak ani plnohodnotné
a spravné vyuzivani ICT se neobejde bez uritych kompetenci. Souhrnné tyto
kompetence nazyvame digitalni gramotnost. Jelikoz vtéto oblasti dosud jednotny
terminologicky zaklad neexistuje, pfiblizime a vymezime si v dalSim textu tento pojem

v kontextu toho, jak s nim budeme dale pracovat.

1 MANENOVA, Martina. Viiv ICT na praci ucitele 1. stupné zakladni Skoly. Praha: Extrasystem Praha, 2012.
ISBN 978-80-87570-09-8

2 CHRASKA, Miroslav. Informaéni technologie ve $kole. In Kropag, J., Kubiéek, Z., Chraska, M. 2007. Metody
pedagogického vyzkumu. Praha: Grada, 2007. ISBN 978-80-247-1369-4.

3 STOFFOVA, Veronika. Informatika, informacéné technolégie a vypoétova technika: terminologicky a
vykladovy slovnik. Nitra: Univerzita Konstantina Filozofa, 2001. Prirodovedec. ISBN 80-8050-450-4.

4 CHRASKA, Miroslav. Pozn. 2.



1.1.2 DIGITALNi GRAMOTNOST

Obecné muzeme digitalni gramotnost charakterizovat jako ,soubor kompetenci
nutnych k identifikaci, pochopeni, interpretaci, vytvafeni, komunikovani a ucelnému a
bezpeénému uZiti digitalnich technologii (jejich technickych viastnosti i obsahu) za téelem

udrZeni ¢i zlep$eni své kvality Zivota a kvality Zivota svého okoli.®

Konkrétnéji jsou to digitalni kompetence (védomosti, dovednosti, postoje, hodnoty)
nutné k bezpe&nému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii nejen

ve vyuce, ale také pfi praci nebo ve volném cCase.®
JISC’ (JISC, 2014) ve svém pruvodci definuje 7 zakladnich slozek digitalni gramotnosti.

¢ Informacéni gramotnost (Information literacy) — hledat, interpretovat, hodnotit
a zpracovavat informace.

e Medialni gramotnost (Media literacy) — kriticky zkoumat a tvofit medialni
sdéleni.

o Digitalni pracovni prostfedi (Digital scholarship) — zapojeni akademickych
a vyzkumnych ¢&innosti do praxe podporované soucasnymi technologiemi
a socialnimi sitémi.

o Komunikace a spoluprace (Communications and collaboration) — vlastni
aktivni zapojeni do spolupracujicich siti podporujicich poznavani.

e Budovani vlastni digitalni identity (Career & identity management) — sprava
informaci o sobé& poskytovanych online a kontrolovana tvorba vlastni digitalni
stopy.

e PocitaCova gramotnost (ICT literacy) — mistrovstvi v ovladani digitalnich
technologii umoznujici realizovat vyukove €innosti.

e Schopnost ucit se (Learning skills) — dovednosti spojené s vlastnim

zdokonalovanim a rozvoj osobniho vzdélavaciho prostredi.

5 MPSV. Strategie digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015-2020 [online]. Praha, 2015 [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: https://www.mpsv.cz/files/clanky/21499/Strategie_DG.pdf

6 FERRARI, Anusca. DIGCOMP: A Framework for Developing and Understanding Digital Competence in
Europe [online]. 2013 [cit. 2018-10-31]. Dostupné z:
http://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC83167/Ib-na-26035-enn.pdf

7 Developing digital literacies. Jisc [online]. 2014 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://www.jisc.ac.uk/full-
guide/developing-digital-literacies
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Prevzato z: https://www.jisc.ac.uk/full-guide/developing-digital-literacies

V navaznosti na téma prace, si podrobnéji rozebereme dvé nejdulezitéjsi slozky

digitalni gramotnosti — informacni a pocitaovou gramotnost.
INFORMACNi GRAMOTNOST

Spolecnost 21. stoleti oznacujeme jako informacni. Na Clovéka jsou kladeny nové
naroky, které z divodu ,rychlych technologickych zmén a mnozicich se informacnich
zdroju® pfinaseji obrovské mnoZstvi informaci. Z té&chto informaci jsou dale vybirany ty
nejdllezitéjsi, které vyresi problém v nasem béZzném Zivoté.® Informacni gramotnost
(v angli¢tiné ,information literacy”) obecné chapeme jako schopnost vyuZivat moderni
informacni technologie a prostiedky (pocitate, pocitacové sité apod.)!® Poprvé se
o informacéni gramotnosti obecné zminil Paul Zurkowski (tehdejSi prezident ,Information
Industry Association®) vroce 1974. Za informa¢né gramotného povazuje jedince, ktery

dokaze vyuzivat rlizné informacni techniky a nastroje pfi feSeni probléma.!

8 JEHLIKOVA, Hana. Informaéni gramotnost a informacni potfeby studenti pedagogickych fakult a role
informacéniho vzdélavani na vysokych $kolach [online]. Praha, 2012 [cit. 2018-10-31]. Dostupné z:
https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/108641/. Diplomova. Univerzita Karlova.

9 CIRUS, Lukéas. Viiv ucitele na formovani digitalni gramotnosti 2éku 1. stupné zékladni $koly [online]. Hradec
Kralové, 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/y34r00/STAG90064.pdf. Disertacni.
Univerzita Hradec Kralové.

10 MANENOVA, Martina. Viiv ICT na préci uditele 1. stupné zékladni $koly. Praha: Extrasystem Praha, 2012.
ISBN 978-80-87570-09-8

11 CIRUS, Luka$ a Ale$ CIRUS. Uloha informaéni gramotnosti pro 21. stoleti. Usti nad Labem: Pedagogicka
fakulta Univerzity J. E. Purkyn& v Usti n. L., 2015. ISBN 978-80-7414-908-5.



Kompetence informacné gramotného jedince podle Chrasky!:

e rozpoznat, kdy informace potfebujeme,

e najit zdroje s potfebnymi informacemi,

¢ vyhledat potfebné informace v téchto zdrojich,

e kriticky zhodnotit tyto informace,

e vyuzit ziskané informace k feSeni problému,

o efektivné zprostfedkovat informace dalSim lidem, a to nejen pFfimym

kontaktem, ale i prostfednictvim informacnich technologii.

Pojem informaéni gramotnost slychame vSude okolo nas. Casto je vSak pojem
uzivan nepresné. Plvodni vyznam se od svého pocatku velice proménil.'® Definici
popisujicich informacni gramotnost existuje mnoho. Pro nazornost zde nékolik definici

uvadim.

e K dosazeni informacni gramotnosti musi byt jedinec schopen rozeznat, kdy
potfebuje informace, a dale je vyhledat, vyhodnotit a efektivné vyuZit.
Informacné gramotni lidé se naucili, jak se ucit. Védi, jak se ucit, protoZe védi,
Jak jsou znalosti pofadéany, jak je mozné informace vyhledat a vyuZit je tak,
aby se znich dal§i mohli ucit. Jsou to lidé pfipraveni pro celoZivotni
vzdélavani, protoZze mohou vZdy najit informace potfebné k urcitému
rozhodnuti &i k vyfeseni daného tkolu.*

e Informacni gramotnost je znalost a uvédomeéni si, kdy a pro¢ potfebujeme
informace, kde je najit a jak je hodnotit, pouZit a jak je sdélovat etickym

zplisobem.“®

| pfes mnozstvi riznych definici zlstava podstata pojmu stejna — rozvijet

informatické mysleni (z anglického ,computional thinking®).

12 CHRASKA, Miroslav. Informaéni technologie ve Skole. In Kropa¢, J., Kubicek, Z., Chraska, M. 2007.
Metody pedagogického vyzkumu. Praha: Grada, 2007. ISBN 978-80-247-1369-4.

13 DOSTAL, Jifi. Informaéni a pogitaova gramotnost - klig¢ové pojmy informaéni vychovy. In Infotech 2007 -
moderni informacni a komunikacni technologie ve vzdélavani. Olomouc: Votobia, 2007. s. 60-65. ISBN 978-
80-7220-301-7.

14 VIG. Jak rozumime informacéni gramotnosti. [online]. [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: http://akvs.cz/wp-
content/archiv/ivig/informacni-gramotnost.html

15 CILIP. Definition of Information Literacy. [online]. 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z:
https://archive.cilip.org.uk/research/topics/definition-information-literacy

10



Podle ISTE!® je informatické mysSleni proces feSeni probléml vykazujici alespon

nasledujici znaky.

e Formulace problému tak, aby kfeSeni bylo mozné s vyhodou pouzit
technologie.

e Organizace dat do logické struktury.

e Reprezentace dat v abstraktni formé prostfednictvim modell a simulaci.

e Reseni realizované formou algoritmu (fada naplanovanych kroku).

e Hledani, analyzovani a implementace moznych feSeni s cilem dospét k co
mozna nejucinnéjSimu a nejefektivnéjSimu vysledku.

e ZevSeobecnéni a preneseni zpusobu feSeni na Sir§i Skalu podobnych

problémda.

V souvislosti s informatickym mySlenim se nové objevuje pojem algoritmické
mysleni. Tento druh mysleni upfednostriuje algoritmizaci, tedy FeSeni problémd pomoci
algoritmu. Informatickému mysSleni se zaci nauci v informacni vychové. Naproti tomu

algoritmické mysleni se u zakl v souCasné dobé stale dostate¢né nerozviji.
POCITACOVA GRAMOTNOST

PocitaCova gramotnost je dalSim velmi rozsifenym typem gramotnosti. Pricha®’
vymezuje pocitaCovou gramotnost jako ,soubor védomosti o mozZnostech a mezich
pocitacu, pocitacovych siti i nejcastéj§iho programového vybaveni, soubor dovednosti
vhodné definovat ulohu a resit ji pomoci pocitate a internetu, soubor navykt nutnych
k obsluze pocitace a internetu, soubor kladnych postoju, hodnot a o¢ekavani souvisejicich

s pocitaci a internetem.”

Podle Dostala'® se predpoklada, Zze informacné gramotny ¢lovék ma i pocitacovou
gramotnost, naopak pocitacové gramotny €lovék nemusi byt vzdy informacné gramotny.

Obecné povazujeme pocitaCovou gramotnost za soucast informaéni gramotnosti.

16 |STE. Operational Definition of Computational Thinking for K-12 Education [online]. [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: http://www.iste.org/docs/ct-documents/computational-thinking-operational-definition-flyer.pdf

17 PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. 7., aktualiz. a roz$. vyd. Praha:
Portal, 2013. ISBN 9788026204039.

18 DOSTAL, Jifi. Informaéni a pogitadova gramotnost - kli¢ové pojmy informaéni vychovy. In Infotech 2007 -
moderni informaéni a komunikaéni technologie ve vzdélavani. Olomouc: Votobia, 2007. s. 60-65. ISBN 978-
80-7220-301-7.
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1.1.3 INFORMACNI VYCHOVA
HISTORIE

AC je informatika relativné mladym oborem, jeji historie saha az do 60. let
minulého stoleti, kdy na svét pfiSly prvni prace, které se problematikou vyuky pocitacu
zabyvaly. Samotné zahajeni vyuky informatickych oborl zapoc€alo v 70. letech na

technickych vysokych $kolach.®

Velka senzace nastala s pfichodem prvnich mikropocitacl na stfedni a zakladni
Skoly v poloviné 80. let. Na zakladnich Skolach vyuka probihala pouze formou
pocitatovych zajmovych krouzkd, na stfednich Skolach méli studenti moznost volby
informatiky jako nepovinného pfedmétu. Na rozdil od dneSniho pojeti informatiky byl
tehdejSi obsah zaméfen prednostné na programovani. Vyuzivaly se jak profesionalni
programovaci jazyky, tak také jedny z prvnich détskych nastrojii jako Karel nebo Logo.
Prvni zminka o povinném pfedmétu s nazvem Informatika a vypocetni technika je z roku
1990, kdy byl tento pfedmét zaveden na gymnaziich. Informatika, jak ji zname dnes, byla

globalné zavedena na oba stupné zakladnich $kol az po roce 2006.2°

SOUCASNOST

Informatika, Informacéni vychova, Zaklady prace na pocitaci, Vypocetni technika,
Informacni a komunikacni technologie. Nazev predmétu, stejné jako obsah vyuky, se
vramci jednotlivych Skol &asto rGzni. Obecné chapeme informacni vychovu jako
vyuCovaci pfedmét. Konkrétnéji je to proces, jehoz cilem je pomoci zakim pochopit
zakladni pojmy, postupy a techniky, které se pfi praci s pocitaci a tokem informaci v jejich
systémech vyuzivaji.?! V ¢eském $kolstvi je naplii ICT upravovana v tzv. vzdélavacich

programech.

19 CIRUS, Lukas. Viiv ucitele na formovéni digitalni gramotnosti Zakii 1. stupné zakladni $koly [online]. Hradec
Kralové, 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/ly34r00/STAG90064.pdf. Disertacni.
Univerzita Hradec Kralové.

20 STUCHLIKOVA, Iva et al. Oborové didaktiky: vyvoj — stav — perspektivy [online]. Brno: Masarykova
Univerzita, 2015 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: http://www.ped.muni.cz/didacticaviva/data_pdf/knihy/oborove-
didaktiky_online.pdf.

21 BLICHOVA, Slavka a Eva SESTAKOVA. Statny vzdelévaci program, Informatika [online]. 2008 [cit. 2018-
11-06]. Dostupné z: http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/statny-vzdelavaci-
program/informatika_isced2.pdf

12



1.2 KONCEPCE VZDELAVACIHO SYSTEMU V CR

Pocatky souasného vzdélavaciho systému jsou vazany na rok 2001. V tomto roce
vznikla Bila kniha — Narodni program rozvoje vzdélavani v CR — vymezujici vzdélavani
jako celek. Podle Spilkové?? se dokument tyka zasadnich otazek ve $kolstvi — pojeti, roli
a funkci Skoly, cili a obsahu vzdélavani, struktury Skolského systému, zpUsobu Fizeni,
financovani a evaluace 3kolstvi. DalSim terminem, kterym se Bila kniha zaobira, je
celozivotni u€eni. Spole€nost se neustale rychle vyviji, a v navaznosti na pruzny trh prace
je potifeba myslet na neustalé vzdélavani se.?®> Dokument se stal zakladnim kamenem

Skolského zakona, ktery byl pfijat roku 2004 a zrusil jednotné osnovy pro véechny $koly.?*

NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY

STATNI prredskolni zakladni stfedni ostatnf
UROVEN vzdeldvani vzd&lavani vzdélavani vzdSlavani

. — RVP G —>
RVP BV RVP ZV RVP GSP RVP ZUV

RVP DG |—|RVP e
RVP Z5S
| RVP SOV

SKOLNI  3KOLNf VZDELAVACI PROGRAMY ZPRACOVANE PODLE RVP
OROVEN  SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Obrazek 2: Systém kurikularnich dokument
Prevzato z: http://www.msmt.cz/file/43792/

V navaznosti na Bilou knihu byla vytvofena koncepce kurikula o dvou urovnich:
Ramcové vzdélavaci programy (dale jen RVP) vznikajici na statni urovni pro jednotlivé
stupné $kol a Skolni vzdélavaci programy (dale jen SVP) vznikajici na Grovni §kol.?> RVP

nastavuje urcité ramce pro jednotlivé trovné vzdélavani (predskolni, zakladni a stfedni).?

22 SPILKOVA, Vladimira. Promény priméarniho vzdélavéni v CR. Praha: Portal, 2005. Pedagogicka praxe.
ISBN 80-7178-942-9.

23 CIRUS, Lukas. Vliv ugitele na formovani digitalni gramotnosti Zzak(i 1. stupné zakladni $koly [online]. Hradec
Kralové, 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/y34r00/STAGO0064.pdf. Disertacni.
Univerzita Hradec Kralové.

24 PACKOVA, Marie a Marie SKARDOVA. Ramcovy vzdélavaci program In Wikiknihovna [online]. 2013 [cit.
2018-11-06]. Dostupné z:
http://wiki.knihovna.cz/index.php/R%C3%A1lmcov%C3%BD_vzd%C4%9BI%C3%Alvac%C3%AD_program
25 CIRUS, Lukas. Pozn. 23.

26 MSMT. Rémcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavéni [online]. Praha, 2017 [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/43792/
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V souvislosti s naplni vyu€ovani nejsou nastavené ramce zcela konkrétni. Udavaji
obecné informace o udivu v jednotlivych oblastech, které jsou pro Skoly zavazné. Presto
nechavaji dostate¢nou volnost Skolam a vyucujicim, aby finalni podobu vyuky jednotlivych
predmétu pfizpGsobili jak S$kolnim podminkam, tak schopnostem Zzaku. Vzniklymi
dokumenty jsou na jednotlivych $kolach SVP.2” V praxi tento systém znamena, Ze vétina
zakd ve stejném véku na riiznych zakladnich $kolach (dale jen ZS) nema stejnou Uroveri
vzdélani. Proto jsou pro zZaky pfestupy mezi Skolami z hlediska probraného uciva Casto

velice naroc¢né.

Pro tuto praci je stéZzejnim bodem zajmu uroven zakladniho vzdélavani, tedy RVP
ZV. Program se odklani od pamétového uceni a vstfebavani predpfipravenych poznatkd.
NejdulezitéjSim aspektem je koncepce celozivotniho uceni, profesni odpovédnost ucitelll

za vysledky vzdélavani?® a napliiovani kliCovych kompetenci.

RVP ZV? udava, Ze klicovymi kompetencemi jsou védomosti, dovednosti, postoje
a hodnoty, které se vzajemné prolinaji, aby jedinec mohl uspésné zvladnout jakoukoli
situaci nebo ukol. Prolinaji se vSemi deviti vzdélavacimi oblastmi. Pedagogové se je snazi

u zaku rozvijet ve vSech pfedmétech. Kli€ovymi kompetencemi jsou:

e kompetence k uceni,

o kompetence k feseni problémd,

¢ kompetence komunikativni,

¢ kompetence socialni a personalni,
o kompetence ob¢anské,

e kompetence pracovni.

27T KLEMENT, Milan. Moznosti rozs§ifeni vyuky algoritmizace a programovani z pohledu zaku 9. tfid zakladnich
Skol. Mediadu Magazine [online]. 2018, 15(3), 24-32 [cit. 2018-11-06]. ISSN 1214-9187. Dostupné z:
http://www.mediadu.cz/aktualvyd.pdf

28 CIRUS, Lukas. Vliv uditele na formovéni digitalni gramotnosti zakii 1. stupné zakladni $koly [online]. Hradec
Kralové, 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/y34r00/STAG90064.pdf. Disertacni.
Univerzita Hradec Kralové.

29 MSMT. Rémcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavéani [online]. Praha, 2017 [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/43792/

14



1.2.1 VYUKA INFORMATIKY V RAMCI RVP ZV

Vzhledem k narlstajicimu trendu potfeby informacéni gramotnosti je v RVP ZV tato
problematika zohlednéna v oblasti s nazvem Informacni a komunikacni technologie
(ICT).*®

RVP ZV se celkové sklada z deviti oblasti — Jazyk a jazykova komunikace,
Matematika a jeji aplikace, Informaéni a komunikaéni technologie, Clovék a jeho svét,
Clovék a spole¢nost, Clovék a priroda, Uméni a kultura, Clovék a zdravi a Clovék a svét
prace. Obsah téchto oblasti je rozepsan na znacny pocet stran. Vyjimkou je oblast ICT,

jejiz obsah je rozepsan bezmala na tfi strany.®!

Obsah uciva ICT je stézejnim divodem, pro€ je soucasné (2018) kurikulum zcela
nevyhovujici. Vzdélavaci oblast ICT se v RVP ZV déli na vzdélavaci obsah pro 1. stupen
a pro 2. stuperi ZS. Kurikulum pro 1. stupen ZS se v oblasti ICT podle MSMT32 déli do
nasledujicich 3 ¢asti.

e Zaklady prace s pocCitacem.

e Vyhledavani informaci a komunikace.

e Zpracovani a vyuziti informaci.

Obsahem kazdé jednotlivé oblasti jsou tzv. o€ekavané vystupy Zaka — tedy to,
co by zak po absolvovani pfedmétu mél zvladnout — a dale pak uéivo, které pro ucitele
miZe slouzit jako ,odrazovy mustek* pfi tvorb& SVP.3 Ugivo a odekavané vystupy jsou
formulovany pro delSi obdobi, nikoli pro jednotlivé ro€niky. Tato obdobi jsou: 1.-3. roénik,

4.-5. roénik a 6.-9. roénik.3*

30 MSMT. Rémcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavéni [online]. Praha, 2017 [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/43792/

31 KLEMENT, Milan. MoZnosti roz§ifeni vyuky algoritmizace a programovani z pohledu zaku 9. tfid zakladnich
Skol. Mediadu Magazine [online]. 2018, 15(3), 24-32 [cit. 2018-11-06]. ISSN 1214-9187. Dostupné z:
http://mww.mediadu.cz/aktualvyd.pdf

32 MSMT, pozn. 30.

33 KLEMENT, Milan. Pozn. 31.

34 CIRUS, Lukas. Vliv ugitele na formovéni digitalni gramotnosti Zakii 1. stupné zakladni koly [online]. Hradec
Kralové, 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/y34r00/STAG90064.pdf. Disertacni.
Univerzita Hradec Kralové.

15



Tabulka 1: Vzdélavaci obsah oboru Informaéni a komunikaéni technologie pro 1. stuper
Obsah prevzat z: http://www.msmt.cz/file/43792/

Zaklady prace s pocitacem — ocekavané vystupy

vyuziva zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbéznéjsi periferie;
ZAK respektuje pravidla bezpecné prace s hardware i software a postupuje pouéené

Vv pripadé jejich zavady; chrani data pfed poSkozenim, ztratou a zneuZitim

zakladni pojmy informacni gramotnosti (informace, informacni zdroje, informacni
instituce); struktura, funkce a popis pocitae a pfidavnych zarizeni; operacni
UEIVO systémy a jejich zakladni funkce; seznameni s formaty souboru (doc, gif);
multimedialni vyuZiti poCitace; jednoducha udrzba pocitaCe, postupy pfi béZznych
problémech s hardwarem a softwarem; zasady bezpecnosti prace a prevence

zdravotnich rizik spojenych s dlouhodobym vyuZivanim vypocetni techniky

Vyhledavani informaci a komunikace — oéekavané vystupy

pfi vyhledavani informaci na internetu pouziva jednoduché a vhodné cesty;
ZAK vyhledavéa informace na portalech, v knihovnach a databazich; komunikuje

pomoci internetu i jinych béznych komunikacnich zarizeni

spole¢ensky tok informaci (vznik, pfenos, transformace, zpracovani, distribuce
UEIVO informaci); zakladni zpisoby komunikace (e-mail, chat, telefonovani); metody a
nastroje vyhledavani informaci; formulace poZadavku pfi vyhledavani na

internetu, vyhledavaci atributy

Zpracovani a vyuziti informaci — ocekavané vystupy

ZAK pracuje s textem a obrazkem v textovém a grafickém editoru

ucCivo pracuje s vyukovymi a zabavnimi programy podle pokynu

Jak muzeme v tabulce vidét, nékteré oblasti jsou nastoleny velmi struéné. Ucitelé

tedy maji dostate&né& volnou roku pfi vytvareni vyukového obsahu SVP.3°

Ve vzdélavacim obsahu pro 2. stupefi ZS nalezneme dle MSMT?3¢ oproti 1. stupni

pouze 2 tematické celky, jejichz souc€asti jsou opét oCekavané vystupy a ucivo.

e Vyhledavani informaci a komunikace.

e Zpracovani a vyuZiti informaci.

85 KLEMENT, Milan. MozZnosti roz$ifeni vyuky algoritmizace a programovani z pohledu Zaku 9. tfid zakladnich
Skol. Media4u Magazine [online]. 2018, 15(3), 24-32 [cit. 2018-11-06]. ISSN 1214-9187. Dostupné z:
http://mww.mediadu.cz/aktualvyd.pdf

3 MSMT. Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [online]. Praha, 2017 [cit. 2018-11-
06]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/43792/
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Tabulka 2: Vzdélavaci obsah oboru Informaéni a komunikaéni technologie pro 2. stupen
Obsah prevzat z: http://www.msmt.cz/file/43792/

Vyhledavani informaci — o¢ekavané vystupy

FAK ovéruje vérohodnost informaci a informacnich zdrojd, posuzuje jejich zavaznost
a vzjemnou navaznost

UGIvVO vyvojove trendy informacnich technologii; hodnota a relevance informaci
a informacnich zdroji, metody a nastroje jejich ovéfovani, internet

Zpracovani a vyuziti informaci — oéekavané vystupy

ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuZiva
vhodnych aplikaci; uplatriuje zakladni esteticka a typograficka pravidla pro praci

s textem a obrazem; pracuje s informacemi v souladu se zakony o duSevnim

ZAK viastnictvi; pouziva informace z raznych informacnich zdroji a vyhodnocuje
Jjednoduché vztahy mezi udaji; zpracuje a prezentuje na uZivatelské urovni
informace v textové, grafické a multimedialni formé
pocitacova grafika, rastrové a vektorové programy; tabulkovy editor, vytvareni

UEIVO tabulek, porovnani dat, jednoduché vzorce; prezentace informaci (webové

stranky, prezentaéni programy, multimédia); ochrana prav k duSevnimu

viastnictvi, copyright, informacni etika

Tematické celky pro 2. stuperi jsou sestaveny tak, aby plynule navazovaly na celky
z 1. stupné. V oblasti u€iva, bohuzel, nedochazi k pfidani novych vzdélavacich oblasti
(napt. algoritmizace), ale pouze o dalSi rozSifeni znalosti jiz ziskanych na pfedchozim
stupni.®” Pokud si obsah ugiva pozorné projdeme, zjistime, Ze po absolvovani ZS je zak

se svymi znalostmi z oblasti ICT stale na zakladni uzivatelské Grovni.

Ugitelé maji moznost si ve svém SVP piizplsobit obsah ugiva informatickych
pfedmétu, naprosta vétSina ovSem povazuje za nejdulezitéjsi vyuCovat prave to, v em se
orientuji nejlépe. Ve velké mife je to pouze seznameni s pocitatem a jeho periferiemi,
tvorba prezentaci, psani vtextovém editoru (kancelafsky balik MS Office) nebo
komunikace pres internet.® JelikoZ stavajici (2018) RVP ZV problematiku algoritmizace

a programovani nijak nezohledfiuje, ani sami pedagogové si ji do SVP nezarazuiji.

1.3 VYUKA INFORMATIKY V ZAHRANICI

Nyni si popiSeme systém Skolstvi a vyuku informatiky v zemich, které ve svém kurikulu jiz

zohlednily dllezitost algoritmizace a programovani.

87 KLEMENT, Milan. MoZnosti roz§ifeni vyuky algoritmizace a programovani z pohledu Zzaku 9. tfid zakladnich
Skol. Media4u Magazine [online]. 2018, 15(3), 24-32 [cit. 2018-11-06]. ISSN 1214-9187. Dostupné z:
http://mww.mediadu.cz/aktualvyd.pdf

38 STUCHLIKOVA, Iva et al. Oborové didaktiky: vyvoj — stav — perspektivy [online]. Brno: Masarykova
Univerzita, 2015 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: http://www.ped.muni.cz/didacticaviva/data_pdf/knihy/oborove-
didaktiky_online.pdf.
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1.3.1 ANGLIE A WALES

Zavaznym dokumentem pro zakladni a stfedni vzdélavani ve statnich Skolach je
v Anglii a Walesu pouze jeden dokument — narodni kurikulum. Hlavni funkci tohoto
kurikula je zajistit, aby Zaci z riznych statnich Skol ziskali totozné vzdélani a dovednosti.
Kenneth Baker navrhl narodni kurikulum jiz v roce 1987. O rok pozdéji bylo schvaleno
parlamentem a uvedeno v platnost. Podobné jako v naSem RVP jsou obsahem kurikula

oCekavané vystupy Zaku a predméty, které se maji na Skolach vyucovat.*®

Prvni zminka o pfedmétu Technology (Technologie), jejimz obsahem byla prace
s informacemi a vyuziti ICT, je jiz zroku 1990.4° Narodni kurikulum bylo od té doby
nékolikrat upravovano, s vyjimkou této oblasti. Podobné jako nyni u nas, v Anglii a Walesu
probéhla zasadni revize narodniho kurikula jiz v roce 2014. NejdulezitéjSi zménou, kterou
tato nova verze pfinesla, bylo nahrazeni pfedmétu ICT (Informacni a komunikacni

technologie) novym predmétem Computing.**

Royal Society*? si roku 2012 stanovila cil zmapovat stav vyuky ICT. Vysledky
nebyly nijak prekvapivé, ovSem na zrychlujici se dobu digitalni revoluce neuspokojivé.
UCivo ICT zasahovalo spiSe pouze do oblasti kancelafského softwaru a jeho uzivani Ci
definovani zakladnich pojmu, nez aby zaci ziskavali dalSi zkuSenosti a rozvijeli své

znalosti tak dllezité k pochopeni principl a systému v technické oblasti.

V publikaci ,Shutdown or restart?“4®* bylo popsano 6 stéZejnich diivodu, pro¢ byla

pro tuto oblast nutna revize puvodniho kurikula.

o Vysledky sou€asného informacniho vzdélani v mnoha Skolach jsou velmi
neuspokojivé. Jelikoz je stavajici kurikulum ICT velmi Siroce interpretovatelné,
ucitelé vétSinou vyucuji pouze zaklady, které sami bezpecné ovladaji. Vlivem
malé podpory pro ziskani potfebnych znalosti uditelt ICT, je nyni velmi maly
pravé pocet uciteld, ktefi by byli schopni vyu€ovat ICT na vySSi drovni.
technika). Je potfeba si uvédomit, jak je tento pfedmét vyznamny pro

uplatnéni zakl v budoucim Zivoté.

39 GOV.UK [online]. United Kingdom [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://www.gov.uk/

40 RAMBOUSEK, Vladimir. Edukacni technologie: sylaby. Praha: UK v Praze, Pedagogicka fakulta, 2014

41 KROC, Lukas. Pojeti, cile a obsah narodniho kurikula Anglie a Walesu pro oblast Computing a komparace
se standardem ISTE Educational Technology Standards for Students [online]. Praha, 2014 [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2015_Kroc/. Seminarni. Univerzita Karlova.

42 THE ROYAL SOCIETY. Shutdown or restart?: The way forward for computing in UK schools [online]. 2012
[cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://royalsociety.org/~/media/education/computing-in-schools/2012-01-12-
computing-in-schools.pdf

43 THE ROYAL SOCIETY. Shutdown or restart?: The way forward for computing in UK schools [online]. 2012
[cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://royalsociety.org/~/media/education/computing-in-schools/2012-01-12-
computing-in-schools.pdf
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o Kazdé dité by mélo mit moznost se ve Skole vzdélavat v oblasti vypocetni
techniky.

e Jsou vyzadovany zmény metod vyuky.

o Je zapotiebi podpofit studium vypocetni techniky obohacovanim sou¢asnych
a pfidavanim novych aktivit ve vyuce ICT.

e Je nutné zlepsit situaci i na vySsich Urovnich vzdélavani.

Obnovou kurikula se tak z pfedmétu ICT stal vroce 2014 pfedmét Computing.
Nasledovalo rozdéleni nového pfedmétu do 3 Casti — Digital literacy (digitalni gramotnost),
Computer science (pocitacova véda) a Information technology (informacéni technologie).**
Kazda z téchto ¢asti se vyuéuje jako samostatny pfedmét. Pfesto, jak ukazuje nasledujici

obrazek, se tyto ¢asti vzajemné prolinaji a doplriuji. 4°

digital
literacy

computer information
science technology

Obrazek 3: Rozdéleni pfedmétu Computing na 3 samostatné predméty
Prevzato z: http://www.computingatschool.org.uk/data/uploads/cas_secondary.pdf

Pfedmét Computing je zaméfen prfedevS§im na praci pocitaCovych systému
a samotnych poé&itadt. Zakim by se mélo dostat vzdélani v oblasti informadnich
technologii v tak Sirokém rozsahu, aby dosahli potfebnych znalosti a dovednosti, bez
kterych se v dne$nim digitalnim svété neobejdou. Zaci se tak ugi Fesit problémy a

zapisovat tato feSeni formou podcitaCovych programu — programovani.*®

Dokument narodniho kurikula se déli do dvou Casti. Kazda ¢ast se zabyva
oblastmi, které jsou dulezité pro urcité klicoveé faze (1-4). Kazda faze nalezi dané vékové

kategorii a v rizném rozsahu zahrnuje vSechny tfi ¢asti predmétu Computing.*’

44 KEMP, Peter. Computing in the national curriculum: A guide for secondary teachers [online]. 2014 [cit.
2018-11-06]. Dostupné z: http://www.computingatschool.org.uk/data/uploads/cas_secondary.pdf

45 THE ROYAL SOCIETY. Pozn. 43.

46 DEPARTMENT FOR EDUCATION. The national curriculum in England [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné
z:
https://www.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/381754/SECONDARY _national
_curriculum.pdf

47 KROC, Lukas. Pojeti, cile a obsah narodniho kurikula Anglie a Walesu pro oblast Computing a komparace
se standardem ISTE Educational Technology Standards for Students [online]. Praha, 2014 [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2015_Kroc/. Seminarni. Univerzita Karlova.
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Nasleduje rozdéleni a struény obsah kliovych fazi podle Berryho?®,

e Faze 1 — v&k 5-7 — Zak se uéi porozumét algoritmim, principu tvorby
programu a s tim spojenym pouzivanim pfikaz(.

e Faze 2 — vék 7-11 — Zak ma byt schopen vytvofit a upravit program a také
aplikovat rdzné druhy algoritmu (tfidici, opakovaci apod.).

e Faze 3 — vék 11-14 — Zak by m&l umét vyuZivat dva a vice programovacich
jazyku, prvky Booleanovy logiky a rozumét ddlezitym algoritmim.

e Faze 4 — vék 14-16 — Zak dal rozviji své informatické mysleni a dovednosti,

dokaze chranit své online soukromi a umi fesit problémy.

Faze 1-3 jsou zavazné a musi byt kazdou Skolou naplnény. Faze 4, pokud to
situace dovoli, umozni kazdému zakovi rozhodnout se pro svou konkrétni specializaci,
napf. sprava sité nebo databazi.*® Podle konceptu narodniho kurikula a po absolvovani
vSech 4 fazi ziskaji zaci potfebné znalosti a dovednosti, diky kterym nebude prace ¢i dalsi

vzdélavani v pocitatové oblasti prekazkou.*°

1.4 SHRNUTI

V ramci porovnani obou systému Skolstvi si midzeme vSimnout zna¢nych rozdilu.
Nas systém Skolstvi je znacné zastaraly, je postaven na nazoru, Ze informatika neni pfilis
dilezita. Ocekavané vystupy a ucivo v ramci RVP ZV upfednostriuji pouhou uzivatelskou
znalost ICT. Primarni je naudit se pasivné ovladat pocita¢ a jeho periferie na ukor

aktivniho ovladani a programovani.

V Anglii jiz pfed ¢asem prevladl nazor, Ze ICT je budoucnost. Kurikulum tak proslo
revizi, kdy se zjednoho zastaralého pfedmétu ICT staly pfedméty hned tfi, které jsou
navzajem dokonale provazany. Zakdm je poskytnuto kvalitngj$i a rozsitengjsi vzdélani

v této oblasti.

Cilem je poskytnout obdobné vzdélani i zakam v Ceské republice (dale jen CR).
Za timto u€elem vznikla Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020, jejimz ukolem je
zdigitalizovat cely vyukovy proces a do vyukového obsahu zafadit algoritmizaci
a programovani. Vize strategie, ale také bariéry branici jeji realizaci si pfiblizime v dalSi

Casti prace.

48 BERRY, Miles. Computing in the national curriculum A guide for primary teachers [online]. 2013 [cit. 2018-
11-07]. Dostupné z: http://www.computingatschool.org.uk/data/uploads/CASPrimaryComputing.pdf

49 KEMP, Peter. Computing in the national curriculum: A guide for secondary teachers [online]. 2014 [cit.
2018-11-06]. Dostupné z: http://www.computingatschool.org.uk/data/uploads/cas_secondary.pdf

50 KROC, Lukas. Pojeti, cile a obsah narodniho kurikula Anglie a Walesu pro oblast Computing a komparace
se standardem ISTE Educational Technology Standards for Students [online]. Praha, 2014 [cit. 2018-11-06].
Dostupné z: http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2015_Kroc/. Seminarni. Univerzita Karlova
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2 STRATEGIE DIGITALNIHO VZDELAVANI DO ROKU
2020

Jak jsme se mohli docist v pfedchozi kapitole, v sou¢asné dobé je pojeti vyuky
informadni vychovy v Cesku zcela zastaralé. Zaklady prace s poéitadem, prochazeni
internetu nebo psani v textovém editoru je dnes jiz znacné nevyhovuijici Urovni vzdélani.
Cilem je zaijistit vy8S§i hodinovou dotaci informatiky, zafazeni algoritmizace
a programovani do obsahu vyuky a smysluplné a plnohodnotné vyuzivani digitalnich

technologii také v ostatnich pfedmétech, nejen v informatickych.>

Roku 2013 viada CR schvalila koncepci Digitalni Cesko v. 2.0, Cesta k digitalni
ekonomice. Cilem této koncepce je vize, Zze informacéni technologie by mély prostupovat
celym vyukovym procesem. Posun od prostého pamatovani faktd k plnému zapojeni

modernich technologii do vyuky kazdého pfedmétu je nezbytny.>?

Soucasti vladniho nafizeni je opatfeni vypracovat strategii pro zvySeni digitalni
gramotnosti a rozvoj elektronickych dovednosti obéand, ktera vznikne paralelné
se Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020 (dale jen SDV2020) a nasledné na ni

navaze. SDV2020 toto nafizeni naplriuje v oblasti po¢atecniho vzdélavani.>?

Zpracovani a realizaci strategie ma na starost Ministerstvo 3kolstvi, mladeze
a t8lovychovy (dale jen MSMT). SDV2020 navazuje na Strategii vzdélavaci politiky CR do
roku 2020, jejiz priority podle MSMT>* jsou:

e snizovat nerovnosti ve vzdélavani,
e podporovat kvalitni vyuku a ucitele jako jeji klicovy predpoklad,
e odpovédné a efektivné Fidit vzdélavaci systém.

SDV2020 stavi na vySe zminénych prioritdch a navrhuje mozné intervence, které

digitalni vzdélavani podpofi.

51 Ceskym $kolam v digitalizaci ujizdi vlak a chybi jizdni fad. Ceska $kola [online]. 2018 [cit. 2018-11-07].
Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2018/06/ceskym-skolam-v-digitalizaci-ujizdi.html

52 VLADA CR. Digitaini Cesko v. 2.0: Cesta k digitalni ekonomice [online]. 2013 [cit. 10.12.2016]. Dostupné z:
http://bit.ly/19SiJgz

53 CIRUS, Lukas. Vliv ugitele na formovéni digitalni gramotnosti zakii 1. stupné zakladni $koly [online]. Hradec
Kralové, 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/y34r00/STAG90064.pdf. Disertacni.
Univerzita Hradec Kralové.

5 MSMT. Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://iwww.msmt.cz/file/34429/
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2.1 PRINCIP STRATEGIE

SDV2020 se snazi o vytvofeni vhodnych podminek a procesl vedoucich k takové
formé vzdélavani, ktera odpovida souCasnym pozadavkim trhu prace a informacéni
spole¢nosti vlibec. Hlavni vizi je zménit sou€asnou formu a cile vzdélavani v oblasti

informacnich a digitalnich technologii.®®

NejdulezitéjSim aspektem je snaha vymanit ICT z hodin informatiky a provazat je
celym vyukovym procesem.>® Jelikoz se da predvidat, Ze digitalni technologie se budou
v Case stale vyvijet, pocita stim i tato strategie. Je otevifena do budoucna, aby byla

mozna pribézna aktualizace a vyhodnocovani plnéni jejich cilh.

2.2 HLAVNI CILE STRATEGIE

Podobné jako Strategie vzdélavaci politiky si i SDV2020 stanovuje prioritni cile,
které dale rozpracovava na dil€i intervence, a ty se snazi realizovat.

Nejcasté&ji se podle MSMT®” a Cerného®® uvadéji nasleduijici tfi prioritni cile.

e Oteviené vzdélavani — princip celozivotniho vzdélavani, otevfit vzdélavani
novym metodam a zpUsoblm ucéeni prostfednictvim digitalnich technologii,

¢ Digitalni gramotnost — zlepSit kompetence zak(l v oblasti prace s informacemi
a digitalnimi technologiemi,

¢ Informatické mysleni — rozvijet informatické mysleni zaku.

Cirus® udava i &tvrty cil. Digitalni technologie ve vzdélavani — odrazi vstup
digitalnich technologii do oblasti Skolstvi. Aby bylo umoznéno dosazeni vSech cill, je na
prvnim misté zajistit odstranéni prekazek, které jeji realizaci brani. Tyto pfekazky jsou

popsany dale.

2.3 BARIERY INTEGRACE STRATEGIE

Obdobné jako jiné projekty i strategie, ani realizace SDV2020 se neobejde bez
prekazek. Skoly v CR jsou podfinancovany a samotni ugitelé jsou nuceni &elit novym

vyzvam doby: nizky plat, vysoké naroky, nizky zajem o profesi, tlak rodi¢t zaka apod.®°

5% MSMT. Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://iwww.msmt.cz/file/34429/

56 CERNY, Michal. Koordinator ICT. Brno: Flow, 2015. ISBN 978-80-88123-06-4.

57 MSMT. Pozn. 55.

58 CERNY, Michal. Pozn. 56.

59 CIRUS, Lukas. Vliv ugitele na formovéni digitalni gramotnosti Zaki 1. stupné zékladni skoly [online]. Hradec
Kralové, 2017 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/y34r00/STAG90064.pdf. Disertacni.
Univerzita Hradec Kralové.

60 Svetchytre.cz: Digitalizace $kolstvi: inovace a $kolsky systém dnes zni jako protiklad [online]. 2018 [cit.
2018-11-07]. Dostupné z: https://www.svetchytre.cz/a/iaQt2/digitalizace-skolstvi-inovace-a-skolsky-system-
dnes-zni-jako-protiklad#DXI5GOGtyUjMQUJE.99
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Jednim z faktort, které brani efektivnimu vyuzivani informacnich technologii
ve vzdélavani je neuspokojiva infrastruktura informacnich technologii (dale jen IT)
ve Skolach. Moderni vybaveni pro ICT je zakladnim pFfedpokladem pro inovaci

vyugovacich metod a vyuzivani on-line vyukovych material(.%

Dal$im zavaznym problémem muzZe byt funkce feditele na bézné ZS. Reditel je
Casto nucen zvladat v8e sam a informacni technologie jsou Casto jen okrajova oblast,
které nevénuje dostateénou pozornost. Maloktera ZS ma svého ICT spravce, ktery by mél

na starosti spravu IT majetku Skoly.5?

MSMT® ve své publikaci Strategie digitalniho vzdé&lavani do roku 2020 popisuje

nasledujici pfekazky, které brani jeji realizaci.
Nejcastéjsi pfekazky na urovni ugiteld.

¢ Nedostatek asu — na vzdélavani, pfipravu vyuky i vyukovych materiald.

o Nedostate¢na znalost digitalnich technologii, neschopnost feSit technické
problémy.

e Obavy z digitalnich technologii, strach ze ztraty autority pfed zaky.

e Problémova organizace vyuky — mnoho zakd na malo vybaveni.

Na urovni 8kol je také nemalé mnozstvi prekazek.

¢ Klima skoly nedostate&né podporujici inovace.
¢ Nedostatek technické podpory a spravcu ICT.
e Spatna dostupnost digitalnich technologii.

e Zastaralé nebo nevhodné vybaveni, malo prostfedkd na obnovu a udrzbu.

Ani pfekazky na urovni vnéjSich faktor(i nejsou zanedbatelné.

o Nedostatek Skoleni zaméfenych na ziskani potfebnych dovednosti
k zaclenéni digitalnich technologii do vyuky.
¢ Nedostate¢né finanéni prostfedky na ziskani novych technologii.

¢ Nedostatek metodickych materiald.

61KONOPASKOVA, Anna. Informaéni a komunikaéni technologie v Evrop&. Metodicky portal: Cléanky [online].
25. 10. 2011, [cit. 2018-11-07]. Dostupny z WWW: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/14113/INFORMACNI-A-
KOMUNIKACNI-TECHNOLOGIE-V-EVROPE.html. ISSN 1802-4785.

62 Svetchytre.cz: Digitalizace $kolstvi: inovace a $kolsky systém dnes zni jako protiklad. Pozn. 60.

63 MSMT. Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://iwww.msmt.cz/file/34429/
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2.4 HLAVNI SMERY INTEGRACE

Aby byly hlavni cile strategie naplnény, rozdélila je vlada do nékolika dil€ich
,Smérl intervence”. Intervence jsou dale rozdéleny na jednotliva opatfeni, ktera se
zabyvaji konkrétni problematikou. Dale jsou vypsany jednotlivé intervence s obecnym
popisem problematiky, kterou se snazi vyfesit. Pro nasledujici vyCet informaci byly vyuzity

publikace MSMT®, Cerny®® a internetovy web digivzdelavani.jsi.cz.%
Zajistit nediskriminacni pfistup k digitalnim vzdélavacim zdrojim.

Tato intervence sméfuje ke snadnému Sifeni a vyuzivani digitalnich zdroju.
V soucCasnosti najdeme na internetu velké mnozstvi zdrojl jejichz kvalita muze byt
pochybna. Kvalitni zdroje naopak nejsou dostate¢né znamé. Cilem je tedy zajistit

dostate¢nou informovanost o digitalnich zdrojich, které bude mozné §ifit a vyuzivat.
Zajistit podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni zaku.

Hlavni myslenkou je inovace ramcovych vzdélavacich programu, aby zohledrnovaly
vyvoj Vv oblasti digitalnich technologii. Dullezité je zajistit jejich pravidelnou aktualizaci
a provazanost napfi¢ celym kurikulem. Neméné dulezitym bodem je zajisténi kvalitnich

(digitalnich) vzdélavacich zdroju a u¢ebnich materiald pro zaky.
Zajistit podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni ucitela.

Je dullezité zajistit, aby absolventi pedagogickych fakult i stavajici ucitelé méli
potfebné kompetence ke vzdélavani zaku a rozvijeni jejich informatického mysleni.
Dal$im dil¢im cilem je tvorba metodickych materiall pro podporu vyuky, a predevSim
zajisténi dalSiho vzdélavani pro ucitele.

Zajistit budovani a obnovu vzdélavaci infrastruktury.

Cilem je rozvijet digitalni prostfedi ve Skolach, aby zakum i ucitelim bylo

umoznéno vyuZzivani digitalnich zafizeni v okamziku, kdy to povazuji za vhodné. Je

potfeba zajistit dostateCné financovani $kol, aby mohly investovat do digitalni

infrastruktury a kvalitniho pfipojeni k internetu.

64 MSMT. Strategie digitélniho vzdélavani do roku 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://lwww.msmt.cz/file/34429/

65 CERNY, Michal. Koordinator ICT. Brno: Flow, 2015. ISBN 978-80-88123-06-4.

66 Jak Ceské vzdélavani vyuziva soucasné technologie? Sledujte s nami realizaci Strategie digitalniho
vzdélavani! [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://digivzdelavani.jsi.cz/
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Podpofrit inovaéni postupy, sledovani, hodnoceni a Sifeni jejich vysledka.

Primarnim cilem je tvorba projektl, které by podporovaly vyuzivani digitalnich
technologii ve vyuce. Tyto projekty budou ovéfovany v praxi a jejich vysledky vefejné
sdileny na rozsahlé informacéni zakladné. V dnedni dobé se do popfedi dostava take
ochrana osobnich udajd. | na to je tato intervence pfipravena. Usiluje o zajisténi ochrany
osobnich udaju zakd u aplikaci, které zakovy studijni vysledky ukladaji. Znemozni tak
predavat data tfetim stranam, pfiCemz pro vyzkumné ucely budou data dodavana pouze

jako anonymni.

Zajistit systém podporujici rozvoj Skol v oblasti integrace digitalnich technologii

do vyuky a do zivota skoly.

Je nutné také vytvofit hlavni koordinaéni centrum, které bude dohlizet na realizaci
strategie. Jednotlivé cile a postupy budou v tomto centru monitorovany a vyhodnocovany.
Po vzoru aplikace Profil Skola?* se ma pfipravit Profil Ugitel?!, ktery bude slouzit
k rozvijeni dovednosti a kompetenci ucitelt pfi zafazovani digitalnich technologii do jejich
prace. Je tfeba lépe seznamit Skoly a pedagogy s naplni prace funkci ICT spravce a ICT

metodik.

Zvysit porozuméni verejnosti cilim a procesim integrace technologii

do vzdélavani.

V neposledni fadé si MSMT stanovilo Ukol seznamit nejen ugitele, ale také Sirokou
vefejnost v€etné rodiCu s dllezitosti zapojeni digitalnich technologii do vyuky. Poucit je
nejen o pozitivech technologii, ale také o negativech, ktera bez zavedeni zmén v oblasti

ICT mohou nastat.

2.5 SOUCASNY STAV REALIZACE SDV2020

Pfestoze realizace probiha velmi pomalu a se znaénym zpozdénim, zacinaji se
objevovat prvni aktivity, které maji za ukol posunout ji vpfed. VétSinu aktivit, které v ramci
realizace prob&hnou, vétsina ugitel(l v praxi ani nezaznamena.®” Cast aktivit se v8ak bude

ucitelt bezprostfedné tykat.

67 NEUMAJER, Ondfej. Jak se bude zavadét informatické mysleni a zvySovat digitalni gramotnost ve
Skolachlonline]. 2016 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://ondrej.neumajer.cz/jak-se-bude-zavadet-
informaticke-mysleni-a-zvysovat-digitalni-gramotnost-ve-skolach/
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V roce 2016 vznikl projekt PPUC (Podpora prace uditeltl), ktery se snazi prosadit
mnoho zmén. Jednim z jeho cilu je naptiklad prosadit vznik Profilu Ucitel?, ktery by jasné
reflektoval uUroven, na které se nachazi snaha konkrétniho uditele zapojovat digitalni
technologie do vyuky.® Na obdobném principu pracuje jiz od roku 2010 Profil Skola%,
ktery pomaha Skolam zjistit stav jejich snahy zaclenit digitalni technologie do zivota

Skoly.®®

vvvvvv

2.5.1 REVIZE RVP

Mnoho podnétd v sou¢asném RVP je jiz pomérné zastaralych. V ramci probihajici
SDV2020 ma doijit k aktualizaci RVP.

,Cilem revize je [...] jednoznacné a zavazné vymezit rozsah a obsah vzdélavani
spolec¢ného pro vsechny. Cilem je tedy revidovat stavajici obsah RVP a stanovit tzv. jadro
v8eobecného vzdélani spolecného pro vSechny Skoly a upravit, redukovat a také nahradit,
zménit, pripadné doplnit vSe, co se ukaze jako nezbytné. Jadro by pak mélo byt zakladem

pro individuélni rozvoj kazdého Zaka.“"°

Inovaci méa na starost Narodni Ustav pro vzdélavani (dale jen NUV), ktery se timto

problémem zadal zabyvat jiz v kvétnu 2016.7*

Podle NUV? jsou mezi zakladnimi tezemi:

e rozsah revizi RVP pro zékladni, gymnazialni a odborné vzdélavani,
e naroky na ¢asovou dotaci v u¢ebnim planu,

e rozvoj digitalni gramotnosti,

e rozvoj informatickych kompetenci,

e rozvoj oborovych kompetenci dalSich vzdélavacich oblasti,

e vyuZiti digitalnich technologii ve vyuce a vzdélavani.

68 NEUMAJER, Ondfej. Pozn. 67.

89 Profil Skola?! — Zapojeni ICT do Zivota $koly. Metodicky portél: Profil Skola? [online]. [cit. 2018-11-07].
Dostupny z: https://skola21.rvp.cz/

70 KOFRONOVA, Olga. Olga Kofrofiova: Revize ramcovych vzdélavacich program(: pojeti, systém prace,
predbézny harmonogram. Cesk4 Skola [online]. 2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://www.ceskaskola.cz/2018/05/olga-kofronova-revize-ramcovych.html

L MSMT: Navrh pojeti revizi kurikularnich dokumentd pro vSeobecné vzdélavani a stfedni odborné
vzdélavani v letech 2016-2020(22). Pedagogicke.info [online]. 2017 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://www.pedagogicke.info/2017/04/msmt-navrh-pojeti-revizi-kurikularnich.html

72 Zakladni vychodiska a teze revizi ICT kurikula. Narodni Gstav pro vzdélavani [online]. [cit. 2018-11-07].
Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/1-zakladni-vychodiska-a-teze-revizi-ict-kurikula
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Jako jedina oblast v celém RVP (nejen u zakladniho vzdélavani) zlistavala oblast
ICT beze zmén od svého vzniku.”® PIna verze nového RVP je zatim stale udrZzovana
v tajnosti. Jako jediny byl zvefejnén navrh inovace vzdélavaciho oboru ICT’#, kde je nové

zohlednéna algoritmizace a programovani.

Nasledujici vysledky uceni byly pfevzaty z dokumentu Informatika — ramec

ocekavanych vystupu’.
Na prvnim stupni jsou v této oblasti oéekavanymi vystupy zaku.

o Preclte textovy nebo symbolicky zapis algoritmu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky.

o Popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho FeSeni.

o Upravi pfipraveny postup pro obdobny problém; ovéfi spravnost jim
navrZzeného postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu.

e Rozpozna ruzné algoritmy, které vedou ke stejnym vysledkiam.

o V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; program
otestuje a opravi v ném pfipadné chyby.

e Rozpozna opakujici se vzory, pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy;

pouziva udalosti ke spousténi podprogramd.
Na druhém stupni Ceka zaky v oCekavanych vystupech také velka zména.

e Po precteni jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvétli cely postup;
urci problém, ktery je danym algoritmem feSen.

o Rozdéli problém na jednotlivé feSitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
reseni.

e Upravi dany algoritmus pro jiné problémy, oveéfi spravnost postupu
navrzeného i nékym jinym, najde a opravi v ném pfipadnou chybu.

e Navrhne rizné algoritmy pro feSeni problému; vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro feSeny problém a svuj vybér zdavodni.

73 NUV. Revize RVP v oblasti informatiky a informaénich a komunika&nich technologii. Metodicky portal:
Clanky [online]. 28. 08. 2018, [cit. 2018-11-07]. Dostupny z WWW: https://clanky.rvp.cz/c/z/21843/REVIZE-
RVP-V-OBLASTI-INFORMATIKY-A-INFORMACNICH-A-KOMUNIKACNICH-TECHNOLOGII.html. ISSN
1802-4785.

74 Pedagogicka komora usiluje o odtajnéni revize ramcovych vzdélavacich programi. Ceska $kola [online].
2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2018/10/pedagogicka-komora-usiluje-o-
odtajneni.html

Informatika — réamec ocekavanych vystupi [online]. 2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1GQCNaC]jlJIspk5sTNsUOgVADYVEETvrvHy6VY zIH674/edit#gid=14
56952308
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e V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi pfehledny program
pro vyfeSeni zadaného problému; program otestuje a opravi v ném pfipadné
béhove a logické chyby.

e PouZiva opakovani, vétveni programu, proménné, podprogramy s parametry;

pouziva udalosti k paralelnimu spousténi podprogramd.

Podle pedagogické komory’® neni nova verze sluditeind se sou¢asnym RVP ZV,
proto je nutné vyCkat na dokonCeni revize zbyvajicich vzdélavacich oblasti, nez bude

novy obsah ICT zaveden do praxe.

Vyuka ICT by tedy podle nového RVP ZV méla projit velkou proménou. Cilem je
maximalni provazanost informatiky vSemi vzdélavacimi oblastmi. V ramci hodin cestiny
nebo cizich jazyk( bude zapojeno psani v textovych editorech, do hodin matematiky
a jinych pfirodnich véd se dostanou tabulkové editory a prezentace budou prolinat
vSechny prfedméty. Informatika samotna tak jiz nebude pouze o zakladni uzivatelské
znalosti pocitace, ale zaméri se vice na programovani. Cilem bude naucit zaky pfemyslet

o problému a hledat feseni. Ziskaji tak tolik potfebné algoritmické mysleni.””

2.6 SHRNUTI

SDV2020 usiluje o inovaci edukacéniho procesu, v€etné zvySeni kvalifikace
pedagogl a lepsi dostupnosti kvalitnich vzdélavacich material(l. NejvétSimi prekazkami
nejsou jen finance, ale ¢asto také pravé sami ucitelé, ktefi nepovazuiji digitalni technologie
za dilezité nebo snimi neumi zachazet. Obdobny problém nastava v oblasti
programovani a algoritmizace. Ucitelé v této oblasti nejsou vzdy kvalitné vzdélavani, jejich

znalosti jsou vétSinou pouze uZivatelské a pro zaky zna¢né nezajimavé.

Pfipravovana revize kurikula by méla byt tedy obrovskym pfinosem pfedevsim pro
zaky, kterym se dostane vzdélani velmi uZiteCné pro lepSi uplatnéni na trhu prace.
Povzoru jinych zemi tato revize zahrne do vyuCovacich osnov tolik dulezité

programovani.”® Se zaklady programovani a algoritmizace se seznamime v dal$i kapitole.

76 Pedagogicka komora usiluje o odtajnéni revize ramcovych vzd&lavacich programtl. Ceské $kola [online].
2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2018/10/pedagogicka-komora-usiluje-o-
odtajneni.html

7 Vlyuka informatiky na $kolach se méni, zaméfi se na programovani. Hospodarské noviny IHNED [online].
2017 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: https://archiv.ihned.cz/c1-65984410-vyuka-informatiky-na-skolach-se-
meni-zameri-se-na-programovani

8 \lyuka informatiky na $kolach se méni, zaméfi se na programovani. Hospodarské noviny IHNED [online].
2017 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: https://archiv.ihned.cz/c1-65984410-vyuka-informatiky-na-skolach-se-
meni-zameri-se-na-programovani
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3 ZAKLADY ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

3.1 ZAKLADNI POJMY

3.1.1 ALGORITMUS

Do kazdého odvétvi lidské €innosti se v dneSni dobé dostavaji v &im dal vétsi mire
pocitace. Stavaji se nepostradatelnymi pomocniky pfi feSeni kazdodennich problému. At
diive &i pozdéji se kazdy znas s pocitatem setkal &i setka, avSak nejCastéji na
uzivatelské drovni. Tato Uroveri nam umozfiuje ovladat pocitate pouze pres ruzné

programy (software), nikoli pfimo.”

Algoritmus je ur€itym navodem nebo postupem s konecnym poctem krokd, které
vedou k vykonani uréité ¢innosti.2%. Od vstupnich dat, ktera jsou ménitelna, nas tento

postup dovede k vysledku v kone¢ném ¢ase.®!

Algoritmy jsou vytvafeny pro tzv. nemyslici zafizeni (pocitaCe). Zafizeni si sama
nejsou schopna uvédomit, Ze vypocet trva pfili§ dlouho, ani se neudi z chyb.®? Nasleduijici
vlastnosti jsou tak pro spravnou funkci algoritmu velmi dudlezité. Vychozimi publikacemi

pro nasledujici informace jsou P$encikova® a Panus®.

Zacatek a konec algoritmu — koneénost

Tato podminka zaruCuje, Zze poté, co se algoritmus provede, skonéi. Tedy
od zaCatku do konce dojde po daném pocltu kroku. Pocet téchto krok( je velmi
proménlivy. Neékteré algoritmy vyzaduji velky pocet kroku, aby dosahly kyzenych

vysledku, jinym staci pouhych par.

Jakykoli program vytvofeny podle algoritmu, u kterého by tato podminka byla

poruSena, by stale opakoval stejné kroky nebo by ,zamrzl* (pfestal fungovat).

79 BECHYNOVA, Marta. 1. Uvod algoritmus a programovaci jazyky. Strénky k vyuce informatiky [online].
Vlasim, 2012 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.ivt.mzf.cz/algoritmizace-a-programovani/uvod-do-
algoritmu/1-uvod-algoritmus/

80 PSENCIKOVA, Jana. Algoritmizace. Computer Media, 2009. ISBN 978-80-7402-034-6.

81 KLIMES, Cyril. Informatika pro maturanty a zéjemce o studium na vysokych $koléch. Ceské vyd., aktualiz. a
upr. Nitra: Enigma, 2008. Maturita v kapse. ISBN 978-80-89132-71-3.

82 KLIMES, Cyril. Pozn. 81.

8 PSENCIKOVA, Jana. Pozn. 80.

84 PANUS, Jan. Zaklady algoritmizace. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2014. ISBN 978-80-7395-866-4.
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Vécna spravnost — rezultativnost

Vlastnost algoritmu, ktera uvadi, Zze po uréitém poctu kroku se algoritmus dostane
ke spravnému vysledku. Pokud v tomto kroku udélame chybu, nepozname ji na prvni

pohled. Algoritmus bude fungovat, ale jeho vysledky nebudou spravné.
Jednoznaénost — determinovanost

Tato vlastnost znamena, ze kazdy krok je pfesné dany a jednoznacny. V jakémkoli

kroku musi byt pfesné dané, jaky bude krok nasleduijici.
Obecnost

Obecnost u algoritmu znamena univerzalnost. Algoritmus by mél byt napsan tak,
aby jim mohlo byt feSeno Siroké spektrum uloh. Tzn., pokud je algoritmus vytvoren

na odecitani Cisel 3 a 1, mél by fungovat na jakékoli odecitani.

Kazdy algoritmus je potfeba néjak zapsat. Formy zapisu se mohou rdznit.

Prikladem jednoduchého zapisu muze byt napfiklad zapis slovni.®®

1. Vezmi kladivo a hrebik

m

2. Priloz hrebik k desce

3. Uhod kladivem na hlavicku
' ~ hraki - - -
4. Je nrepix zatwuce

ANO - Pokracuj bodem 5

(W]
| e
Q
= |
™
m
e |
-
o
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Obrazek 4: Priklad slovniho zapisu algoritmu
Prevzato z: http://www.ivt.mzf.cz/algoritmizace-a-programovani/uvod-do-algoritmu/3-priklady-slovniho-zapisu-
algoritmu/priklad-2-algoritmus-zatloukani-hrebiku/

85 PSENCIKOVA, Jana. Algoritmizace. Computer Media, 2009. ISBN 978-80-7402-034-6.
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DalSi moznosti je napf. graficky zapis pomoci tzv. vyvojového diagramu, ktery je
CastéjSim zpusobem zapisu nez zapis slovni. Tento zapis je realizovan pomoci presné
stanovenych grafickych znacek, do kterych jsou operace vpisovany.® Podle P$encikové?®’

je to jedna z nejdokonalejSich forem zapisu.

Ano
Zarovka sviti?

Je Zarovka pfipojena
na zdroj el. energie?

PFipojit zdroj
Ano el. energie

Obrazek 5: Vyvojovy diagram
Prevzato z: http://www.ivt.mzf.cz/algoritmizace-a-programovani/uvod-do-algoritmu/4-vyvojove-diagramy/

3.1.2 ALGORITMIZACE

JAlgoritmizace je metodicky pfistup k vytvafeni programu. Zabyva se formulaci
postupti FeSeni daného problému. Vysledkem algoritmizace je algoritmus.

Jak fika Panus®®, algoritmizace je ve spolecnosti ¢lovéka prakticky cely Zivot, aniz
si to uvédomujeme. Vyuziti tohoto procesu v informatice je samoziejmosti, ale setkavame

se s nim i v kazdodennim zivoté. Pfikladem muze byt pfiprava jidla.

86 PANUS, Jan. Zaklady algoritmizace. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2014. ISBN 978-80-7395-866-4.

87 PSENCIKOVA, Jana. Algoritmizace. Computer Media, 2009. ISBN 978-80-7402-034-6.

8 DOHNAL, Pavel. Programovani na zakladnich $kolach [online]. Brno, 2009 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z:
https://is.muni.cz/th/yb97y/Diplomova_prace_Pavel_Dohnal.pdf. Diplomova. Masarykova Univerzita.

89 PANUS, Jan. Pozn. 86.
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Algoritmizace je v Case stala. Nové programovaci jazyky pfichazeji a nahrazuji
jazyky zastaralé, proces algoritmizace je v8ak neménny. Abychom proces tvorby
programu mohli lépe pochopit, rozdélime si jej podle Bechyrové® a Bromové®:

do nékolika etap, které si dale okrajové rozebereme:

o formulace problému,
e analyza ulohy,

e vytvoreni algoritmu,
e sestaveni programu,

e odladéni programu.

Formulaci problému rozumime pfesné stanoveni pozadovanych vysledkd i jejich forem,

ur€eni vychozich hodnot a dalSich pozadavka, které maji byt spinény.

Analyza ulohy spociva v ovéfeni jeji fesitelnosti. V této etapé zjisStujeme, jestli ma uloha
néjaka dalSi feSeni a pfipadné vybirame to nejjednodussi.

Vytvoreni algoritmu znamena sestaveni sledu pfikazu, které vedou ke spravnému
vyieSeni ulohy. Algoritmus popisuje pouze postup zpracovani ulohy, tedy pouze cestu, jak

se dostat ke spravnému kone¢nému feseni.

Sestaveni programu nasleduje bezprostifedné po vytvofeni algoritmu. Je to proces, kdy

se vytvoreny algoritmus prepisuje do konkrétniho programovaciho jazyka.

Odladéni programu je posledni etapou procesu programovani. Tady nastava cas
na odstranéni chyb zvysledného programu. Odstranéni syntaktickych chyb je tou
nejjednodussi casti této etapy. Tyto chyby je preklada¢ schopen odhalit, vétSi problém
nastava u chyb ve funk&nosti (logické chyby). Program s témito chybami nefunguje
spravné — dostavame chybné vysledky — nebo nemusi fungovat viibec. Logické chyby
vznikaji vétsinou jiz ve fazich formulace €i analyzy ulohy. A pravé k témto etapam je tieba

se pfi opravovani chyb vratit.

% BECHYNOVA, Marta. 2. Algoritmizace. Stranky pro vyuku informatiky [online]. 2012 [cit. 2018-11-07].
Dostupné z: http://www.ivt. mzf.cz/algoritmizace-a-programovani/uvod-do-algoritmu/2-algoritmizace/
91 BROMOVA, Jana. Viyuka algoritmizace na ZS — aktuéini stav [online]. Ceské Bud&jovice, 2012 [cit. 2018-
11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/p527u4/DP_Bromova.pdf. Diplomova. JihoCeska Univerzita.
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3.1.3 POCITACOVY PROGRAM

Pod pojmem pocitadovy program se skryva fada instrukci, které pocitaci zadavaji
uréitou ¢innost.®> Pro spravnou funkci programu musi byt tyto instrukce (algoritmus)
nejdfive prepsany programatorem do programovaciho jazyka.®® Pocitaé si nasledné
program pieloZi do strojového kédu pomoci pfekladace. ,Prekladaé je program, ktery umi

pfeloZit program napsany v programovacim jazyce do strojového kédu.

3.1.4 PROGRAMOVACI JAZYKY

Programovaci jazyky jsou vytvofené pro zapis pocitacovych programd. Jsou to
jazyky umélé. Na rozdil od pfirozenych jazyk, které se stale v €ase vyvijeji, umélé jazyky
jsou stalé a méni se, pouze pokud je souCasna podoba jazyka pro tvorbu programu
zastarala.®® Dohnal® déli programovaci jazyky na dvé zakladni skupiny — vy$$i a nizsi.
Toto rozdéleni je v praxi tim nejCastéjSim, avSak neni jediné. DalSimi druhy déleni jsou

napriklad jazyky interpretované a kompilované.

Tato prace neni zaméfena pouze na problematiku programovani, a proto si

Z programovacich jazykd pouze okrajové predstavime nékolik zastupcua.

Java

Programovaci jazyk, za kterym stoji firma Sun Microsystems. Vychozim
a syntakticky nejbliz§im jazykem pro Javu je C++.%” Java vznikla jiz v roce 1995, aje
jednim z nej¢astéji pouzivanych programovacich jazykd.®® Velkou vyhodou je prehledny

zdrojovy kod, diky kterému se programator vyvaruje vétSimu mnozstvi chyb.

92 CADENHEAD, Rogers. Programovéni modi pro Minecraft. Pielozil Milan DANEK. Brno: Computer Press,
2016. ISBN 978-80-251-4682-8.

93 PSENCIKOVA, Jana. Algoritmizace. Computer Media, 2009. ISBN 978-80-7402-034-6.

9 PSENCIKOVA, Jana. Pozn. 93.

9 DOHNAL, Pavel. Programovani na zakladnich $kolach [online]. Brno, 2009 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z:
https://is.muni.cz/th/yb97y/Diplomova_prace_Pavel_Dohnal.pdf. Diplomova. Masarykova Univerzita.

9% DOHNAL, Pavel. Pozn. 95.

97 KISZKA, Bogdan. 1001 tipti a triki pro programovani v jazyce Java: nejbohat$i sbirka fe$enych problému a
uZite¢nych népadu v Javé. Brno: Computer Press, 2003. ISBN 8072269895.

98 Programovaci jazyky Java, C Sharp a C++: dulezité informace a vyuziti. Java portal: ¢lanky [online]. 2017
[cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.java.cz/article/java-42

99 DOHNAL, Pavel. Pozn. 95.

33



Oblast vyuziti je velice 8iroka, od mobilnich zafizeni po webové servery.
Zakladnim rozdilem mezi samotnymi programy Javy je cilové prostfedi, kde bude
program provozovan. Programy uréené pro spousténi na pocitali se nazyvaji aplikace.
Aplety nazyvame programy, bézici v ramci webovych stranek, servlety jsou spousténé

pfimo webovymi servery a pro mobilni zafizeni jsou to tzv. apky.®

PHP

Zkratka PHP méla v minulosti mnoho vyznamu, v sou€asné dobé se ustalil
vyznam Personal Home Page Hypertext Preprocessor!®’, PHP je internetovym
skriptovacim jazykem. Program pracuje na serveru a vysledky jsou odesilany na pocita¢
uzivatele. Vyuziva se k tvorbé webovych stranek, kdy jsou instrukce vkladany do HTML
kédu. Syntaxe PHP je obdobna jako u jazyka C. PHP disponuje velkymi moznostmi, jako

je prace s databazemi, tvorba obrazkd nebo PDF soubor(.1%?

Visual Basic

Visual Basic je programovacim jazykem, ktery slouzi k vyvoji a spravé aplikaci
systému Windows. Umoziiuje vytvafeni aplikaci pro systémy Windows, kancelafské
aplikace nebo Xbox. Prvni verzi jazyka Visual Basic uvedla na trh spole¢nost Microsoft
v roce 1991. Od svého vzniku se jazyk vyvinul ve vykonny nastroj pro vyvojafe. Od prvni
verze se na trhu objevilo velké mnozstvi novych verzi, které obsahovaly roz8ifeni a nové
ovladaci prvky.1%

Soucasné s jazykem vyuzivaji vyvojafi vyvojové prostiedi Visual Studio. Studio je
stejné jako jazyk také od spolecnosti Microsoft. Prostfedi se vyuziva pro programovani

novych aplikaci nejen v jazyce Visual Basic.'%*

3.2 PODPORA ALGORITMIZACE NA ZS

Jak ftika Fojtik!®, neni na misté trapit déti na zakladni Skole se sloZitymi
programovacimi jazyky. Zarazeni jazyk( Visual Basic nebo PHP do tematického planu
zakladni Skoly je opravdu nesStastné feSeni. Je potfeba vyuzit hravosti déti a jejich

prirozenou touhu zkoumat v§echno kolem.

100 CADENHEAD, Rogers. Programovéani modti pro Minecraft. Prelozil Milan DANEK. Brno: Computer Press,
2016. ISBN 978-80-251-4682-8.

101 | ACKO, Luboslav. PHP a MySQL: hotovéa reseni. Brno: CP Books, 2005. K okamzitému pouziti (CP
Books). ISBN 80-251-0397-8.

10214, Programovaci jazyky. Stranky pro vyuku informatiky [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://www.ivt.mzf.cz/seminar/14-programovaci-jazyky

103 HALVORSON, Michael. Microsoft Visual Basic: krok za krokem. Pfelozil Milan DANEK. Brno: Computer
Press, 2015. Krok za krokem (Computer Press). ISBN 978-80-251-4412-1.

104 visual Studio. O poéitacich, IT a internetu — Zivé.cz [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
https://www.zive.cz/visual-studio/sc-750/default.aspx

105 FOJTIK, Rostislav. Rostislav Fojtik: Programovani na ZS. Ceskéd $kola [online]. 2000 [cit. 2018-11-07].
Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2000/09/rostislav-fojtik-programovani-na-zs.htmil
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K cilenému rozvijeni informatického a algoritmického mySleni mohou pomahat
rizné moderni pomlcky, se kterymi mohou pracovat i ty nejmensi déti. V nékterych
matefskych a zakladnich Skolach se zaci mohou seznamit napf. s robotickou v&elkou
Bee-Bot, kdy pomoci nékolika tlac¢itek sami naprogramuji jeji smér. DalSi interaktivni
pomuickou je Ozobot. Programovani robota probiha formou malovani. Zaci kresli na papir

¢ary, které robotovi udavaji cestu.'%

Programovani tak v dnedni dobé prestava byt ,zabavou pouze pro dospélé“. Bylo
jen otazkou Casu, kdy si to zkuSeni programatofi uvédomi a vymysli jednoduché

a barevné nastroje (software) i pro ty nejmensi.1o’

3.2.1 SOFTWARE

Typické programovani pomoci programovacich jazykd (napf. PHP, C++ apod.) je
pro zaky zakladnich Skol pfilis naro¢né. Proto jsou ,k dispozici nastroje, kdy si déti vlastné

hraji a ty spravné postupy nachéazeji samy.“%®

Hra déti s témito nastroji probiha pouze mezi nimi a pocitatem. Coz je velka
vyhoda predevsim pro ucitele, kterému Casto, na rozdil od pocitaCe, dochazi trpélivost.
Kazdy jsme jiny a kazdy znas potfebuje k pochopeni rizny pocet pokusu. Stokrat
opakovat stejnou véc rozcili vétSinu z nas a ucitelé v tomto pfipadé nejsou vyjimkou. P¥i
praci s témito nastroji se vSak rozCiluji pouze Zaci, kdyz program nefunguje podle jejich
predstav. Zavisi pouze na nich, kdy si svou chybu uvédomi a napravi ji.1%® Déle uvadim ftfi

nejrozsirenéjsi nastroje.
SCRATCH

Scratch je nejrozs$ifenéjsi programovaci jazyk pro déti'’®. Vychozim jazykem je

jazyk Logo, ktery byl stejné jako Scratch vyvinut na MIT .11

106 \/yuka informatiky na $kolach se méni, zaméfi se na programovani. Hospodarské noviny IHNED [online].
2017 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: https://archiv.ihned.cz/c1-65984410-vyuka-informatiky-na-skolach-se-
meni-zameri-se-na-programovani

107 BROMOVA, Jana. Vyuka algoritmizace na ZS — aktuéini stav [online]. Ceské Budé&jovice, 2012 [cit. 2018-
11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/p527u4/DP_Bromova.pdf. Diplomova. Jiho&eska Univerzita.

108 BALARINOVA, Jindra. Uvod do algoritmizace a programovéani pro déti. Ostrava: [Ostravska univerzita v
Ostrave], 2015. ISBN 978-80-7464-711-6.

109 Programuijte s Baltikem. Zkus IT: Jak do IT [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.zkusit.cz/jak-
do-it/programujte-s-baltikem/

110 BALARINOVA, Jindra. Uvod do algoritmizace a programovéni pro déti. Ostrava: [Ostravska univerzita v
Ostrave], 2015. ISBN 978-80-7464-711-6.

111 MUSILEK, Michal. Projekt SCRATCH. Casopis pro technickou a informaéni vychovu [online]. 2011, 1(5),
102-106 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: https://jtie.upol.cz/pdfs/jti/2013/01/15.pdf
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Pfi vyuce se rozviji logické a algoritmické mySleni. Vyuzivanim technik a béznych
postupl znamych z OOP? sméfuje vyuka spravnym smérem a pozdé&jsi prechod
na vySsi programovaci jazyky (PHP, MySQL apod.) je pfirozeny. Hlavni motivaci je rychla
a snadna tvorba jednoduchych her, které zaci mohou se svymi kamarady sdilet v ramci

uctu on-line. '3

Programovani probiha v pfijemném graficky povedeném prostfedi, ve kterém
se dobfe orientuje i pracuje.!* Zaci pracuji pomoci bloku pikazd (symbol(), které do sebe
musi spravné zapadat. Chyby vidi ihned. Pokud do sebe pfikazy nezapadaji, musi
vymyslet, jak je pouzit jinak. Pro dobrou nazornost je kazdy z pfikazli barevné rozliSen

a umistén na svém vlastnim fadku.?®

Jazyk se stale vice rozviji (jsou pfidavany nové aktualizace), je kompletné
v ¢estiné a zdarma ke stazeni. K dostani jsou publikace uréené k vyuce v tomto prostfedi

a zarovenh vznikaji stale nové projekty zamérené pravé na jazyk Scratch.
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Obrazek 6: Priklad zdrojového kédu v programu Scratch
Prevzato z: https://www.root.cz/clanky/scratch-plnohodnotny-programovaci-jazyk-nebo-jen-detske-puzzle/

112 OOP - objektové orientované programovani

113 SCRATCH programovani pro déti [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://scratch.chaputo.cz/

114 HOLECKOVA, Kristyna. Vyuka programovani ve Scratch zaméfena na vytvareni pojm(. Metodicky portal:
Clanky [online]. 06. 12. 2017 [cit. 2018-11-07]. Dostupny z WWW:
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115 KREJSA, Jan. Vyuka zékladi programovéni v prostfedi Scratch [online]. Ceské Budgjovice, 2014 [cit.
2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/b5f11x/DP_Krejsa_Scratch.pdf. Diplomova. Jiho€eska
Univerzita.
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LOGO

DalSim pro zaky velmi zajimavym jazykem je Logo. Vychozim jazykem pro Logo
(Imagine Logo) je starSi jazyk LISP. Samotny jazyk ma mnoho soucasti a jednou z nich je
tzv. ,zelvi grafika. Zadavanim pokynu se Zelva dava do pohybu a svym ocaskem za
sebou zanechava stopu. Spravnym naprogramovanim jejich pohybl mohou Zaci tvofit

krasné obrazky.1®

Obrazek 7: Vzor vytvofeny v LOGU
Prevzato z: https://www.root.cz/clanky/logo-ndash-detska-hracka-nebo-programovaci-jazyk/

200 piikazd a funkci, z nichz alespori nékteré zakladni je potfeba znat.!'’ Zatimco ve
Scratchi se mohou ucit i déti pfedSkolniho véku, které jesté nezacaly Cist a psat, v Logu je

potieba kazdy prikaz spravné napsat.'*®
BALTIK

Poslednim jazykem, ktery zde zminim, je Baltik. JedineCny programovaci jazyk,
nastroj i soutézni platforma v jednom. Za vyvinem stoji ¢eska spole¢nost SGP Systems
v Cele s B. Soukupem. Prvni jazyk vyvinuty touto firmou byl velmi oblibeny SGP Baltazar,

na néjz Baltik navazuje.'*®

116 TISNOVSKY, Pavel. Logo — détska hragka nebo programovaci jazyk?. Root.cz [online]. 2007 [cit. 2018-11-
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117 BROMOVA, Jana. Vyuka algoritmizace na ZS — aktuéini stav [online]. Ceské Budé&jovice, 2012 [cit. 2018-
11-06]. Dostupné z: hitps://theses.cz/id/p527u4/DP_Bromova.pdf. Diplomova. JihoCeska Univerzita.
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2018-11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/b5f11x/DP_Krejsa_Scratch.pdf. Diplomova. JihoCeska
Univerzita.

119 SGP Baltik 3.SGP Systems [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z
https://www.sgpsys.com/cz/product_B3.asp
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Baltik je podle Bromové'?° uréen pro déti a mladez, a proto je rozdélen do nasledujicich tfi

urovni:

1. skladej scénu — aroven pro nejmensi déti, které za pomoci mysi skladaji celé
scény pretahovanim rlznych prfedmét,
¢aruj scénu — zadavani rliznych pfikazu, které Baltika ovladaji,

3. programuj — nejnaro¢néjsi uroven, z jednotlivych ikon pfikazu jsou vytvareny

celé soustavy (programovani).

Cilem je seznamit Z2aky se zaklady programovani a algoritmizace, praci
s pocitatem a naucit je logickému mysleni.'?* Vychozi syntaxi je jazyk C. Ackoli se to
muze zdat neuveéritelné, muzeme Baltika pomysiné zafadit na Udroven jinych
programovacich jazykd jako jsou Basic nebo Pascal. Typické anglické pfikazy pouze

nahradily obrazkové ikony.1??

V programu lze snadno vytvaret hry, programy nebo prezentace a v3e sdilet na
internetu nebo poslat elektronickou postou. Pro soutéZivé je pfipravena platforma
Baltie.NET, ktera zakovské projekty automaticky vyhodnocuje. Napfiklad rodi€im méné

orientovanych v této oblasti ubyva starost s hodnocenim.'#

Baltik je dostupny v nékolika verzich, a pofidit si k nému muzeme také ucebnici —

vSe na strankach www.sgpsys.com.

—— e e
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e

e
Obrazek 8: Priklad zdrojového kddu v Baltiku
Prevzato z: http://sumbal.cz/baltik/kurz10.htm

120 BROMOVA, Jana. Vyuka algoritmizace na ZS — aktuéini stav [online]. Ceské Budé&jovice, 2012 [cit. 2018-
11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/p527u4/DP_Bromova.pdf. Diplomova. JihoCeska Univerzita.

121 Programuijte s Baltikem. Zkus IT: Jak do IT [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.zkusit.cz/jak-
do-it/programujte-s-baltikem/

122 Baltik. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Fondation, 2001- [cit.
2018-11-07]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Balt%C3%ADk

123 SGP Baltik 3.SGP Systems [online]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z
https://www.sgpsys.com/cz/product_B3.asp

38



3.2.2 PUBLIKACE

Soucasny stav na trhu s u€ebnicemi pro informatické pfedméty na zakladnich
Skolach je katastrofalni. Pokud ucCebnice existuji, jsou to spiSe manualy k béZznym
aplikacim, spravé pocitaCe nebo prochazeni internetu. Zminku o algoritmizaci a

programovani bychom v nich hledali jen stézi.1?*

Existuje ale i opravdu malé procento vyjimek, které algoritmizaci a programovani
své stranky prenechaly. Vybiram nékolik dostupnych publikaci vhodnych nejen ke Skolni
vyuce, ale i samostudiu. Na prvnim misté zminim vyukové materialy, které jsou zcela
nové a vznikly jako podpora pro ugitele informatiky na ZS v ramci nového projektu PRIM

(Podpora rozvijeni informatického mysleni).1%

Pro 1. stupefl ZS je pfipraven vyukovy material Zaklady programovani ve
Scratch pro 5. roénik zakladni Skoly od Kalase a Mayerové!?, ktery si dale
rozebereme. Elektronicka ucebnice se déli na 3 moduly a kazdy modul obsahuje 4
badani. Na zaCatku, v prvnim modulu, se zZaci zabyvaji tvorbou rGznych vzord a s kazdym
dal$im badanim se uc¢i novym dovednostem, jako je stfidani vzort nebo jejich opakovani.
Jak nazev napovida, zaci se uci v prostfedi programovaciho jazyka Scratch vytvaret své
vlastni jednoduché programy. Na podobném principu jsou zde i materialy pro 2. stupen.

Vyuka probiha opét v prostiedi Scratch, ovdem s naro¢néjsimi algoritmickymi postupy.

Obrazek 9: Ukazka z u€ebniho materialu Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro€nik zakladni Skoly
Prevzato z: http://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly/

124 STUCHLIKOVA, Iva et al. Oborové didaktiky: vyvoj — stav — perspektivy [online]. Brno: Masarykova
Univerzita, 2015 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: http://www.ped.muni.cz/didacticaviva/data_pdf/knihy/oborove-
didaktiky_online.pdf.

125 |nformatické mysleni: Web pro podporu $kolské informatiky [online]. Ceské Budé&jovice, 2018 [cit. 2018-11-
07]. Dostupné z: http://imysleni.cz/

126 Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni $koly. Informatické mysleni: Web pro podporu
Skolské informatiky [online]. Ceské Budéjovice, 2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly/
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Veskeré tyto materialy se nachazeji na webové strance www.imysleni.cz a jsou ve
fazi testovani a jejich dalSiho rozSifovani. Oficialni vydani se planuje na rok 2020.

Na projektu a tvorbé material( maji zasluhu vSechny pedagogické fakulty v CR a NUV.?

DalSi publikaci, tentokrat jiz v knizni podobé, je Informatika pro 1. stupen
zakladnich skol od Jifiho Vanicka. Jako prvni ¢eska u€ebnice informatiky pro 1. stupen
ZS byla v roce 2012 schvalena a MSMT zafazena mezi dal$i uéebnice vhodné k vyuce
ICT. Kniha je ilustrovana a zacilena pfedevSim na zaky 4. a 5. ro¢nik(. Obsahem jsou
zabavné ukoly, diky kterym se Zzaci nauli pracovat s pocitatem i jeho periferiemi,
upravovat text nebo obrazky, komunikovat pomoci e-mailu, ale pfedevSim se hravou

formou seznami s algoritmizaci.?®

Jiti Vaniéek

) - W= ;
@Cﬁ W ﬁ‘ /o
Informatika
pro 1. stupen

zakladni Skoly

computer
press

Obrazek 10: Obalka publikace Informatika pro 1. stupen zakladni $koly
Prevzato z: https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/

127 \nformatické mysleni: Web pro podporu $kolské informatiky [online]. Ceské Budé&jovice, 2018 [cit. 2018-11-
07]. Dostupné z: http://imysleni.cz/

128 \VANICEK, Jifi. Informatika pro 1. stuperi zékladni $koly: informacéni a komunikaéni technologie. V Bmé:
Computer Press, 2012. ISBN 9788025137499.
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Jako posledni se nabizi publikace Jindry Balarinové Uvod do algoritmizace
a programovani pro déti. Stouto knihou mohou ucitelé své zaky hravou formou
seznamit se zaklady programovani. Vyuka probiha opét v prostfedi Scratch, se kterym se
zaci na zacCatku uCebnice seznami. Soucasti kazdé kapitoly je popis dané problematiky,
cile, jichz by mél zak po absolvovani kapitoly dosahnout a prakticka cvi¢eni, na kterych si
danou problematiku vyzkousSi. U&ebnice je plna rGznych ukold a her, které nuti déti
pfemyslet a hledat spravna feSeni. Pod kazdym zadanim je spravné feSeni a vysvétleni
daného pfikladu, proto je ugebnice primarné psana pro uditele. Zakim jsou Ukoly z ni
pouze zadavany. Na zavér je pak pfilozeno nékolik pracovnich listll, které ucitelé k dané
kapitole nakopiruji a zakdm rozdaji. Procvi¢ovani tak probiha nejen u pocitace, ale

i s pomoci tuzky a papiru, coZ pomaha rozvijet mysleni nejvice.'?®

Uvod
do algoritmizace
a programovani
pro déti

Cnmn bty Sohali e

Obrazek 11: Obalka publikace Uvod do algoritmizace a programovani pro déti
Prevzato z: https://www.obalkyknih.cz/view?isbn=9788074647116

129 BALARINOVA, Jindra. Uvod do algoritmizace a programovéni pro déti. Ostrava: [Ostravska univerzita v
Ostrave], 2015. ISBN 978-80-7464-711-6.
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3.3 AKTUALNI STAV VYUKY PROGRAMOVANI
A ALGORITMIZACE NA ZS

Vyuka algoritmizace a programovani neni na zakladnich Skolach samoziejmosti.
DUvodl je mnoho: nekvalifikovani ucitelé, nevyhovujici zazemi (hardware, software),
nedostatek vyukovych materiald k dané problematice. Velkym problémem je c&asto
i samotna spolednost s nazorem, Ze programovani je pro zaky ZS prili§ slozité. Hlavnim

divodem je, jak jiz bylo vySe zminéno, pfedevsim zastaralé kurikulum.

Povinna &asova dotace je pro ICT na ZS stanovena na 45 minut tydn& na prvnim
i druhém stupni.’*® Tuto dotaci stanovilo MSMT jako minimalni. Ugitelé v ramci SVP maji
moznost vénovat informatice vétsi Casovou dotaci. NejCastéji vSak ponechavaji pouze tuto
minimaini.

Jak bylo v pfedchozich kapitolach uvedeno, na algoritmizaci a programovani
sou¢asné RVP ZV nebere ohled. Vramci vySe zminéné <¢asové dotace je jen
na samotnych Skolach, jak moc a jestli viibec se algoritmizaci a programovani budou
vénovat. Pokud ano, pak je jednou z moznosti vyu€ovani algoritmizace a programovani
v ramci hodin informatiky. OvSem ucitelé ji mohou povazovat za ucivo navic, které se
probira, pouze pokud zbyva €as na konci hodiny. LepSi mozZnosti, pokud neni mozné
vénovat celou hodinu pouze algoritmizaci a programovani, jsou zajmové krouzky. Do

téchto krouzk( vétsinou chodi déti, které tato problematika opravdu zajima.*3!

3.3.1 ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI Vv SVP

Pfestoze téchto $kol neni mnoho, najdeme i takové, které do svého SVP
algoritmizaci a programovani zapojily. Na pfikladu Plzefiské ZS si ukazeme, jak by to

¢asem mohlo vypadat na vétsiné Skol.

V pfedmétu Informatika se podle SVP nic neméni. Obsahem ugiva je stale vyuka
kancelarskych aplikaci, komunikace pfes internet nebo prace s grafickym editorem.

Casovou dotaci maji stanovenou v 6., 7. a 8. roéniku po 1 vyugovaci hoding tydné.'3

130 Déti se budou ugit programovat. Novinka ve vyuce ma byt povinna uz od prvni tfidy. Hospodarské noviny
IHNED [online]. 2015 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: https://archiv.ihned.cz/c1-64734570-deti-se-budou-ucit-
programovat-novinka-ve-vyuce-ma-byt-povinna-uz-od-prvni-tridy

131 BROMOVA, Jana. Vyuka algoritmizace na ZS — aktuéini stav [online]. Ceské Budé&jovice, 2012 [cit. 2018-
11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/p527u4/DP_Bromova.pdf. Diplomova. Jiho¢eska Univerzita.

132 Skolni vzdélavaci program: Charakteristika pfedmétu Informatika [online] Plzef: Masarykova ZS, 2016 [cit.
2018-11-07]. Dostupné z: http://masarykovazs.cz/wp-content/uploads/2015/08/%C5%A0VP-5.2.-Informatika-
Inf-_charakteristika.pdf
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Zmeéna pfichazi s pfidanim predméti se zameérenim na robotiku a programovani.
Pro 1. stupefi jsou to Zaklady robotiky, pro 2. stupefi Robotika. Casova dotace je pro oba
predméty totozna, 1 vyuCovaci hodina tydné. Na rozdil od informatiky tento predmét
provazi zaky po celou Skolni dochazku. Zaklady robotiky 1. —5. roénik, Robotika

6. —9. rocnik.133

V ramci samostatného predmétu Zaklady robotiky se Zaci od prvnich ro¢nika
soustfedi na rozvijeni logického mysleni s roboty Dash & Dot, manualni zru¢nosti pfi praci
se stavebnici Lego a zakladim programovani v programovacim jazyce Scratch Junior
na iPadech. Druhy stupef na znalosti ze stupné prvniho bezprostfedné navazuje. | zde
tak zaky Cekaji zaklady programovani v aplikacich Scratch Junior a Scratch, prace

s roboty nebo stavebnici Lego Mindstorms EV3.1%
Dale jsem vybrala dvé dal$i moznosti, jak se v&novat algoritmizaci a programovani na ZS.

HODINA KODU

Hodina kédu (Hour of Code) je celosvétova kampan, ktera probiha formou
hodinovych kurzl. Na vybér jsou kurzy pro vSechny stupné vzdélavani véetné matefské
Skoly. Akce funguje formou hodinového kurzu, ktery je plny aktivit z oblasti programovani.
Hourofcode.com nabizi stovky hodinovych kurzi, nékteré probihaji na pocitadi, jiné

s pouzitim smartphonu a nékteré dokonce nevyzaduji zadné digitalni technologie.**®

Hlavnim cilem je dat moznost vSem Skolakim a jejich ucitelim seznamit
se s programovanim. Materidly, jeZ jsou soucasti, nevyZzaduji Zzadné pfedchozi znalosti.

Hodina kodu je skvélou akci, jak si programovani se svymi zaky vyzkouset.*

MLADI VYVOJARI

V tomto projektu jsou zapojeny desitky zakladnich Skol. Jedna se o ¢esky projekt
od tvarcd programovaciho jazyka Baltik, SGP Systems. Mladi vyvojafi cili na rozvijeni

schopnosti zaku v oblasti programovani. Projekt vyhledava talentované jedince, kterym

se snazi pomoci s dal$im profesnim rastem.3’

133 Skolni vzdélavaci program [online]. Plzefi: Masarykova ZS, 2016 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://masarykovazs.cz/uredni-deska/skolni-vzdelavaci-program/

134Robotika [online]. Plzefi: Masarykova ZS [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://masarykovazs.cz/robotika/

185 What is the Hour of Code?. Code.org[online]l. 2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
https://support.code.org/hc/en-us/articles/203524386-What-is-the-Hour-of-Code-

136 Stovky Geskych 8kol zafadily do své vyuky programovani. Ministerstvo S$kolstvi, mladeze a
telovychovylonline]. 2016 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/ministerstvo/novinar/stovky-
ceskych-skol-zaradily-do-vyuky-programovani

137 BROMOVA, Jana. Vyuka algoritmizace na ZS — aktuéini stav [online]. Ceské Budé&jovice, 2012 [cit. 2018-
11-06]. Dostupné z: https://theses.cz/id/p527u4/DP_Bromova.pdf. Diplomova. JihoCeska Univerzita.
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Projekt je postaven na programovacim jazyce Baltik a je ur¢en predevSim zakum
a studentim. Ugastnikim jsou pfidéleny nastroje podle vékové kategorie. SGP Baltik 3
je nastroj pro nejmensi déti jiz od 6 let, SGP Baltie 4 C# je urCen détem od 11 let, SGP C#
Studio je vyvojové prostfedi také pro déti od 11 let a pro nejstarsi (od 15 let) je pfipraven

SGP SimpleUML. V ramci projektu jsou poradany nejriiznéjsi soutéze a seminare.'3®

3.4 SHRNUTI

Kdyz se fekne programovani &i algoritmizace, vétSina lidi si pfedstavi Clovéka
sediciho nékolik hodin denné u pocitate, piSiciho smés pismen, znaki a Cdisel.
Spoleénost je tak v pohledu na problematiku programovani na ZS stale rozdélena. Jedna
¢ast povazuje programovani za zasadni pfi budoucim uplatnéni na trhu prace, druha ¢ast
jej odsuzuje jako pfili§ naroéné. Neni vSak nutné ucit zaky slozité programovaci jazyky
jako PHP. ZkuSeni programatofi pamatovali i na tu nejmladsi generaci. Vysledkem byl

vznik grafickych programovacich jazyku jako Baltik nebo Scratch.

Skoly se v8ak zapojeni programovani do svého SVP stale brani. Davodd je
nespocCet. NejvétSim problémem zlstava jiz mnohokrat zmifiované zastaralé kurikulum.
DalSim velkym problémem, kterému se vénuje nasledujici kapitola jsou malo kvalifikovani
uCitelé. Pokusime se tedy v dalsim textu nastinit souasné mozZnosti vzdélavani

stavajicich ¢i budoucich pedagogu.

138 Young Developers. SGP Systems [onling]. [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://www.sgpsys.com/cz/yd.asp
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4 VZDELAVANI UCITELU

U zakl se snazime rozvijet digitalni gramotnost a informatické mysleni, ale pokud
témito schopnostmi nedisponuji sami ucitelé, jen tézko je mohou naucit své zaky. Ucitelé

jsou tak Castou slabinou vyuky v oblasti ICT.

Stejné jako zastarava technické vybaveni, ,,zastaravaji“ i ucitelé; v Zadném jiném
pfedmétu se tak rychle neméni a nevyvijeji pedagogické postupy, jako v informatice.
Ucitelé na tyto rychlé zmény Casto nejsou zvykli a nékdy navic sami maji potiZze

s

s ovladnutim modernich technologii,” fika v rozhovoru Jifi Havlenka®°.

Ucitelé jsou €asto nekvalifikovani nebo maji pouze zakladni uzivatelskou znalost.
A pravé nedostatecné vzdélany pedagog Casto povazuje za nejdllezitéjSi kancelarské

aplikace, hardware, praci s internetem a komunikaci.

UZivatelské aktivity jsou tak upfednostiiovany pred aktivitami tvofivymi. Napfiklad
pfed Upravou videa méa prednost jeho prehravani. Zaci se tak vyukou ve $kole na vy$si
uroven, nez je uZivatelska, nedostanou. A jsou to také Zaci, kdo mnohdy pochybuje o

odbornych znalostech pedagogu v tomto oboru.4°

Ke kvalitnimu informatickému a algoritmickému vzdélavani zakud, je potfeba

kvalitné vzdélany ucitel s potfebnymi kompetencemi.

4.1 DIGITALNIi KOMPETENCE UCITELE

| v dobé nejmodernégjsich digitalnich technologii je a bude jednou z nejdllezitéjSich
soucasti vyuky dobry ucitel.'*! Jiz pfed ¢asem tak zacaly vznikat systematické popisy
kompetenci ucitele, kterymi by mél pro spravné a plnohodnotné vyuzivani digitalnich

technologii disponovat. V ramci Evropy se nej¢astéji vyuziva ramec DigCompEdu!*?

139 STRNAD, Zdenék. Na programovani je potfeba talent. Gramotnost v IT ale zvladne kazdy. FINMAG
[online]. 2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: https://finmag.penize.cz/kaleidoskop/337756-na-programovani-je-
potreba-talent-gramotnost-v-it-ale-zvladne-kazdy

140 STUCHLIKOVA, Iva et al. Oborové didaktiky: vyvoj — stav — perspektivy [online]. Brno: Masarykova
Univerzita, 2015 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: http://www.ped.muni.cz/didacticaviva/data_pdf/knihy/oborove-
didaktiky_online.pdf.

141 NEUMAJER, Ondfej, Lucie ROHLIKOVA a Jifi ZOUNEK. Uéime se s tabletem: vyuZiti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Praha: Wolters Kluwer, 2015. ISBN 978-80-7478-768-3.

142 NEUMAJER, Ondfej. Evropsky ramec digitalnich kompetenci pedagogt DigCompEdu. Metodicky portal:
Clanky [online]. 24, 09. 2018, [cit. 2018-11-07]. Dostupny z WWW:
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21855/EVROPSKY-RAMEC-DIGITALNICH-KOMPETENCI-PEDAGOGU-
DIGCOMPEDU.html. ISSN 1802-4785.
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DigCompEdu je zkratkou Digital Competence of Educators (v Ceském piekladu
Digitalni kompetence ucitelll). Pfestoze za vznikem stoji Ustav Joint Research Centre,

prostfednictvim Evropské komise se do jeho tvorby mohla zapoijit také Ceska republika.'*3
DigCompEdu!* pfinasi ramec 22 kompetenci, které nasledné déli do 6 oblasti:

1. Profesni zapojeni (pracovni komunikace, odborna spoluprace, reflektivni
praxe, soustavny profesni vyvoj).

2. Digitalni zdroje (vybér digitalnich zdrojl, tvorba a Uprava digitalnich zdrojd,
organizace, ochrana a sdileni digitalnich zdroj0).
Vyuka (vyucovani, vedeni zaka, spoluprace zakl, samostatné uceni zaku).
Digitalni hodnoceni (strategie hodnoceni, analyza vyukovych vysledkd,
zpétna vazba a planovani).

5. Podpora zaka (pfistupnost a inkluze, diferenciace a individualizace,
aktivizace zaku).

6. Podpora digitalnich kompetenci zaka (informacni a medialni gramotnost,
digitalni komunikace a spoluprace, tvorba digitalniho obsahu, odpovédné
pouzivani digitalnich technologii, feSeni problému prostfednictvim digitalnich

technologii).
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Obrazek 12: Jednotlivé digitalni kompetence a jejich rozsah podle DigCompEdu
Prevzato z: https://clanky.rvp.cz/wp-
content/upload/prilohy/21855/digitalni_kompetence_pedagogu_digcompedu.pdf

143 NEUMAJER, Ondfej. Ramce digitalnich kompetenci uditele. [online]. 2018 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z:
http://ondrej.neumajer.cz/ramce-digitalnich-kompetenci-ucitele/

144 REDECKER, Christine. Evropsky ramec digitalnich kompetenci pedagogt DigCompEdu [online]. 2018 [cit.
2018-11-07]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/wp-
content/upload/prilohy/21855/digitalni_kompetence_pedagogu_digcompedu.pdf
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Soucasti jsou urovné pokroku, které vznikly po vzoru Spole¢ného evropského
referenéniho ramce pro jazyky (SERR). Podle Brdicky!*® je mozné u kazdé kompetence

dosahnout 6 Urovni — Zacatecnik, Badatel, NadSenec, Profesional, Expert a Prikopnik.

4.2 MOZNOSTI VZDELAVANI

V CR mohou byt ugitelé vzdélavani v oblasti ICT nejéastgji nasledujicimi dvéma
zpusoby. Prvni moznosti je pregradualni studium na pedagogickych fakultach, kde
se budouci pedagogové skoli primarné v zakladni uzivatelské gramotnosti. Druhou
moznosti je celozivotni vzdélavani, kdy se pedagogové $koli ve vyuzivani ICT ve vyuce

formou kurzu ¢&i dal$iho studia.l*®

4.2.1 PREGRADUALNi VZDELAVANI

Pregradudlni pfiprava ugiteld pro uditelstvi informatiky na 2. stupni ZS probiha

v CR na 11 institucich. Nazvy obord se rdzni, stejné jako jejich zamékeni.

Ucitelstvi informatiky pro 1. stupefi bychom na v8ech téchto institucich hledali
marné. Zakladni informaéni a technické znalosti studenti ziskavaji v ramci nékolika
pfedmétu zameérenych na praci a vyuziti ICT, které jsou zahrnuty ve studijnim planu oboru
Ugitelstvi pro 1. stupert ZS.147 Ugitelé 1. stupné, tak informatiku velmi &asto vyuéuji bez

specializace'*® nebo tento pfedmét prenechavaiji vyudujicim z 2. stupné.

Na vétSiné univerzit poskytuji studentim pfedevSim zakladni informatické
vzdélani. Tedy spravu a udrzbu pocitaCe, pocitaCovych siti Ci praci s kancelaiskymi
programy. Algoritmizace nebo programovani je Casto zmifiovano pouze okrajove.
Pedagogicka fakulta Univerzity Palackého je jako jedna z mala v tomto ohledu na vyssi
arovni. V ramci oboru informatika pro 2. stupen zajiStuje studentim vzdélani i z oblasti

programovani.

145 BRDICKA, Bofivoj. Profil Uéitel21 - Analyza pocétecniho stavu realizace diléiho Ukolu viddou sledované
Strategie digitalniho vzdélavani [online]. 2017 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/wp-
content/upload/prilohy/21855/digitalni_kompetence_pedagogu_digcompedu.pdf

146 BRDICKA, Bofivoj. Jak se méni vzdélavani - Informaéni a komunikadni technologie v Evrop&. EENet
[online]. 1999 [cit. 2018-11-07]. Dostupné z: http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/EENet/

147 MANENOVA, Martina. Uditel primérniho vzdélévani ve vztahu k ICT: (vyzkum soudasného stavu) :
monografie. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2009. ISBN 978-80-7435-026-9.

148 STUCHLIKOVA, Iva et al. Oborové didaktiky: vyvoj — stav — perspektivy [online]. Brno: Masarykova
Univerzita, 2015 [cit. 2018-11-06]. Dostupné z: http://www.ped.muni.cz/didacticaviva/data_pdf/knihy/oborove-
didaktiky_online.pdf.
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UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI

Pedagogicka fakulta Univerzity Palackého ma v nabizenych oborech 2018/2019
Zaklady technickych véd a informacnich technologii pro vzdélavani. Studiem tohoto oboru
se kromé vzdélavani v oblasti digitalnich technologii a elektrotechniky studenti nauci
riznym dovednostem s materialy (dfevo, kov apod.), které mohou vyuzit k vyuce
predmétl, jako jsou praktické cCinnosti nebo dilny.}*® Dfive byl nabizen také obor
zaméfeny pouze na vyuku informaéni vychovy — Informacéni vychova se zaméfenim

na vzdélavani.

Vramci vétSiny pfedmétd studenti ziskaji veSkeré zakladni znalosti z oblasti
informacnich technologii (hardware, software). Sprava databazovych systém( a zaklady
prace v jazyce SQL jsou zastoupeny v pfedmétu Databazové systémy, tvorbé technické
dokumentace se vénuje predmét Grafické programy — CAD a pocitatové sité se probiraji

v ramci pfedmétu Technologie poéitacovych siti.

Vyuka programovani probiha pfevazné v jazyce Visual Basic, konkrétné napfiklad

v nasledujicich pfedmétech.

e Programovani a algoritmizace.
e Zaklady programovani.

e Praktikum z programovani 1, 2.

4.2.2 CELOZIVOTNi VZDELAVANI

Postgradualni vzdélavani ucitelt v oblasti ICT muze probihat formou kurzl nebo

dalSiho studia.

STUDIUM

Pedagogove, ktefi informaticky obor nevystudovali, maji moznost doplnit
si vzdélani na vétsiné pedagogickych fakult v Centru celoZivotniho vzdélavani (dale jen
CCV). Centrum nabizi moznost rozSifeni o dalSi aprobaci nebo studium ICT
metodika/koordinatora.'®® Naptiklad Univerzita Palackého nabizi v ramci CCV dvouleté

studium oboru Informatika — ugitelstvi pro 2. stuperi ZS.15!

149 Studijni programy a obory pro akademicky rok 2019/2020. Univerzita Palackého v Olomouci [online]. [cit.
2018-11-07]. Dostupné z:
https://studijniprogramy.upol.cz/nc/?tx_vlkstagobory_katalog%5Bcontroller%5D=0bory&cHash=a2303f4837e

8661766e5cd95133767b7

150 MANENOVA, Martina. Ugitel primarniho vzdélévéni ve vztahu k ICT: (vyzkum souéasného stavu):
monografie. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2009. ISBN 978-80-7435-026-9.

151 Nabidka programt. Centrum celoZivotniho vzdélavani [online]. Olomouc: Univerzita Palackého [cit. 2018-
11-07]. Dostupné z: https://ccv.upol.cz/programy-programy-celozivotniho-vzdelavani
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KURZY

DalSi moznosti jsou kurzy. Ty jsou na rozdil od plnohodnotného studia zaméreny
pouze na urCitou problematiku, nikoli na uditelstvi informatiky jako takové. Ucitel
informatiky, si tak muze doplnit potfebné znalosti napfiklad pravé z oblasti algoritmizace

a programovani.

Kurz( z oblasti algoritmizace a programovani je velké mnozstvi. Vyuziti ve vyuce
je pro vétSinu ucitelt rozhodujicim faktorem pro vybér. V této souvislosti jsem dale vybrala
dva kurzy od spoleCnosti TIB (Tvofiva informatika s Baltikem), diky kterym ucastnici
ziskaji potfebnou orientaci v nastrojich Baltik a Scratch pfimo uréenych pro vyuku
programovani na ZS. Zakladnimi a velmi pfinosnymi kurzy jsou Algoritmizace
a programovani v jazyku Baltik, ¢i Scratch. Kurzy jsou nabizeny ve vice obtiznostech.
Jedna se o akreditované kurzy MSMT, které zprostfedkovava spoleénost TIB. Kurzy
nejsou zvlast nakladné a pro zvladnuti algoritmickych zakladd zcela dostadujici. UGitelé
se nauci programovat s détskym programovacim nastrojem Baltik, ¢i Scratch. Ziskané
znalosti pak mohou prenést do vyuky a seznamit s témito jednoduchymi prostfedimi také

své Zaky.
4.3 SHRNUTI

Kvalitni vzdélani ucitell je v edukaénim procesu kliCové. Nyni si ucitelé v ramci
moznosti mohou vybrat, zda programovani a algoritmizaci do vyukového obsahu zahrnou
¢i nikoli. Informatické pfedméty tak mohou prozatim vyuCovat i pedagogové bez této
aprobace nebo se zakladnimi uzivatelskymi znalostmi. AvSak v dobég, kdy vejde v platnost
nové RVP ZV a programovani se stane povinnou soucasti osnov, mlze nastat krize.
Nekvalifikovani ucitelé si s programovanim nebudou védét rady, a uroven vzdélani zaku

v oblasti ICT nemusi odpovidat pozadavkum.

Uroveri znalosti ugitelt a jejich nazory na zmény je potfeba zmapovat jesté pred
uvedenim téchto zmén do praxe. Cilem mé prace bylo provést vyzkum z hlediska
informovanosti ugitelt ICT o SDV2020, jejich nazorl na programovani na ZS a také jejich
zkuSenosti a znalosti z této oblasti. V nasledujici kapitole si toto vyzkumné Setfeni

a dosazené vysledky podrobné rozebereme.
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5 VYZKUMNE SETRENI

V teoretické Casti jsme se seznamili srozdily ve vyuce informatiky u nas
a ve svété, dale byla prfedstavena SDV2020, vyjasnili jsme si zakladni pojmy z oblasti
programovani a algoritmizace, a v neposledni fadé bylo nahlédnuto k moznostem

vzdélavani pedagogu.

Dale na teoretickou cast navazuje Cast prakticka. Zde se budu zabyvat
dotaznikovym $etfenim, které se tyka postoja ugitelt k vyuce programovani na ZS a jejich
znalosti ztéto oblasti. V dalSich kapitolach budou vymezeny vyzkumné cile, otazky
a postup dotaznikového Setfeni. Nasleduje analyza vysledkl dotaznikového Setfeni, které

budou rozpracovany do prehlednych grafi s popisky.

5.1 STANOVENIi VYZKUMNYCH CiLU A OTAZEK

Hlavnim cilem tohoto vyzkumu je pfedev§im zmapovat pfipravenost ucitell ICT
na vyuku programovani na ZS, které bude souéasti realizace SDV2020. Dilgi cile
se zabyvaji zjisténim, zda jsou ugitelé ZS o SDV2020 informovani, jaky je jejich postoj
k vyuce programovani na ZS a také jaké jsou jejich znalosti a zku$enosti z oblasti

programovani.
V navaznosti na cile jsem si stanovila nasledujici vyzkumné otazky.

o SlySeli uCitelé o zafazeni programovani do vyuky vramci SDV2020
a ztotoznuji se s tim?

o Maji ucitelé znalosti zoblasti programovani, umi programovat
alespon v 1 programovacim jazyce?

o Maji ucitelé zdjem a moznost dale se v této oblasti vzdélavat?

5.2 CHARAKTERISTIKA VYZKUMNEHO SETRENI

K ziskani potfebnych dat jsem vyuZila kvantitativni vyzkum, konkrétné metodu
anonymniho dotaznikového $etieni.’s2 Setfeni bylo uréeno vyhradné ugitelim ICT na ZS.
Dotaznik byl sestaven na serveru Google Formulafe. Nasledné byl odkaz na vypInéni
formulare distribuovan formou e-maild konkrétnim uditelim, a v nékolika pfipadech

i zastupcum Feditelt jednotlivych Skol. Dotaznik je uveden v pfiloze €. 1.

152 CHRASKA, Miroslav. Metody pedagogického vyzkumu: zaklady kvantitativniho vyzkumu. 2., aktualizované
vydani. Praha: Grada, 2016. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-5326-3.
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Dotaznik se sklada ze dvanacti uzavienych otazek a jedné polouzaviené otazky.
Respondenti méli moznost oznacit jednu odpovéd ¢&i odpovédét sami formou ,Jiné“
odpovédi. Pouze u otazky &. 8 bylo mozné vybrat odpovédi vice. Prvni ¢ast dotazniku
obsahuje obecné otazky, které se respondentll dotazuji na pohlavi, délku praxe, velikost
Skoly a vzdélani v oblasti ICT. Nasleduji otazky mapujici postoj pedagogl k vyuce
programovani na ZS, jejich znalosti zoblasti algoritmizace a programovani,
a v neposledni fadé jejich moznosti a zajem o dalSi vzdélavani v této oblasti. Posledni dvé
otazky se dotazuji na nazor ucitell, v jakém je stav IT vybaveni u€eben na konkrétnich

Skolach.

5.3 VYSLEDKY DOTAZNIKOVEHO SETRENI

Dotaznikového Setfeni se zudastnilo 41 respondentt z celkové 95 dotazanych.
Z toho jeden dotaznik musel byt vyloucen pro duplicitu. | pfes &asovou nenaro¢nost
dotazniku je navratnost odpovédi jen 38 %. Odkazy na formulaf byly rozesilany na
konkrétni e-mailové adresy uciteld dostupné na internetovych strankach jednotlivych Skol.
Pouze v nékolika pfipadech byl dotaznik zaslan zastupcim feditele s pozadavkem
o preposlani konkrétnim ucitelim. Nizkou navratnost tedy pfic¢itam moznému nepredani
dotazniku zastupcem ¢&i zaneprazdnénosti ucitell. Touto dobou jim jisté pfichazelo velké

mnozstvi dotaznikd k bakalafskym &i diplomovym pracim.

Nasleduji konkrétni vysledky jednotlivych otazek. Vysledky jsou uvadény v grafech
pro lepSi pfehlednost a doplnény komentafem. Na uvod dotazniku byly zafazeny obecné

otazky o respondentech, napf. pohlavi i délka praxe.
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Prvni obecna otazka vyzkumu se dotazovala pravé na pohlavi respondenta. Na
otazku ,Jste?“ odpovédélo vSech 40 respondentd, z kterych bylo 28 (70 %) muzl
a 12 (30 %) zen.

Graf €. 1 — Pohlavi respondentt

= Mu? mZena
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Druha otazka dotazniku méla taktéz obecny charakter. Otazkou ,Jak dlouho pracujete
jako pedagog?“jsem zjiStovala délku praxe ucitell. Z celkovych 40 (100 %) zu¢astnénych
bylo 9 (22,5 %) respondentl s praxi od 0 do 4,99 let. Déle jsou 4 (10 %) respondenti s
praxi od 5 do 9,99 let, od 10 do 14,99 let ma praxi 9 (22,5 %) respondentl. Nejpocetnéjsi
skupinou byli respondenti s praxi 15-19,99 let, kterych bylo 10 (25 %). Mezi respondenty
se nasli pouze 2 (5 %) s praxi od 20 do 24,99 let, a s praxi 25 let a vice se do

dotaznikového Setfeni zapojilo 6 (15 %) respondentu.

Graf €. 2 — Délka praxe

A

m0-4,99let m5-999let 10 - 14,99 let
m 15-19,99 let = 20 - 24,99 let 25 avice let

Jelikoz byl dotaznik rozesilan elektronickou formou (e-mailem), olekavala jsem
nejvétsi ucast u ,mladsich® uciteltd (s krat$i praxi), ktefi, jak predpokladam, vyuzivaji
digitalni technologie nejvice. Pfijemnym pfekvapenim pro mne byl nezanedbatelny pocet

.starSich“ uciteld (s praxi 25 let a vice), u kterych jsem velkou navratnost
nepredpokladala.
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Ukolem tteti otazky bylo zmapovat velikost $koly, kde respondenti vyuduji. Na
otazku ,Kolik zaku navstévuje Skolu, na které jste zaméstnan/a?“ z celkovych 40 (100 %)
respondentl byla pfevazna vétsina, konkrétné 28 (70 %), zaméstnana na Skolach vétsich,
Citajicich vice nez 250 zaku. Zbylych 12 (30 %) respondentu pracuje na Skolach mensich,

spiSe venkovskych, s méné nez 250 zaky.

Graf €. 3 — Velikost Skoly

m Do 250 zakG = 250 Z3aka a vice

Vysledné rozloZeni téchto odpovédi jsem viceméné predpokladala. Dotazniky byly
rozesilany spiSe uciteldm na vétSich Skolach ve méstech, jelikoz u menSich vesnickych
Skol bylo ¢asto velmi obtizné dohledat e-mailové adresy konkrétnich ucitel, mnohdy i

zastupcl feditele. Nékteré z téchto Skol, totiz napfiklad vabec nemély webové stranky.
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Ctvrta a posledni obecna otazka méla za ukol Zjistit, jak ugitelé dosahli svého ICT
vzdélani. Z celkovych 40 (100 %) odpovédi na otazku ,Jaké mate vzdélani v oblasti
informacni vychovy?“ byla pfevazna vétsina odpovédi VS, SS, celkem 28 (70 %). Na
druhém misté bylo 8 (20 %) respondentd, ktefi ICT nestudovali, pouze navstévovali kurzy
Ci Skoleni. Déale jsem svym dotaznikovym Setfenim narazila na 2 (5 %) respondenty, ktefi
prestoze ICT pfilezitostné vyucuji, nikdy se v této oblasti nevzdélavali. Moznosti ,Jiné“

v tomto pfipadé vyuZili 2 (5 %) respondenti a dopsali viastni odpovéd.

Graf €. 4 — VVzdélani v oblasti ICT
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m VS, SS  mPouze kurzy/skoleni Zadné (oblasné suplovani) mlJiné

Z grafu vyplyva, Ze vétdina dotazanych se ICT dovednostem naudila na VS nebo
SS. Dal$i pomérna &ast respondentt, ktefi ICT nevystudovali, uvedla kurzy €i Skoleni,
které jsou zacilené na konkrétni znalosti z této oblasti. U respondentd, ktefi odpovédél
,Zadné“ z ostatnich odpovédi vyplyva, Ze jsou to uditelé na mensich $kolach s praxi do
10 let. Duvodem muze byt podstav pedagogu, ktery je na mensich Skolach Casty. Néktefi
uCitelé tak vyucuji i pfedméty, na které nemaji aprobaci €i dostatecné znalosti. Dva
respondenti, ktefi vybrali moznost ,Jiné", odpovédéli nasledovné: ,rozSifujici vzdélani —
Informatika pro stfedni Skoly* ,FS cvuT (automatizace, regulace, optika), dlouhodoba

prakticka prace s IT".
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Ctvrtou otazkou skonéila série obecnych otazek. V potadi pata otazka se dotazuje
na informovanost uciteld o Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020. Na otazku
L~SlySel/a jste jiz o Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020 (zahrnuti programovani
do vyuky informatiky na ZS)?“ odpovédélo opét véech 40 (100 %) respondentil. Na vybér
byly tfi moznosti. Moznost ,Ano“ vybrala pfrevazna c¢ast respondentll, konkrétné
29 (72,5 %). 10 (25 %) respondentl odpovédélo ,Ne“ a pouze 1 (2,5 %) dotazovany
si nebyl jisty, tudiz vybral odpovéd ,Nevim*.

Graf €. 5 — Povédomi o realizaci Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020
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Z grafu 6. 5 mizeme vyé&ist, Ze informovanost mezi ugiteli ICT na ZS o Strategii
digitalniho vzdélavani do roku 2020 je pomérné velka. Navzdory tomu se vSak stale najde
Cast ucitell, ke kterym se tyto informace jesSté nedostaly. | ja, jako autorka této prace,
jsem velmi ¢asto méla problémy s hledanim informaci o SDV2020. Zdrojl informaci neni
mnoho a téch spolehlivych jesté méné. S pfihlédnutim k tomu, Ze realizace nékterych cill

strategie je na spadnuti, je 10 neinformovanych ze 40 vysoké Cislo.
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Sesta otazka obsahové navazuje na patou otazku. V této otdzce méli ugditelé
vyjadfit svlj postoj k vyuce informatiky na zakladnich Skolach. Na otazku ,Souhlasite
s vyukou zéakladt programovani jiz na ZS?“ vybirali respondenti opét ze tfi odpovédi.
Odpovéd ,Ano” zvolila pfevazna vétSina, 30 (75 %) respondenti. Nesouhlas moznosti

,Ne“vyjadfili pouze 4 (10 %) ucitelé, a moznost ,,Nevim*“ vybralo 6 (15 %) dotazovanych.

Graf é. 6 — Postoj k vyuce programovani na ZS
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JelikoZ na sebe otazky pét a Sest navazuji, je mozné zde porovnat i jejich grafy.
Muzeme vidét, Ze odchylky jsou opravdu nepatrné. Muzeme predpokladat, ze
respondenti, ktefi u otazky €. 5 vybrali mozZnost ,,Ano*, vybrali tuto mozZnost také v otazce
€. 6. Pouze velmi mala ¢ast respondentl odpovédéla u obou otazek negativné. Tato
skute¢nost nam potvrzuje, Ze uditelé zapojeni programovani do vyuky na ZS ve velké

mife schvaluji.
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V sedmé otazce méli respondenti odpovidat na Uroven jejich znalosti z oblasti ICT.
Odpovédi na otazku €. 7 ,Jaké jsou Vase znalosti v oblasti programovani?“ se opét seSel
plny pocet, 40 (100 %). Dotazovani méli moznost vybrat ze Ctyf odpovédi. Nejméné
respondentt vybralo odpovéd ,Velmi dobré (zcela oviadam 2 a vice programovacich
(zcela ovladam alespori 1 programovaci jazyk)*, takto odpovédeélo 8 (20 %) respondentu.
Nejvice ucitelt, konkrétné 20 (50 %), zvolilo odpovéd ,Zakladni (Caste¢né se v této oblasti
orientuji)“. Druhy nejvyS$Si pocCet respondentli odpovédél ,S programovanim mam
minimalni/zadné zkusenosti®, celkem 10 (25 %).

Graf ¢. 7 — Uroveri znalosti v oblasti programovani
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B Velmi dobré (zcela ovladam 2 a vice programovacich jazyku)
B Dobré (zcela ovladam alespon 1 programovaci jazyk)

Zakladni (¢astecné se v této oblasti orientu;ji)

B S programovanim mam minimalni/zadné zkusenosti

Z tohoto grafu mizeme vycCist, Ze nejvice ucitell ma pouze zakladni znalosti
(CasteCné se orientuji). Pfedpokladam, Ze tyto znalosti jsou opravdu pouze okrajové, tzn.
ucitelé znaji vyznam pojm0 algoritmus, algoritmizace, programovani &i programovaci
jazyky, ale samotné psani programU zcela neovladaji. U respondent, ktefi zvolili moznost
zadné ¢i minimalni zkuSenosti, mizeme predpokladat, Ze o vySe zminénych pojmech

spiSe pouze slySeli ve svém okoli.
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Osma otazka je navazujici na otazku €. 7. V této otazce méli ucitelé moznost
vybrat vice odpovédi. Na otazku ,Mate zkuSenosti s nékterym z programovacich jazyku?*
odpovédélo opét vSech 40 (100 %) respondentu. 17 (42,5 %) dotazovanych uvedlo
,Baltazar, Baltik”, coz byla nejCastéjSi odpovéd. Druhy nejvySSi poCet zaznamenanych
odpovédi, celkem 13 (32,5 %), ziskal ,Scratch®. 12 (30 %) dotazovanych zvolilo moznost
,VISUAL BASIC”, odpovéd ,C++“ vybralo 11 (27,5 %) respondentl. Ucitelé, ktefi
programovani neovladaji, vybrali moznost ,Nemam zkuSenosti s programovanim*, coz
bylo celkem 10 (25 %) respondentl. Shodny pocet odpovédi, 6 (15 %), ziskaly moznosti
~JAVA® a ,PHP® O néco méné odpovidali respondenti ,,Python®, 5 (12,5 %) odpovédi.
Posledni moZnosti, kterou mohli respondenti zadkrtnout a vypsat svou vlastni odpovéd,

byla moznost ,Jiné“. Tuto moznost si vybralo 10 (25 %) respondentu.

Graf €. 8 — ZkuSenosti s programovacimi jazyky
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Z grafu muzeme vycist, Ze nejvice odpovedi ziskaly vizualni programovaci jazyky
(nastroje) pro déti — Baltazar/Baltik a Scratch. Tuto skuteCnost pfisuzuji znacnému
rozmachu téchto jazykl na zakladnich Skolach. Vétsina uditeld vybirala z moznosti, které
byly zadany. Pfes moznost ,Jiné“ byly zaznamenany tyto odpovédi: ,JavaScript*, ,Pascal”
(tuto odpovéd vypsali 3 respondenti), ,Kodu“ (tento vizualni programovaci jazyk uvedli
také 3 respondenti), ,Logo“. Jeden z respondentl uvedl ,Lego WeDo a Mindstorms*, jak
jsem jiz zminovala v teoretické Casti, tyto ,hraCky“ se zacinaji ve vyuce hojné vyuzivat,
napr. v predmétech typu ,robotika“. Nékolik odpovédi muselo byt vylouéeno, jelikoz se

nejednalo o programovaci jazyky: ,HTML" ,SQL“a ,,CSS*.
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Devatou otazku jsme se dotazovali na zkuSenosti uciteld s vyukou programovani.
VSech 40 (100 %) odpovidalo na otazku ,Vyucovali jste jiz nékdy programovani?*. Vice
nez polovina, tedy 25 (62,5 %) respondent, vybralo odpovéd ,Ne“ MenSi cast
respondent uvedla moznost ,Ano“ celkem 14 (35 %), a moznost ,Nevim* zvolil pouze
1 (2,5 %) respondent.

Graf €. 9 — ZkuSenosti s vyukou programovani
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Graf €. 9 vypovida, ze vice nez polovina respondentll programovani nikdy
nevyu€ovala. Tato hodnota neni nijak zarazejici s ohledem na zastaralé kurikulum. Jako
velmi pozitivni mizeme shledat skute€nost, Ze 14 respondentl ze 40 dotazovanych jiz
programovani vyucovalo. Muzeme predpokladat, Ze tito ucitelé na své Skole jiz
programovani vyucuji, bud ve vyuCovacich pfedmétech informatika, robotika, nebo
formou krouzku. Pokud tento graf porovname s grafem ¢&. 6 (postoj uciteld k vyuce
programovani na ZS) zjistime, Ze ze 30 respondent(, ktefi schvaluji programovani na ZS,
jich aktualné vyu€uje ¢i nékdy vyuCovalo programovani neceld polovina, zhruba 47 %.
Za souc¢asného kurikula je tato skute¢nost zna¢né potéSujici. OvSem s ohledem na stale

se zrychlujici vyvoj digitalnich technologii je toto Cislo stale jesté neuspokojivé.
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Desata otazka se dotazuje na zajem ucitell o vzdélavani se v oblasti
programovani. Na otazku ,Mate zajem se v této oblasti dale vzdélavat?“ odpovédélo
vSech 40 (100 %) respondentu, z toho 36 (90 %) respondentt oznacdilo moznost ,,Ano”
pouze 3 (7,5 %) respondenti vybrali moznost ,Nevim“a 1 (2,5 %) zbyvajici respondent

odpovédél ,Ne*.

Graf €. 10 — Zajem o dal$i vzdélavani v oblasti programovani
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Z vySe uvedeného grafu muzeme vycist, ze 90 % vSech odpovidajicich ma zajem
se dale v oblasti programovani vzdélavat. Tato skute¢nost je velmi pozitivni, pfedevdim
z hlediska chystané revize kurikula, které programovani bezprostfedné do vyuky zapoji.
Jedina odpovéd ,Ne“ ktera se objevila, patfi podle zbylych odpovédi ,starSimu“ uciteli
s praxi 25 a vice let, ktery informatiku nevystudoval, pouze se zu€astnil kurzu ¢i Skoleni.
PFestoZe respondent programovani na ZS schvaluje, nema zajem se v této oblasti dale
vzdélavat. Muzeme tedy predpokladat, Zze by s velkou pravdépodobnosti tuto vyukovou

oblast s pfichodem revize kurikula pfenechal programovani znalejSim kolegum.
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Jedenacta otazka navazuje na otazku desatou. V této otazce jsme se uditell ptali,
jestli maji moznost se na jejich pracovisti dale vzdélavat. Otazku ,Nabizi Vas
zaméstnavatel dalsi vzdélavani v této oblasti?* zodpovédélo opét
40 (100 %) respondentu, ztoho 18 (45 %) respondentli oznacilo moznost ,Ano”
14 (35 %) respondentl vybralo moznost ,Ne“ a zbylych 8 (20 %) dotazovanych zvolilo

odpovéd ,Nevim*,

Graf €. 11 — Moznost dalSiho vzdélani od zaméstnavatele
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Z vySe uvedeného grafu mizeme vycist, Ze moznost dalSiho vzdélavani nabizi
pouze necela polovina zaméstnavatelt respondentt. V porovnani s pfedchozim grafem
(€. 10) muzeme vidét, Ze ackoliv ma 36 respondentl ze 40 zajem o dalsi vzdélavani,

nabizi tuto moznost zaméstnavatelé pouhé poloviné z nich.
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Otazky €. 12 a 13 byly otazkami spiSe dopliujicimi, které nas informuji 0 nazorech
respondentl na IT vybaveni jejich Skoly. Respondenti méli u obou otazek moznost volby
ze Ctyf odpovédi. Na otazku &. 12, ,Jaky mate nazor na hardwarové vybaveni na Vasi
Skole pro vyuku informacni vychovy? (pocitaCe, dataprojektory, interaktivni tabule apod.)”,
odpovédélo vSech 40 (100 %) respondentl. Nejvice respondentll vybralo moznost
LDostacujici®, celkem 15 (37,5 %), dalSich 12 (30 %) respondenty oznacilo hardwarové
vybaveni jako ,Dobré* 8 (20 %) dotazovanych shledava toto vybaveni Skoly jako ,Velmi
dobré®. Zbylych 5 (12,5 %) respondentd povazuje souCasny hardware Skoly za
~,Nedostacujici*.

Graf ¢. 12 — Nazor na stav hardwarového vybaveni Skoly
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Jak mlzeme vidét v grafu, nejvice respondentli shledava hardwarové vybaveni
Skoly pouze jako ,dostacujici“. Tento udaj nam mlze odrazet rizné skutecnosti napf.

malo financi nebo nedostatecny zajem o IT oblast.
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V otazce €. 13 odpovidali respondenti na obdobnou otazku. Tentokrat nas vsak
zajimal nazor na softwarové vybaveni. Otazku ,Jaky mate nazor na softwarové vybaveni
na Vasi Skole pro vyuku informacni vychovy? (licence, programy, studijni materialy
v elektronické formé apod.)”. Zde odpovédélo opét 40 (100 %) respondentu, ztoho
18 (45 %) odpoveédi bylo ,Dostacujici“, dalSich 10 (25 %) respondentl vybralo moznost
LNedostacujici“. 6 (15 %) respondentl zvolilo moznost ,Velmi dobré“ a stejny pocet

respondentl vybral i moznost ,Dobré*.

Graf €. 13 — Nazor na stav softwarového vybaveni Skoly
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Pokud porovname grafy ¢. 12 a 13 zjistime, Ze u prvnich dvou moznosti pocet
odpovédi poklesl. U moznosti ,velmi dobré“ o dvé odpovédi, u moznosti ,dobré“ dokonce
o celou polovinu. Na ukor téchto moznosti se navysSil poCet odpovédi ,dostacujici* o ffi
odpovédi a zdvojnasobil se pocet odpovédi ,nedostacujici“. Z grafll nam tedy vyplyva, ze i
kdyzZ je na nékterych Skolach hardwarové vybaveni na dobré urovni, softwarové vybaveni

je na urovni znacné nizsi.
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5.4 SHRNUTi VYZKUMNEHO SETRENI

Hlavnim cilem tohoto vyzkumného Setfeni bylo zmapovat pfipravenost ucitelt ICT
na vyuku programovani na ZS, které bude v ramci realizace SDV2020 povinné. Dale jsem
u respondentd zkoumala jejich obecné znalosti programovani, zajem a moznost dalSiho
vzdélavani. Vyzkumu se zuc€astnilo 40 ucitelt informatiky s riznou délkou praxe a ICT

vzdélanim.

Odpovédi na prvni vyzkumnou otazku ,SlySeli ucitelé o zafazeni programovani do
vyuky vramci SDV2020, a ztotozriuji se stim?“ nam jsou grafy €. 5 a 6. Zgrafu
¢. 5 vyplynulo, ze 29 respondentu, tedy znac¢na &ast, o této strategii slySelo, coz je
pozitivni. Strategie usiluje o brzkou realizaci nékterych cilli, proto je informovanost ugitel(
dilezita. Presto se stale najdou ucitelé, ktefi o strategii zatim neslyseli. Naproti tomu graf
€. 6 vypovida, ze respondentd, ktefi souhlasi s vyukou programovani, je o 1/3 vice nez
respondentd, ktefi o strategii slySeli. Tuto skuteénost shledavam velmi pozitivni. Pokud
jsou pro zafazeni programovani na ZS sami ucitelé, i ti, ktefi o strategii zatim neslyseli, je

vSe na dobré cesté.

V dal8i ¢asti zodpovime dalsi vyzkumnou otazku, konkrétné: ,Maji ucitelé znalosti
Z oblasti programovani?“. Tuto skuteCnost nam odrazeji grafy €. 7, 8, a 9. Z grafu
€. 7 plyne, ze nejvice uciteld ma znalosti pouze zakladni, tedy se v této oblasti Caste¢né
orientuji. Pfedpokladam, ze tito uditelé znaji zakladni pojmy (algoritmus, algoritmizace
apod.) ¢&i nékteré zakladni syntaxe. Druhou nejpocetnéjSi skupinou jsou uditelé
s minimalnimi & Zadnymi znalostmi z této oblasti. Graf & 8 vypovida, ze s vyjimkou
10 respondentd, ma 72,5 % respondentt zkuSenosti alespon s jednim programovacim
jazykem. | pfes vysoké procento respondentl, je urlitd Cast s uvedenym jazykem
pravdépodobné& pouze okrajové seznamena, nemusi se vtomto jazyce tedy zcela
orientovat. Muzeme predpokladat, ze znaji prostfedi a zakladni syntaxe. Z posledniho
grafu €. 9 jsme zjistili, Ze i pfes zastaralé kurikulum 35 % respondentd programovani
nékdy vyucovalo. Odpovédi na vyzkumnou otazku je tedy skuteCnost, Ze vétSina
respondentl je se svymi znalostmi pouze na zakladni Urovni, nebo nemaji zkuSenosti
Zadné. V soudasnosti je tento stav na vétsingé ZS dostadujici, s pfichodem revize kurikula
se v8ak muze stat znacné nevyhovujicim. Pro spravnou vyuku v této oblasti je zkuSeny
ucitel nejdulezitéjSi. Proto je nezbytné, aby se ucitelé v této oblasti mnohem vice

vzdélavali.
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Odpovéd na posledni vyzkumnou otazku nam reflektuji grafy ¢. 10 a 11. Z grafu
€. 10 jsme se dozvédéli, ze je o dalSi vzdélavani v oblasti programovani mezi uciteli velky
zajem. O tom svédCi 90 % respondentl, ktefi na tuto otdzku odpovédéli kladné.
Znepokojujici je vSak skuteCnost, kterou odrazi graf €. 11. Pfestoze se témér vsichni
ucCitelé maji zajem vzdélavat, maloktery zaméstnavatel to umozrniuje. Celkem 57,5 %

respondentd, odpovédélo ,Ne“, ¢i ,Nevim*

Zavérem tedy mulzeme Fici, Ze i kdyz znacna Cast respondentll ma znalosti
alespon zakladni, stéle je potfeba tyto znalosti mnohem vice rozvijet. Velmi pozitivni je, Ze
ucitelé jsou daldimu vzdélavani naklonéni, pfestoze mnoho z nich tuto pfilezitost na svém
pracovisti nema. Velké pozitivum shledavam i v samotném postoji ucitelll k programovani
na ZS. Pokud jsou tomuto trendu naklonéni ugitelé, je revize kurikula o krok blize Uspé&sné

realizaci.
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ZAVER

Cilem bakalarské prace bylo zmapovat pfipravenost uciteld ICT na vyuku
programovani na ZS. Informaéni a komunikaéni technologie se neustéle vyvijeji, a proto
je potieba s nimi drzet krok. Zaklady programovani na zakladnich Skolach by tak mély byt

samoziejmou soucasti u€ebnich osnov. Nadchazejici Strategie digitalniho vzdélavani

zaradi programovani do oblasti ICT v ramci revize RVP ZV.

Teoreticka ¢ast prace nam poskytla uceleny nahled na problematiku programovani
a algoritmizace na ZS. V prvni kapitole jsme se seznamili s nejdllezit&j§imi pojmy
z oblasti informatiky a predstavili jsme si $kolsky systém CR. Zaroven jsme zde méli
moznost srovnat urover informatickeého vzdélani u nas a v zemich, kde revize zastaralého
kurikula jiz probéhla. Zjistili jsme, Ze informatické vzdélani u nas dlouho nebylo
obnovovano, a postrada oblast programovani a algoritmizace. Druha kapitola nam

pfedstavila Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020, pfibliZila jeji sméry intervence

dobé fesit. Hlavni soulasti této revize bude zarazeni programovani a algoritmizace do
vyuky. V navaznosti na to jsme si ve tfeti kapitole definovali zakladni pojmy algoritmizace
a programovani. Soucasti kapitoly byl také rozbor programovacich jazykl (nastroji) pro
déti a dostupnych publikaci. Dale jsme nahlédli do SVP zakladni $koly, ktera vyuku
programovani a algoritmizace do osnov jiz zarfadila. Zjistili jsme, ze zafazeni
programovani a algoritmizace do osnov neni zcela nerealné a na mnoha Skolach je jiz
realitou. OvSem samotna revize RVP ZV nebude fungovat spravné bez dostatecné
vzdélanosti pedagogu. A pravé posledni kapitola teoretické C&asti se vzdélavanim
pedagogl zabyva. Ucitelé maji moznost se vzdélavat formou pregradualniho studia Ci
postgradualniho. Jelikoz se vSak na vétSiné zakladnich Skol v hodinach informatiky
vyucuje spiSe pouze znalost kancelarskych programu, mizeme pfedpokladat, Zze vétSina
pedagogl ma pouze zakladni uzivatelské znalosti, které se zapojenim programovani
a algoritmizace do vyukového procesu nebudou dostate¢né. Pata kapitola je jiz sou€asti
praktické casti, kde jsme pomoci vyzkumného Setfeni zjiStovali informovanost ucitelll
o SDV2020, ale predevS§im jsme mapovali znalosti a zkuSenosti uciteld v oblasti
programovani. Z tohoto vyzkumu nam vyplynulo, Ze je stale ¢ast ucitell, ktefi o SDV2020

vibec neslyseli a jejichz znalosti jsou vétSinou pouze zakladni ¢i zadné. Proto je nyni
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Pfi psani prace jsem narazila na nékolik skuteCnosti, které mé prekvapily.
Prestoze byla strategie vydana jiz roku 2014, udivilo mé, jak malo vérohodnych zdroju
informaci je mozné najit. Internetovych zdroju je velmi malo, kniznich zdroja jesté méné.
Dal$i skuteCnost, ktera mé prekvapila, byla 1/3 respondentl z fad ucitelll, ktera o této
strategii nebyla dosud informovana. Jeji realizace je planovana do roku 2020, a pfesto se
najdou ucitelé, ktefi se o této strategii dozvédéli az z mého vyzkumu. Informovanost
ucitell by méla byt na prvnim misté, na nich bude UspéSna realizace zaviset nejvice.
S ohledem na programovani mé mile prekvapil postoj uciteld k této problematice i jejich
zajem o dalSi vzdélavani. Zklamanim v8ak byl omezeny poCet zaméstnavatell, ktefi
moznost daldiho vzdélavani nabizeji. Vzdélany ucitel bude primarni soucasti vyuky

programovani.

Obdobnou praci zpracoval jiz vedouci mé prace doc. PhDr. Milan Klement, Ph.D.
Prace analyzovala nazory zak( 9. tfid na vyuku programovani a algoritmizace a byla mi
velkou inspiraci. Ma bakalafska prace zkouma nazory a postoje uditeld ICT k vyuce
programovani, pfed uvedenim revize RVP ZV do praxe. Vyzkumné Setfeni stavu
po zavedeni programovani jako povinné soucasti vyuky mlze byt namétem pro dalSi

zaveérec€né prace.
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Priloha €. 1 Dotaznik

Programovani na ZS

Dobry den, jmenuiji se Denisa Minafova a jsem studentkou INFORMACNI VYCHOVY
a PRIRODOPISU SE ZAMERENIM NA VZDELAVANI PRO 2. STUPEN ZS na Univerzité
Palackého v Olomouci. Timto bych Vas rada poZadala o vyplnéni nasledujiciho
dotazniku. Data z tohoto dotazniku budou vyuzita pro mou bakalafskou praci s nazvem
~Pripravenost skol na implementaci Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 v oblasti
vyuky programovani.“ Dotaznik je urcen uditelim informatiky na zakladnich Skolach.
Dotaznik je zcela anonymni a jeho vyplnéni Vam zabere pouze nékolik minut. Dékuiji

za Vasi ochotu a vyplnéni dotazniku.

1. Jste?
a. Muz
b. Zena

2. Jak dlouho pracujete jako pedagog?
0-4,99 let

5-9,99 let

10 — 14,99 let

15-19,99 let

20 — 24,99 let

25 let a vice

~®oo0T®

3. Kolik zaku navstévuje Skolu, na které jste zaméstnan/a?
a. Do 250 zaku
b. 250 zakul a vice

4. Jaké mate vzdélani v oblasti informacni vychovy?
a. VS, SS
b. Pouze kurzy/Skoleni
c. Zadné (ob&asné suplovani)
d. Jiné

5. SlySella jste jiz o Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020 (zahrnuti
programovani do vyuky informatiky na ZS)?

a. Ano
b. Ne
c. Nevim

6. Souhlasite s vyukou zakladii programovani jiz na ZS?

a. Ano
b. Ne
c. Nevim
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7.

8.

10.

11.

12.

13.

Jaké jsou Vase znalosti v oblasti programovani?
a. Velmi dobré (zcela ovladam 2 a vice programovacich jazyku)
b. Dobré (zcela ovladam alespori 1 programovaci jazyk)
c. Zakladni (CasteCné se v této oblasti orientuiji)
d. S programovanim mam minimalni/zadné zkusenosti

Mate zkuSenosti s nékterym z nasledujicich programovacich jazyka?
(moznost vice odpovédi)

Java

PHP

Visual Basic

C++

Baltazar, Baltik

Scratch

Python

Nemam Zadné zkuSenosti s programovanim
Jiné

TTQ@ o o0oTp

Vyucéovali jste jiz nékdy programovani?

a. Ano
b. Ne
c. Nevim

Mate zajem se v této oblasti dale vzdélavat?

a. Ano
b. Ne
c. Nevim

Nabizi Vas zaméstnavatel dalsi vzdélavani v této oblasti?

a. Ano
b. Ne
c. Nevim

Jaky mate nazor na hardwarové vybaveni na Vasi Skole pro vyuku
informaéni vychovy? (po€itace, dataprojektory, interaktivni tabule apod.)
a. Velmidobré
b. Dobré
c. Dostadujici
d. Nedostadujici

Jaky mate nazor na softwarové vybaveni na Vasi Skole pro vyuku informac¢ni
vychovy? (licence, programy, studijni materialy v elektronické formé apod.)
a. Velmidobré
b. Dobré
c. Dostacujici
d. Nedostacujici
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roku 2020. Na zavér je kapitola 0 moznostech
vzdélavani pedagogl. Obsahem praktické ¢asti je
vyzkumné Setfeni, které bylo realizovano pomoci
dotazniku. Cilem Setfeni bylo zmapovat nazory
ucitel na vyuku programovani, jejich znalosti a

zkuSenosti.
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Anotace v angliétiné:

The thesis focuses on teachers’ readiness to
teaching programming at elementary schools. The
theoretical part defines basic concepts of
informatics, programming and algorithms. Another
content is a description of the Strategy of the digital
education by 2020. Finally, there is a chapter about
possibilities teachers' education. Practical part

consists of research, which was conducted by
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guestionnaire. The aim of the research, was mapped
the teachers’ opinions about programming, their

knowledge and experience.
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