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Anotace

Bakalarska prace predstavuje serverovy nadstroj Semantic Media Wiki a jeho roz-
sirent, jehoZ pomoci dochadzi k vytvdreni dynamickych webovych stranek. Uka-
zuje, jak s jiz vytvorenymi strankami lze ddle pracovat, pricemz se blize zamenri
na tvorbu osobnich stranek snadno editovatelngych uzZivatelem pomoci formuldrii.
Vybranou cilovou skupinou potencidlnich uzZivateliu jsou vedecti pracovnici.

Synopsis

Bachelor thesis introduces Semantic Media Wiki and its extensions. It deals with
dynamic websites development using this tool. It shows how to edit websites. It
enables to create personal websites easily, especially it can be very useful for
researchers. They are easily editable using forms.

Klicova slova: MediaWiki; Semantic MediaWiki; dynamické stranky; stranky
pro védecké pracovniky; Sémanticky web;

Keywords: MediaWiki; Semantic MediaWiki; dynamic websites; websites for
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1 Uvod

Védecti pracovnici pro svou osobni reprezentaci vyuzivaji celé fady portala a
nastroji dostupnych na webu. Jejich osobni data a vysledky partikularnich vy-
zkumti se tak nachézi na rtiznych mistech v online prostoru. Nejinak je tomu i
v pripadé védeckych pracovniki Ptirodovédecké fakulty Univerzity Palackého v
Olomouci. Pro sviij zivotopis obvykle pouzivaji LinkedIn, pro své publikace Go-
ogle Scholar, DBLP, pro ucely prezentace vyzkumu stranky vyzkumné instituce.

Kvili této roztristénosti jsou v dnesni dobé casto nuceni vytvaret si vlastni
stranky, nebo k urdrzovani opakujici se informace v mnoha webovych sluzbach.
V horsim pripadé se na internetu neprezentuji. A pravée takové zjisténi vedlo
k ndmétu této bakalarské prace a k motivaci vytvorit obecné feseni zminéné
problematiky.

Primarnim cilem prace je vytvorit dynamické stranky pro védecké pracov-
niky Prirodovédecké fakulty vytvorené v nastroji Semantic Media Wiki, které jsou
vhodné pro prezentaci vyzkumu a pro co nejobecnéjsi zobrazeni jejich osobnich
stranek. Takové stranky by mély byt pouzitelné na zarizenich s riiznou velikosti
displeje, tedy by meély byt responzivni. Mély by obsahovat vhodné ulozeni dat a
zobrazeni védeckého pracovnika, védeckych skupin, vyzkumnych projekti, pri-
¢emz publikace bude mozné exportovat do formatu BibTex. Dulezita je také
jednoducha editace stranek.

Prace se sklada ze tii casti. V prvni ¢asti budou ¢tenari predstaveny pouzité
technologie v ramci tvorby stranek pro védecké pracovniky. Nejprve zde bude
popsan nastroj Media Wiki, ktery umoznuje vytvaret statické stranky. Podrobné
se prace zaméri predevsim na rozsiteni Semantic Media Wiki, coz je rozsiteni pro
Media Wiki, které umoznuje vytvaret dynamicky obsah a pouzivat zdroje séman-
tického webu. Ve druhé ¢asti budou predstaveny stranky jejich potencionalnimu
vyvojari. Zde budou popsana pravidla, ktera byla dodrzovana pri vyvoji stranek.
Déle se prace zaméri na ulozeni a export dat. Poté bude popsano, jak se zobra-
zuji stranky a jakym zptsobem je rozdélena funkcionalita v strankéach. Nakonec
budou predstaveny realné sablony a stranky, které se v praci vyskytuji. Ve treti
¢asti bude uzivatel seznamen s podobou uzZivatelského rozhrani. Bude zodpové-
zena otazka, jak s nim interagovat a jaké ma moznosti spravy a editace stranek.
V diskuzi budou zduraznény prednosti a limity pouzitych technologii. Zaméri se
také na nedostatky stranek a jejich mozné rozsiteni. A na zavér budou shrnuty
konkrétni vysledky prace.

Stranky vytvorené v této bakalarské praci byly z hlediska obsahu a tech-
nologie inspirovany webem Drazdanské technické univerzity (https://iccl.inf.tu-
dresden.de/). Tyto stranky byly vytvoreny také pomoci technologie Semantic
MediaWiki a zabyvaji se podobnou problematikou. Primarnim zdrojem baka-
larské prace je dokumentace Media Wiki a Semantic Media Wiki. Déle prace vy-
chéazela z [1]. Zde je velmi zdafile a srozumitelné popsana Semantic Media Wiki.
Nejedna se ovSem o zcela aktudlni informace, protoze se néktera syntax jazyka
casem zmeénila.


http://iccl.inf.tu-
http://dresden.de/

Aktuélni obsah stranek vytvorenych v ramci této bakalarské prace je smys-
leny, ptipadné miize pochéazet od uzivateli z katedry informatiky. VSechny ob-
razky smyslenych uzivateli pochazi z https://unsplash.com/, kde jsou volné do-
stupné a Siritelné pro nekomercni tcely. Tento obsah byl vytvoren pouze pro
ucely prezentace stranek a po obhajobé bude odstranén.

2 Pouzité technologie

Pri vytvareni stranek byla pouzita Semantic Media Wiki, ktera je rozsirenim Me-
diaWiki. V réamci MediaWiki a Semantic MediaWiki prace vyuzivala néktera
rozsiteni, ktera usnadnuji proces tvorby stranek. Rozsifeni pridavaji znacky (v
angli¢tiné - token), nové skiny, parsovaci funkce, atd... Znacka vybere text a po-
moci néj vrati HTML koéd, ktery posle uzivateli a zobrazi se v prohlizeci. Oproti
tomu parsovact funkce interaguje s ostatnimi znackami na strance. Napriklad ji
lze pouzit ve znacce hypertextového odkazu. Pti vyuziti Skinu lze upravit vzhled
stranek v Media Wiki. Kvuli velkému mnozstvi rozsiteni byla popsana pouze ta
nejvyznamnéjsi.

Obecné teceno, Media Wiki umoznuje vytvaret statické stranky pomoci znac-
kovaciho jazyka wiki. Znackovacti jazyk je prostredek pro obohaceni o dodatecné
informace o vyznamu, strukture, nebo zobrazeni jednotlivych ¢asti textu za po-
moci znacek v textu. Prikladem znackovaciho jazyka muze byt naptiklad HTML
nebo TeX. Staticka stranka je stranka, kterd je uzivateli dorucena primo, jak
je ulozena. Oproti tomu dynamické stranky jsou generovany webovou aplikaci.
Semantic Media Wiki nabizi moznost pridani dynamickijch prvki do stranek po-
moci rozsiteni znackovaciho jazyka wiki. Rozsiteni Page forms umoznuje vytvaret
formuldre pro tipravu jednotlivych stranek. Pro zobrazeni stranek je pouzito roz-
siteni Media Wiki Bootstrap, které pridava moznost vyuzit framework Bootstrap
4 a pro upravu zobrazeni z Media Wiki je pouzit Chameleon skin.

2.1 MediaWiki

Media Wiki je otevieny a svobodny serverovy software, ktery je siten pod licenci
GNU. MediaWiki je vytvorena v jazyce PHP a pouziva databazi MySQL. Je
vyvijena v ramci projektu WikiMedia a prvotné byla vytvorena pro vyuziti ve
Wikipedii. Puvodnim vyvojarem Media Wiki byl Magnus Manske.

2.1.1 Wikitext

Wikitext je dokument napsany ve znackovacim jazyce wiki. VSechny stranky, vy-
tvorené pomoci Media Wiki, jsou ulozeny v databéazi ve formé wikitextu. Wikitext
umoznuje ruzné formatovani textu, tedy napriklad tucné pismo nebo kurzivu, a
dovoluje také vyuzivani nékterych znacek z HTML. Pro organizaci textu vyuziva
sekce, Cislované seznamy, odrazky apod. a je rovnéz mozné odkazovat se na jiné
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stranky pomoci hypertextovych odkazti. Wikitext také umoznuje vytvorit pre-
smérovani na jinou stranku. Ve wikitertu 1ze dale zobrazovat obrazky, tabulky,
matematické vyrazy apod. Ve wikitextu je mozné volat sablony. Kod 1 ukazuje
jak vypada wikitert. Demonstruje systém nadpisi a podnadpist. Dale ukazuje
pouziti odrazek, odkazi, obrazku, kategorii a ukazuje, jak se vold Sablona, kterd
je zobrazena v kodu 2.

<!-- pozndmka, kterd se nezobrazuje -->
_ _NOTOC___ <!—- Kouzelné slovo, které odstrani tabulku s obsahem —->

=Nadpis nejvys$8i Grovné=

[[File:Obrdzek.png|250x250px]] <!-- Znacka, kterd zobrazi
File:Obrazek.png ve velikosti 250x250 px —-->

Néjaky text ..........

==Podnadpis==

# [[Odkaz na strankul]

## ’’’tucnd pododrazka’’’

##{{Dulezité
|Text=Dulezity text
|[Vysvétleni=Vysvétleni dileZitého textu

}}<!-- znacka volani Sablony Dllezité -->
# '’odrazka psana kurzivou’’
# [https://cs.wikipedia.org/?useskin=timeless wikipedie] <!--odkaz

na wikipedii-->

[[Category:Ukéazka]] <!-- znacka, kterd pritradi stréanku do kategorie
Ukdzka --—>

Zdrojovy kod 1: Ukazkovy kod ve wikitextu, vysledek tohoto kodu je mozné vidét

na obrazku 1

2.1.2 Sablony

Sablony jsou specialni stranky, jejichz obsah je vlozen do cilové stranky pii vo-
lani Sablony. Pro vytvoreni rtizného obsahu nebo vyznamu Sablony se pouzivaji
parametry, které mohou byt pojmenované nebo anonymni a mohou obsahovat
vijchozi hodnotu. Jednoduchéa sablona Template: Dilezité je ukazana v kédu 2. Zde
se zobrazi tucné text Dtlezité. Poté se pouziva parametr Text. Pokud nebude
pri volani uveden, tak se misto néj objevi napis Dulezity text. Druhy parametr
Vysvétleni zustane prazdny, pokud nebyl uveden. Jak lze volat kbéd Sablony, je
ukézano v kédu 1. Sablony mohou byt voldny riznymi zptsoby - mohou byt dy-
namicky vloZzeny na stranku, mohou byt primo vlozeny do kédu nebo je lze vlozit
jako zobrazeni znackovaciho jazyka wiki. Koéd 3 ukazuje, jak je mozné vkladat
sablonu z kédu 4 na stranku. Tento kod Media Wiki po ulozeni upravi na kéd 5
a zobrazi se jako obrazek 2.
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Nadpis nejvyssi urovne

Néjaky text ..........

Podnadpis

1. Odkaz na stranku

1. tuéna pododrazka

2. Dulezité: DulezZity text (Vysvétleni dulezitého textu)
2. odraZka psana kurzivou
3. wikipedie

Obrazek 1: Ukazka jednoduché stranky vytvorené ve znackovacim jazyce wiki

<!-- vsechny Cé&sti by méli byt na jednom tadku pro prehlednost jsem
je rozepsal takto —--—>

rrrrrpllezité:’ '’’’ <!——tuénou kurzivou napsédno DileZité-->

"' {{{Text|Dllezity text}}}’’ <!-- Parametr text pokud neni vloZen
pak se misto toho napise DuleZity text -->

({{{Vysvétleni|}}}) <!-- Parametr vysvétleni, pokud neni vloZen

zUstane préazdny

Zdrojovy kéd 2: Takto by mohla vypadat Sablona Template:Dulezité

+ hello world
+ hello world
« {101 {{{21}}} <'~anonymni parametry—>

Obrazek 2: Vysledek kédu 3

2.1.3 Jmenné prostory

Stranky v Media Wiki jsou seskupeny do tzv. jmennych prostoriu. V kazdém jmen-
ném prostoru jsou stranky s riznym ucelem. Prikladem jmenngch prostori mo-
hou byt naptiklad Template (sablona), File (soubor) nebo Talk (diskuze). Po-
kud se chceme odkazovat na stranku, ktera je ve jmenném prostoru, pak bude
mit predponu s nazvem jmenného prostoru a za ni dvojtecku. Pokud stranka
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3

* {{Uké&zkal|hello|world}}

* {{subst:Ukdzkalhello|world}} <!-- => p¥imo v dokumentu bude
nahrazen —-->

* {{msgnw:Uk&azkalhello|world}} <!—-- bude vidét pouze text

ve znacCkovacim jazyce wiki (zdrojovy kdéd) —->

Zdrojovy kod 3: Moznosti volani Sablony Template: Ukazka, ktera ma anonymni
parametry

{{{21}}} {{{21}}} <!-—anonymni parametry-->

Zdrojovy kod 4: Takto vypada sablona Template:Ukéazka, kterda zobrazi 2
anonymni parametry vedle sebe

neobsahuje takovou predponu, pak patii do hlavniho jmenného prostoru. Na-
priklad stranka https://apollo.inf.upol.cz/mediawiki/index.php/People pat¥i do
hlavniho jmenného prostoru a oproti tomu stranka
https://apollo.inf.upol.cz/mediawiki/index.php/Template: Member patii do jmen-
ného prostoru Template.

2.1.4 Kategorie

V' Media Wiki je mozné kategorizovat stranky. Pro pridani stranky do katego-
rie staci na stranku napsat znacku s celym jménem kategorie. Stranky kategorii
jsou umistény ve jmenném prostoru Category. Stranka s kategorii obsahuje au-
tomaticky vygenerovany seznam se vSemi strankami v kategorii. Tedy napriklad
stranka Category:Zvire by obsahovala seznam odkazt na Kocka, Pes aj. Katego-
rie, do kterych stranka spadé, jsou zobrazeny' a odkazovany v dolni ¢4sti stranky.
Priklad pridani stranky do kategorie se nachézi na 20. radku v kodu 1.

2.2 Semantic MediaWiki

Semantic Media Wiki (dale jen SMW) je rozsiteni Media Wiki, které podle [2] vy-
mysleli a vytvorili Heiko Haller, Markus Krétzsch, Max Volkel a Denny Vrandeci¢
za Ucelem vytvoreni sémantické Wikipedie. SMW pridava nastroje Sémantického
webu v ramci Media Wiki a zaroven pridava novy pohled na stranku z Media Wiki.
Stranka je dokument a zaroven objekt. Proces popisu tohoto objektu se nazyva
anotace a popisu objektu se rika fakt.

V této kapitole nejprve budou popsany anotace. Poté bude zminéno séman-
tické vyhleddvani, které umoznuje provadét dotazy nad fakty stranek v SMW. Pak
bude ukazano, jak pridat pomoci sémantického vyhledavani dynamické proky do

INa strankéch vytvofenych v této bakaldiské praci se kategorie nezobrazuji, protoze mi to
prislo jako matouci pro uzivatele
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3

* {{Uké&zkal|hello|world}}

* hello world <!--anonymni parametry--> <!-- => ptr¥imo v dokumentu
bude nahrazen -->

* {{msgnw:Uk&azkalhello|world}} <!—-- bude vidét pouze text

ve znacCkovacim jazyce wiki -->

Zdrojovy kod 5: Ukazuje jak se zménil kod 3 po ulozeni

stranek. Dale se kapitola zaméri na dalsi prvky a koncepty ze SMW jako podob-
jekty a sémantické sablony. Nakonec bude SMW uvedena do kontextu sémantic-

kého webu.

2.2.1 Anotace

Anotace v . SMW znamend proces popisu objektu pomoci specialni syntaxe. Ob-
jektem se v. SMW mysli soubor faktu, které popisuji strdnku. V ramci SMW

existuji tii typy anotaci: kategorie, relace a atribut.

1. kategorie jsou jednoduché anotace pro kategorizaci stranek. Tedy napri-
klad Category:Mistnost by obsahovala stranky mistnosti. Kategorie jsou
ulozeny ve jmenném prostoru Category. Pro anotovdani kategorie je po-
tfeba pridat na stranku specidlni znacku jako napriklad v kédu 1, u které

je anotovand kategorie Category: Ukdzka.

2. relace vyjadriuji jednostranny vztah mezi dvéma strankami. Tedy naptiklad
- Je umistén v. Relace jsou ulozeny ve jmenném prostoru Property. Pokud
neni urceno jinak, pak je kazda stranka ve jmenném prostoru Property
povazovana za relaci. Pro anotaci relace se pouziva bud parsovaci funkce
set, nebo specialni znacka. Funkce set anotovany prvek nezobrazi. Ukazka

anotace relace Je umisten v je ukazana v kodu 15

3. atributy vyjadiuji vztah stranky s prvkem, ktery neni stranka a ma pri-
razeny typ. Tedy napriklad - Je na podlaZi cislo. Typ muize byt napriklad
celé cislo, enumerace, datum apod. Atributy jsou také ulozeny ve jmenném
prostoru Property. Je ovSsem nutné priradit ke strance ve jmenném prostoru
Property typ pomoci specidlniho atributu Has type. Anotace probiha stejné
jako u relaci. Ukazka anotace atributu Je na podlaZi a FExistuje je ukazana

v kédu 15. A jak vypada stranka atributu, je ukazano v koédu 6.

4. specialni atributy a relace maji preddefinovany vyznam v SMW. Nelze
je upravovat a mazat. V ramci SMW je fada specidlnich atributi a relaci.
Specidalni atribut Allows value umoznuje vytvorit z atributu nebo relace
enumeraci, kde jsou povolené jen nékteré hodnoty. Dalsim prikladem je
Has type, kterym prirazujeme atributu typ. V kodu 6 je vidét, jak je prira-
zen strance Property:Mad svétlou barvu typ text a pomoci Allows value je
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vytvorena enumerace, kde jsou povolené hodnoty Bila, Svétle seda a Tyr-
kysova. Dalsimi specidlnimi atributy a relacemi mohou byt Has subobject,
Has query, Modification date a dalsi.

<!-—atribut mé& typ text-->
[[Has type::Text]]

<!--atribut Jje podatributem atributu Ma& barvu -->
[ [Subproperty of::Ma barvul]

<!--Povolené hodnoty-->
[[Allows value::Bila]]
[[Allows value::Svétle Seda]]
[[Allows value::Tyrkysovall

Zdrojovy kod 6: Ukazka stranky atributu Property:Md svétlou barvu

Kazdy fakt v. SMW se sklada ze tii ¢asti: podmét, prisudek a predmet. Fakta
u atributy v SMW presné odpovidaji objektu, atributu a hodnote. U relaci odpo-
vidaji objektu, relaci a dalsimu objektu. Jak by mohla vypadat fakta u stranky
3.1415, ktera predstavuje mistnost je vidét na obrazku 3. Faktem na obrazku je

ktera by potirebovala vyvozovani. Napriklad neni mozné anotovat fakt, ze pokud
je mistnost v budové, pak budova obsahuje mistnost. Kdyby byly potieba znat
mistnosti v budové, pak by bylo nezbytné znat fakta o vsech mistnostech, a z
nich tento fakt vyvodit.

Pokud je u stranky kategorie anotovdina dalsi kategorie, pak je tato kategorie
povazovana za podkategorii nebo je mozné anotovat specidlni relaci Subcategory
of ke strance kategorie. Podobné to funguje u relaci a atributi, kde je k jejich
strankam anotovdna specidlni relace Subproperty of, aby atribut nebo relace byly
podatributem nebo podrelaci. Kod 6 ukazuje, jak anotovat fakt, ze atribut Mad
svetlou barvu je podatributem Mad barvu.

3.1415

3.1415 Jenapodlazi 3

3.1415 Jeumisténv  Budova PFf
3.1415 Je Category:Mistnost
3.1415 Existuje Ano

Obrazek 3: Predstava jak by mohl byt ulozen objekt 3.1415
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2.2.2 Sémantické vyhledavani

SMW prichazi s jednoduchym dotazovacim jazykem. Dotaz nad SMW vybira
stranky, které splnuji podminku. K dotazovani vyuziva fakti u stranek. Dotazy
je mozné provést nad lokdlni nebo externi (pomoci rozsiteni Semantic External
Query Lookup) SMW.

Dotazy v SMW mohou obsahovat takzvané divoké karty. Pomoci divokijch
karet je mozné vybrat vSechny stranky které splnuji podminku. Je mozné vybrat
vsechny stranky, které maji danou anotaci, nebo je mozné vybrat anotace, jejichz
hodnota obsahuje jakoukoliv vybranou sekvenci znaku. Kéd 7 ukazuje, jak vy-
padaji divoké karty. Nejprve ukazuje, jak vybrat jakékoliv podlazi. Poté vybira
rizné Tetézce relace Je umistén v.

<!-- Hledame stranky -->

<!--které musi mit umisténi na jakémkoli podlazi-->

[[Je na podlazi::+]]

<!-- ~ se pouzivd pro porovnavani s tretézcem -->

<!--a jejichz anotace ’’Je umistén v’’ obsahuji slovo Budova a

za nim jakykoliv text-->

[[Je umistén v::~Budovax]]

<!--a jejichz anotace ’’Je umistén v’’ obsahuji jakychkoliv 6 pismen
a Prf

[[Je umistén v::~***xxxx Prf]]

Zdrojovy kod 7: Divoké karty v sémantickém vyhleddvani v Semantic Media Wiki

SMW déle pro vybirani stranek pouziva rtizné typy operdtori pro srovndvani
s hodnotou atributu. Dale je mozné omezit vybér pomoci jmenngch prostori.
Vsechny podminky, které jsou urceny musi byt splnény, aby se stranka objevila
ve vysledku vyhledavani. SMW obsahuje také operator OR, ktery slouzi jako
logickd operace mebo. Kod 8 ukazuje, jak omezit vysledky dotazu na vSechny
stranky ve jmenném prostoru - Category, Talk. Dale ukazuje nékteré operdtory
Pro porovndvdni.

Dotazovaci jazyk umoznuje pouzivat poddotazy. V poddotazu vsak nelze pouzit
dotaz na kategorii vice nez dvakrat. Pokud je v poddotazu jen jedna anotace, na
kterou je polozen dotaz, lze pouzit takzvany retez anotaci. Kéd 9 ukazuje, jak
vypada retez anotaci v pripadé, ze se vyhledava stranka, ktera byla naposledy
modifikovana v Ceské republice. Dale ukazuje, jak vypada poddotaz v piipadé,
7e jsou hledany stranky, které jsou umistény v Americe.

Dotazy v-.SMW mohou byt uloZeny ve formé koncepti, a pak déale vyuzity
v jinych dotazech. Koncept si lze predstavit jako dynamickou kategorii, tedy do
néj prvky patii pouze za urc¢itych okolnosti, které se mohou ménit. Tyto koncepty
jsou ulozeny ve jmenném prostoru Concept. Kéd 10 ukazuje, jakym zptisobem
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<!--Hleddme stranky-->

<!-- které se nachdzi v jakékoli kategorii -->
[[:Category:+]]

<!-- které musi byt aspon na druhém podlazi -->
[[Je na podlazi::>2]]

<!-- pro které musi platit, Ze neni pravda, Ze existuji -->
[[Existuje::!Ano]]

<!-- anebo —-—>

OR

<!-- se nachézi ve jmenném prostoru Talk-->
[[Talk:+]]

<!--a z&roven jsou na podlazi ostre mensSim nez 2 -->

[[Je na podlazi::<<2]]

<!--a ziroven existuje-->
[[Existuje::Ano]]

Zdrojovy kod 8: Operatory v sémantickém vyhledavani v Semantic MediaWiki

vypadaji stranky s konceptem. Nejprve se pouzije parsovaci funkce concept, poté
se do ni vlozi pozadovany dotaz.

Vyhledavani v SMW vyuziva jednoduché vyvozovdni. SMW vyvozuje za po-
moci podkategorii a podatributiu. Podkategorie a podatributy jsou specifi¢téjsi pri-
pady néjaké kategorie a atributu. Pokud je tedy polozen dotaz na kategorii, re-
laci nebo atribut, pak vyhledavani vrati i vysledky obsahujici jejich podkategorie,
podrelace a podatributy. Tedy napriklad, kdyby byl definovan atribut Md svétlou
barvu, jako v kédu 6 a byl polozen dotaz [[Md barvu::+]], pak by dotaz vratil
i stranky s atributem Mad svetlou barvu. Déle pak SMW wyvozuje, ze stranka,
ktera je presmeérovdanim, je ekvivalentni k odkazované strance. Tedy v pripadé,
ze by existovaly 2 stranky - bicykl a kolo, pticemz bicykl by byl presmérova-
nim na kolo, a byl polozen dotaz [[Category:Dopravni prostredek]], pak by SMW
vratila bud bicykl, nebo kolo.

Kod 11 ukazuje, jak by mohl vypadat dotaz nad daty z obrazku 4. Nejprve
je polozen dotaz na kategorii mistnost, tomuto dotazu zatim odpovidaji vSechny
stranky. Poté se kod tdzZe na ty, které jsou na 3. podlazi. Tomu odpovidaji mist-
nosti 8.1415 a 4.102. A nakonec se taze na ty, které jsou umistény v budové
prirodovédecké fakulty. V tento moment tomu odpovida uz jen 3.1415 a tato
stranka bude vracena jako vysledek vyhledavani.
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<!-- Hled&me strénky —--—>

<!-- fetéz anotaci -->
<!—— Takové, e byly naposledy modifikovany v Ceské republice -->
[[Misto modifikace.Umisté&n v::Ceskd republikal]

<!-=— uvnit¥ <g> a </g> je umistén poddotaz -->
<!=— A zé&roven je strédnka umisténa v Americe —-->
[[Umistén v::<g>[[Category:Stat]] [[Umistén v::Amerikall]l</qg>]]

Zdrojovy kod 9: Poddotazy v sémantickém vyhledavani v Semantic MediaWiki

<!—--Aktivni uzivatel je-->
{{#concept:
<!--uzivatel-->
[[Category:User]]

<!--Ktery modifikoval svoji stranku alespoinl pfred mésicem-->
[[Modification date::>{{#time:r|-1 month}}]]

b}

Zdrojovy kéd 10: Takto by mohla vypadat stranka konceptu Concept:Active user
pro aktivniho uzivatele Media Wiki

+ | Je na podlazi # Je umistén v ¢ | Existuje #
1.024 |1 Budova Prf Ano
31415 |3 Budova PFf Ano
4102 |3 Budova filosofické fakulty | Ano

Obrazek 4: Definované mistnosti pro ukazku dotazu

2.2.3 Dynamické stranky

Dotazovaci jazyk lze pouzit v ramci wikitextu za pouziti parsovaci funkce ask
nebo show. Pouziti funkce ask pro zobrazeni vsech mistnosti je znazornéno v kédu
12. Vysledek tohoto kédu je mozné vidét na obrazku 6. Pomoci dotazu ve wiki-
textu je mozné docilit dynamickych prvka ve strankach. Dotazy na strankach lze
zobrazit pomoci rtuznych formadti, které jsou soucasti SM W nebo jejich rozsiteni.
Rozsiteni Semantic Result Formats pridava nové formdty dotazu. Implicitné se
dotaz zobrazi jako tabulka. Pokud se v dotazu nachazi dotazovdini na fakta, pak
se dotaz zobrazi jako seznam odkazli oddéleny ¢arkami. Nejjednodusim forméatem
je plainlist, ktery zobrazi prvky jednoduse za sebou. Dale lze dotazy formatovat
jako seznam oddéleny c¢arkami, odrazkovy seznam, cislovany seznam apod. For-
mat dotazi muze dotaz prevést do jiného formdtu jako napriklad JSON, CSV,
RDF, RSS apod. Dotaz muze vratit i hodnotu, coz se pouziva naptiklad u for-
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[[Category:Mistnost]]

[[Je na podlazi::3]]

[[Je umistén v::Budova Pr¥f]]

Zdrojovy kod 11: Jak by mohl vypadat dotaz nad daty z obrazku 4, ktery vraci
mistnost 3.1415

Has Has event Has
Has event Has ; Event belongs
¢ Hasevent o evenmt o . Has event description . * location ¢ extemal +
location eventend ©
start description link

Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus
Aliquam in lorem sit amet lzo accumsan lacinia. Integer vulputate sem a nibh rutrum

4035 e - consequat Vivamus luctus agestas leo. Ftiam ligula pede, sagitts quis, interdum Molecular

Malecular biology and biochemistry research BN, | September | Septemier | TicieS, scelerisaue eu Nulla nor arc lacinia neque faucibus fring . Gum sociis biology and Qlomou,
groun#_d1d9b2071deda1c122c225ad219c3n7 1715411 rm‘mpm‘n: ‘7’;‘7’1 '7021 """ | natoque penatitus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nullanon | biochemistry | Gzech Republic
r ‘ ) ; arcu lacinia naque faucibus fringila. Pellantesque arcu Class aptent taciti sociosquad | research group

Iora torquent per conunia nostra, per inceptos hymenacos. Nullam sapien sem, orare
ac, nonummy non, lobortis a enim. Proin matts lacinia justo.

2023 annual biochemistry conferention
© Glomauc, Czech Republic
© 13 Scptember 2023-17 September 2023
5 Natoque penatibus et magnis cis parturient mantes, nascetur ridiculus mus. A
s, seelerisque eu. Nulle non arcu lacinia neque faucibus fringilla. Cum soci
tacii saciosqu ad litcra torquent per canubia nostra, per inceptos hymenacos. Nullam san

m in lorem sit amet loo aceumsan lacinia. Integer vulputate sem & nibh rutrum consequat. Vivemus luctus egestas Ico. Etiam ligula pede, sagittis quis,
igtoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur riciculus mus. Nulla non areu lacinia neque faucious fringilla. Pellentesaue arew. Class aptent
2m, omare ac, nonummy non, lobortis a enim. Proin mattis lacinia justo.

Obrazek 5: Ruzna zobrazeni stejného dotazu

math: pocet prvkil, maximum, minimum, suma, primér apod. Je mozné zobrazit
dotaz pomoci riznych slozitéjsich formati, jako napriklad rizné grafy, diagramy,
kalendare, mapy apod. Jak by mohly vypadat rizné formdty stejného dotazu je
ukazano na obrazku 5. Jako prvni je na ném uvedena tabulka, poté plainlist
s vlastni sablonou a nakonec mapa.

U nékterych formdti je mozné vyuzit upraveni zobrazeni dotazu pomoci sab-
lony. Tedy napriklad u formatu plaintext by se zobrazila za sebou data zobrazena
v sablone. U mapy by se zobrazila v pop-upu vracené lokace. Pokud jsou vyu-
zity Sablony pro upraveni formdtu dotazu, pak jsou do Sablony vlozena data,
na kterd se tazeme. Tato data jsou vlozena pod parametry s nazvy 1, 2, ...,
tedy v poradi, ve kterém jsou dotazovana. Kéd 13 ukazuje, jak vypadé sablona
pro upraveni zobrazeni, kterou pouziva kod 12. Dotazy ve wikitertu mohou byt
rozsiteny o spojeni vice dotazu do jednoho vysledku pomoci rozsiteni Semantic
Compound Queries.

2.2.4 Podobjekty

Podobjekty jsou stranky, ke kterym nelze pristupovat jako k obycejné strance,
lze se vSak na né dotazovat. Kazda stranka muze obsahovat podobjekty. Stranka
je s podobjektem propojena relaci Has subobject. Podobjekty mohou obsahovat
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{{#ask:
[[Category:Mistnost]]

<!--vraci hodnotu u mistnosti-->
| ?7Je na podlazi

|?2Je umistén v

| ?Existuje

<!--definujeme format a Sablonu-->
| format=plainlist
|template=Zobraz mistnost

b}
Zdrojovy kod 12: Ukazka fungovani parsovaci funkce ask

{{{11}}} <!--odkaz na stranku-->

« Podlazi: {{{21}}}

x Je umisténa v: {{{31]}}}

x Existuje: {{{4}}}

Zdrojovy kod 13: Ukazka, jak by mohla vypadat sablona Zobraz mistnost pro
dynamicky prvek v kodu 12

1.024

+ Podlazi: 1
« Je umisténa v: Budova Pif
» Existuje: ano

3.1415

» Podlazi: 3
+ Je umisténa v: Budova Pif
» Existuje: ano

Obrazek 6: Zobrazeni dotazu z koédu 12

vsechny mozné anotace. Podobjekt je mozné vytvorit pomoci parsovaci funkce
subobject. Tato parsovaci funkce nezobrazi nic na strance. Kod 14 ukazuje, jak
vypada sablona pro pridani podobjektu ke strance.

2.2.5 Sémantické sablony

Sémantické sablony jsou sablony z Media Wiki, které obsahuji anotace ze SMW.
Vyhodou takovych vyuziti Sablon je, Ze se autori nemusi ucit novou syntax ze
SMW a pritom pouzivat anotace. Dale to napoméha udrzeni konzistence dat
ulozenych v . SMW. Koéd 15 ukazuje, jak muze vypadat sémantickd sablona pro
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{{#subobject: Event
<!--relace se strankou, kterd obsahuje podobjekt-->
|Event belongs to=[[{{PAGENAME}}]]

<!--atribut - jméno udadlosti-->
|Has event={{{Event]|}}}

<!—--pocatecni datum-->
|Has event start={{{Event start|}}}

<!--koncové datum—-->
|Has event end={{{Event end|}}}

<!—-—ikona zobrazend u kalendare—-->
|Has event icon={{{Icon]|}}}

<!—-— barva zobrazend u kalenddre —-->
|Has event color={{{Color|}}}

<!--kratky popis uddlosti-->
|Has event description={{{Description]|}}}

<!--lokace udédlosti-->
|Has event location description={{{Location description]|}}}

<!--odkaz na udalost——->
|Has external link={{{External link|}}}
H}

Zdrojovy kéd 14: Ukazka kodu podobjektu udélosti

mistnost. Zde jsou nejprve anotované atributy a relace. Poté je vyuzita parsovaci
funkce ask pro vytvoreni seznamu vsech lidi, ktefi maji kancelar v mistnosti.
Obrazek 7 ukazuje vysledek tohoto kédu pro mistnost 3.1415 na 3. podlazi bu-
dovy Budova Prf. Sablona pfimo v textu anotuje fakta o mistnosti. Déle pouziva
dynamicky prvek pro dotazovani se na Cleny katedry, ktefi pouzivaji mistnost
jako kancelar. Vsimnéte si, ze do sémantické sablony lze vlozit nekonzistentni
data, které odporuji typu atributu. Tento problém budou fesit formuldre. Né-
kdy muze byt vhodné vytvorit inline sémantickou sablonu, kterda zobrazi data
pozadovanym zpusobem, a navic je anotuje jako atribut ke strance ve vhodném
formatu.

2.2.6 SMW jako nastroj Sémantického webu

SMW umoznuje exportovat OWL/RDF dokument jakékoli stranky ve wiki. Do
SMW je mozné importovat ontologie (1ze velmi zjednodusené chapat jako anotace
v SMW) z OWL DL. Tyto ontologie pridaji do SMW anotace, které zajisti
ekvivalenci s existujicimi anotacemi. SMW podporuje mapovani atributi a relaci
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3.1415

Mistnost 3.1415 se nachazi na 3. podlaZi Budova Pff. Mistnost aktudlné pouZiva Pavel Novak, Pavel Némec.

Obrazek 7: Zobrazeni sémantické sablony z kdédu 15

1 Mistnost {{PAGENAME}} se nachédzi na [[Je na podlazi::{{{Podlazi|}}}
]1. podlazi [[Je umistén v::{{{Budoval}}}]]. <!-- zobrazi
anotace ——>

2 Mistnost aktudlné pouzivéa

3 {{#ask: [[Category:Clen katedry]] [[Ma& kanceld?::{{PAGENAME}}]]1}}.
<!--Dynamicky prvek -->

4 {{#set:

5 Existuje=ano

6 }} <!-— pridani anotace bez Jjejiho zobrazeni -->

7

g8 <!-- {{PAGENAME}} je proménna, kterd vraci jméno stranky —-->

9 <!-- v3imnéte si, Ze jméno stranky musi obsahovat unikatni nazev,
ktery presné identifikuje mistnost -->

10

11 [[Category:Mistnost]]

Zdrojovy kod 15: Sémanticka Sablona, kterd popisuje mistnost

na externi ontologie. Implicitné SMW importuje napriklad ontologii foaf (Friend
of a friend). Rozsiteni RDFIO pridava pokroéilejsi moznosti exportu a importu.
SPARQL je protokol pro propojend data a standardni dotazovaci jazyk pro
RDF databaze. Kazda SMW muze poskytovat SPARQL endpoint, pokud je
k tomu nakonfigurovana. Toto zpristupni dotazovdni se na SMW pomoci SPARQL
z jinych stranek nebo aplikaci. Pomoci rozsiteni SparqlResultFormat je mozné se
dotazovat v ramci SMW pomoci SPARQL na externi zdroje (napt. Wikidata).

2.3 Page forms

Pomoci rozsiteni Page forms je mozné vytvaret formuldre, které automaticky
vytvori stranku, upravi stranku nebo vytvori dotaz. Formuldre se nachazi ve
jmenném prostoru Form a vytvareji se pomoci specialniho znackovaciho jazyka.
Rozsiteni podporuje naseptavani u textovich poli. Kéd 16 ukazuje, jak by mohl
vypadat kod formuldre pro kancelar. Koéd formulare je rozdélen na dvé casti
pomoci prvki includeonly a noinclude. V noinclude ¢asti je zobrazeni na strance
formuldre, jak je vidét na obrazku 8. Do pole na tomto obrazku se zada nazev
stranky a v takovém pripadé prejde piimo do formulare. V includeonly je samotny
formular, jak je vidét na obrazku 9. Formuldr ma dvé povinna pole Floor a
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19
20

Building. Pole Building naseptava hodnoty z kategorie Building. Pokud jsou pole
vyplnéna jako na obrézcich 8 a 9, pak se vytvori stranka 1.024 s kédem 17.

<noinclude>
<!-— co je pouzito ve zkratce noinclude nebude zobrazeno
ve formuldr¥i - zobrazi se na samotné stréance s formuldrem —->

Toto je formuld¥ Office.
{{#forminput:form=0ffice}}

</noinclude><includeonly>

{{{for template|Office}}} <!--formuld?¥ vypliuje Sablonu Office-->
{|] class="formtable"

! Floor:

| {{{field|Floor|mandatory}}} <!-- povinné pole podlazi -->

| —

! Building:

{{{field|Building|input type=text with autocomplete|values from
category=Building|mandatory}}}

<!--pole budova mé jako vstup text s naseptdvidnim - pro naseptavani

se pouziji strénky z kategorie Category:Building—-->

I}

{{{end template}}}

</includeonly>

Zdrojovy koéd 16: Ukéazka formuldre vytvoreného v rozsiteni Media Wiki - Page

forms

Form:Office

Toto je formulaf Office.

1.024 Create or edit

Obrazek 8: Ukazka stranky formulare vytvorené kodem 16

2.4 Bootstrap

Pomoci rozsiteni Media Wiki, Bootstrap, lze pouzivat Bootstrap framework. Roz-
siteni v aktualni verzi (4.5.0) podporuje Bootstrap 4.6.0. Bootstrap byl puvodné
vytvoren ve spolecnosti Twitter, podle [3]. Bootstrap 4 je front-endovy opensource
framework, ktery umoznuje vytvareni responzivnich stranek.
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Create Office: 1.024

Floor: 1

Building:| g,qova Pif v

Summary:

DThis is a minor edit Watch this page

Show preview Show changes Cancel

Obréazek 9: Vysledny formular vytvoreny kédem 16

{{Office

|Floor=1
|Building=Budova Prf
H}

Zdrojovy kod 17: Kéd vygenerovany formuldarem pro stranku 1.024

2.5 Chameleon skin

Kazdy uzivatel mize upravit vzhled stranek s ohledem na nainstalované skiny.
Chameleon skin je modifikovatelny a responzivni skin zalozeny na Bootstrapu.
Layout (rozlozeni stranky) je mozné v Chameleon skinu snadno modifikovat po-
moci XML dokumentu. XML dokumenty jsou umistény ve slozce . /skins/chame-
leon/layouts/’, kde . je umisténi Media Wiki. Layout lze zménit pomoci pridani
radku do ’./LocalSettings.php’. Napriklad pro zménu na skin navhead je potfeba
pridat radek $egChameleonLayoutFile=  DIR_ . ’/skins/chameleon/lay-
outs/navhead.xml’;.

3 Prirucka pro vyvojare

V této kapitole je popsana struktura aplikace. Kapitola se nejprve zamérii na
strukturu, ulozeni a export dat. Nasledné popisuje, jakym zptisobem se zobrazuji
stranky. A nakonec ukazuje, jak je rozdélend funkcionalita mezi sablony.
Formuldr, sablona a kategorie spolu tvori tridu. Sablona ukldda data po-
moci anotaci, zajistuje jejich zobrazeni a pritazuje stranku ke kategorii. Formular
vklada data do sablony a zajistuje, aby tato data byla konzistentni. To znamen4,
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ze vsechny atributy maji pritazeny spravny typ a stranka muze prisluset ke kate-
gorii. Aby stranka mohla prisluset ke kategorii, musi obsahovat atributy a relace
odpovidajici poli ve formuldri, které je oznaceno jako povinné (mandatory).

3.1 Ulozeni dat

V této casti jsou popsany nezbytné atributy a relace, které musi stranka obsa-
hovat, aby mohla prisluset ke kategorii. Jsou zde popsany jen nékteré kategorie.
Na obrazku 10 jsou znazornéné vztahy mezi nékterymi strankami v kategoriich.
Na tomto obrazku se znac¢i vztahy Sipkou a wvztah znamena, ze stranka obsahuje
anotaci nebo dotaz na druhou stranku. Napriklad stranky v kategorii Publication
obsahuji relaci se strankami z kategorie Member a zaroven stranky v kategorii
Member se dotazuji na stranky v kategorii Publikace. Cisla u Sipek znamenaj,
jaké mnozstvi stranek muze byt ve vztahu s jakym mnozstvim stranek. Impli-
citni ¢islo je 1, a * predstavuje nekonecéno. Tedy napriklad 1-2 stranky z kategorie
Teaching jsou ve vztahu s 1 strankou v kategorii Course. Vyplnény kosoctverec
u Teaching znamend, ze stranky z kategorie Teaching nemohou existovat samo-
statné a vytvari kurz. Podobné prazdny kosocCtverec u kurzu znamena, ze tvori
studijni program, ale kurz miZe existovat samostatné. Siroka Sipka u Room zna-
mena, ze Office je specidlnim pripadem Room.

3.1.1 Member

Stranky v kategorii Member popisuji védeckého pracovnika a jsou urceny atributy
a relacems:

1. Name - jméno
2. Surname - prijmeni
3. Full name - jméno a prijmeni

4. Position - pozice na katedrie

Koéd 18 ukazuje, jak by mohla vypadat validni stranka v kategorii Member.
Ma anotovand vsechna nutné fakta a navic anotuje atribut Email.

[[Full name: :Pavel Némec]]

ma jméno [ [Name: :Pavell]]

a prijmeni [[Surname::Némec]].

Jeho pozice v instituci je [[Position::Professor]].
Jeho email je [[Email::pavel.nemec@gmail.com]].
[[Category:Member] ]

Zdrojovy kod 18: Ukazka, jak vypada validni kod stranky v kategoriic Member
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Publication

Publikace v ramci projektu

/ Publikace v ramci vyzkumné skupiny

0.* g

Project
! Research
Publikace byla vytvofena group
F
Na projektu pracuji
\ Je soudasti viizkumného tymu
1“/
Tk |

Vyutuje =

Pracuje v kancelafi
Course J—
0.* 1.2 )
Office
L
0 g Nachazi se v budové
Study
program

— e 1“*/
Obrazek 10: Relace mezi nékterymi kategoriemi v diagramu trid

Building

Teaching

rg

Room

3.1.2 Course

Stranky v kategorii Course popisuji kurz a jsou urceny atributy a relacemsi:
1. Term - semestr, ve kterém je kurz vyucovan (zimni/letni)
2. Name - jméno plné identifikujici kurz

3. Ends with - zpusob zakonceni kurzu

3.1.3 Teaching

Stranky v kategorii Teaching popisuji vyucovaci jednotku a jsou urceny atributy
a relacemi:

1. Clurrent teacher - aktualni vedouci vyucovaci jednotky
2. Teaching type - typ vyuky (napt. prednaska)

3. Name - jméno odpovidajici atributu Name u kurzu
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3.1.4 Study program

Stranky v kategorii Study program popisuji studijni program a jsou urceny atri-
buty a relacems:

1. Study program form - forma studijniho programu (napt. prezencni)
2. Study program type - typ studia (napt. bakalarské studium)

3. Study duration - doba trvani studia

3.1.5 Publication

Stranky v kategorii Publication popisuji publikaci a jsou urceny atributy a rela-
cems:

1. First author name - jméno prvniho autora publikace

2. First author surname - piijmeni prvniho autora publikace
3. First author - celé jméno prvniho autora

4. Publication type - typ publikace (napt. kniha)

5. BibTex type - typ publikace ve formatu BibTex

3.1.6 Project

Stranky v kategorii Project popisuji projekt zaméreny na vyzkum a jsou urceny
atributy a relacemi:

1. Starts at - datum zacatku projektu
2. Principal investigator - hlavni badatel, relace s kategorii Member

3. Team member - ¢len tymu, relace s katogorii Member

3.1.7 Research group

Stranky v kategorii Research group popisuji vyzkumnou skupinu a jsou urceny
atributy a relacemi:

1. Short description - kratky popis vyzkumné skupiny

2. Head - vedouci skupiny, relace s kategorii Member
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3.1.8

Office

Stranky v kategorii Office popisuji kancelar a jsou urceny atributy a relacemi:

1.

2.

3.1.9

Floor - podlazi, na kterém se kancelar nachazi

Located in building - budova, ve které se kancelaf nachazi, relace s kategorii
Building

Building

Stranky v kategorii Building popisuji budovu a jsou urceny atributy a relacems:

1.

3.2

Location - poloha budovy

Building address - adresa budovy

. Post code - postovni smérovaci ¢islo budovy

Building city - mésto, ve kterém se budova nachézi, relace s kategorii City

Export dat

Nékdy je vhodné data prevést do standardizovangch formdtu, které je mozné
pouzivat napri¢ aplikacemi. Toto se déla s pomoci riznych formdti dotazi a
prejmenovanim atributiy v dotazu. Kéd 19 ukazuje Sablonu, kterd prevadi data,

ktera

jsou ulozena u uddlosti do formatu icalendar. Nejprve prejmenuje atributy

na jména atributu vyzadovanych formdtem. Tedy napiiklad Has event location
se prejmenuje na location. Nasledné se zvoli pozadovany formdt, tedy icalendar.
A nakonec je vlozen za parametr searchlabel nazev, pod kterym je mozné data
stahnout na strance.

{{#as
| ?7Has
| ?7Has
| ?7Has
| ?7Has
| ?7Has
| for
| sea

H}

k: {{{Queryl}}}
event location=location
event=summary
event description=description
event start=start
event end=end
mat=icalendar
rchlabel={{{Searchlabel|icalendar}}}

Zdrojovy kod 19: Takhle by mohla vypadat sablona konvertujici moje data, ktera
jsou ulozena u stranek v kategorii Event do formatu icalendar
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3.3 Zobrazeni stranek

Zde je popsano, jak se zobrazuji data ve strankach. Makro layout (vnéjsi rozlo-
zeni) stranek je zajisten skinem Chameleon. Do tohoto makro layoutu se vzdy
vlozi layout stranky, do kterého se potom vkladaji kontejnery a formdtované do-
tazy pomoci sablon nebo specidlnich formdti. V ramci kazdého parametru, ktery
obsahuje text, je mozné vyuzit znackovaci jazyk wiki. Je nevhodné pouzivat html
znacky, které nesou vyznam mimo sablony slouzici k zobrazeni.

Obréazek 11 ukazuje, jak vypada rozdéleni layoutu stranky s pouzitim sablony
Layout with infobox. Zahlavi a zapati zajistuje chameleon skin. Zbytek zajistuje
sablona Layout with infobox. U této sablony jsou ukazany, které parametry zob-
razuji konkrétni ¢asti stranky.

Coc b ores sopuss oo oo Nadpis - parametr Heading

Obréazek 11: Schéma zobrazeni stranek vyuzivajici sablonu Layout with infobox

3.3.1 Layouty

Kazda stranka by méla pouZivat néjakou sablonu layoutu. Zadna layout sablona
nepouziva anotace ze SMW. Kazda layout sablona by méla byt responzivni a
obsahovat alespon parametry Heading, Main text a Mazx width. Kéd 20 ukazuje,
jak muze vypadat vyplnéna sablona Layout with infobox pro vytvoreni zobrazo-
vact sablony mistnosti. Do parametru Infobox jsou vlozeny odrazky s podlazim
a budovou. Do parametru Main text je vliozen kontejner Layout container basic.
Vysledkem tohoto kédu je obrazek 12.

1. Layout basic - Jednoduchy layout obsahujici pouze nadpis a text, ma
parametry:

(a) Heading - Nadpis stranky.
(b) Main text - Hlavni text pod nadpisem.
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{{Layout with infobox

| Heading={{{Heading]}}}

| Infobox=

* Podlazi: {{{Podlazil|}}}

* Budova: {{{Budoval}}}

| Image={{{Obréazek]|}}}

| Main text=

{{Layout container basic| Main text= <!-- Tento text se zobrazi

v kontejneru —-->

Mistnost {{PAGENAME}} se nachédzi na {{{Podlazi|}}}. podlazi budovy:
{{{Budovall}}.

O 0 J o U W N

[y
o

[y
Jy

H}
H}

[y
N

Zdrojovy kod 20: Ukazka kédu zobrazovaci Sablony pro mistnost

Ukazka

Mistnost Ukézka se nachazi na 3. podlazi budovy: Budova Pif.  Podlazi: 3
+ Budova: Budova Pff

Obrazek 12: Ukazka, jak by mohla vypadat stranka mistnosti, kterd pouziva
sablonu z kdédu 20

(¢) Maz width - Maximalni sitka layoutu.

2. Layout with infobox - Layout, ktery oproti Layout basic - Obsahuje
infobox na pravé strané. Oproti Layout basic obsahuje navic parametry:

(a) Infobox - Text v infoboxu, ktery je na radku.

(b) Fized infobor - Bud 1, nebo 0 - pokud je 1, pak se bude infobox
pohybovat spolu se strankou, implicitné je nastaven na 0.

(¢) Image - Obrazek, ktery je na pravé strané v infoboxu. Musi odpovidat
hlavnimu obrazku stranky (pomoci parsovaci funkce setmainimage).

(d) Under infobox - Text pod infoboxem, pomoci tohoto lze pridat napri-
klad vice infoboxti.

(e) Show infobox - Bud 1, nebo 0 - pokud je 1, pak se infobox ukéze, jinak

ne. Implicitné je nastaven na 1.

3. Layout carousel with context - Layout, ktery oproti Layout basic obsa-
huje nahore pohyblivou galerii a obsah je rozdélen na 2 sloupce. Parametry
oproti Layout basic jsou:
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(a) Carousel image 1/2/3 - Jeden ze ti1 obrazku, ktery se bude zobrazovat
v galerii.

(b) First column - Prvni sloupec stranky.
(¢) Second column - Druhy sloupec stranky.

(d) Show carousel - Bud 1, nebo 0 - pokud je 1, pak se ukaze galerie.

3.3.2 Kontejnery

V kazdém layoutu je mozné vyuzit kontejnery. Layout with infobox implicitné
pouziva specidlni kontejner pro infobox. Kontejnery jsou velmi duilezitym prvkem
pro zachovani konzistence vzhledu stranek.

1. Layout container basic - jednoduchy kontejner bez specidlniho vyznamu.
Obsahuje parametry:

(a) Heading - nadpis
(b) Main text - hlavni text v kontejneru
(c) Style - pridavné inline styly ve formatu css

2. Layout container infobox - kontejner pouzivany pro infobox, nebo nese
néjaka duilezitd data. Obsahuje parametry:

a) Heading - nadpis

Class - pridavné css tridy oddélené mezerou

(c

(a)
(b) Main text - hlavni text v kontejneru
)
(d) Style - pridavné inline styly ve formatu css

3. Layout query - kontejner vyuzivany pro zobrazeni vysledkt vyhledavani.
Obsahuje parametry:

(a) Main text - hlavni text v kontejneru

(b) Color - barva z bootstrapu (primary, secondary, aj.), pokud je nasta-
vena, pak je kontejner zvyraznén touto barvou

3.4 Rozdéleni funkcionality v ramci stranek

V SMW se muze kdd stat rychle neudrzitelny kvili vysoké mite redundance a
spojeni anotaci s wikitextem, proto je dulezité vhodné rozdélit funkcénost mezi
vice Sablon. Obecné stranka spadajici do kategorie je ulozena pomoci hlavni sab-
lony a vizualizuje se pomoci zobrazovaci Sablony. Dotazy jsou zobrazeny pomoci
sablony zobrazeni dotazu. Tato Sablona pouziva sablonu pro zobrazeni v dotazu
pro upraveni formdatu dotazu. Pro opakujici se ¢isté dynamické stranky se vytvari
sablona pro zobrazeni stranky.
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3.4.1 Hlavni Sablona

Hlavni sablona obsahuje vSechny anotace. Dale vytvari vSechny stranky, které
souvisi se strankou. Také nema zadny vliv na zobrazeni samotné stranky, pricemz
vzdy vola zobrazovaci sablonu. Hlavni Sablona se vzdy pojmenovava stejné jako
trida, tedy napriklad Publication.

<!--anotace vsech relaci a atributd-->
{{#set:

Podlazi={{{Podlazi|}}}
|Budova={{{Budoval}}}

H}

<!--Zobrazeni stranky-->
{{Display room
Podlazi={{{Podlazi|}}}
|Budova={{{Budoval}}}

H}

Zdrojovy kod 21: Takto by mohla vypadat hlavni sablona mistnosti

3.4.2 Zobrazovaci Sablona

Zobrazovaci sablona zajistuje vysledny vzhled stranky. Méla by vyuzivat néja-
kou Sablonu layoutu. Tato stranka muze pouzivat dalsi sablony, napriklad sablony
zobrazeni dotazu, rizné Sablony pro zobrazeni a dalsi pomocné sablony. Zobrazo-
vaci sablona se obvykle pojmenovava jako Display trida, tedy napiiklad Display
publication. Kod 20 ukazuje priklad zobrazovaci sablony pro mistnost a obrazek
12 ukazuje vysledek pri zavolani s parametry PodlaZi = 3 a Budova = Budova
Prf.

3.4.3 Zobrazeni dotazu

Velmi casto se vyuzivaji dotazy na stranky v hlavni tride, které je potieba zobra-
zovat stejnym zpusobem. Proto je vhodné vytvorit sablonu pro dotaz, kterd ma
parametr Query, do kterého se vlozi dotaz a o zbytek se postara sablona. Tato sa-
blona vyuziva sablonu pro zobrazeni v dotazu. Kéd 22 ukazuje, jakym zptisobem
je vytvorena sablona pro zobrazeni dotazu publikace. Zobrazeni dotazu se obvykle
pojmenovava jako Trida query, tedy napriklad Publication query. Vysledek do-
tazu u Publication query s parametrem Query = [[Category: Publication]] je vidét
na obrazku 13. Nékdy se vytvari i sablona pro vice dotazi s ohledem na jejich typ,
v tomto pripadé se Ssablona pojmenovava jako Trida queries. Obrazek 14 uka-
zuje, jak vypada dotaz s parametrem Query = [[Category:Publication]] pomoci
Sablony Publication queries. Sablon zobrazeni dotazu mize byt vice s ohledem
na vyuzity formdt nebo sablonu, v tomto pripadé se sablona pojmenovava jako
Trida query as formdt, tedy napriklad Fvent query as map.
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Identifying important potato genes corelating with their resistance

‘&t Charles Brown, Lukas Mann, Xin Chang
BB American scientific 1(5), 2022

Polynomial-Time Optimal Liveness Enforcement for Guidepath-based Transport
Systems

‘a* Spyros Reveliotis, Tomas Masopust, Michael Ibrahim

Bl Nonlinear Analysis: Hybrid Systems 41, 101058, 2021

Partially Ordered Automata and Piecewise Testability

‘& Tomas Masopust, Markus Krotzsch
Bl Logical Methods in Computer Science 17(2), 14:1-14:36, 2021

More results

Obrazek 13: Ukéazka jak by mohlo byt zobrazeny publikace pomoci sablony pro
zobrazeni dotazu z kédu 22

3.4.4 Zobrazeni v dotazu

Kazda hlavni sablona by méla mit sablonu pro zobrazeni v dotazu. Pro zobrazeni
sablony je potreba vyplnit jeji ndzev do parametru template parsovaci funkce
ask. Sablona zobrazeni v dotazu se obvykle pojmenovava jako Display Trida in
query, v tomto pripadé se predpoklada, ze formdat je plaintert. Kod 23 ukazuje,
jak vypada Sablona pro zobrazeni v dotazu u projektl a obrazek 15 ukazuje, jaky
je vysledek wvolani této Sablony. Mizeme mit vice sablon pro zobrazeni v dotazu
s ohledem na vyuziti v ruznych formdtech. V takovém pripadé se sablona po-
jmenovava jako Display trida in query as alternativni-zobrazeni, tedy naptiklad
Display event in query as map popup. U predchoziho prikladu se predpoklada,
ze format dotazu je mapa.

3.4.5 Zobrazeni stranky

Pomérné casto je potreba zobrazit dynamicky generovanou strdnku s jinym nad-
pisem a dotazem. Ke svému zobrazeni pouziva Sablonu pro zobrazeni dotazu.
Takova sablona se obvykle jmenuje jako Trida page. Ukazka takovéto sablony
pro publikace je v koédu 24. Pokud tuto sablonu zavolime s parametrem Query
= [[Category: Publication]] ziskdme zobrazeni stejné jako na obrazku 16. Pomérné
casto hlavni sablona vytvari dalsi stranky, jejichz dotazy zavisi na hlavni sablone.
V tomto pripadeé je také vhodné vytvorit sablonu pro zobrazeni stranky v zavis-
losti na této hlavni Sabloné. Takova sablona se obvykle pojmenovava jako Trida
page by volajici-trida, tedy napriklad Publication page by research group.
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Conference papers

On Opacity Verification for Discrete-Event Systems

st Jifi Balun, Tomas Masopust
Bl IFAC World Congress, IFAC-PapersOnLine 53(2), 2020

Efficient Assessment of State Liveness in Open, Irreversible, Dynamically
Routed, Zone-Controlled Guidepath-based Transport Systems: The General
Case

&% Spyros Reveliotis, Tomas Masopust
Ml Workshop on Discrete Event Systems (WODES), IFAC-PapersOnLine 53(4),
2020

Books

I On Chytridiomycetes

&% Charles Brown

On the Origin of Space by Means of Quantum Mechanics, or the preservation
of Martian people in their Struggles

&% Charles Darwin

Informal publications

Vulnerability of potatoes to Aschelminthes especially Caenorhabditis
elegans

&% Jane Brown, Charles Brown, Lukas Mann, Xin Chang

Obréazek 14: Ukazka, jak by mohlo byt zobrazeny publikace pomoci Sablony pro
zobrazeni dotazii

Research on autochthonous abiogenesis regarding autocatalytic systems

& Charles Darwin, Charles Brown
& Xin Chang, Lukas Mann

Obrazek 15: Ukazka zobrazeni v dotazu pro projekty

3.5 Sablony

V této casti jsou popsany konkrétni sablony, které se v aplikaci nachazi. Nejprve
se autor zaméri na hlavni sablony, poté jsou popsany nékteré pomocné sablony,
které byly pouzity pri vyvoji.
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

{{#ask:

{{{Queryl}}}

| ?Author

| ?Journal or conference

| ?Volume

| ?2Number

| ?Year

| ?Publication type

| ?First author

| ?Further authors

| ?Pages

| ?Pages to

| intro={{{Introl|}}}

outro={{{Outrol|}}}

link=subject

format={{{Format |plainlist}}}
limit={{{Limit |3} }}
sort={{{Sort|Year, Modification date}}}
order={{{Order|desc, desc}}}
template=Display publication in query

primary float-right">More results</div>}}}

Zdrojovy kod 22: Takto vypadd Sablona pro zobrazeni dotazu pro publikace

On Verification of D-Detectability for Discrete Event Systems

& Jifi Balun, Tomas Masopust
Al Automatica 133, 2021 Journal articles

:8: Jifi Balun, Tomas Masopust Conference papers

Wl Discrete Event Dynamic Systems 31, 2021

Books
Altering soybean genome in order to enhance its productivity

& Charles Brown, Lukas Mann, Xin Chang, Thomas Winter,
William Newman
Al Nature 2(3), 29-31,2018

Informal publications

| Comparing the Notions of Opacity for Discrete-Event Systems

Conference papers

On Opacity Verification for Discrete-Event Systems

&3 Jifi Balun, Tomas Masopust
RBIFAC World Congress, IFAC-PapersOnLine 53(2), 2020

Obrazek 16: Zobrazeni stranky pro publikace

3.5.1 Hlavni sablony

Tato kapitola se zaméii na popis hlavnich Sablon na strankéach. Jak jiz bylo
FeCeno, hlavni sablona zajistuje uloZeni stranky. A mohou na ni byt navazany

dalsi Sablony. Navazujici sablony zde popsany nebudou.
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{{Layout query

IMain text=<div class="pt-2">{{Heading|{{{1}}}|Importance=6}}</div>
{{#fas:user—-tie}} {{{31} }H{{#ifeq:{{{7I1} I} 111, {{{71}}}}}<br>
{{#fas:users}} {{{4]}}}

b}

<!--fas je parsovaci funkce pro ptridani ikony-->

<!--div je prvek z html bez specidlniho vyznamu-->

<!--trida pt-2 z bootstrapu prid& nahotre padding o velikosti 2-->

Zdrojovy kod 23: Takto vypada sablona pro zobrazeni v dotazu pro projekty

{{Layout with infobox

| Heading = {{{Heading|Publications}}}

| Main text =

{{{Main text|}}}<!—-

——>{{Publication queries| Query={{{Queryl|}}}}}

| Infobox=

{{#bootstrap_button: #Journal_articles |color=primary | size=md |
text=Journal articles}}<br><br>

{{#bootstrap_button: #Conference_papers |color=primary | size=md |
text=Conference papers}}<br><br>

{{#bootstrap_button: #Books |color=primary | size=md | text=Books}}<
br><br>
{{#bootstrap_button: #Informal publications |color=primary | size=md

| text=Informal publications}}<br>
| Fixed infobox=1

H}

<!--parsovaci funkce bootstrap_button vloZi na strénku tlac¢itko-->

Zdrojovy kod 24: Ukazka Sablony pro zobrazeni strdanky publikace

1. Announcement - uklada oznameni a zobrazuje je na hlavni strance. U této
sablony nezalezi na nazvu stranky. Jak muze vypadat oznamenti, je vidét v
dolni ¢asti obrazku 17.

2. Building - uklada a zobrazuje budovu a mistnosti, které se v ni nachazi.
Néazev stranky s touto Sablonou by mél odpovidat nazvu budovy.

3. CV component - podobjekt, ktery se pouziva na strance ¢lena a zobra-
zuje polozku jeho zivotopisu. V dolni ¢asti obrazku 18 je vidét jednoduché
ukazka zivotopisu.

4. Course - uklada kurz a zobrazuje jej spolu s jeho vyucovanim. U stranek
vyuzivajicich tuto sablonu nezalezi na jméné.

5. Event - podobjekt, ktery zobrazuje uddlost v dotazu a uklada ji. Pouziva se
na hlavni strané, nebo na strance vyzkumné skupiny. Priklad udalosti je
vidét pod infoboxem u vyzkumné skupiny na obrazku 21
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10.

11.

12.

13.

14.

. Member - ukladd a zobrazuje vyzkumného pracovnika (élena instituce).

Na strance se pouziva podobjekt C'V component. Zobrazuji se zde jeho publi-
kace, projekty, vyzkumné skupiny, bakalarské/diplomové prace a nastroje.
V infoboxu jsou zobrazeny jeho kontaktni udaje. Nazev této stranky by
mél odpovidat jeho celému jménu. Ukazka stranky védeckého pracovnika
Charlese Browna je vidét na obrazku 18.

Project - uklada a zobrazuje projekt. Na strance jsou zobrazeny publikace,
které byly vydany na zakladé projektu. Dale jsou zde zobrazeni ¢lenové
projektového tymu a vyzkumna skupina, v jejimz ramci byl projekt spus-
tén. Nazev by mél odpovidat nazvu projektu. Ukazka projektu Creating
Aschelminth resistant strain of potatoes je vidét na obrazku 20.

Report - ukldda a zobrazuje zpravu. U stranek vyuzivajici tuto Sablonu
nezalezi na jméné. Zobrazeni zprdvy v dotazu je vidét nahofe na obrazku
17.

Research group - ukldda a zobrazuje vyzkumnou skupinu. Na strance
jsou zobrazeny publikace, projekty a nastroje souvisejici s vyzkumnou sku-
pinou. Daéle jsou zde zobrazeni ¢lenové skupiny, zpravy a udalosti. Stranka
vyuzivajici tuto sablonu by se méla jmenovat jako vyzkumnéa skupina. Na
obrazku 21 je vidét ukazka vyzkumné skupiny Discrete- Event Systems and
Theoretical Computer Science Research Group.

Study program - uklada a zobrazuje studijni program predmétu. Na
strance jsou zobrazeny kurzy, které jsou soucasti programu. Nazev stranek
vyuzivajici tuto Sablonu by mél odpovidat nazvu studijniho programu. Jak
by mohla vypadat stranka studijniho programu Molecular biology je mozné
vidét na obrazku 22.

Study program qualification - podobjekt, ktery se pouziva u kurzu. Zna-
zornuje vztah mezi studijnim programem a kurzem, tedy zda je ve studijnim
programu kurz vyznamu A, B nebo C. Jako priklad muzeme uvést obrazek
22, u néjz je ?Ackovy” predmét Tozicology.

Teaching - uklada a zobrazuje vyucovani, které nalezi ke kurzu. Vyucujici
je ¢len instituce. Na nazvu stranek u této sablony nezalezi.

Thesis - uklada a zobrazuje bakalarskou, diplomovou nebo dizertacéni praci.
Vedoucim prace je ¢len instituce.

Tool - uklada a zobrazuje nastroj, ktery je vysledkem badani. Zobrazuje
praci, v ramci které byl nastroj vytvoren.

37



New member of the department Charles Darwin arrived
© 15 February 2028

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Integer rutrum, orci vestibulum ullamcorper
ultricies, lacus quam ultricies odio, vitae placerat pede sem sit amet enim. Etiam bibendum elit eget
erat.

Vast success of our researchers - they identified important genes for potato resistance
© 10 March 2039

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Integer rutrum, orci vestibulum ullamcorper
ultricies, lacus quam ultricies odio, vitae placerat pede sem sit amet enim. Etiam bibendum elit eget
erat. Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque
laudantium

© prosinec 3, 2024
The canteen will be closed for a week - Cook.

© unor 15,2036
Laboratory 666 was successfully deratised of genetically modified rats.

© duben 14, 2039
Server is unusable because of a malicious DDoS attack.

Obrazek 17: Dotaz, ktery zobrazuje stranky ve vice kategoriich - Report a An-
nouncement
3.6 Pomocné sablony

V této kapitole jsou popsany pomocné sablony. To jsou Ssablony rizného vyznamu
a vyuziti. Jedna se o Sablony pro zjednoduseni zobrazeni, zjednoduseni zadavani
argumentt do parsovacich funkei apod.

1. Address - tato Sablona zobrazi adresu budovy, jako jedinny parametr ma
Building, do kterého se napiSe nazev budovy (bez odkazu).

2. Contact - tato sablona zobrazi kontejner s mapou a kontaktovymi infor-
macemi.

3. Var - vytvori proménnou, nebo nastavi hodnotu jiz existujici promeéenné.
Prvni parametr je nazev promeéenné, druhy je jeji hodnota.

4. Get var - zobrazi ulozenou proménnou. Jedinym parametrem je nazev
promenné.

5. Field explanation - zobrazuje text urc¢eny pro vysvétléni pole formuldre.

6. Heading - zobrazuje nadpis. Prvni parametr je samotny nadpis. Druhy
nepovinny parametr Importance zajistuje vyznam nadpisu - implicitni je 1
(tedy maximalni).
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prof. Charles Brown, Ph.D.

Aenean vel massa quis mauris vehicula lacinia. In laoreet, magna id
viverra tincidunt, sem odio bibendum justo, vel imperdiet sapien wisi
sed libero. Etiam dictum tincidunt diam. Integer vulputate sem a nibh
rutrum consequat. Aenean placerat. Lorem ipsum dalor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Nulla quis diam. Sed ut perspiciatis unde
omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque
laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa guae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicaba. Etiam
posuere lacus quis dolor. Curabitur ligula sapien, pulvinar a vestibulum

quis, facilisis vel sapien. Maecenas ipsum velit, consectetuer eu & HomePage
lobortis ut, dictum at dui. Pellentesque sapien. Nulla accumsan, elit sit NEDBLP
amet varius semper, nulla mauris mollis quam, tempor suscipit diam ™ Google Scholar
nulla vel leo. Nulla pulvinar eleifend sem. = brown.char@gmail.com
A 423
Publications Projects Courses & Fri, 14:00 — 15:00 Hours

Q 17. Listopadu 1192/12,
H 771 46 Olomouc
Educatlon L Molecular biology and

©10 September 1968-30 May 1978 chemistry research group
Pre-graduation and post-graduation major biochemistry at
Oxford University.

Professional career

©1980
Centre of the region Hana

©1974-1978

Racaarrh aeciectant in hintarhnnlaniac laharatare at

Obrazek 18: Stranka védeckého pracovnika

7. Owner’s databox - zobrazuje néktera data o ¢lenovi a jednoduchou na-
vigaci na jeho hlavni stranu. Do jeho jediného parametru se vklada odkaz
na jeho stranku.

8. Unless - pokud je prvni parametr prazdny, pak vrati hodnotu druhého
parametru.

9. When - pokud je prvni parametr neprazdny, pak vrati hodnotu druhého
parametru.

3.7 Vyznamné stranky

Hlavni stranka je prvni stranka, na kterou se uzivatel dostane. Pouziva Layout
carousel with context. Jsou na ni zobrazeny dotazy na kategorii Main page con-
tent, ktery se zobrazi, jak je vidét na obrazku 17. Report a Announcement jsou
podkategorii Main page content. Déale jsou zde zobrazeny odkazy na vyzkumné
skupiny, projekty a nedavné publikace.

Déle jsou vyznamné stranky pro zobrazeni vSech prvkia z néjaké kategorie.
Tyto stranky se obvykle pojmenovavaji jako All tridas, tedy napriklad All pub-
lications. Tyto stranky vyuzivaji sablonu pro Zobrazeni stranky a je na né odka-
zovano obvykle pifimo z navigace.
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Identifying important potato genes corelating with
their resistance

Abstract Authore
Morbi scelerisque luctus velit. Duis aute irure dolor in reprehenderit in Charles Brown
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Quisque porta. Luk4s Mann
Vivamus ac leo pretium faucibus. Nulla accumsan, elit sit amet varius Xin Chang
semper, nulla mauris mollis quam, tempor suscipit diam nulla vel leo.
Integer in sapien. Curabitur ligula sapien, pulvinar a vestibulum quis, facilisis B American scientific 1(5),
vel sapien. Duis viverra diam non justo. Donec quis nibh at felis congue 2022
commodo. Fusce dui leo, imperdiet in, aliquam sit amet, feugiat eu, orci. & Molecular biology and
biochemistry research group
Projects
Creating Aschelminth resistant strain of potatoes Downloads
& Charles Brown, Xin Chang, Lukas Mann
& Jack Nevilson, Jane Brown, Daniel Livingstone
Publication * Slides =
X BibTex

Obrazek 19: Stranka publikace

Dalsi vyznamnou strankou je Department contact, jez obsahuje kontakt na
instituci vyuzivajici tyto stranky. Zaroven uziva sablonu Contact pro vizualizaci
kontaktu.

Posledni podstatnou strankou je Pages tools. Na této strance jsou dostupné
odkazy na formulare. Také je zde kratce popsano, kdo a jak muze upravovat
stranky v Media Wiki.

4 Prirucka pro uzivatele

V této kapitole jsou popsany vlastnosti chovani uzivatelského rozhrani. Nejprve
zde bude zminéno prihlaseni do systému. Poté se kapitola zaméri na ndstroje,
které systém obsahuje. Nakonec budou poskytnuty informace, jak probiha editace
v systému. Systémem je myslen Media Wiki a jeji rozsiteni. UzZivatelské rozhrani
je v Media Wiki prelozeno do Cestiny. Jazyk lze pripadné zmeénit v nastavend.

4.1 Prihlaseni
Pro jakoukoliv tpravu stranek je nutné se prihlasit. Pro prihlaseni kliknéte nej-
prve na ikonku uzivatele, ktera se nachazi vpravo u uzivatelské listy, jak lze vidét

na obrazku 23. Poté se objevi rozbalovaci seznam s prvkem prihlasit se, na ktery
kliknéte. Nasledné budete presmérovani na stranku prihlasent, jak vidite na ob-
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Creating Aschelminth resistant strain of potatoes

Etiam dictum tincidunt diam. Sed ac dolor sit amet purus malesuada
congue. Nullam lectus justo, vulputate eget mollis sed, tempor sed
magna. Aliquam ornare wisi eu metus. Duis viverra diam non justo.
Aliquam ornare wisi eu metus. Cras elementum. Mauris elementum
mauris vitae tortor. Nunc tincidunt ante vitae massa. Aenean vel massa
quis mauris vehicula lacinia. Donec quis nibh at felis congue
commodo. Suspendisse nisl. Praesent in mauris eu tortor porttitor
accumsan. Nullam eget nisl. Nam libero tempore, cum soluta nobis est
eligendi optio cumgue nihil impedit quo minus id quod maxime placeat
facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor
repellendus.

Principal investigator

Charles Brown

Co-investigators

Lukas Mann
Xin Chang

Team members

Daniel Livingstone
Jack Nevilson

Resu":s Jane Brown
i 2021/01/01-2025/01/01
2 Ministry of agriculture

B Molecular biology and
biochemistry research group

Journal articles

Identifying important potato genes corelating with their
resistance

& Charles Brown, Luk&s Mann, Xin Chang
B American scientific 1(5), 2022

Informal publications

Vulnerability of potatoes to Aschelminthes especially
Caenorhabditis elegans

&% Jane Brown, Charles Brown, Lukas Mann, Xin Chang

Obrazek 20: Stranka vyzkumného projektu

razku 24. Zde zadejte své prihlasovaci idaje a budete prihlaseni. Po prihlaseni
uvidite novou listu ndstrojiu, kterd obsahuje vsechny mozné tipravy stranek.

4.2 Nastroje

Pro pristup k ndstrojim kliknéte na tlac¢itko ndastroje u listy nastroji. Potom
se objevi rozbalovaci seznam, jak je vidét na obrazku 25. Nakonec kliknéte na
pozadovany ndstroj.

1. Odkazuje sem - Ukaze vSechny odkazy v SMW, které odkazuji na aktu-
alni stranku.

2. Souvisejici zmény - Ukédze vSechny zmény, které souvisi s aktualni stran-
kou, tedy u stranek, na které aktualni stranka odkazuje a sablonamsi, které
aktudlni stranka pouziva.

3. Nacist soubor - Umoznuje nahrat do Media Wiki soubor, ktery je pak
mozné pouzivat a odkazovat na néj. Soubor bude ve jmenném prostoru
File.

4. Specialni stranky - Obsahuje spoustu ndstroju, které slouzi k tudrzbé,
vyhledavani, statistikdm, konfiguracim atd.
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Discrete-Event Systems and Theoretical
Computer Science Research Group (test)

We are a group of people interested in Discrete-Event Systems and
Theoretical Computer Science. In particular, we are interested in Head

1. Verification and control of discrete-event systems
2. Cyber-physical systems

Tomas Masopust

Members
3. Automata theory
4. Petri nets i Balen
i Jifi ValGsek
5. Complexity theory Petr Jandar
6. Databases Petr Osicka

Interesting links

Tomas Masopust

« Teaching Other Teachers How to Teach CS Better — "... | don't find Meetings
much value in student evaluations of teaching. First, students do © 14:00 Thursdays
not know what helps them learn the most. ... evidence suggests that Q5.078
students do not know what is best for them. They prefer, and rate
Downloads

more highly, learning opportunities which are easier and less
effective.”

Publications Projects Tools

X events(ical)

Polynomial-Time Optimal Liveness Enforcement for

Guidepath-based Transport Systems Events

&3 Spyros Reveliotis, Tomas Masopust, Michael Ibrahim WODES 2022

R Nonlinear Analysis: Hybrid Systems 41, 101058, 2021 Q Prague, Czechia
© 7 September

All publications 2022-9 September

2022
Internationl
Workshop on

Obrézek 21: Stranka vyzkumné skupiny

5. Verze k tisku - Vytvori verzi stranky, ktera je vhodna k tisku.

6. Informace o strance - Obsahuje zakladni idaje stranky, povoleni editaci
a presunuti, historii editaci a pouzité sablony a kouzelnd slova.

7. Projit vlastnosti - Tato stranka obsahuje vsechny atributy a relace ano-
tované ke strance. Dale umoznuje export do RDF.

4.3 Editace stranek

Ndstroje pro editaci stranky jsou umistény na pravé strané listy ndstroji. Nastroje
jsou zobrazeny na obrazcich 26 a 27.

1. Vytvorit stranku pomoci formulare - Kliknéte na tlacitko Pages tools
na pravé strané listy ndstroju. Poté kliknéte na pozadovany odkaz na for-
muldr.
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Molecular biology

Studying plan

y g p © 3 years
Etiam dictum tincidunt diam. Integer pellentesque quam vel velit. X Daily study
Phasellus et lorem id felis nonummy placerat. Integer in sapien. = Bachelor

Pellentesque arcu. Integer lacinia. Fusce aliquam vestibulum ipsum. In
rutrum. Cras elementum.

Graduate capabilities

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. In laoreet,
magna id viverra tincidunt, sem odio bibendum justo, vel imperdiet
sapien wisi sed libero. Nullam eget nisl.

A courses

Toxicology

© summer term

Biotechnology

© winter term

B courses

Microbiology
© summer term

Obrézek 22: Stranka studijniho programu
Hledat na ApolloWiki Q

Obrazek 23: Prava strana navigacni listy

Editovat pomoci formulare - Pokud chcete stranku upravit pomoci vg-
choziho formuldre kliknéte na ikonu papiru s tuzkou. Poté se objevi formu-
lar, do kterého miizete vyplinovat tidaje o strance. Pred ulozenim se mizete
podivat na nahled stranky a zmeny provedené formuldrem. Nakonec klik-

néte na ulozit zmény pro ulozeni upravené stranky:.

Smazani stranky - Pro smazani stranky kliknéte na tlac¢itko smazat.

Stranku lze i po smazani obnovit z historie.

Historie verzi - Po kliknuti na ikonu hodin s Sipkou se objevi stranka
historie verzi. Zde je mozné porovnavat verze, zrusit editace a zjistit pamét,

kterou stranka zabirala v rtiznych verzich.

Diskuze - Tlac¢itko diskuze presmeéruje na stranku, kde se diskutuje o strance.
Naptiklad zde lze uvést chyby, mozné zmény atp. Diskuze je uloZzena ve

jmenném prostoru Talk a méa stejny nazev jako stranka.

Editovat - Umoznuje editovat stranky primo ve wikitertu. Pomoci tohoto
tlacitka by se nemély upravovat stranky v hlavnim jmenném prostoru - ty

by se mély upravovat pomoci formuldre.
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Prihlaste se

UZivatelské jméno

‘ Pavel Novak |

Heslo

TEEEREERERRRRRNRRARRRNS ‘

Pihlasit trvale

Prihlasit se

Napovéda k prihlasovani

Zapomnéli jste heslo?

Obrazek 24: Stranka s prihlaSenim

Diskuse
Editovat
Smazat
Presunout
Zamknout
Nesledovat

Obnovit

Q7 pPdBER P

Vyprézdnéni cache
Obrazek 25: Rozbalovaci seznam nastroju
[ D) eee
Obrazek 26: Prava strana listy nastroji

7. PFfesunout - Presune stranku na jinou adresu v ramci SMW. Lze zachovat
i pfesmérovani na novou adresu.
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Odkazuje sem

Souvisejici zmény
Nagist soubor
Specialni stranky
Verze k tisku
Trvaly odkaz

Informace o strance

O~ D H I 2

Projit vlastnosti
Obrazek 27: Rozbalovaci seznam nastroju pro editaci

8. Zamknout - Umoznuje zménit opravnéni pro jednotlivé editacni akce a
pro jednotlivé skupiny opravneni v Media Wiki na urcity ¢as. Danou funkci
je vhodné pouzit v pripadé riznych forem editacni vilky ve Wiki.

9. Sledovani stranky - Prida stranku do sledovangch. Po kliknuti na ikonu
uzivatele a poté na tlacitko Sledované stranky se objevi seznam sledovanyjch
stranek a zmén u nich provedenych.

10. Obnovit a Vyprazdnéni cache - Po obnoveni stranky se projevi vsechny
zmény provedené ve strance. Po vyprdzdneni cache se smaze ulozena stranka
a je vygenerovana nova.

5 Diskuze

V této kapitole jsou popsany vyhody a nevyhody SMW. Daéle se kapitola za-
méri na primé disledky, které ma vyuziti SMW ve strankach. Nakonec jsou zde
konstatovana mozna rozsiteni stranek.

5.1 Semantic MediaWiki

V této ¢asti jsou subjektivné popsany vyhody a limity SMW, s nimiz se au-
tor setkal pri vytvareni webu. Obecné je nejvétsi vyhodou SMW jednoduchost
vytvareni dynamickijch stranek i pro uzivatele bez znalosti programovani. Za vy-
znamnou nevyhodu lze povazovat nekompatibilitu se standardem HTML, ktery
je podstatny pro vyhledavani stranek na internetu.

5.1.1 Vyhody

Za nejvétsi vyhodu SMW lze povazovat, Ze je v ni mozné pomérné snadno a
v kratkém case vytvorit dynamické webové stranky bez znalosti programovani.
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SMW prindsi zna¢nou vyhodu prenositelnosti a vyuzivani dat v ramci séman-
tického webu. Media Wiki obsahuje velmi dobré nastroje pro kooperaci v ramci
Wiki. SMW pouziva velmi jednoduchou syntaxi, kterou se lze snadno naucit.
SMW ma silnou komunitu, kterd prichédzi s mnoha rozsirenimi.

5.1.2 Limity

Za hlavni limit Media Wiki autor povazuje nekompatibilitu se standardem HTML,
kdy nékteré HTML prvky dulezité pro SEO (Search Engine Optimisation) nejsou
podle [4] podporovany. V kédu 25 je ukazano, jak by mohla vypadat Sablona Se-
mantic layout with infobox. Infobox se zde vlozi do HTML znacky aside, ktery
znaci, ze je v neptimém vztahu k hlavnimu obsahu stranky. Main text se vlozi do
HTML znacky main, ktery prezentuje hlavni obsah téla (v HTML znacce body)
dokumentu. Z toho divodu mnohé vyhledéavace (napt. Google) stranky nezobra-
zuji na prednich prickach vyhleddvani. Néktera rozsiteni jako HeaderTabs pou-
zivajl neosvédcené postupy v HTML, protoze vyzaduji vice nadpist 1. Grovneé,
coz muze byt nevyhodné pro ¢tecky obrazovky, podle [5]. Déle lze povazovat za
limitujici pomérné slaby editor wikitextu, ktery neobsahuje naseptavani a dalsi
standardni nastroje. To mlze byt v hodné strukturovanych a rozsahlych stran-
kach problematické. Dalsi nevyhodou je, ze anotace trva SMW pomérné dlouhou
dobu i u malého mnozstvi stranek v SMW. Dalsi problém aktudlné spociva ve
spatné kompatibilité s Bootstrap 4 a chybéjici moznosti pouzivat modernéjsi
Bootstrap 5. Autor také narazil na problém, Ze ve formuldrich nelze pouzivat
dynamické prvky ze SMW a sablony, které by obsahovaly kod formuldre nebo
jeho ¢asti. V oficidlnim FA(Q se uvadi, Ze se bud maji vSechny podobné formuldre
sjednotit do jednoho, nebo udrzovat paralelné. To znemoznuje vytvoreni dédic-
nosti formuldri a jednoduché pridani poli pomoci dotazi napt. pro podporované
jazyky. Jak by mohlo vypadat pridani poli do formulare pro informace ve vice
jazycich, kdyby to bylo mozné, je ukazano v koédu 26. Zde nejprve prochazime
vsechny prvky dotazu a navazeme je na znak x. Poté jsou v deklaraci pole formu-
late vlozeny za Info/. A tedy by se vygenerovala pole s nazvy Info/cs, Info/en,
apod.

{{Layout with infobox

| Heading={{{Heading]}}}

| Infobox=<aside>{{{Infobox]|}}}</aside>

| Main text=<main>{{{Main text|}}}</main>

H}

Zdrojovy kod 25: Ukazka, jak by mohla byt vytvorena jednoduché sSablona

Semantic layout with infobox s dobrou podporou HTML
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{{foreach|x|in| {{#ask:[[Category:Language]] |format=array}} |do]|
{{{field|Info/x|input type=textarea}}}

b}

Zdrojovy kod 26: Ukazka, jak by mohlo vypadat pridani poli formuldre pro text

ve vice jazycich, kdyby tato funkce byla podporovana

5.2 Dausledky pouziti MediaWiki a SMW v projektu

Wiki prinasi kooperativni prostiedi pro védecké pracovniky, kdy kazdy s uziva-
telskymi pravy muze upravovat, vytvaret a mazat jakykoliv kéd na strankach.
Uzivatel muze velmi snadno pridavat a upravovat stranky pomoci jednoduchych
formuldri. Pro uzivatele miize byt vyhodny prenos do strojové citelného kodu
v Tadé formdtu a prenos do jinych stranek ¢i aplikaci. Pokrocily uzivatel také
miuze na svych strankach vyuzivat rozsahlych zdroju sémantického webu na in-
ternetu naptiklad WikiData aj.

5.3 Mozna rozsireni projektu

V soucasné dobé strankam chybi moznost pridani vice jazykovych verzi, coz miize
byt pro nékteré védecké pracovniky podstatné. Toho by teoreticky bylo mozné
dosahnout pomoci vytvoreni vice stranek v pozadovanych jazycich a rozhodnout
se, ktery preklad pouzit na zdkladé Cteni fetézce na konci URL adresy. Déale by
bylo mozné stranky koncipovat jako stranky pro katedry ¢i piimo pro fakultu.
Stacilo by pridat jiz existujici tridy do kategorii kateder, fakult, ...
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Zaveér

V ramci prace byly vytvoreny dynamicky generované webové stranky v ang-
lickém jazyce, které jsou urceny pro vyuziti védeckymi pracovniky Prirodové-
decké fakulty. Tyto stranky obsahuji osobni reprezentaci védeckého pracovnika
spolu s jeho obvyklymi aktivitami souvisejicimi s jeho praci. Stranky lze snadno
editovat pomoci jednoduchych formuldru. Stranky jsou pouzitelné na pocita-
¢ich, tabletech i mobilnich telefonech. Na strankach jsou také dostupné prevody
dat ze stranek do rtznych formdatu jako BibTexr nebo iCalendar. Tyto stranky
jsou v soucasné dobé dostupné na serveru katedry informatiky apollo na adrese
https://apollo.inf.upol.cz/mediawiki/index.php.

Stranky byly vytvoreny pomoci nastroje Semantic Media Wiki, ktery byl v této
préaci i popsan. Technicky se jedna o nastroj, ktery dava moznosti pouzivani na-
stroju sémantického webu. To v praxi znamena, ze je mozné pouzivat dynamické
prvky a zdroje ze sémantického internetu. V praci je také popsana prirucka pro
vyvojare stranek. V ni je popsano, které anotace jsou u stranky nezbytné, aby
mohla spadat do kategorie, a jakym zpusobem jsou zobrazeny stranky pomoci
Chameleon skinu a Layouti. V prirucce nakonec autor objasnil, jak je rozdélena
funkcionalita stranek mezi sablony, a které Sablony a stranky byly v rdmci prace
vytvoreny. V prirucce pro uzivatele je popsano rozhrani Media Wiki, nékteré edi-
tacni nastroje a nastroje pro spravu, které Media Wiki obsahuje. Nakonec autor
subjektivné zhodnotil Semantic Media Wiki a Media Wiki podle jeho zkusenosti,
které ziskal pri tvorbé stranek.
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