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Prace bude zaméfena na navrh, implementaci a otestovani interneto-
vého bankovnictvi jako nastroje pro vyuku finanéni gramotnosti na 2.
stupni $kol. Regitel na zakladé priizkumu na vybranych skolach definu-
je pedagogické cile a nasledné po konzultaci s ekonomicky vzdélanym
expertem navrhne zakladni ekonomicky model bankovnictvi s ohle-
dem na cilovou skupinu a uziti aplikace. Poté navrhne a implementuje
aplikaci v€etné administra¢niho rozhrani a ziska zpétnou vazbu na vy-
branych skolach. V zavéru navrhne mozné sméry dalsich rozsifeni.

Klicova slova: C#, NET, ASP NET CORE, MVC, internetové ban-
kovnictvi, finan¢ni gramotnost

The work will be focused on draft, implementation and testiong of
internet banking as a tool for financial literacy teaching at 2. tier of
elementary schools. Solver based on the research at selected schools
define pedagogical goals and then after a consult with economicaly
educated expert suggests basic economy model for banking with re-
spect to targeted group and the use of aplication. After that suggests
and implement the aplication including an administrative panel and
get a feedback from selechted schools. In the end suggests a possible
way of future develomplent.

Keywords: C#, NET, ASP NET CORE, MVC, internet banking, fi-
nancial literacy
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MVC
RP
MYSQL

3K

FG
RPSN
SvP
JS

PB

Model-Controller-View (zvolena architektura aplikace)

Razor Pages (pouzita technologie pro zobrazovani)

My Structured query language (standardizovany strukturovany dotazovaci
jazyk, ktery se pouziva pro praci s daty v relacnich databazich)

Pravidlo tfi kliknuti - na jakoukoliv ¢ast aplikace byste se mély dostat nanej-
vys$ na 3 kliknuti

Finan¢ni gramotnost

Ro¢ni procentni sazba naklada

Skolni vzdélavaci plan

JavaScript - multiplatformni, objektové orientovany, udalostmi fizeny skrip-
tovaci jazyk)

Payment Buffer, tabulka v databazi



Internetové bankovnictvi pro vyuku finan¢ni gramotnosti na zakladnich skolach je pro-
jekt, ktery by mél z dlouhodobého hlediska priblizit zaktim 2. stupné zakladnich skol
(6. az 9. trida) praci nejen s internetovym bankovnictvim jako prostfedim pro nakladani
s finan¢nimi prostfedky, ale také je, v ramci zakomponovaného ekonomického mode-
lu, naucit vahu jimi nabytych prostfedka a s tim souvisejici nakladani s “finan¢nimi”
prostfedky.

Mésic¢ni vyse financ¢nich prostredki kazdého zaka je zalozena predevsim na jeho pru-
meérném prospéchu znamek v dané vzdélavaci instituci. Dalsi moznosti pro ziskani mény
jsou pak napt. aktivita v hodiné, reprezentace skoly, dobrovolné domaci ukoly, prezen-
tace, atd.

Jak vydaje, tak pfijmy v ekonomickém modelu, jsou postaveny na skute¢nych datech,
ktera (jak diky aktualnosti, tak diky nazorné vizualizaci prostfednictvim bankovnictvi)
pomohou zakim pochopit, jaké jsou hrubé mésicni vydaje primérné domacnosti, dale
jaky je rozdil mezi urokovanim prostfedki na bézZném a spoficim Gc¢tu a v neposledni
radé také pocitat s neocekavanymi vydaji, které mohou v bézném Zivoté nastat.
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Hlavnim cilem mé préce je vytvofit aplikaci, ktera bude schopna naucit zaky zakladni
orientaci v internetovém bankovnictvi a naucit je hospodareni s nabytymi finan¢nimi
prostfedky tak, aby ziskané znalosti byly aplikovatelné po absolvovani zakladni skoly
v praktickém zivoté. Aplikace by méla byt proto co nejprehlednéjsi, snadno ovladatel-
na (pravidlo 3K) a zabezpecena. Dale je tfeba zabezpecit, aby po spusténi byla aplikace
”sobéstacna” -> vsechny chyby je mozno vyftesit bud z administratorského prostredi ne-
bo je server automaticky hlasi IT spravé, bez nutnosti systém restartovat. Aplikace tak
musi fungovat v realném case a je proto tfeba dbat na co nejmensi serverové vytizeni
(ne kazda ZS disponuje pfimo vlastnim serverem, vétsinou se jedna o desktop s imple-
mentovanou serverovou distribuci at uz systému Linux nebo systému Windows).

Podle zadani je také tfeba navrhnout spravcovské rozhrani tak, aby mohli uzivatelé
s opravnénim “admin” provadét jednotlivé spravcovské tkony (napf. pfifazeni uvazku
uciteli, reset hesla, oprava chybné provedenych plateb, registrace studentq, atd.) stejné
tak, jako uzivatelé s opravnénim “teacher” znamkovat jednotlivé studenty, bez nutnosti
zasahu Ajtaka z "backgroundové” casti aplikace . Z toho divodu je tak zapotfebi, aby
byl cely systém patficné zabezpeceny (oSetfeni proti utokim zvenci, ochrana uzivatelt
heslem, session timeout).
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Toto téma jsem si vybral, jelikoz jsem pomahal svoji matce poprvé se zorientovat v in-
ternetovém bankovnictvi a béhem toho si ma matka uvédomila, Ze stejné tak slozité
jako pro ni, musi byt zakladni orientace slozita i pro déti, které ukonc¢i zakladni skolu,
pricemz se urcité procento z nich rovnou zaclenuje do pracovniho procesu, kdy pro né
“nastrahy” internetového bankovnictvi mohou predstavovat upadnuti do dluhové pasti
ve velmi raném véku. Z toho diivodu a na jejim podkladu vznikl cely napad na projekt
internetového bankovnictvi, rozsifeny o implementaci ekonomického modelu v ramci
vyuky FG.

FG je soubor znalosti, dovednosti a hodnotovych postoji obc¢ana nezbytnych k tomu, aby
finan¢né zabezpecil sebe a svou rodinu v soucasné spolecnosti a aktivné vystupoval na
trhu finanénich produkti a sluzeb. Finan¢né gramotny obcan se orientuje v problematice
penéz a cen a je schopen odpovédné spravovat osobni/rodinny rozpocet, véetné spravy
finan¢nich aktiv a finan¢nich zavazki s ohledem na ménici se zivotni situace. FG jako
sprava osobnich/rodinnych financi zahrnuje tii slozky: gramotnost penézni, cenovou
a rozpoctovou.

» Penézni gramotnost predstavuji kompetence nezbytné pro spravu hotovostnich
a bezhotovostnich penéz a transakei s nimi a dale spravu nastroji k tomu uré¢enych
(napf. bézny ucet, platebni nastroje apod.).

« Cenovou gramotnost piedstavuji kompetence nezbytné pro porozuméni cenovym
mechanismim a inflaci (tato ¢ast finan¢ni gramotnosti neni soucasti BP).

+ Rozpoctovou gramotnost predstavuji kompetence nezbytné pro spravu osobniho
(napf. schopnost vést rozpocet, stanovovat finan¢ni cile a rozhodovat o alokaci fi-
nanc¢nich zdroji) a zahrnuje i schopnost zvladat rizné zivotni situace z finan¢niho
hlediska. Rozpoc¢tova gramotnost zahrnuje vedle vyse popsané obecné slozky také
dvé slozky specializované: spravu finané¢nich aktiv (napf. vkladu, investic a pojis-
téni) a spravu finan¢nich zavazkt (napf. uvért nebo leasingu). To predpoklada
v obou pripadech orientaci na trhu razné komplikovanych finanénich produkta
a sluzeb, schopnost mezi sebou jednotlivé produkty ¢i sluzby porovnavat a volit
ty nejvhodnéjsi s ohledem na konkrétni zivotni situaci. Druha ¢ast (konkrétné spe-
cializované slozky FG), neni soucasti BP a bude implementovana v dal$im rozsifeni
projektu [1]
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3.1.1 Rozvaha nad aplikaci

Pivodni myslenkou bylo vytvoreni internetového bankovnictvi v podobé desktopové
aplikace, ktera by se implementovala pouze na jednotlivych skolnich zafizenich. Tento
navrh by mohl fungovat, ovsem pouze za piedpokladu, Ze Zaci by byli omezeni na spravu
svych prostfedkd pouze ze skolniho prosttedi, coz z dlouhodobé perspektivy neni idealni
(zvlasté pak v pripadé, Ze by vzesel pozadavek na rozsifeni aplikace, kterou by méli zaci
spravovat z domova).

Aby se tomuto omezeni predeslo, nebot zZaci si potfebuji navyknout (vzhledem k za-
kladnim myslenkam FG) na prubézné kontrolovani svého Gc¢tu a spravu svych prostred-
ka, bylo nakonec feseni upraveno jako Webova aplikace, ktera pobézi na skolnim ser-
veru. Vyhodou tohoto feseni je, ze zaci se ke svému bankovnimu klientovi mohou bez
problému prihlasit z domova, nicméné, predstavuje urcité riziko pro stabilitu skolniho
serveru.

3.1.2 Existujici systémy

Pro vzdélavani zakl v oblasti FG existuje nejeden nastroj, vétsina je vSak vedena krat-
kodobé (v horizontu nékolika vyucovacich hodin az jednoho tydne), v podobé néjaké
hry, popf. projektu. Jak mé upozornil pan inZenyr Linhart, jeden velmi podobny sys-
tém, ktery dlouhodobé vzdélava zaky v oblasti financnictvi. Tento systém se nazyva "JA
Titan” a je vytvaren firmou JA Czech, a zabyva se firemni politikou (z hlediska vede-
ni a spravy) a systémem OSVC jako takovym, kdy cilem celého projektu je vysvétleni
zékladnich trznich principt, pochopeni studentq, jak zacit vlastni podnikani a v nepo-
sledni fadé vyhodnocovani trzni situace. Co maji projekty “Internetového bankovnictvi
pro zékladni skoly” a ”JA Titan” spole¢ného (kromé toho, Ze se oba projekty zabyvaji
vzdélavanim v oboru finanénictvi), je délka trvani vzdélavaciho projektu, nebot v obou
pripadech se totiz nejedna o kratkodobou zalezitost, ale koncept je rozplanovan na do-
bu jednoho roku nebo dobu delsi. Naopak hlavnim rozdilem obou projekt je zaméreni.
Zatimco "JA Titan” je zaméfen na oblast podnikani a prodej/ udrzeni produktu na trhu,
projekt Internetového bankovnictvi je zaméfen na vyuku FG jako takové.

3.1.3 Bankovnictvi: zakladni pojmy

Pro FG a samoziejmé internetové bankovnictvi existuji urcité bankovni pojmy, které je
dobré a dulezité znat (a to jak znalosti pojmu, tak jejich vyznam):

» Banka - instituce, ktera poskytuje financ¢ni sluzby. Jeji zakladni ¢innosti je shro-
mazdovani doc¢asné volnych penéznich prostredkd, které formou uvéru dava k dis-
pozici a nastavovanim droku zhodnocuje

« Bankovni tUcet - ucet vedeny u banky. Bankovni ucty se déli na jednotlivé typy,
napf. bézné ucty, vkladové, uvérové atp

« Bankovni pfevod - prostfedek platebniho styku. Banky provadéji prevody penéz
na zakladé prikazu klienta; v tuzemském platebnim styku se pouziva forma tthrady
nebo inkasni forma placeni.
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« Platebni ptikaz - pokyn pfijemce ¢i klienta bance, aby zprostiedkovala prevod pe-
néz z uctu na ucet

« Urok - penézitd odména za plijéeni penéz. Véritel, ktery mtze do¢asné postradat
néjakou finanéni ¢astku, ji pajci dluznikovi, jenz s ni maze disponovat; jinymi slo-
vy véfitel poskytne dluznikovi tvér. Do urcité sjednané lhity musi byt zapijcena
castka — nazyvana jistina — navracena spolu s navysenim, irokem.

« Urokova sazba - znamena méfitko ceny penéz. Urokova sazba tedy znamena pro-
centni vyjadieni zvyseni plijcené ¢astky za uréité ¢asové obdobi. Urokova sazba
urcuje kolik z jistiny musi dluznik za pfedem smluvné stanovenou dobu véfiteli
za pujcku ¢i avér zaplatit.

« RPSN - predstavuje thrn vsech poplatkil a jinych nakladi, které musi dluznik/-
klient pti fadném plnéni svych povinnosti z ivérové smlouvy nutné zaplatit véri-
teli/bance vedle jistiny v souvislosti s poskytnutym tvérem za celou dobu trvani
svého zavazku, vyjadfeny procentnim podilem z dluzné ¢astky za obdobi jednoho
roku

 Pujcka/ uvér - typ zavazku, ktery vznikne na zakladé uzavieni smlouvy o pujc-
ce. Diky ni véritel prenecha dluznikovi uréité mnozstvi véci urenych druhové
(zejména penize) a dluznik se je zavaze po uplynuti dohodnuté doby vratit, pri-
padné zaplatit navic i stanovené uroky

+ Kontokorent - téZ nazyvany jako “kontokorentni uvér”, je ve financnictvi doplnék
k béznému uctu, ktery klientovi umoznuje Cerpat penize z bézného uctu i v ptipa-
dé, ze nema na uctu dostatecnou hotovost. Banka tedy klientovi v takovém pripadé
operativné potfebné finan¢ni prostfedky pujéi a klient smi ,,jit do minusu®. Jedna
se tzv. o ,povoleny debet”. Pokud na tcet se zapornym zustatkem ptijdou penize,
jsou automaticky pouzity na pokryti kontokorentni pijcky (tj. zmenseni zaporné-
ho ztstatku na G¢tu). Banka mtze klientovi zobrazovat na G¢tu bézny zustatek (t;.
zapornou Castku pfi vstupu do kontokorentu) nebo disponibilni zustatek (tj. zu-
statek az do vyse sjednaného kontokorentu), kdy se zaporny zistatek nezobrazuje
(ztstatek nula znamena maximalni vysi kontokorentu).

« Disponibilni zstatek — penize, které ma klient na u¢tu v dany okamzik k dispo-
zici. MiZe byt navysen naptiklad o ¢astku kontokorentu, nebo snizen napriklad
o castku blokovanou v dusledku vybéru/placeni platebni kartou ¢i o prostfedky
blokované v ramci exekuce. [2]

[3] VSechny tyto pojmy jsou rovnéz zakium vysvétleny v bankovnictvi v sekci napove-
da”.
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Jednou z nejdulezitéjsich véci bylo vymyslet ekonomicky model na pozadi celého pro-
jektu, diky kterému by se, v ramci zadavani platebnich prikazl, ucili Zaci ovladat sa-
motné bankovnictvi. Jeden ze zasadnich problémi, ktery vyvstal uz v pocatcich navrhu,
bylo vymysleni prezentace samotnych poplatka zaktim (jesté v dobé, kdy specifické po-
platky, ba ani jejich vyse nebyly urceny). Problém byl zejména ve faktu, ze cela tato
véc okolo zaplaceni pohledavek by méla zaky “pfinutit” vyuzivat samotné bankovnictvi,
takze myslenka, Ze s jednotlivymi poplatky je bude seznamovat napi. pracovnik sko-
ly, neptfipadala v iivahu. Nakonec tedy vznikla verze, ve niz jsou jednotlivé pohledavky
prezentovany studentiim pfimo prostfednictvim bankovnictvi jako zprava v “postovnim
klientu” samotné aplikace.

Pavodni myslenka ekonomického modelu, co se tyce vydajt, byla zdsadné odlisna od své
aktualni (finalni) podoby. Prvotni tivaha pracovala s verzi, ze zaci budou platit poplatky,
které jen velmi tizce koresponduji s béZnym Zivotem, napi.: pronajem uceben, zalohy na
vodu + el. proud, pronajem vybaveni v télocvi¢nach, zaplaceni pedagogu, atd... Naproti
tomu, ohledné pfijma, které zaci méli inkasovat, bylo jasno jiz od prvnich uvah o celém
projektu - jelikoz se (jako ostatné i v praktickém Zivoté) jedna o systém "odmény za vy-
konanou praci”. Lecktery rodi¢ pouziva pifi argumentaci se svym ditétem frazi: “skola
je jako tvoje prace”. Této inspirace bylo proto vhodné vyuzit a skolni prospéch proto
skute¢né postavit jako pomyslnou “latku” k ziskavani finané¢nich prostredki.

Pro sestaveni myslenek a rozmyslu ekonomického modelu pfisla prvni konzultace s pani
doktorkou Janou Simanovou. P¥ipominky pani doktorky byly velmi konstruktivni, a nej-
podstatnéjsi zménou, ktera vyvstala z nasi konzultace, bylo predélani vydajového mode-
lu na vydaje bézné domacnosti, jelikoz pro zaky by bylo slozité asociovat si a aplikovat
”$kolni platebni model” do bézného zZivota. Diky implementaci skute¢nych vydajovych
prvka se cely projekt posunul milovymi kroky kupfedu. V tuto dobu se mi naskytla jesté
prilezitost, konzultovat cely projekt s panem inzenyrem Ondfejem Linhartem, ktery by
mi mohl poskytnout dalsi perspektivu k celé ekonomické ¢asti (2. konzultace). Nasled-
na, tieti (a finalni) konzultace s pani doktorkou Janou Simanovou ptinesla jiz do celého
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projektu konkrétni udaje -> byly stanoveny typy poplatkd, vyse poplatkt a zaroven
v adekvatnim poméru k nim i vyse prijmd.

4.2.1 Prvni konzultace

Jak jsem jiz zminil, prvni konzultace pfinesla dplnou zménu do ekonomického pozadi
projektu, proto si zde dovolim vlozit vystup (emailovou zpravu) z prvni konzultace s pani
doktorkou:

Cil: ovladat internetové bankovnictvi a seznameni s nejbéznéjsimi bankovnimi pro-
dukty a racionalitou v jejich vyuzivani + seznameni s pramérnou vysi vydaju c¢eské do-
macnosti na Zivot.

Hra je inspirovana hrou cash-flow, ale v kontextu véku hract zde chybi pobidky for-
mou zhodnoceni pfebytku rizikovymi investicemi. Pfijem - je zavisly na prospéchu stu-
denta a jeho aktivnim pfistupu ke studijnim povinnostem - mési¢ni plat (termin vyplaty
na téet) - vychazi z primérné mzdy v CR (ktera reflektuje primérny vykon studenta).
Kazdy student je vybaven béznym bankovnim uc¢tem s kontokorentem a je seznamen
s podminkami poskytnuti tohoto Gvéru (inspirovano praxi), pfi v€asném splaceni ne-
plati urok. Kazdy student je vybaven spoficim bankovnim u¢tem s vyznamnéjsi mirou
zhodnoceni, kam mize vkladat prebytky na bézném bankovnim uctu. V pripadé, Ze se
student dostane do finan¢nich problémd, jsou mu systémem automaticky nabizeny aveé-
rové produkty (navyseni kontokorentu/novy kratkodoby spotfebitelsky uvér/tveérova
karta) + zpétna vazba na jeho vybér. - RPSN, urok p. a., vyse splatky jistiny, vyse aroku
pro srovnani v riznych ¢asovych variantach (kratsi avéry jsou drazsi, delsi "levnéjsi”),
avsak musi byt tento tvér na konci hry splacen (nabizena délka tvéru nesmi byt delsi
nez planovany konec hry). Vydaje reflektuji vydaj pfepocteny na 1 osobu dle spottebniho
kose CR

 vydaje na potraviny
« vydaje na odivani a obuv

« vydaje na bydleni (platba ndjemného, energie u najemniho bytu vs. platba udrzby
bytu, prispévkt do fondu oprav a energii v pripadé vlastnictvi bytu)

+ vydaje na kulturu
+ pojisténi majetku
« pojisténi Zivotni

Ukol: Student musi nastavit platby - trvalé v pfipadé pravidelné se opakujicich plateb
(pojisténi, bydleni) + platby dalsi (potraviny, odivani, obuv, kultura), tak aby byly rea-
lizovany, tj. nedluzil svym véfitelim, zaroven je nucen racionalné vyuzivat bankovnich
produktu tak, aby jeho prebytek (Cisty pfijem) byl co nejvyssi (za dané obdobi hry).
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4.2.2 Druha konzultace

Béhem schizky s panem inZenyrem Linhartem jsem se dozvédél mnoho véci, predevsim
o fungovani pomyslné finan¢ni “hry” jako takové a spoustu informaci, ohledné systému
investic a aktualnich prostfedkii pro investovani financi. Diky konzultaci s panem inze-
nyrem také vznikla myslenka, co se bude dit s projektem v budoucnosti, a jakym smérem
budou se budou ubirat jeho dalsi rozsifeni.

4.2.3 Treti konzultace

Béhem této finalni konzultace s pani doktorkou Simanovou vznikl vysledny ekonomicky
model pro 1. ¢ast celého projektu (bakalaiska prace). Cilem pfi skladani tohoto modelu
bylo primét zaky k pravidelnému uzivani bankovnictvi, spravé financi a hlidani splatnos-
ti (napf. kontokorentu nebo droka k pohledavkam), a zaroven zajistit, aby se vysledny
ekonomicky model nejevil jako demotivacni pro jednotlivé zaky (ohroZené napft. skol-
nim neuspéchem). Zde si také dovolim vlozit vystup z konzultace s pani doktorkou:

Spotiebni vydaje vychazeji ze Statistiky rodinnych ¢t CSU, nejaktualnéjsi pro r.
2019, strukturované do nejbéznéjsich vydajovych skupin. Jedna se pfepocet na osobu.
(CSU, Statistika rodinnych uéta 2019) Prijmy vychazeji z metodiky Cistého penézniho
pfijmu odhadnutého v ramci vyzkumného projektu TL01000303: Vyuziti Big Data pro
vyhodnoceni socio-ekonomické pozice obyvatel v typech uzemi definovanych Strategii
regionalniho rozvoje 2021+ (TACR, Program ETA). Souéasti ¢istého penézniho piijmu
jsou nejen mzdy, ale také prijmy z podnikani, ze socialnich davek pojistnych i nepojist-
nych a dalsi pfijmy. Jedna se o Cisty penézni pfijem primérné c¢eské domacnosti pre-
pocteny na osobu. [4]

4.2.4 Princip 3 Sigma

Soucasné jsme se na této konzultaci dohodli, Ze pro planovanou aplikaci by bylo idealni
pouziti pravidla ”3 Sigma” (viz obrazek nize):
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Obrazek 4.1: Princip 3 Sigma

Pravidlo tfi sigma, znamé i jako 3s-kritérium, pravidlo 3o, pravidlo 3-sigma nebo
pravidlo 68-95-99,7, fika, ze u pfiblizné normalné rozdéleného statistického souboru by
se mély téméf vSechny relevantni hodnoty nachazet do tfi smérodatnych odchylek (ty
se znaci s nebo o) od aritmetického prameéru . Své jméno pravidlo ziskalo podle toho, jak
velka cast tohoto rozdéleni se do souboru zahrnuje a co uz se povazuje za zanedbatelné
vyjimecné hodnoty. V okoli jedné smérodatné odchylky od priméru je u normélniho
rozdéleni priblizné 68,27 % hodnot, pro dvé o priblizné 95,45 % a pro tii ¢ asi 99,73 %
hodnot, jak je vidét na obrazku. Cim je vy$si nasobek smérodatné odchylky, tim vét-
§i je tolerance k extrémnim méfenym hodnotam. Naptiklad v ¢asticové fyzice se Casto
pouziva 50. Je to ovSem nutna nikoli postacujici podminka pro objev. [5]

4.3 Finalni ekonomicky model

Vsechny konzultace nakonec vedly k vyslednému ekonomickému modelu, viz obr. nize:

Jednoré:
Jednorazova platba

Trvala platba vyae pendle
Jednorazova platba
Jednorazova platba

Trvala platba

Trvala platba
Jednorazova platba
Jednorazova platba

ala platba

splatnost + vy3e pendle

Rekreace a kultura
Stravovani a ubytovi

generuje

Zdroj informaci:

Prijmy +

Odmédovani dle pravidla 3 sigma

odlehlé hodnoty nad 3 sigma + 3 sigma + b

Priimémy penszni éistj prijem Geskych domécnosti predpocteny na osobu 18800,00 20400,00
§ pijem (500 - 1000) za mésic niodné j

riimar znamek 3 sigma - odlehlé hodnoty nad 3 sigma
22 000,00 23 600,00 25 200,00
Neocokava

[bobrovein kol o uets 2000 5000 podienérotnost) - kazas utitl 4 min. 2t 2a ot rk eden dobrovlny ko, oy s buds hodnot  thiml School Bankdng Jsmmu

Obrazek 4.2: Ekonomicky model

Ackoliv by se mohlo zdat, ze se jedna o model silné prebytkovy (pomér mezi pii-
jmy a vydaji), ve skute¢nosti tomu tak neni. Dynamiku celého modelu zajistuje mési¢ni
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udalost nazvana jako “neocekavany vydaj”. Ten pfichazi kazdy mésic a jedna se bud
o vydaj maly (3 - 5 tis) nebo o vydaj velky (8 - 10 tis). Kromeé zaka, ktefi spadaji do
skupiny "nejlepsich” (hodnoty odlehlé nad 3 sigma -), bude muset vétsina zaka alespon
jednou za dobu skolni dochazky vyuzit sluzeb kontokorentu. Aby se predeslo situaci,
kdy zak spadne do dluhové pasti (pravé diky neo¢ekavanému vydaji), hlida systém, kdy
naposledy prisel zakovi velky vydaj a nejméné nasledujici 2 mésice prijde zakovi vydaj
maly. Jak jsou jednotlivé pohledavky zpracovavany v ramci kalendare, mizeme vidét na
nasledujicim obrazku:

Bilance na béZzném Gétu s kontokorentem 20 000 K&

Bezny ucet
18.800,00 20 400,00 2200000 2360000 2520000 pifem

1
2
3
N
5 711900 119 119 7119 7119 Vaechny tralé platby.
5
7
8

10 412100 421 421 a2 421 Zpréva - nakup potrain a oblagen, bot

12 1000 1000 1000 1000 1000 Prni néhodny pijem v mésici

15 364600 3645 3645 3646 3645 Zpréva - vilet do Prahy - nd é VPraze + i vecefe s pi i névitéva dvada

» a0 a1 a1 a0 an Lozo a Tobechpk, o do oy o iaminy oy
= T 5557k i o - s, ez s Tt

350000 1900,00 300,00 1300,00 2900,00

Obrazek 4.3: Kalendar poplatki

Kalendar je rovnéz rozplanovany tak, aby studenti, ktefi vyuziji moznosti kontoko-
rentu, byli schopni pohledavku do dalsiho ztétovaciho obdobi splatit. [6]
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Dalsi velmi dulezitou ¢asti bylo definovat, jaky vychovny pfinos by pro zaky tento pro-
jekt mohl mit. V této ¢asti jsem oslovil dvé skoly, které aktualné na projektu participuji,
skrze pana magistra Helmuta Harzera (1. ZS Ostrov, okres Karlovy Vary) a pani magistru
Terezu Cernou (Zakladni a matei'ska skola Knézmost, okres Mlada Boleslav), zda by mi
poskytli potfebné pedagogické cile a zpétnou vazbu k celému projektu.

K pedagogickym ciliim a zpétné vazbé jsem pozadal obé skoly, zda by mi mohli zodpo-
veédét sérii otazek, které by mély pokryt okruhy, co se tyka podagogické ¢asti samotného
projektu:

Prizkum: - Jaké jsou aktualni prostfedky pro vyuku finan¢ni gramotnosti? - V pii-
padé, Ze by tento projekt v praxi uspél, jaké by byly finan¢ni moznosti pro zakoupeni
takovéhoto PVV (Podptirny vzdélavaci prostfedek)?

Pedagogické cile: - Jak motivovat zaky v prvnim a druhém kroku projektu? - Jakou
skalu pojmi by podle Vas mély zaci v jednotlivych krocich projektu znat/ ovladat? - Do
kterych ¢asti vyuky by bylo mozné zatadit tento projekt vzhledem k RVP, SVP a TVP? -
Jako jak velky problém vnimate moznost, Ze by se tento projekt stal prostiedkem sikany,
popt. jak by se takové pripady daly resit? Uvitali byste moznost implementace mediatora
v pfipadé, Ze si studenti pij¢i penize mezi sebou? - Jak by bylo mozné fesit situaci, kdy
by Zaci vzajemné virtualni ménu za véci skutecné nominalni hodnoty?

Zpétna vazba: - Potvrzeni o testovani aplikace v budoucnu - Jaka dalsi rozsifeni byste
v ramci celého projektu uvitali?

5.1.1 Zpétna vazba - Mgr. Helmut Harzer

Prizkum: - Jaké jsou aktualni prostfedky pro vyuku finan¢ni gramotnosti? Technické
prostfedky: vyssi standard (ucebny vybavené interaktivnimi tabulemi, skolni televizni
studio, ucebna virtualni reality) Didaktické prostfedky: finan¢ni gramotnost je soucasti
SVP v predmétech OV, matematika, déjepis, Personalni a odborné prostfedky: ve skole
neni specialista na finan¢ni gramotnost

- V piipadé, Ze by tento projekt v praxi uspél, jaké by byly finan¢ni moznosti pro
zakoupeni takovéhoto PVV (Podpiirny vzdélavaci prostiedek)? Zdroje z prispévku zfi-
zovatele: 0 Zdroje ze statniho rozpoctu (ONIV): 0
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Pedagogické cile: - Jak motivovat zaky v prvnim a druhém kroku projektu? Projekt
by mél byt dostate¢né srozumitelny a jednoduchy na ovladani, Motivacni video

- Jakou skalu pojmu by podle Vas méli Zaci v jednotlivych krocich projektu znat/
ovladat?

. Bézny Géet

« Sporici ucet

+ Debet

« Kontokorent
« Uvér

« Urok

« RPSN

« Platebni karta
« Kreditni karta
+ Vydaje

. Pijmy

« Staly poplatek
« Pojisténi

« Hypotéka

- Do kterych ¢asti vyuky by bylo mozné zafadit tento projekt vzhledem k RVP, SVP
a TVP? OV, RV, Déjepis, Matematika

- Jako jak velky problém vnimate moznost, ze by se tento projekt stal prostredkem
sikany, popt. jak by se takové pripady daly fesit? Uvitali byste moznost implementace
mediatora v ptipadé, Ze si studenti ptij¢i penize mezi sebou? Zatim jsem o problému tak
do hloubky nepfemyslel, ale pokud by méla podobna situace nastat, znamenalo by to, ze
je projekt $patné nastaven

- Jak by bylo mozné fesit situaci, kdy by zaci vzajemné virtualni ménu za véci skutec-
né nominalni hodnoty? Mame moznost otevtit e-shop se skolnim oblecenim a predméty
a pokud bychom nasli podporu pro financovani, mohli bychom vyuzit této moznosti pro
nakup v e-shopu

Zpétna vazba: - Potvrzeni o testovani aplikace v budoucnu: Potvrzuji

- Jaka dalsi rozsifeni byste v ramci celého projektu uvitali? Zatim nevim
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5.1.2 Zpétna vazba - Mgr. Tereza Cerna

Projekt Internetové bankovnictvi pro zakladni skoly je koncept, ktery by mohl vhodné
doplnovat praktickymi ¢innostmi vyuku finan¢ni gramotnosti na zakladnich skolach.
V soucasné dobé je finanéni gramotnost souéésti Skolnich vzdélavacich programii skol,
které maji pomérné velkou volnost pfi zafazovani tohoto tématu do ucebnich osnov
jednotlivych predméta a pfi volbé casové dotace, kterou budou finan¢ni gramotnosti
vénovat. Vlada CR schvalila 13.1. 2020 Narodni strategii finan¢niho vzdélavani 2.0, ktera
nahrazuje strategii z roku 2010. Soucasti je pravé zaclenéni vyuky finan¢ni gramotnosti
do skol a jejim cilem je vytvorit podminky pro dlouhodobé zvysovani rovné financni
gramotnosti obyvatel Ceské republiky. V SVP nasi $koly je finanéni gramotnost zafazena
do predméttr Clovék a jeho svét — Prvouka (1., 2, a 3. roénik), Vlastivéda (4. a 5. ro¢nik),
Matematika (1., 2., 3., 6., 7., 8. a 9. ro¢nik) a Clovék a spole¢nost - Vychova k obc¢anstvi
(7. a 9. ro¢nik). V ramci finan¢ni gramotnosti se zaci seznamuji se zakladnim povédo-
mim o vyznamu financi, o vydélku, planovani a vydavani penéz, o platbach v hotovosti,
platebnimi kartami. Odhaduji ceny zbozi, planuji rodinny rozpocet. Starsi Zaci se uci
napiiklad o bankovnich sluzbach, o fungovani trhu, DPH, danich a o rizicich pfi hospo-
dafeni s penézi. Cilem aplikace Internetového bankovnictvi by mohlo byt propojeni teo-
retickych znalosti s praktickymi dovednostmi a vlastnimi zkusenostmi v prosttedi, které
simuluje realny finan¢ni svét. Vzhledem k tomu, Ze vklady jsou velkym dilem vlastnich
uspéchu zaka, by tento projekt mohl byt motivaci k praci na jejich vysledcich a zaroven
jakymsi zrcadlem toho, jak se promitne uspéch ¢i netuspéch do jejich financi. Projekt by
bylo vhodné zakomponovat pfimo do SVP dané skoly. Idealni by bylo za¢lenéni do pied-
méth Informacni a komunikaéni vychova, Vychova k ob¢anstvi a Matematika. Motivace
zakt uspét v tomto projektu by mohla byt jak vnéjsi, tak vnitini. Obrovskou vyhodou je
to, Ze za svuij ucet si zodpovida zak sam. Je pouze na ném (a z ¢asti na ndhodnych plat-
bach ¢i vydajich), jak si v hospodateni povede. Dalsi motivaci mazZe byt rozsifeni v 8. a 9.
ro¢niku, kdy mtze byt hra zakoncena sménou fiktivnich penéz za realné véci. Aplikace
zaroven naplnuje prufezova témata, napriklad Osobnostni a socialni vychova - Koope-
race a kompetice, Komunikace, Reseni problémt a rozhodovaci dovednosti. Pro tispésny
start je nutné zaky seznamit s elementarnimi pojmy, které se v aplikaci vyskytuji — na-
priklad ucet, platby, transakce, splatnost, variabilni symbol, trvaly ptikaz. Dale by si méli
pfipomenout daleZitost zabezpeceni (hesla) a ochrany osobnich tdaji. Vhodné by bylo
do projektu zaclenit osobu, ktera by cely program Internetového bankovnictvi zastito-
vala a byla ¢lovékem, ktery by mohl byt prostfednikem pfi feseni pfipadnych problémau.
Méla by spolupracovat s vedenim skoly, s IT administratorem i s metodikem prevence
a vychovnym poradcem. Dovedu si pfedstavit, Ze projekt vhodné doplni vystupy, které
jsou v ucivu financni gramotnosti na zékladnich skolach zafazeny v Rdmcovém vzdéla-
vacim programu.
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Aktualni testovani aplikace se jevilo jako skute¢né velky problém. Pandemicka situace
v CR od zac¢atku $kolniho roku 2020/2021 neméla, zejména pro $kolstvi, piiznivy vyvoj.
Diky této neptizni tak Poslanecka snémovna Parlamentu Ceské republiky schvalila 12.
fijna 2020 dokument v nasledujicim znéni:

Informace k mimoradnému opattfeni Ministerstva zdravotnictvi k uzavfeni skol

Opatfeni Ministerstva zdravotnictvi zakazuje osobni pfitomnost pfi vzdélavani nebo
studiu. Opatreni se tyka vSech zakt a studentd. Na zakladni skole se tyka také priprav-
nych tfid a pripravného stupné zakladni skoly specialni. Netyka se osobni pfitomnosti
zaméstnanct ve skolach a skolskych zafizeni. Opatfeni plati do odvolani. Opatieni se
tyka zakladnich skol, zakladnich $kol specialnich, stfednich skol, konzervatofi a vys-
sich odbornych skol véetné provozu skol pii zafizeni pro vykon tstavni nebo ochranné
vychovy, a to bez ohledu na zfizovatele - tedy vefejnych i soukromych. Pfestoze se opat-
feni vyslovné netyka mateiskych skol a lesnich matefskych skol, doporucujeme zvazit
omezeni nebo preruseni provozu mateiské skoly. Zakladnich uméleckych skol a jazyko-
vych skol s pravem statni jazykové zkousky se opatfeni vyslovné netyka, doporucujeme
vsak jejich provoz prerusit nebo omezit v maximalni mozné mire, a to po dohodé se
zfizovatelem. Opatfeni se tyka i jinych akci pofadanych skolou pro zaky a studenty a ta-
ké praktického vyucovani véetné odborného vycviku. V ptipadé jiz probihajicich akci
poradanych skolou (naptiklad lyzaisky kurz) je mozné tyto akce dokon¢it. U dalsich ta-
kovych naplanovanych akci doporucujeme zvazit jejich uskute¢néni. Pokud skola kona
dalsi akce, které vsak nesouvisi pfimo se vzdélavanim, doporucujeme i takovéto akce
zrusit nebo omezit. Opatfeni se tykéa prezenéniho vzdélavani, tedy v ZS celé vzdélavani,
v SS a VOS pfti denni, vecerni piipadné kombinované formé vzdélavani pii osobni ticas-
ti. Tam, kde to podminky $koly a zakt ¢i studentli umozni, je mozné pouzivat nastroje
,distanéniho vzdélavani/studia®. O vyuziti téchto nastrojii rozhoduje teditel skoly. Skol-
ni jidelny - poskytujici stravovani zak@im a studenttim ZS, ZSS, SS, konzervatoie a VOS
nebudou po tuto dobu poskytovat skolni stravovani témto zakim a studentim. Na ji-
né ¢innosti nema opatfeni pfimy vliv. Vychovna a ubytovaci zafizeni — prestoze se jich
opatfeni piimo nedotyk4, doporué¢ujeme provoz omezit v maximalni mozné miie. Skolni
druzina - nebudou po dobu platnosti opatieni v provozu. Skolni klub a stiedisko volné-
ho ¢asu — prestoze se jich opatfeni pfimo nedotyka, doporucujeme provoz prerusit nebo
omezit v maximalni moZné mife. Skolska t¢elova zafizeni — jedna-li se o ¢innost pro zaky
a studenty, ktera je vzdélavanim, tak se jich opatfeni tyka. Jiné ¢innosti doporucujeme
prerusit nebo omezit v maximalni mozné mire. Skolska poradenska zafizeni — opatfeni
se jich pfimo nedotyka, doporucujeme provoz prizpusobit situaci. Soutéze a prehlidky
podle skolskych predpist - prestoze se jich opatfeni pfimo nedotyka, doporucujeme tyto
akce omezit nebo zrusit, pfipadné je-li to mozné odlozit jejich konani.

Zameéstnanci skoly: I nadale plati, Ze podle § 22a odst. 2 zakona o pedagogickych
pracovnicich je pedagogicky pracovnik povinen byt na pracovisti zaméstnavatele v do-
bé stanovené rozvrhem jeho pifimé pedagogické ¢innosti, v dobé stanovené rozvrhem
jeho dohledu nad détmi a zaky, v dobé zastupovani jiného pedagogického pracovni-
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ka a v pripadech, které stanovi v souladu se zakonikem prace zaméstnavatel. Primarné
reditel skoly pridéluje zaméstnancim (pedagogickym i nepedagogickym pracovnikiim)
praci (napf. vzdélavani s vyuzitim nastroji distan¢niho vzdélavani nebo vykon praci
souvisejicich s pfimou pedagogickou ¢innosti). Nemuze-li feditel skoly pedagogickému
pracovnikovi praci pridélovat, miize mu uréit dobu ¢erpani samostudia. Pokud reditel
skoly nemiize zaméstnanci pridélovat praci, jedna se o prekazku v praci na strané za-
méstnavatele. [7]

Po delsi dobu se pandemicka situace v Ceské Republice nevyvijela zrovna nejlépe,
ale i pfesto byla castecné 16.11.2021 obnovena vyuka (ovSem pouze pro zaky 1. a 2. tfid)
az do 1.3.2021, kdy byla vyuka nejmladsich zakt opét prerusena do 9.4.2021. Pfestoze se
pandemicka situace v 1. ¢tvrtiné roku 2021 vyvijela pfiznivé, situace ve skolstvi zistala
neménna aZ do dubna roku 2021, kdy vlada Ceské republiky zavedla tzv. “rotaéni vyuku”
pro zaky 1. stupné zakladnich skol. Pro projekt internetového bankovnictvi to ale zna-
menalo odsunuti praktického nasazeni, vzhledem ke zptisobenému zmatku ve skolstvi
vlivem pandemie (distan¢ni vyuka, problémy s hodnocenim zaku, atd.), kdy by uvedeni
projektu do praktické vyuky stejné nepfineslo pozadované vysledky (a pravdépodobné
by se setkal s nevoli z fad zaku, rodict i pedagogt). Nicméneé, obé vzdélavaci instituce,
které na projektu participuji, potvrdily, Ze s nasazenim bankovnictvi do vyuky pocitaji
na zacatku skolniho roku 2021/2022.
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6 Aplikace internetového bankovnictvi

6.1 Databazovy model

Jedna z dulezitych véci pro aplikaci je ulozeni dat pro jednotlivé uzivatele. Vzhledem
k objemu dat (a pevné strukture) jsem nakonec zvolil pouziti MySQL databaze (MySQL
zejména kvuli politice ohledné uzivani). Databazovy model na pozadi aplikace je vcelku

jednoduchy (viz obrazek),

HISTORY

id_transaction(PK)
id_user(PK)
ACCOUNT accountnumber_send
accountnumber_receive
date_of transaction
ammount
type constant_symbol
variable_symbol
message

id_user (PK)
acenumber(PK)

MESSAGES

ammount

constant_symbol char(255)
variable_symbol char(255)

id_user (PK)
message_Id (PK)
message._from
message_text
message_date
IsRead

acc_number_sender(PK)
account_receiver int
penalty char(10) P
isPayed bool
dateToPay Datetime

MARKS SUBJECT

id_user (PK) id_subject (PK)
d_subject (PK) > name
id_teacher

ECONOMYMODEL

class payment id(PK)
account receiver
payment name
L range_min
range max

Obrazek 6.1: Databazovy model

a v zasadé se "toc¢i” kolem tabulky USER, kdy:

« Uzivatel muze pfijimat vice zprav

« Uzivatel mize mit vice uloZzenych $ablon

+ Uzivatel mize mit mnoho zaznamu v historii transakeci

« UZivatel miZe mit vice Géta

PAYMENTSBUFFER

id_payment(PK) int
dateOfPayment Datetime
acc_number_sender
acc_number_receiver

ammount

constant_symbol char(255)
variable_symbol char(255)
message char(255)
isPermanent bool

STATICACCOUNTS

payment id(PK)
payment_name
range_min
range_max
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« Uzivatel mize mit k zaplaceni vice poplatki, které vychazeji z ekonomického mo-

delu
« Uzivatel mize mit vice znamek, které dostava z jednotlivych predméta

Zaroven s tim je tu i tabulka Payment Buffer, ktera se stara o provadéni plateb na pozadi
aplikace.

Zvolenym programovacim jazykem celé aplikace byl C# s podporou ASP.NET Core.
Tento programovaci jazyk jsem zvolil na zakladé dlouholetych zkusenosti v jazyce C#,
a ASP.NET Core pak pfedevsim proto, ze se mélo jednat o webovou aplikaci, ktera bude
spusténa na skolnim serveru. Mnoho s$kol, z toho, co jsem byl informovan, totiz nedispo-
nuje vlastnim serverem v pravém slova smyslu, vétsinou se tedy jedna o béznou pracovni
stanici, na niz je nainstalovana serverova distribuce néjakého opera¢niho systému (Win-
dows Server, Linux). Pfedevsim tedy z diivodu multiplatformnosti aplikace a moznosti
spousténi jak na operac¢nich systémech Windows tak Linux, byla zvolena technologie
ASP.NET Core. K logice samotné aplikace pak slouzi architektura MVC v kombinaci
s Razor Pages pro zobrazovani dat.

6.2.1 MVC

Model-View-Controller je zptisob architektury, jehoz cilem je rozdélit aplikaci do 3 lo-
gickych komponent:

+ Model (model) - slouzi k uloZeni vSech modelti v doménové reprezentaci, které se
v aplikaci nachézeji -> veskeré tfidy, interface, rozsifeni stavajicich objektt z rad
ASP.NET Core, atd., se nachazeji zde.

« Controller (fadi¢) - jeho ukolem je ovladat celou aplikaci, reagovat na udalosti
(vétsinou ze strany uzivatele) a zajistovat zmény v modelu. Na zakladé takového
buzeni od uzivatele pak adekvatné upravuje view, ktery se uzivateli vykresluje.

« View (zobrazeni) - vykresluje data z modelu do podoby, kterou vidi uzivatel (vétsi-
nou v néjakém layoutu). Zde pfichazi na fadu zminit modul Razor se kterym View
pracuje.

Cely model MVC funguje na principu Request (zadost) - Response (odpovéd): Uzivatel
provede akci (ne nutné jen uzivatel, konkrétné v této aplikaci provadi Request akce i sa-
motny server) -> fadi¢ obdrzi oznameni o akci a na jejim podkladu za¢ne komunikovat
s modelem -> po ziskani potifebnych dat (i po mozné aktualizaci potfebnych dat) vyvola
fadic¢ odpovidajici View a data preposle k zobrazeni uzivateli -> kdyz se dokon¢i vykres-
lovani dat uzivateli (view), ceka opét celé rozhrani na novou akci od uzivatele a cely
cyklus se opakuje.
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6.2.2 Razor Pages

Razor Pages poskytuji feseni jak vytvorit jednoduchou a velmi kompaktni aplikaci pro
ruzné ucely. Diky viceucelovym PageModeltim Ize vytvaret jednoduché webové aplikace
se zavislosti na mensim mnozstvi sluzeb a jednoduchou bussiness logikou soustfedénou
do jednoho mista. Soubory, které se diky razor pages daji vytvofit, nemaji koncovku
html, ale .cshtml a umoznuji tak vpisovat syntaxi programovaciho jazyka C# pfimo do
HTML koédu webové aplikace. [8]

6.3 Navrh vs Realizace

Vzhledem k tomu, ze by cela aplikace méla byt nastrojem, ktery slouzi pro orientace
v Internetovém bankovnictvi, zdalo se mi logické, sestavit vzhled a moznosti aplikace
podle jiz fungujiciho realného a mnou vyzkouseného systému. Pfedlohou a vzhledovou
inspiraci internetového bankovnictvi mi proto byly sluzby od bankovnich instituci Equa
Bank, Air Bank a CSOB, diky nimZ jsem byl schopen sestavit alespoii hruby rozmysl
toho, jak by samotna aplikace méla vypadat. Prvotni navrh vzhledu mizeme vidét na
obrazku:

School-Bank fogout
E ucty | spofeni | investice | pojisténi == 555 @
Prehled ait
Majrel Gitu | ]
Damdbel platha Typditu | Il ]
Cislo it | | 1 |
Tloricend histore ir 5' ':-..ipfl'kl-l'l:" A
tlmll.ihtpl.ll.i“rnlt.inh . .
u-ql.-n-hn-l_
Ltk
st eyl §
:r\-u-blu-"-n-wi
oty o Tl

Obrazek 6.2: Navrh vzhledu aplikace

Tento navrh vzhledu jsem rovnéz prezentoval jednotlivym skolam, které na projektu
participuji, tudiz jsem se snazil co nejvice dodrzet ptivodni vzhledovy koncept.
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6.4 Prihlaseni

Prihlasovaci formulaf je prvni véci, kterou lze spatfit, kdyz se uzivatel odkaze na adresu
internetového bankovnictvi. Na levé strané prihlasovaci stranky se nachazi logo, které
si muze kazda instituce vymeénit za své vlastni (defaultné se zde nachazi hlavni logo pro-
jektu). Na této strance také vznikl design celé aplikace, jelikoz zlata barva evokuje svym
zpusobem finance a modra barva v pozadi pasobi pfijemnym dojmem, ktery neni nijak
rusivym elementem pro oko uzivatele. Také samotny napis "Internetové bankovnictvi”
je animovany - konkrétné se jedna o vlastnost CSS 3 "Animate”, kdy CSS samotné umoz-
nuje ménit vlastnosti prvku bez potfeby zasaht ze strany skripta (JS, PHP). Diky tomu
1ze ménit zakladni vlastnosti jako jsou naptiklad pozice nebo barva. Napis se tak na prv-
ni strance “objevi” (vlastnost opacity s hodnotou 0), pfemisti se na pozici, kam néalezi
a béhem toho postupné méni barvu ze svétle modré, pres zlatou az po tmavé modrou.

Dale se zde nachazi samotny pfihlasovaci formulaf. Jelikoz ASP.NET Core nedis-
ponuje pfimo ochranou proti utokim, jako je "SQL Injection” (druh utoku, kdy misto
prihlasovacich tidaju poslu v prihlasovacim formulafi dotaz na databazi a dostanu se tak
k citlivym udajim uzivateld), je v tomto pfipadé dosazeno zabezpeceni pomoci sniZeni
opravnéni tohoto formulafre v metodé “post” a zaroven s tim oSetfeni inputu v samot-
nych dotazech pfi pfihlasovani (idaje jsou vkladany do dotazu v podobé parametru).
Formular pro prihlaseni mtzeme vidét na obrazku nize:

Obrézek 6.3: Prihlasovaci stranka

Po stisknuti tlacitka "prihlasit se” vznese view prostfednictvim fadice do databaze
dotaz, zda se v ni nachazi uzivatel se zadanym jménem. Pokud ano, vrati databaze heslo
od tohoto uzivatele, které se nasledné porovnava s tim, které zadal ¢lovék, jenz se chce
prihlasit (pozn.: heslo v databazi je pod HASHem, takze i v pfipadé, Zze by se nékdo
neopravnény dostal k heslu ze strany databaze, ¢ekala by ho jesté dlouha cesta toto heslo
rozkli¢ovat). Pokud se uzivatelské jméno nebo heslo neshoduji, vypise stranka (pomoci
JS) alert, Ze néco nepobéhlo v poradku (pozn: stejnym zpisobem alert upozornuje, kdyz
nastanou problémy ze strany serveru) a stranka se obnovi. Pokud se vse shoduje, do
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serverového logu se zapisi informace o prihlaseni uzivatele (user id, jméno, piijmeni)
a systém zobrazi hlavni stranku.

6.5 HIlavni stranka

Po uspésném prihlaseni se jesté pred vytvofenim samotného view této stranky vytvo-
fi session, ktera se naplni potfebnymi daty. Napfi¢ strankami je tak session pouzivana,
pro predavani informaci o aktualné prihlaseném uzivateli. Session ma rovnéz nastave-
nou “dobu vyprchani”, po kterou ztstane aktivni. Pokud ¢as prihlaseni vyprsi (Session
timeout event), uzivatel bude pfi dalsi akci odhlasen a vyzvan k opétovnému prihlaseni.
Po zaloZeni session se jiZ zavola samotny view, ktery miZzeme vidét na obrazku:

EI A | spofent | Pojistén | Investice |

Informace o uzivateli

Majitel Uétu Petr Caloun
Cislo U¢tu 2021009008 2021119009

HISTORIE | — 50 e
TRANSAKC]
VKLADANI Posledni transakce
ZNAMEK ‘

ADMIN PANEL Sz zuses b 250,042100000000 g 2021119000

31122024 23:59:50___Poslaliste - 500, z i i 119009

Datum Udslost

Obrazek 6.4: Hlavni stranka

Na hlavni strance se nachazi hned nékolik dilezitych véci. Tou prvni jsou informace
o uzivateli a jeho uctech (v pozdéjsich fazich projektu zde mohou ptibyt dalsi ucty, nebo
informace o aktivnich spofenich) a také velmi zkracena historie transakci (posledni 3
udalosti). V horni ¢asti se nachazi “ovladaci menu”, zatimco na levé strané je navigacni
menu. Ovladaci menu ma moznost zakryti na stisknuti tlac¢itka (se 3 ¢arkami) a navigac-
ni menu samo o sobé disponuje animaci, kdy se text postupné zméni po najeti kurzoru
na Cernou barvu. I zde je toho dosazeno pomoci CSS3 vlastnosti bez nutnosti pouzivat
JS. Nutno zde zminit také fakt, ze naviga¢ni menu se méni podle opravnéni uzivate-
le. Zatimco na obrazku je prihlasen uzivatel s opravnénim “admin”, ktery ma vsechny
moznosti odemcené, uzivatel s opravnénim “ucitel” jiz neuvidi polozku Admin panel”
a uzivatel s opravnénim “student” neuvidi ani polozku vkladani znamek. Dale se pojd-
me podivat na jednotlivé formulafe (pozn. vzdy zobrazim pouze obrazek jednoho z nich,
jelikoz vsechny formulafe v jedné skupiné sdili stejny layout).
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6.6 Platby a historie transakci

Prvni moznosti, kam lze prejit z hlavni stranky, je na domaci platby (viz obrazek):

E A | spofeni | Pojistén | Investice |

- PLATBA

- HISTORIE
TRANSAKC]

VKLADANI
ZNAMEK

ADMIN PANEL

Obrazek 6.5: Platby

Zde ma 74k hned nékolik moznosti: - Prvni moznosti je doméaci platba, kde (jako
u bézného bankovnictvi) si student zvoli ucet, z néhoz platbu provede, zada ¢islo pro-
tiactu, ¢astku a konstantni nebo variabilni symbol (pfi placeni pohledavky miize byt
pozadovan), popf. pfida zpravu. Na stisknuti tlacitka "Zaplatit” se tyto udaje nahraji
nejprve na stranku s potvrzenim, kde bude uZzivatel vyzvan, aby si jesté jednou platbu
prekontroloval. Nebude li si jist, mtze se vratit zpét a platbu opravit, v opacném pripadé
platbu potvrdi a prikaz k platbé se nahraje do PB, jehoz funkce bude brzy osvétlena. -
Druhou moznosti je pfevod mezi mymi ucty, jak jiz nazev napovida, zde je umoznéno
zaktm prevadét prostiedky mezi jednotlivymi Gcty, rovnéz, tato akce nespada pod PB,
jelikoZ se jedna o pfevod penéz v ramci jednoho uZivatele, takze tato akce je provede-
na okamyzité. - Treti moznosti je vytvoreni Sablony. Zde si mize zak vytvorit sablonu
pro platby, které bude Castéji opakovat (napt. obchodni fetézce Lidl, Tesco, Billa, Glo-
bus, atd.). Rovnéz ma moznost Sablony spravovat -> editovat sablonu, smazat sablonu
a zaroven i pouzit Sablonu (po pouziti sablony se uzivatel pfepne na domaci platbu, kde
budou potiebné tdaje vyplnény) - Ctvrtou moznosti je vytvoreni trvalého piikazu. Jak
bylo ukazano v ekonomickém modelu, nékteré platby lze provadét opakovaneé, a tak je
vhodné naucit zaky, Ze existuje trvaly ptikaz k dhradé. I zde maji Zaci moznost prikaz
vytvorit, editovat, nebo smazat. Dulezité je, Ze trvaly prikaz musi obsahovat nastaveni
data, kdy se ma platba provést.

Dale maji studenti moznost, zobrazit si historii transakci. Ta ma moznost filtrovat
transakce podle typu uc¢tu (bézny, spofici) a zaroven barevné odlisuje, o jaky pohyb na
uctu se jedna (Cervena = vydaj, zelena = pfijem). Zmensenou verzi historie bylo mozno
vidét na titulni strance. Nutno zde podotknout, Ze historie transakci je znama pro aplikaci
uz od prihlaseni uzivatele, nebot se zdznam o historii pfenasi s pomoci session.
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6.7 Zpravy, zména hesla, napovéda

Dostavame se k prvni polozce ovladaciho menu, a to ke zpravam. Zpravy funguji jako
hlavni nastroj celého ekonomického modelu, pfi¢emz s jejich pomoci vyzyva aplikace
zéky k provedeni platby/ upozoriiuje na néjaké aktualni déni (pozn. Administrator ma
z administratorského panelu rovnéz moznost poslat uzivateli zpravu). Samotného “kli-
enta” zprav muzeme vidét na nasledujicim obrazku:

E A | spofeni | Pojisten | Investice €92, p

|odesilatel zprévy: Autoservis Vodicka
[Datum doruéeni: 12.04.2021 23:59:59

Predmét: oprava

|odesilatel zpravy: Billa

IDatum doruceni: 22.03.2021 13:57:59
Predmét: platba

|odesilatel zpravy: CafePraha

IDatum doruceni: 02.01.2021 14:43:20
Predmét: Gcet

ADMIN PANEL

Obrazek 6.6: Zpravy

Na néasledujicim obrazku pak zpravu, ktera je oteviena:

E A | spofent | Pojistén | Investice | 1m0 b

Odesilatel zpravy: Autoservis Vodicka

Datum dorugeni: 12.04.2021 23:59:59

Predmét: il

Dobry den, oprava Vageho automobilu bude v prepoctu stat 8600 Kz, penize prosim poukaZte na cet: 940000128

ADMIN PANEL

Obrazek 6.7: Detail zpravy

Jak jste si jisté vsimli, zpravy maji rozdilné ikony, pokud je zprava zaviena, jedna
se 0 zpravu novou, pokud je oteviena, uzivatel si ji jiz zobrazil (pozn. moznost mazani
zprav zatim neni implementovana).
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Druhou polozkou tohoto menu je formulaf pro zménu hesla, ktery (jak uz jeho nazev
napovida) umoznuje uzivateli zménit si své heslo. Formulaf je v zasadé prosty, nachazeji
se zde 2 policka pro zadani nového hesla, jedno policko pro zadani starého hesla a tla-
¢itko pro zménu hesla. Po stisknuti tla¢itka "Zmeénit heslo” se napted zkontroluje, zda se
zadané staré heslo shoduje s heslem uloZzenym v databazi a nasledné, zda se nova hesla
shoduji. Pokud dojde k problému, vypise se alert” a stranka se obnovuje. Pokud je vse
zadano spravné, nové heslo projde HASHem a zapise se do databaze.

Trteti polozkou je napovéda. Tato polozka je v podstaté posuvna galerie, ktera umoz-
nuje studentlim, projit si vyznam jednotlivych pojmua z bankovnictvi, které by méli znat.
Jsou jim zde také prezentovany odkazy na stranky zabyvajici se FG.

’

6.8 Registrace uzivateli, znamkovaci formular a pre-

v e

hled uzivatell, prifazovani avazku

Dostavame se k ucitelskému panelu. Za¢néme znamkovanim zaka. Pokud se uzivatel
s opravnénim “ucitel” nebo admin” pfepne na zndmkovani zakd, bude nejdfive vyzvan,
aby si z rozbalujici se nabidky vybral tfidu (v nabidce jsou jen tfidy, které vyucuje) a na-
sledné predmét, pokud uci danou tfidu vice nez 1 predmét. Po zadani téchto predispozic
se uzivateli zobrazi samotny znamkovaci formulaf. Zde jsem pro konstrukci formulare
vyuzil inspiraci z produktu "Telerik UI”, kdy je uzivateli umoznéno rozsifovat tabulky
(v nasem piipadé potfeba pridavani novych sloupct pro zapis znamek). Timto zptisobem
mohou tedy ucitelé vkladat studentiim znamky, popf. editovat staré znamky (znamky
jsou vypsany od zacatku skolniho roku). (pozn.: layout této stranky je stejny jako u re-
gistracniho formulare).

Dale se posuneme k Administratorskému panelu. Administrator ma hned nékolik
moznosti pro spravu uzivatel. Za¢néme od pocatku - zaloZeni uzivatele (viz obrazek):

Obrazek 6.8: Registrace uzivatelu

Pro zalozeni uzivatele je dulezité vyplnit 4 véci:
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« Jméno

« Pfijmeni
« Role

. Trida

Po stisknuti tlacitka *Vytvoftit uzivatele” -> v pfipadé, Ze neni zadano heslo, vygeneruje
se ndhodné deseti znakové heslo, v pfipadé, ze neni zadané uzivatelské jméno, vytvoii se
automaticky jako ”jmeno_prijmeni”, pokud takovy uzivatel uz ndhodou existuje, zacne
za jeho jméno pridavat automaticky poradi - "jmeno_prijmeni_cislo”, V tomto kroku
také vygeneruje systém uzivateli bankovni ucty. Pii registraci se vytvari jak bézny, tak
sporici ucet kazdému nové zalozenému uzivateli.

Dalsi moznosti, kterou administrator disponuje, je pfifazovani uvazki jednotlivym
ucitelim. Na této strance se nachazi dvé sekce, nejprve dvé rozbalujici se nabidky, tla-
¢itko “Prifadit ivazek” (nastaveni uvazku) a tlacitko "Smazat ivazek”. Nasledné pod tim
je tabulka se seznamem uvazku a vkladaci pole pro ¢islo vybér ivazku spolu s tlacitkem
“upravit” (editace uvazku). Na stisknuti tlacitka "Prifadit ivazek” se zkontroluje, které-
ho uéitele administrator zvolil a ke kterému pifedmétu jej pritadil (napi: "Cesky jazyk
- 6A”) a tento vztah ulozi. Spravce ma nasledné moznost si Gvazky zobrazit (vystupuji
pod ¢islem tvazku) a upravit (bud pfepsat nebo smazat).

Posledni véci, ke které ma administrator pfistup je prehled uzivateli. V zasadé se jed-
na o jednu velkou tabulku, v niz jsou zobrazeni vsichni uzivatelé registrovani v bankov-
nictvi. Také se zde nachazi zadavaci pole (zadavaci pole slouzi pro zadani id_uzivatele,
k nasledné editaci) a 2 moznosti - zménit heslo nebo poslat zpravu. Bohuzel v aktualnim
feSeni jesté neni posilani zprav vSem uzivateliim, nicméné bude dodélano pfi prvnim
upgradu.

Nyni se posouvame k finalni ¢asti celého bankovnictvi, a to jest myslenka, jak vlastné
funguje serverova cast a obhospodarovani ekonomického modelu. Na zakladé ekono-
mického kalendare (viz vyse) provadi server jednotlivé ukony. Jedna se o velmi prosty
systém Casovace. Pfi prvnim spusténi si server sejme aktualni ¢as a nastavi ¢asovac tak,
aby odpovidal 2. hodiné ranni nasledujiciho dne (2. hodina ranni vychazi ze statistic-
kych pozorovani vytiZzeni servert, kdy mezi 2. a 4. hodinou vykazuji servery nejmensi
vytizeni). Kdyz dobéhne asovac, prvni co se stane je, Ze se sejme a ulozi aktualni da-
tum (coz je pro dalsi chod nezbytné), nasledné se zavolaji data z tabulky PB, ktera je
potfeba zpracovavat. Nasledné prochazi jednotlivé polozky z tabulky. Pokud se u poloz-
ky nejedna o trvaly prikaz k thradeé (is_permanent je false) a shoduje se aktualni datum,
platba se provede (strhnou se penize odesilateli, pfi¢tou se pfijemci) a platba se z PB sma-
ze. V opacném pripadé se platba provede, ale jedna li se o trvaly prikaz, platba nebude
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z PB odstranéna. Pied odstranénim platby z PB vsak jesté server zkontroluje tabulku fe-
es, a odstrani z ni aktualné splacenou pohledavku pro konkrétniho uzivatele (¢islo uctu
odesilatele je unikatni).

Po provedeni vsech platebnich ptikazt se zkontroluje datum, zda neni néktery z “vy-
znacnych” dat (vyznacna data jsou uloZeny ve statickém poli). Pokud ano, zavola se pfi-
slusna metoda, zajistujici odeslani platebniho pozadavku vsem uzivatelim. V pripadé,
ze se jedna o datum s prijmem, zavola server tabulku marks a vytvoii prameér vsech ob-
drzenych znamek -> nejprve z jednotlivych predmétt, nasledné predméty mezi sebou,
a podle priméru mu vyplati pfijem podle toho, do jaké skupiny (model 3 sigma) zak
aktualné spada. S tim se i zkontroluje, zda se zde nenachazi néjaké bonusy v podobé
pochval za reprezentaci, aktivitu, atd. -> tento bonus je rovnéz vyplacen zde. Po prove-
deni vSech tkonu se opét sejme aktualni ¢as (v riznych dnech a v zavislosti na vytizeni
serveru muze byt rozdilna délka trvani) a nastavi se opét na dalsi den na 2. hodinu ranni,
kdy se cela smycka opakuje.
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Prvni krok projektu - Bakalafska prace jako takova je prvnim krokem celého projektu.
Cilem prace bylo vytvorit samotny nastroj internetového bankovnictvi se zakladnim
ekonomickym modelem, a zaroven aby se zaci naucili ovladat internetové bankovnictvi,
platit pohledavky v terminu a pfebyte¢né penize ukladat na sporici ucet, kde se 1épe tiroci
(pro potreby aplikace byla zvolena vyssi urokova sazba, aby byl vysledek vice patrny).
Tento krok je koncipovan pro 6. tfidu zakladnich skol.

Druhy krok projektu - Po uvedeni internetového bankovnictvi do praktické vyuky
bude tfeba doupravit vzhled aplikace tak, aby vyhovoval zakiim. S tim souvisi i dodélani
aplikace, aby byla provozuschopna na mobilnich zafizenich.

Tteti krok projektu - Zde bych chtél implementovat cely systém investic. Finan¢ni
zéklad pro investovani prostifedkdq, si zaci (diky lehce prebytkovému modelu) pfinesou
z pfedchoziho ro¢niku. Toto prostfedi bude umoziovat zhodnoceni prostiedkti v podo-
bé nakupu akcii fiktivnich firem. Zde se zaci budou muset naucit, jak vyc¢ist “rizikovost”
koupi akcie z grafu firemniho rozvoje, a zaroven se naucit prubézné sledovat trh, o kte-
ry maji zajem. Soucasné s tim vsak nezanikaji bézné pohledavky, na které jsou jiz zaci
zvykli -> rovnéz se nauci, ze nemohou investovat vSechny prostiedky, kterymi na tétu
disponuji. Tento krok rovnéz obsahuje rozsahlejsi moznosti pjcek (doposud jen kon-
tokorent) a trvalejsi moznosti uloZeni finan¢nich prostfedka. Cil: naucit zaky zakladni
orientaci v prostfedi investic. Tento krok je koncipovan pro 7. tfidu zakladnich skol.

Ctvrty krok projektu - Tento krok je zatim nejrozsahlejsim krokem celého projektu,
jelikoz zde bude tfeba vytvorit samotné “herni prostfedi”. Jedna se vlastné o vytvoreni
skute¢né "flashové” hry, ktera bude jiz obsahovat opravdu rozsahly ekonomicky model
obohaceny o herni prvky (rizné vyse poplatkd, rizné moznosti nakupti, faktor stésti
charakteru). Zde Zaci zuzitkuji vSechny dosud nabyté znalosti, jelikoz (jak tomu bylo
i u predchozich krokt), budou spravovat zivot své fiktivni postavicky a zajistovat, aby
se méla co nejlépe. V tuto chvili jiz pfipada v iuvahu cela skala véci, které mtze postavicka
délat, napft.: zakoupit si auto, vétsi byt, domaciho mazlicka, atd., pficemz budou nuceni
vSechny své zavazky poplatit (moznost bankrotu). V takovém piipadé by prichazela do
povédomi skola, ktera by dotcenému zakovi (pod zastitou bankovni instituce) podala
“pomocnou ruku”. Cil: pfimét zaky mit co nejvyssi aktiva a zaroven s tim co nejvyssi
faktor $tésti u své postavicky. Tento krok je koncipovany pro 8. - 9. tfidu.
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Kdyz jsem do projektu vstupoval, netusil jsem, kolik prace obnasi spojeni takového ob-
sahu témat v jednom celku. Musim ale pfiznat, Ze s celkovym vysledkem jsem spokojen
jak ja, tak i instituce, kterym jsem jej predstavil.

Bohuzel, jak jiz bylo zminéno, na uvedeni do praxe aktualné projekt ceka, a s tim
také ocekavam, ze jednotlivé instituce budou vice pfipominkovat design aplikace, coz je
ovsem diky systému sdilenych layoutt signifikantné mnohem jednodussi.

V ptvodnim navrhu mé absolutné nenapadlo, Ze je potieba vytvaret a spravovat uzi-
vatele. Jak jsem byl ovsem panem Mgr. Helmutem Harzerem upozornén, skola samotna
potfebuje nastroj pro spravu uzivateld, pficemz nejvice pozadovanym nastrojem spravy
byla moznost vygenerovat uzivatelim nové heslo.

Jednou z ptipominkovanych véci je Gprava aplikace pro telefony, ktera ovsem zatim
neni implementovana (hlavné kvili CSS animacim, které projekt obsahuje).
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Cilem této prace bylo vytvorit funkéni aplikaci internetového bankovnictvi, ktera by byla
schopna naucit zaky zakladnich skol FG. I pfes komplikace, které do projektu pfinesla
soucasna pandemicka situace, jsem velmi rad, ze jsem se feseni projektu zhostil a to, co
se v pocatcich zdalo pouze jako vize, pretavil v néco, co muze pozitivné ovlivnit dalsi
generaci zaku zékladnich skol.

Zaroven, véfim, ze tato aplikace ma velky potencial k budoucimu rozvoji, stejné tak
jako mnoho moznych rozsifeni, ktera na ni mohou navazovat a mnohem vice tak rozsi-
fovat povédomi zaki zakladnich skol o svété financi a zptisobti nakladani s nimi.

Vérim, ze pii ostrém nasazeni do praktické vyuky se setka projekt s tispéchem, a to
jak u zakd, vyucujicich a vyucujicich, tak i u rodi¢t. Preci jen, rodice si lépe predsta-
vi, jak jejich ratolest obstoji ve svété plném financ¢nich vyzev, kdyz ji uvidi hospodatit
s néjakymi prostfedky, nez kdyz budou muset odhadovat, jak bude finan¢né zdatna na
zakladeé jejiho skolniho prospéchu.

Do budoucna se systém urcité bude rozsifovat. Aktualni feseni (Bakalarska prace)
zdaleka neobsahuje mnoha zakouti svéta financi a myslim, Ze nez budu moci cely projekt
prohlasit za hotovy, bylo by dobré, témito zaludnymi zakoutimi svéta financi budouci
generace provést.
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Finanéni gramotnost - Finanéni gramotnost: DEFINICE FINANCNI GRAMOTNOSTI
DEFINICE FINANCNI GRAMOTNOSTI Praha: RVP.CZ, 2012. Dostupné také z: https:
//digifolio.rvp.cz/view/artefact.php?artefact=58591%5C&view=2939%5C&block=
18975.

Zakladni financni pojmy. Rychnov u Jablonce n. N.: Institut rozvoje kompetenci,
z.., 2015. Dostupné také z: https://brainstorm.czech-us.cz/zakladni- financni-
pojmy/.

Bankovnictvi - Zakladni pojmy (zapis). Hanusovice: Webnode, 2011. Dostupné také
z: https://nasetrida2014.webnode.cz/news/bankovnictvi-zakladni-pojmy-zapis-/.

Spotiebni vydaje domacnosti - 2019. Praha: Cesky statisticky tiad, 2020. Dostupné
také z: https://www.czso.cz/csu/czso/spotrebni-vydaje-domacnosti-2019.

Pravidlo tri sigma. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-2021. Dostup-
né také z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Pravidlo%5C_t%C5%99i%5C_%20sigma.

Vyuziti Big Data pro vyhodnoceni socio-ekonomické pozice obyvatel v typech tizemi
definovanych Strategii regionalniho rozvoje 2021+. Liberec, 2021+.

Informace k mimoradnému opatveni Ministerstva zdravotnictvi k uzavreni skol. Pra-
ha: Centrum pro zjistovani vysledki vzdélavani, 2019. Dostupné také z: https:
/ / cermat. cz / aktuality / 85 - aktuality / 247 - informace - msmt - k - mimoradnemu -
opatreni-ministerstva-zdravotnictvi-k-uzavreni-skol.

Miroslav Holec. Praha, 2017. Dostupné také z: https://www.miroslavholec.cz/blog/
rychly-vyvoj-webovych-aplikaci-s-razor-pages-v-aspnet-core-20.
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