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Student si zvolil kombinovanou formu bakalarské prace, ve které spojuje historické badani a tvorbu
aplikovaného vysledku. V tomto pripadé jde o 3D model Zizkovych kasaren v Hradci Kralové.

Historicka ¢ast bohuzel nema povahu historického vyzkumu, protozZe se jedna o kompilat z literatury.
Na druhou stranu vSak nemohu autorovi upfit skutecnost, Ze jde zfejmé o prvni sestaveni déjin
Zizkovych/Vodi¢kovych kasaren v Hradci Kralové jako celku viibec. Skoda, Ze autor nedel trochu vic do
hloubky. Mohl napfiklad dorazit do Muzea vychodnich Cech v Hradci Krélové, kde by jej ptislusni
odbornici nasmérovali na prislusné zdroje informaci. Ostatné néktefi z nich jsou autory publikaci, které
autor cituje a s nimiz pracoval. Vedle muzejnich sbirek mohl pracovat naptiklad se stavebnim archivem
na Magistratu mésta Hradce Kralové, s archivnimi fondy uloZzenymi ve Statnim oblastnim archivu
Hradec Kralové, resp. v jho okresni pobocce. Konec¢né by se nabizel vojensky historicky archiv a také
zdroje NPU. Cast prace vénovana osudim kasaren po 2. svétové valce v éfe CSLA, ale i po sametové
revoluci navic viibec neodkazuje na zdroje a vymyka se tak formalni podobé vysokoskolské kvalifikacni
prace. Autor v fadé pripadl Cerpd z naprosto nevhodnych on-line zdrojl typu Facebook, ¢imZ vstupuje
na tenky led autorskych prav k danym fotografiim. Zkratka a dobre, pokud bych mél hodnotit
historickou ¢ast prace jako samostatny celek, musel bych i pfes novatorstvi pozadovat vraceni prace
k pfepracovani a doplnéni.
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samotné tvorby 3D modelu kasaren. V této Casti prace tedy jde o pripadovou studii modelace, resp.
digitalizace vybraného historického objektu. Autor zde zcela spravné pracuje s Uvodni premisou volby
fotogrammetrického snimkovani jako ,idedlniho” univerzalniho feSeni. Soucasné spravné komentuje
naraz na technologické a prostorové problémy pti kruhovém snimkovani. Spravné proto nakonec voli
postup v podobé volné modelaFské tvorby v open source programu. Autor také dobie popisuje, jaké je
mozné pouzit pro splnéni Ukolu programy. Dilo nakonec zvlddnul a model vytvofil ve velmi
pékné podobé. | zde mam vsak jednu kritickou poznamku. Chybi mi zde, nebo jsem prehlédl, autorovo
zamysleni nad ucelem, pro ktery by mohl byt model vyuZit. Od toho se totiZz v redlné praxi nakonec
odvine ona technologie, kterou bude objekt tvoren. Pro zjednodusené ucely napf. gamingu Ci
mobilnich aplikaci jisté postaci volné modelovani podle predlohy a map. Nicméné pro ucely napf. SHP
¢i jinych podobnych dokumentacnich cinnosti jiz je potfeba podrobnéjsiho modelu s vicero detaily,
tudiz fotogrammetrie. To lati také pro pripadny tisk 3D modelu pro vystavni Gcely. Pro takovy pfipad
volnd modelace vystaci jen malokdy, anebo musi byt podstatné podrobnéjsi.

Jak préci shrnout? Z pohledu aplikovaného vysledku, ktery je pro diplomanta tzv. praktického
studijniho programu kli¢ovy, kolega Kejt uspél velmi pékné. Z pohledu toho, Ze autor ma byt ¢dstecnym

vvvvvv

doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni C.

Pokud by autor mél zajem a chut v projektu dale pokracovat, navrhuji, aby tak ucinil ve spolupraci
s MVC, které mu rado nabidne aplikaci jeho modeld do skute¢né praxe.

V Hradci Kralové dne 22. srpna 2022
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