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Abstrakt

Informaéni systém pro oddily VSK CESA VUT v Brné, umoznujici uzivatelim snadnou
tvorbu a editaci webovych stranek oddilu, spravu ¢lenské zakladny, ¢lenskych ptrispévka a
poplatkt za sportovisté.
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Abstract

Information system for clubs VSK CESA VUT in Brno, which facilitates creating and
editing club web pages, controlling membership, membership fees and pays for visiting club
playgrounds.
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Kapitola 1

Uvod

Mym tkolem bylo podle zjisténych pozadavku VSK (Vysokoskolsky sportovni klub) vytvorit
informacni systém pro oddily VSK CESA VUT v Brné. Tento systém musi umoziovat snad-
nou tvorbu a aktualizaci zékladnich stranek oddilu. VSechny oddily VSK by mély mit své
pravidelné aktualizované webové stranky. Vzhledem k tomu, ze ne kazdy oddil ma ve svych
rfadach nékoho, kdo se orientuje v tvorbé webovych prezentaci, musel byt systém tvoien
s dirazem na jednoduchost ovladani. Dalsim pozadavkem bylo, aby informaéni systém VSK
umoznoval jednoduchou a komplexni spravu ¢lenské zakladny oddilu pro dany kalendaini
rok. V soucasné dobé je sprava ¢lenské zakladny zdlouhavym a komplikovanym procesem.
Proto je nutné tuto ¢innost zjednodusit a urychlit. S tim souvisi i sprava, zadavani a kon-
trola clenskych pfispévkl a poplatki za sportovisté. Cely systém musi byt tvoren s durazem
na maximalni uzivatelskou privétivost.

Na zacatku prace bude ¢tenai seznamen s technologiemi tvorby webovych aplikaci,
jejich historii, vyvojem a riznymi alternativami. Na konci této kapitoly budou uvedeny
technologie zvolené pro tvorbu informacniho systému VSK. Dalsi kapitola jiz popisuje
zjiSténé pozadavky na aplikaci a porovnani ¢tyi redakénich systémt v souvislosti s témito
pozadavky. V kapitole "Navrh aplikace” jsou po stru¢ném popisu navrhu okomentovany
vyvojové diagramy. V néasledujici kapitole ”Implementace” je pak popsana a vysvétlena
vysledna aplikace a uvedeno umisténi a pristupové idaje do zkusebni aplikace.



Kapitola 2

Technologie pro vyvoj webovych
aplikaci

2.1 Jazyk HTML

Jazyk HTML (HyperText Markup Language) je aplikaci dfive vyvinutého znackovaciho
jazyka SGML (Standard Generalized Mark-up Language).

Ten vznikl (viz [13]) za icelem vytvoreni takového formétu textu v elektronické podobe,
ktery by byl nezavisly na softwarové a hardwarové platformé. Jako pravdépodobné nej-
lepsi a nejschtidnéjsi feseni bylo zvoleno vyuziti znackovaciho jazyka. Pfimo do textu jsou
vpisovany znacky slouzici k forméatovani textu, které jsou obklopeny znaky, jimiz se od
textu oddéluji. Tyto znacky se nazyvaji "markup” nebo téz "tagy”. SGML také zavadi
pojem typu dokumentu. DTD (Document Type Definition) (viz [4]) urcuje, které elementy
a atributy muzeme v dokumentu pouzit. Navic je zde definovéno, v jakych vzdjemnych
vztazich mohou byt jednotlivé elementy pouzity.

HTML je tedy typem dokumentu SGML, kde je znackam pfifazena sémantika hyper-
textového dokumentu v prostiedi Webu.

Prvni definici jazyka HTML vytvofil v roce 1991 Tim Berners-Lee. Verze HTML z to-
hoto obdobi je zndma pod ozna¢enim HTML 0.9. Umoznovala text rozélenit do nékolika
logickych trovni, pouzit nékolik druhu zvyraznéni textu, zaradit do textu odkazy a obrézky.
Verze HTML 1.0 byla dokonéena roku 1993. Jazyk HTML se rychle a nekoordinované
rozvijel. Z davodu zachovani kompatibility bézné pouzivanych znacek byl v roce 1994 orga-
nizaci IETF (Internet Engineering Task Force) vydan standard HTML 2.0. Vice k poc¢atecéni
historii a vyvoji HTML naleznete v [5]. Dalstho vyvoje HTML se ujalo konzorcium W3C,
které si dalo za 1ikol sjednotit velké mnozstvi vznikajicich verzi. Od verze 3.2 byla umoznéna
prace s tabulkami, zarovnavani textu a pridany stylové elementy. Tato verze vSsak obsahuje
spoustu prvku, které slouzi pouze k definici vzhledu a nemaji zadny strukturalni vyznam.
W3C se snazi vést web k tomu, aby byl pfistupny z vice riznych zatizeni, ne jen z PC.
Proto je verze 4.0, kterd byla vydana v roce 1997, zaméfena pfedev§im na strukturu doku-
mentu. Vzhled nechdva témér vyhradné na CSS. Neékteré znacky ovliviiujici pouze vzhled
byly zavrzeny. Posledni verzi jazyka je standard HTML 4.01 z roku 1999. Ten opravuje
chyby predchozi verze. Pozdéjsi vyvoje HTML viz [7].



2.2 Jazyk XHTML

Jazyk XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) (viz [7]) je podmnozinou jazyka
XML (eXtensible Markup Language). XML je velmi obecny jazyk pro vytvareni doku-
mentt obsahujicich strukturovand data. Stejné jako HTML vychéazi z jazyka SGML, avsak
je zbaven zbytecnych vlastnosti a nékteré vlastni naopak pridava. To déla z XML mnohem
promyslenéjsi standard nez je HTML.

Jazyk XHTML je az na nékolik malo vyjimek zpétné kompatibilni s HTML. Je zde vSak
nutné striktnéjsi dodrzovani nékterych pravidel. V. XHTML neni mozné kiizit jednotlivé
tagy, poruseni vede k nezobrazeni dokumentu. VSechny tagy v XHTML musi byt parové
a jejich znacky musi byt psany malymi pismeny. Vice viz [§].

Prvni specifikace jazyka XHTML 1.0 méa za cil pfevedeni HTML na format vyhovujici
XML. Je rozdélena na tii verze (viz [7]).

2.2.1 XHTML 1.0 Strict

Verze Strict je nejpiisnéjsi verzi XHTML 1.0. Zakazuje vyuziti nékterych znacek a atributt
zameéfenych na vzhled.

2.2.2 XHTML 1.0 Transitional

Verze Transitional je pfechodova verze XHTML 1.0. Umoziiuje pouziti nékterych pfekonanych
znacek.

2.2.3 XHTML 1.0 Frameset

Verze Frameset je totoznd s verzi Transitional, ale navic nabizi podporu ramu.

2.3 Modularizace XHTML

V soucasné dobé je nutné, aby bylo webové stranky mozné zobrazit i na jinych zafizenich
nez je PC. S tim souvisi pojem modularizace (viz [1]) nebo-li zafazeni jednotlivych elementu
do modulu dle jejich funkce. Napiiklad:

e Strukturalni modul: body, head, html, title
e Textovy modul: abbr, acronym, address, blockquote, br, cite, code, div, em, hl - h6...

e atd...

2.3.1 XHTML Basic

Tento standard podporuje jen zdkladni mnozinu modulu, pii jejichz pouziti je mozné stranky
zobrazit na vétsiné k tomu urcenych zafizeni.

2.3.2 XHTML 1.1

XHTML 1.1 vychézi z verze XHTML 1.0 Strict, ze které odstranuje vSechny elementy,
které byly oznaceny jako prekonané. Je modulové zalozené, vynechavd vétsinu elementu
a atributt zaméfrenych na vzhled.



2.4 CSS

Jak uz bylo vySe zminéno, s kazdym novym standardem HTML respektive XHTML je
snaha o co nejvétsi omezeni elementl zamérenych na vzhled. Rozvrzeni a vzhled stranky je
feseno spojenim (X)HTML s CSS (Cascading Style Sheets).

Kaskddové styly jsou prostiedkem, ktery nam umoziuje popsat zpusob zobrazeni we-
bovych stranek. Styly byvaji nejcastéji definovany v samostatném souboru napf. style.css
a nasledné spojeny s dokumentem:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
Syntaxe CSS (viz [9]) je velmi jednoducha:
selektor { vlastnost: hodnota; vlastnost: hodnota; ... }

Selektor urcuje, na které elementy bude pravidlo aplikovano, vlastnosti uréuji vysledny
vzhled elementu. Nespornou vyhodou pouziti kaskddovych styli oproti vzhledu defino-
vanému piimo v HTML je pfedevsim snadnad zména vzhledu globalniho charakteru. Pti
vyuziti CSS neni nutné pfepisovat vSechny stranky webu, ale stac¢i jen zménit vlastnost
v souboru s CSS. Ne vSechny CSS vlastnosti jsou ovSsem podporovany ve vSech prohlizecich.

2.4.1 CSS2

Norma CSS byla vydana roku 1996. Hned dva roky na to vysla norma CSS2, ktera rozsifovala
normu piedchozi. Posledni vydanou normou je CSS 2.1, kterd vice méné pouze opravuje
verzi pfedchozi. Pracuje se na verzi CSS3. Nékteré jeji vlastnosti jsou jiz v prohlizecich
podporovany.

2.5 JavaScript

Javascript je interpretovany objektové orientovany programovaci jazyk. Syntaxi je podobny
jazykim C+4 nebo Java, ale neni od jazyka Java nijak odvozen, jak by se podle nazvu
mohlo zdét. Skript jazyka muze byt vlozen piimo v kédu stranky nebo v externim souboru.
Pouziva se pro skriptovani na strané prohlizece, tzn. spusti se az po stazeni www stranky.
Vyuzivda DOM (Document Object Model - objektové orientovana specifikace dokumentu).
Umoznuje vytvareni grafickych efekti, kontrolu idaju ve formulaii, ovladani interaktivnich
prvku, vytvareni rozbalovacich menu nebo ¢asomiry, definovéani reakci na konkrétni udalosti
atd.

JavaScript spolecné s kaskddovymi styly umozinuje tvorbu modernich a propracovanych
uzivatelskych rozhrani.

2.6 Skriptovani

Kromeé jiz zminéného JavaScriptu existuji i dalsi skriptovaci jazyky, které muzeme integrovat
do stranek a zleps§it tim jak funkce, tak vzhled naseho webu.



2.6.1 PHP

PHP (Hypertext Preprocesor) (viz [10]) je velmi rozsifeny jazyk umoziujici jak proceduralni,
tak objektové orientované programovani. Skripty se zacleniuji pfimo do kédu stranky. PHP
je dynamicky typované, takze neni nutné predem stanovovat typ proménné a je mozné typ jiz
existujici proménné kdykoliv zménit. Jazyk obsahuje rozsahlé knihovny funkci a umoziiuje
pristup k riznym druhim nejcastéji pouzivanych databazi. Skript napsany v PHP se
provede na serveru, vysledek je klientovi odesldn stejnym zpusobem, jako bézna (X)HTML
stranka. Stranka mé priponu ”.php” Po nac¢ten{ jiz neni mozné stranku pomoci PHP zménit,
jako je tomu u jazyka JavaScript.

2.6.2 ASP

Technologie ASP (Active Server Pages) (viz [2]) umoznuje skriptovani na serveru IIS (Inter-
net Information Server) v jazycich Visual Basic Script a JScript (implementace Javascriptu
od Microsoftu). Stranka mé piiponu ”.asp”. Piikazy od HTML kédu oddélujeme znaky
"<A\%" a "\%>". Na zacatku stranky je uvedena direktiva "<\, LANGUAGE=jazyk \%>",
ktera urcuje, jaky jazyk budeme pouzivat.

2.6.3 CGI

CGI (Common Gateway Interface) (viz [3]) je protokol definujici pfeddvani dat mezi serverem
a externi aplikaci. V pfedchozich pfipadech jazyku byl (X)HTML kéd doplnén o piikazy
jiného jazyka, které se odeslanim dokumentu provedly. CGI skript je narozdil od pfedchozich
spustitelny soubor, ktery po svém spusténi vygeneruje (X)HTML strdanku. Pfi psani cgi
skripti miizeme pouzit téméf libovolny programovaci jazyk. Aby byl program pouzitelny
jako CGI skript, musi spliiovat dvé podminky:

1. Musi umét pfebirat parametry pomoci rozhrani CGI.

2. Vysledkem jeho ¢innosti je odpovéd ve formatu HTTP.

2.6.4 Databazovy server MySQL

Jako databéazovy server pro IS VSK jsem zvolil databazi MySQL. MySQL je velmi rozsifeny
databdazovy server zalozeny na jazyce SQL. Je jednoduchy, rychly a velmi dobfe spolupracuje
s PHP. K nekomerénimu vyuziti je k dispozici zdarma. Databazovy server MySQL plné vy-
hovuje pozadavkiim na databazi pro IS VSK.

2.7 Zvolené technologie

Technologie, pomoci kterych budu vytvaret informac¢ni systém pro VSK CESA VUT, budou
skriptovaci jazyk PHP a databazovy server MySQL. Obé technologie se dobie dopliiuji, jsou
mi znamé a jsou k dispozici na serveru CESA. Vysledné stranky budou XHTML 1.0 Strict
validni.



Kapitola 3

Pozadavky na informacni systém

3.1

Specifikace pozadavkua

V soucasné dobé velkd ¢ast oddili VSK nemd vlastni pravidelné aktualizované webové
prezentace. Systém, ktery byl pro tento 1ucel vytvoren ptfed delsi dobou, je jiz zastaraly
a stranky jim vytvorené neodpovidaji dnesnimu trendu tvorby webovych prezentaci. Dalsim
problémem je komplikovand sprava ¢lenské zakladny oddilu. Zaddvani novych idaju do da-
tabaze je zdlouhavé a sprava ¢lenskych prispévka nepiehledna.

Proto je tieba vytvorit systém, ktery bude umozinovat:

snadnou tvorbu a aktualizaci zdkladnich stranek oddilu:
Uzivatel muze na web oddilu pridavat nové stranky, editovat je a mazat. Snadnou
editaci stranek by mél umoznovat jednoduchy wysiwyg editor.

spravu aktualit:
Vkladani, editace a mazani aktualit oddilu, zobrazenych na webové strance. Aktualita
se musi po vyprseni data platnosti automaticky prestat zobrazovat.

spravovani nasténky nebo féra pro navstévniky stranek:
Moznost provozu diskuzniho féra. Spravce bude mit moznost mazat nevhodné pfispév-
ky a spam.

vkladani fotek a vytvareni fotogalerii:
Systém by mél mit jednoduché rozhrani pro vkladan{ fotek a spravu alb ve fotogalerii.
Je tfeba vhodnym zptsobem vytesit vkladéni vice fotografii najednou.

vytvoreni stranky s profily lektoru
Moznost kratkého predstaveni lektoru oddilu.

vybér mezi vice CSS soubory:
Systém by mél nabizet vice motivi vzhledu, mezi kterymi si muze uzivatel vybirat.

snadnou zménu barevnosti stranek:
Uzivatel muze v systému jednoduchym zpusobem ménit barvy pozadi, textu a raznych
druhu nadpist na webu.

moznost spravy ¢lent oddilu pro vybrané uzivatele:
Spravci oddili budou mit moznost spravovat ¢lenskou zédkladnu pro aktualni kalend&ini



rok. Vybranym uzivatelim bude také umoznéno zadavat do systému platby za spor-
tovisté oddilu.

e hierarchickou spravu pfistupovych opravnéni:
Spréavce celého systému definuje spravce stranek jednotlivych oddilu a tito spravci smi
povolit pfistup do téchto stranek dalsim uzivatelum.

Je nutné zaméfit se predevsim na jednoduchost ovladani. Pro spravu webu a ¢lenské
zakladny by nemély byt nutné zadné znalosti technologii tvorby webovych prezentaci a prace
s databazi. Systém musi byt schopen obsluhovat ¢lovék s béznymi uzivatelskymi znalostmi
prace na PC.

3.2 Porovnani open-source redakénich systémiu

Jak je zfejmé z uvedené specifikace pozadavki, systém bude muset obsahovat vhodny
redakéni systém, ktery uzivatelim umozni jednoduchou spravu webovych stranek oddilu.
V této ¢ésti budou predstaveni néktefi z moznych kandidatt z fad open-source redakénich
systému.

3.2.1 SunLight CMS

SunLight CMS je velmi jednoduchy, pfehledny a snadno ovladatelny ¢esky redakéni systém.
Je vhodny i pro zac¢ateéniky. Systém nabizi Siroké spektrum funkci jako jsou diskuzni féra,
knihy navstév, obrazkové galerie, ankety, spravu souboru, systém pro spravu uzivatelt
a jejich prav, podpora zmény vzhledu, RSS, nastaveni titulku, klicovych slov a dalsi. Systém
umoziiuje doinstalovani wysiwyg editoru TinyMce. Velkou vyhodou je také mala velikost
a tim padem snadnd instalace systému. Je zalozen na PHP ve spolupréci s MySQL. Vice
naleznete v [12].

3.2.2 phpRS

Jeden s prednich ¢eskych redakénich systému vhodny pro jednoduché weby i pro webové
portaly. Systém si klade za cil jednoduchost a vykonnost. Neni narotny na pozadavky
serveru. Nabiz{ inteligentni spravu uzivateli i s moznosti priddvat nové typy. Je mozné
vybrat si ze ti{ kddovani (ISO 8859-2, UTF-8 a win1250). V zdkladni verzi vSak nalezneme
jen par zakladnich plugint, moduly jako je navstévni kniha, spravce soubort, kalendar,
fotogalerie atd. je tfeba jesté stahnout ze stranek projektu phpRS a doinstalovat. To ¢ini
instalaci systému trochu zdlouhavou a zbyteéné komplikovanou. K editaci textii jsou vyuzity
wysiwyg editory FCKeditor nebo TinyMCE. Jak je podle ndzvii ziejmé, systém bézi na PHP
a vyuzivda MySQL databézi. Licencovéan je pod GPL. Dalsi informace v [6].

3.2.3 RS2

Velmi jednoduchy, taktéz cesky, redakéni systém. Nabizi jednoduché snadno pochopitelné
rozhrani. Vétsina funkei je vysvétlena pfimo na strance. Systém je rozdélen na dvé ¢asti.
Uzivatelskou a redaktorskou ¢ast. Uzivatelska ¢ast nabizi nastaveni stavajicich a vytvareni
novych uzivateld a jejich opravnéni. V redaktorské ¢asti je vse, co se tyka obsahu a vzhledu
vysledné webové stranky. Systém nabizi spravu textu a ¢lanki, aktualit, praci s fotogalerii
a forem, spravu statistik a RSS kanaly. Vse je k dispozici v zakladni instalaci. Vysledny
kéd je validni. Nevyhodou je malé mnozstvi motivi vzhledu a pluginu. Vice viz [14].



3.2.4 WordPress

Jednd se o pokrocily redakéni systém i v tomto pripadé postaveny na PHP a MySQL. Jeho
ovladani je prehledné a snadné. K systému je k dispozici nepfeberné mnozstvi ruznych
druhi plugini. Na vybér je velké mnozstvi riznych motivi vzhledu na vysoké drovni, které
je mozné do systému pridavat. Instalace je velmi jednoducha. Systém umoziiuje registrovat
¢tenafe webu a pridélovat jim ruznd opravnéni. Vice informaci naleznete v [11].

3.3 Shrnuti

V soucasné dobé existuje velké mnozstvi redakénich systémt, které nabizeji riuzné velké
¢ malé palety funkci, nastaveni atp. Jisté by nebylo slozité najit takovy redakéni systém,
ktery by splnoval vsechny zminéné pozadavky na redakéni systém pro web oddilu VSK. Ale
vzhledem k tomu, Ze nedilnym pozadavkem na informacni systém VSK je i sprava ¢lenu,
¢lenskych piispévki a poplatki, rozhodl jsem se implementovat systém vlastni, ktery obé
tyto moznosti spojuje.
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Kapitola 4

Navrh aplikace

4.1 Strucny popis navrhu

Informaé¢ni systém oddilu VSK bude tedy rozdélen na dvé ¢asti. Prvni ¢asti bude redakéni
systém. Zde muze uzivatel provadét veskeré tpravy a operace, které byly uvedeny v poza-
davcich na aplikaci a které souviseji s webovymi strankami oddilu. Obsahy stranek, nas-
taveni, aktuality a veskeré potiebné informace se pomoci PHP skriptt uklddaji do databaze.
Informace z databaze se vyuziji k zobrazeni stranek oddilu dle pozadavki uzivatele. Druhou
casti bude systém pro spravu ¢lenské zakladny oddilu. Ten bude pristupny pouze pro vy-
brané uzivatele s odpovidajicim opravnénim. V této ¢asti systému bude mozné vykonavat
veskeré operace souvisejici se spravou clenské zakladny oddilu. Piidavat nové ¢leny, kon-
trolovat a zadavat platby, rusit ¢lenstvi a také zadavat do systému platby za sportoviste.

4.2 Use-case diagram

Diagram nalezneme v piiloze bakaldiské prace jako prilohu 1.

Do styku s informa¢nim systémem oddilu VSK mohou piijit ¢tyfi druhy uzivatelu.
Prvnim z nich je uzivatel s opravnénim ”editor”. Tento typ opravnéni umoziuje kom-
plexni spravu webovych stranek oddilu. Editor se stard o vzhled i obsah webovych stranek,
spravuje aktuality, fotogalerii, profily lektoru atd. OvSem nemd zaddnou moznost pfistupu
k ¢lenské zakladné ani spravé piispévku a poplatka oddilu. Tento typ opravnéni muze
byt vhodny, chceme-li do tvorby webovych strének oddilu zapojit nékterého ze studentu
¢i ostatnich ¢lenu oddilu, ktefi by neméli mit piistup k soukromym informacim ulozenym
v ¢lenské databézi.

Druhym typem ptistupového opravnéni je "recepcni”’. Uzivatel s timto opravnénim
zadava do systému vstupy na jednotlivd sportovisté oddilu a nastavuje ceny vstuptu pro ruzné
druhy navstévnika sportovisté. Potiebuje-li mit vedeni oddilu piehled o vstupech na vsechna
sportovisté oddilu, vytvoii pro spravce sportovist uzivatelské icty s opravnénim recepéni.
Ti zaznamenavaji veskeré vstupy na sportovisté do informaéniho systému, ktery poté nabizi
kompletni prehled vstuptu a vybranych penéz za urcitd obdobi. Uzivatel s opravnénim ”re-
cepéni” nemd umoznén piistup do dalsich ¢dsti informaéniho systému, nemuze tedy jakkoliv
zasahovat do webovych stranek a ¢lenské zakladny oddilu.

Ttetim typem pristupového opravnéni je "spréavce”. Ten muze vykondvat veskeré o-
perace souvisejici se vzhledem a obsahem webovych stranek oddilu, které jsou piistupné
uzivatelim s opravnénim ”editor”. Zpfistupnény jsou mu také nédstroje pro spravu vstupu
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k ¢lenské zakladné oddilu. Zde muze vyuzivat veskeré moznosti systému, spravovat ¢lenskou
zakladnu a s ni souvisejici clenské ptispévky. Toto opravnéni je vhodné pro ¢lena vedeni
oddilu, ktery je kompetentni k préaci z daty ulozenymi v databazi.

Poslednim typem pfistupového opravnéni je ”spravce oddilu”. Jeho moznosti jsou témér
totozné s opravnéni ”spravce”. Jedinym avSak podstatnym rozsifenim opravnéni je sprava
uzivatelt systému. Spravce systému vytvaii nové uzivatele systému a nastavuje jejich o-
pravnéni. V piipadé problému s pfihlasovanim nebo zapomenutého hesla muze uzivateli
nastavit heslo nové. A samozfejmé muze uzivatelsky profil smazat. Jedinym uzivatelskym
actem, ktery neni mozné zrusit, je praveé ucet s opravnénim ”spravce oddilu”. Ten je v ramci
oddilu vzdy pouze jediny.

4.3 ER diagram

ER diagram nalezneme v piiloze bakalaiské prace jako ptilohu 2.

4.3.1 Tabulka lide

Struktura této tabulky byla pfevzata z databaze VUT. Jsou v ni ulozeny informace o vSech
osobach na VUT, studentech, zaméstnancich, absolventech atd. Pomoci primérniho klice
”id” ulozeného v této tabulce jsou osoby dale identifikovany v nasledujicich databdzovych
tabulkach.

4.3.2 Tabulka VSK_lide

Cést této tabulky je prevzata z databdze VSK. Obsahuje informace o élenstvi osob v oddilech
VSK v jednotlivych letech. ”id” ndm identifikuje osobu z databaze VUT. Sloupec ”id_vsk”
urcuje oddil VSK, kterého byla osoba v roce, uvedeném ve sloupci "rok”, ¢lenem. Tato
tabulka v ptuvodni verzi obsahovala jesté informace o platbach ¢lenskych ptispévka VSK
a poplatcich za ¢lenstvi v oddilu za jednotliva obdobi. Tuto ¢dst jsem se rozhodl pro vétsi
pfehlednost pfesunout do samostatné tabulky poplatky, kterd bude popsana nize.

4.3.3 Tabulka VSK_oddily

Tabulka VSK_oddily, s jejiz primarnim klicem jsme se jiz setkali v pfedchozi tabulce, uklada
informace o oddilech VSK. Ve sloupcich ”student_VUT”, ”"zamestnanec_VUT” a ”ostatni”
jsou uloZeny vyse poplatku za ¢lenstvi v oddilu na jeden semestr. Sloupec ”akt” uchovava
informaci o tom, zda je oddil VSK v soucasné dobé aktivni. Tato tabulka byla rovnéz
prevzata z databaze VSK. Byla pouze doplnéna o sloupce s ¢lenskymi piispévky.

4.3.4 Tabulka poplatky

Tabulka vznikla rozdélenim ptuvodni tabulky VSK_lide na dvé ¢asti. Uchovava informace
o vSech provedenych platbach ¢lenskych prispévku a poplatcich za jednotlivd obdobi. Platce
je identifikovan spojenim s tabulkou l1ide. Adresat platby spojenim s VSK_oddily. Sloupec
"typ_poplatku” nam fikd, za co byl uvedeny poplatek uhrazen. V piipadé, ze je jako typ
uvedeno ¢&islo 1, jde o roéni ¢lensky prispévek VSK. Typ 2 zna¢i poplatek oddilu VSK
za zimni semestr, typ 3 za letni semestr. Poslednim moznou hodnotou je ¢islo 10. To oznacuje
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poplatek za vydani priukazky VUT. U kazdé platby je jeSté uvedena suma a datum zadéni
platby do informaéniho systému oddilu.

4.3.5 Tabulka sportoviste

Kazdy oddil VSK muze spravovat nékolik sportovist. Informace o nich jsou ulozeny v tabulce
sportoviste. Primérnim klicem této tabulky je ”id_loc”. V dal§ich sloupcich jsou ulozeny
udaje jako adresa a nézev sportovisté, moznost rezervace sportovisté atd. Tabulka byla
prevzata z databaze VSK.

4.3.6 Tabulka vstup

Zde jsou ulozeny zdznamy o vstupech osob na sportovisté. ”id” reprezentuje osobu z tabulky
lide. Pokud byl navstévnikem sportovisté cloveék, ktery neni ulozeny v databazi VUT, je
”id” nastaveno na nulu. Sloupec ”id_loc” urcuje, ke kterému sportovisti se dany zaznam
vztahuje. Cena vstupu je odvozena z tabulky cenik podle toho, do které ze tii kategorii
navstévnik spada. Poslednim sloupcem v tabulce je ”datum_vstupu”, kde je ulozeno datum
a Cas zadani vstupu do informa¢niho systému.

4.3.7 Tabulka cenik

V této tabulce jsou ulozeny ceny vstupt na sportovisté, rozdélené do tiech sloupctu po-
dle nésledujicich kategorii. Prvnim sloupcem je "VSK”. Tam je ulozena cena za vstup na
sportovisté pro ¢lena VSK. Ve sloupci ”VUT” je ulozena cena pro navstévniky, kteri nejsou
¢leny VSK, ale jsou néjakym zpusobem spjati s VUT. Cena za vstup pro ostatni navstévniky
je ulozena ve sloupci ”ostatni”.

4.3.8 Tabulka uzivatel

Tato tabulka uchovava ptihlasovaci idaje uzivateli informaé¢niho systému. Uzivatel systému
se muze stat pouze osoba ulozend v databazi VUT. Heslo je v databazi ulozeno zaSifrované
pomoci hashovaciho algoritmu ”shal”. Uzivatelska opravnéni jiz byla popsana v souvislosti
s Use-Case diagramem, obr. 7.

4.3.9 Tabulka vzhled_webu

V této tabulce, jak uz nazev napovida, jsou ulozeny informace o vzhledu webovych stranek
oddili. "Barva 1”7 je barva okoli, barva pozadi stranek je "barva 2”. Sloupce ”"barva 3”
a ”"barva 4”7 uchovavaji informace o barvach nadpisu druhé a tfeti arovné. Sloupec ”barva
5” zna¢i barvu menu. Ve sloupci ”barva 6” je ulozena barva pozadi zahlavi a zapati stranky.
”Barva 7”7 je barvou textu. Déle je zde ulozen maximalni pocet aktualit, které budou zo-
brazeny na strankach oddilu.

4.3.10 Tabulka CSS

Tabulka CSS uchovava informace o stylovych souborech ulozenych na serveru, mezi kterymi
muze uzivatel systému volit.
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4.3.11 Tabulka logo

Uzivatelé mohou do systému nahravat obrazky, které budou pouzity jako loga oddilu
a vybirat mezi nimi. Ndzvy, umisténi a piislusnosti k oddilu téchto obrazku jsou ulozeny
v tabulce logo.

4.3.12 Tabulka aktuality

Zde jsou ulozeny aktuality jednotlivych oddila, které uzivatelé zadali do systému. ”Nad-
pis” a "anotace” ulozené v datab&azi se budou zobrazovat na webu ve sloupecku s ak-
tualitami. Chce-li uzivatel na strankach podat o aktualité delsi informaci nez jen par
radku, které umozni sloupecek s aktualitami, vyplni textové pole, které se ulozi do sloupce
"text_aktuality”. Pokud tento sloupec neni prazdny, vytvori se u aktuality link, ktery od-
kazuje na stranku s plnym textem dané aktuality. Po uplynuti data uvedeného ve sloupci
”datum_vyprseni” se aktualita automaticky prestane zobrazovat.

4.3.13 Tabulka polozka_menu

V tabulce polozka menu jsou ulozeny informace o strankach, které budou navstévnikum
piistupné pfes menu stranek. Ve sloupci "titulek” je ulozen nézev stranky. Ten lze sa-
moziejmé v systému libovolné ménit. Typem stranky muze byt ”text”, nebo-li textova
stranka vytvorena uzivatelem. Déle "profil”, to je stranka, na které jsou zobrazeny profily
lektort oddilu. Dalsi moznosti je typ ”foto”, ten znaci stranku s fotogalerii. A poslednim
moznym typem stranky je ”forum”. Pod tim se skryva navstévni kniha. Pocet stranek typu
"text” neni nijak omezen, mohou byt pridavany, editovany a mazany dle libosti uzivatelt
systému. Proto zalezi jen na nich, kolik takovych stranek budou pro web oddilu potiebovat.
U ostatnich typu tomu jiz tak neni. Vzhledem k tomu, Ze dle mého nézoru neni nut-
nosti spravovat v systému vice knih navstév, fotogalerii ¢i stranek s profily lektoru, je
v systému piistupnd pravé jedna polozka kazdého z téchto typu. Tyto stranky také neni
mozné ze systému smazat. Obsah stranek je rozdélen do dalsich tabulek pravé podle jejich
typu. Tyto tabulky budou popsany nize. Pokud si uzivatel nepieje nékterou ze stranek zo-
brazovat na webu oddilu, ale chce ji v systému ponechat napiiklad pro pozdéjsi vyuziti,
muze toho docilit nastavenim hodnoty “n” ve sloupci ”aktivni”. Neaktivni stranka nebude
na webu oddilu dostupnd, ale bude dale mozné ji v informa¢nim systému editovat a pozdéji
piipadné znovu aktivovat. Toho se také vyuziva v pripadé, ze uzivatel nechce na strankach
oddilu provozovat nékterou z typu stranek, které nelze ze systému odstranit. Poslednim
sloupcem v tabulce je "pozice”. Ta urcuje pozici stranky v menu.

4.3.14 Tabulka profil

V této tabulce jsou ulozeny profily vSech lektorti, které budou zobrazeny na strance typu
"profil”. Sloupce ”jmeno” a ”funkce” musi byt vyplnény u kazdého lektora. Systém umoznuje
uzivateli pfidat k profilu lektora také fotku. Jeji umisténi na serveru je ulozeno ve sloupci
”foto_lektora”. Pokud je tento sloupec prazdny, systém zadnou fotku nehleda. Dalsi sloupce
jsou kontaktni idaje lektora. Ty neni nutné vypliovat, zobrazi se pouze jsou-li jejich hod-
noty ulozeny v databazi. Jsou-li v zaznamech ulozeny zékladni informace o lektorovi, je
na strance typu ”profil” pro kazdého lektora vytvorena, dalo by se rici, vizitka, kterd
navstévnikum stranek lektory oddilu v rychlosti predstavuje. Muzeme vSak chtit ndvstévni-
ktm stranek a potencidlnim zdjemcum o kurzy podat o lektorech oddilu hlubsi a zajimavejsi
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informace. Z tohoto davodu je tu sloupec ”info”. Pokud je prazdny, vytvoii se na strankach
praveé jen zminované vizitky. Je-li vSak tento sloupec naplnén, vytvori se u vizitky link, ktery
bude odkazovat na stranku s textem ulozenym ve sloupci ”info”.

4.3.15 Tabulka album

Tabulka album uchovava informace o albech, do kterych jsou fotografie umisténé na serveru
roztt{dény. Pro kazdy oddil je vytvofeno album pojmenované jako "nezatrazené”. Toto album
nelze z databaze smazat. Nahledy fotek alba "nezafazené” se zobrazi po kliknuti na polozku
fotogalerie v menu. Spole¢né s tim se objevi i nabidka ostatnich alb ulozenych v datab&zi.

4.3.16 Tabulka foto

Zde jsou ulozeny tudaje o fotografiich zobrazovanych ve fotogalerii oddilu, jejich popis
a umisténi na serveru.

4.3.17 Tabulka prispevek

Do tabulky prispevek se ukladaji zpravy vlozené navstévniky stranek do knihy navstév.
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Kapitola 5

Implementace

Vytvoreny informacni systém je rozdélen na dvé hlavni ¢asti, které budou v této kapitole
popsany. Prvni ¢asti informacniho systému je redakéni systém, slouzici ke spravé webovych
stranek oddilu. Druhou ¢asti je systém spravy ¢lenské zdkladny, umoznujici spravu clenu,
¢lenskych prispévku a poplatkil za sportoviste.

5.1 Redakéni systém

Systém podle zadanych prihlasovacich idaju zjisti prislusnost uzivatele k oddilu a umozni
mu editaci obsahu dle jeho opravnéni. Po prihldSeni, pokud se nejednd o uzivatele s o-
pravnénim "recepéni’, je uzivatel presmérovan do rozhrani redakéniho systému. Zde jsou
mu zpiistupnény vSechny néstroje potiebné pro spravu a editaci jak vzhledu tak obsahu
webovych stranek oddilu VSK.

Vsechny texty, které budou zobrazeny na webu, jsou zadavany do jednoduchého wysiwyg
editoru. Konkrétné se jedno o editor s nazvem widgEditor. Editor je pfehledny, velmi dobie
se ovladd a rychle se nacita. Nabizi zdkladni funkce pro editaci textu. Ackoliv moznosti
tohoto editoru nejsou nijak Siroké, vzhledem k pozadavku na celkovou jednoduchost systému
je dle mého nazoru vhodnym editorem pro redakéni systém stranek oddila VSK. WidgEditor
je distribuovan pod licenci GNU GPL, jeho tviurcem je Cameron Adams.

5.1.1 Sprava stranek

Zatneme u popisu spravy obsahu jednotlivych stranek. To se déje na strance ”rs.php”,
kde jsou umistény skripty pro préaci se vSemi typy stranek. Tyto typy jiz byly popsany
v souvislosti s ER diagramem, obr. 7. Ukazka rozhrani pro tpravu textové stranky je
na obrazku 5.1. V levé ¢ésti stranky se vytvoii nabidka stranek ulozenych v systému a dvé
ikonky. Jedna pro vytvofeni nové textové stranky, ktera spousti skript "newPage.php”
a druhd pro smazani aktualné zobrazené textové stranky, kterd spousti skript ” deletePage.php”.
Jako parametr je tomuto skriptu pfedavano ”id_polozky” aktudlni stranky ulozené v tabul-
ce polozka menu. Skript smaze z databdze zdznam o strance a presméruje uzivatele zpét
na editaci stranek. Aby bylo zamezeno tomu, kdy by zlomyslny uzivatel piredal skriptu id,
které by nepiisluselo strance jeho oddilu, testuje skript pred ruSenim zdznamu prislusnost
stranky k danému oddilu. Tato kontrola se provadi i u vétSiny ostatnich skripti ménicich
obsah databdze.

Sprava stranek "netextového” typu je rozdélena do nékolika zélozek. Spolecnou zalozkou
pro vSechny tyto typy je ”Nastaveni”, kde uzivatel nastavuje titulek, pozici a aktivitu
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stranky. U stranky typu ”profil” jsou dalsimi zdlozkami ”Editace profild”, kde je mozné
upravovat, mazat a ménit pozice jiz vytvorenych profili a ”Novy profil” slouzici k pridani
profilu lektora do databéaze.

Spréava fotogalerie nabizi moznost prehledu vytvofenych alb a poc¢ta fotografii v nich
ulozenych, vytvareni a mazani alb i s ulozenymi fotkami. Po kliknuti na konkrétni album
se nam zobrazi stranka se seznamem fotek ulozenych ve vybraném albu. Fotografie je zde
mozné prohlizet, editovat jejich popis a mazat. Nastroje umoznujici uzivateli vkladat fo-
tografie do systému najdeme v zdlozce ” Nahrat fotky”. Proces vkladéni probihd néasledujicim
zpusobem. Uzivatel zvoli album, do kterého chce fotku umistit, vybere fotku a volbu
potvrdi. Je zavoldna funkce "uploadFoto”, ulozend v souboru function.php. Ta nejdiiv
zkontroluje, zda je predavany soubor skutec¢né fotografii v podporovaném formatu a zda ve-
likost nepfekracuje maximalni povolenou hodnotu. Vzhledem k omezené paméti pro skripty
na serveru jsem maximaln{ velikost fotky omezil na 300kB. V piipadé vétstho pamétového
prostoru je k dispozici funkce “resizeFoto”, kterd upravi velikost fotografie na vhodné
rozméry. Po nahrani fotky na server je ji jesté funkci ”create Thumbnail” vytvoren nahled.
Vyuzivani nahledt urychluje zobrazovani fotogalerie na strankédch. Pro zvySeni uzivatelské
piivétivosti je mozné nahrévat i vice fotek zardz a to pomoci archivu ”zip”. Archiv s fo-
tografiemi ukladdme do systému stejnym zpusobem, jako kdyby §lo o jednu fotografii.
Systém sdm rozpoznd, ze se jedna o archiv a zavold funkci ”UploadZipArchiv”. Ta archiv
nejdiive ulozi do slozky jménem ”archiv” a pak postupné prochazi vSsechny soubory zabalené
v archivu. Pokud spliiuji vySe uvedené podminky, ulozi je a vytvori nahled. Po ukonceni
zpracovani je archiv ze serveru smazan.

5.1.2 Aktuality

Spravovani aktualit je velmi podobné spravé stranek typu ”text”. Skripty pro vytvoreni
a smazani aktuality reprezentuji stejné ikony, jako skripty pro tvorbu a mazani stranek. Pti
vytvareni aktualit je vSak nutné zadat platné datum platnosti aktuality. Dalsim drobnym
rozdilem je pfitomnost dvou textovych poli - ” Anotace” a ”Text aktuality”. Text vyplnény
do textového pole ” Anotace” bude zobrazen na strankach oddilu ve sloupecku s aktualitami.
Pokud vyplnime i druhé textové pole, vytvoii se u aktuality odkaz na stranku s timto
textem. Zustane-li toto pole prazdné, bude aktualita bez odkazu. Uzivatel muze aktuality
libovolné vytvaret, editovat a mazat.

5.1.3 Nastaveni vzhledu

V této sekci je uzivateli k dispozici kompletni sprava vzhledu webovych stranek. Néazev
oddilu zde nastaveny bude zobrazovan v zahlavi webovych stranek oddilu i v zahlavi in-
formaéniho systému, bude-li prihldSen uzivatel z daného oddilu. Nastaveny pocet aktualit je
maximalni po¢tem aktualit zobrazovanych na strankach oddilu. Je-li v systému ulozeno vice
platnych aktualit, vyberou se nejnovéjsi aktuality podle data vlozeni. Dale je zde mozné
vybirat mezi CSS soubory, nastavit ruazné barvy okoli, pozadi, nadpisu, textu atd. Barvu
miuZze uZivatel zadat bud’ jako RGB hexadecimdlné nebo si vhodnou barvu vybrat z pridané
palety barev. Ta je dilem Davida Grudla a je distribuovana pod licenci GNU GPL.
Uziteénym néstrojem pii vétsich barevnych zméndch ve vzhledu stranky muze byt
nabizeny editor. V ném je zobrazena tvodni stranka webu spoleéné s nabidkou vsech barev
a motiva vzhledu. Kazda zména v barevném nastaveni se ihned projevi na obrazovce.
Uzivateli tento nastroj umoznuje komfortnéjsi ipravu vzhledu webovych stranek.
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Obrazek 5.1: Redakéni systém

Posledni moznosti editace vzhledu je nastaveni loga oddilu. Implicitné je jako logo oddilu
pouzito logo CESA. Systém vSak umoznuje uzivatelim nahravat nova loga a vybirat mezi
nimi. Vybrané logo je zobrazovano v zahlavi webovych stranek oddilu. Velikost loga pfi
nahravani je omezena, stejné jako u fotografie, na 300kB. Po nahrani obrazku na server
je vSak logo zmenseno na velikost vyhovujici zahlavi webovych stranek. Vyska loga je nas-
tavena na pevnou hodnotu, §ifka se dopocita ze ziskaného poméru zmenseni. Proporce loga
tedy zustavaji zachované.

5.1.4 Uzivatelské nastaveni

Kazdy uzivatel systému si v sekci ” Uzivatel” muze ménit své prihlasovaci jméno a heslo.

5.2 Systém spravy clenské zakladny

Tato sekce je pristupnd pouze uzivatelim s odpovidajicim opravnénim. Ti zde mohou
provadét veskeré operace tykajici se spravy ¢lenské zakladny, ¢lenskych piispévku a poplatka
za sportovi§té. Vyjimkou jsou uzivatelé s opravnénim ”recepéni”. Tém je zpiistupnéna
pouze sekce s platbami za vstupy na sportovisté oddilu.
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5.2.1 Clenska zdkladna

Zde muze uzivatel prohlizet clenskou zakladnu i dva roky dozadu a spravovat ¢leny oddilu
pro aktualni kalendaini rok. Je-li ve vyhleddvacim formulafi zadan pouze rok, zobrazi
systém celou ¢lenskou zdkladnu pro vybrané obdobi. V piipadé vyhledavani podle piijmeni
neni nutné zadavat piijmeni ¢lena v plném znéni. Systém umi vyhledavat i podle ¢asti
piijmeni. Vysledky hledén{ jsou zobrazeny do tabulky, viz obrazek 5.2. V ni najdeme kromé
jména a pfijmeni také informaci, zda ¢len zaplatil ¢lensky piispévek VSK a semestralni
poplatky. Je-li zobrazena ¢lenska zdkladna pro aktudlni rok, nabizi systém také moznost
zruSeni ¢lenstvi v oddilu. Piiklad vysledku hledani v ¢lenské zakladné je demonstrovan na
obrazku 5.2. Po kliknuti na piijmeni ¢lena se dostaneme na stranku s detailnimi informa-
cemi. Kromé zakladnich informaci je zde také zobrazeno, ve kterych letech a semestrech
byla osoba Clenem oddilu. Pokud neméd ¢len zaplacen néktery z poplatku za aktualni ob-
dobi, objevi se pod detailem formulafr, kde je moznost zadani poplatka do systému. Timto
zpusobem se také prodluzuje ¢lenstvi v oddilu na letni semestr.

I |

% ' Sprava ¢lenit VSK - Posilovna

Utivatelé systénm Clenska zakladna Platby za sportoviste

Noﬂ. % clen

mimo VUT bk d

Vyhledavani
Nasfﬂ'm. o 1 ™ |
e Prijment |N | Kalendéini rok: | 2008 | [ Poturdit

Clenska zakladna oddilu

1 [Némcova | Pavla | Student FCH | ano ane ne Zrudit
2 | Netolickd | Tereza | Ostatni ano ano ne Zrusit
3 | Novak Amodt | Ostatni ane ano ne Zrodit

Obrazek 5.2: Sprava clenské zékladny

Rozsitovani ¢lenské zakladny se déli podle toho, jestli je novy ¢len z fad VUT nebo ne.
V pripadé, ze novy ¢len je néjakym zpusobem spjat s VUT, vyhled4 se nejdiiv jeho zdznam
v databéazi podle ptijmeni, jména a rodného ¢isla. Vysledky hledani se zobrazi v tabulce.
Kliknutim na tlacitko pridat a naslednym potvrzenim clenskych plateb a prispévku je o-
soba zafazena mezi ¢leny oddilu. Pti vkladani osoby mimo VUT je nutné vyplnit infor-
mace, které budou ulozeny do tabulky lide z databaze VUT. Automaticky se pak vytvoii
zaznamy v tabulkdch VSK_lide a poplatky. Tim se osoba stava ¢lenem VSK pro aktualni
rok a ¢lenem oddilu pro aktudlni semestr.

Semestralni poplatky jsou razné vysoké pro studenty VUT, zaméstnance VUT a ostatni,
jak uz bylo popsano v souvislosti s databazovou tabulkou VSK_oddily. Jejich vysi je mozné
nastavovat praveé v této sekci. Pfi vkladani nového ¢lena systém automaticky zjisti, o ktery
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typ ¢lena se jednd, a podle toho pfifadi vysi poplatku.

5.2.2 Uzivatelé systému

V této sekci spravci oddilu vytvareji uzivatelské Ucty pro piistup do systému, nastavuji
opravnéni, resetuji hesla a pripadné ucty rusi.

5.2.3 Platby za sportovistée

Tato ¢ast informaéniho systému umoznuje spravu plateb za vSechna sportovisté oddilu.
Platby za vstup jsou zaddvany pro kazdé sportovisté zvlast. Navstévnici se opét déli do tif
kategorii, tentokrat jsou to ¢lenové VSK, osoby ulozené v databazi VUT a ostatni. Zadavéani
vstupt ¢lentt VSK a osob z databaze VUT se déje zadanim rodného ¢isla osoby a potvrzenim.
Zaznam vstupu ostatnich osob se provadi pouze stisknutim tlacitka.

Systém je pFipraven i na zaddvani vstupt podle éisla karty VSK. Cislovani karet ovsem
VSK v soucasné dobé nevyuziva a jejich ukladani neni implementovano ani v tomto systému.

V systému je mozné nastavit pro kazdé sportovisté oddilu jiné poplatky za vstup. K dis-
pozici jsou statistiky vstupt a vybranych penéz pro jednotliva sportovisté za ruzné ¢asova
obdobi i statistiky pro cely oddil. U navstévnikt z fad ¢leni VSK nebo osob z databaze
VUT je mozné zjistit jméno, datum a ¢as navstévy a vysi vstupniho poplatku. Pro uzivatele
s opravnénim ”recepéni” je to jedina pfristupna sekce informacniho systému.

5.3 Umisténi zkusebni aplikace

Aplikaci jsem vyvijel a testoval na serveru www.php5.cz. Zde je také k vyzkouseni jeji findlni
verze. Vytvoril jsem ukazku pro dva oddily VSK. A to konkrétné pro oddil kondi¢niho
posilovani, jehoz ukazkové stranky jsou umistény na www.vsk.phpb.cz a pro oddil rekreac-
niho tenisu. Tento oddil ma ukézkové stranky na adrese www.vsk.php5.cz/oddil2. Do in-
forma¢niho systému se opravnéni uzivatelé ptihlasuji na strénce www.vsk.php5.cz/admin.
Piihlasovaci idaje jsou ulozeny na piilozeném CD v souboru ”login.txt”.
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Kapitola 6
Zaver

Vysledna aplikace poskytuje uzivatelim jednoduché rozhrani kombinujici v sobé redakéni
systém pro jednoduchou spravu webovych stranek oddilu a systém pro spravu clenské
zdkladny oddilu, pfispévku a poplatku za sportovisté. Veskeré ovladaci prvky jsou snadno
srozumitelné. Redakéni systém nabizi Sirokou skalu nastaveni vzhledu vysledné webové
prezentace. Velmi jednoducha je diky redakénimu systému sprava fotogalerie oddilu, systém
automaticky vytvaii nahledy fotek a pripadné upravuje velikost samotnych fotografii. V sys-
tému je mozné jednoduse spravovat clenskou zédkladnu oddilu. Pii zaddvani poplatku za spor-
tovisté do systému se automaticky vytvoii statistika vstupt. U navstévnika z fad VSK
nebo osob z databaze VUT je mozné zpétné zjistit jméno, datum a cas vstupu. Ovladéni
informaé¢niho systému je snadné i pro uzivatele bez znalosti problematiky tvorby webovych
prezentaci a spravy databaze.

Dalsim krokem pfi rozsifovani tohoto systému by mohlo byt vytvoreni uzivatelskych
actu pro ¢leny oddilu. Ti by pak méli moznost piistupu k internim informacim oddilu,
mohli by se online prihlasovat do kurzu a na akce poradané oddilem a provadét rezervace
sportovist. UzZite¢né by mohlo byt také spojeni s Evidenénim systémem CESA VUT, ktery
v rémci bakalarské prace vyvijel Petr Kadlec. Evidenéni systém umoziuje provadét veskeré
platby pomoci ¢ipové karty. Spojenim by se zautomatizovalo zadavani jednotlivych vstupu
na sportovisté do informa¢ntho systému. Systém by pak také mohl studentti nabizet piehled
jejich plateb a vysi konta.
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Kapitola 7

Prilohy

Seznam piiloh:
1. Use-case diagram

2. ER diagram
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