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Anotace

VIKOVA, Kristyna (2015). Analyza programii pro interaktivni tabule. Hradec Kralové:

Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 96 s. Diplomova prace.

V teoretické c¢asti je definovan pojem didakticky prostiedek, jeho déleni a funkce
z pohledu vybranych autorG. V dalsi kapitole je popsdna interaktivni tabule jako
moderni didakticky prostfedek. Je zde uvedena sestava interaktivni tabule a déleni
tabuli podle druhu snimani. Empirick4 ¢ast obsahuje porovnani tii programtit SMART
Notebook, WorkSpace a Activinspire predev§im z hlediska komparativni analyzy jejich
nastroji. Déle jsou stanovena kritéria, podle kterych budou tyto programy a jejich
nastroje hodnoceny. Na zéklad¢ souhrnnych tabulek je vybrdna tabule, ktera spliuje

vSechna kritéria a je vyhodnocena jako nejlepsi.

Klicova slova: moderni didakticky prostfedek, interaktivni tabule, programy pro
interaktivni tabule, SMART Notebook, WorkSpace, Activinspire, komparativni analyza

nastroju.



Annotation

VIKOVA, Kristyna (2015). Analysis of programs for interactive whiteboards. Hradec
Kralové: Faculty od Education, University of Hradec Kralové, 96 pp. Diploma Degree
Thesis.

In the theoretical part is defined term didactic tool, its divisions and functions from the
selected authors viewpoint. The next chapter describes an interactive whiteboard as a
modern didactic tool. In following part is presented an interactive whiteboard kit and
dividing of boards by sensor type. The empirical part contains a comparison of the
three programs SMART Notebook, WorkSpace and Activinspire especially in terms of
comparative analysis of their tools. Furthermore sets out the criteria by which these
programs and their tools are evaluated. On the basis of the summary tables is selected

an interactive board, which meets all the criteria, and is evaluated as the best.

Keywords: modern didactic tool, an interactive whiteboard programs for interactive
whiteboards, SMART Notebook, WorkSpace, Activinspire, comparative analysis of

tools.
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Motto:

., Nevérte vSemu, co se vam k vereni predklada: Zkoumejte vse a presvédcujte

se o vSem sami! “

(Komensky 2010)

1 Uvod

Praci ucitelit v dneS$ni dob€ usnadiiuje celd fada modernich technickych pomftcek.
Od papirovych tfidnich knih se pfechazi na elektronické systémy, klasické tabule
jsou nahrazovéany interaktivnimi tabulemi. AvSak otdzkou je, zda je ucitel schopen

vSechny tyto pomucky vyuZzit v plném rozsahu.

Béhem studentskych praxi jsem se setkala se spoustou nazord, piredevsim u starsi
generace ucitelll, ze interaktivni tabule nevyuZivaji, jelikoZ je manipulace s nimi
priliS obtizna. Jist¢ se najdou ucitelé, ktefi si mysli, Ze je jejich zpisob vyuky
spravny, vyhovuje jim a nechtéji se ucit novym zpiisobim. Nékteti pedagogoveé
nemusi byt ochotni se ucit ve svém volném ¢ase novym technologiim. Takovymi
pfistupy uciteli miZe dochazet ke stagnaci vyuzivani modernich technickych
pomucek. Tim ovSem nechci tvrdit, ze zkuSeni pedagogové s dlouholetou praxi
nejsou ochotni moderni pomucky vyuzivat. Naopak si myslim, Ze s interaktivni
tabuli zacinaji pracovat ¢im dal vic. Byla bych rada, kdyby tato prace napomohla
vSem, ktefi doposud nemaji s interaktivni tabuli Zddné zkuSenosti, ale i1 tém, kteti jiz

s IT pracuji, ale doposud neznaji vSechny moZznosti vyuZiti této moderni technologie.

K vybéru tématu mé diplomové prace mé inspirovala zkuSenost z pedagogickych
praxi, béhem nichZ jsem se setkala s nékolika riznymi programy pro interaktivni
tabule. Pfi praci s t€émito programy jsem zjistila, ze s nimi neumim zdaleka zachéazet
podle mych predstav. Jako c¢lovek touzici po novych informacich jsem dosla
k rozhodnuti, Ze se nauc¢im s programy pracovat alespoil na uzivatelské urovni. Proto
jsem do diplomové prace vybrala ty, se kterymi jsem se na praxich setkala nejcastéji.
Dal$im podnétem byla zvédavost, ktery z programii méd nejintuitivnéj§i ovladani,
nebot’ z pohledu zacate¢nika je pro mne tento faktor rozhodujici. Domnivam
se, ze prace by mohla byt pfinosna v situaci, kdy se ucitel nebo feditel Skoly

rozhoduje pii koupi nové interaktivni tabule.



Cilem této prace je tedy popsat interaktivni tabuli jako didakticky prostfedek
a na zakladé¢ stanovenych kritérii porovnat vybrané programy pro interaktivni tabule
(pfedevsim z hlediska analyzy vybranych néstroji). Na zéklad€¢ souhrnnych tabulek
a vlastni zkuSenosti prace s interaktivnimi tabulemi vyhodnotit tu, ktera nejlépe

spliiuje vSechna kritéria.



2 Didaktické prostredky

Diky nepftetrzité rozvijejici se technice ziskdvame stale nové didaktické prostiedky.
»Dnesnim trendem je vzajemné spojeni dilcich prostredkit a integrace a dalSimi
technologiemi  (predevsim audiovizualnimi a moznostmi pocitacovych siti).
Tato skupina vzdjemné propojenych didaktickych prostredkii (ve smyslu hardware
a software) se zjednodusené nazyva multimédia.* (Svatos In Pricha et al. 2009,
s. 272) Tyto prostiedky uzce souvisi s vyu¢ovacim procesem a maji ve vyuce stale
podstatn€jsi roli. Stézejni roli dnesniho ucitele je pfedevSim vybér vhodnych
prostiedkii pro vyuku. Jednd se o prostfedky, jimiz pedagog pusobi na Zzaky,
stimuluje je pro uceni, motivuje, navozuje smyslovy a rozumovy kontakt s u¢ivem,

aby bylo dosazeno stanovenych cil. (Rambousek 2014)

Efektivitu a usp€snost vyucovani dale ovliviiuji vyu€ovaci zasady, kterymi se rozumi
soubor pravidel a pozadavkl, jez jsou formulovany na =zakladé zakonitosti
vyuéovaciho procesu (Nelesovska a Spacilova 2005). Svarcova (2006) uvadi tradiéni
soustavu vyucovacich zasad, ktera je v soucasné didaktice uvadéna nejcastéji: zasada
cilevédomosti, zasada védeckosti, zdsada uvédomélosti, zdsada aktivity, zasada
nazornosti, zasada posloupnosti a  soustavnosti, zasada  pfiméfenosti

a individualniho pfistupu.

Pod pojmem didaktické prostiedky si lze tedy pfedstavit nejen rtizné piredméty,
vybaveni $kolni tfidy, u€ebnice, pracovni sesity, didaktickou techniku apod., ale také
nemateridlni prostfedky jako jsou vyucovaci metody a formy ¢i vyucovaci zasady.
Diky velkému mnozstvi didaktickych prostfedki je nutné dbat pozornost na jejich

spravny vybér. (Libal 2008)



"DIDAKTICKE PROSTREDKY |

NEMATERIALNI PROSTREDKY 'MATERIALNI PROSTREDKY

VYUCOVACI METODY

ORGANIZACNI FORMY :
DIDAKTICKE ZASADY

Obrazek 1: Systém didaktickych prostiedku (Dostal 2008, s. 16)

2.1 Definice pojmu didaktické prostredky

JelikoZ se v literatufe a na internetu nachazi mnoho riznych definic didaktickych

prostiedkil, jsou zde uvedeny jen vybrané.

Podle Dostala (2008) nema pojem didakticky prosttedek pevné ustdleny obsah,
a proto se miZeme setkdvat s jistymi terminologickymi nesrovnalostmi. V S§irSim
pojeti je chape jako vSechny prostiedky, které ma ucitel k dispozici na dosahovani
vyty€enych vyukovych cili. Pro pedagoga ptfedstavuji pracovni prostiedky v fizeni,

usmeériiovani a regulaci vyucovaciho procesu (obr. 1).

NeleSovska a Spacilova ve své knize definuji (2005) didaktické prostfedky jako
vSe, co umoznuje dosazeni vyukovych cilii. Prostfedky plisobi ve vzdjemnych
vztazich a souvislostech. Jejich vybér vychazi predevsim z cilii vyucovaci jednotky,

které se projevuji v konkrétnim obsahu a volbé prostiedk.

Rambousek (2014) tikd, ze didaktickymi prostiedky se rozumi vSe, co napomaha
k dosazeni cili vyucCovaciho procesu, ztéchto cilii vychazi a jimi urCovano.
Dale uvadi, ze didaktické prostfedky obsahuji velké mnoZstvi rozmanitych prvki, lisi

se svym charakterem, poslanim, moznostmi a §ifi pisobeni.

Manak (1991) ve své publikaci uvadi, ze didaktické prostfedky jsou v §irSim slova
smyslu predméty a jevy, které¢ slouzi k dosazeni vytyCenych cilli. Prosttedky hra;ji

dalezitou roli ve vyucovacim procesu, ktery je jimi zajiStovan, podmiiiovan



a zefektiviiovan. V Gzké souvislosti s vyu€ovaci metodou a organizaéni formou
vyuky prispivaji k dosazeni vychovné vzdé€ladvacich cilii. Autor se také zminuje
o vyvoji didaktickych prostfedkli a to v zavislosti na dosazeném stupni civilizace,
kultury a techniky. Stavaji se tedy dulezitym moderniza¢nim faktorem, dnes

mluvime o tzv. modernich didaktickych prostfedcich.

Obst (2002) charakterizuje didaktické prostiedky velice podobné, jako ptedchozi
uvedeni autofi. Mysli jimi vSe, ¢eho ucitel a Zaci vyuzivaji k dosaZeni vyukovych
cili. Prostfedkem mitize byt metoda vyuky, vyuCovaci forma, didaktickd zasada,
Skolni tabule, ucebnice, ucebni prostory apod. Z tohoto vyctu je patrné, Ze charakter
prostfedkil je riizny. Proto je dale déli do tfid, o kterych budeme hovofit v nésledujici

podkapitole.

Z vyse uvedenych definic muizeme vyvodit vlastni pojeti tohoto pojmu.
Didaktickymi prostiedky lze nazvat vSe, co pouziva ucitel (n€kdy 1 Zaci) v ucebnim
procesu, aby dosahl stanovenych vyukovych cili. Z hlediska rozdéleni je moZno
roz¢lenit na materidlni (hmatatelné predméty) a nematerialni (vyukové metody,

formy, didaktické zasady atd.)
2.2 Déleni didaktickych prostiedku

NeleSovska a Spacilova (2005) déli didaktické prostredky na materialni
a nemateridlni povahy. Mezi nematerialni prostfedky fadi obsah vyuky, vyucovaci
zasady, vyucovaci metody a organizacni formy. Do materialnich prostiedkil patii
veskeré predméty materidlni povahy, které ucitel vyuzivd ve vyuce a slouzi
piedeviim pro zefektivnéni vyuovaciho procesu. Radi sem naptiklad udebni
pomicky, didaktickou techniku a dal§i vybaveni Skoly a tfidy. Autorky v knize
uvadéji tfidéni materidlnich didaktickych prostiedkid podle Malacha (NeleSovska

a Spacilova 2005, s. 195 - 197):
Ucebni pomiicky

1. Originalni pfedméty a realné skutec¢nosti:
a) pfirodniny — pomicky v pivodnim stavu (minerdly, rostliny)
nebo upravené (vycpaniny, lihové preparaty),

b) vytvory a vyrobky — vzorky vyrobkim pfistroje, umélecka dila,
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¢) jevy ad¢je — fyzikalni, chemické, biologické apod.
2. Zobrazeni a zndzornéni predméth a skuteCnosti:
a) modely — statické, funk¢ni, stavebnicove,
b) zobrazeni — prezentované piimo (Skolni obrazy, fotografie, mapy)
¢1 prezentované pomoci didaktické techniky (statické, dynamické,...),
¢) zvukové zdznamy — magnetické, optické.
3. Textové pomiicky:
a) ucebnice — klasické, programované,
b) pracovni materidly — pracovni seSity, studijni névody, sbirky uloh,
tabulky, atlasy,
c) doplitkova a pomocna literatura — Casopisy, encyklopedie.
4. Porady a programy prezentované didaktickou technikou:
a) porady — diafonové, televizni, rozhlasové,
b) programy — pro vyucovaci stroje, vyukové soustavy ¢i pocitace.
5. Specidlni pomiicky:
a) zakovské experimentalni soustavy,

b) pomicky pro télesnou vychovu.
Technické vyukové prostiredky (didakticka technika)

1. Auditivni technika — magnetofony, Skolni rozhlas, ptehravace CD a jiné.

2. Vizudlni technika — pro diaprojekci, zpétnou projekci ¢i dynamickou
projekci.

3. Audiovizudlni technika — filmové projekty, videorekordéry, video technika,
televizni technika, multimedialni systémy na bazi pocitacu.

4. Technika fidici a hodnotici — zpé€tnovazebni systémy, vyukové pocitacové

systémy, osobni pocitaCe, trenazéry.
Organizacni a reprograficka technika

— fotolaboratore,

— kopirovaci a rozmnoZovaci stroje,
— rozhlasova studia,

— videostudia,

— pocitace, pocitaCove site,
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databazové systémy (CD, DVD).

Vyukové prostory a jejich vybaveni

ucebny se standardnim vybavenim, tj. tabule (klasickd, magneticka),
nasténky, knihovna atd.,

ucebny se zatizenim pro reprodukci audiovizuadlnich pomucek,

odborné ucebny,

pocitacové ucebny,

laboratofe,

dilny, skolni pozemky,

télocvicny, hudebni a dramatickeé saly.

Rambousek (2014) rozclefiuje nemateridlni didaktické prostiedky, podobné

jako NeleSovska a Spacilova, ovSem materidlné didaktické prostiedky déli do Sesti

kategorii:

1.

Ucebni pomicky — maji pfimy a bezprostfedni vztah k obsahu vyuky, jedna
se o ucebnice, modely, Zdkovské soupravy, Skolni obrazy, prezentovana
zobrazeni, zdznamy zvuki, programové aplikace apod. Jak Rambousek
(2014, s. 8) uvadi: ,, Nekteré pomiicky vyzaduji ke své prezentaci ci realizaci
zvldstni zarizeni — prostredky didaktické techniky (didaktickou techniku).
Metodické pomiicky — tyto pomicky jsou urceny pro ucitele, naptiklad
prirucky, odborna literatura z oblasti pedagogovi specializace, pedagogiky,
psychologie, sbirky uloh, testy atd.

Zarizeni — jedna se o prostiedky, které se nepfimo vztahuji k obsahu dané
vyuky. Zahrnuje vyrobky specidln¢ vytvotené, upravené ¢i vhodné vybrané
pro pouziti ve vyucovacim procesu, avSak nejsou vyuzivany jako ucebni
pomicky (informacni a komunikaéni technologie, laboratorni pfistroje,
aparatury, indika¢ni a méfici pfistroje, nafadi, nastroje, specidlni Skolni
nabytek aj.).

Didakticka technika — do této kategorie fadi Rambousek (2014) soubor
pristrojti a technickych systému, které jsou vyuzivany k vyucovacim ucelim,

umoziuji a umociluji prezentaci urCitych druht ucebnich pomiucek,
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napomahaji k aktivni samostatné praci zakl a sloZi k optimalizaci zplsobu
fizeni a kontroly ¢innosti Zak.

5. Skolni potieby — obsahuji piedméty, které vyuziva zak ve své uebni
¢innosti a ve vlastnim grafickém projevu (sesity, psaci potieby, Stétce, barvy,
trojuhelniky, thloméry, kruzitka apod.).

6. Vyukové prostory a prostiedi — odborna ucebna, dilna, laboratofte,
télocvicna atd., zahrnuje redlné 1 virtudlni interiéry ¢i exteriéry slouzici

didaktickym tc¢eltim.

Manak (1991) hovoii o nemateridlnich prostfedcich (znalosti, metody, organiza¢ni
formy apod.) a o prostfedcich materidlnich, kam fadi konkrétni pfedméty a jevy.
Autor se zabyva predevSim délenim ucebnich pomitcek, které oznacuje jako
materidlni predméty, jez se bezprostiedné¢ pouzivaji ve vyucovani k hlubSimu
osvojeni védomosti a dovednosti. Oproti vyukovym metoddm a organizacnim
formam predstavuji ucebni pomuicky piimy material zprostfedkujici zdkiim poznani

skute¢nosti.

Z hlediska vztahu pomicek k zprostiedkované skute¢nosti rozliSuje Manak

(1991, s. 52 — 53) tyto kategorie pomucek:

1. realné predméty a jevy,
veérné zobrazeni skute¢nosti,

pozménéné zobrazeni skutecnosti,

i

znakové zobrazeni skutecnosti.
Z hlediska historického vyvoje vymezuje Ctyii generace pomicek:

1. piedstrojové pomicky,
2. pomicky spojené s vyndlezem knihtisku,

3. pomicky zefektivitujici lidské smysly.
Nakonec je uveden piehled zakladnich u¢ebnich pomiucek:

1. Skutecné pfedméty — ptirodniny, preparaty, vyrobky.
2. Modely — statické a dynamické.
3. Pristroje — demonstra¢ni, pfistroje pro méfeni a pocitani, pfistroje

na pozorovani.
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4. Zobrazeni:
a) obrazy, symbolicka zobrazeni,
b) staticka projekce — diaprojekce, epiprojekce, zpétna projekce,
¢) dynamicka projekce — film, televize, video.
5. Zvukové pomiicky — hudebni néstroje, gramofonové desky, magnetofonové
pasky.
6. Dotykové pomiicky — reliéfové obrazy, slepecké pismo.
7. Literarni pomticky — ucebnice, pfirucky, atlasy, texty.

8. Programy pro vyucovaci automaty a pro pocitace.

Volba spravnych pomicek je spjata surcitymi podminkami: ,, /. jednoducha
manipulace s pristrojem, 2. dostatek nazorného, metodicky zpracovaného materialu,
3. vpripadé potireby moznost vlastniho zhotoveni pedagogické ndplné. Blizsi
specifikaci pomlcky umoziuji kritéria vybéru: ,, I. sledovany cil, obsah, charakter
provadenych jevii (jevy dynamické, statické), 2. uroven Zaki (predchozi znalosti,
uroven psychického rozvoje), 3. ovladani pomicky ucitelem (projekce diapozitivii
nebo filmii), 4. podminky realizace (zatemnéni, promitaci pldtno atd.).” (Manak

1991, s. 53)

Obst (2002) rozdéluje didaktické prostfedky na dvé zakladni tfidy. Prvni tfidou
jsou nemateridlni prosttedky — formy vyuky, metody vyuky, dil¢i cile atd. Do druhé
tfidy fadi materialni prostiedky, jejichz d€leni je uvedeno podle J. Malacha. Jelikoz
je stejné déleni uvedeno u autorek NeleSovské a Spacilové jiz na zaclatku
podkapitoly, nebudeme se mu vénovat. Autor uvadi, Ze funkce materidlnich
didaktickych prostfedkli vyplyva znasledujici zkuSenosti: ,,clovéek ziskava 80 %
informaci zrakem, 12 % informaci sluchem, 5 % informaci hmatem a 3 % ostatnimi
smysly. “ Podle Obsta nejsou v tradi¢ni Skole tyto skuteCnosti respektovany, proto
predklada nasledujici zapojeni smysli: ,, 12 % informaci je ziskavano zrakem, 80 %

sluchem, 5 % hmatem a 3 % ostatnimi smysly. ““ (Obst 2002, s. 337 — 338).

Geschwinder et al. (1995) déli didaktické prosttedky na materialni

a nematerialni. Jejich stru¢ny ptfehled je uveden na obrazku €. 2:
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Didaktické prostfedky

nemateralni materialni
-vyugovaci metody -vyu ovaci pomlcky
-organizacni formy -Zakovské pomticky (potieby)
-yyuovaci zasady -uéebny a jejich vybaveni
-didakticka technika

Obrazek 2: Déleni didaktickych prostiedki dle J. Gerschwindera (1995, s. 7)

2.3 Funkce didaktickych prostredki

V dnes$ni dobé se zuzuje vyznam a funkce materidlnich didaktickych prostiedkii
na to, ,,zZe slouzi k lepsimu pochopeni uciva zaky.* (Petladk 2004, s. 184) To vSak
poukazuje pouze na jednu stranku didaktickych prostredkii — na nazornost. Jak uvadi

Petlak (2004), mnozi autofi se shoduji na téchto zakladnich funkcich:

1. metivaéni — vzbuzuje z4jem o ucivo, uceni,

2. informativni — informuji Zaky o vztazich, zavislostech, umoZziuji pochopit
podstatu, plni také tlohu zpétné vazby — informuji Zaka o tom, jak chéape
ucivo, koriguji predstavy, védomosti apod.,

3. formativni — zde je zahrnuta prace spomickami, experimentovani,
porovnavani, ptispivaji k rozvoji tvofivé ¢innosti zéka,

4. instrumentalni — prostfednictvim materidlnich didaktickych prostredki
zak ziskava nové védomosti, zplsobilosti, zru¢nost a navyky, které spolu
vytvaii predpoklad pro dalsi vzdélavani,

5. vycvikova — vedou k fixaci védomosti zéka,

6. systematicka — cilem je vytvareni védomosti a jejich zatazeni do urcitého
systému,

7. mazorna — pomiicky plsobi na smysly a zéaci tak ziskavaji konkrétnéjsi
a ucelenéjsi predstavy o tom, co se uci,

8. zdroj a nositel informaci — ucitelovo slovo je dopliiovdno o pozorovani
predméti a jeva, které maji hlavni ulohu pfi ziskavani novych védomosti,

9. racionalni a ekonomicka — urychluji a ulehcuji proces edukace,
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10. usnadnéni prechodu od teorie k praxi — 74k neni pouze poslucha¢em, miize
s pfedméety manipulovat a experimentovat,
11. podpora samostudia — zak na zdklad€ pozorovani a manipulace pouziva

pfedméty a pfistroje i mimo Skolni vyuku.

Aby se tyto funkce skutecné uplatnily, je ktomu nutnd Ccinnost ucitele
(jeho pedagogicko-psychologicka zpiisobilost, metodické schopnosti, tvofivost
pii praci s pomickami a didaktickou technikou). Jednou zcest k dosazeni cilil
vyu€ovani je piredev§im spravné vyuzivani didaktickych prostfedk a uvédomovani

si jejich vyznamu. (Petlak 2004)
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3 Interaktivni tabule

Skolni tabule je povazovéana za zékladni didakticky prostiedek, bez kterého si zadny
ucitel nedovede svou vyuku ptedstavit. S vyvojem techniky jsou Skolni tabule stale
vice zdokonalovany. DneSnim fenoménem je tzv. interaktivni tabule, ktera
v mnohych Skolédch zastinila klasické tabule, avSak je zatim pln¢ nenahradila. V roce
1991 byla v Kanadé firmou SMART Technologies vyrobena prvni takova tabule.

V Ceské republice se tato novinka za¢ala objevovat az po roce 1996. (Libal 2008)

Jak uvadi Neumajer (2008), na zacatku roku 2007 bylo v ¢eskych Skolach
2 213 interaktivnich tabuli a 12 083 dataprojektort. Nejvetsiho rozmachu se dostalo

interaktivnim tabulim mezi rokem 2004 a 2007, kdy se pocet zvysil sedmi a pil kréat.

Interaktivni tabule patfi mezi nejmodernéj$i vyukové prostiedky. Rambousek
(2014) tadi tyto tabule do prostredkti didaktické techniky, které nejsou primérné
ovlivilovany obsahem vyuky. Touto technikou mad na mysli vhodné vybrané,
upravené¢ nebo specidlné vyvinuté pristroje a zafizeni vyuzivané k didaktickym
ucelim, predevs§im k prezentaci ucebnich pomiicek, navozovani, fizeni a kontroly
ucebnich ¢innosti zakl. Pod pojmem interaktivni tabule si lze pfedstavit velkou
dotykovou obrazovku, ke které je pfipojen pocitac¢ a dataprojektor. Dataprojektor
promita obraz z pocitate na povrch tabule, pfes kterou ovladdme pomoci prstu,
specidlnich per nebo dalsimi néstroji pfipojeny pocitac. Kazdy vyrobce
interaktivnich tabuli nabizi Siroké spektrum ptidavnych zafizeni jako je napiiklad

vizualizér, hlasovaci zatizeni apod. (Zalesky a Zumrova 2010)

Ackoli jsou interaktivni tabule novinkou 21. stoleti, na dneSnim trhu miiZeme najit
jiz pomérné rozsdhlou nabidku. Jak uvadi Dostal (2009), interaktivni tabule jsou
dodavany spolu s autorskym softwarem. Na c¢eském trhu najdeme napiiklad tyto
vyrobce interaktivnich tabuli: Clasus, Focus Board, GTCO CalComp, Iweta,
Panasonic, Promethean, QOMO HiteVision, Recoverystar, PolyVision, Sahara,
SMART Technologies, TECH-STORE, Triumph Board, ENGEL s. r. o, Acer,
Hitachi nebo J4W (Wagner 2011).
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3.1 Interaktivni tabule jako didakticky prostiredek

Didakticky prostfedek interaktivni tabule je velice casto spojovan s pojmem
interaktivni vyu€ovani. Jednd se o novou komplexni metodu, kterd nabizi zakim
zabavnéj$i a méné stereotypni formu vyucovani a uceni se. Tato metoda by méla
svymi prostiedky podporovat motivaci zdki kuceni a dale je =zapojovat
do spoluvytvateni vyucovaci hodiny. Vyznamnym znakem této metody je nazornost
a systemati¢nost vyuky. Interaktivni vyucovani podnécuje Zaky ke kreativité, udrzuje
je aktivni a koncentrované po dobu vyuky, vnasi do vyucovani vice zdbavy
a ucitelim pfinaSi moznost, jak udélat jejich vyklad zajimavéjsi a snadno

zapamatovatelny. (Klement et al. 2011)

Klement et al. (2011) uvadi, ze 87 % zakl zakladnich Skol vlastni pocitac.
Interaktivni didaktické prostfedky pro né tedy nejsou ni¢im novym, Spatné
ovladatelnym nebo slozit¢ pochopitelnym. Rozdil mezi interaktivnimi prostfedky
vyuCovani a pocitaCem shledavaji autofi v tom, ze interaktivni tabule je ovladana

predevsim prsty nebo interaktivnimi pery a pocita¢ mysi a klavesnici.

Vétsina materidlnich didaktickych prostiedkl je Zaky vnimana zrakem a sluchem,
nicmén¢ dominuje spiSe pasivni role. Z ptedchoziho textu je zfejmé, ze pii vyZivani
interaktivnich tabuli se Zak aktivné podili na vyuce a vnima pfedkladané informace
vice smysly. Diky velikosti tabule se nezapojuje pouze zdk, ktery s tabuli

manipuluje, ale snadnéji je zapojena i celd tfida. (Manénova 2009)

S vyuzivanim interaktivnich tabuli se poji jeji pfinosy a uskali. ,, Interaktivni tabule
funguje jako sjednocujici element celé tridy nebo vyukové skupiny a je pouze
na uciteli, do jaké miry umozni zapojeni samotnych studentii do prdace s ni.*

(Neumajer 2008)

Tabule umoznuji ucitelim pfipravit si detaily vyuky dopfedu, uloZené materidly
pak lze dale zpracovavat nebo rozesilat studentim (obr. 3). Tim je zefektiviiovana
prace pedagoga a podnécovana aktivita zaka. V diplomové praci Tomaska
(2014) je zminovano téchto sedm vyhod: motivacni efekt na Zaky, snadnost prace
s daty, pfima interakce s materidlem, moZnost piipravy materialti doptedu, pouzivani
dopliikkovych zafizeni, rozvoj pocitatové a informacni gramotnosti u Zzakl

a otevienost ke spolecné praci vice ucastnikli. Tomasek uvadi také vycet hlavnich

18



nevyhod a rizik spojenych s vyuZivanim interaktivnich tabuli: finanéni néroc¢nost,
dispozice k porucham, zavislost na elektrické energii, ndro¢nost na dovednosti
uditele ve vztahu k pouzivani IT', napevno umisténd tabule u levn&jsich variant,
Spatnd viditelnost pii pohybu pted tabuli — stinéni nebo oslnéni ucitele blikajicim

svétlem.

W)
A

\
|
|

prezentace vyukove fednotiky
L1 prace s vytvolenou prezentac
gk | | v hoding
:H /
POCITAC NA PRIPRAVU o e 1) i
PREZENTACE & upravenou viukovou jednotiu
k& prezentad v hoding
planést ji2 holovou
WyUKoVOU jednotiu prenést ji2 hotavou

EYSi S viukovou jednatiu RIDICI POCITAG
k vefainagho (od&ts
T sl E:T;,/ E’ ikt INTERAKTIVNI UGEBNY
VEREJNE ULOZISTE VYUKOVYGH

OBJEKTU A JEDNOTEK

Obriazek 3: Schéma piipravy a vyuZiti interakce ve vyuce (Sustr 2010)

3.2 Sestava interaktivni tabule

Vyuka prostiednictvim této pomticky se nejvice podoba vyuce s vyuzitim projektoru,
kde je obraz prenaSen na sténu pied zdky. Interaktivni tabule je na rozdil
od samotného promitani na zed vybavena polohovymi snimaci. Tato technologie
umoznuje kreslit rukou nebo specialnim perem po plose, dile umozituje dotykovy
vybér ¢i pfesun zobrazenych polozek (Tomdasek 2014). Zékladni sestavu zpravidla
predstavuje spojeni pocitace, datového projektoru a promitaci plochy — interaktivni
tabule. ,,Soucdsti dodavané tabule je i odpovidajici software, ktery umozZiuje
komunikaci a praci s interaktivnim panelem — jsou to ruzné interaktivni ucebnice
a dalsi software vcetné ovladacu.” (Libal 2008, s. 38) Pfi préci s interaktivni tabuli
jsou mimo standardniho systémového programového vybaveni soucasné spustény
dalsi dva zakladni programy: ovladaci software tabule a vyukovy program, ktery

je prezentovan.

! Interaktivni tabule
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3.2.1 Projekce
Dataprojektor je jednotka, kterd ptijima obraz z pocitace a dale ho promita na plochu

tabule. Jak jiz bylo feceno, pomoci polohovych snimacti Ize s obrazem
déale manipulovat. Pokud by byl ten samy obraz promitnuty na jinou, nez interaktivni
plochu, nebylo by mozné ovliviiovat fungovani pocitace. Vybér projektoru udava
kvalitu prezentovaného obrazu. Hovoiime zde o parametrech, jako je sytost barev,
rozliSeni, svételny vykon, kontrast atd. Podle druhu promitani Ize interaktivni tabule
délit na tfi druhy: s pfedni projekci, se zadni projekci a s kratkou projekci. (Tomasek

2014)

Interaktivni tabule s pfedni projekci mé dataprojektor umistény pied projekéni
plochu. Je to asi nejobvyklejsi zptisob, se kterym se mizeme setkat. Projektor byva
zpravidla ukotveny pomoci drzdku na strop, ¢imz lze predejit poSkozeni. Nevyhodou
je obtizna dostupnost v ptipadé poruchy a jeho pevné umisténi bez moznosti piesunu.
Dalsi nevyhodou je vrzeny stin uzivatele, ktery stoji pted projekéni plochou nebo

jeho oslnéni. Vyhodou této varianty je pomérné€ nizkd cena. (Tomasek 2014)

Tomasek (2014) zminiuje druhy zpusob, zadni projekei, kdy je projektor umistén
za promitanou plochu a obraz je promitan na specidlni promitaci folie. Nevyhodou
je vyssi cena oproti klasickému platnu, veétsi rozmery a dale je tieba nechat prostor
za interaktivni tabuli. U takto umisténého projektoru odpada problém s vrzenym

stinem uzivatele i jeho oslnéni.

U interaktivni tabule s kratkou projekci (obr. 4) je dataprojektor soucasti interaktivni
tabule. V tomto ptfipad¢ pak hovofime o tabuli s integrovanym projekénim zatfizenim.
(Manénova 2009) Projektor je umistén na rameni v kratké vzdalenosti od tabule,
pfiblizn€ pod thlem 45°. V tomto piipadé pak odpadéd problém s vrzenym stinem.

(Tomések 2014)
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Obrazek 4: Interaktivni tabule s kratkou projekei (vlastni zpracovani)

3.2.2 Pocitaé
Pocita¢ je nezbytnou soucasti sestavy interaktivni tabule, jehoz prostfednictvim

s tabuli pracujeme. Na kvalitu pocitace nejsou kladeny nijak velké naroky, nutny
je dostatecny vykon a potiebné komunikacni porty. To ovS§em neznamend, Ze by mél
byt jeho vybér podcenén. S dostatecné kvalitnim pocitaCem a aktudlnim
programovym vybaveni bude i pro uzivatele snazS$i jeho ovladani. Pii vybéru
spravného pocitate bychom se méli zaméfit na to, zda je pocitac¢ schopen umoznit
maximalni grafické rozliSeni, jaké poskytuje projektor, optimalné by mél byt stejny
format obrazovky pocitace a obrazu na tabuli. Z hlediska ucitele bychom méli také
zvazit prenositelnost pocitace z diivodu prace s digitalnimi materialy i mimo Skolu.

(Tomasek 2014)
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3.2.3 Interaktivni tabule
Jedna se o velkou plochu, ktera umozituje nejen projekei, ale také samotné ovladani

pocitace. Tabule miiZze byt napevno umisténa na stén¢ nebo se pohybuje ve vodicich
listach (umoziuji pohyb nahoru a dolu) ¢i je umisténa na pojizdném stojanu, ktery
dovoluje libovolny pohyb tabule po mistnosti. (Manénova 2009) Tabule je v zakladu
vybavena uritym poctem specidlnich per (obr. 5), které jsou nezbytnou soucasti

interaktivnich tabuli.

Barevna pera SMART Notebook

Pera Promethean

Pero InterWrite

Obrazek 5: Specialni pera pro praci na interaktivni tabuli (vlastni zpracovani)
Interaktivni tabule je obvykle pripojena k pocita&i pies rozhrani USB?, sériovy port
¢1 bezdratové pred Bluetooth. Ovladade zatizeni jsou instalovany do piipojeného
pocitace, které jsou zavadeény ihned po jeho startu. Interaktivni tabule pak zacne
automaticky komunikovat s pocitacem. ,,Oviadac prevadi data o pozici kurzoru

a akcich provedenych nastroji ¢i prstem na tabuli na signaly, které zastupuji kliknuti

? Universal Serial Bus - rozhrani pro p¥ipojeni ptidavného hardware
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a pohyb mysi nebo tabletu. “ (Kasikova 2012, s. 23) Podle druhu snimani pak délime

interaktivni tabule na Sest typt, o kterych budeme hovoftit v podkapitole 3. 3.

3.2.4 Doplnkova zarizeni
Jednotlivy vyrobci nabizi velké mnozstvi perifernich zatfizeni. Jedna se o zatfizeni,

kterd nejsou nezbytnymi soucastmi sestavy. Jejich uzivani ve vyuce je na zvazeni
ucitele. Pouzitim téchto zafizeni muze ucitel dopomoci k obohaceni a ozvlastnéni
vyuky, ale je tfeba zvazit a porovnat jejich redlny piinos a vylohy na jejich koupi
a udrzbu (Tomasek 2014). Manénova (2009) ve své publikaci uvadi vycet

piislusenstvi k interaktivnim tabulim:

1. tablet nebo slate — bezdratovym pfipojenim dovoluje upravu pracovni
plochy z kterékoli pozice v mistnosti,

2. hlasovaci systém — zaznamenavani odpovédi zaktl nebo zjisStovani nazoru
jak celé tridy, tak jednotlivce (obr. 6),

3. dalkové ovladani — bezdratové ovladani pfes menu tabule,

4. bezdratova jednotka — napiiklad bluetooth (slouzi k bezdratovému piipojeni
tabule k pocitaci),

5. aktivni reproduktory.

Obriazek 6: Hlasovaci zatizeni ActivInspire (vlastni zpracovani)
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3.3 Déleni interaktivnich tabuli podle druhu snimani

Podle druhu sniméani pohybu déli Manénova (2009) interaktivni tabule do Sesti
zakladnich skupin: odporové, elektromagnetické, kapacitni, laserové, ultrazvukové

a optické.

1. Odporové

Tyto tabule pracuji na principu uzavieni elektrického obvodu po dotyku
(obr. 7). Plochu tabule tvofi dvé vodivé membrany, které¢ jsou oddéleny
vzduchovou mezerou. Pfi dotyku se ob& plochy spoji, dojde k odstranéni
vzduchové mezery a tim se uzavie elektricky obvod. Tato technologie
umoziuje pro ovladani pouzit stylus (dotykové pero) i prst. (Manénova 2009)
Tento typ technologie je pouZzivan naptiklad firmou SMART Technologies
(Simbartl a Stich 2015).

polyesterovy
film

vodivé

sty e |

vyhodnocovaci
jednotka

razistivni
vrstva

rezistivni
vrstva

izolaéni
podpéry

sklenéna
(akrylalova) —=
vrstva

dotyk displeje

Obrazek 7: Odporova technologie (Péder 2015)

2. Elektromagnetické
V interaktivni tabuli jsou umistény magnetické senzory (sit’ vodicl), které
vytvareji slabé elektromagnetické pole. Vzajemné piisobeni sit¢ vodici a pera
urcuji pozici soufadnic (X, Y), kterd je urcena indukci elektrického proudu
(Kasikova 2012). Stylus, tedy dotykové pero, vypadd jako klasicky
popisovac, avSak na jeho SpiCce, kterd se dotyka plochy tabule, je ulozen
permanentni magnet. Stylus mize byt aktivni (k fungovani potiebuje baterii

nebo napajeni ze sit€) nebo pasivni. (Manénova 2009) Tento druh interaktivni
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tabule podporuje ovladani jediné dotykovym perem. Manénova (2009)
spatiuje vyhody tohoto typu tabule zejména vtvrdosti a odolnosti
jeji povrchové vrstvy. Na tabuli 1ze psat béznymi lihovymi fixy, pracovat
s magnety, pfisavnym kruZzitkem s popisovatem apod. Tuto technologii
podporuji napiiklad interaktivni tabule DualBoard od vyrobce elnstruction
(MULTIMEDIA 2015).

. Kapacitni

Tabule pracuje téméf na shodném principu jako elektromagneticka
interaktivni tabule. Tento typ snimace pohybu je zaloZen na soustavé vodicil,
které jsou umistény za vnéjSim povrchem tabule. ,,Zdkladem je zména
kapacity dotykem prstu uzivatele.” (Manénova 2009, s. 81) Pro ovladani
tabule neni potfeba specialni stylus, k ovlivnéni elektrického pole dochézi
1 pouhym prstem uzivatele. (Kasikova 2012) Vnéjsi plocha tabule muze
byt 1 z tvrzeného skla, které je velice odolné proti mechanickému poskozeni.

Nevyhodou je pak vyssi cena produktu. (Manénova 2009)

. Laserové

Interaktivni tabule maji laserové snimace a vysilace umistény v hornich
rozich. Za pomoci nataceni zrcatek pokryvaji laserové paprsky celou plochu
tabule. Na stylusu jsou umistény reflektory, které odrazeji paprsek zpét
do jeho zdroje. Ovladani této tabule je umoZnéno pouze pomoci pasivniho
stylusu, ktery musi byt reflexivni. U laserové technologie je pouzit tvrdy
material plochy tabule, ktery je obvykle z keramiky nebo oceli a nereaguje na
dotek ¢i tlak na vlastni povrch. Tyto tabule maji nejdelsi zivotnost a nejlépe

se udrzuji. (Manénova 2009)

. Ultrazvukové

Jejich princi je zalozeny na Sifeni ultrazvukovych vin. U ultrazvukovych
interaktivnich tabuli se kombinuje Sifeni ultrazvuku a infracerveného
paprsku. Stylus pfi dotyku na tabuli vysila dva druhy signalu: ultrazvukovy
signal a infracerveny paprsek. Komparaci prodlevy mezi ptisluSnymi signaly
se vypocte poloha na tabuli. (Manénova 2009) Povrch tohoto typu tabule
je velice nachylny k manudlnim poskozenim, jako je naptiklad poSkrabani.

., Povrch tabule neni citlivy na tlak, snima se sila pritlaku pera. Na rozdil
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od vSech vyse uvedenych typu tabule tento typ neni nutné kalibrovat.*
(Manénova 2009, s. 82)

6. Optické
Optickd interaktivni tabule funguje na podstaté stlaceni povrchu tabule,
pficemz dojde k zaméfeni objektu pomoci kamery ¢i infracervenym
paprskem.  Tato  technologie nevyzaduje pouzivani  specialnich
per a umoziuje pouZiti libovolného povrchu. Stejné jako ultrazvukové tabule

nevyzaduje tato interaktivni tabule kalibraci. (Manénova 2009)

3.4 Programy pro interaktivni tabule

Na ceském trhu jsou asi nejznaméjsi programy pro interaktivni tabule SMART
Notebook a Activlnspire. Dal§imi méné zndmymi programy jsou napiiklad eBeam,
WorkSpace nebo nové poskytovany a volné dostupny program Open-Sankoré, ktery

nabizi alternativu vi¢i rozsifenéjSim komerénim softwariim (Simecek 2013).

V niZze uvedeném textu se budeme zabyvat tremi vybranymi programy: ActivInspire,
WorkSpace a SMART Notebook. Tyto programy jsou dostupné v ucebnach
Pedagogické fakulty Univerzity Hradce Kralové.

3.4.1 Software Activinspire — studio
Drtivéjsi zpracovani softwaru Activinspire se rozdélovalo na dva softwary:

ActivStudio (pro star§i zaky) a ActivPrimary (pro zdky mladSiho véku). Softwary
se lisily pfedevs§im v grafickém zpracovani (obr. §). Byly uzplisobeny tak, aby byly
ptitazlivéjsi pro danou veékovou skupinu. Dnes jsou tyto softwary spojeny v jeden

program Activelnspire. (Dédek 2013)
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ActivStudio

Soubor  Upemit  Tobrunk Viald  Fadiope  Mipovide | ger sdews ® B B ovisanrn s

ActivPrimary

Ahwirager - Premary L] T

Obrazek 8: Vzhled softwari ActivStudio a ActivPrimary (vlastni zpracovani)

Program ActivInspire nabizi inovativni praci se Skolni tabuli. Lze s ni pracovat jako
s klasickou tabuli, ov§em kiidu nahradi stylus, pomoci néhoz mizeme psat a kreslit
na plochu tabule. Software nabizi piedvadéni prezentaci a praktickych ukazek
pomoci prehravani videi, zvukt ¢i ukdzky obrazkd. Vytvofené stranky
v predvadécim seSitu mize uzivatel ulozit a pouzit kdykoli pti dalsi praci. Pomoci
hlasovacich zafizeni mohou uzivatelé hlasovat nebo psat textové odpovedi, jejich
vysledky miizeme zobrazit v riznych formatech. Program dale podporuje funkci

rozpoznani ru¢né psaného textu, ktery snadno prevede na text pocitacovy. K oziveni
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vyuky poslouzi wuciteli 1 spoustu dalSich funkci, které software nabizi.

(PROJEKTMEDIA s.1.0. 2010)

Na obrazku €. 9 jsou vidét zdkladni prvky programu ActivStudio.

Nazev predvadéciho sesitu i .
ReZim ndvrhu

Panel nabidek Indikator stranky

z
-
i
)
mn
§
m=
W

T

Panel nabidek
- prohlizec stranek
- prohliZe€ prostiedkd
- prohlize€ objekti
- prohlize€ poznamek
- prohliZe¢ viastnosti
- prohlizec akei
- prohlize¢ hlasovani

e .

Oblast stranky

Mmoo wPe

@w@%\\WW

Obrazek 9: Zakladni ¢asti okna softwaru ActivStudio (vlastni zpracovani)
Pro instalaci software Activinspire je nutné, aby pocita¢ uzivatele splioval tyto
pozadavky urcené vyrobcem (BLINQ 2015):
1. PC

e Pentium 4-1 GHz procesor (800 MHz pro Windows Vista)
e 512 MB paméti RAM
e RozliSeni 1024x768

¢ 1,5 GB volného mista na disku

2. Mac:

e Macintosh Intel procesory (Universal Binary)
e 512 MB paméti RAM
e RozliSeni 1024x768

¢ 3,0GB volného mista na disku
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3.4.2 Software WorkSpace
Software WorkSpace poskytuje uZivateli rtizné néstroje a pracovni rezimy (reZim

Mys, rezim Anotace, rezim Lekce, rezim Office). Umoziiuje ucitelim vytvaret jejich
vlastni DUMy’, které mohou naslednd prezentovat ve vyudovacich hodinach.
WorkSpace je software s otevienou architekturou, je tedy nezavisly na pouzitém

zdroji a formatu vyukového materidlu. (MULTIMEDIA 2015).

Ihned po spusténi programu se zobrazi pouze Hlavni panel nastrojii. Pokud chceme
prazdnou stranku, je nutné kliknout na ptislusné tlacitko néstroje Vytvoftit prazdnou
stranu. Pokud tak neucinime a pouzije rovnou nektery z nastroji (napiiklad pero),
jako vychozi stranka se objevi aktualni zachyceni obrazovky pocitace. Obsah okna

programu je uveden v obrazku ¢. 10.

a

ﬁg\ Hlavni panel néstroji
% & | (vlastni nastaveni)

o[@
=g Néstroje vrstev (minimalizované)

=
Kos
Panel vlastnosti 2
Editacni ndstroje m Navigaéni nastroje
R NI R RTINS P BUET M 1 & a2 =

Obrazek 10: Zakladni ¢asti okna softwaru WorkSpace (vlastni zpracovani)

Na webovych strankdch turningtechnologies.com (2015) jsou uvedeny nasledujici

minimalni systémové pozadavky:

1. PC:
Windows® XP SP 2, Vista, 7 nebo 8, Intel® Pentium® dual-core procesor, 2 GHz
nebo vyssi (nebo ekvivalent), 2 GB RAM, 1 GB mista na pevném disku pro instalaci

(600 MB pro dodate¢ny obsah Gallery), DVD-ROM pro instalaci, USB port, XVGA

3 digitalni u¢ebni materialy
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(1024x768) nebo vyssi rozliSeni s minimalnim 24bitové barvy, grafickd karta
s podporou DirectX 9 nebo vyssi, reproduktory a mikrofon pro audio a video
souboril, Adobe® Flash® Player 9.0 nebo vyssi.

2. Mac:

Mac OS* X v10.7, 10.8 nebo 10.9, PowerPC G4 1 GHz nebo vyssi, 512 MB RAM,
1,8 GB mista na pevném disku pro instalaci, DVD-ROM pro instalaci, USB port,

1024x768 nebo vyssi rozliSeni, Java ™ 6 nebo vyssi.
3. Linux:

Ubuntu 12.04 LTS GNOME nebo 14.04 LTS, Intel Pentium IV procesor 1 GHz nebo
vyssi (nebo ekvivalent), 512 MB RAM, 1,5 GB mista na pevném disku pro instalaci,
DVD-ROM pro instalaci, USB port, 1024x768 nebo vyssi rozliSeni.

343 Software SMART Notebook
Software SMART Notebook je vyuzivan predevsim k tvofeni vyukovych lekci nebo

prezentaci. Na internetovych strankach vyrobce je k dispozici 30 denni zkuSebni
verze, kde mlize uZivatel zkusit s programem pracovat. Déle zde najdeme doplitkové
nastroje jako: SMART Response systém, SMART Meeting, SMART ovladace atd.
(SMART Technologies 2015)

Vyrobce nabizi mnoho verzi programu, nejaktualnéjsi verzi je SMART Notebook 14,
ktera obsahuje nové funkce, které byly dfive dostupné zvlast a za poplatek (SMART
Response VE — hromadné hlasovani/ testovani s okamzitym zobrazenim vysledk,
XC Collaboration — vmoziiuje zapojeni zaki do diskuse pomoci odesilani otazek
¢1 odpovédi, SMART Ink — urCen pro ru¢né psany text, 3D ndstroje — zobrazeni
a ovladani 3D objekti nebo Matematika GeoGebra — nové nastroje pro vyuku

matematiky). (AV MEDIA a.s. 2015)

Program obsahuje zakladni ¢asti (obr. 11): Nabidka, Panel nastrojii (panel Akce,
Panel zasuvnych modulti, Panel Nastroje, Kontextovy panel), Karty (karta Radi¢
stranek, karta Galerie, karta Pfilohy, karta Vlastnosti, karta Dopliiky, karta SMART
Response) a Oblast stranky. (SMART Technologies 2015)

4 “ ’
Operacni systém
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Obrazek 11: Zakladni ¢asti okna softwaru SMART Notebook (vlastni zpracovani)

Aby program spravn¢ pracoval, je nutné dodrzet pozadavky na pocitacové vybaveni

(RS71 s.r.o. 2015):

1. Windows
Procesor Pentium II 450 MHz (doporu¢eno 700 MHz), 256 MB RAM
(doporuceno 512 MB RAM), Windows 2000, XP, Windows Vista TM,
Microsoft Internet Explorer® 6.0 a vyssi, Microsoft® Direct X® 8.1 a vyssi,
Macromedia Flash Player 8.0 a vy$si, 180 MB volného prostoru na disku
(840 MB pro plnou instalaci s galeriemi), volny USB port, doporucujeme

aktivni pfipojeni k internetu.

2. Linux
Procesor Pentium II 450 MHz, 128 MB RAM (doporuceno 256 MB), 225
MB volného prostoru na disku (800 MB pro plnou instalaci s galeriemi,
Linux kernel 2.6 a vys§i, X Window System TM 11 6 vydani (X11R6)
a vys$i (vyzaduje podporu XRender, XineramaTM, XFixes, Xau a Xdmcp,
glibc 2.3.3 (gcc 3.4.2), linstde++6, GNOMETM 2.8.0 nebo KDE® 3.3+
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knihovny (doporuc¢eno), SUSETM 10, Red Hat® Enterprise Linux 4 WS,
Debian® 3.1 (Sarge), Ubuntu® 6.06 LTS nebo FedoraTM Core 3+.

. Macintosh

Power Macintosh 700 MHz (doporuceno 1GHz), 256 MB RAM (doporuceno
512 MB RAM), operacni systém Macintosh OS 10.4 a vyssi, 148 MB
volného prostoru na disku (423 MB pro plnou instalaci s galeriemi), volny

USB port, aplikaci Safari 1.3.2 a vyssi.
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4 Analyza nastroja v programech pro interaktivni tabule

4.1 Vymezeni cile analyzy

Cilem analyzy je porovnat jednotlivé nastroje ve vybranych typech softwar
(SMART Notebook, Activinspire a WorkSpace) a nasledné zhodnotit, ktery
z jednotlivych typl interaktivnich tabuli se jevi jako nejlepSi. V praci nejsou
popisovany vSechny nastroje jednotlivych programl, jsou vybrany pouze

ty, se kterymi se bézny uzivatel v praxi setkava nejcastéji.

U komparativni analyzy kazdého nastroje je uveden kratky vSeobecny popis a dale
popis ndstroje v jednotlivych programech. Na konci je napsano zhodnoceni,

jez se odviji od naplnéni danych kritérii.
4.2 Metoda komparativni analyzy

Pro porovnani jednotlivych néstroji vybranych softwarid pro interaktivni tabule byla
pouzita metoda analyzy a komparace, tedy komparativni (nebo také komparacni)

analyza. Synonymem ke komparativni analyze je srovnavaci analyza. (ABZ.cz 2015)

Komparativni analyza je jako pojem uZivana pfedev§im v sociologickych textech.
Tato metoda se tyka makrokvantitativni analyzy, kterd pracuje s tvrdymi daty

a vyuziva statistickych metod analyzy dat. (Geifler a Mouralova 2015)

Ve Slovniku pedagogické metodologie (Manak et al. 2005, s. 53) je podstata
komparativni analyzy definovana jako: , Rozbor a srovndvani vzdjemnych vztahii

113

a souvislosti a nalézdani shody, podobnosti a ruznosti.“ Tento druh analyzy
se vyuziva v riznych oblastech. Typicka je pfedevSim ve srovnavaci pedagogice

pfi vyzkumu zahrani¢nich vzdélavacich systémd.

V Novém akademickém slovniku cizich slov (Buchtelova et al. 2005)
je komparativni metoda definovana jako metoda zjistujici podobnosti a rozdily mezi
jednotlivymi jevy. Analyza je pojmenovéna jako: ,vSeobecna metoda zkoumani
Jjednotlivych sloZek a vlastnosti néjakého predmétu, jevu, cinnosti; myslenkové nebo
faktické rozkladani jednoho na mnohé, celku na casti, déje na akty.* (Buchtelova

et al. 2005, s. 51)
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Trousil a Jasikova (2015) definuji analyzu jako jednu ze zakladnich metod poznédvani
objektii. Jedna se o postupny rozklad celku na jeho jednotlivé casti, kde se poté
zjiStuji vzdjemné vztahy mezi prvky celku navzdjem a mezi kazdym prvkem
a celkem. Komparace pak tvoii srovnani né€kolika objektl, za uc¢elem nalezeni jejich
spolecnych, nebo odlisSnych znakl. Srovnani probiha na zéklad¢ pfedem stanovenych
kritérii. Nejprve tedy pouzivame analytické postupy a nasledné syntézu, ktera miize
mit podobu novych klasifikaci srovnavanych jevi, jejich vlastnosti a vzdjemnych
vztahU. ,, Konkrétnim vysledkem miize byt hypotéza, resp. empiricky podloZeny vyrok,
Ci stavajici teorii podlozeny vyrok a néjakém jevu, ktery je ve vztahu k jevu jinému. “

(Trousil a Jasikova 2015, s. 56)

Z vyse uvedenych definic tedy miizeme vyvodit, ze komparativni analyza nastroji
pro interaktivni tabule pfedstavuje rozebrani softwaru (celku) na jednotlivé nastroje
(Casti) a poté srovnani jednotlivych ndstroji mezi sebou. Srovnavani je ur¢ovano
kritérii, které vyplyvaji z cile vyzkumu. Na zaklad¢ porovnani jednotlivych néstroji
mezi sebou (v jednolitych programech) 1ze vyvodit, ktery z programt nejlépe spliuje

stanovana kritéria.

4.3 Kritéria analyzy

Kritéria analyzy jsou stanovena pifedev§im na zéklad¢ vlastni zkuSenosti s praci
ve vybranych programech pro interaktivni tabule. Analyza se opird o subjektivni
hodnoceni konkrétnich nastroji. Zakladnimi kritérii analyzy jsou: pouzitelnost
v praxi, jednoduchost a rychlost prace s néstrojem, intuitivni ovladani jednotlivych

nastrojl, technicka vybavenost néstroje a spravna funk¢nost.

4.4 Vysledky komparativni analyzy

Souhrnné tabulky ¢. 1 — 3 byly vytvoreny na zaklad¢ téchto zdroji: VISUALWAY
s. 1. 0. — EITB2078 TouchBoard, MULTIMEDIA — Cenik produkti TURNING
Technologies (Interwrite) duben 2015, SMART Technologies — Specifications
SMART Board™ Interactive Whiteboard Model 680, Promethean Limited —
ActivBoard 300 Pro a COMPUTER HELP - Interaktivni tabule SMART Board
58680.
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4.4.1 Hardwarové vybaveni
V tabulce €. 1 je uvedeno hardwarové vybaveni vybranych typt interaktivnich tabuli.

Jak je z tabulky zfejmé, vSechny tii interaktivni tabule podporuji operacni systémy
Windows, Mac a Linux. Detailnéj$i pozadavky na pocitacové vybaveni byly
uvedeny v podkapitole 3. 4. Tabule elnstruction a SMART Board jsou ovlddany
jak perem, tak dotykem prstu. Tabule od vyrobce Promethean je ovladana pouze

perem.

Pokud bychom srovnavali pomér ceny a hardwarového vybaveni vybranych tabuli,
nejlépe by se umistila interaktivni tabule od spolecnosti Promethean. Tabule
disponuje nejvetSimi rozméry a rozliSenim dotykové plochy z porovnavanych
interaktivnich tabuli. Plocha tabule je z melaminu, ktery je vysoce odolny vici
mechanickému poskozeni (BLINQ 2015). Jednim znegativii je napfiiklad velka

hmotnost tabule.

Tabulka 1: Hardware vybaveni interaktivnich tabuli (vlastni zpracovani)

WorkSpace SMART Notebook ActivInspire
Rok vydani softwaru 2012 2013 2013
Typ TouchBoard TouchBoard DualBoard
EITB2078 SB 680 ABV387PRO
30371 K¢ 42 880 K& 39 000 K¢
2 roky/pfi registraci 2 roky/pfti registraci 5 3-5let
5
WorkSpace SMART Notebook ActivInspire
Pomér stran 4:3 4:3 s podporou 16:9, 16:10
obrazovk 16:10 a 4:5
Uhlop¥i¢ka 78" (198,12 cm) 77" (195,6 cm) 87" (219, 6 cm)
Rozméry (8. x v.) 177,5 x 132,4 cm 165,7 x 125,7 210,5x132,9
RozliSeni dotykové 8000 x 8000 4000 x 4000 14600 x 9200
ploch
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Projektor Hitachi Unifi 45 Hitachi

Integrované x v v

reproduktor

Skladovaci teplota -40°C —70°C -40°C — 50°C -20°C—-170°C

Podporované OS Windows, Mac, Windows, Mac, Linux Windows, Mac, Linux
Linux

Ptipojeni k PC USB USB USB

Digitalizac¢ni infracervena odporova pasivni

technologie elektromagneticka

4.4.2 Zakladni prislusenstvi
Pii koupi interaktivni tabule je vcené balicek se zidkladnim piisluSenstvim.

V tabulce €. 2 je uveden vycet téchto zékladnich prvkd, které jsou dodévany spolu
s interaktivni tabuli. Z tabulky je jasné vidét, Ze nejlepsi podporu poskytuje firma

SMART Technologies.

Tabulka 2: Zakladni pfisluSenstvi interaktivnich tabuli (vlastni zpracovani)

v v v

Software DVD

Pera

Uzivatelska prirucka
USB kabel

Mazaci houbicka

Dalkovy ovladac

L ¥ S L K »
<N N X X X =»
IR I S N N )

Montazni material

4.4.3 Volitelné prislusenstvi
Firmy vybranych interaktivni tabuli nabizeji velkou Skélu rozSitfujicich produkta.

Pti koupi téchto volitelnych pfislusenstvi je nutné porovnat jejich redlny piinos
a vylohy. Vyrobci poskytuji téméf stejné rozsifujici vybaveni. V tabulce ¢. 3 jsou

vybrany produkty, se kterymi se miizeme v praxi setkat nejcastéji.

Tabulka 3: Volitelné prisluSenstvi interaktivnich tabuli (vlastni zpracovani)

v v v

Pojizdny stojan

Ozvucéeni v v v
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Bezdratové pripojeni
Bluetooth

Bezdratovy tablet

[ Ukazovitke |

= ___

4.4.4 Prehled nastroju k analyze
V tabulce €. 4 je zminén vycet nastrojii, které byly vybrany pro komparativni

analyzu. Nastroje byly vybrany na zakladé frekvence vyuzitelnosti v praxi,
a to pfedevsim z vlastni zkuSenosti. V tabulce je piehledné znazornéno, zda software

dany nastroj obsahuje ¢i nikoli.

Tabulka 4: Vybrané nastroje pro analyzu (vlastni zpracovani)

Vybrané nastroje WorkSpace SMART ActivInspire
Notebook

Anotovat pracovni plochu

Pero

Vicebarevné pero

Tvary

Cara

___

Equation

Vytvorit stranu kalendare
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x

Strana s miizkou

Vytvorit stranku obrazku
Vytvorit duplicitni stranu
Svételny kuzel

Zachytit

Rozpoznani ru¢né psaného
textu

Exam View, otizky SMART

response
Strana se vzorkem

N X X X X X X
L X X X X X X

x
x

Pravitko
Trojuhelnik
Uhlomér
Kruzitko
Odkazy

Strana s vyplni

Strana s pirechodem

D N N N N N N N N N N (R N N N

v
v
v
v
v
v
v
v

L X X X N X K s

Clona

4.4.5 Vysledné hodnoceni komparativni analyzy
V nize uvedené tabulce ¢. 5 jsou vybrané nastroje jednotlivych programi

pro interaktivni tabule ohodnoceny minimalné jednim plus (nejhor$i), maximalng

ttemi (nejlepsi). Bodovani néstroji vychazi z hodnoceni komparativni analyzy.

Tabulka 5: Ohodnoceni vybranych nastroji (vlastni zpracovani)

Hlavni panel + +4+ +4

Hodnoceni nastroju

Anotovat pracovni plochu ++ + +4+
Rezim office, importovat +++ ++ ++

Pero +4+ +4 +
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Vicebarevné pero

. - -
S 115 0
C + e ++

Cara

o e

Equation

Prazdna strana bez vyplné

Strana s mrizkou

Vytvorit duplicitni stranu

Zachvtlt

Rozpoznani ruc¢né psaného

textu

Exam View, otazky SMART

response

IR

Pravitko

Uhlomé&r

[

Odkazy

Strana s piecho
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Celkovy soudet: 57 71 67

Nejvyssi plusové ohodnoceni ziskal program SMART Notebook. Z hlediska

uzivatele je jeho prostfedi nejpiijemnéjsi a nejprehlednéjsi. VSechny néstroje, které
obsahuje, pracuji tak, jak maji, coz nelze fici napiiklad o programu WorkSpace.
Program SMART Notebook je velice intuitivni, nemél by tedy plisobit zadné
problémy 1 zacinajicim uZivatelim. Pokud bychom se zabyvali v§emi nastroji, které
obsahuji vybrané programy a porovnali je, zjistili bychom, ze program WorkSpace
jich obsahuje podstatné mén¢ nez zbylé dva programy. Co se ty¢e mnoZzstvi néstroj,
jsou softwary Activinspire a SMART Notebook velice vyrovnané. Program
Activinspire sice obsahuje mnohé kvalitnéj$i néstroje z hlediska moznosti nastaveni,

avsak pro bézného uzivatele je jejich nastavovani pomérné slozitou zalezitosti.

Tabule SMART Board, na rozdil od ostatnich vybranych tabuli, obsahuje ve svém
zakladu Ctyfi barevné stylusy, které usnadiiuji praci s nastrojem Pero. Nemusime
tedy ménit barvu jednotlivych per, staci si vzit barevné pero z pfislusné piihradky.
Pero je nutné vratit zpét do piihradky, ze které jsme ho odebrali. Barva je odvozena
z nastaveni snimace pfihradky na pero, ne dle redlné barvy pera. Pokud naptiklad
dame do ptihradky pro ¢ervené pero jinak barevny stylus a opét ho vyjmeme, snimac
rozpoznd, ze je cervené pero aktivni a bude pouzita Cervend barva, tedy ne redlna

barva pera.

Dal$im pozitivem tabule je moznost manipulace pomoci stylusu 1 prstu uZzivatele.
Tabule podporuje funkci Gesta, coz usnadiiuje praci s objekty (otdCeni, oddaleni,

pfiblizeni atd.)

Nevyhodu tabule shleddvam v tom, ze pracovat s ni nemiize pracovat vice uzivatela
zéroven. Pokud chceme tabuli, na které mohou pracovat dva uzivatelé¢ soucasné,
je tedy vhodnéjsi zvolit tabuli od vyrobce Promethean. V tomto ptipad¢ ale musime
pocitat s vysSimi naroky na zaSkoleni uzivatele, ktery bude pracovat s programem

Activinspire.
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Pokud jde o hardwarové vybaveni, je tabule nejleh¢i, podporuje nejvice riiznych
pomeérii stran avSak je nejdrazsi. Tabulka ¢. 2 vyobrazuje skutecnost, ze vyrobce
SMART Technologies poskytuje pomérné rozsadhlé zdkladni pfisluSenstvi,

coz se odrazi i ve vyss$i pofizovaci cen¢ tabule.

4.5 Komparativni analyza konkrétnich nastroju

Nize uvedené informace jsou ziskany na zdklad¢ vlastni Cinnosti s ndstroji
a pfihlédnutim do téchto uZivatelskych pfiruc¢ek k vybranym programim: SMART
Technologies 2015 (SMART Notebook™ 11), PROJEKTMEDIA s.r.o. 2010
(Vitejte v aplikaci Activinspire) a MULTIMEDIA 2015 (Tréninkovy seSit

Workspace trovné 1).

451 Hlavni panel
Obecny popis
Jedna se o hlavni navigaci v nastrojich programu. Podle moznosti kazdého
z programti ho lze libovolné upravovat nebo volit jiz pfednastavené Sablony
Hlavniho panelu. Hlavni panel Ize ptemistit tak, aby wuZivateli nepiekazel

v jeho praci.

SMART Notebook

Hlavni panel (obr. 12) je soucasti spuSténého okna programu. Je umistén v horni
casti okna pod pruhem nabidek. Jeho horizontdlni umisténi je pirehledné;si
nez u ostatnich programil, kde je umisténi vertikalni. Nastaveni Hlavniho panelu
provedeme ptes nabidku Zobrazit — Pfizplsobit panel néstroji. Zobrazi se okno
se vSemi dostupnymi néstroji. Pfidani nebo odstranéni polozky provedeme taZzenim
znebo na panel nastroji. Dale zde miizeme obnovit vychozi nastaveni Hlavniho

panelu.

—]
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Obrazek 12: Zobrazeni Hlavniho panelu SMART Notebook (vlastni zpracovani)
Activinspire
Panel nastroji (obr. 13) lze premistovat pouze v oblasti pracovniho okna. Nelze
ho pfesunou mimo okno programu, jako to mu je napiiklad u softwaru WorkSpace.

Nastaveni Panelu provedeme pies Zobrazit — Pfizpisobit. Po otevieni okna
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lze ménit rozlozeni panelu naptiklad velikost ikon, pocet preddefinovanych barev,
ukotveni. V dal§i zalozce Ptikazy lze piesunout vybrané néstroje zlevé strany
na stranu pravou, ktera pfedstavuje Hlavni panel nastrojii. Akci provedeme
pres tlacitko Pfidat. Chceme-li odstranit n€ktery z nastroji v Hlavnim panelu,
oznac¢ime ho v pravé Casti okna a klineme na tlacitko Odebrat. Pod ikonou Ptfepnout
profil v hlavnim panelu nastroji nalezneme nékolik modi Hlavniho panelu.
V kazdém modu nalezneme jiny vybér néstroji. Pfizplsobeny vybér nastrojil

odpovida nazvu modu: Jazyk, Matematika, Multimédia, Na tabuli a Navrh.
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Obrizek 13: Zobrazeni Hlavniho panelu ActivInspire (vlastni zpracovani)

WorkSpace
Po spusténi Interwrite Workspace software se na obrazovce zobrazi Hlavni panel

nastrojii (obr. 14), ktery je mozno libovolné upravovat. Panel nastrojii si mizeme
libovolné pfemistit na obrazovce tak, aby uzivateli co nejméné pirekazel v praci.
Pii praci mimo WorkSpace Hlavni panel vSak vzdy zlstava v poptedi a prekazi
tak pfi Cinnosti v dalSich programech. Nastaveni Hlavniho panelu provedeme pies

ikonu Nabidka aplikace WS> — Preference — P¥izpusobit panely nastrojii. Zvolime

> WorkSpace
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typ Panelu z nabidky rozbalovaciho menu nebo si vytvofime vlastni schéma.
Pii vybéru typu Panelu z rozbalovaci nabidky klikneme na tlacitko OK. V ptipadé
tvorby vlastniho Panelu nejprve klikneme na tlacitko ulozit schéma a poté na tlacitko

OK.

Obriazek 14: Zobrazeni Hlavniho panelu WorkSpace (vlastni zpracovani)

Zhodnoceni
U vsech programli hodnotim kladn€¢ mozZnost vlastniho nastaveni Hlavniho panelu,

coz je pro uzivatele uzitecné pii vlastni praci s programem. Frekvence pouzivani
jednotlivych nastroja se lii s profesnim zamétenim kazdého uzivatele. Hlavni panely
v programech Activinspire a WorkSpace jsou hodné podobné. Zalezi na nastaveni
zobrazeni Panelu uZzivatelem. Vice bych se pfiklonila ke zpracovani programem

ActivInspire, ktery ma propracovanéjsi design ikon a vyssi kvalitu zobrazeni.

Jako nejlepsi zpracovani tohoto nastroje bych oznacila software SMART Notebook.
Ocenuji umisténi Hlavniho panelu v horni ¢asti okna, které je pfirozené€jsi a uzivateli

nepiekazi pti praci. Dale bych vyzdvihla prehlednost fazeni jednotlivych nastroji.

4.5.2 Anotovat pracovni plochu

Obecny popis
Umoznuje praci s nastroji 1 v dalSich programech a aplikacich mimo softwary

pro interaktivni tabule.

SMART Notebook

Program neobsahuje moznost anotace plochy.

43



Activinspire ]
Diky nastroji Anotovat plochu je mozné pouzivat vSechny nastroje Activinspire

mimo stranku programu. Nastroj nezplsobuje omezeni pii pouzivani jinych
programl a aplikaci. Ikonu nastroje nalezneme v Hlavnim panelu. Pokud chceme
tento mod zruSit, staci kliknout na ikonu, ktera nas vrati opét do prostredi
Activlnspire. Na horni 1ist¢ se nachazi zalozka Ptredvadéci seSit plochy. Pokud
na ni klikneme, dostaneme se zpét do rezimu Anotace plochy. Zde najdeme vSechny
zmeény, které jsme provedli pomoci néstrojii programu Activinspire. Pokud chceme
predvadeci seSit zavfit, sta¢i kliknout na kfizek zobrazeny v rohu zalozky.
Nyni se nds program zeptd, zda chceme vytvoifené zmény uloZit nebo ne. Pokud

zmény neulozime, budou nendvratné smazany.

WorkSpace @
Tento mod umoziiuje praci mimo Workspace stranku. Je mozné vyuzit vSechny

nastroje WorkSpace pii bézné praci s jinymi aplikacemi ¢i programy. Aplikace
1 programy si zachovaji své vlastnosti, proto je mizeme dale vyuZzivat bez jakychkoli
omezeni. Usnadiiuje tak praci s prezentaci, do které¢ Ize d¢lat poznamky,
aniz bychom se vraceli do prostfedi WorkSpace. Pro ndvrat do dokumentu
Workspace pouzijeme tlacitko dalSi/predchozi stranka nebo tlacitko mysi. Timto
krokem budeme dotdzani, zda chceme ulozit danou stranku. Pokud vybereme

moznost ne, vSechny poznamky budou smazany.

Zhodnoceni
Nejlépe se pracuje s ndstrojem v programu Activinspire. Jeho ovladani je jednoduché

vvvvvv

Na poslednim misté zminuji SMART Notebook, jelikoz nastroj neobsahuje.

4.5.3 Importovat, Rezim Office

Obecny popis
UmoZiuje praci s programy Microsoft Office a import soubori s danou koncovkou.

SMART Notebook
Program SMART Notebook neobsahuje pfimy nastroj, ktery by uZivatele spojil

s programy Office. Stejné jako u Activinspire je dostupna funkce Importovat.
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Tu najdeme v zaloZce Soubor — Importovat, kde lze otevtit programy PowerPoint,

soubory aplikace Promethean s p¥iponou .flp°, soubory s priponou . xps’ nebo .iwb®.

Activinspire
Program neobsahuje piimo nastroj, ktery by odkazal uZzivatele na Office programy.

Zastupnou funkci najdeme v nabidce Soubor — Import, zde se zobrazi nabidka
soubord, které mizeme importovat. Do programu lze importovat rizné typy soubora
jako naptiklad PowerPoint, PDF soubory, soubory SMART Notebook verze 8§, 9,
9.5, 10, polozky ze SMART Gallery nebo jiny predvadéci sesit s koncovkou .iwb.
Rychlost nahravani je zavisla na velikosti importovaného souboru. Neumoziiuje

spusténi prazdného Office souboru jako program WorkSpace.

WorkSpace o

Nastroj propoji lekce WS s Microsoft Office. V Hlavnim panelu ptibudou ikony
Spustit Word, spustit Excel, spustit PowerPoint. Tento rezim umoziiuje vkladat
poznamky piimo do dokumentu, tudiZ neni nutné mit jeden soubor originalni a druhy
s poznamkami. Po otevieni jednoho ze tfi programl je mozné zvolit, jak se naSe
pozndmky maji vkladat do dokumentu. Nejjednodussi moznosti je nechat vkladat
poznamky automaticky. Poté pouzijeme néktery z poznamkovych nastroji (pero,
zvyraznova¢ apod.). Pro ukonceni tvorby vlastnich pozndmek klikneme na ikonu
mySi. Tim se pozndmky ulozi do dokumentu. V aplikaci PowerPoint je mozné
vkladat poznamky pouze v reZimu Prezentace. Po uloZeni poznamek se z nich stanou
objekty, s kterymi mlizeme pracovat naptiklad jako s obrazkem (zmenSeni, zvétSeni,

pfesun, otoceni).

Zhodnoceni
Jako nejlep§i program bych oznacila WorkSpace, jelikoz jako jediny

umi zprostiedkovat pfimou praci s programy Office. Umoziiuje vkladani poznamek
do nami zvolené¢ho souboru. Programy SMART Notebook a Activinspire jsou v této

funkcionalité velice podobné, proto je hodnotim jako rovnocenné.

% ActivPrimary Flipchart File — datovy soubor od spole&nosti Promethean
7 XML Paper Specification — format dokumentu
¥ Interactive Whiteboard — format dokumentu pro interaktivni tabule
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4.5.4 Otazka SMART response, Otazky na aktualni strance, Vytvorit
stranku aplikace Exam View

Obecny popis

Umoziluje vytvaret testovaci otdzky, na které lze odpovidat naptiklad pomoci

hlasovacich zatizeni. Kazdy program ma tento néstroj nazvany jinym pojmem.

SMART Notebook

Program nabizi néstroj Otazka SMART response. Pokud zvolime tuto funkci, zobrazi
se okno a moznostmi, jaky typ otazky chceme vlozit: Ano nebo Ne, Z vice moznosti,
Cislo, Zlomek, Desetinné &islo, Pravda nebo Nepravda, Vice moznych odpovédi
a Text. Po vybrani typu otazky se presuneme k dal$imu kroku, kde zaddvame znéni
otazky. V nasledujicim kroku vybirdme a zaddvame pocCet moznosti odpovédi
a jejich formulaci. V poslednim kroku oznacujeme, které otazky jsou spravné, kolik
bodii za spravnou odpovéd uzivatel dostane, lze pfipsat vysvétleni ke spravné
odpovédi, které se zobrazi pouze v tisténé podobé. Pokud chceme pokracovat
v tvofeni otdzek, klikneme na pole Vlozit dal§i a opakujeme stejny postup jako
u predchozi otazky. Kazda otazka se zobrazi na jednu stranku programu. Text
na strance se chova jako objekt a lze s nim dale pracovat. Odpovidame pomoci

hlasovaciho zafizeni.

S timto nastrojem je spojena dalsi funkce, Titulni stranka SMART response. Slouzi
jako informace k hodnoceni, které se zobrazi na prvni strance naseho hodnoceni
a také v Seznamu zndmek v nastrojich ucitele. Podava informaci o tématu, rocniku,

kterému jsou otazky ureny a datum vytvoieni otazek.

Activinspire

Program nabizi nastroj Otazky na aktudlni strance. UZivateli se zobrazi okno
Spravce otazek. Zde mulZeme vytvaret vlastni nové otdzky, importovat otazky
ze souboru QTIIMS, Exam View nebo Excel. Otazky je mozZné exportovat
do aplikace Excel. V prostiedi navrhového zobrazeni lze u kazdé otdzky nastavit
typ (Vice moznosti, Ano/Ne, Sefadit v pofadi, Likertova stupnice, Ciselna hodnota,
Text nebo Rovnice), uroven, moznosti a spravné odpoveédi. Na pravé strané¢ okna
nastavujeme vlastnosti otazky (spravna odpovéd’, uroven, zahrnuti moznosti nevim,

ptitadit spravnou odpovéd’), viastnosti testu (ndzev testu a jeho popis, nastavitelny
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Casovy limit, fizeni se irovnémi otazek, povoleni pohybu studentim v sad¢ otazek,
moznost nového pokusu u nespravnych odpovédi), viastnosti zpétné vazby na test
(kdy odeslat zpravu zakovi) a viastnosti stranky predvadeciho sesitu (mizeme
nahradit obsah stranky novym névrhem). V prostiedi zobrazeni dokumentu vidime
nahled, jak budou otazky zobrazovany. Na pravé stran¢ lze nastavit vlastnosti
dokumentu. V posledni zaloZce se nachazi Generator otdzek. Sem muizeme otazky
importovat nebo vytvofit vlastni pomoci Zakladnich matematickych znalosti.
Mame moznost vygenerovat 1 — 144 otdzek. Otazky jsou urCeny pro matematické

operace: s¢itani, od¢itani, nasobeni a déleni.

WorkSpace 21

Obsah Exam View miZeme mit vytvofeny svépomoci, od tviirce pouzivanych
ucebnic nebo ziskany koupi vyukové série. Obsahem lze obohatit ¢i zpestiit lekce
Workspace. Je mozné importovat soubory Exam View do Workspace stranky nebo
galerie. Exam view umoziuje vytvaret a pouzivat pieddefinované testové otazky.
Podava informace o vysledcich testovani ¢i pokrocich studentii. Pouzitim lekce
Exam view ziskdme Sest tlacitek, ktera vSak nemusi byt pouzitelnd u vSech otazek.
Jedna se o tlacitka: Otevrit Exam view soubor (umozZni otevfit novy test nebo zménit
pouzivanou otazku), Predchozi/nasledujici otazka (slouzi k prepinani testovych
otazek zobrazenych na Workspace strance), volba otdzky podle nadpisu (v nahledu
vSech testovych otdzek umoznuje vybér kterékoli znich), zobrazit odpoved
(u aktudlni otdzky zobrazi spravnou odpovéd pomoci zaSkrtavatka), prepocitat
(umoziuje ménit odpoveédi na otazky) a spustit testovaci systéem (umoziiuje pouzit

testovaci zatizeni, na ktera studenti odpovidaji na dané otazky).

Zhodnoceni
Nejlépe zpracovany ndstroj ma program Activinspire. Ocenuji jeho jednoduchost

a Siroké moznosti nastaveni otazek. Otazky muZeme jednoduSe vkladat a zpétné
predélavat, podle naSich potieb. Nastroj v programu SMART Notebook je velice
podobny jiz zminovanému ndstroji v Activinspire. Chybi mi naptiklad ¢asomira,
zpétné opravovani otazek, ndhled vytvofenych otazek, import a export otazek,
generator a celkové Sir§i nastaveni. Nejhlife zpracovany ndstroj je v programu

WorkSpace. Uzivatel nemiize tvofit otdzky ihned, ale musi oteviit soubor aplikace
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Exam View s pfiponou .BNK. Pokud nemame vytvofeny soubor Exam View,

nelze nastroj pouZzit.
4.5.5 Pravitko

Obecny popis

Umoznuje méieni vzdalenosti a kresleni ¢ar podle hran pravitka v anotacnim okné.

SMART Notebook

V tomto programu nalezneme Pravitko pod ikonou M¢fici nastroje. Pravitko
1ze zvétSovat a zmenSovat, otdCet s nim podle levého horniho rohu nebo ho libovolné
pfemistovat. Na pravitku jsou zobrazeny dvé stupnice, jedna v centimetrech, druha
v palcich. Tyto dvé stupnice lze prohodit kliknutim na zelenou dvojSipku. Vedle
Sipky se zobrazuje uhel néklonu pravitka. Pokud chceme kreslit ¢aru podél pravitka,
vybereme Pero nebo Kaligrafické pero. Digitalni inkoust zobrazi rovnou ¢aru podél
hrany pravitka. V pravém hornim rohu se nachazi Sipka rozbalovaciho menu.
Po kliknuti na tuto Sipku se zobrazi kontextové menu, pomoci kterého lze pravitko

modifikovat nebo odebrat.

Activinspire "/

V programu je Pravitko umisténo mezi matematickymi néstroji nebo na hlavnim
panelu v médu Matematika. Pravitko je transparentni, 1ze ho libovolné pfemistovat,
otacet a rozSifovat. To vSe v ramci anotacniho okna programu. Ve stfedu pravitka
je ikona, kterd umoznuje jeho nastaveni. Pravitko mize mit horni a dolni méfitko.
Na kazdém z nich lze nastavit méfeni v milimetrech, centimetrech nebo palcich.
Pokud nechceme jedno z meéfitek, staci v jeho nastaveni kliknout na ikonu
Nic. Na pravitku je dale zobrazen thel méfeni, ktery lze v nastaveni pravitka skryt.

Nastrojem Pravitko se daji kreslit ¢ary, které vedeme nad jeho hranou. Cary

1ze kreslit pomoci pera nebo zvyrazitovace.

WorkSpace e
U néstroje Pravitko volime mezi dvéma variantami. Prvni varianta
je dvaceticentimetrové pravitko a druhé metrové. Po kliknuti na vybrané pravitko

se zobrazi na ploSe anota¢niho okna. Pravitko je transparentni. Lze ho libovolné

48



presunovat, ale pouze omezené ménit jeho velikost. Jsou zde dva Cervené prouzky,
jejichz posunovanim muzeme méfit danou vzdalenost. S pravitkem mlzeme otacet
podle levého dolniho rohu. Uhel rotace je zobrazen na pravé strané pravitka.
I zde je moznost kresleni ¢ary podél pravitka. Nami vytvofena nerovna cara je poté

prevedena na rovnou ¢aru, kterd je vedena podél hrany pravitka.

Zhodnoceni
Jako nejlépe zpracovany nastroj bych oznacila pravitko v programu Activinspire.

Ocenuji jednoduchost manipulace s nastrojem, jeho snadné a pomérné rozsahlé
nastaveni. Dal§im pozitivem je moznost kresleni ¢ary podél hrany pravitka,

coZ umoznuji vSechny porovnavané programy.

Na druhém misté bych uvedla pravitko softwaru SMART Notebook. Oproti néstroji
v softwaru WorkSpace ma §ir§i moZnost nastaveni velikosti, 1ze s nim pracovat jako
s objektem a tudiz mu ptidat i rGzné funkce. V programu WorkSpace je u pravitka
velice neprakticka jeho pozice v poptedi i pfi praci s dal§imi programy nez je stranka
WorkSpace. Pravitko nelze mimo program pouzivat, ithned po jeho oznaceni

se dostaneme zpét do WorkSpace stranky.

4.5.6 Trojuhelnik
Obecny popis
Trojuhelnik umoziiuje méfeni vzdalenosti a kresleni ¢ar podle jeho hran v anota¢nim

oknég. Nékteré programy dale umoziiuji méfeni thlu.

SMART Notebook

V tomto softwaru je nastroj pojmenovan jako Uhlomér, jelikoZ je jeho soudasti také
stupnice s uhly. Uprostied je zobrazen aktudlni uhel sklonu trojuhelniku,
po obvodu jsou stupnice v centimetrech. S trojuhelnikem Ize otacet, prfemistovat
ho a také v Sirokém méfitku, oproti ostatnim porovndvanym programim, zvétSovat
a zmenSovat. V pravém hornim rohu se nachazi Sipka rozbalovaciho menu.
Po kliknuti na tuto Sipku se zobrazi kontextové menu, pomoci které¢ho lze pravitko
modifikovat nebo odebrat. Provedeni trojihelniku se témét shoduje s provedenim

v programu ActivInspire.
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Activinspire dn.
Rysovaci trojuhelnik nalezneme v matematickych nastrojich, nebo na hlavnim

panelu v moédu Matematika. Trojuhelnik 1ze zvétSovat, zmenSovat nebo s nim otacet.
Néstroj obsahuje stupnici v centimetrech a stupnici s thly. Stejné€ jako u pravitka

1ze 1 u trojuhelniku kreslit cary, které jsou vedeny podél jeho hran.

WorkSpace [

Trojuhelnik je také ve dvou variantach: oto€eni vpravo/vlevo. Ptizplsobi se velikosti
anota¢niho okna, lze s nim libovolné posouvat, otaet nebo meénit jeho velikost.
Jsou zde dvé€ stupnice pro méfeni vzdalenosti. Jedna stupnice je s Cervenymi prouzky
stejné jako u pravitka. Bohuzel je tato vzdalenost pocitana v palcich. Druhd stupnice
je v klasickych centimetrech. Kresleni podél hran umoznuji pouze hrany se stupnici.
Tteti hrana bez stupnice tuto funkci nepodporuje. Bod ota€eni trojuhelniku zavisi

na tom, zda je nato¢eny vpravo (levy dolni roh) nebo vlevo (pravy dolni roh).

Zhodnoceni
Na obrazku ¢. 15 vidime zpracovani nastroje v jednotlivych programech. Nejlépe

zpracovany Trojithelnik se nachazi v programu SMART Notebook. Cary lze kreslit
podle vSech tfi hran, oproti ostatnim programim maé Sir§i moznosti pii zvétSovani
¢i zmenSovani nastroje. Dale je moZné s nim pracovat jako s objektem a pridélit
mu rizné¢ funkce. Jako druhy nejlepSi bych ohodnotila nastroj v programu
Activinspire. Jeho moznosti jsou velice podobné jako u piedchoziho programu,
chybi u ného pouze rozbalovaci menu sriznymi funkcemi. Dale ma pomérné
omezeny rozsah pfi zvétSovani a zmensSovani nastroje. Na poslednim misté uvadim
Trojuhelnik ze softwaru WorkSpace. Stejné jako u pravitka tohoto programu
je problém s jeho pozici v poptedi i mimo WorkSpace stranku. Navic je i jeho rozsah
zvétSeni a zmenSeni znacn€ omezen. Oproti ostatnim programiim mu chybi stupnice

s thly a ukazatel aktudlniho naklonu trojuhelniku.

50



WorkSpace SMART Notebook
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gt
Obrizek 15: Porovnani vzhledu Trojuhelniku v jednotlivych programech (vlastni zpracovani)

4.5.7 Uhlomér

Obecny popis

Umoznuje méfit thly v anota¢nim okn€ programu. N&které programy dovoluji
rysovani podle hrany uhloméru a meéfeni nejen podle stupnice, ale i pomoci
pohyblivych ramen. Nahledy Uhloméru ve vybranych programech jsou zobrazeny

na obrazku ¢. 16.

SMART Notebook

Uhlomé&r ma na oblouku stupnici v centimetrech. Ve vnitini ¢asti se nachazi stupnice
s uhly. Primarné je nastroj zobrazen jako pulkruh. Pomoci modrého kolecka v dolni
¢asti nastroje 1ze uhlomér zobrazit jako cely kruh. Pomoci pera mizeme kreslit ¢aru
podél hrany thloméru. Méteni uhli 1ze provadét nejen diky stupnici, ale 1 pomoci
ramen na thloméru. Pokud klikneme do vnitini ¢4sti thloméru, zobrazi se v pravé
casti zelené kolecko, které zakryva Sedé. Zelené kolecko posunujeme po stupnici,
dokud nedocilime nami zvoleného Uhlu. Po kliknuti na zelenou Sipku se zobrazi
vnitini thel, ktery tyto dvé ¢ary sviraji vedle thloméru. Pokud chceme zméfit vnéjsi

uhel, musime byt potadi barev kolecek: Seda, zelena.

Activinspire
Nastroj je v zdkladnim nastaveni zobrazen jako poloviéni (thlomér. S Uhlomérem

l1ze libovolné pohybovat, otacet, zvétSovat nebo zmenSovat. To vSe v ramci okna

programu. Stejné¢ jako u pravitka umoziuje ikona u stfedu thloméru jeho dalsi
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nastaveni. Naptiklad miZeme zménit polovi¢ni thlomér na uplny, vypnout zobrazeni
thlu nebo vykreslit pomoci pera oblouk jako ¢aru, uzavieny nebo Uplny oblouk.
Program ma kdispozici je§t¢ Vojensky uhlomér, ktery zobrazuje jednotky
ve stupnich, kilometrech, milich a yardech. Ve vnitini ¢asti jsou zobrazena rtizna

v

méfitka map.

WorkSpace S
Na vybér mame ze dvou provedeni: 360° a 180°. Uhlomér ma stejné vlastnosti

jako trojuihelnik (otaceni, zvétSovani, zmensovani, pfesouvani, ptizptisobeni velikosti
anota¢niho okna). Uhlomér ma dva prouzky, jejichz posunovanim métime zvoleny

tihel. Uhel se nam objevi ve dvou riznych jednotkach: radiany a stupné.

Zhodnoceni
Nejlépe zpracovany nastroj obsahuje programu SMART Notebook. Ma velice

jednoduché ovladani, oceniuji dvé ramena, kterda umoziuji vykresleni vnitfniho
¢i vngjsiho thlu. Navic nema tak striktni omezeni zmenSeni a zvétSeni tthloméru.
Druha pticka patii nastroji programu Activinspire. Nastroj sice neobsahuje ramena
pro méteni thlu, ale umoznuje vykreslit plny nebo uzavieny oblouk, coz neumi
zadny z dalSich testovanych nastroji. Oproti softwaru SMART Notebook
ma omezenou funkci zvétSovani a zmensSovani. Nejhtfe dopadl ndstroj z programu
WorkSpace.

Jeho funkénost je velice omezend: méfeni uhlu a méfeni v radidnech. Navic
je zde opét problém s pozici v popiedi i pfi praci s dalSimi programy mimo stranku

WorkSpace. Uhlomér nelze pouzivat mimo program WorkSpace.
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Obrazek 16: Porovnani vzhledu Uhloméru v jednotlivych programech (vlastni zpracovani)

4.5.8 Kruzitko

Obecny popis
Matematicky néstroj, ktery je mozné pouZit pro rysovani kruznic a oblouk.

SMART Notebook fﬁ‘«

Kruzitko se nachazi mezi méficimi néstroji. Lze ho libovolné premistovat a otacet
s nim. Kruzitko obsahuje dvé ramena a na rukojeti se zobrazuje aktualni uhel mezi
hrotem a perem. Rameno s hrotem je stabilni, rameno sperem je pohyblivé.
Na pohyblivém rameni je zelend dvojitd Sipka, kterd vymeéni pozici pera s hrotem
kruzitka. Pohyblivé rameno pouzivame déle k rozevirani kruzitka. Pokud na rameno
klikneme, objevi se dvé modré Sipky. Tazeni urcujeme vzdalenost mezi hrotem

a perem. Pro pifemisténi ndstroje na jiné misto na strance, klikneme na rameno, které
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drzi hrot. Pokud chceme otacet s kruzitkem bez kresleni, klikneme na zeleny kruh
nad kruZitkem. Pro kresleni kruZitkem stiskneme Spicku pera. Kurzor se zméni
na symbol pera a tazenim otad¢ime kruzitkem. Zménu barvy pera kruzitka provedeme
stisknutim polozky Pera, vybereme Standardni pero a zvolime typ cary. Barva

kruzitka se zméni na nové¢ vybranou barvu.

2

'\I-

Activinspire i
Nastroj ma téméi totozné funkce s programem SMART Notebook. Méa dvé ramena,
rameno s hrotem nepohyblivé a rameno s perem pohyblivé. Lze s nim libovolné
pohybovat, pfevracet umisténi hrotu a pera, ménit barvy pera nebo nastavovat
vzdalenost ramen pomoci ramena s perem. Na rukojeti nalezneme ikonu s dal$im
nastavenim  kruZitka  naptiklad: oznaCit  stfed,  prodlouzit,  zkratit
nebo obnovit délku kruzitka, zobrazit uhel, polomér atd. Pokud najedeme na vrchol
nastroje, kurzor se zméni na dvojitou Sipku, kterou lze prodluzovat a zkracovat délku

ramen. To umoziuje uzivateli pouzit vétsi polomer.

WorkSpace ﬁ

Kruzitko je dalsim z matematickych nastroji. Je slozeno ze dvou ramen. Rameno
s hrotem je stabilni a neda se s nim pohybovat. Rameno s ,tuhou lze rozevfit
na libovolnou vzdalenost. Na tomto rameni nalezneme Sipku, kterd znaci, Ze s timto
ramenem lze pohybovat. Abychom zménili polomér kruZzitka, najedeme kurzorem
na Sipku ramene s perem. Kurzor se zméni na dvojitou Sipku. Nyni miizeme rameno
rozeviit. Pokud jsme docilili spravného poloméru mezi rameny, piejedeme kurzorem
na pero. Z kurzoru se stane pero. Nakreslime oblouk ¢i kruznici v anotaénim okné.
Vlastnosti ¢ary kruzitka miizeme dale upravovat pomoci panelu nastaveni. Tento
panel se nachazi ve spodni Casti anotacniho okna. Zde si miiZeme nastavit barvu,
Sitku a prtihlednost ¢ary. Nastavit miZzeme také ukonceni a styl ¢ary, kterou bude

kruznice znacena.

Zhodnoceni

Nejpropracovanéjsi nastroj vlastni program Activinspire. Konkuruje mu Kruzitko
programu SMART Notebook, ale chybi mu dalSi nastaveni, které nabizi
Activinspire. Kruzitko SMART Notebook mé nejlépe zpracovanou grafickou stranku

Kruzitka (obr. 17). Kruzitko v programu WorkSpace je na posledni pfi¢ce. Kladem
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tohoto néstroje je moznost Sirokého rozevieni ramen kruzitka. Na druhou stranu
vidim negativa v rozevirani a otaceni kruzitka, coz se d&je v jednom kroku a program

neumoziuje dals$i nastaveni nastroje jako napiiklad ActivInspire.

SMART Notebook Activinspire WorkSpace

o

Obrazek 17: Porovnani vzhledu KruZitka v jednotlivych programech (vlastni zpracovani)

4.5.9 Tvary

Obecny popis
Pomoci Tvarti lze vytvaret ¢ary a tvary, u kterych mizZzeme libovoln€ ménit jejich

vlastnosti.

SMART Notebook P

Pomoci nastroje Tvary je mozné tvofit libovolné pieddefinované tvary, u kterych
lze ménit vlastnosti pfed nebo po vytvoreni obrazce. Je mozné libovolné upravovat
obrysovou barvu, barvu vyplné, tloustku a styl ¢ary nebo prihlednost objektu.
Vlastnosti tvarii lze upravovat pomoci selektorli vlastnosti nebo pomoci karty
Vlastnosti. Vytvofené tvary se chovaji jako samostatné objekty, které muzeme
libovolné pfemist'ovat, zvétSovat, zmensovat a otacet s nimi. V pravém hornim rohu
se nachazi Sipka s rozbalovaci nabidkou, kde miizeme objektu ptidat dalsi funkce.
Pokud chceme nédmi vytvofeny tvar odstranit, musime je smazat pfes nabidku

objektu. Nastroj Guma objekty neodstranuje.
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Activinspire ™

Program disponuje Sirokou nabidkou pteddefinovanych tvarii. Primarné Ize néstroji
nastavit pouze barvu vyplné, a to bud’ v panelu s predvolenymi néstroji, nebo pomoci
nastroje Vyplii. Pokud chceme provést dal§i zmény u tvaru, musime kliknout
na polozku Vybrat. Po oznaeni tvaru se kolem objektu zobrazi ohraniceni.
Preskrtnuty kruh v jednom z roht objektu umoznuje proporcionalni zménu velikosti
bez zmény jeho tvaru. Kruhy v rozich a uprostfed kazdé strany slouzi jako tchyty
pro zménu velikosti. Rozméry nebo tvar objektu zménime kliknutim na pfislusny

kruh a tazenim.

Nad zobrazenym ohrani¢enim se nachédzi nabidka dalSich Gprav objektu. Obsahuje
tyto ikony: Upravit body tvaru, Zmensit nebo Zvétsit velikost objektu, Pfenést objekt
do Pozadi nebo Poptedi, Seskupit, Posuvnik prisvitnosti, Nabidka uprav objektu,
Otocit objekt nebo Volné piesunout objekt. Dalsi Gpravy lze pak provést v Prohlizeci
vlastnosti, ktery je spiSe urcen pro pokrocilejsi uzivatele. Odstranéni objektu probiha

pies Nabidku tprav objektu, nastroj Guma objekt mazat neumoziuje.

pe
WorkSpace L
Timto nastrojem muzeme tvofit preddefinované tvary a meénit jejich vlastnosti.

Pokud vybereme tento nastroj, v anotacnim okné se nam zobrazi ikona Tvarii
a ve spodni ¢asti panel nastaveni. Zhruba v poloviné panelu nastaveni lze nastavit
pozadovany tvar. Vlevé casti panelu nastaveni se nachdzi moZznosti cary.
Zde zménime barvu, Sitku, typ a prithlednost Cary. V pravé ¢asti panelu nastaveni

nalezneme moznosti vyplné. Zde ménime barvu vyplné nebo prihlednost.

Tvary tvofime bud’ bez vypln€, nebo s vyplni. Jestlize chceme ihned tvofit tvar
s vyplni, musime mit oznacené tlacitko Vyplnit tvar. To nalezneme na panelu
nastaveni. Pokud vytvofime tvar bez vyplné a poté si rozmyslime, Ze ho chceme
vyplnit, musime se piepnout do rezimu Vybéru. Nyni oznac¢ime tvar, ktery chceme
upravit. V tomto pfipadé¢ je mozné zmeénit jak samotny tvar, tak vypli tvaru

1 vlastnosti ¢ary.
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Zhodnoceni

Nejpropracovanéj$i nastroj obsahuje program Activinspire. Nejvice mne zaujaly
Siroké moznosti nastaveni objektu v Prohlize¢i vlastnosti, které ostatni programy
neobsahuji. Vyhodou programu je také Siroka nabidka piedvolenych tvara (obr. 18)
a moznosti nastaveni v rezimu ndastroje Vybér. Druhy nejlepsi ndstroj obsahuje
program SMART Notebook. Oproti nejhife hodnocenému programu WorkSpace
obsahuje Sir$i nabidku zmén u vytvofené¢ho objektu v karté¢ Vlastnosti napiiklad:
Animace objektu, Prechodova vypli, Vypli vzorkem nebo obrazkem. Na poslednim
misté je program WorkSpace. Obsahuje pouze zékladni moZnosti nastaveni objektt a

neobsahuje navic nic, co by neumély dalsi dva porovnavané programy.

SMART Notebook Activinspire WorkSpace
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Obrazek 18: Porovnani preddefinovanych tvari v jednotlivych programech (vlastni zpracovani)
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4.5.10 Cara

Obecny popis

Umoziuje tvofeni rovnych ¢ar nebo obloukd.

SMART Notebook ¢

Program nabizi n€kolik pteddefinovanych ¢ar a obloukl, u kterych lze ménit
vlastnosti pred nebo po pfidani objektu na stranku. Vlastnosti ménime v Selektoru
vlastnosti nebo v zalozce Vlastnosti na levé stran¢ okna programu. U ¢ar a obloukt
muzeme meénit libovolné prihlednost, barva, tloustka, a styl ¢ary nebo tvar konce
a zacatku Cary. V zilozce Vlastnosti je mozné dale zvolit animaci objektu.
Po oznaceni nami vytvorené ¢ary se zobrazi dva Sedé kruhy na koncich ¢ary. Délku
nebo smér ¢ary zménime kliknutim a taZenim Sedého kruhu. Zména velikosti
u oblouku se provadi pomoci Sedého kruhu v pravém dolnim rohu ohraniceni.
Pro oto&eni oblouku pak slouzi zeleny kruh. Cara i kruh maji k dispozici rozbalovaci

nabidku, kterd umoziuje dalsi préci s objekty.

Activinspire C
Tento program mé Cary a oblouky zahrnuty v néstroji Tvary. Vlastnosti a jejich
zmény jsou totozné s vlastnostmi tvard. Vice informaci o vlastnostech a nastaveni

nalezneme v kapitole 3.1.9 Tvary.

WorkSpace 2

Néstroj ¢ara umoziuje uzivatelim tvofit pouze rovné cary. K dispozici je panel
vlastnosti, kde je umistén nadhled cary a dal$i vlastnosti jako barva, Sitka,
prihlednost, konec ¢ary a styl, kterym bude vypliovana. Caru tvoiime kliknutim
a tazenim mysi po plose. Chceme-li zménit sklon ¢ary nebo ji ptesunout, pouzijeme
nastroj Vybér pro oznaceni ¢ary. Oznacenou ¢aru mizeme pretdhnout na jiné misto,
nez puvodné byla. Pro zménu sklonu Cary pouzZijeme zkiizené¢ Sipky na krajich
oznacené Cary. Po kliknuti na zkfizenou Sipku miiZeme stimto koncem Ccary

pohybovat. Osa otaeni je pfitom v druhém konci Cary.

Zhodnoceni
NejsirSi moZnosti nastaveni Car a obloukd vlastni program Activinspire. OvSem

nejintuitivnéjSim programem je software SMART Notebook. VSe ma piehledné

58



na jednom misté, prace s carami a oblouky je velice rychld a jednoducha.
Navic mizeme objektu ptifadit néjaké funkce, coZ nedovoluje naptiklad program
WorkSpace. Proto bych programy sefadila od nejlepsiho po nejhorsi v tomto potadi:

SMART Notebook, Activinspire a WorkSpace.

4.5.11 Text

Obecny popis
Nastroj umoziuje vkladani textového pole do stranky programu.

SMART Notebook a

Pro vloZeni textového pole klikneme do prostoru stranky SMART Notebook. Text
vpisujeme do modie ohraniceného ramecku. Textové pole lze rozSifovat, zvétSovat
a otacet s nim. V pravém hornim rohu je zobrazena nabidka s dal§imi moznostmi
textového pole. Pfi pouziti nastroje Text se v hlavnim panelu néstroji zobrazi
nabidka upravy textu. Uzivateli umozituje ménit styly pisma, jeho velikost, barvu,
prithlednost, zarovnani textu nebo jeho odsazeni. Déle nabizi funkce psat text tucné,
kurzivou, podtrzeni textu, pteskrtnuti textu, vlozit horni nebo dolni index, vlozit
symbol (matematické symboly), vlozeni odrazky ¢i ¢islovani, psani svislého textu

a kontrola pravopisu. Program nabizi 1 pozdé¢js$i Upravy textu s pouzitim nastroje

Vybér nebo Text.

Activinspire T
Nastroj je velice podobny tomu v programu SMART Notebook. Textové pole

vytvotfime kliknutim do stranky, v horni liS§t¢ okna se zobrazi nabidka pro Gpravu
textu. Program umoziiuje zménu stylu textu, jeho velikost, zvétSeni nebo zmenSeni
velikosti vzdy po dvou bodech, tu¢ny text, kurziva, podtrzeni, horni a dolni index,
barva textu a pozadi textového pole. U textu lze déale nastavit zarovnani, je mozné
zvetsit nebo zmensSit odsazeni nebo mezery mezi fadky, vlozit odrazky (na vybér jsou

kruznice, plné kruznice, plné ¢tverce, Cisla, pismena, velkd pismena).

Stejné jako v programu SMART Notebook umoziuje Activinspire vlozit klavesnici
na obrazovce nebo symboly. Oproti programu SMART Notebook nabizi
Activinspire mnohem $irSi nabidku symbolt. Naopak mu chybi funkce preskrtnutého
textu nebo moznost psani svislého textu. Otoceni textu je mozné pouze v rezimu

Vyber.
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WorkSpace &=
Text umozZiuje vytvoieni textového pole ve Workspace strance. Po zvoleni tohoto

nastroje klikneme do plochy stranky. Zobrazi se textové pole, které muiZeme
libovolné zvétSovat. Ke zvétSeni pole dojde najetim na jeho okraj. Po zobrazeni
dvojité Sipky klikneme mysi a pfesuneme kurzor podle toho, jak ma byt pole Siroké
nebo vysoké. Pro psani textu pouzijeme klavesnici pocitate ¢i klavesnici
na obrazovce. Diky panelu v textovém poli 1ze s textem riizné¢ pracovat. Po kliknuti
na tlacitko klonovat se text zpole zkopiruje do jiného textového pole. Dal$im
tlacitkem je moZno rozd¢lit vétu na slova. V rezimu Vybéru budou pak napsané véty
z textového pole rozdéleny na jednotlivd slova do samostatnych textovych poli.
Slova mtzeme libovolné piesunovat. Program umoziiuje pozdéjsi Upravy textu

a to pouze v rezimu Vybér.

Zhodnoceni
S nastrojem Text se na stejné urovni pracuje v programu SMART Notebook

a Activinspire, proto je hodnotim jako nejlépe zpracované. Oba maji Siroké moznosti
nastaveni textu (obr. 19), jeho tvofeni je rychlé a snadné. Program WorkSpace
ma podstatné méné moznosti vlastniho nastaveni, na druhou stranu ocenuji funkci

rozdéleni véty na slova se samostatnymi textovymi poli.

Nastaveni textu SMART Notebook

“ | Al A Comic Sans M35
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Nastaveni textu Activinspire
ana A |3 P | I O [ | ’_:it a 2= a9 a i | f@& =

Nastaveni textu WorkSpace

Diplomova prdce

Obriazek 19: Porovnani moZnosti nastaveni textu v jednotlivych programech (vlastni
zpracovani)
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4.5.12 Equation

Obecny popis

Nastroj umozni uzivateli vlozit do aktivni stranky programu matematickou rovnici.

SMART Notebook )

Pro pouziti nastroje Rovnice klikneme na misto, kam chceme vlozit rovnici. Zobrazi
se textové pole a tabulka s prvky rovnic, kazdé oddélené. Zde si mizeme sestavit
vlastni rovnici nebo pouzit jiz prednastavené modely. Vrezimu Vybér
se pak rovnice chovd jako objekt. Lze ji libovoln¢ zvétSovat nebo otacet.

V rozbalovaci nabidce pak mtizeme s rovnici pracovat jako s objektem.

Activinspire 1

Pouziti néstroje vtomto programu je stejné, jako u softwaru SMART Notebook.
Pro vloZeni rovnice klikneme na ndstroj a nasledné¢ na misto, kam ma byt rovnice
vlozena. Na strance se zobrazi textové pole a nad nim nabidka matematickych
symboll. V rezimu Vybér mizeme rovnici zmensSovat a zvétSovat bez zachovani

nebo se zachovanim pomeéru stran, otacek s nim a ptifazovat mu funkce jako objektu.

WorkSpace {?:?“-

Equation umoziiuje napsat libovolnou rovnici pomoci preddefinovanych
matematickych vyrazii nastroje. Nastroj lze pouzit pouze v prostiedi Workspace
stranky. Pokud pouZijeme Equation mimo prostfedi stranky Workspace, nastroj
zachyti pravé otevieny dokument a ptevede ho do Workspace stranky. Kliknutim
do zachycené stranky se otevie Equation editor, kde mizeme vytvofit vlastni rovnici.
Znaménka rovnice nalezneme v horni ¢ast Equation editoru. Oznacenim znaménka
se otevie nabidka dalSich symbold. Pokud je rovnice vytvofena, klikneme

na Insert equation a tim rovnici vlozime do plochy.

Zhodnoceni

Nejlépe zpracovany néstroj je v programu SMART Notebook. Obsahuje velké
mnozstvi prvkl rovnic, pfeddefinovanych tvarti rovnic. Veskera vyuziti a manipulace
s nastrojem je snadné a rychlé. Program Activinspire a WorkSpace maji velice
podobnou strukturu a moZznosti vloZeni znakidl rovnic. Activinspire nabizi oproti

WorkSpace $ir§i nabidku prace s rovnici jako s objektem a dale umoziiuje ménit

61



velikost textového pole, coz u programu WorkSpace nelze. Proto hodnotim software
Activinspire o néco 1épe, nez program WorkSpace. Porovnani moznosti nastaveni

nastroje v programech je uveden na obrazku ¢. 20.

Rovnice v programu SMART Notebook
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Obrazek 20: Porovnani moZnosti nastaveni rovnic v jednotlivych programech (vlastni
zpracovani)
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4.5.13 Mrizka, Vytvorit stranu s mfizkou
Obecny popis
Pouzitim tohoto nastroje ziskdme na aktudlni strdnce miizku, kterou je mozné

upravovat podle vlastnich potieb.

SMART Notebook

Program neobsahuje nastroj, ktery je primarn¢ urceny k vytvofeni stranky s mtizkou.
SMART Notebook umozituje pouze upravy stylu vyplné stranky, kde nalezneme
moznosti jako je strana bez vyplné€, s plnou vyplni, s ptechodovou vyplni, vypli
vzorkem nebo obrazkem. V tomto piipadé nds bude zajimat vypln vzorkem.
Tato moznost vypln€ nabizi vybér z pomérné velkého mnozstvi vzorki. U kazdého
vzorku Ize dale ménit barvu pozadi a barvu popfedi. Neumoziiuje vSak uzivateli

vlastni nastaveni Car, jako je jejich Sitka, typ, roztec¢, viditelnost, pozice atd.

Activinspire g‘f

Nastroj umoziiuje vytvorit miizku na aktudlni strance. V prohlize¢i vlastnosti
muZeme nastavit viditelnost mfizky, méfitko miniatury, vychozi méfitko, krok
méfitka, povolit pfichyceni nebo zménit navrh miizky. V navrhu mfizky je mozné
nastavit urovné miizky, jeji viditelnost, pozici miizky (nahofe nebo za) a pracovat
s aktudlni Grovni. V aktudlni irovni mfizky nastavujeme styl mfizky, styl ¢ary, smér
¢ar (pouze vodorovné, pouze svislé, vodorovné i svislé), barvu miizky nebo roztec

¢ar. Pokud mfiZku na strance nechceme, pouZijeme piikaz Vymazat miizku.

WorkSpace B

Vyuzitim tohoto néstroje ziskdme stranku se Ctvercovou siti, kterou lze nastavit
dle potteb uZivatele. Abychom mohli stranu s miiZzkou nastavit, je nutné pouZit
nastroj Nastaveni nové stranky. Po kliknuti na nastroj se rozbali nabidka,
kde vybereme Nastaveni strany s miizkou. V tomto nastaveni upravujeme barvu
pozadi, smér a rozte¢ Car v pixelech, barvu, typ a Sitku Cary. VSechny upravy
se ihned promitnou v nahledu, ve kterém je vidét vzhled nové stranky. Zvolime — li
¢ary vodorovné 1 svislé, vznikne tak miizka, kterou muzeme vystiredit. Jsme-li
s upravami u konce, klikneme na tla¢itko pouzit. Objevi se okno, ve kterém mtzeme
vybrat dva zpiisoby uloZeni Gprav. Bud’ upravy pouzijeme jiZ na existujici pozadi,

nebo vytvofime novou stranu.
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Zhodnoceni
Nejlépe zpracovany ndéstroj je v programu Activinspire. Mriizka ma Siroké

uzivatelské nastaveni, které je podpotfeno jednotlivymi rychlymi piikazy (Vymazat
miizku, Navrh mtizky, Skryt miizku, Pfidat miizku do knihovny prostfedki). Rychlé
piikazy mizeme piidat do Hlavniho panelu. Druhé misto bych pfifadila programu
WorkSpace, ktery nemd tak Sirokou nabidku nastaveni, jako pfedchozi program.
Nastaveni miizky je pomérné neintuitivni. Pokud chceme nastavit miizku, musime
pouzit dalsi nastroj — Nastaveni nové stranky. Teprve zde se dostdvame k nastaveni
ruznych stranek WorkSpace. Na poslednim misté¢ bych uvedla SMART Notebook,
jelikoz  tento  ndstroj neobsahuje. Nastaveni stylu vyplné¢  stranky
je pomérn¢ strohé a uZivateli neumoziuje individudlni nastaveni miizky podle jeho

potieb.

4.5.14 Digitalizace obrazovky, Fotoaparat, Zachytit
Obecny popis
Nastroj umoziiuje zachytit obrazovku pocitace riznymi zpusoby. Snimky obrazovky

se pak chovaji jako objekty, se kterymi Ize dale pracovat dle moznosti programu.

SMART Notebook

Nastroj digitalizace obrazovky lze pouZzivat pouze v ptipadé, je-li pocita¢ pfipojen
k interaktivnimu  produktu SMART  Notebook. Jako vychozi ukladani
digitalizovaného snimku je nastaveno ukladani do nové stranky v souboru. Pokud
chceme snimek ulozit na aktualni stranku, sta¢i zruSit vybér zaSkrtavaciho policka

Digitalizovat na novou stranku (SMART technologies, 2015).

Program nabizi n€kolik moznosti, jak snimek obrazovky zachytit. Prvni moZnosti
je Digitalizace oblasti. Kurzor mysi se zméni na ryskovy kiiz. Stisknutim a tazenim
mysi na obrazovce vybereme oblast, kterou chceme digitalizovat. Obrazek se poté
ulozi bud’ do nové, nebo aktudlni stranky. Druhy zpiisob zachyceni je Digitalizace
okna. Mysi vybereme okno, které chceme zachytit. Piedposledni moZnosti
je Digitalizace celé obrazovky. Tato funkce je stejnd, jako tlacitko Print Screen, na
které jsme zvykli na nasem pocitaci. Posledni moznosti je Digitalizace od ruky.
Ukazatel mysi se zméni v ryskovy kiiz, stiskem a pfetazenim mySi definujeme

oblast, kterd ma byt snimana.
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Activinspire ke
Fotoaparat nabizi uzivateli Sirokou nabidku mozZnosti, jak zachytit pracovni plochu.

Pokud méame k notebooku nebo pocitaci ptipojenou dal§i obrazovku, sniména
je pouze obrazovka notebooku (pocitace). Obrazovku ptidavného monitoru nelze
zachytit. Prvni zpisob, kterym lze zachytit pracovni plochu, je Snimek oblasti.
Oblast, kterd bude snimana, je zobrazena v poli, které lze jednoduse zvétSovat
a zmenSovat. Okolni plocha, ktera sniména nebude, je zbarvena do Seda. Snimek
muZeme ulozZit nékolika zpisoby: do Aktudlni stranky, Nové stranky, Schranky,
do Mych prostifedkli nebo do Sdilenych prostiedki. Druhy zptsob zachyceni
je Snimek oblasti mezi spojnicemi bodii. Tento zpisob umoziiuje zachyceni libovolné
zvolené ¢asti obrazovky uzivatelem, hrany vystiizku jsou rovné. Cast, kterou chceme
zachytit, vyznacujeme klikdnim mysi do plochy. Pti kazdém kliknuti vznikaji body,
které se vzajemné propoji. Tieti zplisob zachyceni je Snimek od ruky. Plochu
k zachyceni obkreslujeme néstrojem, ktery se chova jako pero. Ctvrty zptisob
zachyceni je Snimek okna. Mysi oznaCime okno, které chceme zachytit. Oznacené
okno se rozsviti, ostatni okna ziistanou Seda. Poté sta¢i snimek ulozit. Paty zptlisob
zachyceni je Snimek celé obrazovky. V tomto ptipad¢ se zachyti v§e, co mame prave
na ploSe obrazovky. Jedna se o stejny zptsob zachyceni, jako poskytuje tlacitko Print

Screeen na nasem pocitaci. Posledni moznosti je Zaznamenani z kamery ActiView.

WorkSpace iz
Néstroj umoZiluje uZivateli zachytit strdnku Etyfmi zplsoby. Prvnim zplsobem

je castecné zachyceni obrazovky. To umozni vystfihnout takovou ¢ast, kterou prave
potiebujeme. Kliknutim do plochy a taZzenim mySi ur¢ime zachycenou Ccast.
Tato cast se pienese do Workspace stranky a nastroj se sam ukon¢i. Druhym
zpusobem je zachyceni volného tvaru. Pouzitim této varianty se kurzor mysi zméni
na ,,pero“. Kliknutim a taZenim mys$i po ploSe vyfizneme ¢ast obrazovky, kterou
chceme zachytit. Snimek se pienese do Workspace stranky a nastroj
se sam ukonc¢i. Treti moznosti je zachytit okno. Tento zplisob umoziuje zachyceni
¢asti okna v radmci n¢jakého dokumentu. Napiiklad ve Wordu miizeme zachytit
pouze panel nastrojii nebo cely dokument. V tomto pfipadé se zobrazi ctvercova
sit’ na celé obrazovce. Tmavé Cary oznacuji, jaka ¢ast obrazovky bude zachycena

a prevedena do Workspace stranky. U webovych stranek se zachyti celd strana.
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Funkce je pouzitelnd jen tehdy, kdyz ve Workspace programu jest€¢ nemame
vytvofenou zadnou stranu. Po vytvofeni strany je moZnost zachyceni okna
nedostupna. Ctvrtym zpiisobem miizeme zachytit obrazovku. Zachycena obrazovka
se projevi ve Workspace strance. Nasledné se v moznostech Zachytit tato funkce
neobjevuje, misto ni se objevi varianta Zachytit stranu. Touto variantou vzdy
duplikujeme aktivni stranku WorkSpace. Uzivateli neni umoznéno zachytit jakoukoli

stranku mimo WorkSpace. Nejspise se jedna o chybu v programu.

Zhodnoceni
Nejintuitivngj$i zachazeni s nastrojem je v programu Activinspire (obr. 21). Nastroj

ma jednoduché a predevsim rychlé ovladani. Je vhodny i pro naprosté zacatecniky.
Oceniuji také Sirokou nabidku mozZnosti ulozeni snimku. Druhé misto obsadil
program SMART Notebook. Ovladani je obdobné jako v programu ActivInspire.
V néstroji Digitalizace obrazovky mi chybi $ir§i mozZnosti pro uloZeni snimku a také
moznost zachyceni snimku oblasti mezi spojnicemi bodl. Jako nejhiife hodnoceny
nastroj shledavdm v programu WorkSpace. Pti pouzivani tohoto néstroje jsem pftisla
na nekolik chyb. Naptiklad, nékteré moznosti zachyceni obrazovky jsou mozné

pouze v ptipadé, kdy neni v programu vytvorena zadna strana.

Snimek oblasti Snimek oblasti mezi spojnicemi bodu Snimek od ruky

Snimek okna Snimek celé obrazovky

Obrazek 21: PouZziti nastroje Fotoaparat Activinspire (vlastni zpracovani)
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4.5.15Pero

Obecny popis

Nastroj Pero je jednim ze zékladnich ndastrojii vSech programu, ktery se chova
identicky jako skute¢né pero na papife. Kazdy program nabizi rlizné moZnosti

nastaveni.

SMART Notebook B8

Nastroj je umistén v Hlavnim panelu. Po kliknuti na nastroj se objevi okno s riiznym
pfednastavenim Pera pro rychlejSi praci. Dalsi Gpravy Pera provadime v panelu
se zalozkami. Ten je umistény vpravo nebo vlevo od pracovni plochy programu.
V zélozce Vlastnosti objektu mizeme nastavit Styl vyplné (prihlednost objektu)
nebo Styl ¢ary. Styl ¢ary obsahuje rizné barvy, 8 velikosti Sitky, zakonceni a styl

cary. Barvu vybirame z preddefinované palety, kapatkem nebo volime vlastni.

Activinspire aﬂ

Pero je umisténo v Hlavnim panelu néstroji. Jako pocatecni barva je zvolena Cerna.
Pokud chceme barvu zménit, najedeme mysi na pieddefinovanou paletu barev,
kterou nalezneme v nabidce Hlavniho panelu. Vychozi S§itka Cary je zvolena
na 4 pixely. Siiku m@izeme ménit prostiednictvim prednastavenych hodnot 2, 4, 6 a 8
pixelt, nebo klikneme a pretdhneme posuvnik Sitky na pozadovanou velikost
od 0 do 100 px’. Umisténi najdeme v hlavnim panelu pod paletou barev. Pokud
chceme docilit dalSich zmén, musime stopu pera oznacit jako objekt a klinout
na Prohlize¢ vlastnosti. Zde nalezneme nepfeberné mnozstvi nastaveni.

WorkSpace "

Nastroj je obsazen v nabidce Hlavniho panelu. Primarné je nastavena Cerna barva,
kterou muizeme jednoduSe zmeénit. V panelu vlastnosti Ize  zvolit
bud’ ptreddefinované barvy, nebo zvolit barvu vlastni. Dale je mozné ménit Sitku
cary, prithlednost, zakonceni a styly ¢ary. VSechny provedené zmény vlastnosti pera

se zobrazi v ndhledu na spodni stran¢ okna.

? Pixel - jednotka délky pouZivana v poéitadové grafice
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Zhodnoceni
Po technické strance nastaveni vlastnosti nejlépe zpracovany nastroj programu

Activlnspire. AvSak problém vidim v omezenych mozZnostech nastaveni vlastnosti
Pera pied jeho samotnym pouzitim. Abychom se dostali do prohlizee vlastnosti
nastroje, je nutné oznacit perem vytvoienou stopu jako objekt. Zde lze nastavit
vzhled, ohraniceni, pozice, popisek, otaceni objektu, jeho omezeni a dalsi. Po strance
vyuzitelnosti, jednoduchosti a intuitivnosti hodnotim nastroj jako nejméné povedeny,
tudiz mu pfislusi posledni misto. Pokud chceme s timto nastrojem pracovat rychle
a efektivné, je tfeba znacné zkuSenosti s programem. Dle mého ndzoru neni toto
detailn¢j$i nastaveni ndstroje vhodné pro zacateCniky. Podle kritéria vyuzitelnosti
a jednoduchosti preferuji program WorkSpace, kde je vSe na jednom misté
a v ndhledu vidime, jak bude nadmi nastavend ¢ara vypadat (obr. 22). Néstroj v tomto
softwaru spliiuje vSechna dana kritéria, proto je hodnocen jako nejlepS$i. Druhy
nejlépe zpracovany nastroj obsahuje program SMART Notebook. Ma vSechny hlavni
funkce jako ostatni programy. Minus vidim ve slozitém proklikdvani

se k jednotlivym kroklim nastavovani stylu vyplné a ¢ary.

EREm " EN S E l
|

Obrazek 22: Vlastnosti ¢ary WorkSpace (vlastni zpracovani)

4.5.16 Zvyrazniovaé

Obecny popis

Nastrojem lze zvyraznit potfebnou ¢ast obrazovky.

5]

SMART Notebook #

Zvyraznova¢ se nachazi vprogramu SMART Notebook pod nastrojem Pera.
V rozbalovaci nabidce na Hlavnim panelu je moznost vybéru ze sedmi druhil
per. Nas bude zajimat Zvyraziiova¢. Ve vlastnostech je moZzné ménit styl cary — jeji
barvu a tloustku. Pokud chceme u ¢ary upravit styl ¢ary nebo zacatek a konec cary,
musime piejit do rezimu Vybér. Poté klikneme na ¢aru, kterd se chova jako objekt.
Ve vlastnostech najdeme upravy pro Styl cary. Pii mé praci na pocitaci

se projevovaly zmény pouze v barveé a tloust’ce Cary. Cara nereagovala na zménu

stylu ¢ary, stylu konce ani zacatku. U ¢ary jako objektu lze nastavit animaci.
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Activlnspire:.-ig

V zékladnim nastaveni na Hlavnim panelu miiZeme nastavit pouze barvu a velikost
zvyraziiovace. Pokud chceme nastavit dal$i parametry, je nutné oznacit stopu
Zvyraziovace jako objekt. Poté mizeme v prohlizeci vlastnosti nastavit $itku, styl
zakonCeni a styl spojeni Cary, ménit pozici Cary ve vrstvach strdnky, ménit
jeji viditelnost, typ inkoustu a priisvitnost. Dale je moZzné care ptidat néjaké funkce

jako naptiklad omezeni, kontejner atd.

WorkSpace %
Nastroj se chova jako skutecny zvyraziovac. V panelu vlastnosti 1ze jednoduse ménit
barvu, §itku a prihlednost ¢ary. Prihlednost ma ne€kolik intenzit, které mizeme vidéet

na obrazku ¢. 18.

Zhodnoceni

Nejlépe se pracuje s nastrojem v programu WorkSpace. VSechny dilezité moznosti
nastaveni jsou na spodni li§t€¢ programu. Velice ocefiuji moznost nastaveni
prflsvitnosti od castecného kryti po ﬁplné (obr. 23). Na druhé pozici
moznosti nastaveni nez program WorkSpace. Pro uzivatele je vSak pfednéj §i snadna
a rychlda manipulace, nez slozité nastavovani vlastnosti. Na poslednim misté
bych uvedla program SMART Notebook a to zdGvodu, Ze nemohu porovnat
moznosti nastaveni s ostatnimi dvéma programy. U tohoto programu mi chybi

nastaveni prithlednosti ¢ary Zvyraziovace.

O Déti si casto osvojuji pocetni spoje pouze na zakladé

Obrazek 23: Prithlednost zvyraziiovace WorkSpace (vlastni zpracovani)
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4.5.17 Rozpoznat jako tvar, Prevést na tvar, Tvary rukopisu

Obecny popis
Nastroj pfevadi ru¢né psané tvary na tvary s rovnymi okraji. MiZeme tak nakreslit

libovolny tvar.

SMART Notebook

Tato funkce je mozna pii pouziti nastroje Pera nebo Kaligrafické pero. Umoziiuje
nami nakresleny tvar pfevést na tvar s rovnymi okraji. Po nakresleni tvaru prejdeme
do reZzimu Vybér a ozna¢ime tvar jako objekt. Klikneme na Sipku a rozbalovaci
nabidkou a vybereme moznost Rozpoznat jako tvar. Kfivé hrany jsou pievedeny

na rovné. U tvaru Ize upravovat barvu ¢ary, vyplné, prithlednost, tloustku a styl ¢ary.

ActivInspire %A

Nastroj v tomto programu je velice podobny jako u programu SMART Notebook.
Funkce je pouZitelnd u néstroji Pero a Zvyraziovac. Po nakresleni libovolného tvaru
ho oznacime jako objekt. V Nabidce uprav objektu pouzijeme néstroj Pievést na tvar.

Pokud chceme zménit vlastnosti objektu, provedeme tak v Prohlizeci vlastnosti.

T

WorkSpace ¥
Nastroj umoznuje vytvaret vlastni tvary. Program nabizi nastaveni barvy, Sifky,
pruhlednosti, zakonCeni a stylu ¢ary pied nebo po dokonceni tvaru. Veskeré zmény
se objevi v nahledu. Hotovy tvar se pfichyti v daném mist¢ a zacne se chovat jako
obrazek. S objektem Ize tedy otacet, zvétSovat, zmenSovat, pfemist'ovat a upravovat
jeho vlastnosti v rezimu Vybéru. Zména runé psaného nepiesné¢ho tvaru na tvar
srovnymi okraji se provadi pomoci ikonek vlevém dolnim rohu objektu.

Na mém pocitaci se vSak zddné zmény neprojevily.

Zhodnoceni

Nejlépe se pracuje s nastrojem v programu SMART Notebook. Sice nema tak Siroké
moznosti nastaveni jako Activinspire, ale ma funkce (obr. 24) jako: Zobrazit/Skryt
vrcholy (pokud méme vrcholy viditelné, Ize je libovolné pfemistovat a menit
tak plivodni tvar na novy), Zobrazit/Skryt vnitini uhly (u kazdého vrcholu tvaru
je zobrazena velikost vnitiniho uthlu) a Zobrazit/Skryt délky stran (u kazdé strany

tvaru je zobrazena jeji délka). Na druhém misté je ndstroj programu Activinspire.
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Préace s tvarem je hodn¢ podobna jako u programu SMART Notebook. Activinspire
nabizi Siroké moznosti upravy vlastnosti objektu a stejn¢ jako u SMART Notebook
lze upravovat body tvaru. Jediné, co mu chybi je zobrazeni vnitinich uhla a délek
stran tvaru. Na poslednim misté¢ je nastroj programu WorkSpace. Nema
tak rozmanité moznosti nastaveni jako pfedchozi programy a neobsahuje moznost

upravy bodu tvaru.

Rozpoznavani tvaru SMART Notebook

AVANY Ve

Rozpoznavani tvaru Activinspire

A A

Rozpoznavani tvaru WorkSpace

o |
Obrizek 24: Rozpoznavani tvaru v jednotlivych programech (vlastni zpracovani)

4.5.18 Odkaz
Obecny popis
Nastroj umoznuje propojit objekt s odkazem. Tuto funkci vyuziji pfedevsim ucitelé
napiiklad pfi tvorbé sluchového pexesa nebo jako odkazani se na urcitou webovou

stranku ¢i jiné soubory z pocitace.

SMART Notebook
K tomuto néstroji se dostaneme pres Vlozit — Odkaz. Odkazy na stranku je mozné

vkladat jako rohovou ikonu nebo jako objekt. Tyto varianty se li$i v pouziti: u rohové
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ikony musime kliknout na ikonu u pfislusného objektu. U odkazu jako objekt staci
kliknout kamkoli do objektu, ktery je spojen s odkazem. Odkazovat se muzeme
na webovou stranku, soubor v pocitaci, stranku v aktudlnim souboru SMART
Notebook nebo na jakoukoli aktualni piilohu ve strance SMART Notebook.
Pti vkladani odkazii z pocitace mizeme zvolit jakykoli soubor bez ohledu na jeho
piiponu. Checeme-li ukazat viechny odkazy na strénce, staéi v zalozce Razeni stranek
kliknout na rozbalovaci menu pfislusné stranky a pouzit akci Ukdzat vSechny
odkazy. Ty jsou zvyraznény v zeleném ramecku, ktery béhem nekolika sekund opét

zmizi.

Activinspire Cs?

Nastroj umoziuje, tak jako v programu SMART Notebook, vlozit do stranky
jakykoli soubor zpocitace. Pii vkladani lze urcit nékolik zplsobi, jak bude
do stranky vlozen. Mtizeme vkladat soubory a webové stranky jako text (celé znéni
webové stranky, umisténi souboru), jako ikonu obrazku (v aktualni strance se obrazi
ikona zemékoule), jako objekt akce (v aktudlni strance se zobrazi novy objekt, ktery
odkazuje na webovou stranku nebo soubor, primarné se zobrazuje s bilou vyplni — na
bilé ploSe aktivni strdnky neni vidét), nebo jako existujici objekt (z nabidky

vybereme existujici objekt, se kterym chceme odkaz propojit).

WorkSpace &

Nastroj dovoluje pfidat do dokumentu nékolik druhti odkazi. Je mozné se odkazovat
na jiny dokument programu WorkSpace, webové stranky, Office dokumenty, zvuk
nebo video. Pfi propojovani objektu sjinym dokumentem, zvukem nebo videem
je zapottebi nastavit absolutni nebo relativni cestu k souboru. Absolutni cesta
je ptesné umisténi cilového souboru. Pokud bude soubor piesunut, programu nebude
schopen soubor najit. Naopak je to u relativni cesty, kdy k souboru muize vést
nekolik cest, tudiz bude soubor nalezen i1 v pfipad€, ze zménime jeho umisténi
v naSem pocitaci. Pokud vlozime do WorkSpace stranky odkaz, pro jeho pouZiti
musime vzdy kliknout na ikonku odkazu. Nestaci tedy klinout pouze na objekt,

ke kterému je odkaz pfidélen (Relativni a absolutni adresy 2015).
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Zhodnoceni

Nejlépe se mi pracovalo s programy Activinspire a SMART Notebook. Oba vlastni
Sirokou nabidku moZnosti, jak vlozit odkaz do stranky (obr. 25). Activinspire
poskytuje vice moznosti pii vkladani odkazu na webovou stranku. Program SMART
Notebook nabizi navic odkaz na stranku z aktudlniho SMART Notebook souboru.
Nejméné funkci ma pak program WorkSpace, ktery dovoluje vkladat odkazy pouze

formou ikonek. Neni mozné ptifadit akci objektu z aktualni stranky.

Vkladani odkaza SMART Notebook

| Adress

e

)
Stranks v Iomin soubony

URL z perohllitads

-
Soulbor N toawto poStad

Alctuadind piifohy

‘Boustit Heprulime (e Roheovd kona ) Obpekt

| Pomicka: Zadefs webovou bires nebo mop ate a violte sdresu

Vklédani odkazt Activinspire

Lpedidal s
» Maze
by

- m" &, Aded Erichn Divka 5

In & Anets Langircvil 5

& Anats Lengersva ¥
i Oty R
H vides v £
Hazes spubsng | Viechmy soubory (.71
Cnevn Seama

Viokit webovou stranku

Zadejte webovou strinku, na kierou choete odkizat, napl. www. google.com.

Estupd obeict
lmn

Phidat odcaz jako

() Text () Beona obrizi () Objekt akee

Vkladani odkazli WorkSpace

T

hitp:iwww.google.com e

* [Prapoje s ndkovym souborem

Propoit s internetoneu stankou
Fropoi o icubirer Inborwrile GWD a atranou
&5 pikcaoe Ward

A 4 &5 -
Odikazy ‘|
TVE Bropojen: Tye ropojest:
[ Knheuit mp? e
B | odar | vy D AT
PN eS|

Obriazek 25: VKladani odkazii v jednotlivych programech (vlastni zpracovani)
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4.5.19 Viozit prazdnou stranu bez vyplné

Obecny popis

Nastroj dovoluje vytvofit novou prazdnou stranku s bilym pozadim.

SMART Notebook A}h

Vlozeni nové stranky provedeme pomoci nastroje Piidat stranku nebo pomoci Razeni
stranek v postrannim panelu. Novou stranku mtizeme vkladat pfed nebo za aktudlni
stranku. Nové€ vytvofend stradnka ma vzdy bilou vypli. Moznost nastaveni vyplné

stranky nalezneme v karté Vlastnosti.

Activinspire 1

V tomto programu vkladame novou stranku pomoci nastroje Vlozit stranku pted
aktudlni stranku nebo Vlozit strdnku za aktudlni strdnku. Novou strdnku miizeme
vlozit i prostfednictvim ProhliZzece stranek, kde oznacime aktudlni stranku. Klikneme
na rozbalovaci menu a zvolime VloZit stranku pifed/za aktudlni stranku.

Nova vloZena stranka ma vzdy bilé pozadi.

WorkSpace L
Novou stranku vkldddme pomoci nastroje Vlozit prdzdnou stranu. Tato stranka

je vloZena hned za aktudlni stranu a jeji pozadi je primarné nastaveno jako bilé.

Zhodnoceni

Vkladani stranek je viceméné ve vSech programech stejné. SMART Notebook
a Activinspire si jsou rovnocenné. Vlozit novou strdnku lze nékolika zpusoby
a uzivatel mize volit, kam bude nové stranka vlozena. V programu WorkSpace,
jak jsem jiz uvadéla, je nova strdnka vkladdna automaticky za aktudlni stranku.
Uzivatel tedy nemuze zvolit, aby byla strana vlozena pied aktualni. Proto hodnotim

nastroj v programu WorkSpace o stupen hiife.
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4.5.20 Strana s plnou vyplni

Obecny popis

Pomoci nastroje 1ze vytvofit stranku s plnou vyplni pozadi.

SMART Notebook

K nastaveni plné vyplné€ se dostaneme pies kartu Vlastnosti. Vybereme mozZnost Plna
vyplii. Volit z pfeddefinovanych odstinli barev nebo vybirame jiné barvy pomoci
tlac¢itka DalSi. Pokud chceme pouzit stejny odstin, ktery se nachézi na ploSe
obrazovky, pouzijeme kapatko. Klikneme na barvu, ktera se automaticky pfevede

na pozadi stranky.

Activinspire .

Nastaveni stranky najdeme v zdlozce Upravit — Pozadi stranky. Po otevieni
je na prvnim mist€¢ moznost Vyplii. Vedle mozZnosti nastaveni pozadi je okno,
kde jsou zobrazeny nami provedené zmény. Jsou zde tii Ctverecky. Mensi Ctverecky
urcuji, ze kterych barev bude plocha slozena. Po kliknuti na velky ¢tverec si mizeme
vybrat bud’ plnou vypli, nebo vypli sprechodem. Je mozné¢ vybirat

z pteddefinovanych barev, barevné Skaly nebo pomoci Kapatka.

WorkSpace

Zménu vyplné€ v tomto programu provadime pies ndstroj Vyplnéni nebo Nastaveni
nové stranky. V nastaveni nové stranky se zobrazi rozbalovaci menu,
kde klikneme na Nastaveni prazdné stranky. Otevie se okno s ndhledem aktudlni
strany. Pouzijeme tlacitko Zménit barvu a vybereme barvu pozadi. Tento program

neumoziuje volit barvy pomoci kapétka.

Zhodnoceni

Nejlépe se s nastrojem pracuje v programu SMART Notebook. Nastaveni barvy
pozadi je rychlé a jednoduché. Na druhé pozici se umistil program Activinspire.
Nastaveni pozadi je obdobné jako vprogramu SMART Notebook.
Vadi mi, Ze moznost Vypli je spolecnd jak pro vyplin pozadi plnou barvou,
tak pro vyplnéni pozadi pfechodem dvou barev. Na poslednim misté je program

WorkSpace, jelikoZ neobsahuje moznost vybér barvy pomoci kapatka.
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4.5.21 Strana se vzorkem

Obecny popis

Nastroj umoziuje uzivateli vytvofit stranku se vzorkem.

SMART Notebook
Do Vyplné¢ vzorkem se dostaneme pies kartu Vlastnosti — Styly vyplné.
Pod tlacitkem Vypln vzorek se nachazi velké mnoZstvi pteddefinovanych vzorki

pozadi (obr. 26). U vzorkii miiZzeme ménit barvu popiedi a pozadi.

Activinspire
Program neobsahuje nastroj, kterym Ilze vyplnit pozadi plochy vzorkem.

Tuto mozZnost nabizi pouze pozadi z prosttedi galerie.

WorkSpace

Program neumoziuje vyplnit pozadi vzorkem.

Zhodnoceni

Nastroj urCeny piimo pro vytvareni stranek s pozadim vzorku nabizi pouze program
SMART Notebook, proto je hodnocen nejlépe. O druhé misto se déli programy
Activinspire a WorkSpace, protoze ani jeden nemaji v nastrojich (mimo galerii)

moznost vyplné strany vzorkem.

Obrazek 26: Vypli pozadi vzorkem SMART Notebook (vlastni zpracovani)
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4.5.22 Strana s obrazkem

Obecny popis

Nastroj poskytuje uZzivateli vyplnit pozadi prazdné stranky obrazkem.

SMART Notebook

Vytvoteni stranky s obrdzkem najdeme v karté¢ Vlastnosti — Styly vypln€é. Abychom
mohli vlozit obrazek, musime oznait moZznost Vyplii obrdzku a kliknout
na Prochézet. Thned se zobrazi dialogové okno Vlozit obrazovy soubor,
kde vybereme obrazek, ktery chceme pouzit jako pozadi a stiskneme Oteviit.
Je-1i obrazek pfili§ velky, program se sdm zeptd, zda chceme zmenSit velikost
obrazku nebo zachovat jeho plivodni rozliSeni. Program nenabizi umisténi obrazku

na obrazovce jako program WorkSpace.

Activinspire .

K nastroji se dostaneme pies Upravit — Pozadi stranky. Zde vybereme moZnost
nastavit pozadi jako Obrazek a z pocitate vybereme ptisluSny obrazek. Nastroj
nabizi Sirokou nabidku pozic obrazku na pozadi. Vybranim pozice a stisknutim
tlacitka Pouzit uvidime, jak bude obrazek umistén. Pokud se ndm umisténi nelibi,

vybereme jin€. Jsme-li spokojeni s umisténim obrazku, klikneme na tlacitko OK.

WorkSpace =l

Vybérem tohoto nastroje docilime zmény na pozadi Workspace stranky. Nastroj
umoziiuje import obrazkid z PC uZivatele, neni tedy omezen ve vybéru. Zvoleny
obrazek se nastavi na Workspace strance podle toho, jakou jsme zvolili polohu
umisténi (roztahnout dle obrazovky, roztdhnout dle okna, vedle sebe, vlevo nahote,

vystiedit). Jde o stejny princip, jako u volby tapety na pocitacovou obrazovku.

Zhodnoceni

Nejlépe zpracovany ndstroj je v programu Activinspire, jelikoZ nabizi rozsdhlou
nabidku umisténi obrazku na pozadi stranky. Na druhém misté je nastroj programu
WorkSpace. Také nabizi rizné moznosti umisténi obrdzku na pozadi, ale nejsou
tak rozmanité, jako u predchoziho programu. Nejméné moznosti pak nabizi program
SMART Notebook, u kterého miizeme vyplnit pozadi obrazkem, ale nelze zvolit jeho

pozici umisténi.

77



4.5.23 Strana s prechodem

Obecny popis
Pouzitim nastroje vytvofime vicebarevny pfechod na pozadi stranky.

SMART Notebook
Stranu s pfechodem vytvofime pies kartu Vlastnosti, Styly vyplné. Na vybér
mame ze dvou barev prechodu, které volime z prednastavené palety, Skaly barev

nebo pomoci kapatka. U stylu pfechodu mizeme vybirat ze ¢tyf rliznych variant.

Activinspire .
Stranu s pfechodem tvofime pies nastroj Nastavit pozadi. Vybér barev je stejny

jako u programu SMART Notebook. Nastroj nabizi deset riznych stylii piechodu.

WorkSpace R

Strana s pfechodem umoziiuje vytvofit nckolika barevnou stranku. K nastroji
se dostaneme pfes Nastaveni stranky nebo panel nastroji kde nalezneme Vytvoftit
stranku s pfechodem. Pfi pouZiti se zméni vychozi Workspace stranka
na pfednastaveny pfechod. Pokud se nam nelibi, klikneme na Nastaveni nové stranky
a poté Nastaveni strany s pfechodem. Zobrazi se okno, kde zvolime barvy, které
budou stranu vypliovat. Na vybér mame také pocet barev, které se na strance zobrazi
— dvé nebo Ctyfi barvy. VSechny provedené zmény se okamzité zobrazi v ndhledu.
Na zavér nastavime styl, jakym budou barvy na strance zobrazeny. Klikneme
na tlacitko Pouzit a vybereme, zda chceme stranu s pfechodem na novou stranku

nebo zménime jiz existujici pozadi (aktualni zobrazenou Workspace stranku).

Zhodnoceni

Nejlépe propracovany nastroj obsahuje program WorkSpace. Uzivateli umoznuje
vybér ptechodu nejen ze dvou, ale 1 ze Ctyf barev (obr. 27). Navic nabizi velké
mnozstvi styll, kterymi budou barvy na pozadi pfechdzet. Druhé misto obsadil
nastroj programu Activinspire. Oproti programu SMART Notebook, ktery

je na posledni pficce, nabizi uzivateli o néco vice styld prechodu.

78



B Nastaveni strany s pFechodem |
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Obrazek 27: Nastaveni strany s pirechodem v programu WorkSpace (vlastni zpracovani)

4.5.24 Stranka kalendare
Obecny popis
Dovoluje uzivateli vlozit na pozadi prazdné stranky motiv kalendate,

ktery miiZze uzivatel upravovat podle svych potieb.

SMART Notebook
Program neobsahuje ndstroj, ktery by piimo vytvarel stranku kalendére,
jako je tomu u programu WorkSpace. Pokud chceme vlozit do stranky kalendaf,

musime ho hledat v galerii.

Activinspire
Tento ndstroj neni v programu obsazen. Kalendat lze do stranky vlozit pomoci

galerie.

WorkSpace
Kliknutim na néstroj se zobrazi tabulka, ve které je mozné ménit vlastnosti kalendaie

(obr. 28). Nastavit 1ze naptiklad pozadi kalendate, zobrazeni dle data (tyden az Ctyfi

mésice), mésice a roku. U tydenniho kalendéafe se navic zobrazi nabidka vybéru
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tydnu podle nastaveného mésice a roku. Provedené zmény vidime v nahledu

kalendafre.

Zhodnoceni
Nejlepsi zpracovani nastroje nabizi programu WorkSpace. Pro vytvofeni stranky

s kalendafem neni potieba galerie, kde jsou kalendafe pouze v cizich jazycich.

Kalendat muze uzivatel upravovat dle svych potieb a zmény vidi v ndhledovém

4

okn¢. Programy SMART Notebook a Activinspire jsou na stejné pficce, jelikoz

nastroj Kalendat neobsahuji.

Vytvorit stranku kalendare

~Data- © ~Néhied

| Jeden tyden
{* Jeden mésic
" Dva mésice
" TFi mésice
" Ctyfi mésice

Mésic a rok

stopad  v| [2014 il

Vybrat barvu pozadi... |

Vytvorit stranku kalendare

—Data - ~Néhled-

* Jeden tyden

" Jeden mésic

" Dva mésice

" Tri mésice

" Ctyfi mésice
Mésic a rok

|Listopad .ll | 2014 ﬂ
Vybrat tyden

[Rijen 26 - Listopad 1 =l Vybrat barvu pozadi... |

ok | stmo |

Obrazek 28: Mésic¢ni a tydenni kalendai WorkSpace (vlastni zpracovani)
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4.5.25 Klonovani stranky, Vytvorit duplicitni stranu

Obecny popis

Nastroj slouzi pro klonovani jiz vytvofenych stranek.

SMART Notebook

Klonovani stranky se nachazi v postrannim panelu se zélozkami programu. V karté
Razeni stranek oznalime potiebnou stranku a v rozbalovacim menu klikneme
Klonovéni stranky. Klonovat lze pouze stranky, které jsou naplnény obsahem.
Prazdnou stranku tedy klonovat nelze. Naklonovana stranka se objevi za aktudlni

strankou.

Activinspire

Moznost Duplikovat stranu nalezneme v prohlize¢i stranek. Oznafenim stranky
a kliknutim na rozbalovaci menu vybereme moznost duplikovat. Je mozné
duplikovat stranku jak s obsahem, tak bez ného. Naklonovand stranka se vlozi

za aktualni stranku.

WorkSpace [
Pro pouziti nastroje nejprve vybereme stranku, kterou chcete duplikovat.
Nasledn¢ klikneme na nastroj Vytvofit duplicitni stranu nebo ji vytvofime pies

nastroj Nastaveni nové stranky. Duplikovana strana se vlozi za aktualni stranku.

Zhodnoceni
Programy nabizi stejné moznosti a prace v nich rovnocennd. Neupiednostiiuji

tedy Zadny z porovnavanych programa.

4.5.26 Guma

Obecny popis
Umoziuje uZivateli smazat digitalni inkoust na ploSe tabule.

SMART Notebook =4

Program  SMART Notebook nabizi tii velikosti gumovaci plochy. K mazéani

pouzivame dlan, ktera je automaticky rozpoznina diky funkeci Chytry dotyk
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(KENET trading s.r.o. 2011) nebo specialni mazaci houbicku, ktera ma své umisténi

v ramu tabule (obr. 29).

Obrazek 29: Umisténi mazaci houbicky SMART Notebook (vlastni zpracovani)

Activinspire @
Guma pracuje stejn¢ jako v pfedchozim programu. Uzivatel si muize vybrat

z vice velikosti plochy gumy, nez u tabule SMART Notebook. Mazaci houbicka

u tohoto typu tabule neni soucasti zakladniho vybaveni.

WorkSpace ©
I v tomto pfipad¢é je mozné u gumy nastavit velké rozpéti gumovaci plochy. Guma

maze z obrazovky pouze digitalni inkoust, jako u pfedchozich typt tabuli.

Zhodnoceni
V programech je funkce nastroje témeét rovnocennd. Nejvetsi rozptyl gumovaci

plochy poskytuje WorkSpace, avSak diky ovladani tabule perem je manipulace
proto ho hodnotim jako nejlepsi. Pozitivné hodnotim také umisténi mazaci houbicky,
ktera uzivateli neptekaZzi pti praci na tabuli. Na poslednim misté pfedstavuji program

ActivInspire, jelikoz neni tak propracovany jako zbylé dva programy.
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4.5.27 Reflektor, svételny kuzel
Obecny popis
Poskytuje uzivateli moznost upozornit na ¢ast obrazovky nebo skryt nepodstatné

informace.

SMART Notebook

K nastroji se dostaneme pies ikonu SMART Board v oznamovaci oblasti obrazovky
pocitace. V této oblasti vybereme Jiné Néstroje SMART — Reflektor. Stisknutim
Sipky u nabidky ikony Reflektoru Ize ménit tvar reflektoru. Reflektor je nabizen
ve tvaru elipsy, obdélniku nebo hvézdy. Stisknutim mySi pfetahujeme Reflektor
na libovolné misto obrazovky a ménime jeho velikost. U Reflektoru je mozné meénit

procento pruhlednosti.

A
ActivInspire ~
Program nabizi ¢tyfi moZnosti zobrazeni Reflektoru: kruhovy, ¢Etvercovy,

neprithledny kruhovy a neprtihledny ctvercovy. V prvnich dvou pfipadech ztmavne
obrazovka a v prostoru reflektoru vidime cast obrazovky. U nepriihlednych
reflektorii je princip opaény. V prostoru reflektoru je neprithledné misto a okoli
je viditelné. Plochu reflektoru Ize libovolné piemistovat a zvétSovat. Pfi pouZiti

levého tlacitka mySi miZzeme vytvofit snimek z oblasti reflektoru.

WorkSpace
Potfebujeme-li upozornit na detail obrazovky, je tento nastroj idealni. Kliknutim

na Svétleny kuZel ztmavne obrazovka a uZivatel vidi ¢astv prostoru svételného
kuzelu (zalezi na nastaveni prihlednosti). Na spodni Casti obrazovky nalezneme
panel vlastnosti. Jsou zde tfi ikonky: zobrazit pravouhelnik velikosti, preference
svételného kuzele a wukoncit svétleny kuzel. V preferencich nalezneme
10 pfeddefinovanych tvari kuzele, zménu barvy okna a prihlednost okna (obr. 30).

Svételny kuzel miizeme zvétSovat a zmenSovat podle potieby.

Zhodnoceni
Nejlépe zpracovany nastroj obsahuje program WorkSpace. Nabizi Siroké moznosti

nastaveni a jeho ovladani je zcela intuitivni. Pro uZivatele je Reflektor idealni néstroj
pro zefektivnéni svych materidlli. Na druhém misté predstavuji program SMART

Notebook, jelikoz oproti Activinspire obsahuje zménu pruhlednosti a vice tvara
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ohrani¢eni Reflektoru. Z vySe uvedeného hodnoceni wvylivd, ze se software

Activinspire umistil na poslednim mistg.
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Stomo Ffidat do pfizpiisobenych barev I

Obriazek 30: MoZnosti nastaveni Svételného kuzele WorkSpace (vlastni zpracovani)

4.5.28 Kreativni pero, Pero vice barev

Obecny popis
Pomoci nastroje mize uzivatel tvofit vicebarevné cary.

SMART Notebook %
Vicebarevné pero se nachdzi pod nastrojem Kreativni pero. K dispozici
jsou pro uzivatele pouze tfi preddefinované barevné kombinace, které nelze

dale upravovat.

Activinspire
Software neobsahuje nastroj, ktery by umoziioval vicebarevné cary.

WorkSpace S
Perem vice barev docilime duhovych efektii. V panelu nastroji miZeme zvolit

ze dvou stylli zobrazeni. Styl Sklon fadi vybrané barvy v pravidelném intervalu
za sebou. V tomto ptipad¢ nastavujeme pocatecni a koncovou barvu. Styl Barva
na barvé vytvaii Caru sbarevnou vyplni a ohraniCenim. V panelu vlastnosti

nastavujeme barvu okraje a vyplné cCary. U obou pfipadi mizeme nastavit
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pruhlednost a $itku barvy. Jak z textu vypliva, nastavujeme vzdy dvé odlisné barvy.

Pokud nastavime obé& barvy stejné, zobrazi se jednobarevna Cara.

Zhodnoceni
Nejlépe se pracuje s nastrojem v softwaru WorkSpace. Prace s nim je jednoducha,

rychld a zcela plni sviij Gc¢el. Nejvétsim kladem je moznost upravy (barva ohranicenti,
barva vnitini ¢ary) tvofené ¢ary, coz zadny z dalSich programti nenabizi. Na druhém
misté¢ je program SMART Notebook, prace s nim je také rychla a jednoducha,
ale nabizi pouze omezené moznosti, jak tvofit ¢ary. Jako posledni program uvadim

ActivInspire, jelikoZ nastroj neobsahuje.

4.5.29 Kreativni pero, Obrazkové pero

Obecny popis

Nastroj mé stejné vlastnosti jako pero, avSak rozdil je ve stylu ¢ary. Cara neni
tvofena barvami, ale sekvenci vybraného obrazku vedle sebe, ktery si uZivatel vybere
z ptednastavenych Sablon nebo vlozi vlastni.

SMART Notebook #*

Program nabizi uzivateli ¢tyfi vychozi vzory obrazkového pera. Ve vlastnostech cary
lze nastavit vlastni obrazek naptiklad pomoci odkazu Zvolte objekt. Po kliknuti
na odkaz se zkurzoru mysSi stane ctvereCek se symbolem kapatka. Kliknutim
na objekt v oteviené strdnce programu ziskame novy vzor obrazkového pera.
Software dale umoziiuje vybér vzoru pomoci vybéru obrazku z pocitace

a to ve forméatech BMP', JPEG!!, TIFF'%, PNG'® a WMF™.

Activinspire
Program neobsahuje Obrazkové pero.

WorkSpace i
Pouzit lze prednastavené obrazky nebo vlastni pomoci tladitka Piidat obrazek.

Po otevieni okna vybereme obrazek, ktery chceme pouZit, pfitom novy obrazek

' Bit Mapped Picture - po¢itatovy format pro ukladani rastrové grafiky

' Joint Photographic Experts Group - graficky rastrovy format

"> Tag Image File Format - format pro ukladani rastrové grafiky

" Portable Network Graphics - format pro bezeztratovou kompresi rastrové grafiky

' Windows Metafile — format grafického souboru na systémech Microsoft Windows, miize obsahovat
jak vektorovou tak bitmapovou grafiku
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nahradi pravé vybrany. Obrazek musi byt vjednom zuvedenych formath:
BMP, GIF"”, JPEG, TIFF nebo PNG. Chceme-li vytvofit jeden obrazek, sta&i
kliknout mysi do stranky. DrZenim tlacitka mysi a taZzenim, jako naptiklad u tvofeni
cary, docilime fady obrdzkd za sebou. U obrazkll je mozné menit Sitku Cary, tedy
jejich velikost nebo nastavit prithlednost nékteré z barev. Kliknutim na ikonu
Pruhledna barva se zobrazi okno s aktualnim obrazkem. Oznac¢ime barvu, kterou

chceme zpriihlednit. Prihledna mize byt vzdy jen jedna barva obrazku.

Zhodnoceni
Z hlediska rychlosti, jednoduchosti a ucelnosti priace jsou na stejné pricce

WorkSpace a SMART Notebook. Program WorkSpace oproti ostatnim softwartim
nabizi naptiklad moznost nastaveni prithlednosti jedné z barev obrdzku. Naproti
tomu nabizi SMART Notebook moznost vybéru vzoru do obrazkového pera z plochy
stranky programu. Activinspire tento nastroj neobsahuje, proto mu piislusi posledni

misto.

4.5.30Clona
Obecny popis
Clona ma podobnou funkei jako roleta. Jejim stazenim se zobrazi diive zakryta ¢ast

plochy stranky otevieného programu.

SMART Notebook *+
Clona zakryva pouze plochu stranky programu, nelze ji tedy vyuzit naptiklad mimo
okno oteviené stranky. Manipulace se clonou je umoznéna pouze v horizontalnim

a vertikalnim smeéru.

Activinspire Kl
Clona v programu Activinspire mé totozné vlastnosti jakou softwaru SMART

Notebook. Posun clony je vertikalni a horizontdlni, nelze ménit barvu clony nebo jeji

pruhlednost.

!5 Graphic Interchange Format — graficky format pro rastrovou grafiku a jednoduché animace
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WorkSpace E
Po kliknuti na nastroj se zobrazi clona pfes celou obrazovku pocitace.

Lze sni pracovat 1 mimo stranku WorkSpace, je mozné ji Skdlovat vertikalng,
horizontaln¢ 1 thlopfi¢n€. Program nabizi zménu barvy clony a jeji prithlednost.

Zhodnoceni

-----

nabizi WorkSpace. Oproti ostatnim programtiim lze clonu posouvat thlopfi¢né, ménit
jeji barvu a pruhlednost. Programy SMART Notebook a Activinspire

si jsou rovnocenné.

4.5.31 Prevést na text, Rozpoznavani ru¢né psaného textu

Obecny popis
Nastroj poskytuje pfevod psaného pisma do pocitacového (obr. 31). Slovo
je porovnavano se slovnikem programu a nejlepSi shoda je nabidnuta uzivateli.

Programy umoznuji ruéni opravu prevedenych slov.

SMART Notebook

Pfevést na text umoziiuje rozpoznani psaciho nebo tiskaciho pisma. Nejprve
napiSeme pomoci Pera nebo Kaligrafického pera text do plochy stranky. Text by m¢l
byt co nejvice thledny a psany na vodorovnou ¢aru. Pfestoze umi software prevadet
1 pismo Sikmé ¢i kurzivou, vysledek neni vzdy konzistentni. Abychom mohli psany
text prevést na pocitacovy, musime ptejit do rezimu Vybér. OznaCime text jako
objekt a stiskneme Sipku nabidky objektu. Pfed kazdym slovem bude Rozpoznat.
Program porovnava psand slova se svym slovnikem a identifikuje slova s nejvyssi
podobnosti. Pokud bylo nékteré z pismen slova Spatné rozpoznano, staci kliknout
dvakrat za sebou do textu a Spatné pismeno piepsat na spravné. Chceme-li,
aby program rozeznaval i jiné jazyky, staci v seznamu zménit jazyk rozpoznéavani.
Jazyk je zménén pouze pro rozpoznavani jazykl, neméni vychozi jazyk softwaru

ani operacniho systému.

,."ﬁ,
Activinspire A
Pomoci Pera napiSeme text, oznac¢ime ho jako objekt a v nabidce objektu stiskneme
Prevést na text. Rucné napsany text se pievede do pocitacového pisma. Vedle

pfevedeného textu je jeSté zobrazena nabidka srliznymi variantami slov, pokud
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by byl text Spatné¢ pifeveden. Je-li text preveden Spatné a tvar slova neni

ani v rozbalovaci nabidce, sta¢i do textu dvakrat kliknout a slovo opravit.

WorkSpace £

V tomto programu nepiSeme text piimo do WorkSpace stranky, ale do zobrazeného
okna pro rozpoznavani ru¢n¢ psané¢ho textu. Po napsani slova je pfevedeno
automaticky na text pocitacovy. Program mad pomérné velké problémy
s rozpoznavani pismene ,,j*“, ¢asto ho preklada jako ,,y*“. Do textu je mozné vkladat
mezery, nové fadky nebo pouzit tabulator a to vSe tlaitky v zobrazeném okné.
Pokud jsou slova Spatné¢ pieklddana, pouZzijeme tlaitko kontroly pravopisu,

kde chybné slovo opravime a ulozime zmény.

Zhodnoceni

Nejlépe se pracuje sprogramem SMART Notebook. Nastroj je intuitivni
a preklady byvaji velice prfesné. Jako velké plus hodnotim moznost piekladu
do jinych jazykii, coz ostatni porovnavané programy neobsahuji. Druhy nejlepsi
nastroj obsahuje program ActivInspire. Kladn¢ hodnotim nabidku riznych variant
slov vedle rozpoznaného ru¢né psaného textu. Na poslednim misté uvadim program
WorkSpace, jelikoz jeho piekladani neni pfesné a prace s timto nastrojem je méné

piehlednd, nez u ostatnich programu.
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Obrazek 31: Porovnani pi‘evodu psaného textu na pocitacovy v jednotlivych programech
(vlastni zpracovani)

4.6 Zavére€né shrnuti komparativni analyzy

Cilem analyzy bylo porovnat zvolené nastroje ve vybranych programech
pro interaktivni tabule (SMART Notebook, WorkSpace, Activinspire - studio).
Kritéria byla stanovena na zdklad€ vlastni zkuSenosti s praci s programy. Jedna
se predevsim o hledisko frekvence vyuzitelnosti jednotlivych nastrojl. Jako zékladni
kritéria byla stanovena: pouzitelnost v praxi, jednoduchost a rychlost prace
s nastrojem, intuitivni ovladani jednotlivych néstroji, technicka vybavenost nastroje
a spravna funkénost. Nejhtlife jsou hodnoceny nastroje programd, které tyto kritéria

nespliiuji nebo splituji v mensim rozsahu, nez dalsi uvedené softwary.

Vysledky analyzy odhalily rGznou kvalitu jednotlivych néstroji i interaktivnich
tabuli. V jednotlivych tabulkdich ¢. 1 — 5 je mozné vidét rozdily
v jednotlivych programech pro interaktivni tabule. Vysledky analyzy by mohly
byt pomtickou uciteliim nebo fediteliim pii rozhodovani o vybéru interaktivni tabule.
Hodnoceni nastroji vybranych softwart je zaloZeno na subjektivnim pohledu, proto

se nemusi shodovat se subjektivnimi nazory jinych uzivatelt.
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5 Zaveér

Béhem tvorby diplomové prace jsem se naucila pracovat s interaktivnimi tabulemi
na dobré urovni, coz bylo jednim zmych osobnich cild. Hlubsi vhled
do problematiky jednotlivych nastroji mi umoznil pochopit podstatu jejich pouzivani

pfi tvorbé vyukovych materiald.

Jak nazev prace ,,Analyza programil pro interaktivni tabule* napovida, toto téma
se stalo stéZejnim bodem empirické ¢asti. Hlavni cilem teoretické Casti je shrnuti
teorie o didaktickych prostfedcich zriznych informacnich zdroji a popsani
interaktivni tabule jako jednoho z modernich didaktickych prostfedkil. Prakticka ¢ast
byla zaméfena na porovnani vybranych programil a to piedevsim z hlediska jejich
softwarové vybavenosti. Na zdklad¢ tabulek byla vyhodnocena tabule, ktera

je uzivatelsky neptinosnéjsi.

Stanovené cile diplomové prace byly splnény. Teoreticka ¢ast vymezuje a déli pojem
didakticky prostiedek zpohledu vybranych autorii. Do teoretické casti je dale
zafazena kapitola Interaktivni tabule, kde je tento pojem strucné popsan.
Je zde uvedena sestava IT, popis jejich casti a rozdé€leni interaktivnich tabuli podle

druhu sniméni. Nasleduje struény popis vybranych softwarti pro interaktivni tabule.

V tvodu praktické €asti jsou uvedeny cile analyzy, vymezeni pojmu komparativni
analyzy, stanoveni kritérii a seznameni s vysledky komparativni analyzy. Déle byla
provedena analyza konkrétnich ndstrojii vybranych programi. Cilem analyzy bylo
ohodnotit vybrané ndstroje pro interaktivni tabule a posoudit je z hlediska
stanovenych kritérii. Komparativni analyza nastrojii vybranych programii ukézala,
ze nejlepSi softwarové vybaveni obsahuje program SMART Notebook, ktery
je dodavan vyrobcem SMART Technologies.

Na zakladé vyhodnoceni softwarovych a hardwarovych vlastnosti tabuli jsem doSla
k zji$téni, ze ze tii vybranych tabuli je nejlépe hodnocena interaktivni tabule vyrobce

SMART Technologies.

Na zavér bych chtéla uvést svij postoj k interaktivnim tabulim. Jsem zastancem
pouzivani interaktivni tabule ve vyufovani, avSak vrozumné mife. Osvédcilo

se mi pracovat s tabuli cca 10 — 15 minut v jedné¢ vyucovaci hoding. Interaktivni
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tabule ma velice silny motivacni charakter. Dé&ti s ni pracuji rady, jelikoz
je to pro né néco nového, neokoukaného, ale dlouhd cinnosti na tabuli vede
k pozdéjsimu upadku pozornosti a aktivity déti. Nekteré déti se 1€pe uc¢i manipulaci
s vécmi, dalsi jsou spiSe vizudlnimi typy, jiné zastavaji sluchové podméty. Abychom
vyhovéli vSem ucebnim stylim déti, je nutné Cinnosti v hodiné stfidat. Z tohoto

hlediska nejsem zastance dlouhotrvajicich ¢innosti na interaktivni tabuli.
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