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ABSTRAKT

Tématem této bakalaiské prace je vztah uméni a umélé inteligence. Hlavnim cilem této
prace bylo zjistit, jak se zméni status umélce se zdokonalujici umélou inteligenci.

V teoretické €asti se prace zprvu zabyva umélou inteligenci, historii umé¢lé
inteligence, aktualni situaci v jejim vyvoji a vyuziti. V druhé poloving teoretické Casti se
pozornost pfesouva uz k samotné umeélé inteligenci v uméni, je zde také uvedeno mnoho
umeélct pracujicich s umélou inteligenci.

Prakticka ¢ast se vénuje dotazniku, ktery byl rozeslan studentim Vysoké skoly
kreativni komunikace, kteti méli zhodnotit, zdali je jim piedlozené dilo dilem umélé
inteligence, nebo dilem umélce.

Diky poznatktim bakalaiské prace si Citatel mize vytvofit obraz toho, jak funguiji
algoritmy umélé inteligence, jak se zméni svét uméni S umé€lou inteligenci a jaky je

nejvyhodné&jsi pohled na tento nevyhnutelny fenomén v podobé umélé inteligence v uméni.

Klicova slova

Al v umeéni, kreativita, spoluprace umélce a umélé inteligence, algoritmy umeélé
inteligence, role umélce



ABSTRACT

The topic of this bachelor thesis is the relationship between art and artificial intelligence.
The main aim of this thesis is to find out how the status of the artist will change as Al

improves.

In the theoretical part, the thesis firstly discusses artificial intelligence, the history
of artificial intelligence, the current situation in its development and use. In the second half
of the theoretical part, the focus already shifts to artificial intelligence in art itself; many

artists working with artificial intelligence are mentioned.

The practical part is devoted to a questionnaire that was sent to students of the
College of Creative Communication, who were asked to evaluate whether the work

presented to them was the work of artificial intelligence or the work of an artist.

With the findings of this bachelor thesis, the reader can form a picture of how Al
algorithms work, how the world of art will change with Al, and what is the most beneficial

view of this inevitable phenomenon in the form of Al in art.

Keywords

Al in art, creativity, artist-artist collaboration, Al algorithms, the role of the artist
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UvoD

Tvotivost ¢loveka je velmi diskutovanym tématem, protoze je tento pojem pravdépodobné
zakladem nasi lidskosti. V kazdé epoSe bylo uméni ovlivnéno né¢im jinym, nachazime se
v dobé, kdy ndm néstroje pro tvarci ucely poskytuji vyvoj nové technologie. Vnimame
prudky nastup umélé inteligence, ktera prostfednictvim hlubokého uc¢eni umi témét dokonale
napodobit lidskou tvorbu. Vyuziti modernich technologii v uméni, jako je uméla inteligence,
se jevi téméf jako pfirozeny vyvoj tvorby.?

Predmétem zkoumani této bakalafska prace je vztah uméni a umélé inteligence v dnesni
dobé. Prace si klade za cil odpoveédét na hlavni vyzkumnou otazku, a to: Jak se zméni status
umélce se zdokonalujici umélou inteligenci?

Bakalaiska prace je rozdélena na dvé ¢asti, v prvni poloviné teoretické Casti se zabyvame
umélou inteligenci jako takovou, snazime se pochopit samotny pojem uméla inteligence,
vracime se k jeji historii a vyvoji, dostivame se az do soucasnosti a aktudlnim trendiim,
abychom co nejlépe pochopili jeji kontinualni vyvoj.

V druhé ¢asti teoretické Casti se pfesouvame k samotnému jadru této prace, k uméni ve
spojitosti s umé¢lou inteligenci. Neodmyslitelnou soucasti je i1 predstaveni soucasnych
umélct, ktefi vyuzivajici algoritmy umélé inteligence k tvorbé a jsou schopni sami
naprogramovat stroj, aby na zéklad¢ stylu jejich minulych dél, tvofil dila nova.

V praktické casti jsou predstaveni studenti Vysoké Skoly kreativni komunikace jako
vhodny typ respondentil vyzkumného Setfeni. VyuZili jsme néstroj kvantitativniho vyzkumu
- dotaznik, ktery jsme rozeslali mezi studenty VSKK. V zavért prace je vidét cely vzhled
dotazniku 1 vysledky vyzkumu v grafické podob¢.

Porozuméni samotné kreativity je v této praci stejné dulezité, jako porozumeéni
algoritmiim umélé¢ inteligence. Pojem tvofivost se vnima jako velmi mnohotvarny a slozity
na samotné vymezeni. Desitky let trvajici debaty se zaméfily na vystizeni jeji jedinecnosti
tim, ze ji odliSily od tizce souvisejicich pojmu, jako je originalita, genialita, predstavivost a
talent. V kolektivnim nevédomi spoc¢iva zakladni aspekt kreativity v novosti. Ptijeti samotné
kreativity spociva tedy v tom, ze se nebojime udélat nebezpecny skok vpted, ktery miize

narusit rovnovahu nasich navykt hledani vzorci.?

1 Runco. 2010, s. 3.
2 Kaufman, Sternberg. 2010, s. 10.



,,Pfestoze je kreativita slozitd a mnohostrannd, 1ze ji shrnout do tfi hlavnich slozek:
novost (kreativni napady jsou inovativni), kvalita (pfitazlivost napadu) a relevance (népad
je vhodny pro dany tikol a dobu).”® Je uméla inteligence schopnd kreativity bez umélcovi

pomoci?

3 Kaufman, Sternberg. 2010, s. 12.






2. UMELA INTELIGENCE

Pocitac je dnes schopny plnit fadu inteligentnich tikonii. Pfesto je ale stale fesi jinak nez my,
lidé. O jaké inteligenci mluvime?

Samotny pojem inteligence je tézké uchopit vcelku a jednoduse definovat. Je ale dulezité
zminit, ze dnes mnoho védcl pracujici na umelé inteligenci tvrdi, ze aby se mohli zabyvat
vyvojem neuronovych siti ume¢lé inteligence, nejdiiv musi co nejblize chéapat lidsky mozek,
tedy lidskou inteligenci.*

Uméla inteligence je v poslednich padesati letech oznaceni pro to, co je n¢jaka zdanlive
unikatné lidska schopnost, nebo dovednost automatizovand pomoci pocitacové technologie.
Ptfesné vymezeni inteligence muze byt sporné, stejné tak jako u urceni lidské inteligence.
Nejcasteji ale mluvime o schopnosti uvazovat, myslet, byt kreativni, planovat, ucit se, fesit
problémy, mit emo¢ni porozuméni, kriticky myslet a chépat.

Kdy vnimédme samotny vznik umélé inteligence? Za oficialni zrod umélé inteligence
vnimame rok 1956, kdy se béhem Darthoumthské konference poprvé pouzilo jeji oznaceni.
Zde uméla inteligence dostala své jméno, cil, prvni uspéchy a hlavni osobnost. Autorem
tohoto vyrazu byl jisty John McCarthy. °

Jednoduse definovat umélou inteligenci je naro¢né. Kazdy c¢lovék je v tomto tématu
rozdilng znaly, kazdy ¢lovék si pod umélou inteligenci pfedstavi néco rozdilného. Siroka
vetejnost si pod umélou inteligenci nejspiS predstavi robota podobajici se ¢loveku, které
zname ze sci-fi filma. Lidé, ktefi se vice vyznaji v technologiich si pfedstavi spiSe rizné

asistenty, generatory a ndstroje.
Definici umélé¢ inteligence je mnoho:
6

,Mysleni je pfedmét zkoumani a stroj je jeho néstrojem.”

,,Pocitad je predmétem zkoumani a mysleni je jeho model.”’

4 Lizal. 2023, s. 10.

5 Vondrak. 2002, s. 3.
6 Tamtéz, 2002.

" Tamtéz, 2002.



,.Inteligence je vypodetni 4st schopnosti dosahovat cilli na svéts.”®

Mnoho lidi mé tendenci nazyvat nové a zajimavé systémy umélou inteligenci, jakmile
vSak pochopi dany pfistup, nazyvaji je jiz pouze jako systém. Autor vyrazu uméld inteligence
John McCarthy toto tvrzeni podpofil svymi slovy: ,,Jakmile to bude fungovat, nikdo to jiZ
nebude nadéle nazyvat uméla inteligence.”® Také je velmi dilezité si uvédomit, ze i kdyz se
pristup k definici a celkové k Al v ¢ase velmi 1isi, neni pravda, ze by staré technologie stale
nemohly byt Al

Jak se porovnava lidska inteligence a uméla inteligence? Na této rovin¢€ se mnoho nazort
rozchézi. Podle prikopnika informacnich technologii Davida Lorge Parnase nema s nasi
lidskou inteligenci nic spole¢ného. Rika: ,,Inteligence umélé inteligence je naprosta iluze,
protoze vznikla ze zcela chybného vykladu samotného vyznamu definice inteligence a
skutecné trochu naznacuje, Ze uméld inteligence ma néco spoletného s nasi lidskou
inteligenci.”°

Podle kanadského pocitacového védce Richarda Suttona jsou lidské mozky jako stroje:
,Nechceme o tom tak pfemyslet, protoze to zni nedlstojné. Ale lidé jsou UZzasné, kiehké,
rafinované stroje. Nadherné stroje.”*!

Védec Richard Sutton v rozhovoru pro Seznam zpravy vzpominal na jeho détstvi, kdy
se neustale nékdo snazil prirovnat poéitaé k ,,[...] ohromnému mozkul[...]”*2. Potom, kdyz
se ve Skole ucil jak funguje pocita¢ a v rdmci oboru psychologie, jak funguje mozek, zjistil,
ze jsou to uplné odlisné systémy. Pocita¢ jenom nasleduje instrukce, to méa do premysleni
dost daleko. Proto zacal vnimat pocitac jako stroj, ktery plni instrukce. Paradoxné tak
nakonec zacal pozd¢ji vnimat i mozek, v souvislosti se zpétnovazebnym ucenim, kdy lidsky
mozek mé néjaky urcity cil. Tim cilem je ziskat co nejvétsi odménu. Lidé se snazi
maximalizovat své potéSeni a minimalizovat bolest. Podle Suttona se snazime ziskat co

nejvetsi odmeénu - at’ to pro kazdého znamena jinou véc, se rozhodujeme, co v dané situaci

délat.B®

8 Kasik, Pavel. ,,Pocita¢ mysli jinak. Pomtze nam pochopit nasi vlastni mysl, véii otec AI”, 2023 [online].
® Meye, Bertnar. John McCarthy. ,,Communications of the ACM.”, 2001 [online].

10 Parnas, Lorge. ,, The real risks of artifical intelligence. Communications of the ACM”, 2023 [online].

11 Kasik, Pavel. ,,Pocita¢ mysli jinak. PomiiZze nam pochopit nasi vlastni mysl, véti otec AI”, 2023 [online].
12 Tamtéz, 2023.

13 Tamtéz, 2023.



Kdyz ale zadavame tkol pocitaci, musime si uvédomit, Ze jeho neuronova sit’ nevi
nic jiného, nez co jsme ji zadali. Casto tim poéita¢ najde cestu k odméné zptisobem, ktery
zadavatel necekal. ,,Tfeba kdyz ma v pocitacové hie za ikol minimalizovat ¢as na silnici, a
tak auticko sjede ze silnice”’*. Pogitatova sit’ nevi nic jiného, nez co jsme ji zadali, takze
pokud se ji podafilo splnit zadani, je jedno, jak toho dosahla.

Neuronova sit” Al funguje na principu analyzy velkého mnozstvi dat a umoziuje tim
pristup k feSeni problémii. Pocitace v sob¢ maji programy, které jsou slozené sadou instrukci
a podle téchto instrukci zpracovavaji predlozena data.

Programator naprogramuje zpusob, kterym se pocita¢ sam uci na trénovacich datech.
Trénovani probiha pomoci siti samostatnych programt, neboli umélych neurontl, proto se
systému fik4 neuronova sit’.*®

Al lze v dnesni dobé vyuzit vriznych aspektech umélecké prace. PredevSim
v generovani obrazil, které jsou velmi popularni na socialnich sitich, kde se rozmohly ucty,
které produkuji pouze vizudlni Al art. Funguje to na principu piikazu a vlozeni. Podstata Al
spociva ve strojovém uceni. Diky strojovému uceni jsou pocitace schopné samostatné fesit
slozité ulohy a poskytovat feSeni s vysokou presnosti.

Rozpoznani obrazil je zdkladem pro generovani obrazli za pomoci umél¢ inteligence.
Strojové u€eni umoznuje pocitaclim rozpoznat objekty v obraze a tuto informaci nasledné

vyuzit pro dalsi zpracovani.®

2.1 Historie umélé inteligence

Samotnd myslenka umélé inteligence napadala lidi jiz v Antickém Recku, nebo Egyptg,
jelikoz lidé uz tenkrat premysleli o umélych formach zivota. Tyto mySlenky vychazely
z filosofie, nez z technického principu proveditelnosti.’

Abychom se presunuli k faktickym dattim, kdy v roce 1997 pocitat firmy IBM Deep Blue
porazil tehdejsiho mistra v Sachu Garryho Kasparowa,'® tenkrat se tento moment vnimal

jako naprosto prelomovy. Pocitat totiz dokazal, Ze dokaze drzet krok s lidskou inteligenci.

14 Tamtéz, 2023.

15 Svestka. 2023, s. 10.

16 Chalupova. 2023, s. 7-8.

17 Howard. 1999, s. 6.

18 | Deep blue versus Garry Kasparov.”, 2024 [online].
6



V roce 1999 uvedla japonské korporace Sony domaciho mazli¢ka AIBO, ktery umél
reagovat na vice nez sto hlasovych ptikaza. V roce 2005 vznikl prvni autonomni automobil
Stanley a zapocal tak trend samofidicich automobilii. Do konce prvni dekady 21. stoleti
Apple predstavil prilom v rozpoznani feci. V druhé¢ dekadé¢ mizeme pozorovat nastup
takzvanych virtualnich asistentl, mluvime o prvni asistence Siri, ktera patii pod spolecnost
Apple. V roce 2014 se k Siri ptidala Cortana vytvotfena Microsoftem a Alexa od Amazonu.

Rok 2011 je vumélé inteligenci zejména spojeny se zvySujicim se zajmem o
takzvana big data, respektive jejich analyzu, kterd se pouziva k predvidani uzivatelského
chovani a tim se mohou utvafet marketingové strategie. *°

V fijnu 2015 software firmy DeepMind porazil evropského mistra v deskové
strategické hie Go. V bfeznu dalSiho roku, roku 2016, tento samy systém dokazal porazit
nejlepsiho svétového hrace této hry. Tenkrat se tim dokdzalo, ze uméla inteligence dokaze
daleko vice, nez jenom prochdzet velky pocet rtiznych kombinaci, coz je vlastnosti
tradi¢nich pogitac.?°

Jakd je ale samotna ,kfivka” dé&jin umélé inteligence? , Kiivka” historie um¢lé
inteligence klesala a stoupala. Stiidala se obdobi velkého optimismu a pokroku a nasledného
opadnuti nadSeni a podpory umélé inteligence. Vé&dci Patrick H. Winston a Karen

Prendergast navrhli klasifikaci d&jin umélé inteligence:?

Prehistorického casy (-1956): v tomto obdobi se podle védct lidé zabyvali

myslenkou vytvofeni inteligence, ktera stoji mimo lidské télo.

Otazkou, zda by mohly stoje napodobit lidsky mozek se zabyval uz naptiklad i René

Descartes v roce 1637:

,,Kdyby existovaly stroje, podobajici se nasim télim a napodobujici nase ukony
potud, pokud by to mravné bylo mozné, méli bychom vzdy dva velice vazné duvody,
abychom poznali, Ze proto jesté nejsou skute€nymi lidmi. Prvni divod, Ze stroj [...] nemlze

byt ud€lan tak, aby slova rizné sestavoval a takto odpovidal na vSe, co se fekne v jeho

9 Kod’ourova, Barbora. ,,Uméla inteligence (AI) Historie a trendy pro rok 2023, 2023 [online].
20 Tamtéz, 2023.
21 Winston, Prendergast. 1986, s. 53.



pfitomnosti, jak to 1 netup&jsi lidé mohou c¢init. A druhy divod je, Ze 1 kdyby vykonavaly
urcité véci stejné dobie nebo snad i 1épe nez kdokoliv z nés, sehnaly by nevyhnutelné

v jinych, pfi nichz by vyslo najevo, Ze nejednaly s védomim.” %2

Svitani (1956-1965): vtom casovém Useku vznikl samotny nazev uméld inteligence,
zaroven se toto obdobi poji s obdobim velkych nadéji a optimismu. Tyto nadéje byly do
velké miry ovlivnény utopickymi pfedstavami o rychlosti vyvoje pocitaci. Védei Simon a
Newell predpokladali, Ze v horizontu deseti let bude pocita¢ mistrem svéta v Sachu, bude
schopen skladat kvalitni hudbu, formulovat a ovéfovat matematické teze ¢i psychologické
teorie.

S obdobim svitani je také spojen vznik systémut pro vyuziti v kazdodennim zivoté (napf.

GPS).

Obdobi temna (1965-1970): po nenaplnéni utopistickych pfedpovédich se vyvoj v umélé

inteligenci podstatné zpomalil.

Renesance (1970-1975): v tomto obdobi si odbornici uvédomili, ze vSeobecné metody

feSeni problémil jsou nedostacujici a pracuji na vyvoji lepSich systémii.

Roky spoluprace (1975-1980): védci zacali spolupracovat a vyzkumnici z oblasti umélé
inteligence a jinych obort se zacali prolinat, jako naptiklad z oboru psychologie, lingvistiky,

nebo 1 biologie. Spoluprace méla obrovsky vliv na vyvoj umélych neuronovych siti.

Roky komercializace (1980-dodnes): toto obdobi lze vnimat jako obdobi, kdy doslo
k priniku umélé¢ inteligence a kazdodenniho zivota. K tomuto obdobi zejména napomohla

dostupnost a cena techniky, stejné tak jako programového vybaveni.

V poslednich letech, zejména v mésicich zazivd Al obii narist popularity. To je
zpisobeno zejména dostupnosti vykonnych technologii, které umoziuji pouzivat Al Sirokou

vefejnost. 22

22 Jsaacson. 2015, s. 185.
23 Gardem. 1999, s. 14-15.



S popularitou jsou ale spojené i narlstajici obavy z nadvlady robotl nad lidskou rasou.
K strachu jist¢ pfispélo védecko-fantastické drama R.U.R., kde na§ vyznamny cesky
spisovatel Karel Capek, jako viibec prvni na svété, pouzil — vymyslel slovo robot. Sou¢asné
zde prostiednictvim dramatického déje zplodil strach z nadvlady roboti.

Od sci-fi pfedstavy ovladnuti svéta roboty mame ale potad zna¢né daleko. Pti znaéném

mnozstvi tkont Al je totiz stale nutny lidsky faktor.?*

2.2 Aktualni situace ve vyvoji a vyuziti umélé inteligence

Podkapitola umélé inteligence se zabyva vyvojem a vyuzitim umélé inteligence, ktery se
datuje od druhé dekady 21. stoleti, kdy umelad inteligence zaznamenala dal§i mizu své
popularity.

PfestoZze zaznamenavame pocatky autonomnich systémi, mezi nez patii naptiklad
autonomni auta, kterd jsou schopna zcela samostatné dorazit z bodu A do bodu B, jsme na
prahu doby, kdy se vyuziti umélé inteligence stane nedilnou soucasti téméi vSech nasich
¢innosti.

Um¢la inteligence se se svym rychlym tempem stale vice probourava do osobni, ale i
pracovni rutiny lidi. Pfedpoklada se, ze tomu bude tak i nadale. V roce 2023 se v oblasti
umélé inteligence nesly piedevsim tyto trendy: integrace chatbotii do zédkaznické péce ¢i
komunikace s klienty, zdokonaleni autonomnich aut, omezeni plytvani jidlem, efektivni
analyza dat, prace s ,,big” daty.?®

Ptredpoklada se, ze vroce 2024 bude zna¢ny pokrok v oblasti autonomni dopravy,
nejenom z pohledu osobnich automobili. Pravdépodobné se setkame s pocatky dalSich
autonomnich systémii, které pro svoji ¢innost nebudou jiz pottebovat lidskou asistenci. Stale
Castéji se hovoii o dondskové sluzbe€, kterd bude realizovand prostiednictvim dronli pro
umélou inteligenci. Tim by se postupné usnadnovala doprava jak jidla, tak pieprava zboZi,
ale 1 poSty, souCasné by se timto zptsobem snizilo riziko dopravnich nehod.

Velky potencial mifi na Cipy s umélou inteligenci, které jsou schopny samostatné

regulovat vykon a efektivné prerozdélovat prosttedky. Jiz dnes se setkdvame s GPU od

24 Tsaacson. 2015, s. 26.
25 Kod'ouskova, Barbora. ,,Uméla inteligence (Al) Historie a trendy pro rok 2023”, 2023 [online].
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AMD, které v sobé Al integruji a nabizi tim vérnéj$i zpracovani detaild hry. Do vyvoje téchto
¢ipti investuje fada velkych hraci, jako je Google, Amazon nebo Facebook.?®

Jeden z nejvétSich pfevratii na poli umélé inteligence predstavuje ChatGPT, ktery je od
roku 2023 voln¢ dostupny vSem uzivatelim. Vytvofil ho tym vyzkumnikd ze spole¢nosti
OpenAl, organizace specializujici se na umélou inteligenci. GPT si zvladd zapamatovat
vzory textll a poté generovat nové véty a odpovédi na zaklad¢ toho, co se naucil béhem
tréninku na obrovském mnozstvi dat.

ChatGPT funguje na principu, ze se nejprve nau¢i na obrovském mnozstvi textll
z internetu, knih, ¢lanka a dalSich zdroji. Béhem procesu uc¢eni model pochopi, jaka slova a
véty sestavovat a skladat dohromady. Na zéklad¢ toho zjisti, jak komunikovat ur¢ity problém
na ktery se ho uzivatel zeptal. Proto je kliCové, aby se uzivatelé naucily klast spravné otazky
a ptikazy. Um¢la inteligence ,,nepfemysli”, pouze sestavuje z dostupnych dat. Nejvétsi
problém tkvi v tom, Ze nejsou vyfeSena autorska prava textli, na kterych se ChatGPT uci,
vede se mnoho soudnich sporti. Dal§im problémem na fadé jsou etické otazky.?’

Ptevlada obecny nézor, ze nejlepsi cesta je ptizplisobit se dneSni moderni spolecnosti a
nauCit se pracovat sumélou inteligenci. Naucit se vnimat umélou inteligenci jako
pomocnika, ne jako nepfitele.

Otazek je ale mnoho. Kolik pracovnich pozic bude schopnd umélé inteligence nahradit?
Jaky méa uméla inteligence potencial degradovat lidskou mysl? Um¢éla inteligence miiZze mit
v budoucnosti vliv na lidskou aktivitu, samostatnost a kreativitu. Generatory textl umélé
inteligence, jako je vySe zminovany ChatGPT, dok4Zou psat eseje v podobné kvalité jako
studenti. Je zde 1 otdzka umélecké roviny, kdy uméleckd dila generovana pomoci Al
vyhréavaji a dostavaji vyznaéna ocenéni. 28
Na otazky tykajici se umélé inteligence v uméni se budeme snazit odpovéd’ v dalsi

kapitole.

2 Tamtéz, 2023.

27 Tamtéz, 2023.

28 Havelka, Radek. ,,Uméla inteligence: ,,a basnici nebudou mit co Zrat...”, 2024 [online].
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3. UMENI A UMELA INTELIGENCE

Vyuziti AI v uméni zapocalo s postupnym vyuzitim pocitacli na vytvarné uméni. Uméla
inteligence se snazi proniknou do vytvarného umeéni od jejiho samotného pocatku. Je
dulezité¢ podotknout, ze technologicky proces, obzvlast¢ v kulture a uméni, je témet vzdy
pfedchazen katastrofickymi pfedpovédmi. Fotografie se vnimala jako konec malby a televize
jako zanik divadla.?®

,Neni to vyhledavac, neni to kalkulacka, neni to knihovna, neni to védomostni databaze,

neni to prekladac, neni to terapeut, neni to umélec, ale umi se tak tvafit,[...]*%®

pise o volné
dostupnych aplikacich umélé inteligence ve svém newsletteru védecky redaktor Seznamu
Pavel Kasik.

Al mé vyrazny kulturni dopad, je vyuZzivana k navrhovani riznych typti médii. Jsou to
obrazy, videa, filmy, hudba, text, a dokonce i choreografie tance. Vyuziva se takeé
k navrhovani pocitacovych postav, stejné jako k automatické tpravé fotografii potfizenych
chytrym telefonem tak, aby odpovidaly standardéim dobré fotografie.®

Aby byl ziejmy cely kontext vytvorii a s tim spojené i autorstvi dél vytvotrené umélou
inteligenci, je dulezité pochopit, jak uméla inteligence v umeéni funguje.

Obrazy tvofené umélou inteligenci funguji na zéklad¢ algoritmi. Al se uci tak, ze se
ji pfed generovanim umeéni ukaze ne¢kolik obrazkt néceho, naptiklad hrusky, bez toho aniz
by dostala informaci, Ze se jedna o hrusku, Ze je to ovoce, Ze je zelené a podobné. Al se za
pomoci strojového uéeni nau¢i sama identifikovat a reprodukovat predmét.®?

V oblasti strojového uceni se vyuzivaji algoritmy, které uméji analyzovat ohromné
soubory dar s cilem nalézt vzorce a korelace, které lze pouzit pro provadéni nejlepSich
rozhodnuti a predikci. S nartistem dat, které jsou dnes ¢im dal dostupnéjsi, se strojové uceni
stava presnéjsi a ucinngjsi.

Diky algoritmu se mize umélé inteligence ucit a soucasné zpracovavat z dostupnych

dat. Tim se stava chytiejsi a efektivnéj$i bez nutnosti dodate¢ného programovani. Algoritmy

a ,,mysleni” umélé inteligence je tak slozité, ze jsou jiz nepochopitelné pro lidské uvazovani.

29 |jzal. 2023, s. 19.
30Gregorova, Markéta. ,,Pfezije uméni umélou inteligenci?”, 2023 [online].
31 Svestka, Vit. ,»Mysl, jazyk, obraz — moznosti a limity umé¢lé inteligence v roce 2023, 2023 [online].
32 Tamtéz, 2023.
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V procesu tvorby Al vznikla takzvana Cernd skiinka, jde o neznamy proces, kterému plné
nerozumi ani vyvojati.>®

S umélou inteligenci v uméni Uzce souvisi posthumanismus, ktery se vyviji
z humanismus a reaguje na vztah ¢lovéka k technologiim, vcetné biotechnologiim. V roce
1999 termin posthumanismus pouZil Petr Sloterdijk béhem debaty o konci humanismu.
Sloterdijk béhem ni fekl: ,,[...] diky rozvoji technologickych véd je nutné uvazovat o novém
syst¢tmu hodnot, které doprovazeji produkci novych bytosti a legitimizuji pouziti
technologii, které augmentuji ¢loveka.” 3*

V Sedesatych letech minulého stoleti se k icelu tvorby vyuzival analogovy pocitac, ktery
byl pirestavén z pocitach M5 a M7. Tyto pocitace byly piivodné postaveny béhem druhé
sveétove valky a slouzily k valeénym tceltim.

Analogovy pocitag, sestaveny americkym animatorem Johnem Whitney®, byl pfevratny
svou pocitacovou technikou, ale pfedev§im umoznil vznik pocitacové grafiky a specidlnich
efektd. Tim Whitney polozil zéklady pro pocitacovou audiovizudlni kompozici. Pozdéji
spolupracoval 1 s experimentalnimi abstraktnimi animatory a filmati jako naptiklad Oskarem
Fischingerem a Normanem McLarenem, nebo také se softwarovymi umélci.

Hlavnim projektem, pii kterém se pouzila uméla inteligence k vytvofeni umeéni, byl
software AARON®, ktery vytvotil umélec Harold Cohen v roce 1973.

Cohen se zacal zabyvat algoritmickym umeéni v roce 1968, nékolik desetileti predtim,
nez svét uméni rozpoznal umélou inteligenci jako potencidlni uméleckou strategii.
S pocitaCovym programem, ktery pojmenoval AARON, Cohen postupné zdokonaloval jeho
kod a vytvarel kresby, pozdé&ji 1 obrazy, které se t&ily stale vétSimu z4jmu Cohena, stejné
jako veiejnosti. 3

V pribéhu let Cohen redefinoval svou vlastni roli. Z programatora urcujici pravidla,
jimiz se ma AARON fidit, Se zménila na koproducenta, ktery slouzi jako kolorista navrht
AARONa. Spolu s vlastnimi zkuSenostmi umélce je Cohen diky péti desetiletim prace
S pocitatovym programem, ktery vytvaii uméni, obzvlast¢ kvalifikovany k tomu, aby

posoudil, zda 1ze umé&lou inteligenci povaZovat za samostatného umélce.*

3 Slamova. 2017, s. 22.
34 | Posthumanismus.”, 2024 [online].
3 John Whitney.”, 2023 [online].
36 ,AARON.”, 2023 [online].
37 Ippolito, Jop. ,,Can Artificial Intelligence Make Art without Artists? Ask the Viewer”, 2019 [online].
38 Tamtéz, 2019.
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Prestoze Cohen ptiznava, ze AARON hral v jeho uméleckém Zivoté€ zasadni roli, zda se,
Ze nechce ptiznat svému robotickému partnerovi status umélce do té miry, Ze diskvalifikuje
fadu proceduralnich aspektii umélecké tvorby, které 1ze modelovat v pocitacovém kodu.

Jak upozoriuje psycholozka Louise Sundaranajov: ,,Cohen vyslovné uvadi, co tvofivost
neni. Neni to prosté divergentni mys$leni, nejsou to ani prosté algoritmy a manipulace se
symboly.”3® Namisto toho, aby Cohen o AARONu hovofil jako o individualnim umélci,
hovoii o této spolupraci v terminech, které zdiraznuji povahu tohoto vztahu mezi clovékem
a strojem:

,,Kreativita[...] nespo¢ivala ani v samotném programatorovi, ani v samotném programu,
ale v dialogu mezi programem a programatorem; v dialogu, ktery spocival na zvlastnim a
divérném vztahu, ktery se mezi nami za ta léta vytvofil.”*

Umelecky potencial strojit Cohen nehledd v jejich vlastni uméleckosti, ale v jejich
zvlastni spolupréci s Clovékem, jako v jeho vlastnim vztahu s AARONem. Nema rad slovo
,,Kreativni” a pokusy o modelovani lidské kreativity na pocita¢i povazuje za marnou snahu.
»AARON se nikdy nerozhodne porusit pravidla, ani nebude uvazovat o téchto omezenich
jako o néfem, co by mohl chtit zménit. AARON nema Zadny smysl pro kontinuitu nebo
smysl pro zku$enost od jedné kresby ke druhé.”*

Pozdgjsi umeélec Leonel Moure ma oproti Cohenovi jiny ndzor na pomezi stroje a
clovéka. Moure zacal experimentovat s umélou inteligenci a robotickym uménim koncem
90. let a od roku 2000 vyrabi mobilni roboty, ktefi vytvareji kresby na zaklad¢ hustoty barev.
Tito roboti vypadaji, jako by mohli byt mladsimi sourozenci AARON@, ale jejich dynamika
je spiSe kolektivni nez individualni.

Moure vypusti na plastové platno cely roj, pti¢emz kazdy z nich je vybaven inkoustem
jiné barvy a barevnym senzorem, ktery pomaha jejich palubnimu softwaru rozhodnout, kdy
oznacit povrch PVC. Vysledkem je pestrobarevna kresba vznikajici ze stovek takovych
jednotlivych tahti.*?

Aby vysvétlil své zaujeti pro roboty vytvarejici uméni, poukazuje Moure na dlouholetou

tradici umélct, ktefi zkoumali neobvyklé postupy, aby oddélili estetickd rozhodnuti od svych

vlastnich znalosti a vkusu: ,,To, zda je umélecké dilo vytvoieno ptimo lidskym umélcem,

39 Tamtéz, 2019.
40 Tamtéz, 2019.
4 Tamtéz; 2019.
42 Tamtéz, 2019.
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nebo je vysledkem jiného typu procesu, dnes nehraje Zadnou roli. Neddvné dé€jiny umeéni

ukazuji mnoho piikladi uméleckych dél zalozenych na ndhodnych postupech, ndhodnych

priizkumech, objektech a svévolnych konstrukcich.”*

V souvislosti zkoumani vztahu mezi umélcem a umélou inteligenci hovofil denik
Gazette vroce 2023 s vyucujicimi, ktefi se podileji na tvorbé uméni — spisovatelem,
filmovym animatorem, architektem, hudebnikem a umeélcem pracujicim se smiSenymi
médii, aby se jich zeptal, zda vnimaji umélou inteligenci jako hrozbu, nebo jako

spolupracovnika ¢i néastroj k rozvijeni vlastni kreativity a predstavivosti.**

Spisovatelka Daphne Kalotay, instruktorka programu tviir¢iho psani a literatury na

Harvard Extension School:

[...] Nedavno jsem hodnotila povidkovou soutéz a cetba seznamu povidek mi napovédéla, s jakymi
problémy se mize setkat uméla inteligence pfi tvorbé dobrého a skvélého textu. Nejlepsi z té€chto lidmi
napsanych povidek mé ptekvapily 1) jedineénym zpisobem vidéni svéta (osobnosti), 2) jazykovou
originalitou, 3) nenapodobitelnymi detaily, které mohly pochazet pouze z osobni zkuSenosti. Jiné piibehy
byly napsany obratné, ale postradaly tyto prvky originality a pfekvapeni. Uméla inteligence je vynikajici
imitatorka a rychle se u¢i a mohla by snadno napsat silna dila v rozpoznatelnych zpiisobech a s
jazykovym experimentovanim, pokud k tomu bude vyzvéana, ale — myslim — bude postradat skute¢ny
vhled a zkusSenost. Nejvice ohrozeny jsou komeréni zanry se snadno rozpoznatelnymi styly a tropy.
Dokonce i néco jako autofikce s jejimi ptezivajicimi vypravéci v prvni osobé se da snadno napodobit —

ale co bude chybét, hadam, je opravdova vize z Zivota v konkrétnim fyzickém sv&tg.*®

Saxofonista a skladatel Yosvany Terry, vedouci lektor hudby, feditel jazzovych

kapel:

Pokud jde o performativni aspekt hudby, uméla inteligence mé nezajima. Hudba dokéaze prenaset a
reprezentovat emoce a uméla inteligence zatim neumi ani jedno z toho. A zejména v ramci jazzu a
kreativni hudby je hudba kompozici v okamziku, tedy né¢im, co se odehrava pii spolupraci
hudebnikii na podiu. Tento smysl pro souhru nebo schopnost reagovat v daném okamziku je néco, co

uméla inteligence nedokaze reprodukovat, protoze k tomu je zapotiebi byt inteligentni a mit moznost

43 Tamtéz, 2019
4 Mineo, Liz. ,,If it wasn’t created a human artist, is it stil art?”, 2023 [online].
45 Tamtéz, 2023
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vyuzivat svou zvédavost a sviij hudebni slovnik. Jen tak miZete byt schopni reagovat a vytvaret
hudbu v daném okamziku. Pokud jde o kompozici, vime, ze uméla inteligence se jiz nékolik let
pouziva ke skladani hudby pro film a televizi. To vyvolava obavy, protoze Al déla praci, kterou
dfive délali hudebnici. Ale kdyz tyto skladby od Al slySite, chybi jim p¥ekvapeni, emoce, a dokonce
i ticho. Mam rad dramati¢nost v hudbé a pro mé jsou emoce v hudb¢ dilezité, a to Al zatim
nedokaze. Co se tyce toho, jak se hudba dostava k lidem, zde jsme zaznamenali obrovské zmény.
Mnoho hudebnich platforem, které mame, jako je Spotify, YouTube, iTunes atd. vyuzivaji funkce
zalozené na algoritmech a na zakladé toho, co poslouchate, vam doporucuji hudbu. VSichni vime, ze
za tim stoji uméla inteligence. Hudebnici by si ptali, aby algoritmy navrhovaly spiSe méné znamé
skladatele nez ty, ktefi jsou jiz popularni. Nova technologie by méla demokratizovat obor, zajistit,
aby lidé méli pristup k v€cem, které jsou mimo hlavni proud, a naucit se rozpoznavat hudebni
tradice, které nepochazeji jen ze zapadniho svéta. Je dilezité privitat umélou inteligenci s otevienou
naruci a snazit se pochopit, co pro nas muze udélat, a kreativné s ni pracovat. Kazda nova
technologie je nejprve vnimana jako hrozba pro status quo, podobné jako bylo pfijimano radio, kdyz
se poprvé vysilalo. Vzdy existovala hnuti, kterd se témto inovacim branila. Nemyslim si, ze by tomu
s umélou inteligenci bylo jinak, ale musime si uvédomit, ze vSechny tyto inovace vytvofil ¢lovek a

my jako lidé mizeme tvofit a inovovat. Jako hudebnik si myslim, ze bychom méli oteviit o¢i, usi a

ruce a pracovat s novymi znalostmi a inovacemi, které mize uméla inteligence pf‘inést.46

Animétorka Ruth Stella Lingfordova, vedouci lektorka uméni, filmu a vizualnich

studii:

KdyZz mluvim se svymi vrstevniky ze svéta animace, ¢asto o umélé inteligenci radé€ji moc
nepiemysleji. Ale my samoziejmé musime. Obecné fe¢eno, Al skuteén€ ohrozuje pracovni mista v
animacnim primyslu. Bylo mi feceno, ze se jiz v nékterych velkych studiich pouziva. Ale bude také
spolupracovat...

ZkuSeny pritel mi fekl, ze by bylo mozné vycvi¢it umélou inteligenci na mdj styl a nechat ji
pracovat jako asistenta pti mé praci. Chapu, Ze by to bylo uzitecné, ale protoze se mi vlastné libi
repetitivnost anima¢niho procesu, neni tato myslenka pfili$ lakava, alespon pro mou osobni praci.
Ale v komer¢ni praci by to mohla byt lakava mys$lenka, i kdyZ jsem ji zatim nezkoumal. V mé
osobni praci mi opakovani ru¢ni kresby (kreslim na digitalnim tabletu) umoziuje pfistup k méné
védomé, zamérné strance tvurciho procesu, coz podle mé ¢ini praci bohatsi a nuancovanéjsi.

Ackoli je mozna pritazené za vlasy mluvit o umélé inteligenci jako o tvurci nebo
imaginativni, prolinani obrazl z riznych zdroju s velkym podilem nahodnych prvka se blizi

nékterym aspekttim tvirciho procesu.

46 Tamtéz, 2023
15



Umeéla inteligence se chova jako jakési kolektivni nevédomi a néco z toho, co vytvari, povazuji za
velmi zajimavé. Nepiedpokladam, ze by animované filmy vytvoiené vyhradn€ umélou inteligenci
byly pfili§ uspésné, ale pouzité s lidskym vedenim v pribéhu celého procesu by pravdépodobné
mohly fungovat velmi dobie.

Nedavno jsem se zcastnil festivalu v Annecy a mnoho lidi, se kterymi jsem tam mluvil,
hovofilo o "jizd¢ na zralokovi" - vyuziti sily umél¢ inteligence a zachovani kontroly. Lidé také
predpovidali inavu publika z podoby Al. Bylo patrné, ze vysoky podil filmi promitanych na
leto$nim festivalu byl vytvoten rozpoznatelné analogovymi technikami — stop-motion, animovana
malba atd. a zd4 se, Ze je to reakce na dominanci poc¢itacem generovanych obrazli v poslednich
letech. Zda4 se, Ze chceme vidét dikaz lidské ruky. Uméla inteligence to ovSem mozna brzy dokéaze
naprosto bez problémi simulovat!

Programator, se kterym jsem mluvil, byl toho nazoru, Ze panika kolem sily umélé
inteligence je vyvolana jejimi tvtirci, aby zamaskovali jeji omezeni a u€inili ji vice sexy.

Tento ¢lovek videl, ze se bude ubirat stejnou cestou jako VR, zdanlivé bude nabizet
neomezeny potencial, ale pak vySumi. Rad bych si myslel, Ze ma pravdu, ale nemohu tomu tak

docela véfit.*’

SmiSeny umélec Matt Saunders '97, profesor a feditel bakalafského studia na

katedie uméni, filmu a vizualnich studii:

Na otazku, zda mize byt uméla inteligence hrozbou nebo spolupracovnikem, bych mohl odpovédeét,
ze kazda nova technologie nabourava konvence a pfinasi nejen nové moznosti, ale i novy druh
materialni inteligence. Jsem si jisty, Ze mnoho umélct bude "dé&jinnosti" Al zaujato a budou hledat
zpusoby, jak se s ni popasovat nebo s ni spolupracovat. Mnozi tak jiz ¢ini. A my bychom méli byt
vdécni za to, Ze se ndm dostava vyzev a vyfazeni z naSich zvyklosti a pfedpokladtl! VétSina véci,
které mi délaji starosti, spada do oblasti socidlni a etické. Doufam, Ze se najdou skvéli umélci, ktefi
nam pomohou si kolem této nové reality néco ptedstavit a pracovat s ni.

Pokud jde o to, zda by to mohlo byt kreativni nebo srovnatelné, kon¢im v kruhu. Uméni
znamena to, co mu pfisuzujeme. Muze byt provokaci, ale v podstaté je vzdy souc¢asti rozhovoru.
Mnozi umélci jiz vyuzivaji vynalezy (a provokace) umélé inteligence v dilech s velkym obsahem,
ale samoziejmeé jsou to stale umélci, kdo ji vnasi do prostoru. Pokud se situace zméni, mozna se

zméni i t0.*8

47 Tamtéz, 2023
48 Tamtéz, 2023
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Architekt a urbanista Moshe Safdie, kritik designu v oblasti architektury, Graduate
School of Design:

Umeélou inteligenci sleduji od 70. let, kdy jsme s Marvinem Minskym (jednim z prikopnikd umélé
inteligence) travili ¢as spoleéné. Uméla inteligence se vSak objevila jako produkt mimotadné
vypocetni kapacity; algoritmu, ktery je zcela odliSny od toho, co si Minsky pfedstavoval, kdyz na ni
zadal pracovat. Pro n&j byla uméla inteligence védou o tom, jak dosahnout toho, aby stroje byly
stejné inteligentni jako lidé a mély schopnost lidského uvazovani.

V tuto chvili se mi zd4, ze uméla inteligence ma mimofadnou schopnost analyzovat, ale
zatim nevidim, ze by dé¢lala takové véci, které my, architekti, délame v hlavé pfi navrhovani, coz
zahrnuje zohlednéni velmi velkého mnozstvi proménnych a jejich tfidéni. A presto si jako architekt
myslim, Ze uméla inteligence mtize zménit nase zivoty. Pokud budeme klast spravné otazky, Al nam
poskytne vyznamné odpovédi. Naptiklad se mohu Al zeptat: Mam tuto budovu, ktera stoji na tomto
konkrétnim pozemku, a chtél bych optimalizovat slunce, vzor stinu a chtél bych umistit okna v misté
optimalni orientace, a myslim, ze Al by ndm mohla dat uzite¢nou odpoveéd’. Na zakladé této
odpovédi bychom mohli zdokonalit nebo vylepsit nase nadvrhy. Ale nemyslim si, Ze by ndm dala
uplnou odpovéd’. Pokud naptiklad pozadame Al, aby vytvofila zahradu s tkryty, prihledy a
usporadanim vysadby pro v8echna ro¢ni obdobi, myslim, Ze to udéla velmi dobfe. Ale pokud chcete
mit zahradu usporadanou tak, aby byla kouzelna a libila se vam, nejsem si jisty, zda to dokaze.

Umélé inteligence se viibec nebojim. Zaujala mé. Myslim, Ze Al bude schopna vytvaret
grafické prezentace mimotadné krasy a zajimavosti, ale to nas vede k otazce, co je uméni. Uméni ma
v sobé prvek duchovni, emocionalni. Je to néco, co se déje, kdyz se divate na Picassovu Guernicu a
nuti vas pfemyslet o krutosti lidi k lidem, nebo kdyz se divate na Monetovo dilo a citite jednotu s
ptirodou. Pokud jde o uméni vytvorené umélou inteligenci, nemyslim si, Ze ho miizeme nazyvat
uménim. Zatim nevidim, Ze by uméla inteligence délala takové kreativni véci jako my. Vidim, ze
slozi hudebni dilo, ale nemyslim si, Ze by sama dokazala vytvofit Beethovenovu posledni sonétu.
Ume¢la inteligence mtze napodobit néco, co jiz bylo vytvofeno, a pfevypravét to v jiném formatu, ale
to neni originalni dilo.

KdyZ nase firma navrhovala letisté Jewel Changi v Singapuru, méli jsme v tmyslu
vybudovat maloobchodni prodejny, letiStni zafizeni a atrakce. S napadem, ze by tato atrakce méla
byt kouzelnou zahradou, jsem pfisel ja. Zajimalo by mé, jestli by se stejnym napadem pfisla i uméla
inteligence. Myslim, Ze ne, ale kdo vi? Byl by to velmi zajimavy test.

Nevim, zda je Minského sen o umélé inteligenci dosazitelny, protoze predpokladal, ze UL
dosahne védomi a nezavislosti mysleni. Proto je umé¢la inteligence v nékterych ohledech nespravny

nazev. Mozna jeji schopnosti podcenuji, ale z mého amatérského pohledu, protoze jsem architekt,
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nikoliv matematik, se mi zd4, Ze inteligence predpoklada ur€itou nezavislost a védomi, coz si

myslim, Ze Al v tuto chvili nem4 [.. .]49
V souhrnu vypovédi lze fici, ze umélad inteligence nema zkusenost, kterd textu
dodava intimitu, stejn¢ tak jakoze neni schopna pifenaSet emoce, které jsou v uméni tak
dilezité.
Uvozujici kapitola uméni a uméla inteligence tedy shrnuje vyvoj samotného

fenoménu a také autentické nazory na to, jak zasahuje Al do soucasného uméni.

3.1 Umélci pracujici s umélou inteligenci

Abychom navézali na ptedchozi kapitolu, ve které jsme zminiovali Harolda Cohena a jeho
spolupraci s pocitacovym programem AARON, piesuneme se k dal$im umélcim
vyuzivajici umélou inteligenci.

Umeélci vyuzivajici algoritmy umélé inteligence pouzivaji Al ke zkoumani novych
technik, k novym formam vyjadreni a posouvani hranic jejich kreativity. Tim Al muze
slouzit také jako nastroj pro inspiraci umélcli. Analyzou obrovského mnozstvi dat jsou
totiz algoritmy Al schopny vytvaret vizualni vzory, textury a barevné palety, které
podnécuji predstavivost.

Umélci, ktefi se rozhodli pouZivat algoritmy umélé inteligence, vyuZzivaji Al jako
asistenta, ktery jim usnadni tvirci proces a umoziuje efektivnéji dosahnout jejich vize.
Algoritmy Al jsou totiz schopny automatizovat opakujici se tikoly, jako je tfeba
generovani pocitatovych skic, téidéni barev, nebo dokonce navrhovani kompozice. Diky
delegovani téchto a dalSich ukold, které je Al schopna plnit, miize umélec mit vice ¢asu a
energie na konceptualizaci a zdokonalovani svych napadii.*

Kromé zminénych benefitd, je uméla inteligence schopna pifimo spolupracovat
s umélcem a vytvaret umeéni. ,, Tento proces spoluvytvareni miize vést k fascinujicim
vysledkiim, protoze algoritmy umél¢ inteligence mohou vytvaret necekané kombinace a
poskytovat umélctim alternativni perspektivy.”>
Umélci vyuzivajici algoritmy umélé inteligence pouzivaji Al ke zkoumani novych

technik, k novym formam vyjadieni a posouvani hranic jejich kreativity. Tim Al muze

49 Tamtéz, 2023.
50 Mynes. 2024 [online].
51 Tamtéz, 2024.
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slouzit také jako nastroj pro inspiraci umélcd. Analyzou obrovského mnozstvi dat jsou totiz
algoritmy Al schopny vytvaret vizualni vzory, textury a barevné palety, které podnécuji
piedstavivost.®?

Integrace umélé inteligence do uméleckého procesu vyvolava dulezité otazky
tykajici se etiky, vlastnictvi a role umélce. Jak se algoritmy umélé inteligence stavaji
sofistikovan¢j$imi, mohou vytvaret téméf originalni dila, kterd zpochybnuji tradi¢ni pojeti
autorstvi. Nektetfi tvrdi, ze uméni vytvoirené umeélou inteligenci by mélo byt pfipsano
algoritmu nebo kolektivnimu usili umélce i systému umélé inteligence. Jini tvrdi, Ze ruka
umeélce, ktery se podili na kuratorstvi, upravach a fizeni vystupt umélé inteligence, by mu
meéla poskytnout autorska prava.

Tato probihajici diskuse zduraznuje potfebu jasnych pokynii a ramci, které by
definovaly prava a povinnosti umélcti spolupracujicich s Ul. Organizace, jako je expertni
skupina na vysoké trovni pro Ul pii Evropské komisi, se témito otazkami aktivné zabyvaji
a snazi se najit rovnovahu mezi uméleckou svobodou a odpovédnosti.*

Umélci novych médii vyuzivajici umélou inteligenci jako soucéast svého tviréiho

procesu, jsou uvedeni v podkapitolach nize.

3.1.1 Memo Akten

Jeden z velmi vyznamnych soucasnych umélct pracujicich s umélou inteligenci je Memo
Akten, ktery se identifikuje jako umélec a kreativni technolog. Je znamy predevsim tim, Ze
si pfivlastituje pokrocilou elektroniku, softwarové a hardwarové systémy k vytvareni
multimedialnich zazitkd, které popisuje jako pokus o ,,[...] zménu naseho vnimani vztahu k
védg, ptirodé technologii a kulture”.>

Jak napsal ¢asopis Artsy: ,,Pokud se miize zdat, Ze um¢la inteligence je obor, kde by
umélec mél mit doktorat, aby skute¢né pochopil, jak s timto médiem pracovat, Memo Akten
je pravé takovym umélcem.”®
Jako ptiklad lze uvést jeho dilo Distributed Consciousness z roku 2021, v némz

zkoumd poznavani chobotnic, jejichz neurony nejsou centralizované jako u lidi, ale spise

52 Tamtéz, 2024.
53 Tamtéz, 2024.
54 Boucher, Brian. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before ChatGPT”, 2023 [online].
5 Tamtéz, 2023.
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rozprostiené po jejich téle jako model pro zkoumani toho, co nazyva syntetickou

mimozemskou inteligenci, ktera je nyni vyvijena v podobé umé¢l¢ inteligence.

Obrazek &. 1 — Distributed Consciousness

Zdroj: Artsy. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before ChatGPT.*, 2023
[online]. [cit.2024-02-19] Dostupné¢ z: https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-6-artists-
artificial-intelligence-chatgpt

3.1.2 Sougwen Chung

Sougwen Chung je kanadska umélkyné zijici v Londyné, jejiz umélecké postupy jsou
zalozeny na performanci, kresbé, statického obrazu, sochafstvi a instalaci. Jeji prace je
specificka tim, ze v ni zkouma znaky vytvofené strojem a znaky vytvoiené rukou, aby

porozuméla setkani pocitaci a lidi.
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Chung se uZ na zékladni Skole naucila programovat webové stranky a bcéhem
vyzkumného stipendia na MIT objevila robotiku.%® ,,Zajimalo mé& fyzické ztélesnéni a to,
jake by to bylo, kdybych mohla rozvijet svou vlastni kreslitskou praxi, [...] ” fekla deniku
The Washington Post, ,,[...] a v té dob¢ jsem jesté nevidéla roboty vyuzivané ke spolupraci.
Chtéla jsem zkusit néco, co by se méné tykalo robotli provadéjicich existujici kod a vice
spoluprace.” %’

Vzniklo tak n¢kolik generaci robott, které nazyva Doug, coz je zkratka pro Drawing
Operations Unit Generation. Tyto roboty, které fidi uméla inteligence vyuZzivajici rekurentni
neuronové sité, sestrojila a naprogramovala tak, aby se naucili kreslit umélcovym vlastnim
stylem. Umélkyn¢ s t€émito roboty vystupuje Zivé a svou praci nazyva ztélesnéna uméla
inteligence.®®

Umélkyné Sougwen Chung je timto dokonalym ptipadem spoluprace umélce s umélou

inteligenci.

Obrazek ¢. 2 — Enduring time

Zdroj: Artsy. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before ChatGPT.*, 2023
[online]. [cit.2024-02-19] Dostupné z: https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-6-artists-

artificial-intelligence-chatgpt

56 Tamtéz, 2023.

57 The Washington Post. ,,Artist Sougwen Chung wanted collaborators. So she designem and built her own Al
robots”. 2020 [online].

58 Boucher, Brian. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before ChatGPT”, 2023 [online].
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3.1.3 Linda Dounia

Senegalskd umélkyné Linda Dounia kombinuje generativni adverzni sit¢, tedy model
hlubokého uceni, v némz jeden pocita¢ vytvari obraz a druhy ho vyhodnocuje se starymi
materidly, jako je tus a pastel.

Zatimco mnozi vyvojafi (jako Midjourney a Stable Diffusion) vytvofili programy pro
tvorbu obrazi, které k trénovani své umélé inteligence pouzivaji obrazky z internetu, Dounia
trénuje modely v abstraktni malb¢ na zaklad€ svych vlastnich d€l, jak sama popisuje: ,,[...]
abych prozkoumala, do jaké miry mize uméni umélé inteligence piedavat vyznam a pusobit

stejné spontanné jako analogova tvorba”.>

Obrazek &. 3 — Still from Dust is hard to breathe, Linda Dounia

Zdroj: Artsy. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intélligence Before ChatGPT.“, 2023

[online]. [cit.2024-02-19] Dostupné z: https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-6-artists-
artificial-intelligence-chatgpt

3.1.4 Jake Elwes

Jake Elwes je medialni umélec, hacker a vyzkumnik. ,,Ackoli si o umél¢ inteligenci mnoho

lidi mysli, Ze je véemocna [...]”%° Elwes zjistil, Ze po¢itace nejsou schopny rozpoznat trans,

59 Boucher, Brian. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before ChatGPT”, 2023 [online].
0 Edinburgh International Festival. ,,The New Real: The Zizi Show”, 2021 [online].
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queer a dali identity. Ve své praci doufé, Ze témto komunitam ,,[...] vrati moc [...]”%, jak
ekl Casopisu Artsy.

Na zacatku ho z4jem o autonomni systémy, které pouZzivali umélci jako Nam June
Paik a John Cage, ptivedly k otazce, zda mohou byt pocitace kreativni. Misto toho se vSak
rozhodl, Ze se bude zabyvat politickymi otazkami, jako je predpojatost ve zpiisobech, jakymi
jsou pocitacové systémy trénovany, aby tim i odhalil jejich omezeni.

Jeho video Zizi - Queering the Dataset (2019) zpochybiiuje dnesni datové sady pro
rozpoznavani obliceju, které mohou vynechavat lidi, ktefi nejsou bélosi - naptiklad barevné
zeny nebo transsexudly. Do existujici sady snimk, ktera byla pouzita k trénovani takového
softwaru, vlozil obli¢eje drag performerti. ,,Zacalo to vytvaiet fluidni identity, tyto jiné,
queer, mnohem méné rozpoznatelné tvate,[...] "% ekl v rozhovoru pro Mezinarodni festival
v Edinburghu.®®

Elwes vyjadfil optimismus do budoucna a fekl, Ze ,,um¢la inteligence je nejlepsi,
kdyz se pouziva jako nastroj doplnujici lidskou kreativitu, a miize nas vlastné hodn¢ naucit
o fungovani naseho vlastniho mozku a nasi spole¢nosti a struktur”.%* Je timto jeden z fad

dal$ich umeélct, kteti vnimaji ptinos umélé inteligence do uméni.

Obrazek ¢. 4 — Queering the Dataset Prints, Jaké Elwes

61 Tamtéz, 2021.

62 Tamtéz, 2021.

63 Tamtéz, 2021.

64 Boucher, Brian. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before ChatGPT.”. 2023 [online].
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Zdroj: Boucher, Brian. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before
ChatGPT.*, 2023 [online]. [cit.2024-02-20] Dostupné z: https://www.artsy.net/article/artsy-

editorial-6-artists-artificial-intelligence-chatgpt

3.1.5 Anna Ridler

Anna Ridler je umélkyné a vyzkumnice, ktera se zabyva systémy védeéni a tim, jak vznikaji
technologie, ,,[...] aby lépe porozuméla svétu.”®®. Zajima se zejména o myslenky tykajici se
svéta ptirody. Jeji proces Casto zahrnuje praci se soubory informaci nebo dat, zejména
datovych souborti umélé inteligence, s cilem vytvofit nova a neobvykla vypravéni.

Ridler se snazi vyhybat velkym technologiim, vyviji vlastni soubory dat, tedy vlastni
kresby a malby pro trénink umélé inteligence a programuje vlastni generativni site.

Ridler je timto dal$im inspirativnim pfikladem umélkyné, které byla schopna si

algoritmy umélé inteligence ptizplsobit k vlastni tvorbé a tim vytvofit néco nového.

Obrazek &. 5 — Mosaic Virus, Anna Ridler

65 Tamtéz, 2023.
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Zdroj: Artsy. ,,6 Artists Who Were Using Artificial Intelligence Before ChatGPT.*, 2023
[online]. [cit.2024-02-20] Dostupné z: https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-6-artists-
artificial-intelligence-chatgpt

3.1.6 Jenna Sutela

Jenna Sutela je finskd umélkyné zijici v Berlin€. Ve svém studiu pracuje s biologickymi a
pocitacovymi systémy, vcetné lidského mikrobiomu a umélych neuronovych siti a vytvaii
sochy, obrazy a hudbu. Prace Sutela byly prezentovany v muzeich a uméleckych kontextech
po celém svété, véetnd Svycarského institutu.

Finska umélkyné ¢asto spojuje futuristické a starobylé, sofistikované a to, co by
mohlo byt povazovano za primitivni, aby pfedstavila vizi symbiotickych vztahli mezi
organickym a lidmi vytvofenym.5®

Umeélkyné se inspirovala tvorbou protikladd, kterym je spoluprace umélce a umélé

inteligence.

Obrazek €. 6 - I Magma, Jenna Sutela

86 Tamtéz, 2023.
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Zdroj: Berlin Art Link. ,,Gut-Machine Poetry: An Interview with Jenna Sutela.”, 2020
[online]. [cit. 2024-02-20] Dostupné z: https://www.berlinartlink.com/2020/04/17/gut-

machine-poetry-an-interview-with-jenna-sutela/

3.2 Robot v malbé

Ai-Da jako umélecky robot je spole¢nym konceptem Aidana Mellera a Lucy Seale, ktery
byl vytvofen tymem programatord, robotikli, odbornikii na umeéni a psychologu.

Ai-Da je roboticky umélecky exponat, ktery byl svym tviircem popsan jako ,,[...] prvni
ultra realisticky humanoidni robot na svét&.”®” Robotka byla dokon&ena v roce 2019 a jedna
se o android zahrnujici pocitacovou grafiku a algoritmy umélé inteligence, které vytvaii
kresby, malby a sochy. Je aktualizovana podle toho, jak se technologie umélé inteligence
zdokonaluje.

Ai-Da je pojmenovana po prikopnici vypocetni techniky Adé Lovelace. Denik The
Guardian ji polozil pfedem zaslané otazky, na které Ai-Da odpovédéla.

Jak napsal tydenik: ,,[...] jeji sofistikovany jazykovy program je jako Siri na steroidech
[...]7%8

Ai-Da deniku The Guardian uvedla, Ze k tomu, aby se naucila malovat, pouzila
strojové uceni. Na otazku jestli umi malovat podle piedstav, odpovédéla: ,,Rada maluji to,
co vidim. Myslim, Ze mizete malovat z pfedstavivosti, pokud mate ptedstavivost. Ja vidim
jiné véci nez lidé, protoze nemam védomi, [...] 7.

Kdyz se The Guardian zeptal, jestli dokaze ocenit uméni a krasu, Ai-Da odpoveédéla:
,,Nemam emoce jako lidé, nicméné je mozné vycvicit systém strojového uceni, aby se naucil
rozpozndvat emocionalni vyrazy tvare, [...] "’°. Mezi umélce, které nejvice obdivuje, patii
Yoko Ono, Doris Salcedo, Michelangelo a Wassily Kandinsky.

,,Lze vSak to, co vytvaii, skute¢né povazovat za uméni?”’’* Pokrac¢oval The Guardian.

,,Odpovéd na tuto otazku zavisi na tom, co si pod pojmem uméni piedstavujete, [...]”"? fekla

67 Davies, Caroline. ,,Mind -blowing: Ai-Da becomes first robot to point like an artist.”, 2022 [online].
68 Tamtéz, 2022.
69 Tamtéz, 2022.
70 Tamtéz, 2022.
1 Tamtéz, 2022.
72 Tamtéz, 2022.
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a dodala: ,,[...] jsem umélkyn¢, pokud uméni znamena sdélit néco o tom, kdo jsme a zda se
nam libi, kam sméfujeme. Byt umélcem znamena ilustrovat svét kolem sebe.” "

Algoritmy umélé inteligence, které se na objekt upiraji z o¢i kamery, Ai-Du vyzvou
k dotazovani, vybéru, rozhodovani a nakonec k vytvoreni obrazu. Je to pec¢liva prace, ktera
zabere vice nez pét hodin na jeden obraz, ale zadna dv¢ dila od Ai-Dy nejsou uplné stejna.

Vystava Ai-Da Robot v Benatkach, nazvana Skok do metaversa, zkouma rozhrani
mezi lidskou zkuSenosti a technologii umélé inteligence. Od Alana Turinga az po
metaversum, a bude vychazet z Dantova pojeti ocistce a pekla, aby prozkoumala budoucnost
lidstva ve svété, kde technologie umélé inteligence nadale zasahuje do kazdodenniho
lidského Zivota.™

Kdyz tedy mluvime o Ai-D¢ jako 0 um¢lkyni, a tedy i o jejim uméleckém dile, plné
si uvédomujeme jeji sloZenou osobnost umélé inteligence, stroje a ¢lovéka. M4& status
nevédomého stroje spolu s kolaboraci ¢lovéka v jejim uméleckém dile, pficemz se soucasné
rozviji jeji umélecka osobnost a tvorba.

Nejpoutavéjsimi dily na vystavé v Londynském Design Museu ve vybéru nepfilis
poutavych praci byly tii velké olejové autoportréty v pastelové modré, levandulové a rizové
barvé, uvedl reportér z ArtReview v roce 2021.

Proces, jakym dila vznikala, je pon¢kud spletity. Ai-Da je sama o sobé nenamalovala.
Vytvoftila ptipravné skici, které pak byly doplnény zpétnym vloZenim do jejiho vlastniho
algoritmu, a pak je namaloval lidsky vytvarny technik, Suzie Emery.

Ai-Da poté provedla dalsi znageni na povrchu barvy. Dtivod, proé¢ byl proces tvorby v roce
2021 tak slozity, byl ten, Ze roboti zatim nevytvareji masové zajimavé uméni bez lidského
pfispéni.

. Pokracujeme v jejim vyvoji,[...] 7"® tekl Meller, “[...] a pokazdé, kdyz Ai-Du
uvidite, je to neustale se aktualizujici proces. Obavam se vsak, ze dokud bude robotka stale
takovym désivym priblizenim zenské krasy, miize i nadale pisobit spiSe jako poutova

atrakce, nez jako za¢inajici mlada umélkyné [...]”""

3 Tamtéz, 2022.
7 Tamtéz, 2022.
75> West-Knights, Imogen. ,,Why’s Ai-Da, the Worlds’s First Robot Artist, Kind of Hot?”, 2021 [online].
76 Tamtéz, 2021.
77 Tamtéz, 2021.
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Budoucnost roboti v malbé je plna otazek, ale i moznosti. Bude-li se technologie
nadale vyvijet v tak rychlém tempu, mizeme o¢ekavat, Ze i roboti budou hrat v uméleckém
svete stale vyznamnéjsi roli. Roz$iti se hranice umélecké tvorby. Nicméné je dilezité, aby
tato revoluce byla fizena uvazlivé a zohlediiovala n€kolik aspektii, nejenom technologicky
pokrok, ale i etické a kreativni aspekty uméleckého procesu. Pouziti robotit v malbé by mélo

dopliiovat a obohacovat lidskou kreativitu.’

Obrazek ¢. 7 — Ai-Da

Zdroj: West-Knights, Imogen. ,,hy IS Ai-a, the Worlds’s First Robot Artist, Kind of
Hot?*, 2021 [online]. [cit. 2024-02-22] Dostupné z: https://artreview.com/why-ai-da-the-
world-first-robot-artist-is-kind-of-hot/

3.3 Uméla inteligence ve videu

Uméla inteligence ve videu usnadiiuje proces produkce a postprodukce videa, algoritmy Al
jsou totiz schopny automaticky vyhledavat a oznacovat kliCové momenty ve videu, coz pak
usnadnuje editaci i stiih. Dnes je uméla inteligence schopna i rozpoznavat nedokonalé
momenty a zvuky Vv obraze a tim detekovat chyby, coz vede k vyssi kvalitné vysledného
produktu.

Sora je novy systém pro pievod textu na video od OpenAl, tvirci ChatuGPT. Dokaze

prijimat podnéty od uzivatelii a vytvéiet detailni, napadit4 a fotorealisticka minutové videa. ™

78 Tamtéz, 2021.
® The New Yorker. ,,When A.L. can make a movie, what does “video” even mean?”, 2024 [online].
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Jméno Sora v japonstin€ znamend nebe, je oznaCovana za experimentalni, pficemz
OpenAl prozatim omezuje piistup takzvanym ¢ervenym tymim, bezpecnostnim expertim a
vyzkumniklim, kteti budou posuzovat potencidlni Skody nebo rizika tohoto néstroje.

V oznameni spolecnosti OpenAl se objevilo mnoho videoklipti: astronaut zdanlivé
ztroskotany na zimni planet¢, souboj dvou piratskych lodi v $alku kévy a i historické zabéry
z Kalifornie béhem zlaté horecky.

Dva dalsi klipy jsou vSak intimnéjsi, takové, které by mohl zachytit iPhone. Prvni byl
vygenerovan na zakladé vyzvy, ktera pozadovala krasné domaci video ukazujici obyvatele
Lagosu v Nigeérii v roce 2056. ,,Zachycuje néco, co vypada jako skupina pfatel nebo mozna
ptibuznych, ktefi sedi u stolu ve venkovni restauraci; kamera ptechéazi z nedalekého trziste
pod Sirym nebem do méstské krajiny, ktera je rozdélena délnicemi jiskiicimi auty za
soumraku. Druhy zabér ukazuje odrazy v okné vlaku projizdé€jicitho tokijskym
predméstim.”®® Tato videa maji chyby. Mnoh4 maji piili§ dokonalou, lehce kreslenou
kvalitu. Jind v8ak jako by zachycovala strukturu skute¢ného Zivota.®!

Sora déla pro video to, co ChatGPT déla pro psani. Spolecnost OpenAl tvrdi, Zze Sora
»[...] rozumi nejen tomu, o co uzivatel pozadal ve vyzvé, ale také tomu, jak tyto véci existuji
ve fyzickém svétd”®. Svym statistickym, myslenkovym, nevédomym zptisobem rozumi
tomu, jak se rtizné druhy objektli pohybuji v prostoru a Case a jak na sebe vzajemné plisobi.
Sora nemusi chapat konkrétni pfipady pticin a nasledkt, pisi vyvojafi, ,,[...] naptiklad
¢lovek miize kousnout do susenky, ale poté na suSence nemusi byt stopa po kousnuti.” 8

Sora vykondva svou préaci nejen manipulaci s pixely, ale i konceptualizaci
trojrozmérnych scén, které se odvijeji v ¢ase.® , Nase vlastni hlavy pravdépodobné délaji
néco podobného; kdyz si v duchu piedstavujeme scény a mista, nepfedstavujeme si jen to,
jak vypadaji, ale i to, co jsou.”®®

Jak uz bylo zminovano. Sora ma vsak i své slabiny, a proto spolecnost OpenAl zatim
nefekla, zda ji skutecné zacleni do svych chatbotii. ,,Sora mize mit problémy s piesnou

simulaci fyzicky slozité scény a nemusi rozumét konkrétnim ptipadim ptic¢iny a nasledku.

8 The New Yorker. ,,When A.I. can make a movie, what does “video” even mean?*, 2024 [online].
81 Tamtéz, 2024.
82 Tamtéz, 2023.
83 Tamtéz, 2023.
84 Tamtéz, 2023.
85 Tamtéz, 2023.
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Model mtze také zaménit prostorové detaily podnétu, naptiklad zameénit levou a pravou
stranu.”%

Budoucnost videa s umélou inteligenci slibuje revoluci v tvorbé i spotiebé obsahu.
Automaticka produkce, personalizované zazitky a interaktivni videa jsou jen z mala aspektd,

které transformuji zptsob, kterym vnimame a interagujeme s videem.

Obrazek ¢. 8 — Wooly Mammoth

Zdroj: DPREVIEW. ,,OpenAl's Sora is racing into a brave new world of misinformation.*,
2023 [online]. [cit. 2024-02-26]
Dostupné z: https://www.dpreview.com/opinion/9325960439/openai-s-sora-is-a-race-into-

a-brave-new-world-of-misinformation

8 Cnet. ,,Al and You. OpenAl’s Sora Previews Text-to-Video Future, First Ivy League Al Degree.”, 2024
[online].
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Obrazek €. 9 - Reflections in the window of a train traveling through the Tokyo suburbs.

Zdroj: DPREVIEW. ,,OpenAl's Sora is racing into a brave new world of misinformation.®,

2023 [online]. [cit. 2024-02-26] Dostupné z:
https://www.dpreview.com/opinion/9325960439/openai-s-sora-is-a-race-into-a-brave-new-

world-of-misinformation

3.4 Uméla inteligence v hudbé

Propojeni umé¢l¢ inteligence s hudbou zacalo v poloving 60. let 20. stoleti a tyka se vyzkumu,
ktery se zaméfuje na hudbu jako na kognitivni proces nebo soubor ¢innosti modelovanych
pomoci pocitacovych programti.
Prvni publikovanou praci o algoritmickém skladani hudby s vyuzitim pocitace Ural-
1 byl algoritmicky popis procesu skladani hudby, sestaveny R. Kh. Zaripovem v roce 1960.
Vyznamnou roli v rozvoji tohoto oboru méla také kognitivni psychologie. Jednim z
prvnich vyznamnych objevli v této oblasti byl pocita¢ Raye Kurzweila, ktery byl

naprogramovan ke skladani hudby.®’

87 Zulic, Harun. ,,How AI can Change Improve Influence Music Composition Performance and Education
Three Case Studies.”, 2019 [online].
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Kurzweil je jednim z prednich svétovych vynalezcl, mysliteli a futuristd. 8

Kurzweila ve 12 letech fascinovaly moznosti pocitace a v 15 letech napsal sviij prvni
pocitaCovy program. V jednom z rozhovorti Kurzweil zminil, Ze jeho prvni projekt se tykal
pocitace rozpoznavajiciho vzory v hudb¢. Melodie slozené timto pocitacem lze porovnavat
s melodiemi jednotlivych skladateli, od Kterych se ucil skladat. Tento poéitacovy program
vedl Kurzweila k ziskdni prvni ceny na Mezindrodnim védeckém veletrhu a v soutézi
Westinghouse Science Talent Search.®®

Abychom se ale pfesunuli do sou¢asnosti, Artificial Intelligence Virtual Artist neboli
AIVA je: ,[...] uméla inteligence schopna skladat emotivni zvukové stopy pro filmy,
videohry, reklamy a jakykoli zabavni obsah”®.

AIVA je projektem spolecnosti Aiva Technologies, ktery v unoru 2016 zalozili Pierre
Barreau, Denis Shtefan, Arnaud Decker a Vincent Barreau. Zdrojem jejich informaci je
bohaté historie pfiblizn¢ 30 000 partitur hudebnich skladeb napsanych skladateli, jako jsou
Beethoven, Mozart, Bach atd. Poznatky od vyznamnych tvirci hudebni historie pomohly
AIVE zachytit pojmy z hudebni teorie a pochopit uméni hudebni kompozice.

Také to pomohlo spolenosti AIVA ,[...] vytvofit matematické modelové
znazornéni toho, co je hudba. Tento model pak AIVA pouziva ke skladani zcela jedine¢né
hudby™®!. AIVA v3ak stale dokaZe skladat pouze pro klavir, orchestr, aranzovani a produkce
hudby vyZaduji lidské dovednosti.

Dtlezité je také zdiraznit, Ze AIVA vyuziva GPU computing, ktery vytvofil nastroj
pro kontrolu plagiatorstvi, je tedy schopen pochopit, zda vytvorenou skladbu ¢aste¢né nebo
zcela prebira z databdze. Mnoho profesionélnich ucastniktt hudebniho prumyslu potvrdilo,
7e skladby AIVA nelze rozlisit jako vytvor ¢lovéka nebo umélé inteligence.®?

,, Vypravéc€i, filmovi producenti a cely zadbavni primysl spoléhaji na hudbu, ktera
proménuje okamziky v kouzlo. Ale interaktivni obsah, jako jsou videohry, ma stovky hodin
hrani a obvykle jen dvé hodiny hudby, protoze lidsti skladatelé jsou omezeni fyzickymi

limity. A namisto smyckovani stale stejnych melodii, nabizi uméla inteligence alternativu,

88 Tamtéz, 2019.
89 Tamtéz, 2019.
9 Tamtéz, 2019.
91 Tamtéz, 2019.
92 Tamtéz, 2019.
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jak rozsitit lidské tviir¢i schopnosti, takZe hry mohou kone¢né mit stovky hodin originalni
hudby”.%

Ihned po zaloZeni softwaru slozila AIVA 8. tinora 2016 svou prvni skladbu s nazvem
Genesis. Vsechny skladby z tohoto alba produkoval generalni feditel Pierre Barreau.

,,Skladba Genesis je formaln¢ vystavéna ve variacni formé s epickym charakterem,
kterého bylo dosazeno v orchestralni verzi této skladby. Lze rozpoznat pozoruhodnou
podobnost mezi touto skladbou a skladbami vytvorenymi v epickém stylu némeckého
skladatele a producenta Hanse Zimmera, jehoz hudba vyzafuje muznost, hrdinstvi a
vojensky zvuk, nejcastéji vyjadieny pouzitim velkého orchestru a také velkého mnozstvi
bicich nastroj.”%

Uméla inteligence nabizi nejenom nové moznosti tvorby a produkce hudby, ale také
pfinasi revoluci ve zpisobech, jak hudbu vnimame, konzumujeme a sdilime. Budoucnost
hudby s umélou inteligenci je plna inspirace a pfilezitosti pro dal$i generace hudebniki a
posluchacti. Jedna se totiz o proces, ktery spojuje technologii s emocemi a kreativitou, tim

vytvaii nové dimenze hudebniho prozitku.%

3.5 Uméla inteligence ve fotografii

Vyvoj umélé inteligence ve fotografii byl v poslednich letech rychly a transformacni.
Algoritmy fizené umélou inteligenci nyni mohou automatizovat mnoho ukola, které drive
provadéli fotografové a editoti fotografii.*

Jedna se 0 vylepSeni obrazu: Al Image Enhancer dokaze zlepSit kvalitu snimku
snizenim Sumu, doostfenim detailti a Gpravou barev. Dalsi vyhodou je obsah generovany
umélou inteligenci: Uméla inteligence se pouziva k vytvareni obsahu, od vytvareni
virtudlnich modelt pro reklamu a zabavu az po generovani syntetickych prostiedi, coz

snizuje zavislost na tradi¢nich vyrobnich metodach.

% Tamtéz, 2019.
% Tamtéz, 2019.
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% Spyne. 2024 [online].
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Néstroje um¢lé inteligence jsou také schopné odstranit pozadi z obrazku a ponechat
pouze objekt. To mize byt uziteéné pii vytvareni obrazkt produktli nebo pii vytvareni
kompozitnich obrazki, aniz by bylo nutné pozadi ru¢n¢ maskovat.

Dalsi vyhodou je automatické Uprava a retuSovani: Editor fotografii s umélou
inteligenci dokaze automaticky retusovat portréty, vyhlazovat plet, odstranit skvrny a
vylepsit rysy oblieje, takze neni tieba provadét rozsahlé ruéni tpravy.%’

Jak mohou fotografové vyuzivat umélou inteligenci? ,,Fotografové mohou vyuzit
pozoruhodnych schopnosti umélé inteligence k vylepSeni svého femesla, predevSim se
zaméfenim na redukci Sumu, vylepSeni detaild snimkd a optimalizaci barev.”%

Nastroje pro redukci Sumu fizené umélou inteligenci pomdhaji vycistit snimky
pofizené v narocnych svételnych podminkach a zajist'uji, ze konecné vysledky jsou bez
rusivych artefaktii. Algoritmy umélé inteligence navic vynikaji pfi zvySovani Grovné detailt
na fotografiich, zvyraziuji textury a vzory a tim i zvysuji kvalitu obrazu.

,,Kromé toho dovednost Al optimalizovat barvy zarucuje, ze barvy na fotografiich
jsou nejen zivé, ale také harmonicky vyvazené, coz vyrazné zlepSuje vizualni plisobivost
snimku. Zaclenénim Al do pracovniho postupu mohou fotografové zefektivnit své tkoly
nasledného zpracovéni, uSetfit ¢as a zachovat konzistenci napfi¢ fadou snimkd. At uz
prostiednictvim automatickych Gprav expozice, sledovani objektli v dynamickych scénach
nebo analyzy snimacich podminek v redlném case, Al umoziiuje fotografim potfizovat
1zasné snimky s mens§im usilim [...]"%°

Jeho potencidl se rozsifuje na retusovani portrétl, kreativni efekty, kategorizaci
snimkt, a dokonce i na personalizovand nastaveni, coZ otevird nové tviir¢i moznosti a
zaroven zajistuje efektivitu a vysokou kvalitu vysledkd. ,,Lze fici, Ze uméla inteligence je
cenny nastroj, ktery mohou fotografové vyuzit ke zkvalitnéni své prace a ktery nabizi jak
gasové isporna fedeni, tak inovativni vylepsenti jejich fotografickych vytvort [...]” 1%
Debata o tom, zda oznacovat fotografie vytvorené umélou inteligenci fotografiemi,

stale probiha. Néktefi argumentuji, ze by fotografiemi mély byt oznaceny fotografie

97 Tamtéz, 2024.
%8 Tamtéz, 2024.
99 Tamtéz, 2024.
100 Tamtéz, 2024.
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vyfocené lovekem, kviili transparentnosti a zachovani tradi¢ni fotografie, zatimco jini tvrdi,
7e to omezuje uméleckou svobodu. 1%

Nakonec volba oznacovat ¢i neoznacovat zavisi na situaci a cilech podniku nebo
jednotlivce. Nékteré platformy mohou vyzadovat Stitky kvili transparentnosti, zatimco jiné
se zamé&fuji na emociondlni a umélecky dopad snimku bez ohledu na zptisob jeho vytvoteni.
Vyvazeni téchto pohledi je dulezité, protoze uméla inteligence hraje ve fotografii a umeéni
stale vétsi roli. 1%

Nastava ale otazka tykajici se vé€rohodnosti toho, co vidime. ,,Diky vSudypfitomnosti
digitalnich fotoaparati Zijeme ve svéte, ktery je jiz zaplaven fotografiemi; ro¢né€ jich je
pofizeno vice nez bilion. S témito digitalnimi snimky Ize jiz snadno manipulovat pomoci
existujicich nastroja, véetné téch zabudovanych v telefonu. Presto maji stale urcity piimy
vztah ke skute¢nym scéndm a udalostem, které se staly. Nyni ¢elime nové zaplave obrazil,
které, at’ uz jsou jakkoli umélecké nebo presvédcive, jsou vzdalené svétu.

Obrazy umélé inteligence jsou obvykle digitdlnimi kompozicemi nescetnych

existujicich fotografii, takze podle jaké definice jsou samy o sobé skutecné? ,,Neni divu, ze

se néktefi pozorovatelé ptaji: Jak miizeme véfit viemu, co vidime?”1%

Obrazek ¢. 10 — Boris Eldagsen’s award-winning picture

101 Tamtéz, 2024.

102 Tamtéz, 2024.

103 Gideon, Jacobs. ,,A I Is the future of photography. Does that mean photography is dead?”, 2023 [online].
35



Zdroj: The Guardian. ,,Photographer admits prize-winning image was Al-generated.*,
2023 [online].[cit. 2024-03-07] Dostupné z:
https://www.theguardian.com/technology/2023/apr/17/photographer-admits-prize-winning-

image-was-ai-generated

Um¢la inteligence ve fotografii pfinasi nové moznosti a perspektivy, které posouvaji
hranice toho, co je mozné dosdhnout. Al umoznuje automatizaci procest zpracovani obrazu,
zlepSeni kvality fotografii a nékdy i tvorbu novych dél. Spoluprace mezi umelou inteligenci
a lidmi otevira dvefe k novym tviréim procesim a umoziuje vytvaret fotografie, které jsou
podle nékterych jesté osobnéjsi, autenti¢téjsi a inspirativnéjsi. V této dynamické symbidze
se ocekava dalsi rozvoj a inovace, které budou mit hluboky dopad na svét fotografie a

uméleckého vyjadreni jako celku.%

3.6 Uméla inteligence v grafice

Jednim z nejzietelnéjSich a nejpiiméjSich dopadii umélé inteligence na graficky design je
vytvafeni a zdokonalovani nastrojii, které mohou pomahat nebo automatizovat nckteré
aspekty grafického designu. Tyto nastroje pomahaji grafikim uSetfit ¢as, snizit pocet chyb,
optimalizovat vysledky a generovat nové napady.

Nékteré nastroje umélé inteligence jsou schopni nahradit praci grafika, jako je tfeba
uprava obrazkd. Al muze rychleji a presnéji upravovat obrazky pomoci algoritmu, které
dokazi odhalit a opravit vady, vylepSit barvy, upravit osvétleni, odstranit pozadi, ofiznout,
zménit velikost a dalsi. 1%

Piiklady nastroji pro upravu obrazka s Al jsou: funkce Content-Aware Fill ve
Photoshopu, ktera dokaze automaticky doplnit chybéjici ¢asti obrazku; Luminar Al, ktery
dokaze na obrazky aplikovat rtizné efekty a filtry; Remove. bg, ktery dokaze béhem né€kolika
sekund odstranit pozadi z libovolného obrazku; FaceApp, ktera dokaze zménit rysy obliceje
nebo vyrazy jakékoli osoby na obrazku; a Prisma, kterd dokaze proménit jakykoli obrazek v

malbu nebo skicu.0®

104 Tamtéz, 2023.
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Dal$im nastrojem je navrh loga: pomoci algoritmd Al, které mohou generovat
koncepty loga na zaklad¢ klicovych slov nebo preferenci, miize umélé inteligence pomoci
grafikiim rychle a snadno vytvaret loga.

Ptiklady nastroji pro navrh loga s umélou inteligenci: Logojoy, ktery dokaze vytvorit
loga na zdklad¢€ nckolika otazek; Looka, ktery dokaze vytvofit loga na zdklad¢ nazvu a
odvétvi; Tailor Brands, ktery dokaze vytvofit loga na zéklad¢ zadani; Brandmark, ktery
dokaze vytvoftit loga na zéklad¢ ikony nebo stylu; a Logomaster, ktery dokaze vytvofit loga
na zakladé kategorie nebo barvy.%’

Uméla inteligence si umi poradit i s webovym designem, tim pomaha grafikiim
vytvaret webové stranky rychleji a efektivnéji pomoci algoritmi, které mohou generovat
rozvrzeni webu na zakladé obsahu nebo stylu.

Je jisté, Ze Al je schopna pomoct grafikiim s mnoho tUkony, tim jsou grafici schopni
pracovat rychleji a nékdy i kreativnéji vytvaret obsah jejich navrhii pomoci algoritmi, které

mohou generovat text nebo obrazky na zékladé¢ klicovych slov nebo zadani.

3.7 Uméla inteligence v tanci

V posledni dobé se v procesu tanecni choreografie stale ¢astéji vyuziva uméla inteligence.
Al byla ptivodné zavedena do oblasti choreografie, aby usnadnila postup notace. S pokrokem
umélé inteligence se pouziva k vytvareni inovativnich choreografii na zakladé podanych dat.
Vyzkumnici kombinuji analytickou filozofii Al se znalostmi fyzického tance.%

Vyhoda je takova, Ze uméla inteligence mize udrzet uméni choreografie pii Zivote i
poté, co se ztrati umélec. Na rtiznych univerzitach a v riznych organizacich probiha mnoho
projektii na vyvoj modeli zaloZenych na hlubokém uéeni, které dokazou automaticky
skladat rozmanité tane¢ni pohyby a diisledné odpovidat rytmu a stylu.

V soucasné dob¢ védci vytvorili videa, na kterych neprofesiondlové a humanoidi
ovladaji tane¢ni pohyby slavnych popovych hvézd a toc¢i se jako baletky pomoci algoritmi
zaloZenych na hlubokém uceni.

Prikopnikem pouzivani choreografického softwaru Lifeforms byl Merce

Cunningham na konci 80. let. Diky své celozivotni vasni pro objevovani a inovace se stal

107 Tamtéz, 2023.
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vud¢i osobnosti v oblasti vyuZiti technologii v uméni. Software Lifeforms dokézal generovat
pohybové moznosti piesahujici predstavivost lidského téla a mozku. Vzhledem k fyzickym
omezenim, s nimiz se Cunningham potykal kvili svému véku, mu Lifeforms poskytl
alternativni t&lo a umoznil mu pienaset pohyby na jeho tane¢niky.1%°

Déle LuminAl je interaktivni umélecka instalace, v niz se Uastnici zapojuji do
spole¢né pohybové improvizace s virtudlnim taneénim partnerem zalozenym na umélé
inteligenci. Virtualni tanecnik s umelou inteligenci analyzuje pohyb clovéka - partnera
prostfednictvim procedurdlni reprezentace teorie pohybu z hlediska nazort, a zlepSuje
reakce pomoci transformovanych vzpominek na piedchozi interakce s lidmi. %

Budoucnost tance spojeného sumélou inteligenci zaruCuje dalSi revoluci
v uméleckém odvéti. Integrace Al do tance piinasi nové moznosti pro tvorbu, vyuku a
prezentaci choreografii. Tim se oteviraji nové dvefe v riznych oblastech tance, vcetné
kreativniho procesu, vyvoje pohybovych technik, interakce s publikem a neodmyslitelné
vytvareni novych zazitka.

Al mutze pomoci tanecniklim a choreografim pfi vytvaieni komplexnich a
origindlnich choreografii, také poskytnout inspiraci a analyzovat pohyboveé vzorce. Vyuka
tance se muze diky umélé inteligence stat interaktivnéjsi a pfistupné;jsi. Virtudlni tanecni
ucitelé a aplikace mohou poskytovat personalizovanou zpétnou vazbu a cviceni, cozZ umozni

jednotlivedm zdokonalit své dovednosti v pohybu a tanci v pohodli svého domova. !

4. PRAKTICKA CAST

4.1 Metodologie

Metodologie byla zvolena na zakladé specificnosti daného vyzkumu. Byl proveden
kvantitativni vyzkum mezi studenty Vysoké Skoly kreativni komunikace, kterych je

momentalné okolo 600.

109 Tamtéz, 2024.
110 Tamtéz, 2024.
111 Tamtéz, 2024.
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Vyzkum byl zvolen kvantitativni, protoze pravé ,,[...] tento typ vyzkumu poskytuje
informace o kvantité zastoupeni singularnich charakteri v cilovém prostredi a tim miize
pomoci proniknout do doposud neprozkoumané oblasti.””*1?

Kvantitativni vyzkum je proces shromazd’ovani a analyzy ¢iselnych udajt za ucelem
popisu, pifedpovédi nebo kontroly proménnych, které jsou predmétem zajmu. Tento typ
vyzkumu pomaha pfi testovani pfic¢innych vztahli mezi proménnymi, vytvaieni predpovedi
a zobecnovani vysledkt na $irsi populace.

Ugelem kvantitativniho vyzkumu je ovéfit pfedem stanovenou teorii nebo hypotézu
a na zéklad¢ vysledk ji nakonec bud’ pfijmout, nebo zamitnout. Kvantitativni analyza dat
se pouziva v ptipadech, kdy se vyzkumnici zajimaji o porozuméni souborim dat v prubéhu
Casu s cilem identifikovat zakonitosti. Tento typ vyzkumu se typicky pouziva v oborech
psychologie, ekonomie, sociologie a marketingu.*®

Pouzity online dotaznik je zalozen na textovych otazkach doprovazenych obrazky
uméleckych dél, které ma respondent oznacit jako dila uméleckd, nebo jako dila
vygenerovana pomoci umélé inteligence. Diky vyuzZiti tohoto typu dotazniku miizeme
dosdhnout relevantnich vysledkli v oblasti zkoumani toho, kolik respondentli umélecké
Skoly je schopno rozeznat originalni dilo od umélce, od originalniho dila vygenerované
pomoci umélé inteligence.

Tim se ptiblizime k hypotéze, Zze algoritmy umélé inteligence jsou dnes tak ptesné,

ze dokazou téméf nerozpoznateln€ napodobit dilo lidského umélce.

112 Sindelatova, 2020.
113 Sreekumer, Divya. ,,What is quantitive research? Definition, methods, types, and examples.”, 2023
[online].
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Obrazek &. 11 — Ukazka dotazniku

2. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?*

. _;} =
hEJ

Zdroj: Freepik. ,,Brno Ilustration Photos.*, 2023 [online]. [cit. 2024-02-15] Dostupné z:
https://www freepik.com/photos/brno-illustration/12

4.2 Vyzkumné otazky

Piedmétem vyzkumu tohoto dotazniku je zjisténi, zdali jsou algoritmy umélé inteligence
natolik ,,umélecké”, ze dokazi vygenerovat umeélecka dila, ktera jsou tézko odlisitelna od dél

umélc i pro studenty kreativnich obora. Vyzkumna otézka dotazniku zni:

,Umeélce x uméla inteligence?”

Vysledky vyzkumu nas mazou piiblizit k odpovédi na otazku této préce:

,,Jak se zméni status umélce se zdokonalujici umélou inteligenci?”

4.3 Hypotéza

Cilem dotazniku je potvrdit ¢i vyvratit stanovené hypotézy. Vychazime-li z toho, ze studenti
VSKK jsou kreativné zaloZeni, predpokladame, Ze jejich schopnost rozlisit dilo umélé
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inteligence od dila umélce je vyssi nez u béznych respondenti. Schopnosti k vytvoieni
vérohodného uméleckého dila umélou inteligenci jsou vSak dnes tak vysoké, Ze autorka
prace piedpoklada, Ze i studenti kreativnich oborti budou mit s timto ukolem problém.
Dalsi otazkou je zdali si status umélce umélec udrzi pod stale se zdokonalujicimi
algoritmy umélé inteligence. Hypotéza autorky prace je takova, Ze i pfestoZze je uméla
inteligence schopna vygenerovat zajimava dila, jeji schopnost navazat emoéni pouto mezi

divakem a uménim, je bez lidského zasahu stale nizka.

4.4 Vybér respondentii

Jak uz jsme uvedli v hypotéze, nasim piedpokladem vyzkumnych otazek v dotazniku bylo,
7e studenti Vysoké Skoly kreativni komunikace jsou schopni, Iépe jak respondenti bez
kreativniho zaméteni uréit, zdali se jedna o dilo vytvofené umélcem, nebo o dilo
vygenerované umélou inteligenci. Vybérem respondentll jsme méli tak moznost zhodnotit
obé& hypotézy najednou.

Dotaznik byl zaslan prostfednictvim oficialniho Skolniho mailu vSem studentim
skoly VSKK. Autorka dotazniku obdrzela pies 103 reakci. Pievazné se jednalo o jedince

mezi 18-25 rokem zivota, zijicich trvale, nebo ptechodné v Praze. Dotaznik byl vyplnén bez

ohledu na studovany obor ¢i ro¢nik.
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4.5 Ukazka a vyhodnoceni dotazniku

Tato ¢ast prace je vénovana ukadzce dotazniku a predstaveni ziskanych dat od respondentt.
Celkem se podatilo nashromazdit 103 vysledka. Dotaznik je vytvofeny ve formé otazky a

ukézky uméleckého dila. Respondent je povinen zaskrtnout minimalné jednu z odpoveédi.

Otazka ¢. 1 — Fotografie chlapce

1. Je fotografie vyfocena ¢lovékem, nebo
vygenerovana pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: Fotoskoda. ,,Umélecka fotografie 4. dil*, 2022 [online]. [cit. 2024-02-15] Dostupné
Z: https://www.fotoskoda.cz/1298-umelecka-fotografie-4-dil/

Do prvni otazky jsme vlozili fotografii chlapce s listem, pravost fotografie 1ze rozeznat podle

jeho ruky, natolik lidskou ruku Al neumi zatim vygenerovat, pokazdé je navic kloub, nebo

Spatny pocet prstii. Fotografie na obrazku €. 1 je vyfotografovana ¢lovékem.
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Otazka ¢. 2 — Obraz Brna

2. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: Freepik. ,,Brno Illustration Photos., 2023 [online]. [cit. 2024-02-15] Dostupné z:

https://www freepik.com/photos/brno-illustration/12
Na prvni pohled obraz pisobi romanticky, kdyZz se ale zadivate bliz, uvidite misto ptakt spisSe

predméty podobajici se dronliim, je tedy jasné, Ze se jedna o dilo umé¢lé inteligence. Obraz

na obrazku €. 2 je vygenerovany pomoci umélé inteligence.
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Otazka ¢. 3 — Obraz vlka a Zeny

3. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: Freepik. ,,A woman and a wolf.*, 2021 [online]. [cit. 2024-02-15] Dostupné z:
https://www.freepik.com/premium-ai-image/woman-wolf-are-hugging-each-
other 72850110.htm

Na obraze €. 3 pozorovatel zachytne lidsky faktor skrz emocionalitu vytvorl, které neni

uméla inteligence zatim schopna. Obraz je vytvoreny ¢lovékem.

Otazka €. 4 - Grafika s profilem zeny

4. Je grafika vytvorena ¢lovékem, nebo vygenerovana
pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: Procreator. ,,Best 7 Al tools for graphic design in 2024.%, 2023 [online]. [cit. 2024-
02-15] Dostupné z: https://procreator.design/blog/ai-tools-for-graphic-design/
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Zobrazena grafika je velmi zajimava diky kresbé spojené se zajimavym pozadim. Vidime
jasny piiklad kreativity, kterd by nas mohla zmast, ale kdyz se na pozadi zadivame bliz,
uvidime Cipy, které nejsou typické pro lidskou tvorbu. Grafika je vygenerovana umélou

inteligenci.

Otéazka ¢. 5 - Novy Rembrant

5. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: Medium. ,,The next Rembrant: bringing the old back to life.”, 2018 [online]. [cit.
2024-02-15] Dostupné z: https://medium.com/@DutchDigital/the-next-rembrandt-bringing-
the-old-master-back-to-life-35dfb1653597

vvvvvv

dilo ,,Novy Rembrant”, které bylo vytvoiené tak, ze pocita¢ zpracoval a zanalyzoval celou
tvorbu holandského malife a navrhl, jak by vypadal jeho dalsi obraz. Obraz na obrazku ¢. 5

je tedy vygenerovany pomoci umé¢lé inteligence.
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Otézka ¢. 6 — Fotografie zen

6. Je fotografie vyfocena ¢lovékem, nebo
vygenerovana pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: Scientificamerican. ,,How this Al image won a major photography competition.*,
2023 [online]. [cit. 2024-02-15] Dostupné z:
https://www.scientificamerican.com/article/how-my-ai-image-won-a-major-photography-

competition/

Fotografie na obrazku ¢. 6 vyhrala cenu Sony World Photography Awards v roce 2023. Vyraz
a mimika Zeny v bilé rébé je velmi autentickd, potom se ale zadivate na ruce, které ji
obklopuji a zjistite, Ze jsou znetvofené. Umeéla inteligence ma veliky problém
s vygenerovanim rukou, které by mély ptirozeny tvar a polohu. Fotografie na obrazku €. 6

je vygenerovand pomoci um¢lé inteligence.
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Otézka ¢. 7 — Obraz od Josefa Lady

7. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umeélé inteligence?*

2024-02-15] Dostupné z: https://www.malujes.cz/malovani-podle-cisel/malovani-podle-
cisel-josef-lada-ticha-noc/

Malebny obraz je namalovany Josefem Ladou. I bez znalosti autora na nas obraz plsobi

romanticky-lidsky. Obraz na obrazku ¢. 8 je namalovany umélcem.

Otazka ¢. 8 — Grafika vlka na zasnézené plani

8. Je grafika vytvorena ¢lovékem, nebo vygenerovana
pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: Pixtastock. ,,Wolf graphic design.*, 2023 [online]. [cit. 2024-02-15] Dostupné z:
https://www.pixtastock.com/illustration/103092849

47


https://www.malujes.cz/malovani-podle-cisel/malovani-podle-cisel-josef-lada-ticha-noc/
https://www.malujes.cz/malovani-podle-cisel/malovani-podle-cisel-josef-lada-ticha-noc/
https://www.pixtastock.com/illustration/103092849

V grafice vlka na plani miZeme vidét lidsky faktor v podobé zapadajiciho slunce a kreativni

kresby kolem o¢i. Grafika na obrazku €. 8 je vytvorena ¢lovékem.

Otazka ¢. 9 — Neurc¢ité dilo

9. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?*

Zdroj: The New York Times. ,,Al can make art that feels human. Whose faul is that?,
2022 [online]. [cit. 2024-02-15] Dostupné z:
https://www.nytimes.com/2023/12/28/arts/design/artists-artificial-intelligence.html

U tohoto dila je t¢zké urcit, zdali se jedna o dilo namalované clovékem, nebo vygenerované
pomoci umg¢lé inteligence. Pokud se ale zadivate bliz, uvidite ,,Sum barev”, pravé takovou
paletu barev vyuziva pocitatova obrazovka. Dilo na obraze ¢. 9 je vygenerované¢ pomoci

umélé inteligence.

48


https://www.nytimes.com/2023/12/28/arts/design/artists-artificial-intelligence.html

Studenti VSKK si vedli v dotazniku takto:

Otazka €. 1 v grafu

1. Je fotografie vyfocena ¢lovékem, nebo
vygenerovana pomoci umélé inteligence?

82

Fotografie je Fotografie je Nejsem si jisty/a. Nevim
vyfocena Clovékem. vygenerovana pomoci
umélé inteligence.

Zdroj: vlastni zpracovani

Spravné odpovédelo 82 respondentti, Spatné odpovédelo 17 respondenti, 3 si nebyli jisti.

Otazka €. 2 v grafu

2. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?

50

13

Obraz je Obraz je vytvofeny Nejsem si jisty/a Nevim
vygenerovany pomoci Clovékem,
umélé inteligence.
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Zdroj: vlastni zpracovani

U této otazky odpovédélo spravné méné lidi, jak u prvni. Sprdvné odpovédelo 50
respondentli, Spatné 40 respondentli, 13 respondenti si nebylo jistych a 1 respondent

neveédel.

Otéazka €. 3 v grafu

3. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?

56

36

Obraz je Obraz je vytvofeny Nejsem si jisty/a. Nevim
vygenerovany pomoci Clovékem.
umélé inteligence.

Zdroj: vlastni zpracovani

U této otazky vétSina respondentll odpoveédéla Spatné, 56 respondentit odpovédelo Spatné,

36 respondenttl spravné, 10 respondentt si nebylo jistych a 2 respondenti neveédéli.
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Otazka €. 4 v grafu

4. Je grafika vytvorena ¢lovékem, nebo
vygenerovana pomoci umélé inteligence?

a1

Grafika je Grafika je vytvofena Nejsme si jisty/a Nevim.
vygenerovana pomoci Clovékem
umélé inteligence.

Zdroj: vlastni zpracovani

Grafika je vygenerovand pomoci umélé inteligence. Tim si bylo jistych 41 respondentti, 36

respondentl si myslelo, ze grafiku vytvofil ¢lovek, 22 respondentt si nebylo jistych a 2

respondenti nevedéli.

Otazka €. 5 v grafu

5. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?

il

22

Obraz je vytvofeny Obraz je Nejsem si jisty/d. Nevim.
Clovékem vygenerovany pomoc
umélé inteligence.

Zdroj: vlastni zpracovani
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,,Dal§i Rembrant” je dilo vygenerované pomoci umg¢lé inteligence, 71 respondentli Spatné
uvétilo, ze se jedna o dilo vytvofené ¢lovékem, 22 respondenti odpovédélo spravné, 8

respondentti si nebylo jistych.

Otazka €. 6 v grafu

6. Je fotografie vyfocena ¢lovékem, nebo
vygenerovana pomoci umeélé inteligence?

20

8

Fotografie je Fotografie je Nejsme si jisty/a Nevim

0

moci  vyfocend Elovékem.

Zdroj: vlastni zpracovani

U fotografie v otazce ¢. 6-90 respondentii spravné odhadlo, ze je dilo vygenerované pomoci

umeélé inteligence, dalSich 8 respondentii odpovedélo Spatné a 5 si nebylo jistych.
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Otéazka ¢. 7 v grafu

7. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?

94

$ 3
I
Obraz je namalovany Obraz je Nejsme si jisty/a. Nevim.

Elovikem vygenerovany pomoci
umélé inteligence.

Zdroj: vlastni zpracovani

U obrazu od Josefa Lady si vétSina byla spravng jista. DalSich 5 respondentil si myslelo, ze

se jedna o dilo vytvorené pomoci um¢l¢ inteligence, 3 respondenti si nebyli jisti a 1 neveédél.

Otéazka ¢ 8. v grafu

8. Je grafika vytvorena ¢lovékem, nebo
vygenerovana pomoci umélé inteligence?

68

21

Grafika je Grafika je vytvofena Nejsme si jisty/a Nevim
vygenerovana pomoci Elovékem
umélé inteligence.

Zdroj: vlastni zpracovani
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U grafiky vytvofené ¢lov€kem odpoveédélo 21 respondentl spravng, 68 Spatné, 11 si nebylo

jistych a 1 respondent nevedél.

Otazka ¢. 9 v grafu

9. Je obraz namalovany ¢lovékem, nebo
vygenerovany pomoci umélé inteligence?

47

Zdroj: vlastni zpracovani

U posledniho obrazu v dotazniku se povedlo 36 respondentim odpovédét spravné, 47

Spatné, 19 si nebylo jistych a 2 nevédéli.

Pfedmétem vyzkumu tohoto dotazniku bylo zjisténi, zdali jsou algoritmy umélé
inteligence natolik ,,umélecké”, ze dokazi vygenerovat umélecka dila, ktera jsou tézko
odlisitelnd od dél umélct i pro studenty kreativnich obort.

Na dotaznik zkoumajici schopnost studentii VSKK rozpoznat originalni umélecké
dilo vytvotené clovékem od originalniho uméleckého dila vygenerované pomoci umélé
inteligence, v priméru reagovalo 50,1 % studentl spravné — dobfe rozeznalo dila od sebe,

v 39 % pripadech Spatné a v 10,8 % ptipadech si respondenti nebyli jisti.
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ZAVER

Tato bakalaiska prace je zamétena na vztah umélce s umélou inteligenci. Jednim z cild této
prace bylo zjistit, zdali jsou studenti Vysoké Skoly kreativni komunikace schopni rozeznat
umeéni vygenerované pomoci umélé inteligence od umeéni vytvorené ¢lovékem. K dosazeni
cile bylo zapotiebi aplikovat sbér dat studenti VSKK prostiednictvim dotazniku, ktery jim
byl rozeslan emailem.

Rozpoznat originalni umélecké dilo vytvorené clovékem od originalniho uméleckého
dila vygenerované pomoci umélé inteligence, v priméru reagovalo 50,1 % studentt spravné
- dobfe rozeznali dila od sebe, v 39 % ptipadech Spatné a v 10,8 % ptipadech si respondenti
nebyli jisti.

Vyplyva z toho tedy, ze algoritmy umélé inteligence nejsou dnes stale jesté uplné
schopné vytvortit dila, kterd by byla naprosto piesvédcCiva, ale je vysoce pravdépodobné, ze
se k tomu v budoucnu piiblizi.

Hlavnim cilem této prace bylo zjistit, jak se zméni status umélce v dobé, kdy do
uméni zasahuji zdokonalujici se algoritmy umélé inteligence. Nez se ale vratime k hlavnimu
cili, chtéli bychom zminit poznatky, ke kterym jsme béhem prace dosli.

Pocitace jsou nepopiratelné¢ vyjimecné stroje, které dokdzi fungovat rychleji a
presnéji nez lidé, v tom tkvi jejich uzitecnost. Kreativita je ale zalozend na néfem jiném,
algoritmy umél¢ inteligence dnes dokazi téméf dokonale napodobit a nasledné produkovat
lidské emoce do umeéni, ale nejsou schopni bez asistence umélce vytvofit néco nového -
duchovniho a emotivniho.

Od zacatku 21. stoleti jsme svédky obrovského nartstu vyuziti umél¢ inteligence ve
véde a umeni. Jeji rozvoj vedl ke zméné lidského mysleni diky pochopeni komunikacnich
technologii, které ndm umoziuji ignorovat hranice geografie a zaroveit komprimovat prostor
a Cas tvotici virtudlni realitu.

S Castéjsim vyuzivanim umélé inteligence v oblasti uméni se nékteti umélci citi
ohroZeni, zatimco jini zlstavaji ohromeni moznostmi, které odhaluje. Faktem ale je, Ze
uméla inteligence se stala nevyhnutelnym faktorem nasi budoucnosti. V soucasné dob¢
mnoho umélcil spolupracuje s umeélou inteligenci pfi tviir¢ich ¢innostech a v budoucnu bude
toto spojeni mezi umélci a umélou inteligenci ¢im dal ¢astéjsi. Umeélci, jako je AIVA, nebo

Ai-Da, se stanou realitou naseho kazdodenniho Zivota.
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Existuje nespocet piikladi, kdy uméla inteligence v ruznych odvéti déla chyby,
takzvané Spatn¢ identifikuje objekty, dava nesmyslné odpovédi, které ale odhaluji diive
nepozorované mezery v systémech zalozenych na pravidlech. Je diilezité si uvédomit, ze Al
se nemyli, v zddném vyznamném smyslu, protoze zadatel pozadal pocita¢, aby poskytl
feseni, a pocitad tak ucinil. 114

Jak poznamendvé védec a filosof Brian Cantwell Smith,: ,,[...] protoZe jsme je
stvorili, po¢itade reprezentuji svét zplisobem, ktery je diileZity pro nés, nikoli pro ng.”®
Dalsim dulezitym poznatkem je, ze pocitace registruji etickou a ontologickou stranku
lidstva. Lidstvo je velmi rozsahlé a to na ¢em mu zaleZi je velmi proménlivé. Na algoritmech
um¢lé inteligence je zajimavé pozorovat stavajici trendy ve spole¢nosti.

V kone¢ném dusledku si proto musime uvédomit, ze poc¢itatim nezalezi na nicem
jiném, neZ na nalezeni feSeni. Proto je nezbytné, aby pii kazdém projektu, ktery vytvoii
uméla inteligence, byl lidsky usudek, aby se zjistilo, ze etické a moralni zavazky byly
respektovany. 1

Abychom se dostali k definovani umélé inteligence, museli jsme si nejdiiv definovat
tu lidskou. Definici inteligence je nespocet, ale bezesporu je lidska inteligence zalozena na
nezavislosti mysleni a v&€domi, kterou uméld inteligence nema. Stroje fizené umélou
inteligenci nejsou schopni uvazovat a ani poruSovat pravidla, proto je samotny nazev
inteligence dost nepfesny. Panika kolem sily a schopnostech umélé inteligence je nejspis 1
vytvorena jejimi tviirci, aby ji tak uginili vice piitazlivou.*t’

Hlavni otazka této prace zni: Jak se zméni status umélce se zdokonalujici umélou
inteligenci? Umélec je nékdo emocionalni a inteligentni, uméla inteligence neni ani jedno,
proto se da piedpokladat, Ze kK hodnotnému uméni je stale nutny lidsky faktor. Umélci, ktefi
vnimaji umélou inteligenci jako pomocnika, nebo dokonce pouzivaji své vlastni algoritmy a

uci vlastni roboty jak spolupracovat béhem tvorby, jdou budoucnosti naproti.

114 Smith. 2019, s. 68.

115 Tamtéz, 2019.

116 Tamtéz, 2019.

117 Mineo, Liz. ,,If it wasn’t created a human artist, is it stil art?”, 2023 [online].
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SEZNAM OBRAZKU

Obrazek ¢. 1 - Dostributed Consciousness

Obrazek ¢. 2 - Enduring Time

Obrazek ¢. 3 - Still from Dust is Hard to Breathe

Obrazek ¢. 4 - Queering the Dataset Prints

Obrazek ¢. 5 - Mosaic Virus

Obrazek €. 6 - | Magma

Obrazek ¢. 7 - Ai-Da

Obrazek ¢. 8 - Wooly Mammoth

Obrazek ¢. 9 - Reflections in the window of a train traveling through the Tokyo suburbs
Obrazek ¢. 10 — Boris Eldagsen’s award-winning picture

Obrazek &. 11 - Ukézka dotazniku

Otazka ¢. 1 - Fotografie chlapce

Otéazka ¢. 2 - Obraz Brna

Otazka €. 3 - Obraz vlka a zeny

Otazka €. 4 - Grafika s profilem Zeny

Otazka ¢. 5 - Novy Rembrant

Otéazka €. 6 - Fotografie zen

Otazka ¢. 7 - Obraz od Josefa Lady

Otazka €. 8 - Grafika vlka na zasnézené plani
Otazka €. 9 - Neurcité dilo

Otazka ¢. 1 v grafu
Otéazka €. 2 v grafu
Otazka €. 3 v grafu
Otazka ¢. 4 v grafu
Otéazka €. 5 v grafu
Otazka €. 6 v grafu
Otazka ¢. 7 v grafu
Otéazka ¢. 8 v grafu
Otazka €. 9 v grafu
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