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Navrh wuzivatelského rozhrani webové stranky pro

strojirenskou spole¢nost

Abstrakt

Tato bakalarska prace je zaméfena na vytvoreni navrhu webové stranky pro spoleCnost AA
Engineering Consulting Ltd. Teoreticka ¢ast je zaméfena na vysvétleni zakladnich pojma
zoblasti Ul designu, pojmi zoblasti interakce Clovéka a pocitace. Dale uvadi pravidla
z oboru web designu, Casti webové stranky a jeji strukturu. V praktické ¢asti nasleduje
rozhovor s majitelem firmy, diky kterému, byly zjiStény hlavni cile a pozadavky z pohledu
potteb spolecnosti. Dale je vytvoren vlastni navrh uzivatelského rozhrani webové stranky,
ktery obsahuje nejen logicky, ale i graficky navrh. Bakalaiska prace v budoucnu poslouzi

k vytvoreni webové stranky, ktera pomuze lepé informovat budouci zakazniky spolecnosti.

Klicova slova: uzivatelské rozhrani, Ul specifikace, strojirenska spolecnost, webova

stranka, wireframe, web design



User interface design of a website for an engineering

company

Abstract

This bachelor thesis focuses on creating a website design for AA Engineering Consulting
Ltd. The theoretical part is aimed at explaining the basic concepts of Ul design, concepts
of human computer interaction. It also lists the rules of web design, the parts of a web page
and its structure. The practical part is followed by an interview with the owner of the
company, thanks to which, the main objectives and requirements in terms of the company's
needs were identified. Furthermore, the actual user interface design of the website is
created, which includes not only logical but also graphic design. In the future, the bachelor
thesis will be used to create a website that will help to better inform the company's future

customers.

Keywords: user interface, Ul specifications, engineering company, website, wireframe,

web design
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1 Uvod

V dneSni dobé ma internet velky dopad na rozvoj spoleCnosti v jakémkoliv
oboru a méni zpusob komunikace mezi spoleCnostmi a potencialnim zakaznikem. Pocet
lidi, ktefi pouzivaji internet jako ndstroj k Cerpani informaci vyrazné roste kazdy rok.
Internet pomaha rast jak malym spole¢nostem, tak i velkym korporacim.

Aby spolecnost mohla nabizet své sluzby v internetovém prostiedi, je potfeba mit
webovou  stranku. Ta by méla slouzit jako vizitka amuistek mezi
zdkaznikem a spoleCnosti.

Ptes tento mustek se lidé seznamuji s produktem a sluzbami, které spole¢nost nabizi.

O duspéchu tohoto digitalniho rozhrani rozhoduje jeho design, funkEnost a schopnost
poskytovat bezproblémovy a pfijemny uzivatelsky zazitek. Vzhledem ke konkurencnimu
charakteru online prostoru, kde je Cas pozornosti velmi omezeny, bézny uzivatel neboli
potencidlni zdkaznik rozhoduje o spoleCnosti ve zlomku sekundy na zakladé designu
a pouzitelnosti jejich webovych stranek. Design by proto mél nejen odrazet firemni
identitu, ale také spliiovat preference a o¢ekavani cilové skupiny.

Spolecnost AA Engineering Consulting Ltd. dnes vyuziva externi platformy, jako je
napiiklad  LinkedIn, knabizeni svych sluzeb. Bohuzel vétSinou se pii
komunikaci s potencidlnim zakaznikem, vyskytne otazka ohledné firemni webové stranky,
kde by se mohli sezndmit s nabizenymi sluzbami, na kterou feditel nemize odpovedét.
Dalsi nevyhodou je, ze feditel opakuje stejnou informaci a prichazi o hodné Casu.

Cilem této prace je navrhnout uzivatelské rozhrani pro webovou stranku, které by bylo
dale pouzito pfi vytvoreni webové stranky programatorem. Tvoreni navrhu bude probihat
ve spoluprici s feditelem firmy.

Bakalarska prace se déli na teoretickou a praktickou cCasti. V teoretické Casti jsou
podrobné rozebrané zakladni pojmy z oboru interakce Clovéka s pocitacem, faze tvoreni
navrhu uzivatelského rozhrani a pravidla pro tvorbu uzivatelsky ptivétivého rozhrani. Déle
jsou vysvétleny pojmy z oboru tvofeni webovych stranek a druhy webovych strianek.
Prakticka Cast zahrnuje pozadavky od feditele firmy ziskané rozhovorem s feditelem firmy.

Na zavér je vytvoren navrh uzivatelského rozhrani webové stranky.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Teoreticka ¢ast bakalaiské prace ma za cil objasnit zakladni principy, kterymi se fidi
navrh uzivatelskych rozhrani, a poskytnout ptehled kli¢ovych pojmi a charakteristik v této
oblasti. Vyvoj uzivatelského rozhrani se bude fidit specifikacemi stanovenymi spolecnosti
AA Engineering Consulting Ltd., nebot webova stranka je abude nadéle vyvijena ve
spolupréci s touto spolecnosti. Tento teoreticky zaklad bude slouzit jako podklad pro
praktickou cast prace.

Cilem praktické casti bakalaiské prace je navrhnout uzivatelské rozhrani pro
webovou stranku urcenou k nabizeni sluzeb spole¢nosti. Hlavnim cilem této stranky je
zvysit informovanost potencialnich zakaznikli, zrychlit procesy komunikace mezi

zdkaznikem a spoleCnosti.

2.2 Metodika

Pfistup k feSeni této problematiky se opira o komplexni zkoumani pfislusné literatury
zahrujici vSechny aspekty souvisejici s danym tématem. To zahrnuje proniknuti do
principti teoretickych zakladd navrhu uzivatelského rozhrani a fungovani webovych
stranek. Ziskané informace budou vyuzity k formulaci specifikaci uzivatelského rozhrani

webové stranky urCené pro zakazniky strojirenské spolecnosti.

13



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani je cokoli, co pomaha lidem ovladat zafizeni a programy
pomoci hlasu, klepnuti, gest, piikazového fadku. ©

Ve chvili, kdy uZivatel uvidi vaSe uZivatelské rozhrani, sdéli mu, kam dorazil, co
miize udélat a jak by to mél udélat. UZivatel obdrzi toto sdéleni z kazdého aspektu vaseho
ndvrhu:  grafického,  textového, tichého islySitelného,  statického,  pohyblivého,
umysiného i ndhodného. Ujasnéte si, co chcete zdkaznikovi sdélit, a pak udélejte vse, co
miizete, abyste zajistili, Ze sdéleni, které vasSe uzivatelské rozhrani odesle, bude co nejblize
tomu, jez jste zamysleli“, fika Jan Mikovsky o uZivatelském rozhrani.!

Rozhrani pomaha dvéma objektim vzajemné si porozumét a vymeénovat si
informace. Pokud je kazda aplikace nebo program nainstalovany ve vaSem pocitaci, tabletu
nebo chytrém telefonu asistentem, rozhrani je pak zpuasob, jak snim komunikovat

(interagovat), aby vam pomohl v préci i v Zivotg. ©
3.1.1 Interakce clovéka a pocitace

Interakce clovéka s pocitacem (HCI) je multidisciplinarni obor, ktery se zamétuje na
navrh, hodnoceni a implementaci interaktivnich pocitacovych systému pro lidské pouziti.
Zahmuje studium interakce lidi s pocitaci a dalS§imi digitalnimi zafizenimi a ndvrh
uzivatelskych rozhrani, ktera tuto interakci usnadnuji. HCI Cerpa z riznych obord vCetné
informatiky, psychologie, designu a ergonomie, aby vytvoiila technologii, ktera je pro
uzivatele pouzitelna, efektivni a pfijemna.?

Jednd se o novou oblast informacnich technologii, ktera se stale vyviji. Do poptedi se
dostava design zaméfeny na uzivatele. V duasledku toho se stale vice prosazuji uzivatelsky

piivétiva rozhrani, kdy se uzivatel aktivné podili na tvorbé nového uZivatelského rozhrani.?
3.1.2 Historie

Na pfelomu 70. a 80. let 20. stoleti se v oblasti Sanfranciského zalivu sesla skupina
odhodlanych a vizionafskych vyzkumnikd, inzenyri a designéri, ktefi vymysleli, jak
budou lidé v budoucnu komunikovat s pocitaci. Ve spoleCnostech Xerox Parc, SRI

a nakonec i v Apple Computer, zacali lidé diskutovat o tom, co znamena vytvoiit uzitecné
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produkty a pouzitelna ,lidska rozhrani* k digitalnim produktim. V poloviné 80. let 20.
stoleti dva prumyslnici Bill Moggridge aBill Verplank, ktefi pracovali na prvnim
prenosném pocitaci. GRiD Compass, vymysleli termin interakéni design pro to, co se jim
podafilo, ale trvalo dalSich deset let, nez dal§i designéfi znovu objevili jejich praci
a zavedli tento termin do bé&Zného pouZzivani.d

Od 90. let 20. stoleti je nejbéznéjsim zpusobem interakce piima manipulace uZzivatele
s objekty na obrazovce pomoci ukazovaciho zafizeni, typicky kurzoru ovladaného mysi
nebo dotykového vstupu na dotykové obrazovce. Schopnost vybirat a upravovat objekty na
obrazovce je zdkladem rozhrani, kterd navrhujeme dnes. K provadéni téchto manipulaci
vSak potfebujeme také vstupni mechanismy, které nam k tomu poskytnou flexibilitu, ktera

je k tomu vhodné.>
3.1.3 Typy uzivatelskych rozhrani

Uzivatelské rozhrani je ,kandl® mezi clovékem a programem, operacnim
systémem, technickym zafizenim a zpusob, jakym spolu komunikuji. Osoba zadava
piikazy pomoci rozhrani, zafizeni je analyzuje a reaguje na né. Nékteré interakce umoziiuji
lepsi ovladani pocitae nebo chytrého telefonu, ale vyzaduji dalsi dovednosti. Jiné jsou
pohodIngjsi, ale nabizeji mén€¢ moznosti. Kazdy typ ma své vlastni charakteristiky.
V dnesni dobg, jsou nejvyuzivangjsimi druhy uzivatelskych rozhrani tato: 7

o Grafické uzivatelské rozhrani (GUI — Graphical User Interface) — je takové
rozhrani, kde jednotlivé Casti jsou zobrazeny v podobé objekti (grafickych prvka).

Uzivatel manipuluje s objekty pomoci ukazovaciho zafizeni (myS, dotykova

obrazovka atd.). Pomoci pfimé manipulace probiha interakce uzivatele a systému

avznikd tzv. dialog. V pribéhu dialogu uzivatel provede akci asystém na ni

reaguje.’
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Obrdzek 1 — Grafické uZivatelské rozhrani operacniho systému Windows 111
Vétsina modernich programi, webovych stranek a sluzeb ma grafické rozhrani. Je
mnohem snaz§i ,komunikovat“ s programem timto zpusobem nez mu zadavat piikazy
prostiednictvim konzoly nebo psat skripty. VeSkera prace s pocitaCem se tak stava pro
Clovéka prehlednou a srozumitelnou. GUI je potfeba k tomu, aby uzivatelé mohli
s programem pracovat co nejpohodInéji. A také by mél pii pohledu na rozhrani ¢loveék

samoziejmé chapat, co ktera jeho soucast znamena. ¢ 7

o Textové uzivatelské rozhrani (TUI — Text User Interface) — slouzi jako mezistupen
mezi rozhranim piikazového fadku a grafickym uzivatelskym rozhranim (GUI).
Pracuje vyhradné v textovém rezimu arozdéluje obrazovku na dvourozmémy rastr.
Kazda pozice na obrazovce pojme pouze jeden znak, obvykle znaky tabulky ASCII.
Celé uzivatelské rozhrani se sklada vyhradné z téchto znakt. Revoluc¢ni zména nastala
s ptichodem mysi a klavesnice pro ovladani celoobrazovkovych aplikaci. Uzivatelé
mohli vyuzivat prvky, které zname z modernich grafickych uzivatelskych rozhrani —
tlaCitka, nabidky, posuvniky, rolovaci seznamy atd. Programy se staly uzivatelsky

piivétivéjsimi a poskytovaly rychlejsi a jasngjsi zp&tnou vazbu.’
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File Edit Search Utilities 0Options Window Help

File Name: FDAUTO.BAT

AN

Files: Directories: Drives:

n
APPEND .EXE 4 [-a-1 |

ATTRIEB.COM
CHOICE .EXE
CTHMOUSE .COM
DELTREE.COM
EDIT.EXE
EMM386 .EXE

FDAUTO . BAT
"

Obrdzek 2 — ukdzka textového uZivatelského rozhrani’
Piikazovy fadek (CLI — Command Line Interface) — je rozhrani ptikazového fadku,
jehoz prostfednictvim muze uzivatel komunikovat se softwarem a opera¢nim systémem
zadavanim textovych piikazi. CLI pfijima textovy vstup od uZivatele, interpretuje
piikaz a provede operaci. Vystup je zobrazen zpravidla ve formé textu. Jedna se tedy
o request—response (pozadavek—odpoveéd’) komunikaci mezi uzivatelem a termindlem.
Rozhrani piikazového fadku umoziuje pfimou a rychlejsi spolupraci se systémem,
takze lze fici, ze CLI je vysoce efektivni nastroj pro provadéni piikazi. Hlavni
nevyhodou tohoto rozhrani je, ze pro praci s CLI je stale potfeba znalosti piikazt
a ze interakce s pocitacem neni intuitivni pro bézného uzivatele. Piikazovy tadek, jako
uzivatelské rozhrani, je dodnes hojné vyuzivan, predevS§im pak pro svoji rychlost

a efektivitu.’

Obrdzek 3 — ukadzka prikazového rFadku

Hlasové uzivatelské rozhrani (VUI — Voice User Interface) — které prostfednictvim

hlasové nebo feCové platformy umoziuje interakci mezi uzivatelem a pocitaCem
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a spousti automatické procesy. Ukolem t&chto rozhrani je rozpoznivat a generovat
lidsky hlas. Hlasova rozhrani jsou vhodnd v piipadech, kdy je psani textu obtizné nebo
nepohodIné. Napiiklad pifi fizeni auta muze uzivatel vyslovit svij pozadavek,

nadiktovat pozadovanou adresu, zkontrolovat dopravni zacpy v navigaéni aplikaci.”

Expect cloudy skies today.

-

Obrdzek 4 — ukazka pouZiti hlasového uZivatelského rozhrani Siri spolecnosti Apple
e Rozhrani virtudlni reality (VR — Virtual Reality) — je simulovany digitalni zazitek,
ktery se miize podobat skutecnému svétu nebo se od né&j zcela lisit. Virtualni realita
je vytvarena pomoci pocitatové technologie auzivateli je prezentovana
prostfednictvim nahlavni soupravy pro virtualni realitu nebo displeje piipevnéného
na hlavé, ktery vytvaii pohlcujici a interaktivni trojrozmémé prostredi. S virtudlni
realitou by se mélo pracovat tak, jako by toto virtudlni prostiedi bylo skutecné.
Virtualni realita nabizi nekone¢né moznosti a ma potencial zménit zptisob, jakym

se u¢ime, Skolime a socializujeme.'?

18



Obrdzek 5 — ukdzka pouZiti virtudlni reality

3.2 Navrh uzivatelského rozhrani

Tato Cast bakalafské prace, je vénovand navrhu uzivatelského rozhrani. Popisuje faze,
pravidla a prakticky postup tvorby uzivatelského rozhrani. Navrh uzivatelského rozhrani
(UI) webové stranky je kliCovy pro jeji uspéch. Cilem uzivatelského rozhrani je nabidnout
uzivatelim jednoduchy aintuitivni zptsob interakce s webovou strankou. Navrh
uzivatelského rozhrani zahrnuje vizualni prvky, interaktivni soucasti a celkové usporadani

rozhrani, jehoz cilem je usnadnit interakci a zapojeni uzivatele.
3.2.1 Faze vyvoje uzivatelskych rozhrani

Faze vyvoje uzivatelskych rozhrani obvykle zahmuji né€kolik kliCovych krokd,
které jsou provadény postupné beéhem procesu tvorby a optimalizace uzivatelskych
rozhrani. Zde jsem uvedl strucny ptehled téchto fazi:

e Analyza: porozuméni potfebam, cilim a kontextu uzivatell prostfednictvim vyzkumu
a analyzy.

e Navrh: na zakladé poznatkli zfaze analyzy jsou vytvoreny koncepty a prototypy
uzivatelského rozhrani. To zahmuje vyvoj wireframi, maket a prototypi pro
vizualizaci a testovani navrhovych napadu.

e Testovani: navrhované uzivatelské rozhrani se testuje srealnymi uzivateli, aby se
ovétila jeho ucinnost, pouzitelnost a spokojenost uzivateld. Zpétna vazba z testovani se

vyuziva k optimalizaci rozhrani.
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e Vyvoj a implementace: po schvaleni koncepce navrhu se pfistoupi k vlastnimu vyvoji
uzivatelského rozhrani. Tato faze zahmuje programovani, névrh grafického rozhrani
a integraci funkci a interakci.

o Udriba aaktualizace: Uzivatelské rozhrani je Zivy proces, ktery je pribé&zng
aktualizovan a vylepSovan na zakladé novych poznatkl, zpétné vazby od uzivateld

a zmén v pozadavcich a technologiich.’
3.2.2 Pravidla tvoreni uzivatelského rozhrani

Pii navrhovani uzivatelského rozhrani by se mél kazdy néavrhar fidit zédkladnimi
pokyny a béznymi zasadami a postupy. Vyklad téchto zasad lze piizpasobit vlastni aplikaci
nebo konkrétnim okolnostem. Neékteré zasady muze navrhai upravit nebo rozsifit,
zjednodusit, nebo dokonce zcela vynechat, je-li to vramci aplikace mozné. Uvedené
pokyny jsou obecné povahy a nemusi byt univerzaln& pouzitelné pro viechny aplikace.®
Mezi zakladni principy tvorby patfi:

o Konzistence — dodrzovéani pravidel pro tvorbu rozhrani a smérovani k tvorbé
stereotypu. ,,Stejné véci se délaji stejn€, podobné véci se d€laji podobné.

o Respektovani Siroké skupiny uzivateli — tvirce musi ujasnit pro koho aplikace bude
a podle toho ji vytvaret

e Zpétna vazba — uzivatel by mél byt informovan o ¢innostech systému. Piikladem
muze slouzit upozomeéni na chybu v piipad€ nespravného zadani informaci.

e Navigace uzivatele — rozd¢leni akci rozhrani na jednoduché, logicky roz¢lenéné kroky,
které respektuji pracovni postup

e Predchazeni chybam — uzivatelské rozhrani by mélo minimalizovat chyby uzivatele.
Pokud by doslo k chybé, je potteba uzivatele o tom informovat.

e Tolerance k chybam uzivatele — pokud dojde k vyvolani nezddouci akce, uzivatel by
se mohl vratit zpet nebo pozastavit souc¢asnou akci.

o Predvidatelné uzivatelské rozhrani — uzivatel by m¢l ovladat aplikaci. Nesmi nastat
obricenad situace

e Kratkodoba pamét’ uzivatele — jako tviirce musime nabidnout prehledné uzivatelské
rozhrani tak, aby si uzivatel nemusel pamatovat jednotlivé kroky a orientoval se

v aplikaci.®
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3.2.3 Mentalni modely

Pochopeni mentalnich modell je pro kazdého navrhare velmi dilezité. Tyto modely
predstavuji zpasob, jakym si uzivatelé na zaklad€ svych predchozich zkuSenosti a znalosti
predstavuji fungovani systému. Pochopenim téchto mentalnich modeld mohou navrhafi
vytvaret rozhrani, ktera odpovidaji ocekavanim uzivateld, coz usnadnuje jejich pouzivani.
Tento pfistup pomaha navrhaiim vytvaret rozhrani, ktera jsou pro uzivatele pfirozena
ainterakce snimi je intuitivngj§i. Cim vice navrhai bude piemyslet nad mentalnimi

modely, tim lépe bude moci odstrafiovat chyby a pfedchazet vzniku novych.>
3.2.4 UI Specifikace

UI specifikace spolu s prototypem definuji, zjakych prvka se rozhrani systému
skladé a jak funguje. Popisuje, co je pracné, nemozné nebo zbytecné zobrazit v prototypu.
Lze ji pouzit ke zlepSeni navrhovanych feSeni, k zodpovézeni dotazi vyvojaiu a dalSich
ucCastnikli projektu ak opravé dohod na papife. V nasledujicich podkapitolach si

probereme, z &eho se sklada UT specifikace.*

3.2.4.1 Motivace a cile

Motivace by méla strucné vysvétlit, pro¢ byl projekt zahgjen a co autora inspirovalo
k jeho vytvoreni. Méla by také poskytnout zakladni pfehled toho, ¢eho chce projekt
dosahnout. Cile udavaji jasny smér procesu navrhu a slouzi jako méfitka uspéchu. Mohou

se vztahovat k metrikam pouzitelnosti, obchodnim cilim nebo spokojenosti uzivateli.*

3.2.4.2 Persony

Persona je fiktivni postava, kterd se pouziva pii navrhu aplikace, webovych stranek
nebo technologie. Persona predstavuje fiktivniho uzivatele navrhované aplikaci, ktery ma
vlastni osobnost, potieby, vlastnosti, specifické pfistupy andzory. Pomoci person si
muzeme vytvorfit predstavu o cilech naSich uZzivateli v konkrétnich souvislostech, coz je
dulezity nastroj pro vyuziti uzivatelského vyzkumu k informovani a zdivodnéni nasich
navrh >4

Vytvoreni person pomaha dobfe pochopit o¢ekavani uzivatelé a zaméfit se spravné

na definovani findlniho produktu.
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Persony se daji rozdélit na tfi zakladni druhy:

e Persona A (Primarni) — pfedstavuje cilovou skupinu uZivateld navrzeného
produktu. Navrhafi se snazi co nejlépe pfrizptusobit produkt k uzivani pro tuto
skupinu.

e Persona B (Sekundarni) — predstavuje skupinu uzivateld, pro které uzivatelské
rozhrani nebylo pfimo navrzeno. Navrzené rozhrani by mélo stéale spliiovat potieby
pro tuto personu.

e Persona C (Anti Persona) — predstavuje skupinu uzivateld, na které tento produkt

neni zaméfen. Tento uZivatel pravdépodobné nas systém nikdy nepouzije. 4

3.2.4.3 Pripad pouziti

Pripad pouziti (anglicky — Use case) je popis toho, jak uzivatel komunikuje
s produktem, aby dosahl urcitého cile nebo ukolu. Popisuje kroky, které uzivatel provadi,
ataké vSechny interakce se systémem, aby dosahl pozadovaného vysledku. Pii vyvoji
softwaru se tato technika casto pouzivd kndvrhu apopisu interakce mezi
uzivatelem a systémem, proto se nazev Use Case Casto pouziva jako synonymum pro
pozadavek lidského uzivatele na feSeni urcitého tkolu v systému.*

Historicky byly pozadavky na funkCnost systému popisovany v terminech

jednotlivych funkci. Ivar Jacobson v polovingé 90. let navrhl Use Case jako alternativu
adoplnék popisu funkCnosti systému. Popis pozadavki na systém nikoliv jako
jednotlivych funkci, ale jako popis kontextu a posloupnosti uzivatelskych akci pomaha
vytvoiit soubor funkénich pozadavk, ktery zajisti uplnost pozadavka.
Pripady pouziti slouzi k nékolika uCelim pii vyvoji softwaru anavrhu uzivatelského
prostfedi. Zaprvé pomahaji navrhafim avyvojaftim pochopit potieby a oCekavani
uzivateld. Dale slouzi pfipady uziti jako zaklad pro navrh a testovani funkénosti systému.
Poskytuji vyvojafim jasny ramec pro implementaci nezbytnych funkci a interakci
potfebnych k podpofe Cinnosti uzivatele. Kromé toho lze piipady uziti pouzit k ovéfeni
chovani systému béhem testovani, ¢imz se zajisti, ze systém spliuje potieby uzivatele
a funguje tak, jak bylo zamysleno.*

Diagramy piipada uziti jsou cennym nastrojem pro zachyceni a sdéleni funkcnich
pozadavkl na systém, identifikaci Gcastnikti, ktefi s nim budou komunikovat, a pochopen{
vztahtl mezi riznymi Sastmi systému. Casto se pouZivaji v ranych fazich navrhu systému,

aby usnadnily diskusi mezi ziiGastnénymi stranami a fidily proces vyvoje.* !!
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Start the vehicle

Obrdzek 6 — ukdzka diagramu pripadii uzitit

3.2.4.4 Scénare

Scénafem se rozumi popis konkrétni interakce mezi uzivatelem a pocitacovym
systémem nebo rozhranim. Na rozdil od Use Case jsou scénafe podrobnéjsi. Scénafe se
pouzivaji k zobrazeni toho, jak by uzivatelé mohli se systémem komunikovat v redlnych
situacich, a poskytuji kontext pro pochopeni potieb, cili a chovani uzivateld. Obvykle se
scénafe pisou po dokonceni Use Case. Za piiklad scénafe muze slouzit popis toho, jak

systém zobrazi jednotliva tlacitka, obrazky neboli textova pole. + 1

3.2.4.5 Logicky design

Logicky design popisuje proces definovani zakladnich funkci a zpisobu fungovani
produktu bez zaméfeni na jeho vizualni stranku. Také definuje, jak budou data zpracovana
a jak bude uzivatel interagovat s produktem.

Pro tvorbu logického designu se vétSinou pouzivaji wireframy. Wireframy jsou
néco jako nacrtek webové stranky nebo aplikace. Ukazuje zakladni rozvrzeni a usporadani
vSeho, aniz byste se museli starat o barvy, pisma nebo efektni vizudly. Dale slouzi
podkladem pro tvorbu grafického designu. 4 17

Wireframy mazou byt dvou typu:
o Lo-Fi prototypy (anglicky Low—Fidelity): Modely, které pfipominaji hruby nacrt

nebo rychlou maketu, kterou lze vytvofit rychle. Tyto draténé modely poméhaji
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projektovému tymu efektivn€ji komunikovat a spolupracovat, protoze jsou
abstraktn€j§i a pouzivaji obdélniky a oznaleni pro znazomeéni obsahu. Pokud neni
k dispozici skuteCny obsah, pouzivaji se k reprezentaci dat fiktivni obsah.

e Hi-Fi prototypy (anglicky High—Fidelity): Pro dokumentaci se casto
pouzivaji wireframy s vysokou vémosti, protoze obsahuji troven detailt, ktera vice
odpovida navrhu skutecné webové stranky, ajejich vytvofeni tak trva déle.
Vétsinou k tvorbé tohoto typu wireframi se pouzivaji programy, jako je Figma.

Jejim cilem je zhodnotit vizudlni vzhled i funk&nost aplikace.

— 14F - Directory Profile Page

v Profile Name Categories
Lorem psum
245 Blackfriars Road dolor sit
Ludgate House amet
London, SE1 9UY dolor sit

Emall: firsthame@surname.com

Telephone: 0207 955 3705

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi consectetur nibh
feuglat urna elementum facilisis. Nullam diam arcy, lobortis ut tincidunt vel, suscipit
quis lectus. Praesent interdum saplen in nisi tempor vestibulum. Mauris nec mauris
saplen. Nam laoreet nisi non magna laculls vitae convallls lorem porttitor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi consectetur nibh
feuglat urna elementum facilisis. Nullam diam arcu, lobortis ut tincidunt vel, suscipit
quis lectus. Praesent interdum saplen in nisi temper vestibulum. Mauris nec mauris

Attachments
@o Loren ipsun dolor sit amet
[ Lorem ipsum dolor sit amet
P Lorem ipsum dolor sit amet

[] Lorem ipsum dolor sit amet

Q=1

Obrdzek 7 — ukdzka Wireframu®

3.2.4.6 Graficky design

Dalsim krokem pro tvorbé logického designu je graficky design. Graficky design
ozivuje logickou strukturu prostfednictvim vizualnich prvkd, jako jsou barvy, pisma,
obrdzky arozvrzeni. Zahrnuje peclivé zvazeni vizudlni hierarchie, vyvazenosti a harmonie,
aby bylo zajisténo, ze design ucinné pfedava zamyslené sdéleni. 4 12

Pro tvorbu uspésného grafického designu je velmi dulezité dodrzet zakladni
aspekty:

o Typografie — je dulezitym aspektem navrhu uZivatelského rozhrani, ktery ovliviiuje
Citelnost a vizualni atrakci. Aby byla zajisténa efektivni komunikace je tfeba peclivé

zvazit faktory, jako je vybér pisma, velikost, styl, barva, délka fadkt a mezery mezi
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pismeny. Zasadni je vyvazeni estetiky a Citelnosti, protoze spravna volba pisma muze
vyznamné ovlivnit zptsob, jakym uzivatelé pracuji s obsahem a prochézeji rozhranim.

e Usporadani grafickych prvkua — je potfeba rozlozit prvky tak, aby rozhrani bylo pro
uzivatele prehledné a navigace nedélala uzivateli problémy. Spravné rozlozeni stranky
zvySuje celkovy zazitek uzivatelé a zjednodusuje uzivatelim pouzivani aplikaci.

o Barvy - hraji v grafickém designu jednu z nejvétsich roli. Miize piidat diraz, miize byt
pouzita jako mechanismus organizace, muze pusobit avytvaret specificky vzhled
a vyvolat u uzivatele urcité emoce.

« Responzivita — graficky design by se mél ptizpisobit na riznym velikostem obrazovek
bez ztrity konzistence. Jde o to, aby se uzivatel neztracel a nemél potize béhem

pouzivani produktu bez ohledu na druh zafizeni. !?

3.3 Web design

Webdesign se tyka designu webovych stranek. Obvykle se vztahuje spiSe na aspekty
uzivatelského prostfedi pfi vyvoji webovych stranek, nez na vyvoj softwaru. Diive se
webdesign zaméfoval na navrhovani webovych stranek pro prohlizeCe stolnich pocitacq,
od poloviny roku 2010 vSak stale vice roste vyznam designu pro prohlizec¢e mobilnich
zafizeni a tablet. Designér vytvaii web zajimavy pro koncového uZivatele a srozumitelny

pro vyhledavace.!3

3.3.1 Webova stranka

Webova stranka je interaktivni prostor na intemetu, ktery se mize skladat z jedné
stranky nebo z mnoha vzajemné propojenych stranek. Webové stranky obsahuji rizné
informace, vcetné textového obsahu, grafickych prvkd (obrazky, schémata, ilustrace),
videosoubort, animaci a dal§ich multimedialnich materiald. >

Dnesni webové stranky lze rozdélit do tii zakladnich kategorii, které svym zptisobem
rekapituluji vyvo; webovych technologii: informacni webové stranky, transakéni webové
stranky a webové aplikace.

e Informacni webové stranky — informacni webové stranky s zamétuji na poskytovani
informaci uzivatelim. Tyto weby musi najit rovnovahu mezi poskytovanim husté skaly
uzitecného obsahu a usnadnénim navigace jak pro uzivatele, ktefi je pouzivaji poprvé,
tak pro ty, ktefi se na n€ vraceji, v zavislosti na frekvenci jejich pouzivani a vzorcich

chovani.
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Transakéni webové stranky — nabizeji vice funkci nez jen ziskavani informaci
aumoznuji uzivatelim provadét transakce, jako je nakupovani online nebo financni
transakce. Tyto weby, strukturované podobné jako informacni weby, obsahuji funkéni
prvky, jako jsou nakupni kosSiky a pokladni funkce.

Webové aplikace — se vyvinuly tak, aby nabizely vysoce interaktivni zazitky, které se
podobaji desktopovym aplikacim v okné prohlizeCe. Tyto aplikace sahaji od
podnikového softwaru az po osobni publikacni nastroje a sady pro zvyseni produktivity
anabizeji uzivatelim komplexni funkce ve znamém rozhrani. Piikladem jsou

interaktivni sluzby pro tvorbu prototypt a podnikovy software, jako je Jira.?

Kazda webova stranka se sklada z jednotlivych ¢asti:

Zahlavi (anglicky Header) — nachdzi se v horni ¢asti aje to obvykle velky banner
s vyraznym nadpisem, logem a piipadné sloganem. Tento banner zistava konzistentni
na vice webovych strankéch.

Navigacni panel (anglicky Navigation bar) — jsou tady umistény odkazy na hlavni
sekce webu. Jsou reprezentovany v podobé tlacitek menu, odkazy nebo kartami. Tato
cast zustava konzistentni, stejné jako zahlavi.

Hlavni obsah (anglicky Main content) — v této Casti webové stranky jsou zobrazené
hlavni informace a prvky. Tento obsah obvykle zahrnuje text, obriazky, videa a dalsi
multimedialni prvky, které navstévnikim zprostiedkovavaji ucel asdéleni webové
stranky.

Postranni panel (anglicky Sidebar) — obsahuje nékteré okrajové informace, odkazy,
citace, reklamy atd. Obvykle jsou tyto informace v kontextu toho, co je obsazeno
v hlavnim obsahu. Existuji i pfipady, kdy se zde vyskytuji nékteré opakujici se prvky,
jako je sekundarni navigacni systém.

Zapati (anglicky Footer) — spodni Cast stranky, ktery obvykle obsahuje drobny tisk,

upozornéni na autorska prava nebo kontaktni informace.!*
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Obrdzek 8 — ukdzka klasické webové stranky™

3.3.2 Struktura webovych stranek

Struktura webu je logické usporadani vSech stranek webu, kategorii a podkategorii. Je to

logické schéma, podle kterého jsou vSechny stranky a sekce webu umistény ve vzdjemném

vztahu, a princip, kterym jsou vzajemné propojeny. Pokud jsou spravné umistény,

vyhledavaci systémy snadno najdou potiebné informace a navstévnici se budou moci

pohybovat mezi jednotlivymi sekcemi. D¢li se na:

Hierarchické struktury — je povazovana za nejoblibenéjsi a nejspravnéjsi a pouziva
se na vétsiné vyznamnych webovych stranek, blogt, intemetovych obchodu
a portald. Predpoklada, Ze pro kazdy smér existuje samostatna veétev, tj. sekce
a podkategorie. Sekce jsou propojeny mezi sebou a s hlavni strankou.

Sekvencni struktury — sekvenéni nebo linearni struktury vedou uzivatele predem
urenou fadou kroki nebo fazi. Tento pfistup se Casto pouziva pro vyukové
programy, kurzy a procesy, kde kazdy krok navazuje na predchozi a zajistuje, ze
uzivatelé dostanou informace v logickém poradi.

Maticové struktury — v maticové struktufe si uzivatelé mohou sami zvolit cestu
obsahem na zakladé svych zajmi, ukoli nebo dotazii. Tento nelineami piistup
umoziiuje vice zpusobu navigace v informacich, vCetné navigace podle tématu,
ukolu, typu uzivatele nebo jinych smysluplnych kritéri. Je obzvlasté uzite¢ny pro
rozsahlé zdroje a databaze, kde se cile uzivateli mohou znacné lisit.

Hybridni struktury — kombinuji prvky riznych struktur tak, aby co nejlépe

vyhovovaly potiebam webu ajeho uzivateli. Napiiklad web elektronického
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obchodu muze pouzivat hierarchickou strukturu pro hlavni navigaci, sekvencni
strukturu pro pokladni proces a fasetovou navigacni strukturu pro vyhledavani

a filtrovani produkta.'®
3.3.3 Responzivni design

Responzivni design je piistup k webdesignu, ktery zajistuje, ze se webové stranky
piizpasobi a upravi své rozlozeni tak, aby dobfe fungovaly a zobrazovaly se na rtiznych
zatizenich, od velkych stolnich pocitact az po malé chytré telefony. Obvykle se realizuje
pomoci meznich bodu rozliSeni. Zobrazovaci body by se mély logicky pfizpasobit na
tabletech, telefonech a stolnich pocitacich slibovolnym rozli§enim. Responzivni design
poskytuje bezproblémovy a konzistentni uzivatelsky zazitek na riznych zafizenich. To

pomaha zlepsit pfistupnost, pouzitelnost a zapojeni navstévniki webu bez ohledu na

bl
i

Obrdzek 9 — ukdzka rozlozeni responzivaiho designu®

zafizeni, které pouzivaji.'3

1
R

P p—

Pii tvorbé responzivniho designu je dulezité dodrzet tyto pokyny:

e Piistup zaméfeny na mobilni zafizeni — tim, ze uzivatelé v dneSni dobé pouzivaji
mobil vice nez pocita¢, proces navrhovani se musi zacit nejprve pro mobilni
zafizeni.

e Pfidani co nejvice breakpointli — navrhat musi brat v ivahu rozlozeni pro tfi nebo
vice druhti zafizeni.

e Snaha o minimalismus

e Piistupnost — webové stranky atechnologie by méli byt pouzitelné pro osoby

s riznymi schopnostmi a postizenim. '3
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4 Vlastni prace
4.1 Spolecnost AA Engineering Consulting Ltd.

Belgicka spolecnost AA Engineering Consulting Ltd. se specializuje na poskytovani
poradenskych  sluzeb  voblasti strojirenstvi  a elektroinzenyrstvi. Zabyvd  se
elektroinzenyrskym poradenstvim v oblasti datovych center, kovid, biofarmacie,
automobilového pramyslu, ropy aplynu a obnovitelnych zdroji energie. Typické role
zahrnuji pozice senior/lead package manager zahrmujici objasnéni/revizi/schvaleni
elektrotechnického navrhu, revizi 3D modelu, dohled nad inzenyry a dodavateli projektu,
spravu dokumentace, inzenyrskou podporu pii vystavbé a uvadéni do provozu, elektricka
zatizeni (vykonové transformatory, spinaci zafizeni, fidici centra motord, rozvadéce
s frekvencnimi ménic¢i, systémy UPS atd.). Provadi podporu pii zadavani vefejnych
zakdzek (specifikace, hodnoceni technickych nabidek a technickd upfesnéni, revize
dokumentace dodavateld atd.). Ucastni se piejimacich zkousek ve vyrobnim zavods,
schizek s klientem/jednani o shod€, komunikace s certifikacnimi stranami a dodavateli.

Spolecnost neni novackem na trhu amd velkou praxi v oboru. Spolupracovala
s velkymi spole¢nostmi jako jsou Google, ExxonMobil, Tesla nebo Tennet. Spole¢nost
sice uz ma svoje jméno na trhu, ale v soucasné dobé Celi problémim s komunikaci
s novymi zdkazniky a nabidkou svych sluzeb. Tim, ze nemaji firemni webovou stranku, pfi
komunikaci s potencidlnim zdkaznikem, musi feditel firmy opakovat celou nabidku sluzeb
kazdému potencidlnimu zakaznikovi, a tim pfichazi o hodné Casu. Spole¢nost se na mé

obratila kvuli vyfeseni tohoto problému.

42 Pozadavky k webové strance

Telefonicky jsme si s majitelem firmy stanovili klicové body, které by se mély na
webovych strankach odrazet. ,Vzhledem ktomu, zZe webové stranky budou slouzit
predeviim k ziskavdni novych klientit, mély by tam byt informace, které klient potiebuje
k rozhodnuti o vyuZiti poskytovanych sluzeb. Tyto informace predstavuji strucny prehled
cinnosti spolecnosti, jeji logo, poskytované sluzby a prehled minulych projektii spolecnosti.
Na domovské strance by mély byt také kontakmi nidaje spolecnosti. Ddle by bylo potieba
VYIvorit podstranky vénované jen urcitému okruhu informaci, a to jsou: strdnka vénovand

spolecnosti, stranka vénovand sluzbam spolecnosti, stranka vénovana minulym projektiim
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spolecnosti, stranka vénovand novinkam ve spolecnosti, strdnka s kontakmimi iidaje.
Pozadiwebové stranky by mélo ziistat bilé.“, fekl majitel spole¢nosti A. Angelov.!®
Jako hlavni barvy byly zvoleny bila, modra, tmavé modra, Seda, které jsou na bilém

pozadi dobfe viditelné.

4.3 Struktura webové stranky

Struktura webovych strdnek se podoba plinu budovy: ukazuje, jak je obsah
uspofadan apropojen. Vybér spravné struktury je rozhodujici pro pouzitelnost
a uzivatelsky zazitek. Podle ziskanych pozadavka od majitele firmy, zvolime hierarchickou
strukturu. Tyto struktury jsou znazornény jako strom s kofenem (obvykle domovska
stranka), vétvemi (hlavni kategorie) a listy (podkategorie nebo jednotlivé stranky). Tento
model podporuje uzivatele v pochopeni vztahii mezi riznymi ¢astmi obsahu a v efektivni

navigaci po webu.

Domovska stranka

{ SluZby } [ Projekty } { Movinky } [ Kontakty }

Obrdzek 10 — struktura webové strdanky

44 Motivace a cile

Hlavni motivaci pro navrh firemnich webovych stranek spolecnosti AA Engineering
Consulting Ltd. je zviditelnit znacku spolecnosti a zvysit jeji dosah na trhu. Tato webova
stranka bude povazovana jako kliCovy nastroj, ktery ma navstévniky zaujmout
ainformovat o odbomych znalostech spolecnosti ajejich projektovych uspésich.
Prostfednictvim tohoto digitalniho pocinu se spolecnost bude moci piilakat nové obchodni
prilezitosti v budoucnu.

Hlavnim cilem pro ndvrh webovych strdanek je navrhnout jednoduché a intuitivni
uzivatelské rozhrani, které bude pusobit dobry uZivatelsky zazitek. Design by mél vypadat

uzivatelsky atraktivni, protoze webovou stranku budou vétSinou pouzivat potencialni
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zakaznici spolecnosti. Design by mél byt responzivni, aby nevznikli problémy pii

pouzivani weboveé stranky z riznych druht zafizeni.

4.5 Persony

45.1

45.2

Persona A

Jméno — Michal Kimpf

Pohlavi — muz

Konic¢ky — jizda na kole, ¢teni, seberozvoj

Kratkd historie: Michal pred péti lety dokonCil studium elektrotechniky aod té
doby pracuje v inovativnim startupu zaméfeném na obnovitelné zdroje energie.
Jeho velkym nadsenim je vyuzivani technologii k hledani udrzitelnych feSeni pro
vyrobu a spotfebu energie. Béhem své kariéry se Michael podilel na vyvoji
nékolika klicovych projektt, diky nimz se jeho spolecnost stala lidrem v oblasti
udrzitelnych energetickych feSeni. Je zastdncem neustalého vzdélavani a Casto se
zapojuje do aktivit profesniho rozvoje, aby si udrzel naskok ve svém oboru.
Typicky den: Michaliv den zaina v 7:00 rano rychlym prehledem nejnoveéjsiho
vyvoje v oblasti obnovitelnych zdroji energie a technologii u snidané. V 9:00 uz je
na svém pracovisti, kde kontroluje specifikace projektu a spolupracuje se svym
tymem na inovativnich konstrukcnich feSenich. Odpoledne se cCasto vénuje
testovani a upravam prototypu a zajistuje, aby byl kazdy projekt v souladu s cili
spole¢nosti v oblasti udrzitelnosti. Po praci vénuje Michael ¢as svym osobnim
projektim v oblasti elektroniky typu "udélej si sam", kde uplatiiuje a rozSifuje své
odborné znalosti. Radd se odreagovav4d jizdou na horském kole po mistnich stezkach

a vyuziva tento ¢as k odpojeni a nacerpani novych sil.
Persona B

Jméno — Markéta Novédkova

Pohlavi — zena

Konicky — kodovéni, vareni jidla

Krétkd historie: Markéta je v soucasné dobé studentkou tietiho ro¢niku Ceského
vysokého uceni technického v Praze, oboru elektrotechniky, energetiky

a managementu. Jeji fascinace inzenyrstvim zacala uz v détstvi, kdy byla zvédava,
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453

jak véci funguji, atouzila je vylepSovat. To ji vedlo k rozebirani pfistroji, jen aby
je mohla zase slozit dohromady. Hodn€ Casu vénuje nejen prohlubovani svych
znalosti elektrickych systémia a technologii, ale také inspirovani dalSich Zen ke
vstupu do technologického oboru. Po ukonceni univerzity, Markéta by chtéla
nastoupit do strojirenské spolecnosti, kde by mohla se rozvijet v oboru dile a uz
pomdlu hledd vhodnou pro ni firmu.

Typicky den: Den Markéty zacina brzy rano kontrolou jeji poznamek z pfednasek
nebo praci na jejim semestralnim projektu. Ocenuje klidné ranni hodiny, které
napomahaji soustfedéni a kreativité. Jeji studijni plan je nabity a zahrnuje pokrocilé
kurzy mikrokontrolerti, energetickych systémi a elektromagnetickych poli.
V prestavkach mezi vyukou vénuje Markéta sviij volny Cas prohlubovani znalosti
ve svém oboru tim, ze vyhledava nejnovéjsi technologické trendy na internetu
a pracuje na osobnich projektech v oblasti elektroniky. Odpoledne casto travi
v univerzitnich laboratofich, kde aplikuje teoretické znalosti na praktické
experimenty a zdokonaluje své dovednosti v redlnych aplikacich. Navzdory
naroénému studiu se snazi ucastnit hackathonu, kdykoli je to mozné, a vychutniava
si prilezitost spolupracovat s kolegy afesit inzenyrské vyzvy. Po velerech se

Markéta rada vaii netypicka jidla, recepty, kterych najde na internetu.

Persona C

Jméno — Vojtéch Fisar

Pohlavi — muz

Konicky — hrani videoher, streamovani

Kratkd historie: Vojtéch je poutavy a charismaticky streamer na platformé Twitch,
ktery naSel své poslani ve svété zivého vysilani béhem prvniho rocniku vysoké
Skoly. Vojtéch, ktery ptvodné studoval informatiku, byl vzdy nadSeny do her
a kultury, ktera je obklopuje. Se streamovanim zacal jako se svym konickem, kdy
s malym, ale stdle rostoucim publikem sdileli hrani nezdvislych her a retro klasik.
Jejich jedinecna kombinace zasvécenych komentaiti, upfimného nadseni pro hrani
abudovani inkluzivni komunity mu rychle zajistila popularitu na této platforme.
Mimo streamovani je Vojtéch skladatelem digitalni hudby. Casto vytvaii vlastni

prostfedky kanalu a hudebni podklady pro své streamy.
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4.6

Typicky den: Vojtéch svoje rano zacina kontrolou socialnich médii a komunikaci
se svymi sledujicimi, sdilenim aktualizaci nebo zajimavosti ze streamu
z ptedchoziho dne. Po snidani vénuje Vojtéch né&jaky cCas hernim novinkam
atrendim a planuje obsah, ktery bude mit ohlas ujejich publika. Polovina
odpoledne je vyhrazena pro tvorbu obsahu — muze jit o navrhovani novych
prekryvi pro jeho stream, upravu videoklipt pro socialni média nebo skladani nové
hudby pro jeho intra a outra. V podvecer je Vojtéch piipraven zahgjit zivé vysilani
a nékolik hodin streamovat pro vérné a interaktivni publikum. Soustfedi se na
vytvoreni pfijemného a zdbavného prostoru, hrani her, poradani sezeni s otdzkami
a odpovédmi a prilezitostnou spolupraci s dals§imi streamery. Po odhlaseni stravi
Vojtéch néjaky cas interakci s divaky prostfednictvim chatu a socidlnich médif,
poté zhodnot{ stream a poznamena si, co fungovalo dobie a co by se dalo pro piiste
zlepsSit. Pfed spanim se muze odreagovat néjakou cinnosti, ktera se netyka

streamovani, naptiklad ¢tenim detektivek nebo sci-fi knizek.

Uvodni stranka

Uvodni strinka slouzi jako digitalni vstupni dvefe jeji znadky, odbornych znalosti

a sluzeb. Je peclivé navrzena tak, aby navstévnikim poskytovala bezproblémovy,

informativni a poutavy zazitek. At uz se jedna o potencialni klienty nebo partnery z oboru.

4.6.1

Use case

Pfi navstéve tvodni stranky, uzivatel ocekava:

4.6.2

Informaci o sluzbach spolecnosti, jejich hodnotach a odbornych oblastech
Navigacni panel, ktery umoziuje volby mezi jednotlivymi stranky

Duivody pro¢ prave s touto spolecnosti ma spolupracovat

Scénar

Po vstupu na dvodni stranku, systém zobrazi:

Navigacni panel, ktery nabizi prehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projektd,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci
Logo a nazev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu

Stru¢nou informaci o sluzbach spolecnosti, projektech a kontaktnich ddajich
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e Na konci kazdé sekci moznost prechodu na podrobnou informaci v podobé¢ tlacitka.
e Zipati s moznosti prechodu na nejCastéjSi navstévované stranky, nejaktualnéjsi

novinky spolecnosti a kontaktni telefon

4.6.3 Logicky a Graficky design

Logicky design neobsahuje zadné barvy. V horni ¢asti stranky je logo spolec¢nosti
AA Engineering Consulting Ltd. Dale je naviga¢ni menu s odkazy na dalsi ¢asti webové
stranky. Nasleduje ¢ast hlavniho obsahu, ktera je rozd¢€lena na jednotlivé sekce. Jako prvni
je zobrazena sekce ,,O nas™ a poskytuje informaci o spolenosti. Nasleduje seznam sluzeb
poskytovanych spoleCnosti a fotografie prezentujici praci spole¢nosti. Jako posledni je
zobrazena sekce , Kontakty“ s kontaktnimi udaje spoleCnosti. V dolni Casti stranky je
zapati, které obsahuje odkazy na stranky spolecnosti a odkazy na novinky v spolecnosti.

Graficky design byl rozsifen barvami a ukdzkovymi fotografie.
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47 O nas

Stranka ,,O néas“ je dulezitou soucasti webovych stranek, jejimz cilem je navazat
kontakt s navstévniky prostfednictvim sdileni pfibéhu spolecnosti, jejich hodnot, vize
alidi, ktefi tam pracuji. Je to misto, kde se potencialni klienti, partnefi a zaméstnanci

seznami s firmou.

4.7.1 Use case

Na strance ,,0 nas” (anglicky — About) uzivatel ocekava:
e Informaci o spoleCnosti
e Informaci o majiteli spole¢nosti

e Tym specialistt, které tam pracuji se strucnym popisem povolani
472 Scénar

Na strance ,,0 nas“ (anglicky — About) systém zobrazi:

e Navigacni panel, ktery nabizi prehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projekts,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci

e Logo anazev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu

e Zipati s moznosti pfechodu na nejCastéjSi navstévované stranky, nejaktualnéjsi
novinky spolecnosti a kontaktni telefon

e Banner s fotkou a nazvem stranky, kde se uzivatel nachazi

e Fotku majitelé, par slov od majitele spolecnosti

e Tym specialisti spolu s fotkami, jmény a piijmenimi, popisem jejich pozic

4.7.3 Logicky a graficky design stranky ,,O nas*

V homi ¢asti stranky je logo spolecnosti AA Engineering Consulting Ltd. Dale je
navigatni menu s odkazy na dalsi Casti webové stranky. Nasleduje banner s ndzvem
stranky. Na pozadi banneru je misto pro obrdzek. Dale motto firmy, fotka majitele
spolecnosti a kratka fe¢ od néj. Nasleduje sekce tymu, kde jsou uvedené pracovniky
spole€nosti a popis jejich ¢innosti. V dolni Casti stranky je zapati, které obsahuje odkazy na
stranky spolecnosti a odkazy na novinky v spolecnosti.

Graficky design byl rozsifen barvami a ukazkovymi fotografiemi.
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4.8 Sluzby

Stranka ,, Sluzby“ ma za ukol komplexné popsat rozsah nabizenych feSeni a sluzeb.
Tato stranka slouzi jako podrobné portfolio schopnosti spoleCnosti a je urCena
potencialnim klientim, partnerim a dal$im zajemcim, ktefi chtéji pochopit, co jim

spole¢nost muze poskytnout.
4.8.1 Use case

Na strance ,,Sluzby* (anglicky — Services), uzivatel ocekava:
e Priehled nabizenych sluzeb s kratkym popisem

e Moznost dostat podrobnou informaci o nabizené sluzbé

4.8.2 Scénar

Na strance ,,Sluzby* (anglicky — Services), systém zobrazi:

e Navigacni panel, ktery nabizi prehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projekts,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci

e Logo a nazev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu

e Zipati s moznosti prechodu na nejCastéjSi navstévované stranky, nejaktualnéjsi
novinky spolecnosti a kontaktni telefon

e Banner s fotkou a nazvem stranky, kde se uzivatel nachazi

e Seznam sluzeb spolu s fotkami a kratkym popisem

e Moznosti o podrobngjsi informaci o konkrétni sluzb&é v podobé tlacitka , Zjistit
vice™ (anglicky — Learn more)

e Po kliknuti na tlacitko ,,Zjistit vice“(Anglicky — Learn more), uzivatel bude

presmérovan na dalsi stranku s podrobnou informaci o konkrétni sluzbé.

4.8.3 Logicky a graficky design stranky ,,Sluzby*

V homi ¢asti stranky je logo spolecnosti AA Engineering Consulting Ltd. Dale je
navigatni menu s odkazy na dalsi Casti webové stranky. Nasleduje banner s ndzvem
stranky. Na pozadi banneru je misto pro obrazek. Déle v hlavnim obsahu, jednotliva sluzba
je rozdélena na 2 Casti: obrazek, ktery znazoriiuje jednotlivou sluzbu, popis sluzby

a tlaCitko s moznosti zobrazeni podrobné informaci. V dolni Casti stranky je zapati, které
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obsahuje odkazy na stranky spolecnosti a odkazy na novinky v spole¢nosti. Graficky

design byl rozsifen barvami a ukdzkovymi fotografie.
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49 Sluzba ,,Planovani budovy*

Stranka je peclivé vytvorena tak, aby prezentovala odborné znalosti spole¢nosti v
oblasti navrhovani, analyzy proudt elektfiny v konstrukcich, které jsou bezpecné,

udrzitelné a optimalizované z hlediska vykonu. Stranka slouzi jako komplexni zdroj
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informaci pro potencialni klienty, partnery a odbomiky z oboru, ktefi maji zajem pochopit

hloubku schopnosti spolecnosti v této oblasti.
4.9.1 Use case

Po pfesmérovani na stranku ,,Planovani budovy®, uzivatel ocekava:

e Podrobny popis sluzby ,,Planovani budovy*
49.2 Scénar

Po pfesmérovani na stranku ,,Planovani budovy®, systém zobrazi:
e Navigacni panel, ktery nabizi pfehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projektd,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci
e Logo anazev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu
e Zipati s moznosti pfechodu na nejCastéjSi navstévované stranky, nejaktualnéjsi
novinky spolecnosti a kontaktni telefon
e Banner s fotkou a nazvem stranky, kde se uzivatel nachazi

e Detailni informaci o sluzb¢ spolu s fotkami

4.9.3 Logicky a graficky design stranky ,,Plinovani budovy*

V horni ¢asti stranky je logo spolecnosti AA Engineering Consulting Ltd. Déle je
navigatni menu s odkazy na dalsi Casti webové stranky. Nasleduje banner s ndzvem
stranky. Na pozadi banneru je misto pro obrizek. Déle je hlavni obsah stranky, ktery se
skladéd z fotografie, zahlavi a textu, ktery popisuje naplii sluzby. V dolni Casti stranky je
zapati, které obsahuje odkazy na stranky spoleCnosti a odkazy na novinky v spolecnosti.

Graficky design byl rozsifen barvami a ukazkovymi fotografie.
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4.10 Projekty

Stranka ,Projekty je vizudlné poutavou prezentaci portfolia spoleCnosti, ktera
zduraznuje jeji uspéchy v riznych inzenyrskych oborech. Tato stranka ma zasadni vyznam
pro ilustraci schopnosti spolecnosti zvladat komplexni projekty, jejich inovativnich

piistupt a jejiho odhodlani dosahovat vyjimecnych vysledki.
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4.10.1

Use case

Na strance ,,Projekty* (anglicky — Projects), uzivatel ocekava:

Prehled minulych projektt spolecnosti s kratkym popisem

Moznost dostat podrobnou informaci o konkrétnim projektu

4.10.2 Scénar

Na strance ,,Projekty* (anglicky — Projects), systém zobrazi:

4.10.3

Navigacni panel, ktery nabizi pfehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projekta,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci

Logo a ndzev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu

Zapati s moznosti prechodu na nejCastéj$i navstévované stranky, nejaktualnéjsi
novinky spolecnosti a kontaktni telefon

Banner s fotkou a nazvem stranky, kde se uzivatel nachazi

Seznam minulych projektt spolu s fotkami a kratkym popisem

Moznosti o podrobnéjsi informaci o konkrétnim projektu v podobé tlacitka ,,Zjistit
vice™ (anglicky — Learn more)

Po kliknuti na tlacitko ,,Zjistit vice” (Anglicky — Learn more), uzivatel bude

presmérovan na dalsi stranku s podrobnou informaci o konkrétnim projektu.

Logicky a graficky design stranky ,,Projekty*

V horni ¢asti stranky je logo spolecnosti AA Engineering Consulting Ltd. Déle je

navigatni menu s odkazy na dalsi Casti webové stranky. Nasleduje banner s ndzvem

stranky. Na pozadi banneru je misto pro obrizek. Ddle je hlavni obsah stranky, ktery se

sklada z bloku jednotlivych projektd. Kazdy blok obsahuje nazev jednotlivého projektu

ainformaci o zdkaznikovi. Nésleduje ukdzkova fotka projektu a jeji kratky popis. Pro

navstévniky, ktefi se chtéji dozveédét vice o konkrétnim projektu, je u kazdého

predstaveného projektu odkaz na specidlni stranku s podrobnymi informacemi. V dolni

Casti stranky je zapati, které obsahuje odkazy na stranky spolecnosti a odkazy na novinky

v spoleCnosti. Graficky design byl rozsifen barvami a ukazkovymi fotografiemi.
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4.11 Projekt — ,,Data Centers*

Stranka projektu datovych center inzenyrské spolenosti predstavuje specializované
odborné znalosti firmy v oblasti navrhovani, realizace a spravy nejmodernéjSich datovych
center. Tato stranka je vé€novana zduraznéni ulohy spoleCnosti pii vytvareni efektivnich,
bezpecnych a skalovatelnych feSeni datovych center, ktera vyhovuji rostoucim

pozadavkim na ukladani, zpracovani a distribuci digitalnich dat.
4.11.1 Use case

Po pfesmérovani na stranku ,,Data Centers™, uzivatel oCekava:

e Podrobny popis projektu ,,Data Centers™

4.11.2 Scénar

Po prfesmérovani na stranku ,,Data Centers™, systém zobrazi:
e Navigacni panel, ktery nabizi pfehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projektd,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci
e Logo anazev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu
e Zipati s moznosti pfechodu na nejCastéjSi navstévované stranky, nejaktualnéjsi
novinky spolecnosti a kontaktni telefon
e Banner s fotkou a nazvem stranky, kde se uzivatel nachazi

e Systém zobrazi detailni informaci o projektu spolu s fotkami

4.11.3 Logicky a graficky design stranky ,,Data centers*

V horni ¢asti stranky je logo spolecnosti AA Engineering Consulting Ltd. Déle je
navigatni menu s odkazy na dalsi Casti webové stranky. Nasleduje banner s ndzvem
stranky. Na pozadi banneru je misto pro obrazek. Dale je text, ktery popisuje detailné
projekt a jak firma pusobila. U popisu projektu je vizualné bohata sekce galerie obsahuje
snimky datového centra ve vysokém rozliSeni, které umoziuji vizualni prohlidku
rozsahu a detailt projektu. V dolni Casti stranky je zapati, které obsahuje odkazy na stranky
spole¢nosti a odkazy na novinky v spole¢nosti. Graficky design byl rozsifen barvami

a ukdzkovymi fotografiemi.
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4.12 Novinky

Stranka , Novinky* slouzi jako centrum nejnovéjSich oznameni, poznatki a vyvoje
ve spoleCnosti 1 v SirSim strojirenském pramyslu. Tato stranka ma zasadni vyznam pro
informovani klientll, partnert, zaméstnanci a pfiznivei oboru o aktivitach spoleCnosti,

jejich uspésich a vidcich myslenkach.
4.12.1 Use case

Na strance ,,Novinky* (anglicky News), uzivatel o¢ekava:

e Priehled o novinkach v spolecnosti

4.12.2 Scénar:

Na strance ,,Novinky“ (anglicky News), systém zobrazi:
e Navigacni panel, ktery nabizi prehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projekts,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci
e Logo a nazev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu
e Zipati s moznosti prechodu na nejCastéjSi navstévované stranky, nejaktualnéjsi
novinky spolecnosti a kontaktni telefon
e Banner s fotkou a nazvem stranky, kde se uzivatel nachazi
e Minimalné 3 novinky
e Kazdou novinku v podobé:
o Nazev ¢lanku
o Datum
o Napli novinky
o Obrazek

4.12.3 Logicky a graficky design stranky ,,Novinky*

V homi ¢asti stranky je logo spolecnosti AA Engineering Consulting Ltd. Dale je
navigatni menu s odkazy na dalsi Casti webové stranky. Nasleduje banner s ndzvem
stranky. Na pozadi banneru je misto pro obrazek. Hlavni obsah je vénovan nejnovejSim
informacim spoleCnosti. Muze obsahovat tiskové zpravy o novych projektech,
partnerstvich, roz§ifenich, ocenénich nebo jakychkoli vyznamnych milnicich, kterych

spolec¢nost dosahla. Kazda novinka obsahuje titulek, stru¢né shrnuti a obrazek.
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V dolni Casti stranky je zapati, které obsahuje odkazy na stranky spole¢nosti a

odkazy na novinky v spoleCnosti. Graficky design byl rozsifen barvami a ukazkovymi

fotografiemi.
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4.13 Kontakty

Stranka , Kontakty*“ je navrzena s ohledem na piehlednost, pfistupnost a uzivatelskou
piivétivost, takze kazdy, kdo chce spolecnost kontaktovat, tak mize ucinit snadno. Tim, ze
stranka poskytuje komplexni moznosti kontaktu a zdroje, usnadiiuje otevienou
komunikaci, podporuje profesionalni vztahy a podporuje zavazek spolecnosti poskytovat

vynikajici sluzby.
4.13.1 Use case

Na strance ,, Kontakty* (anglicky Contacts), uzivatel o¢ekava:
e Kontaktni formular
e Kontaktni udaje spoleCnosti

e Mapu, kde bude ukéazano sidlisté spolecnosti.

4.13.2 Scénar

Na strance ,,Kontakty* (anglicky Contacts), systém zobrazi:
e Navigacni panel, ktery nabizi pfehledné moznosti prohlizeni sluzeb, projektd,
informaci o spolecnosti, novinkach a kontaktnich informaci
e Logo anazev spolecnosti, které se nachazi v levé Casti navigacniho panelu
e Zipati s moznosti pfechodu na nejCastéjSi navstévované stranky, nejaktualnéjsi
novinky spolecnosti a kontaktni telefon
e Banner s fotkou a nazvem stranky, kde se uzivatel nachazi
e Kontaktni formulaf, ktery se sklada z jednotlivych ¢asti:
o Textové pole pro celé jméno
o Textové pole pro emailovou adresu
o Textové pole pro telefonni Cislo
o Textové pole pro adresu
o Textové pole pro zpravu
e Mapu s ukazovacem, kde se nachdzi spole¢nost
e Adresu, emailové adresy a telefonni Cisla spole¢nosti
e Moznost odeslat kontaktni formular

e Po odeslani formuléafe, ukaze zpravu o uspéSném odeslani

55



4.13.3 Logicky a graficky design stranky ,,Kontakty*

V homi ¢asti stranky je logo spolecnosti AA Engineering Consulting Ltd. Dale je
navigatni menu s odkazy na dalsi Casti webové stranky. Nasleduje banner s ndzvem
stranky. Na pozadi banneru je misto pro obrazek. Dale je kontaktni formulaf pomoci
kterého, uzivatel mize zanechat zpravu spole¢nosti. Nasleduje mapa, kde by uzivatel mohl
najit sidli§té spolecnosti. Déle jsou kontaktni tidaje spole¢nosti. Pro lepsi porozuméni byli
pfidané ikony. V dolni Casti stranky je zapati, které obsahuje odkazy na stranky spoleCnosti
a odkazy na novinky v spole¢nosti. Graficky design byl rozsifen barvami a ukazkovymi

fotografiemi.
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Obrdzek 25 — Logicky design strdnky ,, Kontakty
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Obrdzek 26 — Graficky design stranky ,, Kontalkty

4.14 Hodnoceni navrhu majitelem spolecnosti

Po tvorbé navrhu webové stranky pro spole¢nost, probéhla konzultace a hodnoceni
ndvrhu webové stranky majitelem. Celkov€ navrh splnil ofekévani majitele, ale byly

objeveny mens$i nedostatky, které byli vyzadané na opravu:
e Zahlavi ¢lank(l a datum vytvoreni novinek na strance , Novinky“ ma piili§ velky

rozmér a zarovnani do centra. Bylo vyzadano zarovnani doleva a zmenSeni pisma
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e Tlacitka na strance ,,Sluzby* jsou pfili§ velké

Zahlavi projektt na strance ,,Projekty* by méli byt nad popisem projektt nikoli nad
obrdzky a mit zarovndni doleva

4.15 Navrhy dprav

Na zaklad€ zpétné vazby od majitele firmy, byli provedeny zmény v ndvrhu:

e Zahlavi Clanki a datum vytvofeni novinek na strance , Novinky“ byli zmenSeny

a zarovnané doleva
Data centers
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Obrdzek 27 — Upravena verze hlavniho obsahu na strance ,, Novinky*

e Tlacitka na strance ,,Sluzby“ byli zmenSeny
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Building planning

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem Ipsum
has been the industry's standard dummy text
ever since the 1500s, when an unknown printer
took a galley of type and scrambled it to make a
type specimen

Electricity
Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem Ipsum
has been the industry's standard dummy text
ever since the 1500s, when an unknown printer
took a galley of type and scrambled it to make a
type specimen

Chip quality control

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem Ipsum
has been the industry’s standard dummy text
ever since the 1500s, when an unknown printer
took a galley of type and scrambled it to make a
type specimen

Obrdzek 28 — Upravenad verze hlavniho obsahu na strance ,, Sluzby*
Zahlavi projektt na strance ,,Projekty” bylo pfemisténo nad ¢lankem

Data centers
Customer: Exxon Mobile

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ever
since the 15005, when an unknown printer took a galley of type and
serambled it to make a typs specimen book. It bas survived 1ot only five
centuries, but also the leap inte electronic typesetting, remaining
essentially unchanged It was popularised in the 1960s with the release of
Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, ard more recently
with desktop publishing software like Aldus PageMaker including
versions of Lorem Ipsum.

Data centers
Customer: Exxon Mobile

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
Industry. Lorem Ipsum has been the industry’s standard dummy text ever
since the 15008, when an unknown printer took a gatley of type and
scrambled it to male a type specimen book. It has survived not only five
centuries, but also the leap into electronic typesetting. remaining

sentially unch: 1 It was p ised in the 1960s with the release of
Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and mare recently
with deskrop publishing software like Aldus PageMaker including
versions of Lorem Ipsum.

Data centers
Customer: Exxon Mobile

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Lorem Ipsum has been the industry’s standand dummy text éver
since the 15005, when an unknawn printer took a galley of type and
scrambled it to make a type specimen book. It has survived not only five
centuries, but also the leap into electronic typesetting, remaining
essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with the redease of
Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently
with desktop publishing software like Aldus PageMaler including
versions of Lorem Ipsum.

Learn More

Obrdzek 29 — Upravend verze hlavniho obsahu na strdance ,, Projekty
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5 Zavér

Tato bakalarska prace se veénovala navrhu webové stranky pro strojirenskou
spole¢nost. Hlavnim cilem bylo vytvoiit jednoduché a piivétivé uzivatelské rozhrani, které
bude zaroven atraktivni pro uzivatele.

Teoreticka Cast byla vénovana podrobnému popisu uzivatelskych rozhrani, jejich
druhti a historie vyvoje tohoto oboru. Nasleduje ¢ast navrhu uzivatelskych rozhrani, kde
bylo vysvétleno, na jaké faze se déli tvorba navrhu, dilezita pravidla, které by mél dodrzet
kazdy designer. Také byla vénovana pozornost UI specifikaci. Zde byli vysvétleny, co je
vzorova persona, pripad uziti, scénaf, logicky a graficky modely. Na zavér bylo vénovana
pozornost oboru web designu a webovym strankam. Bylo vysvétleno, zjakych casti se
sklada webova stranka, a jak muze byt strukturovana.

Prakticka cast byla vénovana vlastnimu navrhu uzivatelského rozhrani. Byl proveden
rozhovor s majitelem spolecnosti, béhem kterého byli zjistény pozadavky z pohledu
spolecnosti a stanovené cile. Byla stanovena struktura webové stranky. Dadle byli
vytvoreny vzorové persony, které by méli odrazet cilovou skupinu uZzivateld weboveé
stranky. Na zavér byli vytvoreny piipady uziti spolu s logickym a grafickym designem.

V budoucnu by webova strdnka mohla byt doplnénd online chatem piimo
s pracovnikem spolecnosti. Chat by mohl osetfit takové problémy jako je napiiklad
specifickd informace, kterd na webové strance chybi. Stranka ,Novinky“ by mohla byt

vylepsena filtrem pro rychle vyhledavani novinek.
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7.2 Seznam pouZitych zkratek

CLI — Command Line Interface
GUI — Graphical User Interface
HCI — Human Computer Interaction
TUI — Text User Interface

UI — User Interface

VUI — Voice User Interface
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Prilohy

Graficky a logicky design webové stranky —
https://www.figma.com/file/SORPMtsRETHS5SwCNp5SBPkbX/Untitled ?type=desien&node—
1d=0%3A1&mode=desien&t=HI2UPAuvzZqoP2Uy-1
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