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Abstrakt

Text disertacni prace v teoretické roviné konfrontuje metafory z Orwellova romanu 1984 se
stavem spoleenského uspofadani tak, jak jej popsal Gilles Deleuze ve svém textu Society
of control a jak nyné&jsi technologickou a informaéni spole¢nost vnimaji soucasni autofi a
autorky. Dale jsou v ném uvedeny popisy praktickych uméleckych vystupl autora, které jsou

také vsazeny do vySe uvedeného teoretického kontextu disertani prace.
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Uvod

Béhem doktorského studia na Fakulté vytvarnych uméni v Brné jsem se vytyenému tématu
disertani prace vénoval jak po teoretické, praktické, tak vyzkumné strance. V pribéhu
studia jsem publikoval dva texty v recenzovanych periodikach, dva dalSi mé texty byly
otisknuty v konferenénich sbornicich a jeden v odborné publikaci. Tyto texty pfikladam jako

pFilohy disertacni prace.

V prubéhu studia jsem byl hlavnim FeSitelem umélecko-vyzkumného projektu
Decentralizovany sbér, analyza, vizualizace a interpretace rozsahlych dat v umélecké praxi
(dale jen Datatata)," ktery byl podpofen Technologickou agenturou Ceské republiky (TA CR),
byl realizovan mezi roky 2018 a 2021 a byl zaméfen na mezioborovou spolupraci oblasti ICT
a vytvarného uméni. Nékteré vystupy projektu pfiblizim v textu disertacni prace, hlavni
vystup je popsan formou védeckého &lanku v jeji pfiloze. Souhrnnou vyzkumnou zpravu z

projektu Ize nalézt v pfiloze také.

DalSim praktickym vystupem, navazujicim jak na vySe zmifovany vyzkumny projekt, tak na
muj dlouhodoby zajem o problematiku digitalniho uméni, byla spoluprace (spole¢né s
Barborou Trnkovou a Marii Meixnerovou) na vystavnim projektu pro prazskou MeetFactory
na téma umélé inteligence s provokativnim nazvem Al: All Idiots,? ktera probéhla 15. 9. — 5.
12. 2021. Zde jsem spolupracoval jak na celkovém koncep&nim a kuratorském uchopeni
tématu, tak na praktickém feSeni nékterych vystupl. Kromé spoluprace na koncepci bylo
mym konkrétnim praktickym ukolem sestavit dataset vizualniho materialu Ceskych
vytvarnych umélcu,® ktefi se v té dobé prezentovali v online prostoru viastni webovou
prezentaci, a tento dataset pouzit poté jako vstup pro trénink neuronove sité StyleGANZ2.
Naucenou neuronovou sit’ jsem integroval do webové aplikace, taktéz vystavenou na Al: All
Idiots.*

Posledni praci v ramci mého doktorského studia je webova aplikace DEDUCT, ktera je vSak
v dobé psani disertatni prace stale jesté ve fazi vyvoje. V posledni kapitole s projekty tedy
alespon popisi motivy k jejimu vzniku, zakladni funkce, strukturu a ucel. Pfedstavim také

tematickou ukazku jejiho pouZiti.

! hitps://datatata.info/

2 https://galleryreader.com/exhibition/ai-all-idiots/
3 https://github.com/metazoa-org/all-idiots

4 https://datatata.info/all-idiots/hit/



Problematika

Po teoretické a filozofické strance se mé uvazovani o sou¢asném digitalnim médiu a jeho
roli v umélecké praxi, potazmo jeho spole€enské roli, opiralo v zadkladu o dva hlavni zdroje.
Prvnim z textd je hojné citovany ¢lanek francouzského filosofa Gillesa Deleuza, Society of
Control (1992). Druhym je znamy Orwelllv roman 1984 (1949), ze kterého jsem si také
,VypUjcil“ fiktivni postavu Velkého bratra, resp. velkého bratra jako metaforu spole¢enského
systému a dohledovych technologii do nazvu své disertaéni prace. A€ jsou oba texty
starSiho data, a druhy neni textem odbornym, ale literarnim dilem, oba jsou pro mé velmi
dobrymi privodci pro popis vyznamné spolecenské promény, kterou jsme v poslednich
dekadach absolvovali a kterou az v poslednich nemalo letech zkouSime vazné teoreticky
reflektovat. (viz. Bratton 2015, s. 174, Joler et al. 2018, s. 131) Promény, kterou je mozné

vidét pravé i optikou ,stroji“, které dnes pouzivame. (viz. Deleuze 1992, s. 6)

Cilem teoretického badani je pro mé vzdy spiSe reflexivné porozumét viastni umélecké praxi
a kontextu, ve kterém vznika a do kterého promlouva. Tak jako je fotografovym médiem
fotografie, tak jako je malifovym médiem platno a barva, mym médiem se stal stroj, ktery je
schopen performovat kéd. Performativitu kédu a ur€itou logiku, na jejiz zakladé se
performativni akty mohou manifestovat jsem popsal v textu Logika pravdy, ktery vySel v
konferencnim sborniku Post Fake Turn v roce 2017. Zde jsem se zaméfil na inherentni
logiku sou€asnych technologii, ktera jak se zda je spiSe logikou spocitatelnosti nebo herni

logikou, nez klasickou aristotelovskou — operujici s parem pravda / nepravda.

Popisem technologickych (a matematickcych) aspektt vzniku digitalniho média takového,
jak jej zname dnes jsem se vénoval v textu Dividuum, data, tatata, ktery byl publikovan v
periodiku Sesit pro umeéni, teorii a pfibuzné zony 1/2019. Pojem dividuum je pravé jednim z
téch, které v souvislosti s pfechodem ke spole¢nostem kontroly pouzil Deleuze. Pro
soucasné Ctenare a s celkovym historickym kontextem jej pak rozved| Gerald Raunig ve své
knize Dividuum: Machinic Capitalism and Molecular Revolution z roku 2016. Ve svych
uvahach jsem se opiral o oba zdroje a pokusil se tuto nové popsanou kvalitu usouvztaznit s
historickym vyvojem matematické védy, konkrétné s obdobim pfelomu devatenactého a
dvacatého stoleti, které je v odborné literatufe oznacovano jako tzv. Krize zakladu
matematiky. (viz. Dostalova 2010, s. 176) Z konce tohoto obdobi zname mij. také tzv.

Turinguv stroj, ktery je teoretickym zakladem pro témér kazdé digitalni zafizeni dneska.

Dystopicky roman 71984 popisuje spolecnost, ktera je totalitni, striktné hierarchicky

usporadana, dumysiné kruta a ke svému chodu pouziva nejriiznéjSich manipulativnich a



zastraSujicich technik a technologii. Nékteré pojmy z tohoto — bezpochyby skvélého —
romanu se dostaly do béZzného jazyka (velky bratr, newspeak, ...) k metaforickému popisu
soucCasnych — hlavné sledovacich — technologii a praktik. V textu The Uselessness of Big
Brother, ktery byl publikovan v konferenénim sborniku Datatata® v roce 2019 jsem se
zabyval spornosti pravé takovych metafor. Jsem mimochodem stéale vice pfesvédcen, Ze
Deleuze byl velmi pfesny pfi popisu spole€nosti kontroly, kdyz se zmifuje o ,fizeni volného
pohybu®. (Deleuze 1992, s. 4) Z této perspektivy je spoleCensky systém Oceanie do
dasledkd dovedenym popisem spolecnosti suverenity ,[tJo tax rather than to organize
production, to rule on death rather than to administer life“ a nikoli popisem nové formy
spolecnosti kontroly ,[T]he numerical language of control is made of codes that mark access
to information, or reject it. We no longer find ourselves dealing with the mass/individual pair.”
(Deleuze 1992, s. 5)

Pro¢ mé ale tento rozdil zajima? Zda se totiz, ze vétSinové stale tihneme k tomu pouzivat
,orwellovské“ metafory, abychom porozuméli aktualnim fenoméntim.® Nejen Ze jde o
chybnou interpretaci, ale toto ,nedorozuméni“ nam ucinné brani se vuci problematickym ¢i
nespravedlivym praxim stavajiciho systému védomé a pouéené vymezit. Pokud totiZ sam
sebe vnimam jakozto individuum reprezentované i tfeba Cislem (nap¥. rodné cislo), které je
mozné jakozto nedélitelny celek perzekvovat a manipulovat ze strany néjaké ,ideologickée*
moci, unikaji mi podstatné detaily toho, Ze jsem dobrovolné nastoupil do vlaku,
(Spiekermann. Christl 2016, s. 47) ktery ma pfedpfipravenou strukturu vyhybek ,na pfani“, z
néhoz vSak diky dosazené rychlosti nelze snadno vystoupit. Zabyvam se stale tim, jestli mé
privodci z vlaku nevysadi, protoze jsem si tfeba sedl na Spatné misto, ale unika mi, ze mé
nikdo vysadit ani nehodla — mista jsou pfedem vyhrazena a rezervovana. Bojim se
privodciho, ale na ,operatora vyhybek” ani nepomyslim. (viz. Wark 2019, s. 45)

V textu The Uselessness of Big Brother jsem se pokusil vymezit ¢tyfi oblasti (konceptualni
konstrukce), o nichz se domnivam, Ze by mohlo byt uzite€né revidovat, abychom toto
,zatemnéni“ rozkryli. Je to médium, struktura, individuum a antropomorfismus. Kazdou

oblast v disertalni praci popisuiji tak, jak je vystavéna uvnitf univerza romanu 71984 a

5 Adam FRANC. Datatata. Data and Art 2019. Conference Proceedings [online]. Brno 2019 [cit. 18. 7.
2022]. Dostupné z: hitps://datatata.info/conference/assets/Datatata-2019-proceedings.pdf

& Alana ABRAMSON. ,Sales of Orwell's '1984' Increase as Details of NSA Scandal Emerge” [online].
ABC News [cit. 15. 9. 2022]. Dostupné z:
https://abcnews.go.com/blogs/headlines/2013/06/sales-of-orwells-1984-increase-as-details-of-nsa-sca
ndal-emerge,

Dominique MOSBERGEN. ,,George Orwell's '1984' Book Sales Skyrocket In Wake Of NSA
Surveillance Scandal” [online]. HuffPost [cit. 15. 9. 2022]. Dostupné z:
https://www.huffpost.com/entry/orwell-1984-sales_n_3423185, Sean ROSSMAN. ,George Orwell's
1984’ leaps to top of Amazon bestseller list* [online]. USA TODAY [cit. 15. 9. 2022]. Dostupné z:
https://eu.usatoday.com/story/news/nation-now/2017/01/25/orwells-1984-leaps-top-amazon-bestseller
-list/97031344/



https://abcnews.go.com/blogs/headlines/2013/06/sales-of-orwells-1984-increase-as-details-of-nsa-scandal-emerge
https://abcnews.go.com/blogs/headlines/2013/06/sales-of-orwells-1984-increase-as-details-of-nsa-scandal-emerge
https://www.huffpost.com/entry/orwell-1984-sales_n_3423185
https://eu.usatoday.com/story/news/nation-now/2017/01/25/orwells-1984-leaps-top-amazon-bestseller-list/97031344/
https://eu.usatoday.com/story/news/nation-now/2017/01/25/orwells-1984-leaps-top-amazon-bestseller-list/97031344/
https://datatata.info/conference/assets/Datatata-2019-proceedings.pdf

konfrontuji ji se sou€asnym stavem nebo poznanim. Médium, struktura a in/dividuum byly

namétem i dalSich mych textd.
Pojmy

DIGITALNI MEDIUM

Digitalni zafizeni, ktera dnes pouzivame pro komunikaci na prakticky vSech pfedstavitelnych
urovnich (viz. Wegner. Ward, s. 60) se stala médiem nasi doby. Jsou nejen prostfednikem
Siroké komunikace mezi uZivateli a institucemi ale i prostfednikem komunikace mezi
samotnymi zafizenimi. Staly se pamétovym rezervoarem svych uzivatell a svych vlastnich
procesu. Staly se také nepostradatelnymi pomocniky orientace v prostoru a jeho
interpretace (viz. Bratton 2015, s. 313). Stejny typ (univerzaini Turingtv stroj) nalezneme
uvnitf osobnich pocitacu, mobilnich telefon(, serverl, chytrych hodinek, televizi, automobild,
hernich konzoli, sitovych prvkl a v mnohych dal$ich ,chytrych® zafizenich jako jsou
lednicky, pracky, plynové a elektrické kotle apod. Digitalni médium vynika svou schopnosti
tvafrit se, jakoby bylo jakymkoliv jinym médiem pfedeslé doby. (viz. Manovich, s. 27) | proto je
mozna €asto matouci rozpoznat jeho zakladni charakter. Tedy to, ze mize zaroven
simulovat televizi a ve stejném Case zpracovavat obrovské mnozstvi dalSich instrukci, které
tato univerzalita pro bézného uzivatele chytrych telefont. Malokdo dnes pochybuje o tom, ze
chytry telefon neni pouze telefonem, ale zafizenim jehoz jedna z funkci je moznost
telefonovat. Jeden a tentyz stroj mize byt jednou ledni€kou (s funkci chladit), jednou
telefonem (s funkci telefonovat), jednou automobilem (s funkci pfepravovat). Zajisté by mohl
byt i orwelovskym telescreenem. Né&im, co davérné zname jako skupinovy videohovor.
Ovsem s moznosti navic v realném Case analyzovat vstupy (kamera, mikrofon, pohybové
senzory, geolokace), upravovat je (komprese, rozpoznavani tvafi, hlasu, vylepSovani, ...) a
komunikovat s dalSimi ,stroji“ v siti (servery). Denné téméf kazdy z nas interaguje s néjakou

z forem univerzalniho Turingova stroje, digitalnim médiem.

STRUKTURA

Digitalni zafizeni mohou — a povétSinou jsou (Spiekermann. Christl 2016, s. 69) — byt
vzajemné propojeny do sité. Existuje cela fada typu siti, které Ize délit napfiklad podle
protokolu, ktery definuje zplsob komunikace uvnitf sité (http, ftp, smb, ...), podle tvaru sité
(small-world, free-float network, ...) nebo podle jejiho ucelu (komunikaéni, neuronova, ...).

Dulezité také je, ze tyto sité jsou fyzickou infrastrukturou, jejiz kvalita je dana jednak



samotnym poctem uzl( v siti, tak rolemi, které tyto uzly v siti hraji. Nékteré uzly plni roli
rozboCovacu (routery), nékteré jsou branami do dalSich mist v siti (servery, platformy),
nékteré pini roli akumulace vstupnich parametrd (senzory, mobilni telefony, ...) a nékteré
maji ucel samotnou sit neustale prozkoumavat (bot). Podél této struktury je konstruovana
spolecnost kontroly, kde je nejzadanéjSim zbozim ,fizeni“ volného toku informaci. (Wark
2019, s. 113)

INDIVIDUUM

Pfechod mezi spole€nosti suverenity ke spole¢nosti kontroly Deleuze popisuje jednou
pomérné dulezitou kvalitativni proménnou: ,[llndividuals have become 'dividuals,' and
masses, samples, data, markets, or 'banks." (Deleuze 1992, s. 5)

"['S]mith!" zafval hlas z obrazovky. '6079 Smith W.! Ruce z kapes na celach!™ (Orwel, s. 241)
6070 Smith W. je watchword. (Deleuze 1992, s. 5) Administrativni Cislo identifikujici
jednotlivce v ramci skupiny. Winston je tyran, aby se pfiznal, aby zradil Julii. Jeho pfiznani je
pak dalSim watchword. Je to podpis. Podpis jako dikaz, ze Winston ,jede ve vlaku a
nezaplatil za listek®. Naproti tomu realita spole¢nosti kontroly je zhruba nasleduijici:
HASH(6079, Smith, Winston, ruce, kapsy, cely) > REJECTED. ,[l]n the societes of control
[...] what is important is no longer either a signature or a number, but a code: the code is a
password [...] The numerical language of control is made of codes that mark access to
information, or reject it.“. (Deleuze 1992, s. §) Sou€asnost nebo blizkou budoucnost by tak
8lo popsat i slovy B. Brattona: ,[D]ifferent Users of the City layer are curtailed toward
different outcomes, even if the calculative terms of resolution are common. An individual
User's value, profile, and footprint are sorted within this consolidated index, fixing the City
layer's control program, as much as terms of a common access and rights of inhabitation
and mobility throughout the layer's wider expanse. The program of capture within the
envelopes of a given city is always as real as the prospects of flight, but neither is
guaranteed. For both of these, residential jurisdiction of a single city may be only one
moment within the arc of a larger itinerary.“ (Bratton 2015, s. 313) Samozfejmé Bratton
nevyhrazuje termin ,User“ pouze pro lidského aktéra, ale zahrnuje do né&j i aktéry nelidské.

,User* také neni svou povahou individuuem, ale spise dividuuem.

ANTROMPOMORFISMUS

Lidské télo ma své konkrétni prostorové dimenze. Stejné tak ma své dimenze lidska pamét

a mysl. Jsou to limity, o kterych intuitivné vime a pfizpusobujeme vuéi nim sva jednani.



Malokdo si asi domluvi schlizku na sedm tficet rano roku 2245. Pfirozené vime, Ze je to
davno za limitem naSeho téla. Pfedpokladat vSak, Ze maji souasné digitalni technologie
stejné nebo podobné limity je chybou v Usudku. (Herrera-Vega, s. 25) Jaké muze takova
chyba v usudku vyvolat komplikace se napfiklad mohla pfesvédcit postava Theodora pfi
setkani se Samanthou ve filmu Ona Spika Jonze z roku 2013. V romanu 7984 se mlze
Winston také zamysSlet nad tim, zda-li ho v danou chvili Velky bratr opravdu vidi (Orwell
2000, s. 10), protoze i kdyZ je velky bratr spiSe antropomorfizaci systému, vynuceného
ideopolicii, stale by $lo pfedpokladat, Zze na druhé strané telescreenu museli byt néjaci lidé,
ktefi se pravé divaji. (Ibid., s. 135) S antropomorfismem Uzce souvisi i antropocentrismus.
Benjamin Bratton hodnoti tenzi vkladat ¢lovéka do stfedu déni nasledovné: [ilt is itself a
symptomatic structure powered by—among other things—a gnostic mistrust of matter,
narcissistic self-dramatization, and indefensibly pre-Copernican programs for design.®
(Bratton 2015, s. 542) A v této tenzi také spravné vnima nadchazejici rizika: ,[T]he world is
still full of pre-Copernicans, across the political spectrum, and disturbances to human
privilege will continue to invite violent pushback. The status of the User as a political and
technological creature will stage much of this conflict to come, and it will draw both our
deepest intelligence and stupidity to the surface.” (Bratton 2015, s. 702) Pfedpoklad stejnych
nebo podobnych limitd ¢lovéka a stroje muze mit za nasledek tfeba to, Ze si budeme myslet,
Ze stroje chovaji stejné nebo podobné city jako lidé (Ona) anebo Ze se stroje pravé nedivaji,
Ze tfeba odpocivaji nebo délaji néco jiného (1984). Ani jedno z toho v8ak neodpovida

soucasné technologicke realité. (Pietsch, s. 10)



Publikované texty

Dividuum, data, tatatata

Citace

Tomas JAVUREK. ,Dividuum, data, tatatata“. Sesit pro umeéni, teorii a pfibuzné zony.
27/2019. s. 96—-119.

Abstrakt

UzZ je to vice nez sto let, co se vynofila krize zakladl matematiky, a témeér sto let, co Alan
Turing sestrojil teoreticky stroj, aby vyvratil program Davida Hilberta. Od téchto udalosti
obklopuiji principy teorie vypocta svét v podobé miliard vzajemné propojenych digitalnich
stroju, jejichz vnitini logika bezprecedentnim zpisobem uruje nas kazdodenni zivot.
Studium vnitfni logiky natolik vSudypfitomného média, jakym je médium digitalni, Ize
povazovat za vhodny nastroj pro umélce, ktefi pracuji v ramci takového komplexniho
prostifedi. Nasledujici studie reflektuje historické udalosti, které vedly ke vzniku digitalnich
fenoménd, a pojednava o specifické interakci mezi lidmi a digitalnimi stroji z hlediska
dividua. Nakonec také navrhuje model pro zkoumani dividua. Tento model je posléze
konstruovan na zakladé teorie grafl jako ne-lidsky, technologicky determinovany agent,
jehoz vypocetni logika muze spoustét autonomni udalosti, a byt tak souéasti vytvareni

reality.

Klicova slova

autopoiesis, digitalni umeéni, digitalni prostfedi, dividuum, data, emergence, komplexita,

technologicky determinismus, val€eni

Logika pravdy

Citace

Kolektiv AUTORU. Post Fake Turn. Brno: Vysoké uceni technické v Brné, 2017. 200 s.
ISBN: 978-80-214-5587-0.

Abstrakt

Predkladany text analyzuje digitalni zafizeni z pohledu jeho vnitfni logiky a historickych

udalosti, které definovaly zakladni pfedpoklady ke vzniku sou€asnych digitalnich technologii.
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Hravou formou se zabyva samotnou hratelnosti uvnitf a proti digitalnimu médiu a otevira

otazky po moznostech umélecké intervence v jeho ramci.

Klicova slova

ingenium, romantismus, formalismus, matematika, spocitatelnost, stroj, logika, univerzalita,

konstrukce, gamifikace, hra, neuplnost

THX: systém pro anonymni sdileni dat

Citace

Tomas JAVUREK, Kamil JERABEK. ,THX: systém pro anonymni sdileni dat“. Journal of
Interactive Media, 2021, ro€. 1/2021, €. 1, s. 30-42. ISSN: 2570-8066.

Abstrakt

V textu autofi popisuji jeden z kliGovych vysledku svého praktického vyzkumu z oblasti
anonymniho sdileni dat. Vymezuji pojmy pro zakladni orientaci ¢tenafe v dané problematice
a definuji design systému, ktery navrhli a vytvofili a s nimz nadale experimentu;ji. V zavéru
textu je popsan jeden z prvnich experimentd, ktery pfinesl autentické zhodnoceni

nezavislymi pozorovateli / uzivateli navrzeného systému.

Klidova slova

komunikac¢ni model, decentralizace, anonymita, systém, aplikace, zabezpeceni, data, sdileni

The Uselessness of Big Brother

Citace

Tomas$ JAVUREK. ,The Uselessness of Big Brother*. Datatata: The Proceedings of the
Conference on Data and Art 2019. Brno: Vysoké uceni technické v Brné, Fakulta vytvarnych
uméni, 2019. s. 106-116. ISBN: 978-80-214-5821-5.

Abstrakt

Tento ¢lanek predklada tfi argumenty proti narativu takzvaného ,Velkého bratra“, ktery se
pouziva k popisu sou€asnych praktik dohledu (nebo sledovani) v digitalnim prostredi.
Namisto toho se v textu argumentuje, Ze narativ Velkého bratra je nedostateény a zavadéjici

koncept, ktery - jakkoli je pavodni OrwellGv pfibéh genialni - mize zakryvat slozitou a
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viceméné autonomni technologickou dynamiku ne-lidskych aktér(, ¢imz nas svadi k boji

proti fiktivnimu obrazu sebe samych.

Klicova slova

velky bratr, orwell, medium, digitalni zafizeni, hierarchie, dividuum, antropomorfizace,

technologie

Screensaver in the Context of Game Theory

Citace

Marie MEIXNEROVA. The Art of Screensaver. Paf Edition. Olomouc: PAF, z.s., 2020. 360 s.
s. 96-105. ISBN: 978-80-214-5909-0

Abstrakt

Autor v textu analyzuje osobni pocita¢ vic¢i médiu videoher v souvislosti s teoretickym
modelem amerického medialniho teoretika Alexandra R. Gallowaye. Spofi€ obrazovky jako
jednu ze soucasti systému osobnich pocitacl pak stavi do pozice autonomniho prostoru
ne-lidského hrace. Gallowayem definovany model otevira moznost tzv. ambientniho
diegetického aktu, ve kterém operuje samotny stroj a hraje prostfednictvim spofice
obrazovky hru s a proti lidskému hraci. Touto expresivni formou vyjadfeni samotného stroje

se nakonec autor zabyva jako samostatnym kulturnim objektem.

Klidova slova

spofi¢ obrazovky, osobni poéitac, videohra, ambientni akt, stroj, operator, autonomni hraé
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umélecké praxi.
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Jmeéno feSitele: Mgr. Tomas Javurek
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Projekty

Decentralizovany sbér, analyza, vizualizace a interpretace rozsahlych
dat v umeélecké praxi

Zakladnim cilem vyzkumného projektu Datatata bylo prozkoumat moznosti integrace
soucasnych technologii sbéru a analyzy rozsahlych dat do umélecké praxe. Pravdépodobné
nejvétsi vyzvou projektu bylo nalezeni relevantniho priniku kritérii pro kvalitni vystup u
natolik rozdilnych oboru jako jsou ICT a vytvarna uméni. Tradi¢nim spornym prvkem v
chapani kvality vystupu (dilo, produkt) je ucel. Ve vytvarném umeéni je ,uziteCnost* dila
definovana pfevazné estetickymi nebo etickymi kvalitami, kdezto u ICT byvaji hlavnimi
parametry ty ekonomickeé. Ackoliv nelze fici, Zze by umélecké dilo nemohlo mit ekonomické
kvality a produkt ICT by nemohl mit kvality esteticke, vétSina uméleckych dél resp. ICT
produktl za timto ucelem nevznika. Spole€nym jmenovatelem by mohla byt inovace, protoze
oba obory maji vlastni zajem na tom se rozvijet. OvSem i v tomto pfipadé se dostaneme k
otazce ucelu takové inovace. Zasadné se liSi také zdroje, ze kterych tyto obory Cerpaji
informace pro svuj vyvoj. Vytvarné uméni nachazi ¢asto inspiraci ve filosofii nebo etice, ICT
se opira o prizkumy trhu, technologické inovace a konkrétni potfeby zakazniki. Oba obory
vSak své vystupy nakonec integruji do konkrétniho spoleéensko-technologického kontextu,
ktery je vysledkem pusobeni celé fady pfirodnich a kulturnich vlivl. Technologie vyrazné
ovliviiuji podobu sougasnych kulturnich objektl a naopak.

V jazyku tohoto pojednani bylo cilem projektu ,dividualizovat® uzivatele. Poskytnout mu
védomi, Ze v kontextu digitalniho média je kazdy Winston, Julie, Syme (necélovék — viz.
Orwell 2000, s. 169) nebo Velky bratr. Jednotlivi uzivatelé se liSi pouze strukturou svych
parametrd, jejich vzajemnych vazbach a moci, kterou mohou uplatfiovat uvnitf dané, vice Ci
meéne izolované, struktury.

Popis a celkové zhodnoceni projektu je v souhrnné vyzkumné zprave v pfiloze disertacni
prace. Zevrubny popis hlavniho vystupu projektu pfikladam také prostfednictvim odborného
¢lanku THX: systém pro anonymni sdileni dat. V ramci prvni ¢asti disertani prace se
zastavim u dvou vystup(, které byli souéasti diléiho vystupu projektu s nazvem ,Modely“.Slo
o praktické realizace na pomezi vytvarného uméni a ICT se zaméfenim na problematiku dat,
na kterych jsem spolupracoval s MgA. Barborou Trnkovou. Obé realizace byly prezentovany

v kontextu vytvarného umeéni. Prace Like-Un-Like byla vystavena v brnénské VaSulka
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Kitchen a v pavilonu The Burrow’ v ramci mezinarodniho online bienale The Wrong. Prace

Play the Life byla vystavena ve ScreenSaverGallery.®

Al: All Idiots (15. 9. — 5. 12. 2021, MeetFactory, Praha)

»~Jazyk algoritm( strojového uceni je nekompromisni a sprosty. Je to jazyk bezskrupulézni
statistiky s cynickym zamérem extrahovat hodnotu (informaci) vSude tam, kde je to mozné.
Koncepce Al: All Idiots apropriuje tento vulgarni jazyk a obnazZuje degradaci Zivych bytosti
na statisticky vice a méné vyznamné objekty, na spektakularni zdroje dat. Na referenty
stereotypu, které maiji byt statisticky utvrzeny a neustale opakovany. Vystavni projekt Al: All
Idiots predstavuje Sikmy fez mezi "umélou” a "umeéleckou" inteligenci na vzorku zastupcu
Ceské umeélecké scény. Presouva tak pozornost od jednotlivych uméleckych vystupu ke
skuteCnosti, ze se uméni vyskytuje také v kontextu digitalnich technologii, ve kterém se s

nimi uméla inteligence setkava.“ (MF Gallery Reader, kuratorsky text)®

Ve vytvarném uméni snad vice, nez kde jinde, je stale patrna snaha o udrzovani jakéhosi
mytu génia. Na vytvarnych Skolach se adepti uméni uci, jak se spravné sebe-prezentovat,
jak formulovat vlastni ,statement®, jak koncipovat vlastni portfolio. ,Narcisticka
sebe-dramatizace” je stale béZnou soucasti vybavy ,vrcholovych® umélca a umélkyn.
Samotny umeélecky systém ve vSech urovnich své struktury (vzdélani, galerijni provoz,
sbirky, reziden¢ni pobyty, ...) tomu samoziejmé napomaha. V obdobi romantismu byla urcita
mira ,sebe-dramatizace® bezpochyby na misté. Umélci a umélkyné museli, aby méli uspéch,
stat na okraji spole€nosti a sami odolavat divoké pfirodé nebo nepfizni osudu. Umélci a
umelkyné méli byt prosti kalkulu, byt co mozna nejpfirozenéjsi. Ddraz na individuum s jeho
az nadpfirozenymi schopnostmi mél sva dobova opodstatnéni (Cramer 2005, s. 24-25) a
meél jisté pro umeéni dalezity emancipacni efekt. Vlyjit z uzavienych prostoru disciplinarni
spolecnosti pfedstavovalo pro uméni obrovskou vyzvu. (Deleuze 1992, s. 3) Nehledé na to,
Ze proslo vytvarné umeéni v pribéhu dvacatého stoleti, stejné jako ostatni humanitni i
technickeé discipliny, obrovskou mérou diverzifikace a romanticky model umélce jakozto
individualniho génia byl mnohokrat zpochybnén a odmitnut. Majoritnim modelem rozpoznani

uméni po vstupu do 21. stoleti zUstava ,osobnost a jeji dilo“. Takova praxe ovéem v dobé

" Pavilon ,The Burrow* online bienale The Wrong [online]. Dostupné z:

https://thewrong.org/the-burrow
8 Domovska stranka online galerie ScreenSaverGallery [online]. Dostupné z:

https://screensaver.gallery
® MF Gallery Reader. Al: All Idiots [online]. Dostupné z:

https://www.galleryreader.com/exhibition/ai-all-idiots/
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ultra-rychlého rozvoje ugicich se ,tvaréich“ algoritma' stavi tyto ,osobnosti a jejich ,dilo“ do
role ,uzite€nych idiot(“. Umélci a umélkyné se svymi sebe-prezentacemi stavaji ,potravou®
pro technologicka ,monstra“, ktera aproprijuji jejich ,styl“ a akceleruji nerovnost v produkci
technického obrazu. Jde o praxi pfinejmen&im diskutabilni, ne-li pfimo sprostou. Mohlo by
byt vSak toto pfivlastnéni i onim ,vulgarnim slovem* sou¢asné kultury tak, jak jej navrhuje
McKenzie Wark v knize Capital is Dead: Is this something worse?? (Wark 2019, s. 159-160)
Mohli nebo méli by umélci a umélkyné &i néjaké dalsi umélecké entity jednoduse a bez
skrupuli vyuzit sou€asnych technologii a produkovat synteticky umeélecky produkt v
nezmérnych kvantech? Mél by takovy postup né&jaké moraini &i etické trhliny? Ma takovy
postup néjaky novy emancipacni potencial? Tyto a dalSi podobné otazky projekt Al: All Idiots
otevira.

Jazykem disertacni prace by bylo mozné popsat projekt Al: All Idiots jako snahu o vytvofeni
nelidské digitalni entity (model) extrakci a rekontextualizaci dividualnich parametrt (dataset),
o urcitou de-antropomorfizaci umélecké tvorby. O poukazani na to, Ze princip extrakce a
rekontextualizace dat je daleko vitalnéjSim konceptem distribuce a produkce informace
uvniti decentralizovaného digitalniho prostfedi, (Wark 2019, s. 15. Joler et al. 2018, s. 130.)
nez princip sledovani a perzekuce v hierarchické struktufe. (Orwell 2000, s. 117)

V diserta¢ni praci dale popisuiji tfi praktické vystupy. Dataset,” trénovani neuronové sité
StyleGAN2'? a webovou aplikaci all-idiots/hit."

DEDUCT

Poslednim projektem, ktery v souvislosti s disertaCni praci zmifuji je webova aplikace
DEDUCT. Jde o jakousi praktickou syntézu dil€ich teoretickych poznatkul o digitalnim médiu
a tvorby v ném, které jsem nastfadal béhem psani textl v pfilohach disertacni prace.
Aplikace je v dobé jejiho psani stale ve vyvoji, textovy prostor vénuji motivacim k jejimu
vzniku, popisu funkci a pfikladu jejiho pouZiti.

V prubéhu studia jsem pro potfeby svého vyzkumu vyvijel rizné digitalni nastroje pro sbér
dat, jejich interpretaci, vizualizaci a organizaci. Nékteré nastroje na8ly sva uplatnéni spiSe v
praktické roviné (napf. scraping-bot pro sbér dat v projektu Al: All Idiots), jiné se staly
soucasti vystupl vyzkumu Datatata. Teoretické ohledavani problematiky sou¢asnych
digitalnich technologii v Sir§im technologickém, spole¢enském a kulturnim kontextu mize
Ctenar nalézt v prilohach disertacni prace. Pro organizaci védomosti na¢erpanych z odborné

literatury jsem si pro vlastni potfebu vytvarel nastroj, ktery mi pomahal pfi dohledavani

1% hitps://www.midjourney.com, https://openai.com/dall-e-2, https://stability.ai
" Domovska stranka GitHub projektu pro dataset Al: All Idiots [online]. Dostupné z:

https://qithub.com/metazoa-org/all-idiots
12 https://github.com/NVlabs/stylegan?2

'3 https://datatata.info/all-idiots/hit/

15


https://datatata.info/all-idiots/hit/
https://github.com/NVlabs/stylegan2
https://github.com/metazoa-org/all-idiots
https://www.midjourney.com
https://openai.com/dall-e-2
https://stability.ai

relevantnich citaci a odkazl v prubéhu psani odbornych textd. Na zakladé tohoto nastroje
vznika aplikace DEDUCT, ktera tematizuje samotné psani odborného textu uvnitf digitalniho

média a definuje snad neotfelou metodu pro dalSi teoreticky vyzkum.

Digitalni médium a struktura

Z pohledu digitalniho média (univerzalni Turingtv stroj) jsou informace vytazené z odborné
literatury opét jen diskrétnim souborem dat. Tato data mohou byt organizovana radznymi
zpusoby, do rliznych forem a s riznymi zaméry. Historie hledani té ,spravné“ struktury dat a
védomosti saha do hluboké minulosti, svych praktickych realizaci pfedznamenavajicich
soucCasné pfistupy tvorby databazi nachazi v dobé osvicenstvi. (Cramer 2005, s. 39)
Zakladnim schématem muze byt prosty abecedné fazeny seznam, ale také velmi komplexni
vzajemné propojena struktura védomosti, ze které je mozné zjistit — vydedukovat — nové
informace. To bylo mou zakladni motivaci pro vyvoj aplikace DEDUCT — pokusit se
usporadat informace do takové struktury, ktera by mi v souladu s vlastnimi teoretickymi
zavéry pomohla odkryt souvislosti, jez bych napfiklad z pouhého seznamu nemohl vytusit.
Dulezité je pro mé také pfitom zachovat princip ,konstrukce“ tématu od nejmensiho
elementu k SirS§im souvislostem. Zakladnim a nejmensim stavebnim prvkem této struktury se
stala citace. Kratky vynatek z odborného textu, ktery se obsahové vaze k tématu této
disertacni prace. Kazda citace, kromé vlastniho obsahu je opatfena objektivnimi metadaty,
jako je datum vzniku a posledni Upravy, Cisla stranek, ze které je citace vynata a
samoziejmé kompletnim katalogizacnim popisem zdroje. Nad tyto objektivni atributy jsem
kazdou citaci opatfil i parametry subjektivnéjSiho charakteru, jako je mira relevance obsahu
vuci zvolenému tématu (1-5 hvézd) a sadou znacek (tagl), obecnéji popisujicich témata
konkrétniho textu. Kazdou takovou citaci mohu také opatfit komentafi. Ty, jak jsem v
pribéhu prace s texty zjistil, jsou velmi uzite€nym prostorem pro shrnuti obsahu citace,
kontextualizaci se zbytkem textu a také prostorem pro nové asociace a napady v souvislosti
s rozpracovanym projektem. Timto zplisobem jsem zpracoval 1.384 citaci ze 34 zdroj a
pomoci 508 tagl vytvoril strukturu se 176.688 vztahy. PodrobnéjSi popis aplikace Ize nalézt

v prvni ¢asti disertaCni prace.

Zaver

Jakkoli je dystopicky roman 7984 fascinujici sondou do urcitého — ad-absurdum dovedeného
— spole€enského zfizeni, nelze 0 ném prohlasit, Ze by popisoval jakykoliv aspekt

souCasnosti. Herni plocha, na které Orwell svij pfibéh rozehrava, je diametralné odliSna od

herni plochy, na které se odehrava realita dnesnich dni. (Bratton 2015, s. 74)
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Figury na hraci plo3e s jasné danymi rolemi se rozpadly v zrnka pisku, do kterych se maluji
komplikované obrazce. Namisto Sachovnice s jasné vymezenymi Ctverci, vidime prelévajici
se ocean, periodicky formatujici pisCité pobfezi do vychozi chaoticky uspofadané pozice.
Pravidla hry jsou daleko vice nejasna. Aplikovat metafory z Orwellova romanu na
soucasnost je podobné, jako bychom hrali go s pravidly pro $ach a to jesté situaci ziejmé
zlehéuji. Dokonce i cile hry se rGzni. V Orwellové univerzu je cilem udrzet moc. V dnesnim
technologickém prostoru jde v3ak o fizeni toku informaci. (Wark 2019, s. 79) Jde o dva
naprosto fyzikalné odliSné procesy. Jeden je staticky, druhy dynamicky. Prvni je pouhym
Chapani podstaty digitalniho média a jeho SirSiho socio-kulturniho kontextu je z mého
pohledu zakladnim vychodiskem pro uméleckou intervenci v ném. Stejné jako malif musi
znat technologické zakonitosti vystavby obrazu, umélci a umélkyné pracuijici s digitalnim
médiem by méli disponovat gramotnosti v oblasti digitalnich technologii. A stejné jako umélci
a umeélkyné jakéhokoliv zaméreni vkladaji sva dila do Sir§iho socio-kulturniho kontextu,
umélci a umélkyné pracuijici pfimo s digitalnimi médii délaji to samé.

V teoretické oblasti se muj doktorsky vyzkum opiral o poznatky sou€asnych &i nedavnych
autor(l a autorek z oblasti teorie médii, socialnich véd, ekonomie, filosofie, matematiky a
informatiky. Za pomoci nabytych poznatkd jsem se pokouSel vice ¢i méné uspésné
konfrontovat pfedstavu o vlivu sou€asnych digitalnich médii na spoleéenské usporadani,
ktera se Caste¢né usadila ve spoleCenském diskurzu pod vlivem jinak skvélého romanu
1984 a metafory z ného vzeslé podrobit kritickému pohledu. V praktickych vystupech moje
snahy sméfovaly pfevazné do online prostoru, k prizkumu nejaktualnéjSich trenda v
informacnich technologiich a k navrhovani rliznych pfistupt umeélecké praxe a reflexe v

dobé vSudypfitomnych digitalnich zafizeni.
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