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1. Uvod

Tématem mé diplomové prace je ,.bytost”. Tento pojem se muize zdat rozsahly a
kazdy si pod tim muize predstavovat rizné osoby ¢i tvory, a to at’ uz z redlného nebo
vymysleného svéta. Ja tento pojem ztvarnila spise jako kombinaci zvifat, které maji byt
symbolem vlastnosti ¢lovéka, nebo také obrazem jeho osobnosti. Vytvofila jsem dvé
sochy, které maji na sebe plsobit tak trochu protichtidng, ale zaroven jedna bez druhé
by se postradaly, jelikoz tvofi celek. Je to stejné tak jako u ¢lovéka. Jeho vlastnosti, at’
uz dobré, nebo $patné, tvoii jeho celou osobnost. Mym cilem bylo jakoby parafrazovat
lidské vlastnosti ve zviieci podobé, ale také propojit lidského ducha se zvirecim. Také
jsem chtéla naznacit to, Ze i zvifata jsou zivé bytosti, které maji cit a mélo by se tak

S nimi 1 zachazet.

Ma diplomova prace je rozdélend na tii hlavni ¢asti. V prvni teoretické ¢asti jsem se
zabyvala zobrazovanim zvifat v sochafstvi v historii, zobrazovani v soucasnosti a také
jejich symbolikou. V symbolice jsem se hlavné zaméfila na zvitata, jejich vlastnosti a
jak byla vnimana. Rozebrala jsem jen nckteré tvory, kteii se Vv kulturdch Ccasto
vyskytovali. Uvadim zde také autory, ktefi tvoftili ¢i tvoii v podobném duchu, jako jsem

j& vytvofila tyto sochy.

Druha ¢ast mé prace se zaméfuje na praktickou tvorbu, kde jsem rozebrala samotné
téma bytosti, zvolena zvitata do sousosi a i navrhy, jez sméfovaly k finalni podobé. Mé
mySlenky se ubiraly dvéma sméry. V pribc¢hu prace a tvofeni navrhll jsem se

rozhodovala, ktery smér nakonec vyobrazim ve své finalni tvorbé.

V posledni tieti ¢asti jsem popsala didaktickou ¢ast, kdy jsem se pokusila toto téma,
jak uz v podobé¢ zviteci ¢i lidskeé, aplikovat do vyuky na umeélecké Skole. Zde jsem 1
pozorovala vztah zaka a studentli vici zvifatim ale i samotné vnimani sebe sama. Toto
téma jsem se snazila aplikovat do vice oblasti uméni a to v malbé, vkresbé a

V prostorové tvorbe.



2. Teoreticka ¢ast
2.1. Zobrazovani zvirat v historii

V historii jsem se zaméfila na zobrazovani zvifat v sochaifském sméru. Zvifeci
motivy se objevovaly vV jeskynich nebo na objektech uz od pravéku. Pocatky
zobrazovani zvitat miizeme sledovat jiz od paleolitu Vv jeskynnich malbach. Nej¢astéji se
V jeskynich objevuji ta zvitata, které &lovék snadno ulovil, a ktera ho Zivila. Clovék se
tehdy snazil tyto zvifata zpodobnovat, tak jak je vidél — realisticky. Animalni tématika
zde byla zobrazovana také napfiklad na holich, nebo se vytvaiely drobné sosky, které
byly modelovény z jilu.} Za sochatské za¢atky by mohly byt povazovény i rytiny zvitat
na bfidlicovych destickach. Piikladem prvni animalni plastiky je jilovity reliéf bizona
z doby 16000-10000 pi. n. 1., ktery pochazi zjeskyné Tuc-d* Aubert z Francie.?Z
obdobi mladého paleolitu archeologové nalezli figurky zvifat v jeskyni Vogelherd v
Némecku, které jsou tvarové realistické a nékteré znich maji pravdépodobné
symbolické vrypy. Ve figurkéach Ize rozeznat malého konika, Selmu nebo mamuta, které
jsou vyrobeny ze slonoviny mamuta.® Také na nasem uzemi bych mohla pfipomenout
nalezy, a to v Pfedmosti u Pierova. Zde byla nalezena fezba mamuta v mamutoving, kde
je zvife zobrazeno z boku a ma realistickou podobu.* Dalsi sosky zvifat byly nalezeny
také v Pavlové nebo v Dolnich Véstonicich. Také z By¢i skaly u Adamova mame zde

nalez bronzového bycka.

Byla ale opravdu zobrazovana ta zvifata, ktera ¢lovék nejcastéji lovil? Podle
knihy Mistti kamenného dlata® byli ve stiedni Evropé nejéast&ji loveni sob, zajic, kiifi a
rizni ptaci. Z prizkumu a studia literatury si spiSe z jeskynnich maleb a sosek vybavim
konég, byky ¢i mamuty, ackoliv pravé mamuti kosti se nenalézaly tak ¢asto.® Mozna uz
tehdy v paleolitu Ize najit kofeny totemismu, ¢i zaméfeni na zvite, které mélo duilezity

vyznam pro tehdejsi obyvatele.

Premistime-li se do obdobi Egypta, nalezneme tady také sochy a objekty, které

jsou inspirované zvifecim motivem a zvifeci symbolikou. Zvifata zde byla spojovana

1 SVOBODA, Jifi. Mistfi kamenného dldta: Uméni pravékych lovcii. Praha: Panorama, 1986. 39 s.
2 BADALIKOVA, Olga. Zvite v souc¢asné prostorové tvorbé. Olomouc: PAPIRTISK, 2014. 41 s.

3 Viz SVOBODA, Jifi (pozn. 1), 88 s.

4Viz SVOBODA, Jifi (pozn. 1), 119s.

5> Viz SVOBODA, Jifi (pozn. 1), 26 s.

6 Viz SVOBODA, Jifi (pozn. 1), 27 s.



s bohy a s Egyptskou mytologii. V této dobé se objevuje lidska postava nebo lidska
hlava, které byly spojovany se zvifecimi ¢astmi téla. Piikladem miize byt Velka sfinga v
Gize, jez ma lvi t€lo a lidskou hlavu. Je vytesana z vapencového podlozi a ptivodné bylo
jeji stafi odhadovano na 3. tisicileti pf. n. 1. Sfinga byla pravdépodobné vytvofena
s hlavou faraona. Existuji i jeji mensi zpodobnéni, a to napiiklad Velka sfinga Tanis
z riizové zuly (datovana 26. stoleti pt. n. 1.), ktera se nyni nachazi v Louvru v Pafizi.’
V Karnaku se zase nachazi alej sfing, které maji berani hlavu. V egyptském uméni jsou
i dal$i sochy v podobé¢ zvitat. Napiiklad socha Psa (asi 1314-1200 pf. n. 1.) Z pohiebisté
Assiutu z Nové tise nebo socha Amenhotepa Il. pod ochranou Hathor (kolem 1450 pf.
n. 1), kterd byva zpodobiiovana v podobé kravy se slune¢nim kotouem mezi rohy.®
Dalsi mixovani zvifat s lidskou postavou muzeme vidét u boha Anupase $akali hlavou,
nebo boha Hora se sokoli hlavou. Casto zobrazovanym zvifetem byla kocka
predstavujici bohyni Bastet, ktera byla nejdiive zpodobiiovana v podobé lvice.® At uz
byly egyptské sochy zvitat vytvofeny samostatné, nebo ve smisené podob¢ s lidskymi
prvky, tak mizeme zpozorovat snahu o realistické zachyceni animélnich prvka. Celkovée
z egyptskych soch miZzeme pocitovat jejich strnulost, at’ uz se jedna o lidské, nebo

zvireci skulptury.

Zviteci tematiku v sochatském odvétvi miizeme zaznamenat i U Sumerd, jejichz
zviteci sochy byly spiSe dekorativni a sahaji uz od prvni sumerské dynastie. Piikladem
je Sumerska nestvira (asi 3. tisicileti pf. n. 1.) vytesana z kiist'alu, ktera ma hlavu
lvice. 1 V asyrském uméni lze zpozorovat démony, ve kterych se nejéastéji
zpodobnovali lvi a byci. Jejich uméni melo expresivni vyraz a zviteci figurky mély
stejné jako u Sumert dekorativni charakter.!! Také z minojské kultury se zachovala fada
bronzovych bycich hlav, které souvisely s fenoménem kultu byka. V Mykénach se zase
opét objevuje motiv lva ve Lvi bran€ (vybudovéna kolem 1250 pf. n. 1.), kde mozné mél

ochranou symboliku.

V dalném vychodu Cinsti umélci vytvateli bytosti, které byly kombinované
fantasknimi prvky a rGznymi €asti zvirat. Z ¢inského uméni se mi hned vybavi bajna

bytost drak, nebo nestvtira podobajici se lvovi. AvSak i zde se objevuji obyCejna zvifata,

PIJOAN, José. D&jiny uméni: D&jiny uméni 1. Praha: ODEON, 1977. 75 s.
8STADLER, Wolfgang. Dé&jiny sochafstvi. Praha: ReboProduction, 1996. 17 s.
% Viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 34 s.

10 viz PIJOAN, José (pozn. 7). 168 s.

11 viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 43 s.



jako jsou kong, hadi, lvi a sloni. Velmi Casto byla ale zvifata stylizovana. Celkové mam

pocit z asijskych plastik, Ze animalni motivy jsou ovlivnény magii a umélcovou fantazii.

Uméni antického Recka vyuzivalo zoomorfni motivy, jak ve volné plastice, tak i
v architektute. Castym zvifecim motivem zde byl kit a lev,*? i kdyZ se mnoho soch
z feckého obdobi nedochovalo. VétSinu feckych soch zname z fimskych kopii. Snad
jediné sochy, nebo sosky zvifete z tohoto obdobi, které jsem nasla, byla soska Klisny
kojici hiibé z bronzu (750-700 pf. n. 1.), nebo sochy Ivi z Aleje Ivli na ostrivku Delos
v Kykladach. Sochy maji zjednoduSené tvary a také podle datace jsou z archaického
obdobi. Soska Klisny kojici hiibé se nachazi v Narodnim muzeu v Athénach. Na sochy
zvitat z klasického obdobi jsem nenarazila. Mozna je to tim, Ze se umélci soustiedili na
¢lovéka a na hledani antického idealu krasy. V helenistickém obdobi se objevuji zvifata
spi§ v sousos$i jako je naptiklad sousosi Laokén a jeho synové z mramoru, kde je

zobrazen had, anebo socha Farnéského byka.

Nejznaméjsi etruska socha je snad Kapitolska vi¢ice z bronzu. V tomto obdobi
byla i vytvofena nestvlra chiméra, jez je sloZzend ze tii zvifat a to lva, draka a divoké
kozy. Jak etruské, tak i Rimské uméni bylo ovlivnéno Reckem. Rimané fecka dila
kopirovali, ale chybél jim smysl pro krésu a zvéchovali bitvy a vitézstvi.!®* Mozna proto
mam dojem, Ze zvifata zde spi§ byly vice jako dopln€k podtrhujici moc a autoritu.
legie.'* Také kit mél reprezentativni vyznam. Piikladem mize byt Jezdeckd socha

Marka Aurelia v Piazza del Campidoglio (vytvofena kolem roku 175 n. ).

V uméni Byzance byl zvifeci motiv spi§ spojovan piedevsim s alegorickym, nebo
se symbolickym vyznamem. Zde se motiv ale projevoval v geometrické stylizaci a
rytmizaci. V kiestanském umeéni pak zvifeci motivy mély hlavné symbolicky vyznam.
Mam dojem, Ze i1 zde byly sochy zvitfat v&tSinou soucasti sousosi. Piikladem muze byt
socha Dobrého pastyie (3. stoleti n. l.). Animalisticka plastika se zacala rozvijet

v romanském obdobi, ale byla zalozena na kiestanské symbolice. Zviie se objevovalo

12 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 46 s.
13 STADLER, Wolfgang. Déjiny socharstvi. Praha: ReboProduction, 1996. 56 s.
14 viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 47 s.



nejen na architektufe, ale i na emblémech ¢i talismanech, které mély pro zdejsi

obyvatele magickou funkci.®®

Sochafstvi v gotice, jak figuralni, tak i animalni bylo ze zacatku uzce spojeno
s architekturou. Podle pruzkumu z literatury se vtomto obdobi tématika spise
soustfedila na nabozenstvi a tvorbu madon. Zvifeci tématika se vétSinou uplatiovala
vV podobé chrli¢li nebo soch nestvir, které byly soucasti architektury. Tyto animalni
bytosti s grotesknimi obli¢eji mély za kol chranit kostely pred démony. Ale i v gotice
se neobjevuji vyjimky, kdy naptiklad ve skulptufe Sochy svatého Jifi (z roku 1373),
muzeme vidét jezdce na koni zabijejiciho draka. Tato socha pivodné stila ve tretim

nadvoii Prazského hradu v Praze.!® Jeji original je v expozici Pribéh prazského hradu.

Renesanéni umeéni se snazilo o obnoveni antické tradice. V renesanci sochati
zacCali nahlizet, jak na lidi, tak i na zvifata, také jako na pozoruhodny objekt studia.
wocharsky tvar je zde v zasadé postaven na empirickém poznani a typizaci, mnohdy
odvozené z matematickych principii.“" Jak je znamo v renesanci umélci ¢asto studovali
anatomii a proporce velmi disledné. Usilovali o vérohodné zobrazeni skuteCnosti.
Zviteci tematika je opét vidéna na jezdeckych sochéach. Celkoveé ma kin pravdépodobné
dopliikovou funkci, kterd ma podtrhnout vzneSenost a moc panovnika nebo jezdce.
Myslim si, ze tato funkce je zastoupena v piedeslych i v nasledujicich obdobi
zobrazovanych jezdeckych soch. Zviteci motiv lze vidét také ve volnych bronzovych
sochach, ale vétSinou jsou soucasti SirSich kompozicnich celkti. Umélci zde ale vytvareli

i drobné plastiky zvifat z bronzu.

V manyristickém obdobi byla zvifata vétSinou spojovana s lidskym chovéanim.
Coz souvisi s moji praktickou diplomovou praci. Tak jako manyristé, tak i ja jsem
hledala podobnost rGznych lidskych vlastnosti se zvifecimi vlastnostmi. Pro
manyristické umélce ale byla inspirace kniha Ovidiovi promény.'8Piikladem mistra
zviteciho téla bych uvedla Adriaena de Vries, ktery vytvafel bronzové plastiky koni.
Mam dojem, Ze u néj jako u prvniho umélce jsem vidéla koné jako samostatnou sochu

bez jezdce. Sochy koni konecné¢ nemaji prezentovat vznesenost jezdce, ale predstavuji

15 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 49 s.

16 Socha svatého Jifi (Prazsky hrad). In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
WikimediaFoundation, 2020 [cit. 2020-10-31]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Socha_svat%C3%A9ho_Ji%C5%99%C3%AD_(Pra%C5%BEsk%C3%BD_hrad)
17 viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 50 s.

18 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 52 s.



sami sebe jako silnou bytost. V jeho sousosich jsem ale spatfila také i jina zvifata, a to
napiiklad psy nebo draka, i kdyz dana postava je v boji s témito zviraty. Jako dalsi
ptiklad sousosi bych uvedla Diana s jelenem od Jeana Goujona nachazejici se nyni
v Louvre v Patizi. Diana byla fimska bohyné, ktera méla funkci i1 jako bohyné lovu a
Casto byla zobrazovana se zvifaty jako je pes a jelen. V manyrismu se uplatiiovaly

zviteci mytologické vyjevy.

Barokni obdobi se opét ptiklonilo k ndbozenstvi a duchovnimu zivotu. Téma
zvifete zde ma funkci atributu. Opét v baroku nechybi jezdecka sousosi, ale sochaii se
snazili o dramati¢nost, expresivitu a dynamicnost. Samoziejmé zde hraje roli hra svétla
a stinu. Ve slozité rozvinutych kompozicich se uplatiiuji i zvifata, ktera také mcla
symbolicky vyznam. V baroknich kasnach se zacali objevovat podivuhodni mofisti
zivocichové. Piikladem muze byt kasna Delfini v BuCovicich na Moravé, nebo
olomoucka Kasna Tritondi (z roku 1709).%° V Olomouci je také Caesarova ka$na
(vytvorena roku 1724) s monumentalnim jezdeckym sousoSim. V baroku se rozvijela i
drobné&jsi animalni plastika z riznych materidli jako je dfevo, bronz, slonovina,
alabastr, keramika nebo porcelan. Zvife se také objevuje v chramech, ale mélo hlavni
funkci atributu. V porcelanovych manufakturach byly vyuzivané zvifeci motivy

s kvétinovymi motivy. Mam pocit, zZe v baroku se téma zvifete docela hodné rozvinulo.

V Klasicismu se také objevuji sem tam zvifata jako soucast sousosi. Jako ptiklad
bych uvedla Ganymedes napdjejici orla.?’ V tomto obdobi se opét umélci zaméfovali
spi§ na clovéka a zvlastnimu vyznamu se ptikladalo k budovani paméatnikd. Jak
v klasicismu, tak i v romantismu byla uméleckym prostiedkem spise kresba a malba.
Z obdobi romantismu bych ale uvedla sochatfe Antoine Louis Barye, ktery byl zamé&fen
na zvifeci plastiky.?! Vytvofil tak fadu soch &i sousosi se zvifeci tématikou, které byly
pfevazné z bronzu. Velice m& od né) zaujaly sochy Roger a Angelica na hipogryfu,
Theseus a Minotaurus nebo Jaguar trha krokodyla. Po roce 1818 se objevily nové
moderni technologie a plastiky se zaCaly vyrdbét v manufakturach. Reprodukce ale

ztratily sochaiskou kvalitu. Barye zacal vytvaiet sériové sadrové a bronzové plastiky, a

19 viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 54 s.
20 iz STADLER, Wolfgang (pozn. 13). 166 s.
217HOR, Igor. Klice k sochdm: (¢teni o sochdch a sochafich). Praha: Albatros, 1989. 163 s.

10



tak byla drobnym plastikdm vracena socharska kvalita. Vyuzival liti na ztraceny vosk a

sochy si tak ponechaly svoji originalitu, ale v limitovaném mnozstvi.??

Hnuti animalistt chtélo zvitata zobrazovat takové, jaké skutecné jsou bez projekce
lidskych vlastnosti nebo emoci. Asi Vv druhé poloviné 19. stoleti zacala byt zvifeci
tematika profesiondlnim zaméfenim. Zvifeci bronzové objekty se staly
nepostradatelnym moédnim doplitkem.?® Rekla bych, Ze se v této dobé zvifeci motivy
zaCaly objevovat cCastéji nez v predeslych slozich. Také Bohumil Kafka vytvarel
bronzové sochy zvitat pod vlivem impresionismu. Navazoval na francouzské animalisty
tak, ze nevytvarel zvirata jako soucast Sirsi kompozice, ale samotna modelace zvitete
byla vytvofena jako umélecké dilo.?* Velice zajimavé dilo od Kafky je Mrtva labut
z roku 1900, ktera je vyobrazena v trochu jiné podob¢. Labut’ totiz byva spi§ vyuzivana
k vyobrazeni krasy a ladnosti. Také bych uvedla od Jana Stursy dilo Utopena kocka
zroku 1904, kdy je zvife zpodobnéno Vv neobvyklé dekadentni podobné. Plastika je
z vosku, takze mizeme vidét pouziti tohoto materialu piimo v dile. Toto dilo ve mné

vyvolava uzkostné pocity.

Secese se rozvinula snad ve vSech oblastech uméni a sochafstvi samoziejmé neni
vyjimkou. Zvifeci tématika se rozvinula v oblasti nAmétové a také ve stylizaci. V tomto
obdobi se objevuje hnuti Atr deco, které ma vyznamnou roli v d&jinadch animalistického
sochaistvi.?® Vznikaji zde dekorativni uméleckofemeslné objekty a umélci vyuzivaji pii
tvorbé zvifecich plastik i drahé materialy jako je bronz, slonovina, vzacna dieva, nebo
polodrahokamy. Ackoliv sochaistvi Art deca mélo bravurni femeslné zpracovani a
snazili se zvécnit krasu a eleganci zviteciho téla, tak se nesnazili ztotoznit se zvifecim
svétem. Jako piiklad umélce té doby bych uvedla Michaela Powolného, ktery vytvarel

drobné plastiky zvifat bohaté tvarové 1 barevné.

22 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 61 s.
23 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 64 s.
24 \/iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 67 s.
25 \/iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 76 s.
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2.2. Zobrazovani zvirete ve 20. stoleti

Pocatkem 20. stoleti se s rozvojem védy a filosofie objevuje Einsteinova teorie
relativity a tim bylo zpochybnéno dosavadni vniméni linearniho vyvoje svéta.
Umelecké vyjadrovani zacalo byt provazano s estetickymi a filozofickymi teoriemi.
S nastupem 20. stoleti mam celkové dojem, Zze se zvifeci tématika i samotné zvite
zacalo zobrazovat V riznych podobach a sriznymi mySlenkami. Umélec se zde
neomezoval jen na realistické modelovani. Jako prvni piiklad nové koncepce
zobrazeného zviiete v soSe bych uvedla Constantina Brancusi, ktery vytvoril skulpturu
Tti tucnaci (obr. ¢. 1) z mramoru, nebo sochu Tulené. Na téchto skulpturach jde vidét,

Ze nezobrazuji zviteci tématiku realisticky, ale podle umélcovy ptedstavivosti.

1. Constantin Brancusi, Tti tu¢naci, 1912

Kubismus piinasi do uméni také fadu velice zajimavych soch, ale zvifecich plastik
zde moc neni. Umélci v kubismu zobrazovali ve svych dilech zvoleny pfedmét pomoci
jednoduchych geometrickych tvart. Jako priklad animalni sochy bych uvedla Velkého
kong (obr. ¢. 2) od Raymonda Duchamp-Villona, ktery byl bratrem Marcela Duchampa.
Tato socha je metr vysokd a sloZend z geometrickych tvari, spirdl a kiivek do podoby
koné&.?’ Dale Pablo Picasso, predstavitel tohoto uméleckého hnuti, vytvotil nékolik
kubistickych plastik. Zajimavym objektem, jenz ma kubistické rysy je Maly kun (obr. ¢.
3), ktery je vytvoren z geometrickych tvart. Pivodné ho vyrobil jako hracku pro svého

vnuka. Jeho dilo Koza (1951) z bronzu ma zajimavou podobu. Dokonce by tahle socha

26 \/iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 80s.
27 \Viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 82 s.
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méla byt ve skuteCnosti asambldz tvofena z prouténého koSiku, vinného kete a

osvétlovaciho t&lesa.?® Toto dilo bych ale uz nezatazovala pfimo do kubismu.

2. Raymond Duchamp-Villon, Velky kun, 1914

3. Pablo Picasso, Maly kan (Little Horse), 1960.

Surrealismus do uméni vnesl snové promitani, jak do maleb, tak i do prostorovych
objektlti. Uméni surrealismu je zaloZeno pfedevs§im na imaginaci vznikajici uvniti mysli
umélce. Tento smér se opird o uceni Sigmunda Freuda a jeho zkoumani lidského

povédomi. Surrealisté uplatnovali v plastice metaforu, tabuizovana témata, a i zvife se

28 p|JOAN, José. D&jiny uméni: D&jiny uméni 10. Praha: Odeon, 1986. 67 s.
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stalo vychozim motivem pro jejich tvorbu. I kdyz motiv i1 zobrazeni zvitete bylo spis
vytvafeno v negativnim smyslu.?® Jako piiklad sochy obsahujici zvifeci motiv uvedu
Kozoroha (obr. ¢. 4) od Max Ernst, jenz ma zajimavé sochaiské vyobrazeni. Zvifeci
prvek mizeme také naleznout v soSe Emak Bakia od Man Ray, kde je pouzita konska
hiiva. Se zvifecim prvkem pracovala i Meret Oppenheim v dile Snidané v kozeSinach,
kterou tvofi hrnicek, podsalek a lzicka zkozeSiny. Také Salvador Dali vytvortil

asamblaz Telefon-humr obsahujici samotny prvek zvifete.

4. Max Ernst, Kozoroh (Capricorn), 1960.

Na ptelomu poloviny 20. stoleti mizeme zoomorfni motivy spattit u Henryho
Moora hlavné v padesatych a osmdesatych letech, ktery vytvarel organické tvaroslovi.
V jeho tvorbé sice byla hlavnim tématem lidska postava, ale tvofil i zvifeci sochy, jez
abstrahoval do skeletti hlav.® Jako p¥iklady soch uvedu Zviteci hlavu z roku 1944, nebo
Kuan zroku 1984. Dalsi osobnost Marino Marini se inspiroval etruskym uménim a
gotickymi jezdeckymi sochami. Vytvofil nékolik soch koni a jezdce v zajimavych

polohéch a tvarovych tvarovou deformaci.

Co se tyce Ceského socharstvi, tak avantgardni proudy inspirovaly zdej$i umélce i

Vv oblasti zvifeci plastiky. Z ¢eského sochafstvi mé zaujalo svym tvarem a motivem dilo

29 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 84 s.
30 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 89s.
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Ptak (1931) od Hany Wichterlové, kterou vedlo k motivu nalezeni mrtvého ptaka na
chodniku. Jako dalsi animalni dilo bych uvedla sochu Albatros zachycujiciho ptaka

tvofeného bilymi balvany, ktera je od Josefa Wagnera.®!

V totalitnich rezimech se uméni vyvijelo dvéma sméry, jeden byl skryty a druhy
byl oficialni, ktery se fidil sou¢asnymi politickymi pozadavky. Na jedné stran¢ se zvite
zobrazovalo s politickou angazovanosti a bylo vyuzivano ve statni symbolice, kde bylo
spojovano S mocenskou moci. Vétsinou byla zobrazovana zvifata jako je lev, vlk ¢i orel,
ale v sochafstvi se zobrazovali predevsim kon&.>? Na druhé strané umélci zachycovali
animalni témata proti soucasnému rezimu a tizivym spolecenskym tlakiim. Z obdobi
pted druhou svétovou valkou bych uvedla jako piiklad ¢eského sochaie Emila Filu, jenz
vytvarel zajimavé sochy s motivem zvifete. Jeho cykly boje a zapast s hrdinou
Héraklem, symbolizujiciho vitézstvi a spravedlivou silu, vyjadfovaly odpor vici
soudobému rezimu. Tento hrdina vétsinou bojuje nebo zapasi se lvem, nebo koném.
Také vytvortil dilo Orel a ovce. V8imla jsem si, ze v dilech jsou zvifata, ktera byla

zvolena totalitnim rezimem jako pozitivni sila a moc, prezentovana negativné.

Po druhé svétové valce nastupuje Sovétsky svaz se svym totalitnim reZzimem, a i
zde se stava aktudlni animalni tématika. Nova diktatura nutila umélce pracovat ve svych
ateliérech, takze jejich tvorba byla izolovand a v nckolika ptipadech neoficidlni.
Zajimavé plastiky obsahujici animalni prvky jsou od ceského sochafe Petera Orieska,
kde se objevuji zvifeci skelety a symboly smrti.®® Pfikladem miZe byt socha Zanik
(1979-1985) z bronzu, kde 1ze vidét koné se zviteci kostrou na jeho zadech. Jeho sochy
na mé pusobi drasticky a monstrozné, jako je to u jeho sousosi Zvitata z patinovaného
bronzu (1987-1989). Dalsim umélcem biologickych a zoomorfnich plastik bych uvedla
Karla Pauzera, jenz vytvaii expresivni a deformované zviteci tvary. V nékterych svych
plastikach parafrazuje lidské bytosti. Mezi jeho dila patfi napiiklad Zrout, Drap nebo

pozdgjsi dilo Psi rodinka.®*

Trochu mirngjsi projevy animalnich témat v sochafstvi povalecné doby, podle
mého nazoru, jsou dila od Kurta Gebauera. Ptiklady jsou Trpaslik pes nebo Cilevédomy

bulteriér. I kdyz je to pravdépodobné reakce na tehdejsi dobu a je to spi$ sarkastické

31 viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 92-93 s.
32 viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 95 s.

33 viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 100 s.
34 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 103 s.
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pojeti zvifeciho tématu, tak jeho dila neplisobi drasticky jako u pifedeslych dvou
umélcti. Také v souCasnosti vytvoril zajimavou sochu S animdlni tématikou a to Ptaci

(obr. €. 5) v Opaveé z roku 2015.

5. Kurt Gebauer, Ptaci, Opava 2015.
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2.3. Zobrazovani zvirat od 2. pol. 20. stol. do soucasnosti
V tomto useku rozebiram tématiku zvifete od poloviny 20. let do sou¢asnosti. Zde
také chci k soucasnym socham zahrnout i dal$i média. Nechci ale sepisovat tplné
vSechny umélce. Zminim jen ty, ktefi mé zaujali svou animalni tvorbou a neblizi se

tolik k mému sochaiskému zpracovani diplomové prace.

Od druhé poloviny 20. stoleti se objevovalo mnoho uméleckych smérd, ale ne
vSechny se promitly i do sochaiského odvétvi. Mam dojem, Ze v této dob¢ jesté
doznivaly nasledky 2. svétové valky a umélci své pocity a vjemy vkladali do svych d¢l.
Umélci také zacali vyuzivat nové umeélecké techniky a nova média. Z povale¢né doby
bych rada zminila animalni plastiku od umélce Alberta Giacometti. Jeho sochy
vyjadfuji izolaci a utlum.® Ptikladem jeho dila je socha Psa z roku 1951, ktera ma byt
odkazem k obrazu jeho vlastniho ja, jako by ten pes mé&l byt on sam. Dalsi plastika
Kocka (obr. ¢. 6), ze stejného roku jako predesla socha, ma uz ztenéenou formu. Pravé
kvili této ztenCenou formé, kterou Giacometti pouzival ve vétSiné jeho soch, ho

zminuji.

6. Alberto Giacometti, Kocka (The Cat), 1954.

Pozistatky surrealistickych odkazl jsou ¢itelné z d€l Joana Mird, jehoz bronzové

sochy maji neobycejné velké tvary. Jeho inspiraci byly magické objekty piirodnich

35 Alberto Giacometti. AartmuseumMArtinyGlennové [online]. 2008 [cit. 2020-11-04]. Dostupné z:
http://www.artmuseum.cz/umelec.php?art_id=422
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nérodt.*® Piikladem jeho soch se zvifeci tématikou jsou Mési¢ni ptak, Slune¢ni ptak
nebo Zena a ptak. U soch Joana Miré se mi libi jejich velikost, tvar a u nékterych i

barevné zpracovani.

Samoziejmée bych rada zminila i francouzskou sochaiku Louise Bourgeoise, ktera
se ve svych dilech vracela ke slozitym rodinnym vazbam. Vytvofila sochu
monumentalniho Pavouka (1996), ktery pfedstavoval ochranu proti §patnostem. Tento
animalni motiv v sochafstvi opakovala vsose Matka (1999). Socha je opét
monumentalni a souvisi s archetypem matky. Zajimavé je, Ze pavouci u vétSiny lidi
zpusobuji strach nebo odpor, ale v jejich dilech ma symbolizovat ochranu a kiehkost.
Osobné k pavoukiim nemam ani negativni, ani pozitivni vztah. Tito pavouci mé na
jednu stranu svou monumentalnosti trochu dési, ale zaroven mé fascinuji a chtéla bych
se na né jet podivat osobné. Také vytvofila sochu roztrzeného Kralika z bronzu, ale ten

na mé pusobi spi§ drasticky.

Se zoomorfni tématikou pracuje 1 Cesky sochat Ivan Theimer, kde uplatioval
motiv Zelvy jako symboliku dlouhovékosti a vytrvalosti. Pfikladem jeho dél jsou zelvy,
kdy jedna je ptfimo v Arionové kasn¢ (2002) a druha zelva je vedle kasny. Arionova
kasna se nachazi v Olomouci na Hornim namésti. Jeho motiv zelv se objevil uz diive
v roce 1978 v dile Tfi Zelvy pro domov seniort ve Francii. Ze zacatku jeho prace mély
surrealistické snové prvky a pak se zacal inspirovat starovékymi Kkulturami, jejich

mytologii a symbolickymi odkazy.3’

Zajimavé kombinovani materiald mizeme spatfit u objektd Monogram, nebo
Odaliska od umélce Roberta Rauschenberga. Kombinoval zvifeci vycpand téla
s predméty kazdodenni potfeby. Tyto objekty jsou tzv. ,.cosine paintings®, které tvori
malované deskové obrazy, na nichz jsou stavéna vycpand zvifata spolu s jinymi

artefakty.®

Zajimavé ztvarnéni zvifat pomoci rizného materidlu, jako jsou svorniky, péky,
konzervy a pruziny, vytvarel César Baldaccini. Z téchto pfedmétt pak vytvotil ptaky
nebo hmyz. Je také zndmy svym lisovanim kovovych pfedmétii. Pfikladem animalni

plastiky bych uvedla Skorpiona (1955) nebo Fanny (1990), ktery vypada jako pstros.

36 Viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 110 s.
37 Viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 112-113 s.
38 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 117 s.
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Z oblasti kinetického uméni bych uvedla amerického sochate Alexandra Caldera,
v jehoz dilech se mnohdy objevuje zvifeci tématika. Calder vytvaret tzv. ,,mobily®,
které se rozpohybovaly bud’ rukou, proudénim vzduchu, nebo pomoci zabudované
mechaniky. Vedle nich jako protiklad stavél tzv. ,stabily”, Které jsou nepohyblivé.
Piikladem jeho stabilnich plastik muze byt Cerné bestie, Pes nebo socha Koné, ktery je

ale tvoten jen z drati.

Od Sedesatych let v sochafstvi pfibyvaly nové vyrazové prostfedky. Objevovaly
se digitalni technologie, nové medialni prostfedky i komunikacni systémy. Um¢lci se
snazili o dematerializaci dila. Zacaly vznikat 1 videozdznamy vedouci ke konceptualni
tvorbé. Umélci maji moznost vyuzivat nové materialy jako je pryskyfice, guma, plasty,

vosk, textil, nebo vlaknité sklo.3®

Dalsi sochu souvisejici s vyuzitim novych materiali bych uvedla dilo Prasatka
(2007), které bylo vytvofené zvinylu, nylonové latky, ventilatori a lana.*° Tato
instalace byla vytvofena americkym umélcem Paulem McCarthym. Jeho dila v podobé
zvitat z Disneylandu piejimaji lidské jednani a gesta. Tyto instalace mi pf¥ipadaji trochu

jako parodie postavicek z pohadek z Disney.

Predimenzované zviteci hracky lze vidét u umélce Jeff Koons, které piisobi dost
kycovité. Piikladem jeho soch jsou Kralik nebo Pudl, ktery byl inspirovan hrackou pro

déti vytvotenou z nafukovaciho balonku.

V Ceskych zemich jsou také zastoupeny zajimavé plastiky se zvifeci tématikou.
Umélci vytvaieji dila ze svéta fantazie, exotiky a mytl s femeslnou bravurnosti.
Piikladem umélce z ceského prostiedi bych uvedla Jaroslava Ronu, ktery vytvari
fantastickd monstra a zvitata. Jeho dilo Pes (1984) je vytvofen ze skla, olova a Zeleza.
Pozd¢ji se umelec opét vratil k sochaiské praci a vytvofil dilo Oskar (1991) z palené
hliny. Také Michal Gabriel vytvofil zajimavou mutaci v soSe Ptak, kterd ma svou

dobovou symboliku.

Zvite postupem casu zménilo svou roli, kdy i samotné zvife zacalo byt umélci
vyuzivano jakou soucast jejich vystavy jako objekt v prostoru, at uz zivé, ¢i nezivé.

Tento tvor zacina mit Vv uméni hlubs$i vyznam S riznymi mySlenkami, pouziva se

39 iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 122-123 s.
40\/iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 128 s.
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v riznych koncepcich a vyobrazeni. .,V poslednich desetileti 20. stoleti se zvirata
Vv umeéni objevuji v mnoha souvislostech i formach.“** Sou¢asnych umélca, kteid pracuji
se zvifeci tématikou i se samotnym zvifetem je mnoho, a proto uvedu jen par dél s jejich
autory, které mé zaujaly. Prvnim ptikladem umélce, ktery pouzil zivé zvife jako soucast
vystavy je Maurizio Cattelan. Tato vystava byla v roce 1994 a zde pouzil umélec Zivého
osla, kdy on sam i s oslem byli vystavni exponaty. Dalsi trochu jiny pfistup ke zvifeti je
dilo Sahand (2008) od umélce Wim Delvoye, ktery piavodné vytvaiel instalace
S potetovanymi prasaty. To ale vyvolalo ekologické protesty a také byl kvili
nezakonnému tetovani prasat souzen. Poté zacal vytvaret vycpand prasata, které
vétsinou vytvari z koberce (obr. ¢. 7). Trochu odvracenéjsi stranu animalistické tvorby
predstavuji dila Daleko od stada (1994) a Zralok od umélce Damiena Hirsta. Tyto mrtva
zvifata jsou nalozené ve formaldehydu a maji piedstavovat metaforu smrti. Tato zvitata
jsou nabizena i jako objekty zkoumadni, ale probouzi i silné emoce.*? Nakonec dilo
Kralik ,,Alba‘* (2000) od Eduarda Kaca ptinasi dalsi pfistup ke zvifeci tématice. V tomto
,»dile® umélec pracoval s genovymi mutacemi, kdy Zivému kralikovi implantoval gen

z mediizy, diky némuz zvife v temnoté svitilo.*

7. Wim Delvoye, PInéné kobercové prase (Stuffed carpet pig), 2010

Na zavér této oblasti bych poznamenala, ze v soucasné dobé nema sochaftstvi
jednotny styl, a to se tyka i tématiky zvifat. Samotné téma zvifete ma v soucasné dobée

snad neomezené moznosti a piistupy, jak ho v objektu vyobrazit a ztvarnit. Umélci si

“41viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 162 s.
42 \/iz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 162 s.
43 Viz BADALIKOVA, Olga (pozn. 2). 195 s.
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sami mohou vybrat jakou formou, s jakymi prostiedky, s jakou symbolikou a s jakou
myslenkou vytvoii své dilo v animalni tématice. Jen doufam, ze umélci budou pracovat
se zvifetem, at’ uz jako téma nebo samotny objekt, bez ujmy na jeho zdravi, nebo jeho

Zivote.
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2.4. Symbolika zvirat
Jak uz jsem v ptfedchozich kapitolach uvedla, tak snad uz od paleolitu byla zvitata
zobrazovana s urCitou symbolikou. Uz tehdy c¢lovék vybiral ta zvirata, ktera
predstavovala urcitou silu. Zvirata se fadila do symboliky na zéklad¢ jejich vlastnosti a
na tom, jak je lidé vnimali. Lidé byli a mozna i jsou fascinovani jejich schopnostmi,
které on sam nedokaze. Napiiklad maji vyvinutéjsi smysly, dokazou plavat pod vodou,

1état, vysoko skakat, velmi rychle béhat.

Kdyz si pfipomeneme piedchozi kapitoly, tak snad v kazdém obdobi méla zvitata
n¢jakou symboliku. Zvifata byla uctivina v mnoha kulturach a vétSinou ve formé
bozstev nebo dobrych, ¢i zlych ducht. Prikladem uctivaného zvitete je kobra, kterd ac¢
ochranna bohyné¢ Puto. Také samotny had byl pro Egyptany posvatné zvife a
symbolizoval zdravi a Zivot. Kdybych to méla porovnat s kiestanstvim, tak bych fekla,
ze zde byl had vniman spi$ negativné, kdyz nabadal Evu k jejimu prvotnimu hiichu.
Dnes je had naptiklad v symbolu Iékatského odvétvi, jehoz znak ma pocatky ve
starovékém Recku, a i nyni spoleéné s Aeskulapovou holi symbolizuje medicinu a

samotné 1ékatstvi.**

Dalsim piikladem symbolizovaného zvifete mulze byt kocka, kterd byla
vV pozd¢jSim Egypté uctivana. V kiestanstvi byla zprvu vniména pozitivnég, ale jelikoz
patfila mezi pohanské bozstvo, tak nakonec ziskala symboliku carod€jnictvi a byla
prohlasena za démona. V Egypt¢ se ale objevuji i zvitata, ktera se v symbolice ostatnich
kultur objevuji malokdy. Je to napiiklad krokodyl, ktery byl symbolizovan do boha
Sobeka. K tomuto bohu se lidé modlili, aby je chranil pfed nebezpecnymi predatory
krokodyli.

Castymi zobrazovanymi zvifaty v antice byl ki, orel a lev. Byla pro tehdejsi
obyvatele symbolem sily, vitézstvi a uslechtilych vlastnosti. Kin se dale objevoval i
Vv pozdé&jsich obdobich, napiiklad v renesanci, kde se snazili obnovit antickou tradici.
Lev, orel a kun se objevil i v totalitnich rezimech také jako pozitivni symboly sily,
mocenské moci a vitézstvi. Pro umélce, ktefi byli proti totalitnim rezimim, tyto zvifata

zobrazovali spiSe v negativni symbolice.

44 peskulapova hul. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
WikimediaFoundation, 2020 [cit. 2020-11-15]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Aeskulapova h%C5%AFI

22


https://cs.wikipedia.org/wiki/Aeskulapova_h%C5%AFl

Bible také vyuziva zvitata v symbolech. Par bych jich v tomto odstavci uvedla.
Mezi prvni bych uvedla holubici, ktera je zobrazovana v souvislosti s bohem a méla by
symbolizovat mirnost, prostotu a Cistotu. Dalsi zvife bych zminila orla symbolizujiciho
vSemohoucnost a také je atributem evangelisty Jana jako jeho duchovni vzhled. Pak tu

jsou i zvifata, ktera spiSe symbolizuji obét’, jako je beranek, jehn¢, nebo koza.

Chtéla bych jesté zde uvést par zvifat, ktera méla rozpornou symboliku. Napiiklad
medveéd byl u severskych pravékych narodd vnimén jako prostiednik mezi nebem a
zemi, a tudiz byl zobrazovan s pozitivni symbolikou. Zatimco v kiestanské symbolice
toto zvife predstavovalo negativni symboliku d’dbla, nebo hiich obzerstvi. Dale tu
mame vlka, jehoz kladnd symbolika svétla, diky dobrému vidéni ve tmé, byla zvlasté
v severni Evropé a Recku. Ve stiedovéké lidové vite ale vlk symbolizoval negativni
démonické zvite a také v nékterych pohadkach symbolizoval negativni sily. Dale koza
méla ve stfedovéku negativni symbolicky vyznam jako posel d’abla a zatraceni. V Cing&
naopak je koza ve znameni zvérokruhu a symbolizuje odhodlani, spravedlivost a
upiimnost. Nakonec bych zminila prase, které ma v Ciné symbolizovat §tésti a také ho
maji v ¢inském znameni zvérokruhu. Muslimové ale toto zvife povazuji za necisté a Stiti

se ho.*® V téchto prikladech mizeme vidét protichiidné vnimani a symboliku zvifat.

Zvitata teda byla hojné¢ v minulosti pro své vlastnosti vyuzivana jako symbol.
Vétsina kultur méla jejich symboliku skoro stejnou. Ale zatim co v jedné kultufe dané
zvife mohlo pfedstavovat pozitivni symboliku, tak v jiné kultute, nebo v jiném obdobi

mohlo toto zvife byt vnimano spiSe negativné a takeé jeho symbolika byla negativni.

Nekteré staré¢  kultury existuji dodnes. Piikladem mutzou byt 1 indidni
v severozapadni Americe. Ti vyobrazovali (a zobrazuji) zvitata, ktera spise byla ve
form¢ nadpfirozené bytosti. Tyto bytosti predstavovaly mytologické piedstavitele
lidskych skupin pfeménujicich se do lidské podoby, ale zachovavaly si zvifeci
vlastnosti.*® To znamena, Ze u indiant lze zpozorovat miseni lidského a zviteciho svéta.

S indidny také souvisi totemismus, coz je jedna z ranych forem nabozenstvi. Je to

4Sprase domaci: Pfistup kultur. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
WikimediaFoundation, 2020 [cit. 2020-11-15]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Prase_dom%C3%A1c%C3%AD

46 SVOBODA, Jifi. Mistfi kamenného dldta: Uméni pravékych lovcii. Praha: Panorama, 1986. 28 s.
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ptredstava, kdy ma né&jaka skupina lidi (naptiklad rodina) totem, ktery symbolizuje jejich
praptedka.

Se zvifeci symbolikou jsem se pravé zaméfila i na totemova zvifata, které souvisi
s indiany. Chtéla jsem se ale také podivat a inspirovat se i symbolikou ostatnich kultur,
a proto jsem zde nékteré jejich symboliky uvedla. K indianskému pojeti animalnich
symbolil a totemovych zvitat jsem se ptiklonila, protoze snad ani jedno zvife nevnimaji
negativné a také jsem se zaCala na nckterd zvirata divat i z té lepsi stranky. I kdyZz se
tieba jedna o nebezpe¢ného hada, pavouka ¢i orla, tak vyzdvihnou spi$ jejich pozitivni
silu. V praktické ¢asti mé prace jsem tedy vybrala ¢tyfi zvitata, které sice tak trochu

opiraji o indidnskou symboliku, ale zvolila jsem je hlavné na zaklad¢ svého vnimani.
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3. Umélci pracujici se zvireci tématikou

Zde bych chtéla uvést nekteré umelce, kteti tvotili, nebo tvoti animalni skulptury
vV podobném duchu, jako je moje diplomova prace. Hledala jsem umélce, ktefi bud’
propujcuji zvifeti lidské vlastnosti, nebo ty umélce, ktefi misi zvifeci prvky mezi sebou,

nebo s lidskou postavou.

3.1.Barry Flanagan

Barry Flanagan byl britsky sochaf, ktery se narodil roku 1941 v Prestatynu ve
Walesu (to se nachazi ve Velké Britanii). Flanagan studoval architekturu na
Birmingham College of Art and Craft a poté vystudoval roku 1966 sochafstvi na
univerzit¢ Saint Martin's School of Art v Londyné. Tento sochai mél intuitivni a
vynalézavy piistup k materialim a tim ziskal mezinarodni uznani kritiky. Jeho dila jsou
napiiklad ve sbirkach Muzea moderniho uméni v New Yorku, v Tate Gallery
v Londyné nebo ve Stedelijk Museum voor Actuele Kunst v Gentu. Roku 2009 zemiel

ve Span¢lské Ibize.

Flanagan nejdfive tvoril minimalisticka dila z dostupnych materialii, pozdé&ji vSak
ptesel k socham z bronzu, které ho proslavily. Jeho sochaiskym objektem byla
predevsim zvifata jako napiiklad pumy, sloni, nebo kon¢. Brzy se vsak zacal nejéastéji
zaméfovat na motiv zajice. Nehledal v lidech animalistické rysy, ale naopak vkladal
lidské vlastnosti do zvifat. Pravé motiv zajice propojoval se svymi kazdodennimi
zazitky, nebo je zapojoval do lidskych aktivit. Tyto zajice asto vytvaiel v dynamickych
a monumentalnich forméch. Ve svych pracich také vyuZival protdhlou stylizaci téla
zvitete, podobn¢ jako u Giacomettiho soch. Vétsina jeho bronzovych zajici je
vystavena ve venkovnich prostorach. K motivu zajice ho nejspi§ dovedl jeho magicky

zazitek, kdy se dival na béziciho zajice v Sussex Downs v Anglii.

Ptikladem jeho plastik, které neobsahuji zajice, jsou, Kan (1984) nebo Jednorozce
a Dub (1989). Mezi jeho prvni plastiky obsahujici motiv zajice je socha Bubenika
z roku 1980 (obr. ¢. 8), ktery zpodobiiuje lidskou aktivitu hrajiciho bubenika. Mezi jeho
dalsi sochy lze zaradit Velkého skakajiciho zajice z roku 1982, Myslitel na skale z roku
1997 (obr. 9), 30 stop akrobaty z roku 2003 nebo Hra¢ kriketu.
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Umélce jsem si vybrala pravé kvili tomu, ze lidské vlastnosti a jejich aktivity
vkladal do zvitete — do zajice. Ve své socharské praci také ztvarnuji lidské vlastnosti do

zviteci podoby.

8. Barry Flanagan, Bubenik (The Drummer), 1980.

B~ e -

gRae

9. Barry Flanagan, Myslitel (Thinker on a Rock), 1997.
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3.2. Patricia Piccinini

Australskd umélkyné Patricia Piccinini se narodila roku 1965 v Siena Leone
(Australie). Studovala ekonomii na Australské narodni univerzité¢ a pozdéji roku 1991
absolvovala bakalafe malby na Viktoridnské vysoké Skole uméni. Také ma magistersky
titul z vizualniho a Zivého uméni. V roce 2014 ziskala Cenu umélce od Melbourne Art
Foundation Awards za své vytvarné uméni. Na zacatku své kariéry travila cas
Vv lékatfskych muzeich a to, spolu i se studiem patologie a anatomie ovlivnilo jeji

sochatskou tvorbu. Také se zajima o umélych a ptirodnich zménéch ve spolecnosti.

Ve svych sochatskych pracich vyuziva rizné materialy jako silikon, sklenéna
vlakna, kaze nebo lidské vlasy. VSechna jeji dila zaCinaji kresbami, které s tymem
technikll pfenaseji do trojrozmérnych objektii. Piccinini je spise umélkyné, a tak ma
maly tym technikl, se kterymi pracuje na svych napadech. Téméf vSechny sochy
vytvaii ve studiu. Tato sochafka pracuje jak s klasickym ruénim tvarovanim modeld, tak

I S pocitacovou technikou jako CNC a 3D tisk.

Jeji tvorba spada do hyperrealistického uméni. Piccinini vytvaii hybridni sochy
mutantid. Jsou reakci na velky rozvoj v biotechnologie a genetické mutace. Tyto sochy
hybridii mnohdy ptisobi désivé. Svymi sochami upozoriiuje na nebezpeci genetickych

mutaci a manipulace s kmenovymi bunikami.

Ptikladem jejich praci, které mé zaujaly, jsou Mlada rodina (The Young Family,
2002, obr. ¢. 10), Velebeni (Eulogy, 2011) nebo Pfirodovédec (The Naturalist, 2017,
obr. ¢. 11). Patricia Piccinini je dnes je jednou z nejuznavanéjsich umélkyn v Australii,

jejiz prace a vystavy jsou velmi popularni.

Tuto umélkyni jsem zde vybrala pravé kvili jejimu parovani zvitat a lidi, ze
kterych vytvaii mutace. Ma prace je podobnd vtom, Ze ja kombinuji dvé zvitata
Vv jedno, ¢imz se z n€ho stane taky mutant. Mé sochy jsou ale spiSe abstraktné;si a tato

umélkyné ma sochy hyperrealistické.
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10. Patricia Piccinini, Mlada rodina (The Young Family), 2002.

11. Patricia Piccinini, Ptirodovédec (The Naturalist), 2017.
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3.3. David Oliveira

David Oliveira je soucasny umélec, ktery se narodil roku 1980 v Lisabonu. Zde
také roku 2008 vystudoval sochaistvi na Fakulté vytvarného uméni, kde se specializoval
na keramiku. Diky studiu kresleni a anatomie propojil techniku kresby, sochy a znalosti
anatomie. Motiv kresby se umélec snazi pfenést do prostoru, kdy jeho sochy vypadaji,
jako by to byly skici ve vzduchu. Pomoci dratu modeluje a vytvaii trojrozmérné
predméty. Jeho sochy jsou tedy z kovového dratu a vytvari predevsim lidi a zvitata,
protoze je fascinovan zivotni rozmanitosti. Pfi tvorb¢ si hraje s gravitaci, tvary a stiny.
Drat zacal pouzivat, protoze mu dal vétsi volnost ve formach a dovolil mu jit tam, kam
chtél. Vyuzivé rizné tloustky dratu a podle své myslenky ho casto kombinuje s jinymi

materialy. Diky vlastnostem dratu jsou jeho sochy lehké a transparentni.

Svou praci chce umélec sdélit divakovi, aby si uvédomil neuvéftitelny svét, ve
kterém zijeme. Chce pomahat vytvaiet empatii, a pravé empatie by nas méla spojovat.
Oliveira zkouma myslenku linie a vesmiru a hraje si s optickou iluzi. Diky zkoumani a
své praci se zacal rozhlizet kolem sebe a vidél nedostatek ucty, kterou si lidé vyvinuli
K ptirodé. Upozoriiuje, ze vykofistovani, zneuzivani a otroctvi zvifat je masny prumysl.

Myslim si, Ze 1 proto chce u lidi pomoci svych dél rozvinout empatii i vici zvitatm.

Jeho prace se objevila na uméleckém veletrhu Arte Lisboa, ktery spojuje dila
soucasnych a modernich uméleckych galerii. Ptiklady jeho dél bych uvedla Vlci (obr. ¢.
12) z roku 2011, Tunak z roku 2015 a z roku 2018 Veverka a Meduza (obr. ¢. 13).

Tohoto umélce jsem vybrala, protoZze nejen Ze vytvaii podoby zvitat, ale také
pracuje s dratem. Ten ja vyuzivam ve své diplomové praci. Nékdy jak on tvoiim piimo
z dratu a jindy si nacrtnu hrubou konstrukci dila. Také samotny drat mi dava vétsi

volnost ve tvarovani.
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12. David Oliveira, VIci (Lobos), 2011.
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13. David Oliveira, Meduza (Jellyfish), 2018.
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3.4. Kate Clark

Kate Clark je americka socharka, ktera pracuje a zije v Brooklynu v New Yorku.
Zpocatku si Kate vybrala smér v malovani a k sochaftstvi se dostala az na vysoké skole.
Kate vystudovala v roce 1994 bakalaisky obor v oblasti sochaistvi na umélecké Skole
Cornell University v New Yorku. Také ziskala vroce 2001 magistersky titul na
Cranbrook Academy of Art v Michigenu. Svou prvni samostatnou vystavu méla v
galerii Claire Oliver v New Yorku v roce 2008. Od té doby byla Kate zafazena do
muzejnich vystav, jako je napiiklad v Muzeu uméni Bellevue. Jeji prace jsou ve

vetejnych sbirkach a jsou shromazd’ovany na mezinarodni Grovni.

Jeji prace obsahuje hybridni sochy, které jsou tvofené zvifecim té€lem s lidskou
tvafi. Tyto sochy vyvolavaji v divakovi rizné reakce, které by mély zkoumat podstatu
lidstva. Prace jsou vytvotené z kiize divokych zvifat, které pro autorku maji jedine¢nou
energii a ptitomnost daného tvora. Casti kiize na obli¢eji oholi, aby odhalila porézni a
mastné rysy, které¢ se podobaji tém naSim. Tvar je runé prosita tak, aby vypadala jako
lidska, a aby vznikly vérohodné lidské portréty. Podporuje viditelnost $vii, a tak na né
upozorituje. Celkovy postoj zvifat piisobi pfistupné, klidné, distojné a majestatné.
Autorka chce, aby divak mél intimni vztah s tvafi a aby se plné identifikoval s danym
zvitetem. Uznava zviteci dédictvi v lidském stavu. Sochy maji oslavovat hybridizaci a

rozsiteni definice identity, pohlavi a etnicky ptvod.

Z jejich praci bych uvedla Tyran (Bully) z roku 2010, Modlit se (Pray, obr. ¢. 14)
z roku 2012, Chovani (Behaving, obr. ¢. 15) z roku 2016 nebo Ptibuzni z roku 2019.

Umélkyni Kate Clark jsem vybrala, protoze ve svych sochach propojuje lidské
tvafe se zvifecim télem, a tak propojuje lidsky a zvifeci svét. Autorka chce, aby se divak
ztotoznil se zvifetem. Moje prace je na podobném principu, kdy se ja také snazim ve své

praci propojit lidsky a zvifeci svét.
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15. Kate Clark, Chovani (Behaving), 2016.
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3.5. Anna Wili-Highfield

Australska umélkyné Anna Wili-Highfield se narodila v Sydney v roce 1980 a
vystudovala vytvarné uméni na Narodni umélecké Skole v Sydney. Pivodné pracovala
jako scénicka umélkyné pro operu Opera Australia v Sydney, kde malovala scenérie a
vyrabéla rekvizity. V roce 2008 zacala samostatné experimentovat se sochafstvim a
vytvaret sochy, které jsou vétSinou v podobé zvifat. Doma zacala §it sochy z bavinéného
hadrového papiru. Tuto umeélkyni jsem si vybrala kvili praci s médi, dratem a papirem,

ale také 1 proto, ze ve svych pracich ztvariiuje animalni tématiku.

Ve svych pracich Anna zkouma organické vlastnosti a odolnost materiald. Vytvaii
napéti mezi komplexni realistickou formou a ekonomické pouziti materialt. Jeji
nejnovejsi sochy jsou prevazné vytvorené z médéného dratu a bavinéného papiru, ktery
je malovan a seSit bavinénou niti, jez nechavd viditelné. Médény drat ohybéd a
manipuluje do podoby pfipominajici perokresbu. Do praci n¢kdy ptidava 1 jiné

materidly jako skotépky, nebo kozeSinu, ¢i samet.

Jejim cilem je vytvofit okamzik kontaktu s pfirodou, kdy zdiraziuje jak
prekvapivé rozdily, tak i podobnosti lidskych a zvifecich forem a védomi. Umélkyné
dava prednost ztvarnéni zvirat pied lidmi, protoze podle ni postradaji sebeuvédomeéni a
soucasn¢ si udrzuji osobnost, diky ¢emu se s nimi mizeme jako lidé spojit. Jeji prvni
socha byla socha koné v Zivotni velikosti z médéného potrubi. Vytvofila také sérii
ptaku, kdy kazdy je od sebe zcela odlisny. Mezi jeji dila patéi Robin z roku 2014,
Sokolnik z roku 2017 (obr. ¢. 16) nebo Kin z roku 2018 (obr. ¢. 17).

Jeji prace jsou uchovavany v soukromych sbirkach po celém svété a byly uvedeny
v mnoha publikacich. Mezi jeji velké instala¢ni projekty patfi Animals, Carriageworks,
Australia a nekolik praci pro Hermes Australia. Jeji prace se objevila v publikacich
napiiklad v Britanii, USA, Francii, Némecku, Australii, Turecku, Jizni Koreji nebo

Ciné.
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16. Anna Wili-Highfield, Sokolnik (Falconer), 2017.

17. Anna Wili-Highfield, Kun (Horse), 2018.
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4. Prakticka ¢ast

Uz od malicka jsem vyrastala na vesnici, kde prakticky Zziji doted’. Byla jsem
obklopena piirodou a také v nasi domdcnosti se vystiidalo par zvifat. Dokonce i ted’
mam v domacnosti zvifata. Pravé tento kladny vztah a cit k témto tvorim Se projevuje i
v mé praci. Béhem navrht soch jsem experimentovala a zkouSela nékolik materiala, jak
ptirodnich, tak i umélych. Béhem studia v bakalarském programu, mé nadchlo pouziti
vodniho skla s ostatnimi materialy, a to jsem pak vyuzila do svych soch. Také ateliér
textilu mé ovlivnil s vyuzitim textilnich materialt, kdy jsem objevila kouzlo latek. Diky
hledani umé¢lct, kteti tvofili ¢i tvofi podobnym stylem jako ja, jsem byla inspirovana,
Vv jaké podob¢ bych mohla sochy vyobrazit. Nakonec vznikla socha, ktera mé divakovi
néco piedat. Kdy by si divdk mél uvédomit, ze na prvni pohled se véci nemusi jevit

takové, jaké doopravdy jsou. Ze kazdy ¢lovék mize néco vniting skryvat.

4.1. Bytost

Samotny pojem ,bytost* mulZe predstavovat mnoho podob. Obecné by tento
pojem mél predstavovat jedince, ktery vykazuje znamky Zivota a vlastniho mysleni.*’
Lidé si pod tim mohou piedstavovat rizné tvory, pohadkové bytosti nebo bytosti
Z jiného svéta. Ja si v tomto pojmu piestavuji jak ¢loveka, tak i néjaké zvite, protoze si
myslim, Ze ob¢ existence maji svého vlastniho ducha a maji city. Mé diplomové prace
se zaméfuje na realnd zvifata, které existuji. V této praci jsem chtéla propojit lidské a
zviteci vlastnosti, které maji spoleéné. Clovék se sice odlisuje od zvitete tim, Ze realné
uvazuje a nefidi se pouze zivociSnym pudem, ale jak ¢lovek, tak 1 zvifata jsou zZivé

bytosti. Touto praci jsem zaroven chtéla propojit zvifeci a lidsky svét.

Ma prvotni mySlenka ztvarnéni bytosti byla, ze bych vytvoftila kladné zvite, jez by
uvnitt sebe obsahovalo n€jakou hmotu nebo né&jakou osklivou nestviru. Nejdiiv jsem
chtéla, aby jedna socha vypadala p&kné, jako kladné vlastnosti. Druhd socha by pak
vypadala osklive, jako nestvira, a to by symbolizovalo $patné vlastnosti. Chtéla jsem
zobrazit lidské vlastnosti v§eobecné. Obcas jsem totiz pozorovala lidi a zamyslela se, co
si asi v danou chvili mysli a nad ¢im prfemysli. Také jsem potkala lidi, ktefi se na venek
pfetvatovali a az pak ¢asem se projevila jejich prava povaha. Jenze mi v této mySlence
stale néco chybélo a nesedélo. Precetla jsem si tedy knihy Totemova zvirata a Mysticka

zvitata, abych vice pronikla do této problematiky. Také jsem béhem hledani spravného

47 Bytost. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): WikimediaFoundation, 2020
[cit. 2020-12-02]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Bytost
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vyjadieni mé myslenky vytvofila dvé varianty sousosi, které mé napadly. Tyto varianty

jsem pak popsala v nasledujici kapitole.

Bytost jsem c¢asem rozhodla pojmout jako dvé sochy, které na sebe pisobi
protichiidné, ale zaroven se dopliuji. Prace je tvofena ze dvou skulptur, které maji
predstavovat lidské vlastnosti. Jedna socha by méla nadale zobrazovat vlastnosti, které
jsou ve spolecnosti povazovany spiSe za kladné. Druha socha by méla prezentovat
naopak ty ,Spatné* vlastnosti, ale uz jsem nechtéla, aby to bylo v podobé néjaké
neforemné hmoty nebo obludy. Oba druhy lidskych vlastnosti jsem chtéla zobrazit ve
zviteci podobé. Obé sochy vznikly spojenim dvou redlnych zvifat, které sice tvoii novy
druh, ale dilezitéjsi je jejich symbolika. Zabyvala jsem se tedy nejen symbolikou zvifat,
ale také jsem prihlizela na sebe samu. Zaméfila jsem se i na to, jak ja tyto zvifata
vnimam a jakou symboliku a vlastnosti ve mné vyvolavaji. S touto mysSlenou jsem

zaroven premyslela nad lidskymi vlastnostmi i nad svymi vlastnimi.
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4.2. Navrhy

Varianta é. 1

Jak uz jsem v ptedchozi kapitole uvedla, maj Gpln€ prvotni navrh byl ten, ze jsem
chtéla vytvorit jednu velkou sochu zvifete a uvnitf bych vytvofila jakou si hmotu, nebo
n¢jakou podivnou neidentifikovatelnou nestviru, kterd by méla ¢ervenou, nebo ¢ernou
bravu. Vnéjsi socha v podob¢ bytosti méla byt ze svétlého materialu, aby Slo matné
vidét, ze uvniti néco je. Tato socha by méla jeden otvor, ktery by umoznil ¢lovékovi
nahlédnout dovnitf. Tento navrh se pak rozvinul v myslenku, Ze bych i uvniti vytvorila
kombinaci dvou zvifat. Tato kombinace zvifat by piedstavovala urcitou symboliku
danych vlastnosti. Vnéjsi socha by zde predstavovala zvifata, ktera by méla kladné
lidské vlastnosti, ¢i vystupovani. Nebo také muize vytvaret dojem, jak se tento clovék
projevuje a pusobi na vetejnosti. Material této sochy jsem chtéla prisvitny, ale ne moc,
aby neSla pfimo vidét socha, kterd by byla uvniti. Myslenka, Ze by tato socha méla
otvor K tomu, aby se na vnitini sochu mohl kdokoliv podivat, nadale zdstala. Vnitini
socha zvifete by pak piedstavovala chyby ¢lovéka, nebo jeho skryté pocity ¢i obavy.
Tuto sochu jsem chtéla z odliSného materidlu. Jelikoz by tato socha byla uvnitf, tak
jsem piemyslela nad tmav$im papirem, hlinou, nebo modelovaci hmotou v barvé
terakoty. Jak materidlova, tak i1 barevnad rozdilnost by zduraznovala odliSnost

charakterovych vlastnosti.

Otvor ve vngjsi sose by mél mit funkci kukatka, kdy ¢lovék musi pfijit bliz a
nakouknout do otvoru, aby zjistil, co se uvnitt nachazi. KdyZz se nad tim vice zamyslim,
tak mé to pfivadi k myslence, ze néco podobného je 1 v redlném zivoté. To, aby se lidé o
sob¢ dozvédeli vic, tak se musi s tim druhym spratelit a sblizit se. Jedin¢ tak mizeme

zjistit nebo objevit 1 skryté vlastnosti tohoto ¢lovéka.

Na této varianté mi vyhovuje, Ze nejsem tolik omezovana ve tvarovém zobrazeni
soch. Také se mi libi mySlenka, Ze jedna socha bude skrytd uvniti vétsi sochy. Aby
¢lovek zjistil, jak vypada socha uvnitt, tak musi do vné&j$i sochy nakouknout. Toto mi

dava pocit n¢jaké tajemnosti a zdhadnosti.

V prvnim navrhu jsem pouzila do vétsi sochy drat, vodni sklo a netkané textilie
ptipominajici né&jaky druh vlizelinu. Tato skulptura je v podobé lané a orla, nebo to
muZe pripominat jiného ptadka. Mensi soska je vytvofena hlavné z baliciho papiru a

vodniho skla a je v podob¢ kocky a hada. Druhy navrh je vytvoten také z dratu, vodniho
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skla a Sifonu. Tato skulptura ptedstavuje liSku a delfina. Mensi sosku jsem
vymodelovala ze samotvrdnouci hmoty v barvé terakota a jeji podoba by méla byt

spojeni mysi a lasicky.

20. Bytost, navrh ¢. 2 —liSka a delfin 21. Bytost, navrh ¢. 2 — mys a lasicka
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Varianta ¢. 2

V této varianté mé¢ napadlo, ze bych mohla ztvarnit dvé sochy v jedné podobé
zvitete. Kazdé zvite by opét predstavovalo vlastnosti ¢loveéka. Jedna socha by byla vetsi
a ta druha o trosku mensi. Tyto zvifata by stala naproti sobé v pozici, ktera by
vyjadfovala jakoby bojovou scénu. Byly by to dvé protisily. VEtsi socha by naptiklad
symbolizovala kladné vlastnosti jako silnou vili, pracovitost a zodpovédnost. Mensi
socha by pak vyjadiovala spi$ negativni vlastnosti jako hravost, rozptylovani a lenoseni.
Timto bych vyjadfila, ze clovék nekdy mize bojovat s kladnymi a zapornymi
vlastnostmi, které ma uvnitf sebe. Zadna socha by svou podobou moc nepfevazovala,
protoze nékdy muze v ¢loveékovi zvitézit pracovitost a zodpoveédnost, ale nékdy vyhraje
lenost a hravost. Myslim si, ze zalezi i na osobnosti ¢lovéka. Sochy bych pak z jedné
strany opatfila svétlem, které by na né svitilo. Naproti tomuto svétlu by z druhé strany
souso$i byla zed’, kde by toto sousosi vrhalo sviyj stin. Tento stin by tvofil lidskou
postavu jako jednu bytost. To by vyjadiovalo to, Zze kazdy ma své dobré i Spatné

vlastnosti, ale ob¢& jsou soucasti ¢loveéka, protoze ob¢ tvoii jeho osobnost.

V navrzich je kazda socha zjiného materidlu, ale maji stejnou barevnost, aby
nebylo hned rozpoznatelné, které zvife predstavuje Spatné ¢i dobré vlastnosti. Tyto
navrhy jsem vytvaiela v mensi podobé, ale ve finale by byly o dost vétsi. Prvni navrh
vEtsi sochy této varianty je z dratu, latkovych ubrouski na obli¢ej a vodni sklo. Tato
mala skulptura je v podobé¢ lva. Mensi socha je ze samotvrdnouci hmoty obarvena bilou
akrylovou barvou a ztvariiuje medvid¢. Druhy ndvrh vétsi skulptury je z dratu, prisvitné
latky a vodniho skla. Zde jsem opét zvolila podobu orla. Mensi soska je vytvorena
pfevazné z bilého papiru a lepidla na tapety, které jsem nakonec nechtéla davat do
finalni sochy, protoZe po zaschnuti nedrZi tak dobfe tvar jako vodni sklo. Tuto sosku

jsem vytvofila v podobé vydry.

V této varianté by ale sochy byly tvarové uzpusobené tak, aby tvofily stin na zdi.
Zajimava by byla bojova scéna mezi sochami a stejnd barevnost zplisobujici nejasnost
v odhadu, které vlastnosti jsou kladné ¢i zaporné. Pozornost by mohl budit i vrzeny stin
zobrazujici postavu jako jeden celek. U této varianty mi ale vadilo, Ze bych sochy
musela ptizpisobit na tvofici stin. Tudiz bych nemohla sochy moc tvarové rozvinout.

Také by bylo problémové piesné piizpusobit sochy, aby tvofili stin 0soby. Dale jsem si
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uvédomila, ze jsem chtéla ptivodné vytvofit bytost tvofenou ze dvou druht zvitat, ale i

to bych mohla poupravit.

PR |

22. Bytost, navrh ¢. 3 — lev a medvidé 23. Bytost, navrh ¢. 3 —stin

24. Bytost, navrh ¢. 4 — orel a vydra 25. Bytost, navrh ¢. 4 — stin
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4.3. Finalni prace

Do finélni prace jsem nakonec vybrala variantu ¢. 1. Z badani a hledani spravného
tvarového vyjadieni, jsem dospéla k tomu, Ze jsem praci nakonec propojila se sama
sebou. Rozhodla jsem se totiz vybrat zvitata podle sebe. Kdyz uz je vybér zvifat podle
mého vnimani, tak i vlastnosti jsou zvolené na zakladé mé osobnosti. Zamyslela jsem se
tedy nad tim, jak pasobim na své okoli z vnéjSiho pohledu. Myslim si, ze na ostatni
pusobim klidné, vyrovnang, pratelsky a moc se neprojevuji. Také sama mam pocit, Ze se
snazim vyhybat konfliktim a Ze se snazim pfizptisobit dané situaci, 1 kdyz se mi tfeba
nemusi zamlouvat. Snazim se byt ke kazdému ptatelskd a udélat dobry dojem. Proto
jsem do vétsi finalni skulptury vybirala zvifata, které se blizi kK t¢émto pro mé spise
pozitivnich vlastnosti. Velka socha je vytvofena z lisky a ryby. Druh ryby by mohl
zastoupit napftiklad losos, ktery podle knihy Totemova zvifata symbolizuje odhodlanost,
vytrvalost a poklidnost. Kdyz se ale vic zamyslim obecné nad vyznamem ryby jako
zvitete, tak je pro mé ryba bezvyrazna bytost, kterd nemiize navenek vyjadfit svoje
pocity. Tuto jeji vlastnost bych mohla pfiblizit k tomu, Ze se navenek moc pted cizimi
lidmi nevyjadiuji a mohu vypadat klidn¢, i kdyZ uvniti mé mizou probihat rizné pocity

¢i myslenkové operace. Nékdy i pfatelé nemusi védét, co se ve mné odehrava.

Lisku jsem do velké sochy zvolila proto, ze v symbolice piedstavuje bystrost,
prizptisobivost a rozhodnost. K témto tvorim mam kladny vztah a chvili jsem je na
socidlnich sitich pozorovala. Na prvni pohled ¢lovek nevi, jak se liska zvukové
vyjadiuje a jak se chova ve svém prostiedi. Kdyz jsem ale lisky zkoumala vic, tak mé
piekvapilo, Ze vydavaji zvuk podobajici se chechtani ¢i smichu. LiSka je dokonce
aktivni a ptatelska bytost. Mozna 1 proto jsem ji zvolila jako druhé zvife v této soSe.
Jelikoz 1 ja se pfi prvnim setkdni moc neprojevuji, a tudiz ¢lovek nevi, jak se ve svém
prostiedi vyjadiuji a chovam. Také jeji symbolika ptizplisobivosti mé zaujala, protoZe i

Jjé& se snazim v dané situaci pfizpusobit.

Do malé sochy jsem zvolila kombinaci zajice a medvéda. Medvéd by mél
symbolizovat sobé&stacnost, sebezkoumdni a sebedivéru. Pro nékteré by mohl
predstavovat motiv sily a odvahy. Toto zvife jsem zvolila na jednu stranu kvuli
symbolice sobé&stacnosti a sebezkoumani, protoze 1 ja obCas sama sebe zkoumam a
snazim se byt sob&stacnd. Na druhou stranu jsem medvéda zvolila proto, Ze se mi zda
trochu lenivy, pomaly a v zimné se uklad4 k zimnimu spanku. Myslim si, Ze 1 j& uvnitf

sebe obcCas bojuji se svou lenivosti a nékteré véci mi jdou pomaleji. Také kdyZ mam
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Spatné obdobi, tak bych nejradéji zalezla do pefin. Jako druhé zvitfe jsem zvolila zajice,
protoze symbolizuje tvofivost, ostrazitost a citlivost. Z téchto vlastnosti bych mozna
brala citlivost jako vlastnost, kterou lidé ve velké mife moc netoleruji a povazuji to za
slabost ¢loveéka. Mi blizci souhlasili s tim, Ze jsem tvorivy a citlivy clovék. Na venek ale
muizu u neznamych lidi pasobit spise chladné a necitlivé. Toto zvife jsem také zvolila i
kvtli svému osobnimu dojmu, kdy mi zajic pfipada nepolapitelny a v pfipadé ohrozeni
mrstné utika. Sama bych nékdy totiz z nékterych situaci sama mrstné utekla, 1 kdyz se to

na prvni pohled nemusi zdat.

Ma hlavni mySlenka pro vytvofeni téchto soch nakonec je, ze lidé by nem¢li
soudit ostatni jen na zaklad¢ prvotniho dojmu. I kdyz se s danym c¢lovékem muzete
setkat nékolikrat, tak ho i tak nepoznate do hloubky. Na prvni pohled ¢loveék nevi, co
vSechno se miize odehravat v druhém clovéku, ktery nic neddva najevo a snazi se
pusobit klidn€é. Uvnitf sebe ale tento clovék tfeba bojuje sam se sebou, se svymi
vlastnimi pocity a s tim, jak by se mé&l ve spole€nosti vyjadfovat. Sama na sobé vidim,
Ze se moc neprojevuji ve spolecnosti, hlavné pokud nejsem v blizkosti mych ptatel a
rodiny. Muzu pusobit klidné, pratelsky nebo nepftistupné, ale nékdy uvniti me bojuji se

svymi myslenky a pocity, hlavné kdyZ mé néco trapi nebo mam Spatnou naladu.

Technologicky postup

Pfi tvoteni jsem také premyslela nad tim, v jaké poloze své sochy vyobrazim. Tim
mé inspiroval Barry Flanagan, ktery vytvarel své sochy zajich v podobé lidskych
vlastnosti a aktivit. Velkou sochu znazoriujici vlastnosti, které jsou vidét na prvni
dojem, jsem vytvofila v jakési klidné poloze, nebo az v piemyslivém postoji.
Konstrukci sochy jsem vyrobila z vazaciho pozinkovaného dratu, ktery ma 0,8 mm a
druhy mé 0,4 mm. Kostru zvifete jsem tvarovala ru¢nég, kdy jsem zacala hlavou pak
trupem, koncetinami a skoncila jsem rybim ocasem. Tuto konstrukci jsem pak obalila
prusvitnou latkou zvanou Sifon, ktery jsem namacela do vodniho skla ztedénym s vodou
(v poméru asi 2:1). Na konstrukci jsem nanesla dvé vrstvy Sifonu. Otvory jsem vystiihla
Ctyfi po namoceni latky a nachéazeji se v oblasti hrudniku, protoze v této oblasti se bude
nachazet mensi socha. Sifon jsem zde vybrala, protoze mé zaujal, kdyZ jsem s nim
pracovala v ateliéru textilu. Chtéla jsem néco, co je jen trochu prisvitné a bilé, aby bylo
jen nepatrnym ndznakem vidé€t, Ze uvniti sochy néco je. Nakonec ale se dvéma vrstvami

Sifonu nejde poznat, Ze se uvnitt néco skryva. Jen otvory naznacuji, Ze ve velké soSe
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néco je. Mozna diky tomu skulptura piisobi vic tajemné. Také bilou barvu latky jsem

vybrala proto, Ze je to pro mé neutralni barva. Tato velka socha méfi asi 84 centimetra.

26. Velka socha — nacrt téla 27. Velka socha — nacrt hlavy a ploutve

28. Bytost, nahled do jednoho otvoru  29. Bytost, nahled do druhého otvoru
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30. Velka socha — detail hlavy 31. Velka socha — detail ploutve

32. Bytost, Velké socha — liska a ryba 33. Bytost, Velkd socha
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34. Bytost, Velka socha — pohled zezadu

35. Bytost, Velka socha — pohled zepiedu
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Po vytvoreni velké sochy jsem se zaméfila na mensi sochu, u které jsem se
rozhodovala, v jaké pozici ji vyobrazit. Nabizely se mi dvé moznosti, a to bud’ Gto¢na
pozice, kterd by vyjadifovala moji skrytou agresivitu, obCasnou vznétlivost a obranu.
Druha pozice by byla spi$ schoulena a bojacna. Tato pozice by mé vystihovala jako
precitlivélého Cloveéka, ktery byva obcas smutny a mé depresivni nalady. Nemohla jsem
se ale rozhodnout, kterou pozici vyobrazim, a tak jsem zkusila mensi prizkumu u mé
rodiny a blizkych lidi. Anketa dopadla tak, Zze 0 jeden hlas vyhrala pozice schoulena a
bojacna. Nakonec 1 ja sama jsem se spiSe piiklonila k této pozici, kterd vyplyvala z mé
aktualni nalady a pocitii. Material v této soSe vznikl tak trochu ndhodné, kdy jsem si
fekla, Ze zkusim vytvofit soSku nejdiive z papiru a pak na ni nanesu rozkouskované listi
s vodnim sklem. Tato podoba mé oslovila, protoze mdm rada podzimni listi a jejich
barevnost. Zarovenl povrch vypada tak trochu nebezpecné a plsobi kontrastné k vnéjsi
soSe. Mozna i samotny povrch by mohl piedstavovat obranu vaci vné&jSimu svétu. Také
samotné listy ve mné probouzi pocity, kdy se néktera zvifata ukladaji do zimniho
spanku, jako je to i u zvoleného medvéda. Mozn4 i j4 sama bych se nejradéji zahrabala
do listi. U malé sochy jsem vytvofila jednoduchou kostru z dratu, na to jsem nanesla
balici papir namoceny do lepidla na tapety, aby se mi pak 1épe nanasel hlavni material
tvoreny z listi. Nakonec jsem tedy nanesla nalimané a nakouskované listi namocené do
vodniho skla zfedéné s vodou (opét v pomé&ru piiblizn¢ 2:1). Vyska této malé sochy je
zhruba 21,5 centimetrii. Po uschnuti obou soch jsem mensi sochu vlozila do vétsi.

Timto jsem svoji praci dokoncila.
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36. Bytost, Vnitini socha — zajic a medvéd 37. Bytost, Vnitini socha — zezadu

¥

38. Bytost, Vnitini socha — zepiedu
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5. Didakticka ¢ast

5.1. Vyuziti tématu v praxi
Téma bytost, nebo také piesnéji téma zvifete, se da hodné¢ vyuzivat ve
vyucCovacich hodinach. Pfipravy s tématikou zvifete, které jsem zpracovala, jsem
aplikovala na zakladni umélecké $koly. VétSinu témat by byla vhodnéjsi pouzit na
zakladnich uméleckych Skolach, protoze je tam vice ¢asu na zpracovani, vice moznosti
rozvinuti tématu a vice materialnich moznosti. Na zakladnich Skolach by se musela

upravit hodina podle ¢asu, po¢tu zakli a materialnich moznosti.

Pripravy byly vytvorené s ohledem na téma mé diplomové prace, ale predevsim se
vyucovaci cile, kliCové kompetence a ocekavané vystupy fidily podle Ramcového
vzdélavaciho programu (RVP ZUV) a podle Skolniho vzdélavaciho programu (SVP)
v dané ZUS.

Mym hlavnim cilem ve vyucovani bylo se nejenom drzet vyucovacich cild, ale
také podpofit a rozvijet predstavivost zakli a pozorovat, jak kazdy zvIast’ ptistupuje ke
konkrétnimu tématu. Nékteré vystupy mély navaznost na piedchozi hodinu, ale ty uz
neobsahovaly téma zvifete (napf. pii tvorbé skryse). Také jsem se snazila vyuZivat

riznych materialti i kombinovat techniky.
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5.2. Vytvarné rady
Piedmét: Vytvarna vychova (ZUS)
Vék: 8-10 let
Cas: 3 x 45 minut
Téma: Novy druh
Metody: Slovni (instruktaz), Dovednosti praktické (vytvarna ¢innost), Diskuze

Pomiicky: papir A3, tuzky, vodové barvy, nadoby na vodu, kulaté Stétce aj.

Vyukové cile:

Kognitivni — Zak dovede popsat, z jakych dvou zvifat se jeho dané zvife zrodilo.
V prubéhu tvofeni vymysli jméno jeho nového druhu, ¢im se jeho zvife zivi a kde se
ukryva & pobyva. Zak vymysli pomoci své fantazie nové zvife z vylosovanych dvou
existujicich zvirat.

Psychomotoricky — Zak napodobuje urdité &asti existujiciho zvitete. Bez problému
dovede manipulovat s vytvarnymi potfebami. Zdk umi namichat pozadovany odstin
barvy pro srst jeho zvifete.

Afektivni — Zaci diskutuji, jak na n&j piisobi vytvofena zvifata ostatnich spoluzaku,

ocefiuje jejich tvorbu a obhdji svou praci.

Ulohy: Vylosuje si dvé existujici zvifata a vytvoii novou podobu zvifete. Vymysli
jméno zvitete, ¢im se zivi a kde se vyskytuje. Namaluje technikou akvarelu ¢i vodovych
barev své vymyslené zvife a napodobi ¢asti existujiciho zvitete. Pokud si nebude moct
vybavit danou &ast zvifete, bude se moci kouknout do knihy nebo na internet. Zak bude

posilovat svoje komunikativni schopnosti, svoje sebehodnoceni a hodnoceni druhych.

Pribéh hodiny
1. Uvedeni do tématu, motivace, vylosovani zvifat, pfiprava pomticek (15 minut)

Zakim bude predstaveno téma hodiny. Na zacatku si zaci vylosuji ze dvou riiznych
pytlikii nazvy zvitat, z kterych budou vytvaret novy druh. Poté dostanou papir o formatu
A3 a pfipravi si vodové barvy, nadoby s vodou a §tétce. Jedina podminka bude, aby se
drzeli podoby dvou vylosovanych zvifat a aby do svého zvifete nepfidavali prvky
Z jiného zvifete. To, jak bude zvife zkombinovano a jakou bude mit nakonec podobu je
zcela na nich.

2. Vlastni tvorba zaki (100 minut)
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Z4ci si ve t¥idé sednou na sva mista a bude jim vysvétleno téma hodiny. Pak ugitel
vezme dva pytlicky se jmény riznych zvitat a kazdy zak si vylosuje dvé zvitata (jeden
liste¢ek z kazdého pytlicku). Zaci dostanou papir o formatu A3 a pfipravi si vodové
barvy, nddoby s vodou a Stétce. Po celou dobu vyucovani budou vytvaret novy druh
zvitete, které si budou moct pfedem lehce na papir nacrtnout anilinkami. Béhem malby
bude zak pfemyslet nad jménem zvitete, jeho domovem a nad jeho potravou. V prib&hu
hodiny bude zakiim umoznéno podivat se na urcité ¢asti Ci detaily jejich vylosovanych
zvitat. Kdyz budou hotovi se zvifetem, tak maji za ukol namalovat prostiedi, v jakém se
nachdzi jejich zvite a co ji.
3. Zavér hodiny, reflexe — hodnoceni, tklid (20 minut)

Zaci predvedou svou hotovou praci pied tfidou a povypravi viechny informace o jejich
vymySleném zviteti. Také obhaji svoji praci a ohodnoti prace ostatnich svych
spoluzakti. Nakonec zaci ohodnoti téma hodiny, ucitel je slovné ohodnoti a pak si uklidi

sva pracovni mista.

Zvlastni didakticka hlediska

e Zaci budou mit moznost vyuzit knizky, mobilniho telefonu nebo tiidniho poéitade,
aby se mohli podivat na ¢asti vylosovaného zvitete. Také si budou moct na konci
hodiny svym mobilnim telefonem vyfotit praci.

e Osvojeni klicovych kompetenci: kompetence Kk feseni problému, kompetence
komunikativni a socidlni a personalni

e Aktivizovani a motivovani zaka: béhem hodiny bude ucitel obchéazet Zaky a vyptavat
se jich na jejich vymyslené zvite, poptipad¢ bude zaktim radit, jak by mohli obrazek
vylepsit

e Individudlni pfistup k zZaklm: Z4ci pracuji samostatné

e Jina hlediska: Zaci budou mit uprostied tfithodinové vyuky pfestavku na odpocinek,

na jidlo a piti
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Piredmét: Vytvarna vychova (ZUS)

Vék: 8-12 let

Cas: 3 x 45 minut

Téma: Vymyslené zvite

Metody: Slovni (instruktaz), Dovednosti praktické (vytvarna ¢innost), Diskuze

Pomiicky: papiry A3, vodové barvy, temperové barvy, Stétce, nadoby na vodu aj.

Vyukové cile:

Kognitivni — Zak dovede popsat, jak jeho vymyslené zvife vypada. V pribéhu
hodiny vymysli jméno své piiSery, ¢im se Zivi, jaké ma vlastnosti a kde Zije. Zak
dokaze vymyslet pomoci své fantazie zvife nebo pfiSeru z péti vylosovanych
charakteristik zvifete (kolik bude mit oc¢i, jakou bude mit srst ¢i kizi atd.).
Psychomotoricky — Zik napodobuje uréité &asti zvifete. Bez problému dovede
manipulovat s vytvarnymi potiebami. Zdk umi namichat pozadovany odstin barvy
pro srst jeho zvitete.

Afektivni — Zaci piijimaji tvorbu ostatnich spoluzaku, diskutuji jak na né& piiserky

nebo zvitata plisobi a obh4ji své vymyslené zvite (piiseru).

Ulohy: Zik si vylosuje pét charakteristik, které bude jeho zvife obsahovat a vytvoii
nové vymyslené zvite ¢i ptiSeru. Vymysli jméno zvifete, jeho vlastnosti, ¢im se zivi a
kde pobyva. Namaluje technikou temperovych barev své vymyslené zvife a vytvoii
vylosované ¢asti bud’ existujiciho zvifete, nebo podle svych vlastnich pfedstav. Pokud
nebude moct vybavit danou ¢ast zvitete, bude se moci kouknout na internet na PC nebo
na mobilu. Zak bude posilovat svoje komunikativni schopnosti, svoje sebehodnoceni a

hodnoceni druhych.

Pribéh hodiny
1. Uvod, motivace, vylosovani charakteristik, pfiprava pomiicek (15 minut)

Zakim bude predstaveno téma hodiny. Na zadatku si Zaci vylosuji pét rtiznych
charakteristik zvitete, z kterych budou vytvaiet své vymyslené zvife. Poté dostanou
papir o formatu A3 a pfipravi si temperové barvy, nadoby s vodou a Stétce. Jedina
podminka bude drzet se péti vylosovanych charakteristik, které musi konecné zviie
obsahovat. To, jak bude zvife nakonec vypadat, jak posklada ¢asti-charakteristiky a jaké
zvoli barvy, je zcela na nich.

2. Vlastni tvorba zaki (100 minut)
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Z4ci si ve t¥idé sednou na sva mista a bude jim vysvétleno téma hodiny. Pak ugitel
vezme pét pytlicka s listeCky raznych charakteristik a kazdy zak si ze vSech pytlicku
vylosuje charakteristiky. Zaci dostanou papir o formatu A3 a pfipravi si temperové
barvy, nddoby s vodou a Stétce. Po celou dobu vyucovani budou vytvaiet vymyslené
zvife ¢i ptiSerku, kterou si budou moct predem lehce na papir nacrtnout anilinkami.
Béhem malby bude 74k pfemyslet nad jménem zvitete, jeho vlastnostmi ¢i schopnostmi,
jeho domovem a nad jeho potravou. Jakmile budou hotovi se zvifetem a budou mit ¢as,
tak maji za tkol namalovat prostiedi, v jakém se nachdazi jejich zvife a co ji.
3. Zavér hodiny, reflexe — hodnoceni, tklid (20 minut)

Zaci predvedou své vymyslené zvife ¢i piiSerku pied tfidou a povypravi o ném viechny
pozadované informace. Dale obhaji svoji praci a ohodnoti prace ostatnich spoluzaku.
Nakonec 7é4ci ohodnoti téma hodiny, ucitel je slovné ohodnoti a pak si uklidi sva

pracovni mista.

Zvlastni didakticka hlediska

e Zaci budou mit moZnost vyuZit mobilniho telefonu nebo tiidniho poéitage, aby se
mohli podivat na ¢asti vylosovanych charakteristik zvifete. Také si budou moct na
konci hodiny svym mobilnim telefonem vyfotit praci.

e Osvojeni klicovych kompetenci: kompetence K feSeni problému, kompetence
komunikativni a socialni a personalni

e Aktivizovani a motivovani zakli: béhem hodiny bude uclitel obchazet Zaky,
kontrolovat jejich postup prace a vyptavat se jich na jejich zvife. Ucitel bude zZakiim
radit, pokud si nebudou védét rady s néjakou charakteristikou

e Individualni piistup k zaktim: Z4ci pracuji samostatné

e Jina hlediska: zaci budou mit uprostied ttithodinové vyuky piestavku na odpocinek,

na jidlo a piti
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Piredmét: Vytvarna vychova (ZUS)

Trida: VO1, VO2

Cas: 6 x 45 minut

Téma: Vlastni patron — spole¢nik

Metody: Slovni (instruktaz), Dovednosti praktické (vytvarna ¢innost), Diskuze

Pomiicky: cerny vykres A3, kiidy, suchy pastel aj.

Vyukové cile:

Kognitivni — Zak dovede popsat, co je to patron a daemon, z jakych knizek jsou
a jak jeho vymyslené zvife vypada. V prubéhu hodiny vymysli jméno svého patrona
spoleénika. Zak dokaze vymyslet pomoci své fantazie a tvofivosti vlastniho patrona.
Psychomotoricky — Zak dokaZe umistit zvifeciho patrona vhodné do formatu a
vyuzije celou plochu papiru. Zak dovede manipulovat s vytvarnymi potiebami.
Afektivni — Zak piijima poznatky o knihach, o patronech a o daemonech. Zaci
diskutuji, jak na né patroni ostatnich spoluzaki plisobi a obhaji svého patrona

spolecnika.

Ulohy: Zik si predstavi, Ze je v jiném svétd a vylosuje si nebo si vybere zvife, které by
ho v tom svété doprovazelo a chranilo. Také vymysli jméno zvifete. Nakresli technikou
ktidovymi pastely svého vymysleného zvifeciho spole¢nika podle svych vlastnich
pfedstav. Pro pfedstavu bude mit zak ukdzané patrony a daemony vyobrazené ve
filmovém zpracovani knih. Zak bude posilovat svoje komunikativni schopnosti, svoje

sebehodnoceni a hodnoceni druhych.

Priibéh hodiny

1. Uvod, motivace, vybér zvifeciho patrona, piiprava pomicek (20 minut)
Zaktim bude piedstaveno téma hodiny. Na za¢atku si Zaci vylosuji nebo sami vyberou,
jaké zvife by s nimi ve fantasknim svété bylo po boku. Poté si vezmou erny vykres
nebo obycejny vykres o formatu A3 a pfipravi si kiidy a suché pastely. Jediné
upozornéni bude, Ze na ¢erny podklad by méli pouzit svétlejsi barvy, aby Slo zvife na
vykrese vidét. To, jak bude zvife nakonec vypadat, je zcela na nich.

2. Vlastni tvorba zaki (100 minut)
Z4ci se usadi do lavice a bude jim vysvétleno téma hodiny. Pak ugitel struéné povypravi
o patronech z knihy Herryho Pottera a o daemonech z knihy Jeho temné esence. Zak si

nasledné vybere, nebo vylosuje zvifeciho patrona spole¢nika a toho si pak podle
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vlastnich piedstav nakresli. Zaci si vezmou papir o formatu A3 (Serny nebo bily) a
ptipravi si kiidy nebo suchy pastel. Po celou dobu vyucovani budou vytvaret svého
patrona spole¢nika. B€hem kresby bude zak pfemyslet nad jeho jménem.

3. Zavér hodiny, reflexe — hodnoceni, uklid (15 minut)
Zéci predvedou svého zvifeciho patrona spoleénika a informuji ostatni, jak se jmenuje.
Obh4ji svoji praci a ohodnoti prace ostatnich spoluzaki. Nakonec Zaci ohodnoti téma

hodiny, ucitel je také slovné¢ ohodnoti a pak si uklidi sva pracovni mista.

Zvl1astni didakticka hlediska

e Zaci budou mit moZnost vyuZit mobilniho telefonu nebo tiidniho poéitade, aby se
mohli podivat na zfilmované patrony a daemony z knih. Na konci hodiny si budou
moci na svém mobilnim telefonu praci vyfotit.

e Osvojeni klicovych kompetenci: kompetence k feSeni problému, kompetence
komunikativni a socialni a personélni

e Aktivizovani a motivovani zakli: béhem hodiny bude ucitel kontrolovat jejich postup
prace a vyptavat se jich na jejich zvife. Ucitel bude Zaklim radit, co by mohli na své
praci vylepsit

e Individualni piistup k zaklim: Zaci pracuji samostatné

e Jina hlediska: Zaci budou mit uprostted ttithodinové vyuky ptestavku na odpocinek,

na jidlo a piti
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Piredmét: Vytvarna vychova (ZUS)

Trida: 1. stupen

Cas: 3 x 45 minut

Téma: Totemové zvife

Metody: Slovni (instruktaz), Dovednosti praktické (vytvarna ¢innost), Diskuze

Pomiicky: hlina, modelovaci samotvrdnouci hmota, plastelina, Spachtle aj.

Vyukové cile:
Kognitivni — Zak dovede vysvétlit, co je to totemové zvife a co znamenalo pro
indiany. Zak si dokaze vybrat zvife z konkrétniho vybéru a popise, co vymodeloval
za zvite a co pouzil za material.
Psychomotoricky — Zak dokaze vymodelovat vybrané totemové zviie. Zak dovede
manipulovat s vytvarnymi potiebami.
Afektivni — Zak pfijima informaci o totemovych zvifatech a o indidnech. Zaci

diskutuji, jak na né totemova zvifata ostatnich spoluzaka pusobi a obh4ji svoji praci.

Ulohy: Zak si vybere z danych moznosti své totemové zvite, které je znamé hlavné u
indianti. Zak si vybere materidl, ze kterého bude modelovat své totemové zviie. Pro
predstavu bude mit zak ukazané piiklady totemovych zvitat. Zak bude posilovat svoje

motorické dovednosti, svoji fantazii a svoje sebehodnoceni.

Pribéh hodiny

1. Uvod, motivace, vybér totemového zvifete, pfiprava pomiicek (20 minut)
Z4ktm bude piedstaveno téma hodiny. Na za¢atku hodiny si Zaci vyberou své totemové
zvife a material, ze kterého budou toto zvife modelovat. Na vybér budou mit hlinu,
modelovaci hmotu, nebo plastelinu. JelikoZ se jedna o totemové zvife, tak budou mit
Zaci moznost vytvofit na zvireti jakékoliv ornamenty podle svych vlastnich predstav.

2. Vlastni tvorba zakt (100 minut)
Z4ci se usadi do lavice a bude jim vysvétleno téma hodiny. Pak ucitel struén& povypravi
0 totemovych zvifatech a indidnech. Zak si nasledné vybere své totemové zvife a
material, ze kterého bude modelovat. Zaci si vezmou zvoleny material a podlozku, na
které budou modelovat. Celou vyucovaci dobu budou modelovat své totemové zvite.
Béhem modelovani bude moct zak ptremyslet nad jeho jménem.

3. Zavér hodiny, reflexe — hodnoceni, uklid (15 minut)
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Zéci predvedou své totemové zviie a popiipadd informuji ostatni o jeho jmén&. Obhaji
svoji praci a ohodnoti prace ostatnich spoluzakt. Nakonec zaci ohodnoti téma hodiny,

ucitel je také slovné ohodnoti a pak si uklidi sva pracovni mista.

Zvlastni didakticka hlediska

e Zaci budou mit moZnost vyuZit mobilniho telefonu nebo téidniho poéitade, aby se
mohli podivat na totemove¢ zvirata a indianské ornamenty. Na konci hodiny si budou
moci na svém mobilnim telefonu praci vyfotit.

e Osvojeni klicovych kompetenci: kompetence k feSeni problému, kompetence
komunikativni a socialni a personalni

e Aktivizovani a motivovani zakt: béhem hodiny bude ucitel kontrolovat jejich postup
prace a vyptavat se jich na jejich zvife. Ucitel bude zaklim radit, co by mohli na své
praci vylepsit

e Individudlni piistup k zaktim: Zaci pracuji samostatné

e Jina hlediska: Zaci budou mit uprostted tfithodinové vyuky ptestavku na odpocinek,

na jidlo a piti
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Piredmét: Vytvarna vychova (ZUS)

Trida: I1. stupen

Cas: 3 x 45 minut

Téma: Zvifeci autoportrét

Metody: Slovni (instruktaz), Dovednosti praktické (vytvarna ¢innost), Diskuze

Pomiicky: papir A3, zrcatko/fotka z mobilniho telefonu, fixy, tuzky, pastelky aj.

Vyukové cile:

Kognitivni — Zak dovede definovat, co je to autoportrét a pochopi, co je tématem
hodiny. Zak vyjmenuje umélce pracujici s autoportrétem. Zak si dokaze vybrat zviie
a vymysli sviij autoportrét se zvifecimi prvky.

Psychomotoricky — Zak umi umistit zvifeci prvky do svého autoportrétu. Zak
vhodnéd umisti sviij autoportrét do formatu A3. Zak dovede manipulovat
S vytvarnymi potfebami.

Afektivni — Zak piijima informaci o pojmu autoportrét a reaguje prostfednictvim
vlastnich pocitii na dané téma. Zaci podle své vlastni fantazie propoji lidské a zviteci

rysy. Zaci diskutuji, jak na né zvifeci autoportréty ptisobi a obhaji svoji praci.

Ulohy: Zak si vybere jedno konkrétni zvite, které je mu bud’ blizké, nebo ho n&jak
zaujalo svym vzhledem. Zak si vezme zrcatko, nebo mobilni telefon a nakresli svij
autoportrét s rysy zvitete, které si vybral. Zak bude posilovat svoji realistickou kresbu,

svoji fantazii a svoje sebehodnoceni.

Pribéh hodiny

1. Uvod, motivace, vybér zvitete k autoportrétu, piiprava pomicek (20 minut)
Zaktim bude piedstaveno téma hodiny. Na za¢atku hodiny si Zaci vyberou zvife, které je
jim né&jak blizké nebo je zaujalo svym vzhledem. Rysy tohoto zvifete budou kombinovat
se svym autoportrétem. Zaci si vezmou bily vykres A3 a vyberou si kresebné pomticky.
Zéci sice budou muset kreslit podle reality ale to, jak zkombinuji své a zvifeci prvky je
zcela na nich.

2. Vlastni tvorba zaki (100 minut)
Zaci se usadi do lavice a bude jim vysvétleno téma hodiny. Zak si nasledné vybere
zvite, které bude v jeho autoportrétu. Zaci si vezmou vykres A3, kresebné pomiicky,
zrcatko nebo mobilni telefon. Celou vyucovaci dobu budou kreslit svlij zvifeci

autoportreét.
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3. Zavér hodiny, reflexe — hodnoceni, uklid (15 minut)
Zéci predvedou své zvifeci autoportréty a poptipadé informuji ostatni, jaké zviie si
vybrali a pro¢. Zaci obhéji svoji praci a ohodnoti prace ostatnich spoluzakd. Nakonec
hodiny zaci ohodnoti téma hodiny, uditel je také slovné ohodnoti a pak si uklidi sva

pracovni mista.

Zvlastni didakticka hlediska

e Zici budou mit moZnost vyuzit mobilniho telefonu, aby se mohli podivat na rysy
zvoleného zvitete. Na konci hodiny si budou moci na svém mobilni telefony vyfotit
jejich tvorbu.

e Osvojeni klicovych kompetenci: kompetence k feSeni problému, kompetence
komunikativni a socialni a personalni

e Aktivizovani a motivovani zakl: béhem hodiny bude ucitel kontrolovat jejich postup
prace a poptipad¢ bude zaktim radit, co by mohli na své praci vylepsit ¢i upravit

e Individudlni piistup k zaklim: Z4ci pracuji samostatné

e Jina hlediska: Zaci budou mit uprostfed tfihodinové vyuky ptestavku na odpocinek,

na jidlo a piti
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6. Zavér

V prib¢hu tvorby mé diplomové prace jsem studovala zobrazovani zvirat
Vv sochafském sméru, a hledala formy a podoby, jak bych mohla téma bytosti ztvarnit.
Zaméfovala jsem se i na to, Sjakou symbolikou byla animalni tématika spojena
v d¢jinach socharstvi. Nejpfinosnéjsi pro meé bylo zobrazovani zvitat od 20. stoleti,
protoze se zde zacaly rozvijet nové formy, techniky a materidly pfi animalni tvorbe.
Také umélci, jejichz tvorba se podobala mé praci, mi dali inspiraci do sochatfského
vyjadreni. Napiiklad David Oliveira, m¢ zaujal, jak dokaze pracovat s dratem Vv prostoru
a jak umi vyuzivat vrstvy tylu. Také mé inspiroval Barry Flanagan, protoze jsem
nevédéla, jak ob¢ sochy ztvarnit. Pak jsem si vzpomnéla, ze Flanagan vytvarel zajice i
v lidskych aktivitach, a to m¢ inspirovalo. Diky tomu jsem obé& sochy dala do pozice
¢lovéka. Vnéjsi socha je ztvarnéna v zamysleném klidu, kdezto vnitini socha vyjadiuje

strach, Uzkost a smutek.

Volba zvitat do obou soch a také volba lidskych vlastnosti se nakonec zaméftila na
me. Rozhodla jsem se vybrat vlastnosti podle své osobnosti. To, jak je u sebe vnimam
j4, ale 1 mé blizké okoli. Animalni symboliku jsem zvolila hlavné podle svych vlastnich
pociti a vnimani. Béhem studia literatury a ptemyslenim nad sochou m¢ napadly dvé
varianty vyjadieni mé myslenky. Nakonec jsem ale zvolila ptivodni mySlenku, kdy je
bytost tvofena vnéjsi a vnitini sochou. Vné&j$i socha zpodobiiuje spise kladnégjsi
vlastnosti, které mohou vidét lidé na prvni dojem. Vnitini socha pak predstavuje skryté

vlastnosti, které jsou spiSe brany negativné nebo za slabosti.

Z materidlu jsem nakonec zvolila ty, které mi nejvice v sochdch vyhovovaly. Na
vetsi sochu jsem pouzila pozinkovany drat a Sifon namoceny do vodniho skla ziedény
s vodou. Na mensi sochu jsem nakonec vybrala kostru z dratu a papiru namoc¢ené¢ho do
lepidla na tapety a povrch je z rozkouskovanych listt namoc¢eného do vodniho skla

s vodou.

Ackoliv jsem v priibéhu mé prace experimentovala s materialy a premyslela jsem,
jak svoje sochy ztvarnim, tak hlavni myslenka zlstala stejna. Chtéla jsem vyjadfit lidské
vlastnosti v podobé skulptur. Také zvifata jsem chtéla zkombinovat do nové formy
bytosti skoro az do n&jaké mutace. Milj napad jsem akorat rozvinula a nasla jsem tu
pravou cestu a formu K vyjadieni své myslenky. Mym zamérem také bylo ptedat

divakovi zpravu ¢i odkaz, Ze Clovek v sobé muze skryvat rGzné pocity, obavy a
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vlastnosti, které spole¢nost nemusi uznavat. Chtéla jsem nakonec touto praci ale
poukézat na to, ze jak dobré, tak i Spatné vlastnosti utvari osobnost daného c¢lovéka.
Clovék mtize mit diivod, pro¢ jedna tak, jak jedna. Také by nemél byt hned odsuzovan
za pripadné Spatné vlastnosti. Protoze jak Spatné, tak i dobré vlastnosti tvoii celkovou

osobnost ¢lovéka.
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7. Anotace

Jméno a prijmeni:

Jana Kolec¢kova

Katedra:

Katedra vytvarné vychovy

Vedouci prace:

Mgr. David Medek, Ph.D.

Rok obhajoby: 2021
Nazev prace: Bytost
Nazev v anglictiné: Being

Anotace prace:

Prvni teoretickd ¢ast mé diplomové prace se zabyva
zobrazovani zvifat v historii. V této ¢asti jsem uvedla
n¢které priklady symboliky zvifat a porovnani vnimani
nékterych kultur. Uvadim zde umélce, jejichz prace ma
podobny charakter jako mé socha. V druhé ¢asti mam
zdokumentovany postup mé prace a jeji finalni
podobu. Ve tieti didaktické ¢asti uvadim vytvarné fady
s tématikou zvifete a Cloveéka, které jsou urcené pro
ZUS.

Klic¢ova slova:

Zvirata, ¢lovék, charakter, vlastnosti, chovani, socha,
SOusosi

Anotace v anglictiné:

The first theoretical part of my thesis deals with the
depiction of animals in history. In this section, | also
gave some examples of animal symbols and a
comparison of the perceptions of some cultures. Here
are the artists whose work has a simile character to my
sculpture. In the second part |1 have a documented
progress of my work and its final form. In the third
didactic part, | present art series with the theme of
animals and humans, which are intended for art
schools.

Klic¢ova slova v angli¢tiné:

Animals, human, charakter, properties, behavior,
sculpture, sculptural group

Piilohy vazané v praci: CD
Rozsah prace: 66
Jazyk prace: Cesky jazyk
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