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ABSTRAKT A KLICOVA SLOVA

Prace se vénuje problematice zapojeni interaktivni tabule do vyuky na
stfednich odbornych Skolach. Cilem je shrnout aktualni poznatky z této
oblasti, a nasledné navrhnout dalSi mozné zpusoby vyuZivani interaktivni
tabule ve vyuce. Prace se déli na teoretickou a praktickou Cast. V teoretické
Casti je strucné predstavena historie pouzivani tabule ve Skolstvi, dale jsou
uvedeny zakladni prvky a prisluSenstvi interaktivni tabule. Nechybi ani
vysvétleni vyhod a nevyhod spojenych s uzivanim riznych dnes dostupnych
technologii. V praktické €asti jsou postupné uvedeny dva materialy urCené
pro vyuku s interaktivni tabuli. Nejdfive je v praci pfedstaven jiz vytvoreny
volné dostupny material, ktery ale trpi znaénymi nedokonalostmi. Tyto
nedokonalosti se autorka snazi pfekonat ve vlastnim zpracovani navrhu
materialu. Z prace vyplyva jasny zavér. SebelepSi pomicka k vyu€ovani
nikdy nedokaze plné nahradit kvalitniho ucitele. Proto bychom neméli takto

precenovat ani pouZiti interaktivnich tabuli.

vyuka, interaktivni tabule, stfedni odborné Skoly, materialy pro interaktivni
vyuku

ABSTRACT AND KEY WORDS

The final work deals with the issue of involvement of interactive whiteboard in
to the secondary vocational school education. The goal of this work is to
summarize current knowledge and consequently suggest other possible
ways of using interactive whiteboard in education. The work is divided into
theoretical and practical parts. In the theoretical part there is briefly
introduced the history of using boards in the school system, as well as the
interactive whiteboard’s basic components and accessories. There are two
materials introduced in the practical part. At first there is mentioned already
created free available material, which suffers from significant imperfections.
The author is trying to take in account these imperfections and created its
own material. The conclusion of the work is simply clear. The best possible
tool can never fully replace a quality teacher. So we should not overestimate

the use of interactive whiteboards.

education, interactive whiteboard, secondary vocational schools, interactive

materials for teaching
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UvoD

Stejné jako dochazi k vyvoji a inovacim v celé sféfe lidského vyzkumu
napfi¢ odvétvimi, ani Skolstvi se nové technologie a moznosti nevyhybaji. Na
Skolstvi a trh stale pfichazi s novinkami, jak Zaky ucit co nejefektivngji,
nejzabavnéji, jak s nimi pracovat tak, aby byli teoreticky i prakticky co nejlépe
pfipraveni na vykon svého povolani. Interaktivni tabule je jednou z uzivanych
technologii, kterou Ize za témito ucely do vyuky zapojit. Jako absolvent oboru
reprodukcnich biotechnologii mne zajimaji i technologie mimo ramec svého
oboru. Je fascinujici, co lidé v dneSni dobé nevymysli a je Casto etickou
a moralni otazkou, zda vSechny vynalezy slouzi k dobru i svému plvodnimu
ucelu.

Interaktivni tabule je vSak neSkodna pomdcka, ktera muze (ale
samoziejmé také nemusi) ucitelim pomoci s vyukou a pfedavanim znalosti a
dovednosti. Jak je v praci feCeno, nejCastéji se s ni Ize setkat na zakladnich
Skolach, ale i na stfednich Skolach muize byt k dispozici. Jedna se o aktualni
téma a spravny ucitel by se mél o moznosti zkvalitiovani vyuky zajimat. Tato
prace nabizi zakladni pfehled o problematice Cerpany z odborné literatury —
historie tabule jakozto didaktické poml(cky, co to interaktivni tabule je, jaké
existuji jeji typy a z ¢eho se sklada, hlavni vyhody a nevyhody jejiho vyuZziti
ve vyuce. Dale se prace vénuje praktickému ukolu, a to vytvofeni programu
s jejim vyuzitim pro pfedmét Reprodukce zvifat, kdy nejprve na verejné
dostupném materidlu k vyuce obdobného tématu poukazuje na chyby,
posléze se snaZzi vytvofit idealni a pouzitelny koncept k vyuce na stfedni
odborné Skole zemédeélského zamérfeni. Zavérem je prace doplnéna
o navrhy na nékolik dalSich moznych materiall k vyuziti a o nazory

odbornikl na vyuzivani interaktivni tabule.



1. Cil a metodika

Cilem této prace je ve dvou Castech (teoreticka a prakticka) shrnout
aktualni poznatky a moznosti vyuziti interaktivni tabule jakozto pomucky pro
vyuku ve Skolstvi. Prace obsahuje citované literarni zdroje shrnujici stru¢nou
historii tabule, vyvoj jejiho pouzivani az k dnesSni moderni technologii, kam
patfi interaktivni tabule. V obsahu prace je vénovan prostor seznameni
s touto pomlckou, charakteristice jednotlivych ¢€asti systému, moznosti
praktického vyuziti, nazorm odbornikd, jeji dostupnosti, vyhodam

a nevyhodam pouzivani.

Prakticka cCast prace se vénuje konkrétnimu predmétu (Reprodukce
zvifat), vramci néhoz je interaktivni tabule se softwarem hypoteticky
pouzivana. Nejprve na vefejné dostupnych materialech obdobného zaméreni
konstatuje chyby a nedostatky, v druhé ¢asti praktického oddilu pak navrhuje
konkrétni material vyuzitelny ve spojeni s interaktivni tabuli, ktery by mél byt
pouzitelny v praxi — suvedenim zadani, pozadavkl na znalosti zaka

i konkrétni zafazeni do vyuky.
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2. Interaktivni tabule jako novinka ve vyuce

2.1 Vyvoj tabule jako didaktické techniky ve Skolstvi

Klasicka Cerna tabule, jakoZto didakticka technika pouZivana k lepSi
nazornosti vykladu ucitele, je nedilnou soucasti vSech Ceskych tfid jiz nékolik
desetileti. Prvni, kdo pfiSel s napadem spojit nékolik bfidlicovych destiCek
a vytvorit tak plochu, na kterou by se daly zaznamenavat myslenky, byl
skotsky ucitel James Pillans. Ten v roce 1800 pouzival zminéné spojené
bfidlicové destiCky pfi vyuce zemépisu. O rok pozdéji zaCal americky ucitel
Geoge Baron vyuzivat obdobné techniky k vysvétleni slozitych
matematickych vzorcl. Zejména diky nému se tento napad rozSifil i do
dalsich $kol. Vyhod bylo nespodetn&. Zaci mohli lépe sledovat téma
a orientovat se v probirané latce, vyuka byla daleko nazorngjsi. Zaci méli
navic moznost tyto desti¢ky vyuzivat i doma ktrénovani psani a poctl.

Odpadly tak naklady na drahy papir a inkoust (Buzbee, 2017).

Postupem C€asu dochazelo k riznym vylepSenim. Do vyuky pronikly
barevné kridy a Cerny natér tabule vystfidal zeleny, ktery je pfijemnéjsi pro
lidské oko. Nicméné ani zde se pokrok nezastavil. V roce 1990 se na trhu
objevila naprostd novinka — bila tabule, na kterou se psalo barevnymi
inkoustovymi popisovaci. Tim byl vyfeSen problém vznikajiciho prachu pfi
psani kfidami, ktery zejména citlivéjSim détem a alergikim cinil znacné
obtize.

Digitalni vék ale postoupil jesté dale a pfinesl do Skolstvi interaktivni
tabule. Pfestoze se interaktivni tabule zacaly v Ceskych tfidach objevovat
relativné nedavno, jejich historie saha o néco hloubégji. K jejich vyuzivani
dochazelo jiz na poCatku devadesatych let minulého stoleti (Dostal 2009). Za
prikopnika v této oblasti se oznaCuje kanadska spoleCnost SMART
Technologies Headquarters, ktera predstavila prvni interaktivni tabuli v roce
1991. Postupné se seznam vyrobcl rozsifoval, napfiklad o firmy jako je
Promethean World, ASSEC Computer, Numonics, Acer, Hitachi, Luidia

a dalSi (Szotkowski, 2013). Prozatim ale vysoka pofizovaci cena branila
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hromadnému zavadéni do Skol, a tak tabule nachazely vyuziti zejména
v kancelaiském prostiedi (SMART, 2017).

Diky znacnému zlevnéni interaktivnich tabuli, vyhodnému kurzu vuci
dolaru a zejména projektu EU Penize skolam doslo kolem roku 2007 ke
znacnému rozsifeni tabuli i do ¢eskych Skol (Wagner, 2011). Postupem ¢asu
se pouziti interaktivni tabule ve vyuce stalo zakladnim prvkem, podle kterého

mnozi hodnoti kvalitu a modernost Skoly.

S rostouci poptavkou rostla i nabidka. Jiz v roce 2011 tak bylo mozné
na ¢eském trhu napocitat témeér dvacet konkurencnich vyrobcu interaktivnich
tabuli, projektord a obrazovek. Mezi nejznaméjSi obchodni znacky se fadi
SMART Board (SMART Technologies), ActivBoard (Promethean), StarBoard
(Hitachi), InterWrite (elnstruction), HP Pocket Whiteboard, ekoTAB (VMS
VISION), eBeam (Luidia), VariaBoard, SmartPen (Acer) a mnoho dalSich.
Kazda firma vétsSinou k tabuli dodava vlastni software. Cena se pohybovala

pfiblizné od sedmnacti do Sedesati tisic (Wagner, 2011).
2.2 Vymezeni pojmu interaktivni tabule a interaktivni vyuka

Ve Skolach se v poslednich dvaceti letech setkavame s tzv. interaktivni
tabuli (neboli IWB — Interactive Whiteboard), ktera umoznuje pomoci dotyku
aktivni spolupraci uzivatele s pocitatem. Jednu z definic interaktivni tabule
uvadi Dostal ve svém cClanku z roku 2009: ,Interaktivni tabule je dotykoveé-
senzibilni plocha, prostfednictvim které probiha vzajemna aktivni
komunikace mezi uZivatelem a pocitaCem s cilem zajistit maximalni moznou
miru nazornosti zobrazovaného obsahu.” ZjednoduSené lze tedy fici, Ze
interaktivni tabule je velka dotykova plocha, na kterou je projektorem

promitan obraz z pocitaCe, se kterym maiji Zaci moznost pracovat.

K tomuto pojmu se v pedagogice poji dalSi termin — interaktivni vyuka.
Ta by dle Preislera (2017) ,,.... méla diky svym prostfedkim do procesu uceni
zapojit samotné Zaky, ktefi tak jiz nebudou jen pouhymi posluchadi, a zvysit
jejich motivaci k uceni.“ Od interaktivni vyuky si rovnéz autor slibuje vétsi

zabavu pro Zaky a menSi stereotyp pfi vyuce.
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Zminéna definice nastifuje zfejmé nejvétsi problém prace s touto tabuli
na Ceskych Skolach, kdy neni dostateCné vyuzivana moznost interaktivity
a tabule slouzi pouze k prostému promitani. Tento fakt shrnuje Dostal
(2009): ,Samotny fakt, ze je interaktivni tabule ve vyuce pfitomna, vSak jesté
automaticky neznamena, Ze se zakonité musi jednat o interaktivni vyuku.”
Pojem interakce chapeme tedy jako vzajemné pusobeni, at uz mame na
mysli pusobeni mezi ucitelem ¢i zakem, Zakem a pocitatem ¢&i zaky
a ucCitelem. P¥i interaktivni vyuce ucitel napfiklad pfednese zakladni teze,
zepta se Zakl na jejich nazor Ci na zkuSenosti. Nasledné zada pfiklad
k feSeni, o kterém Zaci diskutuji. Opak predstavuje hodina, ve které ucitel
vede monolog, ktery se snaZzi obohatit pouhym promitanim na interaktivni

tabuli. Zaci ale nemaji moznost se do vyuky pfili§ zapojit.
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3. Zakladni prvky interaktivni tabule a jeji typy

PfestoZe se ve vétSiné pfipadu hovofi o interaktivni tabuli jako jednolitém
celku, nelze opominat, Ze jen plocha tabule sama o sobé& nefunguje. Je tfeba
mit celou ,sestavu“ prvkd, aby mohla byt interaktivni tabule spravné

vyuzivana.

Obrazek ¢. 1: Schéma zdkladnich prvkd interaktivni tabule

( 4‘ LCD Frojector

s
VIGA Cable

ZDROJ: Hayamin.com

3.1 Interaktivni tabule

Tedy aktivni plocha, na kterou je datovym projektorem promitan obraz.
Jak vyplyva z pfedchazejiciho textu, nejedna se pouze o promitaci platno,
nicméné spiSe o velky graficky tablet, ktery se da ovladat budto dotykem
prstu nebo specialnim magnetickym perem (konkrétni zpusob ovladani zavisi

na technologii interaktivni tabule, jak je vysvétleno nize).
3.1.1. Elektromagnetické vs. odporové dotykové interaktivni tabule

V zasadé muzeme interaktivni tabule délit dle typu povrchu aktivni plochy

(elektromagneticka, odporova, kapacitni) a dle druhd snimani pohybu

14



(laserova, ultrazvukova, opticka a infratervena). Z davodu vétsi prfehlednosti
bylo déleni tabuli zna¢né zjednoduSeno. Prfedstaveny jsou dva

nejpouzivanéjsi typy povrchu aktivni plochy.

Povrch elektromagnetické interaktivni tabule pfipomina béznou bilou
ocelovou nebo keramickou tabuli. Pod kryci vrstvou je tvofen siti vodicu,
které vytvareji slabé elektromagnetické pole. UZivatel tak muize takovou
tabuli ovladat pouze za pomoci specialniho bezbateriového magnetického
pera, v jehoz téle je ulozen permanentni magnet. Nemoznost vyuzit k doteku
lidsky prst je vyvazena mimoradnou tvrdosti materialu, ktery je odolny vU i
zniCeni. Na elektromagnetickou tabuli 1ze navic psat i béznymi popisovaci

a pouzivat magnetky k pfichyceni list( papiru.

Vétsina Skol v souCasnosti vyuziva tzv. odporové dotykové interaktivni
tabule, které pracuji na principu dvou pokovenych félii s vhodnou separaci.
Pfi stlageni vznika kontakt mezi obéma vodivymi féliemi, jehoz polohu je
schopen pocitat presné urcit. Vyhodou je, Ze ke stlaceni félie Ize pouzit
prakticky jakykoli pfedmét, vcCetné prstu, zavieného pera ¢i koliku
z jakéhokoli materialu. Oproti elektromagnetickym interaktivnim tabulim jsou
tyto tabule ale ¢asto nachylné k poskrabani &i protrzeni. Bézné popisovace
lze pouzit pouze po nalepeni dalSi specialni vrstvy, ktera ale ¢asem tvofi
,bublinky“. Prace s magnetkami neni mozna (Technologie interaktivni tabule,
2006).

Tabulka ¢. 2: Vyhody a nevyhody vyuZiti interaktivni tabule

Vyhody Nevyhody

Elektromagneticka Odolna vUic€i poskrabani, Neni mozné ovladat

lze pracovat s magnetkami prstem (pouze perem)

i popisovaci
Odporova K ovladani postaci jakykoli Nachylna na
dotykova predmét (v€etné prstu) poskozeni, nelze

pracovat s magnetkami

ZDROJ: vlastni zpracovdni podle Technologie interaktivni tabule, 2006
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3.2 Datovy projektor

Datovy projektor zajiStuje promitani pfislusného obrazu na plochu
interaktivni tabule. Pohyb po promitaci ploSe na promitani pfirozené nema
zadny vliv, z &ehoz vyplyva, Ze datovy projektor muze slouzit i bez
interaktivni tabule k promitani obrazu napfiklad na platno &i bilou sténu

(Technologie interaktivni tabule, 2006).
3.2.1. Prfedni vs. zadni projekce

Umisténi datového projektoru znacné ovliviiuje praci s tabuli. Obecné
rozliSujeme interaktivni tabule s predni a zadni projekci. V prvnim pfipadé
(ktery se uplatriuje u 99 % zékladnich $kol v Ceské republice) je interaktivni
tabule pfipevnéna na zdi a projektor je nainstalovan v urcité vzdalenosti pfed
ni. Obdobné jako u klasického projekéniho platna s dataprojektorem. Podle
vzdalenosti, kterou zaujima datovy projektor od interaktivni tabule, délime

interaktivni tabule s pfedni projekci do nasleduijicich tfi podskupin:

e sdlouhou projekci (1-3 m) — vyhodou je snadna montaz a cenova
dostupnost, nevyhodou je vznik stinu pfednasejiciho a zaroven jeho
oslfiovani, projektor je rovnéz hluény a muze snadno dojit k jeho

poskozeni;

e s kratkou projekci (0,4 — 1 m) — jedna se o nejCastéjsi typ v Ceskych
Skolach, stale zustava problém s oslfiovanim prednasejiciho
a vrhanim stinu, zlepSuje se ostrost obrazu; a

e svelmi kratkou projekci (do 0,4 m) — vtomto pfipadé muze byt
projektor soucasti konstrukce tabule, odpada nevyhoda oslhovani

uzivatele a snizuje se moznost vzniku stinu, v pfipadé nevhodného

umisténi ale maze dojit k urazu hlavy (BenQ, 2017).
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Obrdzek ¢. 3: Interaktivni tabule s predni projekci

mﬂszm Ultra Short Throw Short Throw Non Short Throw

im Jm
LO

ZDROJ: BenQ, 2017

Témér vSechny nevyhody pfedchoziho umisténi feSi technologie zadni
projekce. Vtomto prfipadé je projektor umistén v dutiné za tabuli.
osInéni pfednasejiciho a feSi problém vrzeného stinu. Interaktivni tabule se

zadni projekci musi byt astecné pruhledna.
3.3 Pogcita¢ (pracovni stanice)

Na pocitaCi jsou zaroven spustény dva programy. Samotny vyukovy
software, ktery je promitan na interaktivni tabuli a ovladaci software
interaktivni tabule, ktery zajiStuje propojeni dat pfichazejicich z interaktivni
tabule do vyukového softwaru a naopak. Tento software umoznuje, aby jak
uzivatel u interaktivni tabule, tak i uZivatel u pracovni stanice mohl pohybovat
objekty zobrazenymi na ploSe interaktivni tabule. Pokud dojde k tomu, ze se
oba uzivatelé zaméfi na jeden stejny objekt, ktery se pokusi editovat,
rozhoduje, ktery z uzivatell jej za€al pouzivat jako prvni (napf. uchopi, zacne

psat, klikne) (Technologie interaktivni tabule, 2006).
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4. Prislusenstvi interaktivni tabule

V predchazejici kapitole byly pfedstaveny zakladni prvky celé sestavy,
bez kterych prakticky neni mozné interaktivni tabuli vyuzivat. Mimo tyto prvky
je ale mozné k tabuli dokoupit i dalsi pfislusenstvi, které mize vyuku vhodné
doplfiovat. Dokupované prisluSenstvi musi byt v drtivé vétsSiné pfipadt od
stejného vyrobce jako interaktivni tabule. Vyrobci si tak snazi udrzet své

zakazniky.
4.1 Stylus (dotykové pero)

Jedna se o specialni dotykové pero, které je urCeno pro interaktivni
tabule. Elektromagnetické interaktivni tabule napfiklad vibec nelze ovladat
holym prstem, proto je pfi praci s nimi dotykové pero nezbytnosti. Dotykové
odporové tabule ho sice nutné pro praci nepotiebuji, ale prfesto se Casto

vyuziva, nebot' umoznuje vétsi presnost.
4.2 Ozvuceni

Pokud bychom chtéli pIné vyuZivat v8echny funkce interaktivni tabule, bylo
by mozné uvazovat o zafazeni ozvuceni do zakladnich prvku, nikoli pouze do
prisluSenstvi. Vzhledem ktomu, Ze se interaktivni tabule €asto pouziva
pouze k promitani obrazku, videi, poslechl atp., je moznost zvuku témér
nutna. Nékteré interaktivni tabule maji listu se zvukem zabudovanou pfimo

do konstrukce.
4.3 Elektronické ukazovatko

SpiSe doplhkové zafizeni k interaktivni tabuli pfedstavuje elektronické
ukazovatko. To pIni svUj ucel zejména u projektorl s predni projekci, kdy
CasteCné feSi problém stinéni. Pfi nizké vySce zaka muze také pomahat
s obsahnutim celé tabule (pokud je ukotvena napevno).

4.4 Vizualizér

Vizualizér dokaze snimat obraz ve fyzické podobé (napf. fotografii, text na

papife Ci folii) a nasledné ho prevadét do digitalni podoby.
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4.5 Hlasovaci zarizeni

Hlasovaci zafizeni se snazi feSit zapojeni vSech zaku do vyuky. Kazdy
z zakd ma v ruce maly ,dalkovy ovladac® s tlaCitky ano/ne a dale vybér Sesti
moznosti. Po polozeni dotazu ucitelem, pak Zak jednoduSe stihne tlaCitko
s odpovédi a ucitel ihned vidi, co si tfida mysli, kdo jak hlasoval, Ci se

hlasovani zdrzel.
4.6 Dotykovy tablet

Dotykovy tablet, ktery je propojeny s interaktivni tabuli se snazi feSit
problém, kdy se ucitel musi neustale vyskytovat v blizkosti pevného pocitace,
pokud chce do vyuky néjak zasahovat. S pomoci tabletu je mozné se
pohybovat kdekoli po tfidé a zarovenn mit pfistup k obrazu na interaktivni
tabuli. Za pomoci tabletu Ize rovnéz vice zapojovat napfiklad fyzicky

indisponované zaky do vyuky.
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5.

Vyhody a nevyhody interaktivni tabule

Tak jako kazda novinka zavadéna do vyuky, si i interaktivni tabule

(v nasledujicim textu rovnéz jako ,IT“) najde své zarputilé odpurce

i pfiznivce. Nize uvedeny text pfredstavuje zakladni vyhody a nevyhody

spojené s jejim uzivanim ve vyuce.

VYHODY

Vétsi zapojeni zakd do vyuky. Hodiny jsou daleko zabavnégjsi
a poutavéjsi.

Moznost pfimé prace s internetem. PFiblizeni vyuky dnesni dobé&, kdy
Zaci doma bézné pracuji s internetem. Vyhodné napfiklad pro vyuku

medialni vychovy a ukazku prace s informacemi.
VétSi nazornost a vizualizace probirané latky.

MozZnost opétovného pouziti vyukového programu, pfipadné jeho
bezproblémova uprava Ci oprava.

Vétsi motivace zakd do vyuky. PFfi vhodném vyuZiti IT moznost
zapojeni celé tfidy.

Bezprasnost. Dullezity faktor pfedevsim pro alergiky.

Vv s

vzdélavacimu procesu.

Schopnost kvalitné odprezentovat prezentaci je dnes naprosto
nezbytnou dovednosti. Pfi zapojeni IT do vyuky se Zak Iépe pfipravi

na budouci pracovni ukoly.

NEVYHODY

Ucitelé ji neumi pouzivat efektivné, slouzi jen jako projekéni plocha.

Ztraci se interaktivita a moznost zapojeni zaku do vyuky.

Pfi dlouhodobém pouzivani IT jsou vice namahany ocCi. Pokud dochazi
k zatemnovani mistnosti ¢i k astym pfechoddm ke klasické tabuli, je

napor na oci jesté vetsi.
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e Hlu¢nost projektoru umisténého nad hlavami studentu.

e Nutnost alespon zakladni pocitaCové gramotnosti ucitelt. Vyuzivani IT
se muze stat prostfedkem Sikany uditele (napfiklad zamérné

rozostfeni tabule zaky, €i ,ztrata popisovaca®).

e Znacna ekonomicka naroCnost (pofizeni tabule, jeji provoz, opravy,

Skoleni ucitell, potfeba technika, ...)

e 100% zavislost tabule na elektfiné a fungujicim pocitaci. V pfipadé

poruchy nastava zavazny problém.
e Omezeni psaného projevu na pouhé klikani a prfetahovani objekta.

e Psychické problémy pramenici z nadmérného pouzivani digitalnich
zafizeni. Z&aci jsou impulzivngj$i, hafe se jim udrZuje pozornost

(Svancar 2012, vlastni zkuSenost).

NejvétSim problém pfi vyuziti interaktivni tabule v Ceském Skolstvi je
nedostate¢na pocitatova gramotnost uciteld a nepochopeni zpusobu prace
s interaktivni tabuli. Naopak pfehnané a nerozmys$lené zavadéni interaktivni
tabule do vyuky muze mit za nasledek az znechuceni zaka ¢i problémy

s o¢ima.
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6. Pouziti interaktivni tabule pfi vyuce odbornych
predmeétu

Zavadeéni interaktivni tabule do vyuky je velkym tématem zejména na
1. stupni zakladnich Skol. Argumentuje se zejména vétsi atraktivitou vyuky.
Spory se ale vedou zejména nad dusledky odklonu od tradi¢ni formy tabule.
Vyuzivani interaktivni tabule na stfednich Skolach pfi odbornych predmétech

si s sebou nese ale zcela odliSna specifika.

Oproti vyuce na zakladnich Skolach zde do popredi vystupuje moznost
nazornéjSich ukazek a prace s internetem. UCitel odborného pfedmétu ma
s interaktivni  tabuli pfilezitost ukazat vétSinu probiraného wuciva na
interaktivnich schématech, promitnout obrazy z mikroskopu a komentovat je,
&i pustit kratké video tykajici se tématu. Zak si tak latku daleko Iépe osvoji
a zapamatuje. Bohuzel do pozadi ustupuje jedna z vyhod interaktivni tabule,
a to samotna interaktivita. Interaktivni tabule se na stfednich odbornych
Skolach vétsinou vyuziva pouze jako promitaci platno. | to s sebou sice muze
nést vyhody, nicméné zakoupeni interaktivni tabule (oproti prostému

projektoru) pak zcela ztraci smysil.
6.1 Zapojeni interaktivni tabule pfi jednotlivych fazich vyuky
Dle Zormanové (2014) rozliSujeme pét zakladnich fazi vyuky:

1) Motivacni — ucitel motivuje zaka k uceni a navozuje u néj zajem o dané

téma, typicky na uvodni hodiné (pf. rozhovor, co Zaci o tématu vi);

Konkrétni priklad vyuZiti IT: Vyroky k danému tématu, kde zaci maji
oznacit pravdivé a nepravdivé vyroky. Idealné vybér ur€itych zajimavosti
i praktickych informaci.

2) Expoziéni (osvojovaci) — zprostfedkovani novych védomosti, nejedna se
o0 pouhé pfedavani informaci od ucitele Zakovi, ale o postupy jako je
experimentovani a objevovani, které vyzaduje aktivni pfistup zaku;
Konkrétni pfiklad vyuziti IT: Zaci maji za kol chronologicky usporadat
jednotlivé kroky, které probihaji pfi inseminaci koni. U itel jednotlivé

kroky vhodné komentuje a doplfiuje konkrétni informace.

22



3) Fixaéni — upeviiovani a prohlubovani (opakovani a cvi€eni), ¢asové

Konkrétni priklad vyuZziti IT: Vytvofeni cviCeni, kam by zaci doplriovali
konkrétni relevantni udaje, které se béhem predchozi vyuky naucili.
Napfr. kdy je idealni doba pro oplodnéni klisny, jaka je idealni teplota pro

zachlazeni spermatu atp.
4) Diagnosticka (kontrolni) — hodnoceni znalosti zaka;

Konkrétni pfiklad vyuZziti IT: Pfedchozi cvieni mize byt mirné upraveno

a pouzito k prezkousSeni zaka.

5) Aplika€ni — preneseni ziskanych teoretickych védomosti do praktické

roviny.

6.2 Ucebni materialy pro interaktivni tabuli — kde je najit, jak je

vytvorit

Aby byly materialy pro vyuku opravdu interaktivni, tedy byly zalozeny na
vzajemném pusobeni, nikoli pouze jednostranném prenosu informaci, je
potfeba ktomu materialy uzpuUsobit. Pouhé promitnuti PowerPoint
prezentace takovou interaktivitu nepfedstavuje. Uzplsobeni materialu pro
interaktivni vyuku je mozné napfiklad pomoci programu SMART Notebook
(od spole¢nosti SMART), u kterého je volné k dostani i jeho demo verze.!

DalSi vyrobci zpravidla pfinaseji vlastni obdobné programy.
PFi vytvareni materiall je dobré Fidit se nasledujicimi radami:
1) Prezentace/material by mél byt skutecné interaktivni. Tedy pfi

vyuce by mél pfimét Zzaka vstat ze zZidle a u tabule provést

néjakou akci.

2) Pocet akci a efektl by nemél byt pfehnany. Prehlceni efekty
pusobi amatérsky a neprehledné. Zaroven pouziti interaktivnich

prvkl tam, kde nema smysl, zaky mize odradit.

! https://education.smarttech.com/en/products/notebook/download
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3) Obdobné stfidmé by se mélo zachazet s barvami. Idealni je
barvy vyuzivat systematicky, tedy tak, aby jejich uziti mélo
néjaky smysl a usnadfiovalo pochopeni latky.

4) Pfed pouzitim prezentace/materialu ve vyuce je tfeba si
prezentaci projit z pohledu zaka. Zkontrolovat, zda je pismo
dostatecné velké, zda je vSe Citelné, zda vSechny efekty funguiji,
jak maiji.

5) ldealné si nechat prezentaci/material zkontrolovat nékym jinym,

z davodu zpétné vazby.?

Mnoho uciteld vSak argumentuje tim, Ze pfiprava na vyuku zabere
spoustu ¢asu, nebo Ze nejsou schopni takové cviCeni bez pomoci vytvorit.
Re$enim pro né mohou byt rizné weby, které nabizeji jiz ptipravené
materialy (tzv. digitalni uCebni materidly — DUMy) zpracované jinymi
udciteli:

e www.veskole.cz

e www.activboard.cz
e www.activucitel.cz
e www.dumy.cz

e WWW.Ivp.cz

Jistou slabinu téchto odkazl predstavuje fakt, ze se zde prevazné
setkavame s materialy pro zakladni Skoly. Odborné materialy k vyuziti pro

stfedni Skoly jsou v menSiné.
6.3 Posouzeni vhodnosti konkrétniho materialu pro vyuku

Nasledujici ¢ast textu pfedestira nékolik moznosti cvi€eni, které je mozné
pro interaktivni vyuku vyuZit. Nejdfive je posouzen jiz vznikly material, ktery

je dostupny na internetu, poté je vytvoren zcela novy material, ktery se snazi

2 FISER, Vasek, 2011. Jak tvorit materidl pro interaktivni tabuli — pdr postieht a rad [online]. [cit.
2018-01-15]. Dostupné z:
http://interaktivnitabule.blogy.rvp.cz/2011/04/11/jak-tvorit-material-pro-interaktivni-tabuli-
%E2%80%93-par-postrehu-a-rad/
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pouCit z chyb predeslého. Vzhledem k zamérfeni autorCina dosavadniho
studia jsou vSechny uvedené materialy tematicky zaméreny na reprodukCni

biologii, zejména na inseminaci koni.

Na webovych strankach www.dumy.cz |ze vyhledat vyukovy material na
téma Metody plemenitby — inseminace konR. Material vznikl pro ucely
Jedna se tak o prezentaci slouzici zfejmé k zakladnimu predstaveni
problematiky. Na tomto konkrétnim pfikladu budou postupné pfredstaveny

chyby, kterych se tvirci prezentace dopustili.

6.3.1. Velikost pisma a pouzivani barev

Pohlavni cyklus klisny

«  Klisna je polyestrické zvire, coz znamena, Ze na pohlavnim aparatu probihaji cyklicky
se opakujici zmény vreholici samotny m estrem — fiji ( zhruba po 21 dnech ),
béhem ktereého dochazi k ovulaci.

Rije je nejvyznamnéjsim obdobim v pohlavnim cyklu klisny. Charakteristicky je nastup tzv.
fijového chovani (blyskani - kontrakcemi poSevni prfedsing se obnaZuje sliznice a klitoris;
mitkovani = kratke a casté moceni; snizeny piijeam krmiva; neklid ) a svolnost k pareni

U laktujicich klisen éasto dochazi u hiibat k prujmum

« 24 - 48 hodin pred ukonéenim téchto zevnich piiznaku fije dochazi k ovulaci (vyplaveni
vajitka z folikulu), které se stava na nasledujicich 12 hodin oplozeni schopné.

Froto je nejdlleZitg)si spravné natasovani piipusténi a snaha o co nejblizsi pfibliZzeni se
k ovulaci

Na prvni pohled je zfejmé, Zze prezentace nespliuje zakladni
predpoklad, a to heslovité vyjadfovani, které by mél vyucujici rozvadét pfi
samotném ustnim vykladu. V tomto pfipadé musi Zaci Cist celé odstavce,
které jsou navic napsané pomérné drobnym pismem. Prezentace pusobi
dojmem, zZe Zakovi staci pouze prezentaci pfeCist a neni potfeba poslouchat
ucitele. Autor prezentace zde Cervené zaznacil odstavce, které se mu zfejmé

zdaly dulezité. V mnozstvi textu je ale i tak obtizné se orientovat.

3 http://dumy.cz/material/145356-metody-plemenitby-inseminace-koni
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6.3.2. Interaktivita materialu a poutavost

Reprodukce hiebcl

+ Procesem reprodukce hfebce se rozumi tvorba saméich pohlavnich bunék (spermif)
a jejich transport do samigich pohlavnich organti.

» Hrebci jsou plodni v priméru do 18 let (chladnokrevna plemena koni), teplokrevni do
18-20 let. Nejdéle vykazuji vysokou plodnost hiebci arabsti, lipiéti a starokladrubsti —
aZ do 25 let.

« Transport semene do pohlavniho Ustrojf klisny je umoZnén erekci pyje, ejakulaci
spermil a sekret( pfidatnych pohlavnich 214z,

« Celareprodukce samce je fizena hormony a autonomnim nervovym systémem.
NejdleZitéjsim samél pohlavnim hormonem ovliviiujicl reprodukci se nazyva
testosteron.

» Testosteron zodpovida za tvorbu spermii, vznik a udrZeni libida, sekreéni aktivitu
pfidatnych pohlavnich Zlaz a rozvoj sekundamich pohlavnich znaka,

Na prvni pohled se jedna o jednoduchou prezentaci, ktera se nesnazi o
zapojeni zakl (tedy nevyuziva moznosti interaktivity tabule). Vizualni uprava
je nedostateCna a nepoutava, coz je vidét i na tomto slidu. Pokud dojde
k situaci, kdy ucitel pouze cely slide monotonné precte, Zzakovi se v paméti

uchova jen velmi malo.
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6.3.3. Pouziti nazornych fotografii s popisky

Pfivedeni hfebce na odbérové misto

Vice nez polovinu prezentace tvofi nazorné fotografie oznacené popisky.
Znacny pocet fotografii na ukor zdlouhavého popisu Ize hodnotit kladné.
Opét se zde ale objevuje Casty neSvar prezentaci, a to pfiliS malé popisky.

Zak v posledni tabuli neméa $anci predist, éeho se dana fotografie tyka.
6.3.4. Celkové hodnoceni

Ukazalo se, ze digitalnich materiall k procvi¢ovani odborného pfedmétu
inseminace koni na internetu pfili§ mnoho neni. Proto byl vybran tento
material, ktery rozhodné nelze povazZovat za idealni, pfesto je mozné se
z jeho nedokonalosti poucCit. Krom pfilis malého pisma material nespliuje
zakladni pozadavek, tedy prvek interaktivity. Interaktivni tabule tak znovu
slouzi pouze jako promitaci plocha. Nicméné je potfeba zaroven dodat, Ze

tuto moznost tabule nevyuziva vétSina ucitell stfednich skol.
6.4 Navrh vhodného materialu

Jelikoz na internetu nebylo mozné dohledat zadny vhodny material, ktery
by byl interaktivni a zaroven splhoval poZadavek na vyuziti pfi vyuce

odbornych pfedmétd na stfedni Skole, byl navrh takového materialu vytvoren
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vramci zpracovani této prace. Nasledujici Cast prace zobrazuje navrh
nékolika cviCeni, které by byly vhodnym doplnénim a zpestfenim vyuky
k pfedmétu Inseminace koni.

6.4.1. Cil a uréeni navrhu materialu

Cilem pfi tvorbé materialu je ukazat, Ze i pfi vyuce odbornych pfedméti na
stfednich Skolach je mozné vyuzivat interaktivni tabuli interaktivné. Tedy
nejen k promitani prezentaci ¢i videi, ale i k aktivité ze strany Zzaka.
Nasledujici ilustraCni obrazky zobrazuji pouze typy moznych cviceni, které je
mozné pfi vyuce vyuzit. Z toho divodu nebyl pfi tvorbé kladen prilis velky
dUraz na vizualni poutavost. Material by mohl slouzit ke zpestfeni vyuky na

stfednich zemé&délskych Skolach.

6.4.2. Oznaceni pravdivych vyrokd a zdivodnéni odpovédi

Oznacte pravdivé vyroky a zdlvodnéte vasi odpovéed:
+ Je rozdil mezi pojmy "inseminace koni" a "pfirozena plemenitba".
* Klisna mdze zabreznout kdykoli.

* Sonografickym vysSetrenim je mozné potvrdit brezost klisny jiz 14. - 16. den
po ovulace.

* Priimérna délka brezosti klisny je 390 dni.

* S klisnou mizeme pracovat bez omezeni az do posledniho tydnu pred
porodem.

Zadani: Je dano pét raznych vyrokd. Ukolem Zaka je vybrat pravdivé vyroky.

Nepravdivé vyroky je tfeba uvést na spravnou miru.

Pozadavky na znalosti Zaka: VétSinu vyrok( je mozné spravné urcit se

zakladnimi znalostmi o inseminaci koni.

Zarazeni do vyuky: Vhodné jako ,zahfivaci cviCeni“ na zaCatku hodiny €i jako

nenarocné oziveni po vykladu.
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6.4.3. Pfifazovani vyhod k jednotlivym metodam

Pfiradte jednotlivym metodam oplodnéni jejich vyhody:
a) cerstvym semenem b) mrazenym spermatem

Mezinarodni vymeéna spermatu
Vyssi % zabrezavani
Efektivni vyuZiti hfebcl do vyssiho véku
Ovérena kvalita ID
Hygiena, kontrola zdrav. Stavu pohlavnich organt
Odpada nutnost transportu zvifat

Zadani: Zname dvé metody oplodiiovani. Ukolem Zaka je spravné pfitadit
vyhody ke kazdé z nich.
PozZadavky na znalosti Zaka: Neni potfeba pfilis hlubokych znalosti.

U nékterych pfipadl staci ke spravnému zafazeni prosta logika a zakladni

znalosti.

Zarazeni do vyuky: ldealni je zaradit takové cviCeni pfed samotny vyklad
k tématu. Zaci si |épe sami uvédomi r(izna pro a proti. Budou schopni pak

vyklad lépe vnimat.
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6.4.4. Cvicny test

CVICNY TEST

Kdy je moZné zaradit do plemenitby teplokrevna plemena?
a) ve véku nad 3 roky b) nad 4 roky
c) zaleZi na vyspélosti koné d) idedlné od 4,5 let

Spermatogenni cyklus trva:
a) 13-17 dni b) 20-23 dni
c) 12-13 dni d) pfesné 25 dni

Umélé zafizeni simulujici tvar konského téla pouzivané pfi odbéru
spermatu se nazyva:

a) fantom b) fantazma
¢) Figurina d) ani jedno z uvedenych

Zadani: Klasicky test, kdy je ukolem Zaka vybrat jednu spravnou odpovéd na

kladenou otazku. ObtiZznost otazek je mozné pfizplsobit.

Pozadavky na znalosti Zaka: Zavisi na obtiznosti otazek a ,zaludnosti“

moznosti pro odpovédi.

Zarazeni do vyuky: Cvicny test je vhodné zafadit budto po ukonceni kapitoly,

¢i na uplny konec probiraného tématu. Cilem je revize znalosti.

6.4.5. Pfifazovani popisku

Schéma odbéru embryi — priradte popisky:

vagina mocovy méchyf

rectum sbérna nadoba

vyplachovaci médium

vajecnik vejcovod

déloZni roh

délozni kréek  fixaéni balonek
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Zadani: Ukolem Zzaka je pretahnout jednotlivé popisky z pravé &asti

obrazovky k €aram vztahujicim se k jednotlivym ¢astim schématu.
PozZadavky na znalosti Zaka: Zalezi na obtiznosti a detailnosti schématu.

Zarazeni do vyuky: MUze byt zafazeno jak do expozi¢ni (osvojovaci) faze,
kdy sam ucitel postupné pfifazuje popisky a hovofi o nich, tak pfi fixacni, kdy
si zak nabrané znalosti snazi upevnit. Vylou€ené neni ani vyuziti schématu

k testovani a hodnoceni zaka.
6.4.6. Zavér

Vytvofeni samotného navrhu v programu PowerPoint zabralo pfiblizné
hodinu. Pokud by ale material mél byt upraven pro pouZziti na interaktivni
tabuli (tedy napfiklad v programu SMART Notebook), kde by doslo k pfidani
akci k jednotlivym ukonim a zlepSeni designu, da se doba prace odhadnout
priblizné na pul dne. Dokazi si tak pfedstavit, Zze pro zaneprazdnéné ucitele
se jedna o nesmirné Casové narocnou aktivitu, pro kterou je zaroven potreba

pokrocilych pocitaCovych znalosti.

Zpocatku se sice cviCeni mohou zdat zakim zajimava a moznost prace
s interaktivni tabuli je bude bavit, pfi CastéjSim vyuzivani tabule ale aktivita
zevSedni. Navic vétSinu cviCeni je mozné provadét i bez pomoci interaktivni
tabule (napfiklad promitnutim schématu se zakrytymi popisky na tabuli, Zaci
pouze ukazuji a slovné popisuji jednotlivé Casti). Zavérem lze tedy fici, Ze
kreativni ucitel si Casto vystaCi pouze s promitanim, bez moznosti ovliviiovat
zaky pfimo dany obraz. Tvorba interaktivnich podkladd k odbornym
predmétam (které se zatim na internetu volné ke stazeni témér nevyskytuji)

je zejména zezacatku znacné Casové narocna.
6.5 Seznam dalSi materialt k vyuziti

VySe predstavené materialy predstavuji jen zlomek moznosti, které
s sebou interaktivni vyuka pfinasi. Pokud se budeme drzet pfedestfeného
oboru — tedy Reprodukéni biologie, jsou na internetu k dostani i dalSi druhy

materiald.
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Zfejmé nejvétsi skupinu nejsnaze dostupnych materialu predstavuji rizna
videa. Do Google vyhledavace &i na YouTube Ize zadat hesla jako je ,porod
klisny“ nebo ,inseminace koni“ a ihned vyjede seznam videi. Samoziejmosti
by mélo byt, aby se vyucujici na dana videa nejdfive podival a zhodnotil, zda
jsou pro vyuku vhodné. Napfiklad pro nazornou vyuku pfipousténi koni lze
vyuzit toto video* (odkaz na video v poznamce), které je vhodné dale
okomentovat. Obdobné Ize dohledat napfiklad i zaznam z porodu klisny ° &i
z jejiho vysSetieni®. V Zadném pfipadé by ale hodina neméla probihat tak, ze
vyucujici pouze spusti video a dale jeho obsah nekomentuje! Video slouzi
jako pomucka a nazorny priklad, ktery by mél uclitel umét dale rozvést

a diskutovat nad nim se Zaky.

Zajimavym jiz zpracovanym materialem je napfiklad Pracovni list pro
vyuku na stfednich zemédélskych Skolach — Anatomie hospodarskych
zvitat’, ktery se snazi poutavou formou poskytnout zakladni informace
otvaru a stavbé organisml hospodarskych zvifat. Material je doplnén
o spoustu nazornych ilustraci, které je mozné s komentafem vyuZit
i samostatné. Nejedna se o jednolity nepfehledny text. Autor se snazil text

vhodné ¢lenit a strukturovat a doplnit ho i o zajimavosti z oboru.

Mimo jiz zpracované listy urCené pfimo pro vyuku, je vhodné s Zaky
rozvést debatu i nad internetovymi &lanky z rGznych zdroji. Zaci napfiklad
dostanou za ukol precist si doma ¢lanek o porodu klisny8, ve Skole pak
budou prezentovat, co se z ¢lanku dozvédéli, co je zaujalo, ¢i napfiklad co by
potfebovali dovysvétlit. Dualezitym aspektem takového druhu prace jsou
aktivni Zaci, ktefi radi s uCitelem diskutuji. Vyhodou tohoto stylu vyuky je, Ze
se zak nejen dozvi nové informace, ale zaroven se i nauci, jak pracovat

s internetovymi zdroji. U€itel mu pak vhodné osvétli to, co mu neni jasné.

4 https://www.youtube.com/watch?v=ilz0FWZnG3A&has_verified=1

5 https://www.youtube.com/watch?v=gh3QXrrE7II

6 https://www.youtube.com/watch?v=GOcSMvhEC9Q&has_verified=1
7 http://www1.fs.cvut.cz/stretech/2011/sbornik 2011/94.pdf

8 http://www.equichannel.cz/jste-pripraveni-na-porod-sve-klisny
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6.6 Zarazeni materialti do ramcového vzdélavaciho programu

Zadani této prace zni ,Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce odbornych
pfedmétl na stfedni odborné Skole“. Autorka toto téma zaméfila (vzhledem
ke svému dosavadnimu studiu) na obory zemédélského typu. Konkrétni
priklady materialu se tykaly pfedevSim inseminace koni a porodu. Z toho
muzeme vychazet, pfi hledani vhodnych obord, pro které jsou tyto materialy

vhodné.

V ramcovych vzdélavacich programech Ize nalézt tfi kategorie oborq,
které se tykaji zemeédélstvi. V oborech kategorie E se toto téma okrajové
dotyka oborl Farmarské prace a Zemédélska vyroba. Daleko hlubsi znalosti
tohoto tématu by méli jisté prokazat studenti na oborech kategorie H
Zemédélec — farmaf, Podkovai a Zemédélsky kovar. Pfirozené nejlepsi
znalosti v oboru se pak vyzaduji od studentl oboru Jezdec a chovatel koni.
Opominout nelze ani obory v kategorii LO a M, kterymi je napfiklad
Zemédélsky podnikatel ¢i Chovatelstvi. Velice detailni znalosti se vyzaduji

i od oboru Veterinarstvi.
6.7 Nazory odborniku

Nejdfive se pokusme zaméfit na vliv digitalnich technologii na lidsky
mozek. Jaky je rozdil ve vyuce prostrfednictvim digitalnich médii a za pomoci
klasickych metod? Jak nas ovliviiuje, zda text ¢teme z monitoru, &i je
vytistény? Pravé na tyto a dalSi otazky se snaZila odpovédét neurovédkyné
Susan Greenfield. Ta mimo jiné upozornila na to, ze ¢&teni z monitoru
vyzaduje od Ctenafe aplikovani zcela jiné strategie, nez pfi Cteni tiSténé
knihy. V prvnim pfipadé je zapotiebi prochazet stranky a vyhledavat dulezité
informace na zakladé jednoduché detekce slov. Oci tedy €asto jen tékaji po
monitoru a snazi se rychle najit potfebnou informaci. V porovnani se &tenim
tisténych zdrojl vedou tyto strategie k horSimu porozuméni daného textu.
Oproti tomu nespornou vyhodou elektronickych dokumentd je moznost
vyhledani slov pfes vyhledavac. Takto dokaZzeme v nékolika stech strankach
najit pozadovanou informaci nesporné rychleji, nez kdybychom ji museli

hledat pouze o€ima.
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Autorka rovnéz komentuje masové zavadéni digitalnich technologii do
vyuky. Na nékterych Skolach (napfiklad v USA a Velké Britanii) tablety
a interaktivni tabule nahradili veSkeré tradicni vyuCovaci metody. Proti
takovému agresivnimu zavadéni elektroniky do Skol biji na poplach védci,
ktefi upozornuji, Ze pokud déti travi u obrazovek vice nez dvé hodiny dennég,
jsou poté impulzivnéjSi a maji potize s udrzenim koncentrace, oproti jejim
vrstevnikim. Tyto nazory dokladaji zkuSenosti nékterych pedagogu, ktefi

potvrzuji, Ze nové ,digitalni“ generace zakl se necha snadno rozptylit.

Naprosty protipdl pfedchozich instituci prfedstavuji tzv. waldorfské Skoly.
Na téchto Skolach jsou digitalni technologie absolutné zakazany. Vedeni
argumentuje tim, Ze tyto technologie potlaCuji lidskou interakci, kreativni
mysleni, rozptyluji pozornost a omezuji pohyb. Z obavy pfed pohlcenim
modernimi technologiemi, sem davaji své déti, nejCastéji rodiCe ze Silicon
Valley (Greenfield, 2016).

Hojné diskutovanym tématem spojenym s naduzivanim digitalnich
zafizeni je rovnéz zhorSeni zraku. Oc¢ni lékafi tvrdi, Ze problém
neprfedstavuje ani tak samotna interaktivni tabule, ale jeji nespravné
pouzivani. NejcastéjSi chybou praktikovanou na Ceskych Skolach je
zatemnovani mistnosti z divodu nedostate¢né svitivosti projektoru. Kvalitni
projektory s dostatenym jasem jsou drazsi nez jejich nekvalitni konkurence,
ktera se daleko Castéji na Skolach vyskytuje. Typicky Spatny pfiklad vyuky
predstavuje zatemnéna tfida, kde se promita na tabuli ¢i platno a zaci si
snazi psat do seSitu, na coZz nemaji dostatek svétla. Vhodna neni ani situace,
kdy ucitel Casto pfechazi od interaktivni tabule s vysokym jasem k tabuli
klasické. Stfidani kontrastl a pfizpusobovani svételnym podminkam oko
znacné zatézuje a tim padem i unavuje. Pokud je vyuka vedena takovym
zpusobem delSi dobu (zatemriovani, pfechody ke klasické tabuli atd.)
dochazi k problémum, jako je ,paleni“ a unava oci, bolesti hlavy, rozostiené

vidéni a celkova vétsi psychicka unava.
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6.8 Jak tedy interaktivni tabuli vhodné vyuzivat na strednich

odbornych skolach?

Nez zaCneme popisovat, jak by méla vypadat prace s interaktivni tabuli na
stfednich odbornych Skolach, je zapotfebi zminit podstatny fakt. A to ten, Ze
interaktivni tabule jsou na stfednich odbornych Skolach rozSifeny daleko
meéné nez na Skolach zakladnich. Na stfednich odbornych Skolach se spiSe
setkame s datovymi projektory a neinteraktivnim platnem. | s touto pomuckou

je mozné (po urcitém uzpUsobeni) délat vétSinu zminénych cviceni.

Pokud se zamyslime nad strukturou a cili vyuCovani na zakladnich
a stfednich Skolach, nelze opominout elementarni rozdily, které vyplyvaji na
povrch. Na zakladni Skole si Zzaci vytvafi vztah k ueni a Skole samotné, uci
se zakladni znalosti, které budou vyuZivat po zbytek studia. Vyuka je tedy
pozvolnéjSi, zejména na prvnim stupni je ponechan dostateCny Cas na
procviCovani a opakovani latky. Vyuziti interaktivni tabule pro zpestreni
opakovani se tak jevi jako idealni zpasob vyuky. Na stfedni odborné skole se
predpoklada, ze Zaci dokazi udrzet pozornost a neni tedy potfeba délat
vyuku tolik interaktivni a poutavou. Navic je potfeba probrat daleko vice latky
za kratSi dobu. Vyucujici tak spiSe upfednostni nepfetrzity tok informaci
smérem od nich k zakim. Na interaktivni cviCeni se (nékde a nékdy) pohlizi
jako na ztratu ¢asu. Pfesto je prokazano, Ze Zaci si u€ivo zapamatuji daleko

lépe, pokud maji moznost o ném diskutovat a vyzkouSet si ho v praxi.

Casova dotace idealniho vyuzivani interaktivni tabule na stfedni oborné
Skole je tedy daleko stfidméjSi nez na Skole zakladni, zejména z dlvodu
nedostatku ¢asu. Rozhodné ale neni spravnou taktikou interaktivni tabuli
uplné zavrhovat. V idealnim pfipadé by méla interaktivni tabule pfedstavovat
zpestfeni vyuky. Vyucujici ma moznost na ni prezentovat rizné nazory on-
line. Velice dulezité je ale tyto videa/Clanky/obrazky vhodné okomentovat
a rozvijet nad nimi diskuzi. Rozhodné neni zadouci, aby interaktivni tabule
nahrazovala ucitele. Cilem a silnou strankou interaktivni tabule je zejména

jeji nazornost.
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ZAVER

Cilem této prace bylo predstavit novou pomucku, ktera si v poslednich
letech vydobyla znaény zajem a ohlas v Ceském Skolstvi. Interaktivni tabule
reaguje na nevyhody tabule klasické a snazi se vyuku posunout modernim
smérem. V praci se autorka nejdfive zabyva historii a vyvojem tabuli, od
klasické az Kk interaktivni. Dale prace obsahuje konkrétni udaje vcéetné
nazornych tabulek a schémat popisujici prvky celého systému interaktivni
tabule, uvadi moznosti vtéto oblasti na Ceském trhu, zmifiuje finanéni

narocnost této technologie i pozadavky na jejiho uZivatele.

Stejné jako nic na svété neni Cernobilé, ani pouzivani interaktivni tabule
se vSim, co sni souvisi, neni pouze novinkou zcela pFfekonavajici své
predchidce. Prace objektivné shrnuje hlavni vyhody, stejné jako slabiny
vyuzivani interaktivni tabule pfi vyuce pro zaky i ucitele. DalSi, vétSi Cast
prace se tyka praktického vyuziti interaktivni tabule s dirazem na zaméreni
stfedni odborné Skoly, kterou autorka absolvovala a oborl na této Skole
vyuCovanych. Jelikoz autorka svou pedagogickou praxi absolvovala na
stfedni zemédélské Skole, kde vyuka pomoci interaktivnich tabuli nebyla
aplikovana, vyuZila proto moznost zpracovat vzorovy material, ktery by bylo
mozné vyuzit pro vyuku odborného pfedmétu na stfedni Skole se stejnym
zamérfenim. Nejdfive se autorka snazila na jiZz zpracovaném, volné
dostupném materialu poukazat na nedostatky a nasledné demonstrovala na
vlastnim materialu moznosti vyuziti v predmétu Reprodukce zvifat, nebo pfi

vyuce tématu Inseminace koni a podobné.

Zavérem bych rada uvedla osobni nazor, a to ten, ze tabule (ani ta
interaktivni) dobrého ucitele nenahradi. V mych o€ich vzdy bude osobnost
ucitele, jeho chovani, moralni hodnoty, zkuSenost a vztah vi&i zakim
a studentim nadfazeny nad veSkeré technologie. Samoziejmé, interaktivni
tabule mize mnohdy vyrazné pomoci ve vyuce, poslouzit jako zpestfeni,
zaky vice zapoijit, tfeba i inspirovat. | nadale bych vSak celou problematiku
téchto tabuli charakterizovala spiSe jako vhodny doplnék vyuky, nez jeji

nepostradatelnou soucast a ztoho duavodu si ani nemyslim, Ze by
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v budoucnosti méla byt tato technologie masivné zapojovana. Jak ze své
praxe mohu jen potvrdit, dobry a inspirativni uCitel si dnes vystaci jak sam se

sebou, tak tfeba s tabuli a prezentaci v PowerPointu, jak tomu Casto byva.

Pfi dalSim studovani daného tématu by bylo jisté vhodné zpracovat
dotaznik, ktery by objektivné zodpovédél na otazky jako je napfiklad: Kolik
uciteld interaktivni tabuli vyuziva? Kolik si jich umi pfipravit vlastni interaktivni
material? Jak moc jim Skola pomaha a podporuje je pfi vyuzZivani této
technologie, atd. Obdobné by mohl byt dotaznik proveden i na
reprezentativnim vzorku Zzakul, tentokrat s otazkou na jejich preference

a pocity u klasické a interaktivni tabule.
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6.4.2 Oznaceni pravdivych vyroku a zdivodnéni odpovédi

Oznacte pravdivé vyroky a zdivodnéte vasi odpovéd:

Je rozdil mezi pojmy "inseminace koni" a "pfirozena plemenitba".
Klisna maze zabfeznout kdykoli.

Sonografickym vySetfenim je mozné potvrdit bfezost klisny jiz 14. - 16.

den po ovulace.
Pramérna délka brezosti klisny je 390 dni.

S klisnou muzeme pracovat bez omezeni az do posledniho tydnu pred

porodem.

6.4.3 Prifazovani vyhod k jednotlivym metodam

Prifadte jednotlivym metodam oplodnéni jejich vyhody:

a) Cerstvym semenem b) mrazenym spermatem

Mezinarodni vyména spermatu
VyS8Si % zabrezavani
Efektivni vyuziti hfebct do vysSiho véku
Ovéfena kvalita ID
Hygiena, kontrola zdrav. Stavu pohlavnich organu
Odpada nutnost transportu zvirat

6.4.4 Cvicny test
CVICNY TEST
Kdy je mozZné zaradit do plemenitby teplokrevna plemena?
a) ve véku nad 3 roky b) nad 4 roky

c) zalezi na vyspélosti koné d) idealné od 4,5 let
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Spermatogenni cyklus trva:
a) 13-17 dni b) 20-23 dni

c) 12-13 dni d) pfesné 25 dni

Umélé zafizeni simulujici tvar korfiského téla pouzivané pfi odbéru

spermatu se nazyva:

a) fantom b) fantazma

c) figurina d) ani jedno z uvedenych
6.4.5 Prfifazovani popisku

Schéma odbéru embryi — pfifadte popisky:

;! m"\» »M

vagina — mo¢ovy méchyr — délozni kréek — fixatni balonek — rectum —
sbérna nadoba — vyplachovaci médium - vaje¢nik — vejcovod —

délozni roh
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