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Uvod

Bakalaiska prace s ndzvem Tvorba webovych stranek pro ruznd zobrazovaci zarizeni
je zamétena na problematiku responzivity pii tvorbé webovych stranek.

Hlavnim cilem préce je prakticky implementovat moderni webové technologie a postupy
za ucelem aktualizace vybrané webové stranky, kterd pak bude spliiovat moderni standardy
v oblasti responzivity. Dil¢im cilem prace je pfedstavit moderni webové technologie a pfistupy pii
tvorbé responzivniho webdesignu.

Jelikoz se webdesign jako disciplina v poslednich letech neustile rozviji, je tfeba
specifikovat, Ze tato prace se zabyva piedevSim tzv. front-endem. Jedna se o klientskou stranu
webdesignu, kterd se zabyva vystupnim vzhledem stranek, a tudiz i aplikaci procest potfebnych
pro spravnou piipravu stranek pro vSechny druhy zobrazovacich zatizeni. Tato ptiprava nespociva
pouze v grafickych tpravach, diky kterym se stranky vizudln€ méni v zavislosti na velikosti
zobrazovaciho zafizeni, ale také pfispiva k tomu, aby byla stranka Iépe dohledatelna a spliiovala
pozadavky algoritmt internetovych vyhledavaci a byla pfistupna i pro navstévniky se specialnimi
potfebami.

Prace je strukturovana na dvé ¢asti — teoretickou a praktickou. Teoreticka ¢ast se sklada
ze Ctyt kapitol. Jsou zde postupné vysvétlovany jednotlivé pojmy, aktudlni moderni technologie,
které jsou vyuZzitelné pii tvorbe responzivnich webovych stranek, nebo maji za tikol jejich tvorbu
ulehCovat, a také rizné typy pristupt k tvorbé webovych stranek. Prakticka cast prace je zamétena
na implementaci vybranych modernich webovych technologii vhodnych pro tvorbu responzivnich
webovych stranek do readlného projektu, tj. aktualizace stavajiciho kodu webové stranky podle

nejnovejSich standardl a zaroven také celkova uprava vizudlni casti webu.



1 Uvod do problematiky modernich webovych technologii

V souvislosti s dil¢im cilem prace je nutné se nejprve zamétit na zdkladni pojmy, které
se budou napfi¢ touto praci Casto vyskytovat a je tudiz dulezité znat jejich vyznam a koncept

pouzitelnosti v programatorské praxi.

Webdesign

I kdyz se jedna o Casto pouzivany termin, neni snadné najit uspokojivou a jednoznacnou
definici slova webdesign, zejména diky rychlému rozvoji v poslednich letech. N¢kdy se tento
pojem pouziva v kontextu tvorby celé webové stranky jiz od pocateCni myslenky.
Po webdesignerovi je vtomto pifipadé zadano naptiklad blokové navrzeni stranky neboli
wireframe!, navrh a tvorba databaze nebo i marketingové prvky (ManagementMania, 2020).

Pro ucely této prace se vSak spokojime s jednodussi definici a budeme se zabyvat hlavné
¢astmi webdesignu, které se tykaji optimalizace pro riiznd zobrazovaci zafizeni, a o jinych

aspektech se zminime jen okrajove.
Back-end

Proces tvorby webové stranky je zpravidla rozdélen na front-end a back-end. Back-end
je svym zpusobem zdkulisi webové stranky, kde se ovladéa veSkeré déni na strané serveru. Hlavni
naplni prace back-end programatora je objektové orientované programovani, pomoci kterého fesi
problémy jako naptiklad:

e Tvorba databaze a nasledné provazani se strankou;

e Reseni ukladani, zpracovavani a §ifrovani dat;

e Testovani funkénosti jednotlivych funkénich €asti stranky;

e Zajisténi, aby strankam nehrozil kolaps pfi vyssi navstévnosti;

e Uzivani programovacich jazyki jako jsou .NET, C++ nebo MySQL;

e Dodate¢né dopliovani funkénich prvki a aktualizace (Castiglione, 2019).

! Jedn4 se o velmi jednoduché grafické rozloZeni, slozené zejména ze zakladnich obrazct reprezentujicich jednotlivé
elementy nebo oddily
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Front-end

Front-end se na rozdil od back-endu zabyva tim, jak stranky vypadaji a jak k nim pfistupuji
uzivatelé. To je také hlavnim bodem z&jmu této prace.

Na front-end strané feSime a implementujeme vse, co se tykd vzhledu a uzivatelské
interakce. I na front-end scéné¢ se neobejdeme bez programovani, avSak oproti back-endu
nepotiebujeme pokrocilé znalosti objektove orientovaného programovani a vétSinou si vystacime
i se zdkladnimi programovacimi a skriptovacimi jazyky jako jsou HTML, CSS a JavaScript. Hlavni
pracovni naplni front-end kodéra je napiiklad:

e Tvorba a uprava uzivatelského rozhrani;
e Koddovani samotné stranky, slouzici jako interakce mezi uzivatelem a serverem,;
e ZaruCeni spravné funkCnosti stranek po vzhledové strdnce — responzivita,

pristupnost a intuitivnost (Castiglione, 2019).
Framework

Frameworky jsou vytvoiené sady, které maji za ti€el kodérovi usnadnit praci v konkrétnim
odvétvi a jazyce. Muze se jednat napiiklad o usnadnéni zapisu, kdy kodér mize pouzit napiiklad
jiz existujici sadu tfid, které maji prednastavenou definici v CSS a uSetfit ¢as tim, Ze nebude psat
stale stejna pravidla znovu a znovu. V nasem piipad¢ se budeme zajimat hlavné o responzivni
frameworky, které usnadnuji tvorbu responzivnich stranek a jsou postaveny zejména na HTML
a CSS, jako naptiklad Twitter Bootstrap? nebo ZURB Foundation® (Twitter, 2020, ZURB, 2020).

V této préaci k nim budeme referovat jako ke frameworkiim, prestoze n¢které zdroje uvadéji,
7e se nejedna o frameworky ale toolkity* nebo knihovny. BohuZel terminy jako Framework,
knihovna a toolkit si jsou velmi blizké a s odstupem ¢asu se jejich definice vice a vice specifikuji.

Takze 1 v publikacich byvaji Casto zaménovany (Wozniewicz, 2019).

2 Dostupné z: www.getbootstrap.com
3 Dostupné z: www.get.foundation
4 Toolkit oznacuje softwarovou sadu néstrojit



V dnesni dob¢ jsou za front-end frameworky zejména chapany takové, které pracuji spise
s jazykem JavaScript a jejich hlavnim smyslem je vytvofeni struktury stranky, do které¢ dale
vkladame sviij kod. Mezi tyto frameworky patii napiiklad Angular nebo React (Pekarsky, 2020).

Mimo front-end samoziejmeé mame i1 back-end frameworky, které programatorovi pomahaji
napiiklad pro feSeni bezproblémové komunikace s databazi nebo ochrany kodu pted utoky. Mezi
tyto frameworky patii naptiklad Ruby on Rails nebo Spring Boot (Castiglione, 2019).

Jak jsem jiz difive zminil, Casto se setkdvame i s pojmem knihovna, ktery nékdy byva
zamenovan se slovem framework. Princip knihoven je velmi podobny, avSak jedna se o odlehcené
verze, které obsahuji pouze procedury a funkce, ze kterych si sami vybirdme a volame je,
kdy je podle nés potieba. Frameworky jsou vSak o néco komplikovanéjsi a rozsahlejsi. Misto
abychom si z frameworku vybirdme pouze to, co potfebujeme, framework ndm vétSinou
naserviruje jiz pfednastavenou konstrukci, do které¢ dale doplitujeme nés kod podle jeho pravidel

(Wozniewicz, 2019).

1.1 Layout

Layout’ ndm udava obecné blokové usporadani stranky. Nasim cilem je vzdy vytvaret
layout, ktery se pfizpisobuje obrazovce a je kompletné¢ viditelny.

Mimo responzivnich funkci je také hlavnim aspektem layoutu cilova skupina a zamér
stranky. Tim myslime, Ze webova stranka slouZici jako portfolio bude pouzivat jiny layout nez
napiiklad e-shop. Touto strankou layoutu se vSak v této praci zabirat nebudeme a rozebereme

si hlavné problematiku responzivity (Raducan, 2018).
1.1.1 Staticky — Fixed layout

Jedna se o layout s pevné danou $itkou (vétSinou v jednotkach pixel). VSechen obsah
uvnitt fixniho layoutu je tedy omezovan touto Sitkou a v ném zahrnuté elementy se od této Sitky

budou odvozovat. Pokud tedy nastavime $itku obsahu na 1000 pixeld, na obrazovkach s mensi

5 Jedna se o ekvivalent vyrazu rozloZeni nebo uspofadant.
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Sitkou uvidime jen tolik, kolik nam displej dovoluje, nebo budeme muset pro prohlédnuti celého

obsahu posouvat strankou do stran (UX Alpaca, 2016).
1.1.2 Dynamicky — Fluid layout

Jak jiz nazev napovida, v piipadé fluid layoutu mluvime o pfizpasobivé varianté. Siika
dynamického rozloZeni je dana vétSinou v procentech, ale miizeme pouzit i univerzalni jednotky
jako napftiklad ,em‘ nebo ,rem‘. Pokud tedy nastavime §itku na 80 %, bude na kazdém zatizeni
zabirat 80% celkové $itky. Cisty fluid layout nepouziva zadné body zlomu a za viech podminek

se fidi pfepoctenymi hodnotami (UX Alpaca, 2016).
1.2 Responzivita

Tento pojem je pro nas stézejni, jelikoz je v souladu s hlavnim cilem této prace. Napfiic
celou praci se tento pojem bude vyskytovat ¢asto a v riznych scénéfich.
zméndm ve vyhledavacich algoritmech online vyhleddvaci ma stranka, ktera je piehledna a dobfie
¢itelna na vSech zatizenich, mnohem vétsi Sanci na vyskyt ve vyhledavani nez zastaralé stranky.
Zde se dostavame do stadia, kdy responzivita neni pouze zaleZitosti intuitivnosti a vzhledu stranky,
ale také funk¢nosti, marketingu a ptistupnosti pro rizné navstévniky (Xia, 2017).

Dosazeni spravné responzivity na strankach se da docilit nékolika zplsoby. AvSak
pro vSechny plati n€ktera zakladni pravidla. Jednim z téchto pravidel se stalo co nejvétsi vyuzivani
globalnich velikosti misto pevnych. Tim jsou mysleny naptiklad jednotky %, em, rem, vw a vh.
Tyto jednotky odvijeji svou velikost podle zbytku stranky nebo rozliSeni prohlizece, na rozdil
od pixeld, které svou velikost drzi (Bracey, 2015).

Hlavni pravidlo pii tvorbé responzivity modernich stranek je zaloZeno na vytvéfeni
tzv. breakpoint, coZ jsou body zlomu v riiznych rozliSenich, ve kterych se aplikuji nova pravidla
pro vzhled. K vytvéfeni téchto bodii pouzivame jazyk CSS, ve kterém specifikujeme pravidla
pomoci Media query(viz kapitola 2.2.1). Tato funkce nam umoziuje zaméetfeni na konkrétni typ
zafizeni 1 rozliSeni, ¢imz vytvarime diive zmiflované breakpointy. Pro orientaci si uvedeme nékteré

zékladni zachytné body v podobé¢ Sitek zatizeni, které jsou bézné vyuzivany pro vytvaieni zlomii:



e 320480 pixell pro mobilni zafizeni,

e 481-768 pixelu pro tablety a iPady,

e 769-1024 pixela pro laptopy a malé obrazovky,

e 1025-1200 pixeli pro desktopova zafizeni a velké obrazovky,

e 1201 pixell a vice pro extra velké obrazovky a televize (Eygi, 2020).

Pokud vSak jiz néjaké stranky mame a chceme ovéfit jeji responzivitu, mame na vybeér
nekolik moznosti. Jednou z nich je online kontrola responzivity, dostupna napiiklad na strance
Test pouZitelnosti v mobilech — Google Search Console’. Na pokrodéilejsich kontrolach jako je tato,
dostaneme i vypis chyb a problému, které je tieba napravit pro bezchybnou responzivitu.

Stejn¢ tak mizeme najit na internetu mnoho emuléatortt mobilnich zobrazeni jako naptiklad
Responsive Website Design Tester”, kde si miizeme nasi strinku zobrazit a zkouset interakce
v riznych rozliSenich a na konkrétnich zatizenich.

V mnoha piipadech si v§ak vysta¢ime i s internetovym prohlize¢em jako naptiklad Chrome
nebo Firefox, které v sobé maji zabudovanou funkci emulace jinych zatizeni. Jinak také mtizeme
zkousSet rizna rozliSeni zmenSovanim a zvétSovanim okna prohlizece. Neni vSak dobré se vzdy
spoléhat pouze na tyto emulace a je vhodné si stranky pfimo kontrolovat i na vS§ech moznych
zafizenich, které mame po ruce dostupné (LePage, Andrew, 2020).

Se zamérem zakomponovani responzivity jiz jako zakladni soucéasti webovych stranek
se zaCaly objevovat nové piistupy k navrhovani stranek 1 webovych aplikaci. Stdle zndméjSim
se stava termin Mobile first design, reprezentujici metodu tvorby webl/webovych aplikaci tak,
ze jako prvni navrhujeme vzhled a rozpolozeni pro mobilni zafizeni, a déle jej postupné
rozsifujeme na vétsi obrazovky. Metoda mobile first designu se stava stale popularnéjsi zejména

diky tomu, Ze v navstévnosti prevazuji mobilni zafizeni desktopova (viz Obr. 1) (Xia, 2017).

¢ Dostupné z: www.search.google.com/test/mobile-friendly
7 Dostupné z: www.responsivedesignchecker.com
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StatCounter Global Stats
Desktop vs Mobile vs Tablet Market Share Worldwide from May 2019 - May 2020

e _ o

Tablet ] 3.16%

Obr. 1: Graf navstévnosti webovych stranek dle pouZivanych zarizeni za posledni rok

(Zdroj: Statcounter, 2020)

V dalsi kapitole si pfedstavime vybrané webové technologie, které jsou v soucasnosti

dostupné pro tvorbu webovych stranek.
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2 Moderni webové technologie

V navaznosti na dil¢i cil prace si v této kapitole si predstavime moderni webové
technologie, které jsou bézné€ pouzivany pfi tvorbé webovych stranek pro riznd zobrazovaci

zafizeni. Jedna se zejména o programovaci jazyky, knihovny a jejich konkrétni Casti.
2.1 HTML

Jedna se o znackovaci jazyk, ktery je stavebnim kamenem kazdé webové stranky. Jiz pii
psani zdkladni HTML struktury je vhodné, aby kodér myslel na responzivitu jednotlivych
elementll. Spravné naplanovana struktura pomaha predejit mnoha problémtim ohledn¢ spravného
zobrazeni na rznych zafizenich.

Od roku 2014 je standardné pouzivana HTML verze 5, kterd ptedchozi verzi obohatila
o mnoho novych elementt a atributd. V jazyce HTML nejen urcujeme, jaky element je text, video,
¢i obrazek, ale také kazdému elementu muzeme prifadit tzv. atributy. Kazdy element ma své
specifické atributy pro rizna vyuziti. Existuji vSak i atributy, které mizeme ptidé€lit kazdému
elementu. Jednd se hlavné o atributy tfid (class) a identifikatorti (ID), bez kterych se dnes takika
neobejdeme, jelikoZ ndm umoznuji specifikovat jednotlivé elementy pfi nasledné Gpraveé webové
stranky v jazyce CSS. Dokument HTML je tvofen stromovou strukturou znacek neboli tagi.
Ty se vzdy piSou do ostrych zavorek a dé€li se na:

e Parové — maji pocatecni a kone¢ny tag, mezi kterymi je naleZici obsah.
o Piikladem parového tagu je naptiklad tucny text, ktery ma pocatecni tag <b>
a kone¢ny </b>. Text mezi témito tagy se na strance vypiSe tuné i bez
jakéhokoliv dal$iho zasahu.
e Neparové — staci pouze jeden tag. VEtSinou se jedné o zobrazeni médii.
o Piikladem neparového tagu je naptiklad <img>, ktery ndm na strance
vykresli obrazek. Aby vSak tento tag pracoval spravng, je tieba jej obohatit
o jemu nalezici atributy, zejména atribut ,src*

k pozadovanému obrazku (W3C, 2014).

, ktery urCuje cestu
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2.2 CSS

Kaskadové styly neboli CSS jsou doprovodnym jazykem HTML, pomoci kterého fidime
vzhled stranek na koncovych zatizenich. Nejedna se pouze o pozicovani elementi, ur€ovani barev
a animace jednotlivych elementd, ale také o tzv. Media queries, které¢ jsou dodnes nejcastéji
pouzivanym nastrojem pro prizpiisobovani webovych stranek pro rizna zobrazovaci zafizeni.
V jazyce CSS pievazné definujeme konkrétni elementy na strance tim, ze urcujeme jejich zptisob
zobrazeni, odsazeni, rozméry a mnoho dalSich vlastnosti, které se dale odviji od typu elementu
(Refsnes Data, 2020).

CSS pravidla mizeme vepisovat piimo do HTML dokumentu do parového tagu <style>,
nebo do elementu pomoci atributu ,style‘. AvSak mnohem ptehlednéjsi a efektivnéjsi je zapis
do externiho souboru s ptiponou ,.css‘, ktery poté v hlavicce HTML dokumentu zakomponujeme
pomoci neparového tagu <link> (Refsnes Data, 2020).

Zakladni syntaxe CSS zapisu se skladd ze selektoru a deklaraci atributl s hodnotami

ve slozenych zavorkach (viz Obr. 2), kde je kazd4 deklarace atributu oddélena stfednikem

(Refsnes Data, 2020).

.selektor {

1
2 atribut: hodnota;
3

¥
Obr. 2: Definice tridy v jazyce CSS
(Zdroj: vlastni tvorba)

Pokud selektor za¢ina teckou, jedna se o element s tiidou selektor. Pokud by selektor
zacinal mfiZkou (#), jedna se o element s identifikatorem selektor a v ptipadé€, ze nezacind Zadnym
specidlnim znakem, je cilen na Cisty html tag (Refsnes Data, 2020).

b {

color: red;
font-size: 12px;

O FVI A

¥

Obr. 3: Deklarovani vice atributii elementu v jazyce CSS

(Zdroj: Vlastni tvorba)
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V ptipad¢€ na Obr. 3 naptiklad fikdme HTML dokumentu, Ze vSechny elementy <b> maji

mit cervenou barvu a velikost pisma 12 pixela.
2.2.1 Media Query

Na pocatku prinesla media queries do tvorby webovych stranek moznost specifikovat
zobrazeni stranek na konkrétnich vystupnich zatizenich dle klicovych slov pro typ médii. Mezi
zékladni typy médii patfily napiiklad zobrazeni pro televize, projektory, ¢i handheld® zafizeni.
Nyni jsou vSak ptivodni typy médii zastaralé, zejména diky rychlému rozvoji a vétsi riiznorodosti
zobrazovacich zafizeni. Z pivodnich media types se zachovalo klicové slovo ,screen, které cili
na vSechna zafizeni s obrazovkou. Dale se tento typ obohacuje o tzv. media features, tedy o hlubsi
specifikaci koncového zobrazovaciho zatizeni. Pomoci media features mizeme udavat konkrétni
pravidla naptiklad pro zatizeni bez barevného displeje, s riznymi poméry rozliSeni, nebo

dle rozliseni v pixelech. Nejcastéjsi metodou je stylovani dle Sitky prohlizece koncového zafizeni

(W3C, 2017, Refsnes Data, 2020).

1 f@media screen and (max-width: &@@px) {
2 img {
3 display: none;
4 ;
51
Obr. 4: Ukdzka definice za pomoci media query v jazyce CSS
(Zdroj: Vlastni tvorba)

V definici v Obr. 4 naptiklad urujeme, Ze na obrazovkovych zafizenich, jejichz
zobrazovaci Sifka je mensi nez 600 pixelll, se maji vSechny obrazky (tedy elementy <img>)
schovat. Pomoci parametru ,max-width: 600px‘ jsme vytvoftili breakpoint, ktery nam dava prostor

pro ur¢ovani pravidel, kterd plati praveé pokud je Sife prohliZzece rovna nebo mensi nez 600 pixeld.

8 Jedna se o zafizeni, které se vejde do rukou
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2.2.2 Pouziti layoutu

Jak staticky, tak dynamicky layout sebou nesou n€kolik vyhod a nevyhod, a proto neni vzdy
snadné se rozhodnout pro jeden z nich. V praxi se vSak dle situace dd vyuzit potencidl obou
moznosti. Diky CSS atributu max-width mizeme udélat kompromis a vyuzivat layout jako staticky
1 dynamicky zaroven tim, ze mu nastavime podminky, pii kterych se ma zachovat jako staticky
a kdy jako dynamicky. Pokud je Sifka zobrazovaciho zatizeni mensi, zane se layout automaticky
ptizplisobovat Sifce zatizeni, jako by m¢l nastavenou §itku na 100 % (Refsnes Data, 2020).

Bézné pouzivana Sitka hlavniho layoutu je 960px. Tato Sitka zlstala zvykem z dob, kdy
vétSina navstévnikd webovych stranek pouzivala rozliSeni 1024x768, a stranka tedy zahrnovala
vétSinu obrazovky, ale po stranach byl stale prostor pro odsazeni. Ackoliv je Sitka layoutu i otdzkou
osobnich preferenci, stale se udrzuje bézna Sifka pro hlavni obsah nékde mezi 900—-1100 pixely
zejména pro to, aby stranky i na velkych obrazovkach zstaly prehledné a clovek se mohl soustiedit

pouze na stfedni ¢ast obrazovky (Knight, 2009).
2.2.3 Flexbox

Flexbox’® je moderni technologie, ktera si zakladd na principu tvorby piizptisobivého
layoutu. Nabizi ndm né€kolik novych zplisobt, jak na webu zarovnavat a pozicovat elementy, aniz

0 elementim

bychom predem znali jejich velikost. Pfitazenim flexboxu ddvame rodi¢ovskym!
schopnost, aby se jejich obsah usporadal dle dostupného mista a pravidel, kterd mizeme dale

specifikovat (Coyier, 2020).
2.2.4 CSS Grid

Na rozdil od Flexboxu nabizi CSS Grid!! dvourozmérny systém, ktery zvlada jak sloupce,
tak fadky najednou. Zatimco flexbox ndm bohaté vystaci pro mens$i vyuziti, pomoci CSS Grid
muizeme obsdhnout mnohem vétsi mnozstvi elementl a ovladat je najednou. Hlavni mySlenou

za touto technologii je usnadnéni pozicovani skupin elementl a tvorby stranek zaloZenych

® Flexible = ohebny
19 Jde o nadfazené elementy, také znamé jako containery nebo obalovade
""" Grid = mfizka
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na miizkovych strukturach, protoze jest¢ doneddvna se pro tyto tcely pouzivaly pouze obchiizky

t12

za pomoci tabulek nebo float = prvki, které ne vzdy odvadély dobrou praci (Coyier, 2020).

2.3 JavaScript

JavaScript (dale jen JS) je skriptovaci jazyk, ktery mizeme stejné jako CSS implementovat
do HTML dokumentti pro tpravu obsahu. Podobn¢ jako u CSS, mizeme pouzit JS v dokumentu
HTML ptimo, a to pomoci parového tagu <script>, nebo jej zakomponovat jako externi soubor.
Pomoci JS mizeme zasahovat do obsahu stranky na rGznych trovnich. Dle selektorti mizeme
meénit jak elementy, tak jejich atributy, a tedy i jejich styly. Stylovani elementi pomoci JS vSak
neni tak jednoduché jako v CSS, takZe se zasahy do styli pouZivaji vétSinou v piipadech, které
nam CSS neumozZiuje ovlivnit. MlZe se tedy napiiklad jednat o zménu jednoho elementu
po kliknuti na jiny nezavisly element. Pomoci JS také mizeme ovliviiovat obsah dle Sitky
zobrazovaciho zafizeni, avSak k tomu je zapotiebi dodatecné funkce, ktera tuto Sitku pocita
a uklada do proménné (Refsnes Data, 2020).

Ptes to vSechno se vSak s JS ve spojitosti s responzivitou stranek mizeme setkavat velmi
Casto. A to napiiklad pti tvorbé mobilni navigace neboli tzv. ,hamburger menu‘, kdy je tteba v JS
nadefinovat, pfi jakych rozliSenich ¢i podminkach se ma ptivodni navigace pfeménit na mobilni

verzi a umoznit spravnou funk¢énost mobilniho menu.
2.3.1 jQuery

V navaznosti na JS je vhodné zminit 1 knihovnu pro tento jazyk — jQuery. Jedna
se 0 jednoduchou a rychlou knihovnu, kterd usnadiiuje praci s JS. Tato jednoduchost spociva
zejména v komprimovani nékolikaradkovych JS ptikazl do jednoho jQuery ptikazu (Refsnes Data,
2020).

Hlavni vyhodou jQuery je, ze miizeme v jednom souboru prolinat jak JS, tak jQuery
ptikazy. Charakteristické pro jQuery je zejména selektor ,$°, ktery je ekvivalentem JS zapisu

,document.querySelector‘ pro selekci konkrétniho elementu na strance (jQuery Foundation, 2020).

12 Zpiisob fazeni elementl na strance pomoci CSS atributu ,float‘. V modernich webovych technologiich se jiz
pouziva velmi ziidka.
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Soucasti jQuery je také funkce umoznujici nam sestavovat Ajax pozadavky, ¢imz mizeme
manipulovat s daty, kterd jsou jiz odeslana na serveru, a to véetné HTML struktury. V praxi
muzeme vidét vyuziti Ajaxu v prvcich stranek, ve kterych potfebujeme ménit data bez obnovovani
celé stranky. Pro piedstavu si mizeme uvést napiiklad kalendaf, kde diky Ajax funkci mizeme
pfepinat mésice bez nutnosti obnovovani celé stranky (Refsnes Data, 2020).

Knihovna jQuery volné dostupnd k pouzivani a na oficidlnich strankach miizeme nalézt
1 kompletni dokumentaci se vSemi dostupnymi funkcemi vcetné piikladi pouziti (jQuery

Foundation, 2020).

2.4 Frameworky

2.4.1 Twitter Bootstrap

Jak jiz ndzev vypovida, Twitter Boostrap je framework vytvofen vyvojafi ze spole¢nosti
Twitter v druhé poloving roku 2011. V té dob¢ predstavil ohromnou revoluci ve forme sestaveného
balicku stylt a skriptli pro zakladni elementy pii tvorbé webovych stranek. O necely ptl rok pozdéji
byl Bootstrap povysSen na verzi 2.0, kterd prinesla mnoho vylepseni, véetné responzivniho layoutu,
schopného adaptace na riizna zafizeni. Od té doby uSel Bootstrap pofadny kus cesty, avSak
1 v nejnovejsi verzi 4.5 vyuziva stale stejné principy co se tyce responzivity (Cochran, 2).

Jak jiZz bylo zminéno, Bootstrap je volné dostupny na oficidlnich strankach, kde také
muzeme najit detailni dokumentaci, ptiklady pouziti a také zakladni Sablony. To z n¢j déla vhodny
nastroj 1 pro zacateCniky v oblasti tvorby webovych stranek. V dokumentaci je krok po kroku
popsan postup, jak s Bootstrapem zacit, vcetné ptedpiipravenych piikazli pro inkluzi vSech
pottebnych CSS stylii i JS knihoven. Vse je doplnéno o informace ohledné responzivity a uzivatel
je také seznamen se v§emi soucastmi a jejich funkcemi (Twitter, 2020).

Koncept Bootstrapu si zaklada na mfizkovém systému, ktery spoc¢iva v rozdéleni webovych
stranek do 12 pomyslnych sloupct, které jsou soucasti tzv. containeru obsahu stranky. Tyto
containery jsou zakladem, bez kterého systém sloupcli nezprovoznime. Na vybér madme hned
z Sesti moznosti, které se odviji od maximalni velikosti, kterou potfebujeme. Zadny z nich viak
nepiesahuje Sitku 1140 pixell a li§i se zejména v tom, od jaké velikosti zafizeni se ptizplisobuje

prohlizeci. Jinymi slovy urcujeme, za jakych podminek se tento container chova adaptivné a kdy
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responzivng, pricemz nejjednodussi je zakladni container oznaleny tfidou ,container‘, ktery
se chové adaptivné dle riznych breakpointli rozd€lenych na extra mala, mala, stiedni, velkd a extra
velka zafizeni. Pfi zatazovani obsahu do containeru pfifazujeme jednotlivym elementim tfidu ,col*
(zkracené pro column = sloupec) spolecné s poctem sloupcti, které ma tento element zabirat.
Vpraxi to tedy vypada tak, Ze tfisloupcovy element zabird tfetinu containeru, zatimco
Sestisloupcovy zabird polovinu atp. (Twitter, 2020).

Jelikoz je Bootstrap charakterizovan jako mobile first framework, nemélo by nés
piekvapovat, ze zédkladni kostra media query v CSS je sefazena vzestupné podle velikosti. To vSak
nevylucuje moznost preskupeni a nasledného vytvareni pravidel sestupné.

Soucasti Bootstrapu jsou také JS pluginy'® jQuery a Popper.js. Obé tyto knihovny maji
za tkol usnadiiovat ndm nejen tvorbu responzivnich stranek, ale také implementaci nejCastéji
pouzivanych elementt, jako jsou modalni okna pro upozornéni, nebo karusel (slider). Veskeré
zavislosti obsazenych funkci na odpovidajicich knihovnéch jsou samoziejmée dostupné k zobrazeni

na oficialnich strankach dokumentace Bootstrapu (Twitter, 2020).
2.4.2 ZURB Foundation

Podobné jako Twitter Bootstrap, Foundation je jednim z ptednich frameworkt pro tvorbu
responzivnich stranek na soucasném trhu, zakladajicich si na systému mfizky. Stejné tak nabizi
moznost tvorby webu piistupem mobile first ¢i desktop first. Oproti Bootstrapu se v§ak Foundation
o tvorbé responzivnich webovych stranek a chceme si vytvofit stranky $ité na miru. Na druhou
stranu nabizi Foundation mimo online dokumentace i1 video tutoridly nebo placené kurzy, vhodné
1 pro zacatecniky. Mimo piedem sestavenych Sablon nabizi Foundation i jednotlivé bloky elementd,
pomoci kterych si miizeme stranku posléze poskladat (ZURB, 2020; Genge, 2018).

Princip responzivity za pomoci frameworku Foundation je také zaloZen na principu miizky.

Avsak v poslednich letech se stale vyviji a od verze 6.4 (nejnovejsi verzi ke dni psani prace je 6.6)

predstavil tzv. XY Grid, ktery svym zplsobem nahradil plivodni Float Grid a Flex Grid. AvSak

13 Plugin = softwarovy dopliiek.
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co se tyce praktického vyuziti, podobnost s Bootstrapovou mfizkou a principem rozdélovani

elementi do sloupct je téméf identickd (ZURB, 2020).
243 AMP

AMP je moderni framework, ktery pfina$i do HTML novou unikatni syntaxi a jeho hlavnim
zamerem je vytvareni uzivatelsky piivetivych stranek, které se nacitaji témet instantn€. Rychlost
je hlavnim cilem AMP a dosahuje ji n¢kolika zpiisoby. Zakladnim principem AMP je souCasné
nacitani vSech komponentii webu a omezovani JS tietich stran, které ¢asto zdrzuji proces nacitani.
Také dovoluje pouze jedny kaskadové styly, které jsou omezeny velikosti 50 kilobajtd. Hlavni
dominantou AMP je nacitani stranky doptedu (keSovani) na oddéleném serveru. Na tomto serveru
probihaji vypocty, které nésledné optimalizuji zobrazeni stranky pro cilové zatizeni. Tato
optimalizace je zejména cilena na minifikaci'* kodu a nahrazovani médii jinymi, méné& naroénymi
formaty (OpenJS Foundation, 2020).

Nevyhodou v§ak mtize byt napiiklad omezend moznost stylovani a upravy stranek na miru
kvili diive zminénému limitu velikosti CSS a specifické syntaxi jazyka AMP HTML. Nékolik
zdroji také vidi potencionalni hrozbu v uskupovéni velkého mnoZstvi stranek pod jednou
spole€nosti, coZ by mohlo vést ke snadnému zneuZiti n€kterych stranek naptiklad ve formé¢ snadné
distribuce falesnych informaci, nebo zranitelnosti vici utoktim. Tato varianta vSak neni zcela

proveditelnd, protoze pokud by se vSechny stranky keSovaly, velikost internetu by se zdvojnésobila
(Gilbertson, 2017; Sheffield, 2017).

2.5 Vyvojova prostredi

V souvislosti se zminénymi modernimi technologiemi a tvorbou layoutu v této kapitole
je velmi dilezita volba vhodného vyvojového prostiedi.

Vyvojové prostiedi (dale IDE), slouzi jako zékladni nastroj pro kazdého programaétora.
Ackoliv je mozné naprogramovat webové stranky v pozndmkovém bloku nebo jiném textovém

editoru, je mnohokrat lepsi si zvolit néjaké IDE, které ndm préci usnadiiuje hned nékolika

14 Minifikace = minimalizace kodu; jde o proces odmazavani pfebyteénych mezer a odsazeni v kddu tak, aby zlstal
stale funkéni, avsak zabiral co nejméné mista v tlozisti.
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funkcemi. To nam totiz dovoluje mnohem vice nez pouze psat a upravovat koéd (Codecademy,
2020).

Jednou ze zakladnich funkci je napiiklad zvyraznovani syntaxe. Tato funkce barevné
rozdéluje rtizné elementy zvoleného jazyka, ¢imz ¢ini kod mnohem ptehlednési (viz Obr. 5
a Obr. 6). Spatnym vybarvenim mizeme také napiiklad zjistit, Ze jsme pouzili $patny syntakticky

zapis, nebo mame nékde preklep (Microsoft, 2020).

<!-- Ukazka kodu bez zvyraznovani syntaxe -->

<html>
<div class="test">
<p>lorem ipsum dolor sit amet</p>
</div>
</html>

Obr. 5: Kod bez zvyrazneni HTML syntaxe
(Zdroj: vlastni tvorba)

class=

lorem ipsum dolor sit amet

Obr. 6: Kod se zvyraznénou HTML syntaxi
(Zdroj: Vlastni tvorba)

Dalsi funkeci, kterou je vhodno zminit, je funkce naSeptavani a automatického dokoncovani.
V tomto ptipadé nam IDE béhem psani nabizi moznosti, které v daném jazyce mizeme pouZzit.
Tato funkce neni vhodna jen na rychlé dokoncovani syntaxe, ale také ndm pomaha zjistit spravnou
formu zapisu a zda v této chvili opravdu miiZzeme ptikaz pouzit, jak je vidno v Obr. 7. V dnedni
dobé se tyto funkce také uskupuji a vyuzivaji pod nazvem IntelliSense pro dany jazyk (Microsoft,
2020).
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Obr. 7: Funkce automatického doplnovani a naseptavac v IDE Visual Studio Code
(Zdroj: Vlastni tvorba)

Pro ucely této prace se nebudeme pfilis zabyvat dal§imi funkcemi, které mtize IDE nabizet,
jelikoz jich je nepieberné mnozstvi a pfi tvorbé jednodussich webovych stranek je vSechny
nevyuzijeme. Kazdy si vS§ak pro urc¢ity programovaci jazyk a pouziti najde své vyhody a IDE, které
mu nejvice vyhovuje.

Mezi nejpouzivangjs$i IDE patii naptiklad NetBeans, Eclipse nebo Visual Studio Code
(Carbonnelle, 2020).

2.6 Modulové a grafické technologie pro tvorbu webdesignu

Casto byva zvykem, Ze se pied programovanim stranek vytvofi nejprve graficky navrh,
ktery se dle pozadavku a ptipominek méni do své finalni podoby.

Stale znamé&jSim se vSak stava software, ve kterém si mliZeme sami vizudlné poskladat
stranku z jednotlivych modulli, vybrat si Sablonu a v nékterych ptipadech ji dokonce miizeme
rovnou pies tento software umistit na internet. Toto feSeni se sebou vSak nese né€kolik vyhod
a nevyhod. Tyto tzv. website buildery mizeme nalézt vétSinou jako online néstroje, at’ uz zdarma

> nebo

s omezenimi, nebo placené. Mezi tyto website buildery patii napiiklad Wix.com !
Webnode'S. Vsechny tyto sluzby argumentuji zejména tim, e pfi tvorb& stranky pomoci jejich
sluzby nepotiebujete umeét zaddny programovaci jazyk ani se orientovat v profesionalnich
grafickych programech, coZz samoziejmé muze byt ldkadlem pro mensi a zacinajici podnikatele

¢i bloggery (Escalona, 2017).

15 Dostupné z: www.wix.com
16 Dostupné z: www.webnode.com
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Na druhou stranu se vSak stale vice vyplati tvorba stranek Sitych na miru, na coz website
buildery nemaji dostate¢né mnoho funkci a moznosti uprav. Seriozni klienti chtéji mit své stranky
originalni a s Sablonami, které pouzivaji tisice dalSich webt, se jednoduse nespokoji. V této chvili
prichazi na scénu poctivéjsi tvorba webdesignu. Pii tvorbé webového designu totiz nejde pouze
o nasklddani obsahu tak, jak se ndm zlibi, ale je tfeba brat v potaz i marketingové aspekty
(Escalona, 2017).

Designeii Casto vyuzivaji i principy psychologie a marketingu, aby usili obsah a vzhled
webu na miru odpovidajici jejimu zaméru a cilové skupin€. Pii tvorbé vzhledu se ¢asto pouzivaji
programy jako Sketch, ktery slouzi pro blokovy ndvrh i s moznymi interakcemi, nebo Adobe
Photoshop, ve kterém se vytvati konecny graficky podklad pro kodéra. Ze vystupnich souborti
téchto programl navic mize kodér vycist 1 konkrétni CSS vlastnosti, aby mohl snadnéji vytvofit
vérnou reprezentaci navrhu (Sergey L., 2018).

Nyni, kdyz jsme si piedstavili nabidku vyuzitelnych modernich technologii v oblasti tvorby
webovych stranek a jejich praktické vyuziti, se dale pfesuneme k problematice ptistupti k tvorbé

webdesignu.
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3 Pristupy k tvorbé webdesignu

V této kapitole si rozebereme mozné pfistupy, kterymi se miizeme pfti tvorbé webovych
stranek fidit. Jednd se zejména o filozofické sméry, na které pozd¢ji aplikujeme prakticka vyuziti

vyse zminénych modernich technologii.
3.1 Desktop first

Desktop first je svym zplisobem klasicky piistup, ktery zname a dodnes se pouziva. Cely
spo¢iva v tom, ze webovou stranku nejprve navrhujeme pro desktopova zatizeni s velkymi
rozliSenimi, a mobilni verzi dale vytvafime ,,osekdvanim* desktopové verze. Tato metoda vSak
muze byt v dnesni dobé oSemetna, protoze pfi tvorbé webu pro velké rozliSeni je snadné se nechat
unést efekty a velkymi davkami informaci, zatimco pfi tvorbé mobilni verze musime zvazit, které
aspekty zanechat, které schovat a jak stranky uzplsobit, aby mobilniho néavstévnika zaujaly
(Kaempf, 2018).

Zde se také dostavame k problému rozdilu adaptivity a responzivity. Informacni zdroje
uvadi, ze tento rozdil je zejména ve filozofii a detailech. V praxi vSak jeden druhy nevylucuje.
Responzivita webu zaruCuje, Ze Sitka webové stranky se za vSech okolnosti pfizplsobuje
prohlizeci. Na rozdil od adaptivity vSak nefesi obsahovou stranku webu. Zde tedy pfichazi na fadu
adaptivita, ktera ma za tikol zejmeéna ptizplisobovani stranek na konkrétni zafizeni za pomoci diive
zminénych breakpointii, kdy nejen pfizpsobuje stranku prohliZeci, ale také se zabyva upravou
struktury obsahu stranky vcetné typografickych pravidel. V praxi se vSak setkavame s kombinaci
obou stylii. Zatimco adaptivita nam poskytuje uzivatelsky privétivou prezentaci stranek na rtiznych
zafizenich, responzivita zarucuje (v pifipad€ spravného provedeni) spravné zobrazovani napti¢
riznymi rozliSenimi, a potencionalné¢ miiZze strankdm zarucit bezproblémovy chod i na novych

obrazovkovych zatizenich, ktera pfijdou v blizké budoucnosti (Graham, 2015).
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3.2 Mobile first

Jelikoz mobilni zatizeni nyni ptevladaji statistiky navstévnosti webu (viz Obr. 1), bylo tfeba
uzpusobit 1 pfistupy tvorby stranek tak, aby tato cilova skupina byla na primarnim miste.

S timto zdmérem vznikl i termin mobile first, ktery privedl na svét v roce 2009 Luke
Wroblewski v jeho stejnojmenné knize. Princip mobile first spociva v tom, ze nejprve navrhneme
vzhled a rozlozeni stranky pro mobilni zafizeni, a misto vytvafeni media query breakpointi
na postupné nizsi rozliSeni naopak postupujeme vzestupné. Diky tomuto pfistupu jiz od pocatku
rozhodujeme, které elementy stranky jsou dulezité a zajimavé pro navstévniky (Wroblewski, 2009;
Kaempf, 2018).

Nejde vSak jen o vzhled, musime také brat v zietel vytizeni stranek, jelikoz uzivatelé
pocitaji s tim, ze na mobilnich zatizenich se stranka nacte rychle a nebude spotfebovavat mnoho
dat. Jiz ze statistik v roce 2016 jsme se dozvédeli, Ze vice nez polovina navstévnikli opousti stranky
jiz po tfech sekundéach nacitani. Kamenem urazu v piipad€ spotfeby dat byvaji zejména videa
a obrazky na strankach. Zde je naptiklad potfeba davat pozor na schovavani element pomoci CSS
ptikazu ,display: none‘. Tento piikaz totiz sice schova dany element, avSak ten se v nékterych
prohlizecich stejné nacte a spotiebuje data zbytecné (Everts, 2016; Wroblewski, 2014).

Dle dostupnych zdroji zabyvajicich se pfistupy k tvorbé stranek neni jednoduché
rozhodnout, zda je lepsi jeden nebo druhy zpiisob. Jakmile zaéneme mobilnim designem, musime
pocitat s tim, ze desktopova verze nebude perfektni a naopak. Rizné zdroje se také rozchazi
v terminologii a vyluc¢uji kombinaci responzivniho a mobile first designu. Nutno vSak podotknout,
ze vhodny vybér piistupu ke tvorbé webu zalezi na obsahu. Pokud chceme stranky s obsdhlymi
texty a poutavym vizudlem, mobile first neni vhodnou volbou, jelikoz vyuzivd zejména
jednoduchosti a stru¢nosti. Pfili§ mnoho informaci a pfemrs$tény vzhled mize mobilniho
navstévnika jednoduse odradit (Kaempf, 2018).

V mnoha piipadech jde pti volbé pfistupu tvorby webu o bezpoéet faktori. Zadny z t&chto
smért vSak neni charakterizovan jako nutnost a konecny piistup miiZze nakonec byt otazkou pouhé

osobni preference.
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4 Klientska strana

Hlavni cil bakalafské prace je zaméten zejména problematiku responzivniho webdesignu.
Pti tvorbé responzivnich webovych stranek neni dilezité jen to, co je na serveru. Velmi dilezité
je také dbat na to, jak ke strankdm piistupuji uzivatelé (klienti). Z této strany musime brat ohled
nejen na zafizeni a rozliSeni, ale také na webové prohlizece. Jelikoz tvofime stranky zejména
pro to, aby je lidé navstévovali, musime se koncovym uzivatelim ptizptisobovat a stavét stranky
tak, aby vyhovovaly co nejvétsSimu mnozstvi zatizeni. Déle se budeme tedy zabyvat responzivnim

webdesignem z pohledu uzivatele (klienta).

4.1 Webové prohlizece

StatCounter Global Stats
Browser Market Share Worldwide from June 2019 - june 2020
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Opera

Edge Legacy
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0% 14% 28% 42% 56% 70%

Obr. 8: Oblibenost prohlizecii za posledni rok
(Zdroj: Statcounter, 2020)

Dalsi véci, na kterou je tieba si davat pozor pfi tvorbé stranek je kompatibilita s prohliZeci.
Na Obr. 8 miizeme vidét popularitu riiznych prohlize¢t za posledni rok. Casto se setkame
se situacemi, kdy nemusime koncové prohliZece viibec fesit. Diive jsme se setkavali s problémy

zplisobenymi tim, ze kazdy prohliZze¢ ma pro jednotlivé HTML elementy nastaveny pivodni CSS
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hodnoty jinak. Jedna se vétSinou o rizné vysky fadku textu, velikosti nadpist, nebo odsazeni.
Pro tyto potieby vSak vznikly knihovny jako napiiklad Reset.css a Normalize.css, které prepisuji
a sjednocuji zakladni styly vSech prohliZzecd. Dnes byvaji tyto knihovny jiz zakomponovany
ve frameworcich a vétSich knihovnach — napiiklad Reboot, zaloZeny na Normalize.css,
je jiz zakladni soucasti diive zminiovaného Twitter Bootstrap frameworku (Meyer, Meyer, 2020;
Coyier, 2017; Gallagher, 2012).

Problém, se kterym se vSak setkdvame dnes a denné, je kompatibilita prohlizecii s novymi,
a jesté nezab&hlymi technologiemi. BéZné statistiky oblibenosti prohlizeci ndm bohuzel nesdéli,
jaké konkrétni verze uzivatelé pouzivaji, a musime tedy brat ohled i na zafizeni, které vyuzivaji
zastaralé verze prohlizeci a bud’to nékteré funkce vynechat, nebo najit zptlisob, jak je co nejveérnéji
interpretovat pro zastaralé prohlizece. Pokud se tedy chystdme pouZzit novéjsi a netradi¢ni postupy,
pfijdou ndm vhod online stranky, které ndm sdé€li, na jakych verzich a s jakymi obtiZzemi miZeme

nami zvolenou technologii pouzit (Refsnes Data, 2020; Coyier, 2017).

Can | use flex-grow

3 results found

CSS property: flex-grow Usage woflglusen __t ] |7
Global 94.68% + 0.02% 94.7%
unprefixed: 94.57% + 0.02% = 94.59%

Ussge relative  Date relative Apply filters ?

Android
Browser

IE Edge  Firefox Chrome Safari Opera  i0SSafari  Opera Mini OperaMobile Clvomefor - Frefoxfor YC Browser  Samsurg T

droid Android  for Android Intemet Q0 Browser

Ll 3

Notes = Sub-features (1)  Feedback

See full reference on MON Web Docs.

1 Uses the non-standard name: -ms-flex-positive
2 Can be enabled by setting layout.css. flexbox. enabled o true

3 Since Firefox 28, multi-line flexbox is supported.

Obr. 9: Ovérent kompatibility CSS atributu flex-grow s prohlizeci
(Zdroj: Deveria, 2020)
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Na Obr. 9 mizeme vidét, jakym stylem si mizeme ovétit kompatibilitu pomoci stranky
Can I use... Support tables for HTML5, CSS3, etc!’”. Tato stranka nam vypise detailni souhrn vSech
podporovanych (zelenych) 1 nepodporovanych (Cervenych) verzi prohlizecli, spolecné
s procentualnim podilem jejich vyuziti na trhu, abychom si mohli odvodit, zda se jedna
o zanedbatelné mnozstvi navstévniki ¢i nikoliv. Spole¢né s t€émito informacemi dostaneme i rady,
jak je mozné problémy s kompatibilitou v nékterych ptipadech obejit, i s odkazy na dokumentaci
vztahujici se k hledanému vyrazu (Deveria, 2020).

Pti problémech tykajicich se kompatibility s CSS atributy, mizeme stale narazit
na pomocné predpony neboli prefixy, které pomahaji ojedinélé ptipady vytesit. Tyto prefixy
pomahaji zprovoznit vybrané funkce i na zastaralych prohlizecich. Jedna se zejména o nésledujici:

e -ms-, pro podporu na prohlize¢i Internet Explorer/Edge,
e ,-moz-, pro podporu na prohlize¢i Mozilla Firefox,
e -webkit-, pro podporu na prohlize¢ich Google Chrome, Safari a Opera (Refsnes

Data, 2020).
4.2 Pristupnost

Od roku 2019 je diky Zakonu o pfistupnosti webovych stranek a mobilnich aplikaci
€. 99/2019 Sb. piistupnost webovych stranek brana mnohem vaznéji. Tento zakon stanovi,
ze stranky a aplikace, pattici pod povinny subjekt, musi byt kompletné ptistupné pro osoby
se zdravotnim postiZzenim.

Jako ptiklad si miizeme uvést piistup stranek pro navstévniky vyuzivajici odecitace
obrazovky, které interpretuji webové stranky ve forme predc¢itani nebo ptfevodu na Braillovo pismo.
Na Spatné pfistupnych strankach se lidé, ktefi pouZzivaji odecitate obrazovky, mohou potykat
s nasledujicimi problémy:

e Vizudlni elementy bez popisu nebo alternativniho textu
e Funkéni prvky bez mozZnosti ovladani klavesnici

e Spatng strukturovany obsah a navigace

17 Dostupné z: www.caniuse.com
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Neocekavané a ¢asované akce — napf. piesmérovani na jinou stranku po skonceni

videa (Digital Education Strategies, The Chang School, 2019).

Nejde vsak pouze o specialni zatizeni. Navstévnici s poruchami zraku mohou také vyuzivat

programy pro zvétSeni textu nebo zménu barev. V téchto piipadech také celime mnoha

potencionalnim problémiim, na které je tfeba dbat jiz pti kodovani stranek. Mezi bézné problémy

a jejich feseni patfi:

Nevhodné pouziti velikosti — zasadnim problémem je nastavovani pevnych
velikosti. Je proto vhodné uvadét kazdy text a odsazeni v jednotkdch em, rem, nebo
%.

Spatny kontrast barev — pro osoby se slab§im zrakem nebo barvosleposti mohou
nékteré barevné kombinace byt necitelné, je tedy dobré zvolit dostateéné kontrastni
barvy jak pii vybéru textu, tak pozadi. Problémy mohou nastat i pokud pouzijeme
efekt zmény barvy textu jako funkéni prvek.

Zvoleni stylu pisma — nékteré styly pisma se sebou nesou v ptipad¢ pristupnosti
fadu problému. Pii vybéru pisma bychom méli dbat zejména na ¢itelnost. Vhodné
tedy je vynechat pfehnané¢ dekorativni napisy nebo pfili§ tenkd pisma, kterd
1 po zvétSeni nemusi byt dobie Citelna (Digital Education Strategies, The Chang

School, 2019).

Nastésti mame pii tvorbé webovych stranek k dispozici mnoho evalua¢nich néstroji, které

na cilové strance bezplatné vyhodnoti miru pfistupnosti strdnek a okamzité informuyji, které véci

je tieba napravit &i vylepsit, jako napiiklad WAVE Web Accessibility Evaluation Tool’®.

4.3 Zobrazovaci zarizeni

Kwvili technologickému rozvoji a vzniku novych zatizeni, které slouzi také pro zobrazovani

webovych stranek, bylo tfeba vytvofit jiz diive zminéné¢ Media query. Tato funkce spattila svétlo

svéta jiz v CSS2 ve spojitosti s HTMLA4, které piineslo moZznost cileni kaskadovych styll stranek

na konkrétni zafizeni. Atribut ,media‘ v HTML4 nam dodal moZnost zamé&fit se na Sirokou skalu

dostupnych zatizeni:

8 Dostupné z: www.wave.webaim.org
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braille — cileno na zafizeni interpretujici stranky v Brailloveé pismé&;

embossed — pro tiskdrny umoziujici tisk v Braillové pism¢;

handheld — uréeno pro ,,ru¢ni* zafizeni s malymi obrazovkami a omezenou $itkou
pasma;

print — cileno na strankovy tisk materialti a dokumentt a jejich spravné zobrazeni
v nédhledovém rezimu pro tisk;

projection — prezentace stranek, zejména urceno pro projektory;

screen — primarné zaméteno na zaiizeni s barevnymi obrazovkami;

speech — cileno na zafizeni pfedcitace stranek. V CSS2 byla uvedena obdoba
tohoto typu — aural;

tty — urceno pro zatfizeni s pevné¢ danou miizkou pro znaky. Jednalo se zejména
o termindly nebo pfenosnd zatfizeni s velice omezenym displejem. Pfi stylovani
tohoto typu nebylo vhodné vyuZzivat jednotky pixelii;

tv — pro televizni zafizeni, kterd nabizela zvuk a omezené moznosti posouvani
stranek;

all — pouzivéano pro cileni vsech zatizeni (W3C, 2017).

Mnoho z téchto typl vSak ve vysledku u koncovych zatfizeni nenaslo podporu a zachovaly

se pouze nékteré z nich — all, print, screen a speech. Misto zaméteni se na konkrétni zatizeni se tedy

zaCala Media query ve verzi CSS3 obohacovat o obecnéj$i moznosti zamefovani se na koncova

zafizeni. Misto toho, abychom ur¢ili konkrétni koncové zatfizeni, zabyvame se spiS§ jeho

schopnostmi a vlastnostmi. Hlavnimi hodnotami, na které se v ptipad¢ media query zamé&fujeme,

jsou napftiklad rozliSeni a orientace zafizeni. Ve specifikaci media query vS§ak mizeme najit i velmi

specificka pravidla, kterd 1ze v ojedin€lych piipadech pouzit. Mezi ty patii naptiklad barevna

hloubka, pomér stran, Groven osvétleni, nebo dokonce preference uzivatele ohledné kontrastu

a barevného schématu (Refsnes Data, 2020; W3C, 2017).
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5 Prakticka ¢ast

Dil¢im cilem bakalafské prace je predstavit moderni webové technologie a pfistupy
pti tvorbé responzivniho webdesignu. V praktické ¢asti této prace se zaméfime na hlavni cil,
a to aplikaci modernich webovych technologii zminénych v teoretické¢ casti (viz kapitola 2)
na neresponzivni webové stranky za ucelem zlepseni jejich responzivity.

Pro potteby této prace jsme se rozhodli piepracovat stranky firmy pro prodej palivového
dfeva v Hornim BenesSové, které jsou dostupné na adrese www.drevokuchar.cz. Pro moznost
porovnani jsme na subdoméné www.old.drevokuchar.cz nechali starou verzi, kterou tvofil autor
prace pred né€kolika lety a nyni je jiz zastarald a nevyhovuje modernim standardim. Jedna
se o tzv. one-page, tedy jedinou stranku slouzici pouze pro prezenta¢ni a informacni ucely.
Rozhodli jsme se pfi tvorbé pouzivat IDE Microsoft Visual Studio Code. Pii vybéru IDE
rozhodovalo vice faktorl. Zejména se jednalo o jeho dostupnost ve verzi freeware, tj. volné
stazitelny a také jeho nabidku nepfeberného mnozstvi funkci a moznosti ptizptisobeni. I kdyz tyto
stranky nepatfi pod vefejny subjekt, budeme se v mnoha ohledech snazit dodrzovat i pravidla
ptistupnosti webovych stranek kvili lepsi reprezentaci a cileni na SirSi skupiny potencionalnich
navstévnikii. Kvili jednoduchosti stranek jsme se také rozhodli nepouzivat zadny framework,
abychom udrzovali kod jednoduchy, citelny a neméli problémy s pfizpisobenim jednotlivych

elementu.
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html
lang="cs"

Prodej palivového dreva v Hornim BeneSové

http-equiv= ent-ty content="

Zde bude obsah

Obr. 10: Pocatecni nastaveni HTML kodu
(Zdroj: Vlastni tvorba)

Na Obr. 10 mizeme vidét zakladni nastaveni webové stranky pied kodovanim jejiho
obsahu. V hlavicce stranky definujeme vétSinu informaci, které nejsou na strance nijak ocividné,
ale poskytuji informace pro zafizeni a online vyhledavace. Tyto informace se ukladaji do tzv. meta
tagl a mezi zékladni patii tyto:

e Content-type — druh obsahu, zde urujeme, ze jde o html soubor a také definujeme
znakovou sadu. Pro ¢eStinu pouzivame znakovou sadu ,utf-8°

e Keywords — klicova slova webu, slouZi zejména pro vyhledavace. Zde zaddvame
zkracené vyrazy a fraze spojené s obsahem stranky

e Description — popis stranky, tento popis se zobrazuje ve vysledcich vyhledavani
pod nazvem stranky

e Viewport — v soucasné dob¢ jde o velmi dilezity tidaj, ktery ndm umoziuje tvorbu
responzivniho webu. Pomoci tohoto tagu diktujeme, aby se Sifka stranky
pfizpusobila Sifce zafizeni, které si web zrovna prohlizi. Také jim nastavujeme

pocatecni skalovani na 100%
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e Robots — instrukce pro internetové vyhleddvace. Pivodni hodnota je ,index‘,
coz umoznuje zahrnovani naSeho webu do online vyhleddavact. Tuto moZnost
muzeme i vypnout zadanim hodnoty ,noindex*

e Posledni meta tag s obsahem ,IE=edge‘ ndm dovoluje podporu webu na starSich
verzich prohlizece Internet Explorer.

Zbytek zakladniho nastaveni (kromé tagu <title>, ktery urcuje titulek nasi stranky)
se zabyva hlavné propojenim souboru index.html s dalSimi pomocnymi soubory, které budeme
pouzivat. Jedna se hlavné o CSS a JS soubory. Zatimco kaskadové styly definujeme v hlavicce,
naopak JS soubory je vhodné pfipojit az na konci souboru. Tim zabranime problémiim
se zobrazovanim stranek v ptipadé chybnych skriptl, jelikoz hierarchickd posloupnost ndm
v piipad€ chyby dovoli nacist zdkladni stranku a kaskadové styly i kdyZ na konci zjisti, Ze JS
soubory nacist nelze — v tomto ptipad¢ tedy mizeme pfijit o n€které funkcionality jako naptiklad
zobrazeni galerii nebo nékteré vizualni efekty, avsak stranky budou stile funkéni a veskeré
informace dosazitelné.

V ptipadé této stranky jsme se rozhodli zahrnout mimo vlastniho JS také knihovnu
Lightbox", ktera ndm usnadni praci s galerii a zobrazovanim fotek.

Spolecné s pocateCnim nastavenim HTML struktury jsme zakomponovali i1 zdkladni CSS
styly. Jednalo se zejména o pfipojeni jinych styld, které vyuzijeme pro diive zminénou knihovnu
Lightbox.js, implementace fontu z Google Fonts*® a vymazéani zakladnich stylfi, které si uréuji
prohlizece, abychom mohli veSkerd odsazeni a velikosti stylovat od nuly, v libovolné mife
a pro vSechny prohliZzece stejné. Dle pravidel ptistupnosti webu jsme také definovali zakladni
velikost pisma na 100 %, ¢imz se pfepocitava zakladni pismo dle velikosti, kterou ma uzivatel

nastavenou v prohlizeci (viz Obr. 11).

19 Dostupné z: www.lokeshdhakar.com/projects/lightbox2
20 Dostupné z: www.fonts.google.com
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font-family: 'R
margin: 9;
padding: 8;
box-sizing:

scroll-behavior

}

body {
font-size: 100%;
padding-left: 15%;

text-decoration:
color: H#

Obr. 11: Pocatecni nastaveni kaskadovych stylu

(Zdroj: Vlastni tvorba)
Hlavni navigace

Po pocatecnim nastaveni webu jsme zacali pfipravou hlavni navigace. Rozhodli jsme
se pouZzit fixni navigaci po levé stran€ nejen z diivodu originality, ale také ndm pro tento druh
stranky pfisla vhodnéjsi. Z pocatku jsme chtéli navigaci udé€lat Gplné jednoduchou — pouze jako
seznam textovych odkazi, ale v tomto pfipadé bylo po horni a spodni strané menu pfili§ mnoho
volného mista a menu nepusobilo tak vyrazné. Rozhodli jsme se tedy tyto texty obohatit ikonkami,
které daly navigaci trochu jiny nddech a vyplnily prdzdnd mista. Ikonky jsme stdhli zdarma
z portalu Icons 8 - Download free icons, music, stock photos, vectors*!, aviak pod podminkou,
ze na strankéach v pati¢ce zanechame odkaz na jejich portal, aby nedoslo k poruSeni autorskych
préav. Pfi t€chto upravach jsme uvitali absenci menu z n&kterych framework, protoze napiiklad
Bootstrapové menu obsahuje velké mnozstvi tfid a ptivodnich definic a zména vzhledu takovéhoto
menu by zabrala mnohem vice Casu. Jako pozadi jsme zprvu zvolili ¢istou jednotnou barvu,

ale aby ptisobila trochu vice zajimavéji, vyuzili jsem online nastroj Ultimate CSS Gradient

2l Dostupné z: www.icons8.com
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Generator - ColorZilla.com*®, pomoci kterého jsme vytvorili lehky piechod, ktery je trochu
znatelny, ale zarovei nepusobi piehnané. Tento proces jsme poté pouzili znovu u bloki s cenikem

a kontaktem, které ptivodn¢ mély mit jednobarevné pozadi.

Drevo Kuchar

Facebook

Obr. 12: Hlavni navigace
(Zdroj: Vlastni tvorba)

Jednotliva tla¢itka nejsou zpracovana klasicky jako seznam, ale kvili lepsi funkcionalité
jde o odkazy, které¢ jsme v CSS pomoci flexboxu sefadili do sloupce a zarovnali na stied
jak horizontaln¢, tak vertikdln€. Na konec jsme pfiifadili kazdému odkazu efekt zesvétleni
za pomoci pseudo-elementu ,after*, ktery se pii najeti na odkaz objevi (viz Obr. 12) Sitku menu

jsme ze zékladu nastavili na 15 %, stejné tak jako odsazeni téla stranky z leva, aby nedochazelo

22 Dostupné z: www.colorzilla.com/gradient-editor
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k ptekryvani s obsahem. Responzivitou menu, stejn€ jako ostatnich elementt, se budeme zabyvat

az na konci, abychom mohli testovat a ladit vSe najednou.
Obsahové bloky

Pti tvorbé obsahu jsme chtéli zachovat ptivodni strukturu, tedy uvodni blok, cenik
s informacemi, galerii a kontakt s mapou. Vétsinu véci jsme si tedy byli schopni nachystat dopiedu
s vyuzitim védomosti autora této prace, nabytych za posledni roky. Jelikoz byla nasim hlavnim
cilem lepsi responzivita webu, pfedem jsme pomoci online nastroje TinyPNG — Compress PNG
images while preserving transparency*® optimalizovali vSechny obrazky pouzité na webu,
aby navstévnik nepfichdzel o drahocenna data navic. Jednd se o jednoduchy nastroj, ktery
komprimuje obrazky, aby zabiraly nejméné mista, zatimco si zachovaly kvalitu. V naSem piipade

jsme timto uSetfili zhruba 23 % mista jen na galerii (viz Obr. 12).

23 Dostupné z: www.tinypng.com
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Obr. 13: Online nastroj pro optimalizaci obradzkii

(Zdroj: Voormedia, 2020)

Poté jsme zacali ivodnim blokem, ktery jsme se rozhodli protahnout nejen na plnou Sitku,
ale také plnou vysku zafizeni, abychom docilil efektu prezentacniho webu a zaroven si zajistili
dostatek mista pro tuvodni informace v ptipad¢, Ze by se v budoucnu jesté doplnily nebo zménily.
Zde byl pouze problém s vypisem textu na obrazku. V téchto ptipadech nastavaji problémy casto
kviili zachovani dobré &itelnosti textu. Rozhodli jsem se tedy zastiit obrazek v pozadi tzv. divem?*,
ktery zapliiuje celou plochu bloku, ma barevné pozadi a sniZenou prihlednost. Pro ptipad,
ze by néktefi uzivatelé pouzivali prohlize¢, ktery nepodporuje pruhlednost, jsme jesté¢ dodatecné
aplikovali mensi stin na text, aby byla zachovana alespoi néjaka Citelnost.

Dal$im na tadé byl blok s cenikem a informacemi. Zde jsme se potykali s mnoha problémy
a slozitym planovanim. Chtéli jsme udélat cenik interaktivnéjsi a pfehlednéjsi, aby si uzivatel mohl

prepinat mezi moznostmi a nemusel se orientovat v rozsahlé tabulce, jako tomu bylo doposud.

24 Univerzalni parovy tag <div>.
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Védeli jsme vsak, ze k tomu potiebujeme pouzit JS, ale zarovenn jsme chtéli cenik zachovat
pfistupny pro zafizeni, které JS nepodporuji. Mohli jsme cely blok zkopirovat a nastylovat jej
zvlast, ale chtéli jsme se vyhnout duplicitnimu kédu na strance, a proto jsme se pokusili nechat jen
jeden blok a rozdélovat jej stylovanim. Toho jsme docilili tim, ze jsme dali sekci s cenikem tfidu
,nojs‘, dle které jsme nastylovali zéklad, ktery se bude zobrazovat i v pfipadé¢ nefunkcnosti
¢i neptitomnosti JS. Tento zplsob zobrazeni sice nevypada piili§ lakavé, ale poskytuje uzivateli

veskeré dostupné informace za kazdych podminek (viz Obr. 14).

Rovnane

Sypané

Polena - 1 metr

Pytlovane odfezky

Rovnane

Sypang

Pytlované dfevo

Pytlované odfezky

Rovnana

Sypana

Polena - 1 metr

Obr. 14: Zobrazeni ceniku bez JS
(Zdroj: Vlastni tvorba)

Pro plivodné zamysleny efekt nam poté stacily pouhé dva tadky JS upravujici tfidu
elementu a v CSS jsme zvlast’ nastylovali tabulky s cenami podle toho, zda jejich rodi¢ ma tfidu
,Js¢ nebo ,nojs‘ a jelikoz jsou tlacitka na stejné urovni jako tabulky, mohli jsme zprovoznit
schovavani a zobrazovani tabulek témér Cist€ pomoci CSS. V IS jsem pouze prifadili tlac¢itkim
funkci, ktera jim ptidava nebo odebira tfidu ,active‘, diky které jsme specifikoval chovani

ve stylech (viz Obr. 16).
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$( document ).ready(

on').on('click', 01
.removeClass('active');

active')};

Obr. 15: Funkce pro zprovoznéni interaktivniho ceniku

(Zdroj: Vlastni tvorba)

Samotné schovavani a zobrazovani jsme vyfesili tak, Ze jsme tabulkdm nastavili absolutni
pozici, ktera dovoluje pozicovat element dle libosti, a umistili je mimo dohled uzivatele. Pomoci
selektoru sourozence ,~’ jsme byli poté schopni jednotlivé tabulky umistit na spravné misto prave
ve chvili, kdy jim nalezici tlac¢itko mélo zrovna tfidu ,active (viz Obr.16). Tiidu ,active‘ jsme
ze zakladu také nastavili prvnimu tlacitku, aby byla pfi prvnim nacteni zobrazena aspon néjaka
tabulka. S absolutni pozici tabulek vSak pfiSly 1 nékteré problémy tykajici se velikosti a uspotradani
celého bloku s cenikem. Museli jsme tedy v tomto ptipad¢€ nastavit pevnou vysku bloku a riiznych
odsazeni, aby za vSech okolnosti blok neptsobil rozbité, jelikoz elementy s absolutni pozici

na rozdil od jinych neovliviiuji velikost jejich rodi¢ovského elementu.
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positio

width:

top: 11

transition: @.5s ease;

js .hard-cont {

s .other-cont {

.b ik,

~ .other-cont {

opacity: 1;

Obr. 16: Schovavani a zobrazovani tabulek

(Zdroj: Vlastni tvorba)

Jelikoz tabulky ceniku neobsahuji pfili§ informaci, pfiSlo nam vhodné rozdélit cely blok
s cenikem na poloviny a do druhé pilky vlozit blok s dopliiujicimi informacemi, jak je tomu
na pivodnich strankach. V této chvili jsme si vzali za vzor frameworky a knithovny a definovali
si vlastni tfidy urcujici specifickd pravidla, které jsme dale vyuzivali 1 pro dalsi elementy
na strance, nebo jsme pocitali s tim, Ze je vyuZijeme. Kdykoliv jsme potiebovali udat néjakému

elementu naptiklad polovicni $itku, nebo zalamovani elementii, méli jsem tyto tfidy k dispozici

a stacilo je pfiradit v HTML (viz Obr. 17).
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.col25 {

width:
}

.col33 {

width:
}

.col50 {

width:
}

-full {

width:
}

.wrap {
display: fl
flex-wrap

}

.nowrap {

display: flex;
flex-wrap

Obr. 17: Vlastni prednastavené tridy
(Zdroj: Vlastni tvorba)

Dalsi na tad¢ byla sekce galerie. Chtéli jsme dosdhnout mozaikového efektu a zaroven
se vyhnout dal$im externim JS souborim, takze jsme se rozhodli pouzit technologii CSS grid.
Pfedem jsme si zhruba nacrtnuli rozpoloZeni fotek a poté jsme fotku jednu po druhé pozicovali
do pfipravené mtizky. Jedinou nevyhodou je, Ze tento proces byl pomérné zdlouhavy a zapis mize
pusobit zmatecné. Také jsme ve vysledku museli nékteré fotky vymeénovat, ale vysledek splnil nase
ocekavani. Pfi tvorbé nadm také velmi pomohly vyvojaiské nastroje prohlizece Chrome, ktery
pro CSS Grid zobrazuje mtizku pfimo v prohliZeci a v ptfipad€ chyby nebo ujasnéni pozice stacil

pouze jeden pohled a védéli jsme v ¢em chyba spociva (viz Obr. 18).
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55 sectiontgallery 1093.11x629.84

ners  DOM Breakpoints  Propertie:

Obr. 18: Zobrazeni mrizky za pomoci vyvojarskych nastrojii Chrome

(Zdroj: Vlastni tvorba)

Pti tvorbé galerie jsme také vyuzili jedinou externi JS knihovnu a tedy Lightbox, diky
kterému staci kazdému odkazu na obrazek ptidat parametr ,data-lightbox* a obrazek se nasledné
automaticky pii kliknuti zobrazi v pfipraveném vyskakovacim okné, ve kterém muize uZzivatel
preklikavat na jiné obrazky a prohlédnout si celou galerii na jednom misté€, namisto aby odkazoval
mimo stranky pouze na obrazek.

Poslednim slozité¢jsim blokem byla sekce s Kontaktem. Zde jsme méli problémy zejména
s vizualni reprezentaci. Nasi vizi bylo, aby se prvni polovina s informacemi fadila do containeru
a byla odsazena jako vSechny textové elementy na strance, zatimco druhd polovina s mapou méla
tento container pfesahovat mimo aZ po okraj stranky. Samotnou mapu jsme vytvofili pomoci online
nastroje Google Maps iframe Generator | Add Google Map to Website | Embed Google Maps
HTML?, do kterého sta¢i pouze zadat libovolnou adresu a dostaneme tzv. ,iframe‘ element, ktery
muzeme vlozit do naSeho kédu a jednoduse tak ziskdme interaktivni mapu. Stejné€ jako ostatni
elementy, 1 ,iframe* element mizeme libovolné stylovat pomoci CSS, coZ ndm dovolilo nastavit
map¢ absolutni pozici a rozsifit ji 1 mimo container, abychom docilili pozadované¢ho efektu

rozSifeni do konce stranky.

% Dostupné z: www.maps.ie/create-google-map/
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Responzivita

Po doplnéni zbyvajicich elementl textem jsme povazovali stranku za hotovou
pro desktopova zafizeni. Na tadé tedy bylo zacit testovat responzivitu a obohacovat CSS
o specialni pravidla pomoci media queries. Pro kontrolu responzivity jsme opét pouzivali
vyvojaiské nastroje v prohlizeci Google Chrome. Hlavni vyhodou je to, ze kdyZ jsou tyto nastroje
aktivni, zobrazuje se pii zméné velikosti pfimo v prohlizeci aktudlni rozmér okna v pravém hornim
rohu (viz Obr. 19). Diky této funkci miizeme jednoduse urcovat, v jakych rozmérech nastavaji
chyby a pouzit tyto rozméry pro tvorbu breakpointti. Prvné jsme zjistili, Ze pro rozliSeni 1000—
1920 pixelti zddné problémy nenastavaji, ale lehce pod 1000 pixeli uz bylo viditelné, ze nékteré
elementy se zacinaji piekryvat a nejsou spravné viditelné. Abychom se vyhnuli vytvéfeni
ptebytecného mnozstvi breakpointti, zmensovali jsem okno az do chvile, kdy uz bylo tfeba
schovavat hlavni menu, coz ve vysledku pfipadlo na Sitku 800 pixelii. Vyhledali jsem proto
vSechny chyby v rozmezi 1000 a 800 pixelt a vSechny zahrnuli do prvniho breakpointu od 1000
pixeld nize. V tomto ptipadé §lo pomérné jednoduché Gpravy tykajici se hlavné zmenSovani textl

a roztahovani elementt, které piivodné zabiraly polovinu containeru, na plnou $itku.

Opavské 573

Obr. 19: Kontrola rozliseni pomoci vyvojarskych nastrojiu

(Zdroj: Vlastni tvorba)
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Nejvétsi zadrhel tedy pfisel na Sitce 800 pixeld, kdy bylo tieba zprovoznit mobilni menu.
To se sebou neslo fadu problémi a dodate¢nych tiprav. K menu jsme museli ptidat tlacitko slouzici
pro jeho otevirani a zavirani. Doufali jsme, Ze ndm funkcionalné postaci otevirani menu pomoci
tzv. ,hover* udalosti, kterd na pocitaci reprezentuje najeti mysi a na mobilnich zatizenich kliknuti,
protoze pomoci CSS nemtizeme ovliviiovat udalosti kliknuti. Do jisté miry vSe pracovalo, jak mélo,
ale pfi simulaci mobilnich zafizeni (opét pomoci vyvojarskych nastrojii prohlizece) jsme zjistili,
ze tlaCitko pro zavirani menu nefunguje tak, jak jsme ptredpokladali. V tomto piipad¢ jsme
se bohuzel neobesli bez dalsich JS funkci a pro jistotu jsme rozdélili nékteré dosavadni styly menu
do specifickych media query. Vse, co bylo ovliviiovano efektem najeti, jsme omezili pouze na vétsi
rozméry, zatimco u mens$ich rozmérti jsme vSechny efekty najeti zménili na kliknuti pomoci JS

(viz Obr. 20).

jQuery(document .body) .on("cli
$(' n').removeClass(

s

$(' .menu-button'). click', O {
($('#main-menu').toggleClass("open'));
s

Obr. 20: Osetreni menu na mobilnich zarizenich

(Zdroj: Vlastni tvorba)

Dale jsme pokracovali jiz se zaméfenim na mobilni zafizeni, a to $itky 500 pixelti a mén¢.
miizky, ktera vice sedéla na mobilni obrazovky. U jinych elementii jsme na problémy nenarazili,
protoze se vétSinou opakoval predchozi proces — zmenSovani textu a Upravy velikosti bloki,

aby nebylo nic schovano nebo se nic nepiekryvalo.
Konecné porovnani a kontrola

Na zavér jsme novy web porovnali se starou verzi jak na simulovanych zafizenich pies
prohlize¢, tak na dostupnych mobilnich zafizenich, které¢ jsme méli po ruce a rozdil mezi

jednotlivymi weby byl vice neZ znatelny. V tomto piipadé jsou simulace v prohlize¢i presné

43



a ukazuji véruhodné vysledky v porovnéani se skutecnymi mobilnimi zafizenimi. Rovnou jsme
se rozhodli otestovat oba weby pomoci néstroje Lighthouse, ktery ¢iselné vyhodnotil audit obou
webll v mnoha ohledech. Lighthouse je souc¢asti prohlizeCe Google Chrome a mtizeme si vybrat,
zda ma hodnotit web v desktopové nebo mobilni verzi. Pro potieby této prace jsme se rozhodli brat

jako hlavni hodnoceni pravé mobilni verzi, kterd byva zpravidla ptisnéjsi.

& hiips/iold.drevokuchar.cz/

ONORORD

Vykon Pristupnost  Doporucené
postupy

P 98188

:9

Metriky
First Contentful Paint 258 Time to Interactive
Speed Index 51s Total Blocking Time

Largest Contentiul Paint @ Cumulative Layout Shift

View Original Trace

Mkl Afenm (emrld IFF

Obr. 21: Vyhodnoceni auditu a simulace staré verze webu.

(Zdroj: Vlastni tvorba)
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& hitpsi/idrevokuchar.cz!
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postupy

Prodej palivoveho

dreva
v Hornim BenesSové a okoli
JiZ od roku 2016 dodavame palivove dievo

spokojenym zakaznikim nejen v Bruntalskem

kraji. Vykon
Kromé klasického palivového dieva pribezné e
obohacujeme sortiment dle nabidky.

® First Contentful Paint H  Time to Interactive
Veskery nas sortiment je k nahlédnuti v ceniku

o B 4 - Speed Index Total Blocking Time
nize nebo na nasi Facebookove strance. i

Pokud véak mate néjaké speciélni poiadavky‘ Largest Contentful Paint Cumulative Layout Shift

nevahejte nas kontaktovat!

View Original Trace

Obr. 22: Vyhodnoceni auditu a simulace nové verze webu

(Zdroj: Vlastni tvorba)

JiZ od pohledu je ziejmé, Ze web si polepsil nejen po vzhledové strance, ale také si polepsil

po strankach pfistupnosti a SEO.
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Zavér

Hlavnim cilem prace bylo prakticky implementovat moderni webové technologie a postupy
za ucelem aktualizace vybrané webové stranky, ktera pak bude spliiovat moderni standardy
v oblasti responzivity. Dil¢im cilem prace bylo piedstavit moderni webové technologie a pfistupy
pii tvorbé responzivniho webdesignu.

Bakalafska prace byla rozd€lena na cast teoretickou a praktickou.

Prvni zminéna obsahovala celkem ¢tyii kapitoly. Ty byly v plné navaznosti na cile prace
abyly zaméfeny na predstaveni modernich webovych technologii a pristupi pfi tvorbé
responzivnich webovych stranek. Pii psani teoretické ¢asti jsme narazili na nékolik problému. Ty
se tykaly pravé velkého mnozstvi informaci a rliznych postojii v souvislosti se zkoumanou
problematikou. Webdesign je neustale se vyvijejici disciplina. Existuje velké mnozstvi zpisobi
jeho realizace, které se odviji od schopnosti a moznosti autora (programatora). Proto jsme
se rozhodli vybrat pravé takové, jejichz implementaci zvladne i mirné pokroéily uzivatel. Casto
jsme se také setkavali s informacnimi zdroji, které se rozchazely v definicich jednotlivych pojmu
nebo pouzivaly vyrazy, jejichz vyznam se za posledni roky ¢i mésice pozménil a mohly by ptsobit
zmatecné.

Obsah praktické ¢asti odpovida paté kapitole této prace. Tato se zabyvala implementaci
vybranych modernich webovych technologii piedstavenych v teoretické casti. Vystup praktické
¢asti pln¢ koresponduje s hlavnim cilem této prace. V praktické casti byly vybrany vhodné
technologie a postupy pro dosazeni responzivity u konkrétni webové stranky. Postup tohoto
zlepSeni byl v praktické c¢asti obohacen priivodnimi obrazky, doporucenimi a rychlym
zhodnocenim vysledného rozdilu. Kone¢na kontrola také ukazala, Ze aplikované metody splnily
svlyj ucel a podafilo se nam tak pfiblizit 1 problematiku pfistupnosti webovych stranek, ktera
je s responzivitou Uizce spojena a je na ni bran ¢im dal vetsi zietel.

Cile prace byly splnény.

Domnivame se, ze témata zahrnuté v teoretické i praktické casti nabizi mnoho prostoru pro
jejich rozsiteni a dal$i navazani jinymi autory. Prace piedstavila obecny pohled na véc a zékladni
stavebni kameny webovych stranek a mohla by slouzit jako pravodni dokument pro zajemce o tuto

problematiku nebo jako material pro jeji budouci rozsifeni.
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