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1 - Souhrn

Diplomova prace se zabyva problematikou aplikaci pro zafizeni iPhone a iPad. Prace
je rozdélena na dvé zakladni Casti. Teoreticka ¢ast obecné piedstavuje historii spole¢nosti
Apple, vznik a jednotlivé verze zafizeni iPhone a iPad, na kterych lze aplikace pouzivat,
zakladni informace a popis opera¢niho systému iOS, seznameni a ptedstaveni obchodu
s aplikacemi App Store. Prakticka c¢ast obsahuje analyzu piinosnosti a pouzitelnosti

vybranych aplikaci pro rozvoj ditéte predskolniho véku.
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2 — Cil prace a metodika

Hlavnim cilem diplomové prace je analyzovat soucCasnou nabidku aplikaci
pro zafizeni iPad a iPhone z pohledu béZného uzivatele a nastinit jejich moznosti. Z davodu
vysokého objemu tohoto tématu byl hlavni cil specifikovan na sestaveni mixu aplikaci pro
rozvoj ditéte ve véku 0-6 let, na kterém bude zminéna piinosnost a moznosti aplikaci. Hlavni
cil je ale soucasné spojen s cili dil¢imi, ktery hlavni rozpracovavaji. Jako dil¢i cile byly

zafazeny cile nasledujici:

¢ historie firmy Apple Inc., jeji vyvoj a postaveni na trhu,

e pfedstaveni a vyvoj produktl znacky Apple,

e sestaveni seznamu predinstalovanych aplikaci,

e podnikani v oblasti mobilnich aplikaci a moznosti monetizace,
¢ nabidka aplikaci na App Store,

e porovnani dil¢ich aplikaci,

e stanoveni specifickych ryst obchodu s aplikacemi App Store,

e formulace obecnych a specifickych zavéru.

Metodika teSeni problematiky diplomové prace je zalozena na dvou zakladnich pilitich.
Prvnim z nich bude zkoumani informaénich zdrojl, vykazii spole€nosti a statistickych dat,
které jsou zpracovany tak, aby bylo dosazeno stanovenych dil¢ich cili. Teoretickd ¢ast prace
fesi predevsim faktické informace o spolenosti Apple, jeji vznik a historii. Dale se zamétuje
na Apple zafizeni, pfedstaveni, vznik, vyvoj a jejich ekosystému v podob¢ 10S. V této Casti je
zminéna konkurence vyrobcil zafizeni a konkurence v oblasti operacnich systému. Nésledu;ji
informace o obchodu s aplikacemi App Store, moznostech monetizace aplikaci ze strany

vyrobci a porovnani obchodi s aplikacemi pro jednotlivé mobilni operacni systémy.

Pro splnéni hlavniho cile je sestavena praktickd ¢ast, zaméfend na vypracovani piipadové
studie analyzujici vybrané aplikace z hlediska pfinosu a prakticnosti pro uzivatele,
specifikovaného jako dité predSkolniho véku. Aplikace jsou vybrany na zékladé osobnich
zkuSenosti, zebfickli a pfedem stanovenych parametrti jako je edukacni charakter, libivy
design a Cesky jazyk. Zavéry prace jsou formulovany porovndnim teoretickych poznatkii

s praktickymi zjisténimi ziskanymi z pfipadové studie sestavenim mixu aplikaci.



3 — Vysledky a diskuze

Cely segment mobilnich zafizeni, kterymi jsou u Applu konkrétné zatizeni iPad a iPhone
je velice dynamicky a v poslednich letech sou¢asné prudce rostouci. S timto ristem jsou navic
spojeny i zmény v softwarovém vybaveni telefont, kterym jsou aplikace a tim se i obchod

s aplikacemi velmi vyrazné rozviji. Pravé toto byl predpoklad diplomové prace.

Hlavnim cilem prace bylo analyzovat souc¢asnou nabidku aplikaci pro zatizeni iPad a iPhone z
pohledu béZného uzivatele a nastinit jejich moznosti. Tento hlavni cil byl z diivodu velice
Sirokého tématu zGzen na aplikace pro déti predskolniho véku. Konkrétn€ na aplikace pro
rozvoj ditéte predskolniho véku. Na zdklad¢ specifikovaného cile zaméteného na rozvoj
ditéte, byla nasledn¢ zpracovana prakticka ¢ast a cil byl splnén vytvofenim kompletniho mixu
deseti zakladnich aplikaci zatazenych do kategorii Hry, Vzdélavani a déti. Vybrané aplikace
byly zvoleny na zéklad¢ testovani s détmi ve v€ku 2 a 5 let, vlastnich zkuSenosti a parametrQ

stanovenych na zacatku kapitoly.

V¢etné hlavniho cile byly splnény i cile dil¢i rozpracovavajici cil hlavni. Prvnim z nich, ktery
vychézel z cile hlavniho, bylo zpracovani celkové nabidky aplikaci v App Store a srovnani s
konkurenci. V ramci tohoto cile byla analyzovana celkova nabidka aplikaci v App Store a
konfrontovana s obchody ostatnich opera¢nich systémitl. Velmi zajimava situace vyplynula
z grafu celkového poctu aplikaci v obchodech, jelikoz i pfesto, ze ma OS Android mnohem
vétsi trzni podil, rozdil v poctu aplikaci v obchodech s trznim podilem nekoresponduje. Jde o
velmi zajimavy rys, jelikoZ i pfesto, ze ma Android ve srovnéni s iOS trzni podil 78:18, rozdil
V poctu aplikaci je pouze maly a to 3 % na celém trhu. V absolutnich cislech to je pouze 90
tisic, pricemz celkovy pocet aplikaci v App Store je 1210000. V souvislosti s timto cilem

bylo zafazeno i zkoumani podnikani v oblasti mobilnich aplikaci a moZnosti monetizace.

Druhym dil¢im cilem bylo zhodnoceni historie firmy Apple Inc., jeji vyvoj a postaveni
na trhu. Okem nezaujatého pozorovatele by se dalo fici, Ze je spole€nost Apple majoritni pfi
zhodnoceni mnozstvi ¢lankl a poctu zminéni Apple zafizeni a produktti. Presto tomu tak ale
neni. Jak z prace vyplynulo v celosvétovém méfitku méa Apple u zafizeni iPad pouhych 27 %

a u mobilniho telefonu iPhone dokonce pouhych 18 %. Stejnd situace panuje u rozsifeni



operacniho systému i10S. Ve spojeni s historii byl splnén 1 ptidruzeny cil, kde byl zpracovéano

predstaveni a vyvoj zafizeni spole¢nosti Apple.

Krom¢ jiz zminénych cilti vyplynulo pfi zpracovani prace vice specifickych a zajimavych
rysti aplikaci pro platformu i10S, potazmo =zafizeni spoleCnosti Apple. Rysem, ktery
vystupoval nad ostatni, byla celkova cena aplikaci. Pokud by se toto specifikum ukazalo
na jedné aplikaci, dala by se zminit ¢eska aplikace Mluvidek. Tato aplikace je pfi zakoupeni
plné verze v ramci obchodu Apple za cenu 3,99 EUR, coz je cca 109 K¢. Naproti tomu
v obchodu Play od Googlu je tato aplikace za cenu 89 K¢. Rozdil je tedy celych dvacet korun.
Stejny rys se opakuje napiiklad u vSech aplikaci studia PMQ a vétSiny aplikaci v obchodé.

V ramci zpracovani praktické ¢asti byly aplikace testovany nejen na zafizeni iPad, ale
soucasné na tabletu s opera¢nim systémem Android. Na zéklad¢€ tohoto testovani se da fici, ze
i pfes panujici averzi ke kvalité aplikaci pro Android, jsou aplikace velice podobné, az zcela
totozné. Jediné rozdily byly znat v systémech ovladani, coz je ale nezbytnym prvkem kazdé
aplikace, jelikoZ je pfipravena na jiny styl ovladani.

Celkovy pfinos vyplyvd piedevSim zposledni casti prace, kterou je praktickd cCést
pojmenovana Aplikace pro rozvoj ditéte predSkolniho véku. V této casti byl sestaven mix
aplikaci rozvijejicich piedskolni schopnosti ditéte a je vhodny pro uzivatele, ktefi nejsou pfilis

znali ve vyhledavani aplikaci a potfebuji své dit¢ vzdélat a zabavit.
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