Ceska zemédélska univerzita v Praze
Provozné ekonomicka fakulta

Katedra informacnich technologii

CESKA ’
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Diplomova prace

Aplikace pro zarizeni iPad a iPhone

Bc. Katerina Noskova

© 2015 CZU v Praze



CESKA ZEMEDELSKA UNIVERZITA V PRAZE

Provozné ekonomicka fakulta

ZADANI DIPLOMOVE PRACE

Bc. Katerina Noskova

Verejna sprava a regionalni rozvoj

Mazev prace

Aplikace pro zafizeni iPad a iPhone

Mazev anglicky

Applications for iPad and iPhone

Cile prace

Diplomowa prace se tematicky zabyva aplikacemi pro zarizeni iPad a iPhone. Hlavnim cilem prace je
analyzovat soufasnou nabidku aplikaci pro zafizeni iPad a iPhone z pohledu bézného uiivatele a nastinit
moZnost, vivoj a distribuci aplikaci pro i05 zafizeni.

Metodika

Metodika reseni problematiky diplomové prace je zalofena na studiu a analyze odbornych informacnich
zdroji a vlastnich zkufenostech. Prakticka tdst je zamé&fena na vypracovani pripadové studie analyzujici wy-
brané aplikace z hlediska pfinosu a praktitnosti pro ufivatele. Ma zdkladé porovnani teoretickich poznatk
s praktickymi zjisténimi budou formulovany zavéry prace.

Crficigini dokurment © Cacka zamedeickd univerzits v Praze ® Kamycka 128, 163 21 Praba & - Suchdol



Doporuceny rozsah prace
60 80 stram

Klitova slova
iFad, iPFhone, iPad mini, iPod touch, retina, aplikace, iTunes, iCloud, Apple, iMunes 5tore, App Store

Doporucens zdroje informaci

MAREK, Dave — LAMARCHE, Jeff. iPhone S0K: privedce vivojem aplikaci pro iPhone a iPod towch. Vyd. 1.
Brno : Computer Press, 2010. 480 s. 15BN 578-80-251-2820-6,

VAVR I:I, lifi. iPhone: vyvoj aplikaci. 1. vyd. Praha : Grada, 2012. 179 s. Privodce. 15BN 573-80-247-3457-5,

TAMDL, Patrick. Apple: cesta k mobilim. 1. vyd. Praha : Mlada fronta, 2012, 269 s. 15BN
978-80-204-2641-3,

Predbézny termin cbhajoby
201516 25— PEF

Vedoud prace
doc. Ing. Zdengk Havlitek, C5c.

Garantujici pracoviste
Katedra informacnich technologii

Elektronicky schvaleno dne 16. 1. 2014 Elektronicky schvaleno dne 4. 3. 2014
doc. Ing. Zdenék Havlitek, C5c. Ing. Martin Pelikan, Ph.D.
Vedouci katedry Dékan

W Praze dne 11. 11. 2015

Orticisini cokument * fasks zemBdeisid univerzits « Prazs * Kamycia 123, 165 21 Fraba § - Suchdal



Cestné prohlaseni

Prohlasuji, ze svou diplomovou praci Aplikace pro zafizeni iPad a iPhone jsem
vypracovala samostatné pod vedenim vedouciho diplomové prace a s pouzitim odborné
literatury a dalSich informacnich zdroju, které jsou citovany v praci a uvedeny v seznamu
literatury na konci prace. Jako autorka uvedené diplomové prace dale prohlasuji, ze jsem v

souvislosti s jejim vytvoienim neporusila autorska prava tietich osob.

V Praze dne 12. 11. 2015




Podékovani

Rada bych touto cestou pode€kovala doc. Ing. Zdenku Havlickovi, CSc. za cenné
rady a inspiraci pfi psani této diplomové prace.



Aplikace pro zarizeni iPhone a iPad

Application for iPhone and iPad

Souhrn

Tato prace se zabyva problematikou aplikaci pro zatizeni iPhone a iPad. Prace je rozd¢lena
na dvé casti. Teoretickd Cast obecné predstavuje historii spolenosti Apple, vznik a
jednotlivé verze zatizeni iPhone a iPad, na kterych lze aplikace pouzivat, zakladni
informace a popis operac¢niho systému i0S, seznameni a piedstaveni obchodu s aplikacemi
App Store. Prakticka ¢ast obsahuje analyzu ptinosnosti a pouZitelnosti aplikaci pro rozvoj

ditéte predskolniho véku.

Summary

This Diploma Thesis deals with an issue of iPhone and iPad devices application. The DT is
divided into two parts. The theoretical part generally introduces the history of Apple
Company, description of particular versions of iPhone and iPad devices, which are suitable
for the applications. It also includes basic information, introduction and the description of
the operation system iOS, and its” familiarization and presentation of App Store. The
practical part contains analysis of utility, usability and practicality of the applications for

the pre-school child development.

Klicova slova: iPad, iPhone, iPad mini, i0OS, aplikace, App Store, iCloud, Apple, iTunes
Keywords: iPad, iPhone, iPad mini, i0S, application, App Store, iCloud, Apple, iTunes
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Uvod

Od prodeje prvniho chytrého zafizeni uplynulo jiz deset let. Smartphony dominuji
soucasnému trhu s mobilnimi zafizenimi a s tim neodmyslitelné souvisi i dynamicky
rozvoj a vyvoj mobilnich aplikaci. Mobilni aplikace pouzivad kazdy majitel chytrého

zafizeni, at’ uz je to smartphone nebo tablet.

Bezesporu nejvétsim prikopnikem smartphont je spolecnost Apple Inc. Se znackou Apple
si témét kazdy spoji pfedevsim iPhone. Jen za prvni kvartal roku 2015 prodala spole¢nost
Apple Inc. vice nez 75 miliont telefont iPhone a 12,6 milionu tabletd iPad. Za druhy
kvartal roku 2015 byl prodej iPhont nizsi, coz koresponduje s historickym trendem, a to ve

vysi 61 milionti prodanych kust.

Diplomova prace se bude tematicky zabyvat aplikacemi pro zafizeni iPad a iPhone. Cilem
prace je analyzovat sou¢asnou nabidku aplikaci pro zafizeni iPad a iPhone a srozumitelnou
formou predstavit a zdroven ukézat, jak se vyznat v zaplavé nejriznéjSich mobilnich
aplikaci, co vSe aplikace uZivatelim nabizi, jak mohou slouZit a jak dokazi pomadhat.
Pro zhodnoceni tohoto stavu se zkoumani zaméfi na déti ve véku 0-6 let. Cilem je provést
analyzu pfinosnosti a pouzitelnosti aplikaci pro rozvoj ditéte ve zminéné vékové skupiné
a formou piipadové studie sestavit komplexni mix aplikaci vhodnych pro vybranou

veékovou kategorii.

Pro dosazeni cili diplomové prace bude prace rozdélena do dvou zakladnich casti. Prvni
¢ast bude zamétena na faktické informace o spolecnosti Apple, jeji vznik a historii. Dale
se zam¢fi na Apple zafizeni, vznik, vyvoj a jejich ekosystém v podobé i0S. V této ¢asti
bude soucasn¢ zminéna konkurence vyrobci zafizeni a konkurence ve formé operacnich
systému. V této prvni faktické casti budou nasledovat informace o obchodu s aplikacemi
App Store, moznostech monetizace aplikaci ze strany vyrobcli a porovnani obchodi
s aplikacemi pro jednotlivé mobilni operacni systémy. Ve druhé ¢asti diplomové prace
bude formou ptipadové studie zpracovan piehledny mix aplikaci pro rozvoj ditéte ve veéku

0-6 let. Prace bude zakoncena zaveérem, ktery bude obsahovat vysledné zhodnoceni.
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Cile a metodika prace

Hlavnim cilem diplomové prace je analyzovat soucasnou nabidku aplikaci
pro zatizeni iPad a iPhone z pohledu bézného uZzivatele a nastinit jejich moznosti. Z
divodu vysokého objemu tohoto tématu byl hlavni cil specifikovan na sestaveni mixu
aplikaci pro rozvoj ditéte ve véku 0-6 let, na kterém bude zminéna pfinosnost a moznosti
aplikaci. Hlavni cil je ale soucasné spojen s cili dil¢imi, ktery hlavni rozpracovavaji. Jako

dil¢i cile byly zatazeny cile nasledujici:

e historie firmy Apple Inc., jeji vyvoj a postaveni na trhu,

e predstaveni a vyvoj produktl znacky Apple,

e sestaveni seznamu piedinstalovanych aplikaci,

e podnikéni v oblasti mobilnich aplikaci a moznosti monetizace,
e nabidka aplikaci na App Store,

e porovnani dil¢ich aplikaci,

e stanoveni specifickych rysi obchodu s aplikacemi App Store,

e formulace obecnych a specifickych zavéra.

Metodika feSeni problematiky diplomové prace bude zaloZena na zékladé¢ dvou pilifd.
Prvnim z nich bude zkoumani informacnich zdrojti, vykazi spole€nosti a statistickych dat,
které budou zpracovany tak, aby bylo dosazeno stanovenych dil¢ich cilti. Pro splnéni
hlavniho cile bude sestavena prakticka cast, zaméfena na vypracovani ptipadové studie
analyzujici vybrané aplikace =z hlediska pfinosu a prakticnosti pro uzivatele,
specifikovaného jako dit€ ptfedSkolniho veéku. Aplikace budou vybrany na zakladé
osobnich zkuSenosti, Zebfickli a pfedem stanovenych parametri. Zavéry prace budou
formulovany porovnadnim teoretickych poznatkli s praktickymi zjiSténimi ziskanymi

z piipadové studie sestavenim mixu aplikaci.
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1. Vznik a historie spoleCnosti Apple

Pocatky spole¢nosti Apple se datuji uz do sedmdesatych let dvacatého stoleti, tedy doby,
kdy byla elektronika véetné osobnich pocitaci na vzestupu. Pocatkem vseho bylo
seznameni Steva Jobse a Steva Wozniaka na univerzité Berkeley. Tato dvojice spole¢né
s Ronaldem Geraldem Waynem pak roku 1976 v Cupertinu zalozila v garazi rodi¢u Steva
Jobse spole¢nost Apple Computer Inc. Kvali poc¢ateénimu kapitalu musel dokonce Jobs

prodat sviij mikrobus a Wozniak svoji programovatelnou kalkulacku. (Issacson, 2013)

Pravé diky rychlému ndstupu osobnich pocitact v sedmdesatych letech dvacéatého stoleti
vstupuje spole¢nost Apple na trh se svym prvnim modelem pocitace Apple 1. Prvnim
vétsim odbératelem téchto pocitacu se stal mistni obchod The Byte Shop, ktery koupil 50
kusti po 500 dolarech. Model Apple I nasledné zastoupil Gispésny model Apple 11, ktery byl
natolik podatfeny, Ze se ho prodalo vice nez milion kusii a to 1 diky mnoha dal§im edicim.
Jeho prodej skoncil az v roce 1993. Hlavnim rozdilem modelu Apple 11 bylo zcela
piepracované uzivatelské rozhrani, vylepsena klavesnice a cela skiin pocitace. (Issacson,
2013)

Po necekanych uspésich s verzi pocitate Apple I a Apple II ptiSel na scénu model Apple
III, ktery byl ale diky své poruchovosti velice netispéSnym. Mohl za to pravdépodobné
I fakt, Ze nem¢l ventilator. Po velkém neuspéchu zacal vyvoj nového pocitate Apple Lisa.
Z oficialnich prohlaseni spolecnosti Apple je pojmenovani LISA akronym slov Local
Integrated System Architecture, je ale nutné zminit, ze Lisa je i jméno dcery Steva Jobse.
Pocita¢ Apple Lisa byl uveden na trh v roce 1983 a piisel s velmi inovativnim fesenim
uzivatelského rozhrani, ve kterém se poprvé na obrazovce pocitace objevuje kurzor, okna
a listy velmi podobné tém, které zname z dnesnich pocitact. Napad véetné samotné mysi
vsak Apple nevymyslel sam, ale odkoupil jej od tvirct spolecnosti Xerox, ktefi nevidéli
potencial tohoto feSeni. V pozdéjsi dobé tento zptsob ovladani pievzal i Microsoft

do svého operacniho systému Windows. (Hormby, 2005)

Ve své dobé¢ se jednalo o Spickové vybaveni, jehoz prodeje vSak z divodu vysoké ceny
nebyli pfili§ vysoké. V osmdesatych letech fadu osobnich pocitacti Apple technologicky

pfekonala nova fada Macintosh, pozdé¢ji nazvand Mac. Pravé pocita¢ Macintosh, jehoz
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nazev vychazi z odrudy jablek, oslavil v roce 2014 30 let. Prvni model byl pfedstaven na
zacatku roku 1984. Zkraceny nazev Mac zistal stejny a v nezménéné podobé se pouziva
dodnes. V roce 1985 byl ze spolecnosti Apple propustén Steve Jobs z rozhodnuti
managementu a s odiivodnénim neekonomického chovani ve spojeni s upiednostiiovanim
inovaci a vzhledu pfed konetnou cenou produkti. Firma dale pokracovala v radé
Macintosh, vyvijela jeden model pocitace za druhym, pricemz se portofolio zacalo stavat
nepiehlednym a produkty piestavali byt uspésnymi. Na konci devadesatych let se Applu
natolik nedatilo, ze bylo rozhodnuto o znovu prijeti Steva Jobse, ktery se v roce 1997 ujal
pozice teditele. Béhem roku zastavil vyrobu témét vsech produktovych fad, diky ¢emuz
zacala zcela nova éra spolecnosti. V roce 2001 predstavuje Apple prvni generaci zatizeni
iPod pro piehravani hudby. Vychozi kapacita 5 GB pojala az 1000 pisni a béhem par let se
ze zafizeni iPod stava legendou a pro mnohé je iPod v podstaté synonymum pro mp3
piehravac. V souvislosti s iPody prisel o dva roky pozdéji logicky také obchod s hudbou
iTunes, ktery slouzi mimo jiné i k zalohovani zafizeni, ¢i propojeni zafizeni s pocitacem.

(Issacson, 2013)

Historicky moment ptichazi v roce 2007, kdy se firma piejmenovala na Apple Inc.
a portfolio spolecnosti se z vyvoje a vyroby osobnich pocitacl rozsifilo o multimedidlni
produkty a doplnky k témto zatfizenim. Hlavnim pfevratem je vSak ptedstaveni telefonu

iPhone, ktery odstartoval éru zatizeni ovladanych prsty pomoci dotykového displeje.

V soucasnosti  zahrnuje portfolio spoleCnosti  Apple velké mnozstvi produkti
od prislusenstvi, kterym mohou byt mysi, klavesnice, monitory, sluchatka apod., az po
osobni pocitace a notebooky typu Mac (MacBook, MacBook Air, MacBook Pro, iMac,
Mac mini atd.). Patii sem ale i dalsi zafizeni, jako jsou tablety iPad, telefony iPhone,
hodinky Watch a mp3 piehravace iPod ¢i Apple TV. Veskeré produkty davaji dohromady
komplexni mix produktd, ktery stoji predevSim na uceleném ekosystému spojujicim

jednotliva zatizeni.
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2. Zarizeni a operacni systém Apple

V této Casti budou rozebrany informace a data tykajici se zafizeni iPad a iPhone, které jsou
hlavnim prvkem prace. Prvnim krokem bude rozebrani vzniku a vyvoje iPhonu a nasledny
vyvoj iPadu. V ramci srovnani s konkurenci bude zminén trzni podil téchto zafizeni
anasledné¢ dojde k rozebrani informaci o operaénim systému a o poctech uzivatelt

konkuren¢nich platforem.

2.1  Vznik a vyvoj telefonu iPhone

Aby bylo mozné zminit pocatky vzniku mobilniho telefonu iPhone, je tfeba ohlédnout
se mnohem dale do minulosti a to konkrétn€ na myslenku, pii které vznikl mp3 prehravac
iPod. V dob¢, kdy prichazi iPod na pulty obchodd, jiz byl trh s mp3 piehravaci ¢astecné
obsazen a hlavnim tahounem odvétvi byla spole¢nost Diamond se svym piehravacem Rio.
Ten sice nebyl Uplné prvni, ale byl velmi popularni diky RIAA, asociaci amerického
nahravaciho primyslu. Ta prohlaSovala, ze mp3 piehravace nejsou urcené k nicemu
jinému nez piehravani kradenych pisnicek. Mnoho zdroji uvadi, ze iPod byl néco
pfevratného a na trhu zcela nevidaného. Je nutné si ale uvédomit, ze v roce 2001,
kdy spolecnost Apple predstavila iPod, jiz bylo na trhu mnoho vyrobcti a Apple se tak
mohl poucit z jejich feSeni. Zadani bylo jasné. Mél byt vyroben mp3 prehravaé s veétsi
kapacitou, dlouhou vydrzZi a jako nejdulezitéj$i parametr byla pozadovana jeho maximalni
velikost jako ma krabicka cigaret. Vyhodami produktu iPod oproti konkurenci byl v roce
2001 predevsim krasny vzhled, malé rozméry (naplnéna velikost krabicky cigaret), nizka
hmotnost, doba ptehravani pies 10 hodin a kapacita pro ulozeni 1000 skladeb. S vyhodami
byly spojeny ale 1 nevyhody, kterymi byla pomérné€ vysoka cena, ur€eni pouze pro pocitace
S operacnim systémem Mac OS, problémy s ovladanim a absence dopliikovych funkei ve

formé nahravani, FM rédia atp. (Zandl, 2012)

Na obrazku 1 je znadzornéna evoluce produktu iPod od prvniho modelu typu classic, ktery
se dale rozvétvil na iPod Photo a iPod mini. Zde je vidét prvni ndznak, u kterého je patrny

krok smérem k iPhondm ve vétvi iPod Touch.
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iPod Touch

iPod / iPod Classic

iPod Mini iPod Nano

Evoluce iPodl - = e— -0

iPod Shuffle

Obrazek 1: Evoluce zarizeni iPod
Zdroj: Applenovinky, 2013

Jak jiz bylo zminéno, pfedchiidcem samotného iPhonu byl produkt iPod a jeho vétev
model Touch, ktery jak je vidét 1 z obrazku 1 je vzhledové velice podobny. Prvni iPhone,
ktery byl bez dalsiho znaceni (v dne$ni dobé oznacovany jako 2G ), piisel na trh v roce
2007 a ptinesl revoluci ve vice smérech. Prvni bylo to, Ze Apple jako jeden z prvnich
vyrobct vyuzil jinou technologii displeje, a to displej kapacitni, ktery se ovlada pomoci
prsti ruky a na rozdil od rezistivniho displeje neumoziuje ovladani klasickym stylusem,
¢i jinym $picatym predmétem. Druhou byl zcela novy systém navrzeny a vyvinuty na miru
tomuto zafizeni. A posledni vyraznou revoluci byly moznosti ovladéni, které byly spojeny
pravé s kapacitnim displejem a vlastnim systémem, ktery umoznil napiiklad vyuZziti gest

jako je ,,pinch to zoom* pro pfiblizeni, ¢i jind multidotykova gesta. (Voftisek, 2012)

Vyvoj iPhonu ale nepfinesl pouze novy mobilni telefon, ale také zcela novy operacni
systém zndmy jako 10S. Spojenim HW a SW vznikl uceleny produkt, ktery ptinesl mnoho
nového. V ramci vyvoje se ale inzenyii Applu setkavali 1 s problémy, které museli fesit,
a diky tomu vznikly drobnosti, bez kterych si jiz dnes nelze mobilni telefon pfedstavit.
Naptiklad vyuziti klavesnice, kterou musel Apple uzplsobit pro ovladani prsty a naucil

klavesnici rozeznévat zvyky uzivatele a podle toho upravovat odecitani dotykovou vrstvou.
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Dalsim ptikladem miize byt napiiklad problém, ktery se objevil ve spojeni s kapacitni
dotykovou plochou a telefonovanim, kdy vrstva rozeznavala pfilozeni ucha jako dotyk
a vypinala hovor. To bylo vyfesSeno pomoci tzv. ,proximity senzoru“, neboli senzoru
piiblizeni, ktery zhasne pii hovoru po pfiblizeni k uchu displej. Poslednim ptikladem
je vyuziti kryciho skla namisto plastového dilu, jelikoz plastovy dil byl nachylny

na poskrabani a nemél potiebné vlastnosti. (Zandl, 2012)

Prodej prvniho iPhonu koncovym zakaznikiim byl zahajen v ¢ervnu 2007 v USA a dostalo
se 1 na n€kolik evropskych zemi. V roce 2007, jak jiz bylo zminéno, se jednalo o velice
revoluéni mobilni telefon, ktery nabizel spousty moznosti od zdkladniho telefonovéni
po internet v kapse az po veskeré funkce iPodu. Jednalo se o nejlepsi ,,iPod“ na trhu.
iPhone byl uveden na trh velkou a promyslenou reklamni kampani a i samotné originalni
predstaveni pfistroje z n¢j udé€lalo hit jesté diive, nez se zah4jil jeho prodej. Uz tfi mésice
pfedtim, neZ se dostal na pulty obchodt, o ném psaly vSechny zndmé¢ internetové magaziny
a podle Applu se v prvnich tficeti hodinach prodalo vice nez 270 tisic kusu pfistroje.
(Miller, 2007)

V soucasné chvili jiz bylo na trh uvedeno dvanact zafizeni typu iPhone za poslednich 9 let,
coz jednoznaén¢ ukazuje snahu spolecnosti Applu vydavat nové verze mobilnich telefona

rocné€ a zajistovat tak pravidelné prodeje. Jednotlivé modely telefonii iPhone jsou:

e iPhone ,2G*

Zatizeni iPhone 2G bylo prvni verzi mobilniho telefonu od Applu a i pfesto, zZe se jednalo
o velice pokrokové zafizeni, bylo ter¢em kritiky a to pfedev$im z toho divodu, Zze mélo
spousty nedostatkli a neumélo velké mnoZzstvi funkci, které byly standardem u jinych
vyrobcl. V roce 2007 neexistoval obchod s aplikacemi, kterym je nyni App Store a jedinou
moznosti, jak ziskat aplikaci, bylo pomoci vestavéného webového prohlizece Safari,
¢i jinymi pro bézného uzivatele velice slozitymi cestami. Hlavnim kli¢em uspéchu byl ale
multidotykovy 3,5 palcovy displej s rozliSeni 480x320 px. O béh opera¢niho systému iOS
do verze 3.1.3. (diive iPhone OS) se staral procesor na platformé¢ ARM, pracujici

na frekvenci 412 Mhz, doplnény o opera¢ni pamét’ velikosti 128 MB. Koncovy uzivatel
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si pii nakupu zatizeni mohl vybrat verzi telefonu s velikosti vnitiniho tlozisté 4 GB, 8 GB,
nebo 16 GB. (Bladsky, 2014)

e iPhone 3G

iPhone ve verzi 3G byl druhou generaci pfistroje, ktery byl pfedstaven o rok pozdéji
v Cervnu 2008 na konferenci WWDC zaméiené na vyvojare aplikaci. Tato verze méla
stejny 3,5 palcovy displej jako model 2G a oproti nému nové podporovala sité
s technologii UMTS a obsahovala GPS. Soucasné probéhly zmény hardwarovych
komponent, zvysila se vydrz baterie, byly pfidany nové funkce a telefon se zacal vyrabét i
v bilé varianté. Zasadni zménou, kterou ale pfinesl model 3G, byl pifichod obchodu
s aplikacemi pod nazvem App Store. Distribuce tohoto telefonu uz byla rozsahlejsi,
zasahovala do 70 zemi a mezi né patfila i Ceska republika, kde se telefon zadal prodavat

22. 8. 2008. (Applehistorie, 2012)
e iPhone 3GS

Model 3GS byl predstaven v roce 2009 jako nastupce modelu piedchoziho a ptinasel
pouze nékolik vylepSeni, kterymi se jen branil nartstajici konkurenci a drZel svou pozici
na trhu. Nejzasadnéj$im rozdilem bylo vylepSeni fotoaparatu, ktery nové dokézal pofizovat
videozaznamy v kvalit¢ VGA 640x480. Soucasn¢ piibylo hlasové ovladani,
elektromagneticky kompas, vétsi kapacita baterie a byla nabizena druha verze modelu
ve velikosti 32 GB oproti jediné variant¢ u modelu 3G. Tyto inovace pifinesly vyssi
naklady na vyrobu a tim i1 vyssi cenu telefonu. ,,S*, které bylo pfiddno do nazvu, mélo

znamenat speed, neboli rychlost, kterou model ptinesl. (Bladsky, 2014)
e iPhone 4

iPhone 4 piedstaveny v roce 2010 byl poslednim modelem ptedstavenym na WWDC
a je spojeny s vysokou kvalitou a prestizi. Na materialu telefonu se neSettilo a jednalo
se 0 skutecné prémiovy pfistroj, jehoz hlavnimi rysy byla pfedni i zadni strana ze skla.
Boky telefonu zdobil kovovy ramecek. Nevyhodou tohoto modelu byla vysokéd nachylnost
sklenénych ploch na poSkozeni. (Bladsky, 2014) Elegantni a luxusné vypadajici telefon

se stal prodejnim hitem. O béh se starala nova verze operacniho syst¢ému i0S. Vyhodou
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byla moznost vyuziti jiz zakoupenych aplikaci diky stale stejné platformé. Stale se zde ale
vyskytovaly nedostatky ve form¢ absence FM radia ¢i pripojeni k pocita¢i pomoci USB

Mass Storage. (Applehistorie, 2012)

e iPhone4S

Stejné jako u modelu 3GS by se dalo fici, ze model 4S se oproti svému predchidci zdsadné
nelisil. Jednozna¢né lze fici, ze se nejednalo o Zadnou revoluci, ale pouze 0 evoluci
pristroje, pfi které zustal stoprocentn¢ zachovan design telefonu, a byly vyménény pouze
vnitini soucasti, kterymi byl dvakrat rychlejsi procesor AS a sedmkrat rychlejsi graficky
¢ip. Dalsim vylepSenim prosla kamera, ktera méla nové moznost nahravani v 1080p, neboli
Full HD. Negativnim vlivem, ktery mél na telefon zvySeny vykon procesoru, byla snizena
vydrz baterie. Z hlediska softwarovych zmén v iOS 5 byly provedeny zmény ve funkci
Airplay a ptibyla hlasova asistentka Siri. (Applehistorie, 2012)

e iPhone5s

Model pfimo navazujici na iPhone 4S a prvni model, ktery spatiil svétlo svéta po smrti
Steva Jobse, ptinesl v zafi 2012 prvni obrovskou zménu. Touto zménou je konkrétné
zména Uhlopfic¢ky displeje, kterd narostla ze 3,5 palct na palce 4. Tato zména je velmi
Casto spojovana se smrti Steva Jobse, ktery byl zastaincem velikosti 3,5 palce, jelikoz dle
jeho nazoru je to posledni velikost displeje, kterou Ize pohodIné ovladat prsty jedné ruky.
(Lafek, 2014) V oblasti designu neptinesl iPhone 5 pouze zménu velikosti, ale souc¢asné
bylo zafizeni celkové optimalizovano a bylo dosazeno mnohem kompaktnéjSich rozmért
diky pouZzitym materiadlim, ¢imz bylo zatfizeni leh¢i a tenci. Soucasti nového modelu byla
I nova verze opera¢niho i0S 6, optimalizujici hlavné vydrZ na jedno nabiti. Ve spojeni
s novym modelem se nesly i nevyhody. Hlavni z nich bylo pouziti zcela nového vstupniho
konektoru Lightning pro napajeni a pfipojeni piislusenstvi. Tim se totiz veskeré
ptislusenstvi pro piedchozi modely stalo v rukou uzivateli zcela nepouzitelné. Dalsi
nevyhodou byla technologie barveni kovovych dili, které trpély na odérky a odlupovani
barvy v ptipad¢ c¢erné varianty. Dalo by se fici, a mnoho médii a uzivateld toto stanovisko

zastava, ze kvalita a myslenka produktii §la po smrti Steva Jobse dolt.
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e iPhonebsSasC

iPhone 5S byl stejné jako v pfipadé iPhone 4S pouze evoluci modelu predchazejiciho
a nepiinesl prakticky nic nového. Design telefonu i pouzité materidly ziistaly zachovany
a jedinou viditelnou zménou byl novy senzor pojmenovany Touch ID, umoZiujici
uzivatelim odemykat telefon pomoci otisku prstu. Tento senzor byl nové zakomponovan
do tlacitka tzv. Home buttonu, ¢imz doSlo k odebrani ptiznacného bilého Ctverce, ktery
se na ném nachdazel. iPhone 5S soucasné opravil neduh pfedchoziho modelu, kterym byla
$patna technologie barveni. Cerna varianta sice nebyla tak vyrazna, ale nedochazelo

k odlupovani barvy.

Druhym modelem, ktery spolecnost Apple uvedla na trh ve stejném roce (2013), byl
iPhone 5C, ktery byl hardwarovou vybavou téméi totozny s iPhonem 5, pficemz se zménil
pouze design. Konkrétné byl zménén zadni kryt, ktery byl nové plastovy a byl dodavan
vV péti barevnych variantach (riizova, bila, zlutd, modra a zelena). Reditel Tim Cook oznagil
tento model jako mobil stiedni tfidy, s tim bohuZel nekorespondovala prodejni cena, ktera
byla pfehnané vysoka. Ipfesto, ze se o tomto zafizeni dlouho spekulovalo a bylo
oc¢ekavané praveé diky predpokladu nizké ceny, nebylo nakonec uspésné a v fadé mobilid

stfedni tiidy Apple jiz dale nepokracoval. (Fajmon, 2013)
e iPhone 6 a6 Plus

iPhone 6 a iPhone 6 Plus, kterymi spolecnost Apple reagovala na zvysujici se poptavku po
mobilnich telefonech s vétsim displejem. Oba dva zminéné telefony maji prakticky stejny
design a odlisnosti 1ze nalézt pouze v hardwarové vybavé a velikosti displeje. Soucasna
generace ma na rozdil od téch ptfedchozich zakulacené hlinikové télo, Cistsi design a

tlacitko zapinani se pfesunulo z vrchni hrany telefonu na bok.

Prvni a hlfe vybavenou verzi je verze iPhone 6, ktery ma velikost displeje 4,7 palce
s rozliSenim 1334x750 px, NFC a 64 bitovy procesor Apple A8 a pfinesla vlastni feSeni
bezkontaktnich plateb tzv. Apple Pay, ktery ale neni zatim na evropském trhu k dispozici.
VylepSen byl také fotoaparat, ktery ma 8 Mpx s autofokusem a tim vyrazné zlepSuje

moznosti foceni a nata¢eni videi.
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Druhym pfistrojem je prvni ,,phablet” spolecnosti Apple, ktery spojuje vyhody malého
telefonu a velkého tabletu. iPhone 6 Plus nabizi displej ve velikosti 5,5 palce a disponuje

rozliSenim 1920x1080 px. Ostatni parametry jsou prakticky shodné s mensi verzi iPhone 6.

Novy phablet Apple iPhone 6 Plus i mensi iPhone 6 se vyrabi ve tfech barevnych
provedenich (zlatém, Cerno-Sedém a stfibrném) a uzivatelé mohou zvolit jednu ze tii
velikosti tloziste¢ 16 GB, vétsi 64 GB a nové také 128 GB. Velikost 32 GB byla z nabidky
odstranéna, coz mize byt zptisobeno snahou spole¢nosti maximalizovat svij zisk, jelikoz
varianta s velikosti 16 GB neni dostate¢na pro vSechny uzivatele, ktefi si proto musi koupit

drazsi ve velikosti 64 GB. (Kuzel, 2014)

e iPhone 6s a 6s Plus

Mobilni telefony ptedstavené na tiskové konferenci 9. 9. 2015 plynné navazuji svou
koncepci na politiku spolecnosti Apple. Telefony se totiz vzhledové nijak nelisi, stejné
jako 1Phone 4S a 58S, od predchozi verze, opomene-li se nova riizova varianta. Bohuzel se
tento pristroj liSi jesté méné. Dockal se totiZ pouze zmén v oblasti softwaru, ktery bude
dostupny i na predchozi verze, a tfi hardwarovych zmén. Prvni znich je jiz dfive
diskutovany force touch, nakonec pojmenovany 3D touch. Laicky feeno se jednd o
tlakovou plochu umisténou v displeji. Vyuziti 3D touch vyvojaii aplikaci postupné
pfidavaji do svych aplikaci a jist¢ se jednd o zajimavou novinku S potencidlem do
budoucna. Druhou zménou je fotoaparat, ktery ma nové 12 Mpx, cozZ je o 4Mpx vice, nez
verze predchozi a navic také umoznuje nahravat video v 4K rozliSeni. Posledni zménou je
zména procesoru, pojmenovaného A9. Tuto zménu ale uZivatel nemd téméf moZnost

Zaznamenat.

v

Nejlevnéjsi iPhone 6S v 16GB varianté startuje na cené 21 180 K¢, coz je cena, kterd nema
dle predstavenych novinek opodstatnéni. Naopak cena nejdrazsiho iPhonu 6S PLUS ve
velikosti 128GB je neuvétitelnych 30 700 K¢€. Za tuto cenu by jiz bylo mozné koupit ojety

automobil.

Velmi zajimavou zménou, kterou také Apple provedl, bylo vyfazeni starého modelu
iPhone 5C. Tato situace je zajimava proto, ze v kazdém piipad¢ jeho smysl obhajoval a dle

vSech informaci mél nadprimérné prodeje. Soucasné je nutné zminit, ze nebyl nahrazen
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jinym modelem a v nabidce Apple zlstadvaji pouze modely iPhone 6, iPhone 6 PLUS,
iPhone 6S, iPhone 6S PLUS a navic také staficky iPhone 5S, ktery se nedockal zadné

zmény a jde stale o stejny telefon z roku 2013.

iPhone 6 Plus

iPhone 6

iPhone 5 iPhone 5C iPhone 55

iPhone 1st iPhone 3G iPhone 3GS iPhone 4 iPhone 4S
Generation - 3

D

Obrdzek 2: Evoluce mobilniho telefonu iPhone
Zdroj: Apmanomai, 2015

Na obrazku 2 je vidét postupnd evoluce mobilniho telefonu iPhone, ktery za dobu
poslednich deviti let uSel obrovskou cestu. Jak soucasné naznacuje obrazek 2, hlavni
zménou u tohoto telefonu byl postupny riist thlopticky displeje, ktery zacal na velikosti
3,5 palce a v soucasnosti je ve velikosti 5,5 palce u iPhone 6 Plus. Zménou prosel také
tvar, ktery svou cestu zapocal na kulatéjSich zadech a oblych tvarech a postupné se
transformoval pfes ostré hrany po opétovné vyuZiti oblych hran, které umoZiuji

pohodIné;jsi drzeni a ovladani telefonu.

Celkové by se dalo fici, ze mobilni telefon iPhone zptlisobil revoluci ve vyuzivani
mobilnich telefond, které jiz dnes nejsou primdrné urCeny pro telefonovani, ale jako
komplexni multimedidlni nastroj umoZnujici prohlizeni webovych stranek, omezenou

moznost prace ale i traveni volného ¢asu s aplikacemi a hrami.

Posledni casti, kterou je ve spojeni s mobilnimi telefony tfeba zminit, je trzni pokryti
jednotlivych vyrobcti mobilnich telefond. Jak je vidét na obrazku 3, na grafu celosvétového
trzniho podilu jednotlivych vyrobcil trhu mobilnich telefont, vladne spolecnost Samsung
a Apple je hned na druhé ptic¢ce. Tato situace je ale vyvolana ptfedevsim poctem zafizeni.

Spolecnost Apple vydavala do roku 2013 jeden telefon rocné a ma pouze jednu tadu typu
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iIPhone. Naproti tomu Samsung ma portfolio svych mobilnich telefontit mnohem pestiejsi
a zasahuje do mnohem vétsiho mnozstvi segmenti od téch nejlevnéjSich modelt
az po vlajkové lodé rovnajici se kvalitou spolecnosti Apple. Do skupiny Ostatni jsou dale
zafazeny znacky Sony, Xiaomi, ZTE, RIM atp. Za zminku stoji pfedevSim spolecnost
Xiaomi, kterd je v segmentu mobilnich telefoni novackem a jiz nyni dosahuje skoro
trzniho podilu LG. Soucasné je hodnocena jako nejhodnotnéjsi startup svéta s hodnotou
odhadovanou ve vySi 46 miliard americkych dolarii. (Osawa, 2014) Ze zminénych
informaci vyplyva, Ze cca 25 % trhu obsazuje spolenost Apple se svym zatizenim iPhone,
coz je nadprumérny vysledek s ohledem na jiz jednou zminény fakt, Ze ma v porovnani

s konkurenci mnohem mens$i mnozstvi modelu nez konkurence.

i Samsung

u Apple

0,
gt Lenovo

u Huawei
LLG
Ostatni

- 4

Obrdzek 3: Celosvetovy trzni podil vyrobcii mobilnich telefonii v Q1 2015
Zdroj: vlastni zpracovani podle (Idc, 2015)

2.2 Vznik a vyvoj tabletu iPad

Pro to, aby bylo mozné zminit vznik a vyvoj tabletu iPad, je nutné specifikovat co, je
vlastné tablet. Tablet je pfenosné multimedialni zafizeni, jehoz vznik je ve velkém
mnozstvi piipadld pfisuzovan pravé spolecnosti Apple. Je ale tfeba zminit, Ze prvnim
tabletem nebyl iPad od Applu, ale zatfizeni fungujici na operacnim syst¢ému Windows pod
nazvem Tablet PC. Od tohoto konceptu bylo upusténo pravé po vstupu produktu iPad na
trh, jelikoz se nejednalo o masové pouzivand zatizeni. Applu proto nelze upfit, ze byl

prokazatelné prvnim, ktery tento koncept dostal do podvédomi lidi. V soucasné dobé¢ je pro
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mnoho lidi synonymem tabletu pravé iPad od Applu. Ten se od svych piedchidct lisil
hned v mnoha ohledech. Prvnim z nich byla filosofie. VSichni pfedchidci fungovali jako
pracovni pocitac, ktery byl ovladan stylusem a diky tomu bylo ovladani velice nepohodIné.
Naproti tomu Apple pojal tablet jako zafizeni na konzumaci multimedidlniho obsahu a ne
jako pracovni nastroj. I Steve Jobs pii pfedstaveni prvniho tabletu zafizeni postavil jako
meziclanek mezi plnohodnotny pocita¢ a v té dobé popularni netbook. V kone¢ném
disledku se ale nova kategorie tabletii prosadila na ukor obou zminénych kategorii.

(Janecek, 2010)

Uziti tabletu Ize specifikovat na veSkeré Cinnosti, které si jen lze predstavit. Je ale pouze
na konkrétnim uzivateli, jak bude tablet vyuzivat. Zaméteni zafizeni je na zdkladni oblasti

Zivota a témi jsou prace, domaci uziti a volny Cas, cestovani atp.

Historie tabletu iPad a mySlenka Steva Jobse o tomto zafizeni se nese az do roku 1983, kdy
mél Steve Jobs prednasku na univerzité v Severni Karolin€. Zde mluvil o svych vizich
do budoucna, bezdratovych technologiich, nastinil také obchod s aplikacemi nebo
snimkovani panoramatickych fotografii v mapach, dnes dostupnych v mapach Mapy.cz od
Seznamu a maps.google.com od Googlu. Steve Jobs tablet nastinil nasledovné: ,, Strategie
Applu je opravdu jednoducha. Chceme udélat neuveritelné skvely pocitac, ktery viozime do
knihy, kterou miizete nosit vsude s sebou. Jak ho pouzivat, se naucite za 20 minut. Tohle
tedy chceme udélat a chceme to zvladnout jesté v tomto desetileti. Také chceme, abyste
meli k dispozici radiovy komunikacni kanal, abyste se nemuseli k nicemu pripojovat a
mohli byt ve spojeni s databazemi a ostatnimi pocitaci. “. Bohuzel jak i sam Jobs zminil,
v té dobé nebyly dostupné technologie, umozniujici miniaturizaci soucastek tak, aby byly
k dispozici pro vyvoj zafizeni ve velikosti knihy. V tom roce vznikl pocita¢ Apple Lisa,
ktery jak je vidét na obrazku 4, mél s tabletem a jeho velikosti pramélo spoleéného. (Steidl,
2012)
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Obrazek 4: Apple Lisa
Zdroj: Edwards, 2013

Naznakem miniaturizace a dal§iho vyvoje bylo az vroce 1989 =zafizeni, které
nepiipominalo knihu, ale svymi kompaktnimi rozméry se jiz jednalo o pfenosné zafizeni.
Pravé toto zatfizeni Macintosh Portable je vidét ve srovnani s modernim iPadem na obrazku

5. 1 zde je zfejmé, Zze Macintosh Portable byl spiSe ptfedchiidcem dnesnich notebook, tedy

fad Macbook Pro a Macbook Air nez iPadu.
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Obrazek 5: Macintosh Portable vs. iPad 2
Zdroj: Osxdaily, 2011
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e iPad 1. generace

iPad prvni generace byl ptfedstaven v roce 2010 jako zcela nové zafizeni oznacené jako
tablet a na rozdil od piedeslych zatizeni slavil ne¢ekany uspéch. Prodalo se konkrétné 14,8
milionu kusti. iPad pii vstupu na trh vyvolal velice rozporuplné reakce. Cast uZivateld toto
zafizeni zatracovala a nazyvalo iPad jako zvétSeny iPod. Nekterym uzivatelim ale iPad
padl maximdlné¢ do noty a nahradil n€které ze souCasnych zafizeni jako naptiklad
notebook, jelikoz iPad jejich potfebam zcela dostacoval. Zatizeni piislo na trh s displejem
ve velikosti 9,7 palci a na dne$ni standardy velice nizkym rozliSenim 1024 x 768 px.
Nabizel se ve tiech velikostnich variantach 16 GB, 32 GB a 64 GB a navic bud’ s moznosti
ptipojeni pouze ptes Wi-fi rozhrani nebo ve spojeni se SIM kartou na mobilni sité. Tablet
navic nabizel totoZzné moznosti jako mobilni telefon iPhone a byl vybaven i stejnym

opera¢nim systémem ve verzi iPhone OS 3.2. (Applehistorie, 2012)
e iPad?2

Druhé generace iPadu vstoupila na trh v bfeznu 2011 a nepfinéaSela prakticky nic nového.
Zménami byla pouze Uprava velikosti a vahy zafizeni, ¢imz se stal tablet pohodIngjSim
na ovladani a soucasné hardwarové upravy, pii kterych doslo ke zvySeni rychlosti pomoci
vétsi paméti RAM. Na zadni stranu tabletu byl zasazen kvalitn€jsi fotoaparat.

(Applehistorie, 2012)
e The New iPad, iPad s Retina displejem a iPad Mini

Dv¢ zatizeni, které na trh piisly ve stejném roce a to 2012 a pfinesly zcela nové rozliSeni
displeje, Applem oznaceny jako Retina, S rozliSenim 2048 x 1536 px, na kterém jiz nejsou
okem viditelné pixely. Specifikem téchto modelt je pravé doba, kdy byly uvedeny na trh.
Délilo je totiz pouze pul roku a hlavnim rozdilem mezi modely The New iPad a iPad
s Retina displejem byl pouzity konektor pro nabijeni. U prvniho modelu byl vyuzit stary
konektor a u druhého modelu byl jiz vyuZit konektor Lightning. Rozdil byl také
V procesoru, ktery ale neni v ptipad¢ pouzivani viditelny. Véha oproti predchozimu modelu
iPad 2 vzrostla o 50 grami a v pfipadé druhého modelu se zacala nabizet varianta

ve velikosti 128 GB. (Maliarov, 2012)
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Tretim modelem, ktery spatfil svétlo svéta v roce 2012 spole¢né s iPadem s Retinou byl
navic také model iPad Mini, ktery mél na rozdil od klasického iPadu mensi displej
ve velikosti 7,9 pact a rozliseni displeje 1024 x 768. Hardwarova stranka tohoto tabletu

byla totozna s iPadem 2. (Bladsky 1, 2014)

e iPad Air a iPad Mini Retina

Na podzim roku 2013 byly pfedstaveny nové verze zafizeni, ty byly spojeny s nejvétsimi
zménami od vydani prvniho iPadu a to pfedevs§im v designu. Pravé v designu doslo ke tfem
zméndm. Prvni bylo zmenseni rameckt kolem displeje, ¢imz se zafizeni celkové zmensilo.
Druhou zménou bylo zlzeni zafizeni a tfeti, ktera s pfedchozimi souvisi, bylo snizeni

celkové hmotnosti zatizeni a to skoro o 200 gram?.

iPad Mini, ktery byl predstaven ve stejny den jako dospély iPad, pfinesl oproti predchozi
verzi pouze jednu zménu, kterou je pouZzity Retina displej. Vnitini vybava uz je ale totozna

s iPadem Air. (Bladsky 1, 2014)

e iPad Air 2 a iPad Mini Retina 2

Kdyz se porovnaji verze predstavené v roce 2014 se svymi piedchtdci, dalo by se fici,
ze zmény byly prakticky nulové. Samoziejmé byla provedena vnitini optimalizace
soucastek, ktera ptinesla ,,plynulej$i chod, ale z uzivatelského hlediska to byla zména
skoro neznatelnd. Za zminku ale stoji nova funkce, ktera poprvé dominovala u mobilniho

telefonu iPhone 5S a tou je ¢tecka otisku prstu Touch ID. (Bladsky 1, 2014)

e iPad PRO

Na tiskové konferenci s predstavenim produktli iPhone 6S a 6S PLUS se mimo téchto
ptistroji objevila uplna novinka, kterou Apple opé€t porusil své pravidlo spojené s velikosti
a pouzitelnosti a pfedstavil zafizeni iPad PRO, které je zcela odlisné predevsim velikosti
displeje. Noveé je to 12,9 palct. Tablet znamena zménu, ale zatim nelze diky absenci
testovani fici jakou. Ve spojeni s timto tabletem Apple piedstavil stylus pojmenovany
Apple Pen, ktery podporuje jiz zminény 3D touch. Tim ale soucasné Apple narusil

myslenku Steva Jobse, ze nikdo nechce pracovat se stylusem, kdyz ma prsty. Jelikoz ale
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zatim neprobéhl prodej a testovani, neni mozné vyndSet zadné soudy a zéavéry o
pouzitelnosti. Zcela jisté je jen jedno a to, ze diky znac¢ce Apple se bude pravdépodobné

jednat opé€t o uspésny krok.

Stejn¢ jako u C¢asti s mobilnimi telefony i zde lze zminit celosvétovy trzni podil
jednotlivych vyrobcti tabletd. Hlavnim vyrobcem je v této kategorii pravé Apple, coz
je v podstaté¢ logicky stav, jelikoz pro mnoho lidi je synonymem tabletu pravé iPad.
V poslednich letech ale rozdil snizuje spolecnost Samsung, ktera ale na rozdil od Applu
produkuje mnohem vétsi pocet modelovych fad. Trzni podil jednotlivych znacek ukazuje
graf na obrazku 6. Do kategorie Ostatni patii mimo jiné mensi vyrobci (Huawei, Sony,
Xiaomi) 1 znacka vétsi, kterou je Amazon. Amazon ale nepatii pfimo do kategorie tableti

jako takovych, ale spise do kategorie ¢tecek knih.

u Apple

27%

& Samsung
42% Lenovo
u ASUS

u LG Electronics

Ostatni

“5%

Obrazek 6: Celosvetovy trzni podil vyrobcu tabletii v Q1 2015
Zdroj: vlastni zpracovani podle (Idc, 2015)

2.3  Vznik a vyvoj hodinek Watch

Posledni casti portfolia zafizeni, které sice nezapada do tématu, ale v soucasné chvili
doplituje dvojici zminénych zafizeni jsou hodinky Apple Watch, které spolecnost piivedla
na trh pravdépodobné jako reakci na konkurenci, kterd jiz byla v tomto odvétvi aktivnéjsi.
Tento ptredpoklad potvrzuje i fada recenzentt, které¢ produkt Watch zklamal svou nizkou

vydrzi na jedno nabiti a nedostatecnym WOW efektem.
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Hodinky Apple Watch patii do kategorie zafizeni wearables a byly piedstaveny v zati 2014
ve stejny den jako iPady a iPhony. Velmi zajimavou c¢asti konference, na které byla
zafizeni predstavena, byl styl piedstaveni hodinek. Poprvé od smrti Steva Jobse byla
pouzita slova ,,One more thing“ povazovana za legendarni. V tomto piipadé ale z tist CEO

Tima Cooka.

Hodinky Watch byly pifedstaveny ve tfech verzich, dvou velikostech a nespoc¢tu barev.
Prvnim rozdilem je velikost, ktera rozlisuje panskou (42 mm) a damskou (38mm) velikost.
Druhym rozdilem jsou tfi verze, kde je hlavni odliSnosti cena. Nejdrazsi verze hodinek
Watch Edition startuje na 10 tisicich dolarech za damskou a 12 tisicich dolarech
za panskou verzi. Cena téchto hodinek je zptisobena pouzitym materialem, kterym je 18ti
karatové zlato. I ptesto je cena velice pfemrs$ténd. Stfedni cenovou variantou jsou Watch
s kovovym paskem, kde je cena 549 dolarti za damskou a 599 dolarti za panskou verzi.
Nejlevnéjsi verze ma silikonovy pdsek. Damska verze stoji 349 dolari a panska 399

dolart. (Applestore, 2015) Srovnani jednotlivych variant je vidét na obrazku 7.
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Obrdzek 7: Apple Watch
Zdroj: Macdailynews, 2015
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Hardwarové vybaveni hodinek je da se fici standardni. Hodinky maji dotykovy displej,
obdélnikovy cifernik s keramickymi zady a nerezovym rameckem (vyjimkou jsou Watch
Edition, kde je pouzito zlato). Hodinky jsou kompatibilni pouze s modely iPhone 6S,
iPhone 6S Plus, iPhone 6, iPhone 6 Plus, iPhone 5, iPhone 5S a iPhone 5C. Hodinky umi
uzivatele upozornit na ptichozi hovor a rizné notifikace, dale pomoci hlasového ovladani
Siri umi odpoveédét na ptichozi zpravu, ¢i ovladat podporované moznosti telefonu. Dalsi
funkci hodinek je sledovani tepové frekvence a informaci o uzivateli diky vestavénym
senzorlim, coz najde uplatnéni pfedevsim pfi fitness aktivitach. Posledni dilezitou funkci
hodinek je vestavéna sluzba Apple Play. Co se tyce vydrze baterie, jak jiz bylo jednou

zminéno, Apple pocita s vydrzi cely den a naslednym nabijenim v noci.

Pokud bychom zhodnotili hodinky Apple Watch, nalezneme velké mnozstvi nedostatkd,
které hodinky maji. Pfedevsim je to doba vydrze na jedno nabiti, ktera pfi CastéjSim
pouzivani nedosahuje ani jednoho dne. Dal$im nedostatkem je cena, kterd je ve spojeni
s funkcemi velice premr$téna a nekoresponduje s nabizenymi funkcemi. Stejné
tak by se dala zminit nulova podpora ostatnich mobilnich opera¢nich systému a starSich
zafizeni od Applu. Bohuzel vSechny tyto nedostatky dévaji dohromady velmi malo
pouzitelné zafizeni s vysokou cenou. Ve srovnani s hodinkami konkurence jsou
tak hodinky od Applu nejslabsi v porovnani cena vs. vykon, respektive uzitna hodnota. Jak
je ale standardem spolecnosti Apple, problémy s odbytem nebyly a pravdépodobné ani

v budoucnu nebudou.

2.4 Zhodnoceni ziskanych informaci o zarizenich

Pokud se shrnou dv¢ jiz zminéna klicova zafizeni, kterymi je pravé Apple iPad a Apple
iPhone a soucasn€ se zhodnoti vyvoj téchto zafizeni, nezbyvd neZ konstatovat, Ze
spole¢nost Apple pracuje velmi dobfe se svymi zakazniky, jelikoz umi vyvolat touhu a
chti¢, ¢imz dokaze kazdé zatfizeni prodat. Piikladem této prace je pravé zmeéna velikosti
zafizeni. KdyZ se pohled zamé&fi na prvni konference k ptedstaveni iPhonu, zjisti se, Ze dle
Applu je idealni velikost uhlopticky displeje 3,5 palce. Toto tvrzeni vzdy potvrzuji i
diskuze k recenzim a predstaveni novych telefond, ve kterych jsou ostatni telefony a

velikosti hanény. I pfesto se od iPhonu 5 stanovisko Applu méni a dochéazi k produkovéni
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telefont ve velikosti 4 palce a nyni i velikosti 4,7 a 5,5 palce. Velikosti 4,7 a 5,5 palce jiz
nejde ovladat pomoci palce a jedné ruky, i piesto se vSak mobilni telefon prodava. Zde je

vidét, ze i Apple déla své produkty s vidinou co nejvétsiho zisku. (Kahney, 2012)

Dalsim krokem, ktery spolecnost provadi je vydavani telefonti ve verzi S (4S, 5S, 6S a 6S
Plus), kdy verze S nepfinasi prakticky nic nového, ale Applu se stale dafi prodavat telefony
jako spotiebni zbozi a ve spotiebitelich vyvolat chti¢ po telefonu. Poslednim vyznamnym
rysem je zafizeni iPad, ktery byl také zpocatku prezentovan jako jediny pouzitelny ve verzi
9,7 palce a mensi velikosti byly jak Applem, tak fanousky zatracovany. I pfesto ale Apple
pfiSel vroce 2012 se zafizenim o velikosti 7,9 palce a fanousci jasali. Aktualné pak

dokonce s zafizenim o velikosti displeje 12,9 palci.

Vysledkem je velice kvalitni produkt, ktery umi Apple velice dobie prodat i piesto, ze
evoluce, ke které na ro¢ni bazi dochazi, neni az tak vyrazna. Piikladem muze byt i vzhled
zatizeni iPad ve velikosti 9,7 palce na obrazku 8, ktery se prakticky nezménil. Applu
se tedy neda upfit, Ze jeho zdkaznicka zakladna je velice pevna a je proto schopna koupit

jakékoliv nové zatizeni bez ohledu na pouzitelnost a cenu.
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Obrazek 8: Evoluce iPadu ve velikosti 9,7 palce
Zdroj: Macdailynews, 2015

2.5  Operacni systém iOS

Na rozdil od stolnich pocitacti iMac a notebookt Macbook Pro a Macbook Air neobsahuji

prenosna zatizeni operacni systém MAC OS X, na ktery jsou uzivatelé zvykli, ale obsahuji
31



specialné vytvotreny systém, ktery je ptizpusobeny pro dotykové zafizeni i0S (dfive
iIPhone OS). Prvni pouziti tohoto systému se objevilo u telefonu iPhone 2G a iPod Touch.
Jak jiz bylo jednou zminéno, systém i10S se da oznacit za ptelomovy pravé proto,
ze ptinesl do zafizeni ovladani kapacitniho displeje dotykem prstu. Soucasné se jednalo

0 specificky parametr, se kterym byl operacni systém vyvijen.

S kazdym modelem nového iPhonu pfiSel 1 novy operacni systém 10S a piinasel v kazdé
verzi nové funkce, které se stavaly klicovymi konkurencnimi pfednostmi zatizeni. Celkové
jiz bylo vypusténo mezi zafizeni devét verzi systému, které jak z téchto informaci vyplyva,
byly kazdy rok aktualizovany. Postupny redesign systému iOS od prvni do sedmé verze

je vidét v priloze A.

Ve sméru vyvoje je vhodné jmenovat zmény probéhlé v poslednich verzich tedy i0S 7,

ktery spatfil svétlo svéta ve spojeni s iPhonem 5S, iOS 8 pro iPhone 6 a 6 Plus a iOS 9.

vvvvvv

e Systém 10S 7 pfinesl oproti pfedchozim novy, praktictéjsi a jednodussi design.
Oproti pivodnimu systému a uzivatelskému prosttedi je zde nové pismo, grafika
a aplikace maji jiny vzhled, i pfesto ale zlstala zachovana funkénost pfedchoziho
systému. Zajimavou novinkou bylo ovladaci centrum, diky kterému si muze
uzivatel snadno a rychle zapnout Wi-Fi, Bluetooth, upravit jas displeje nebo
rozsvitit zadni diodu od fotoaparatu a tim pouzivat mobilni telefon jako svitilnu.
Soucasti ovladaciho panelu byl nové téz hudebni piehravac. Tato zména znamenala
velké usnadnéni pro uZivatele a Ustupek firmy Apple smérem ke konkurenci,
jelikoZ ovladaci centrum jiZz pomérné€ dlouho mély zatizeni s operacnim systémem
Android od spole¢nosti Google. Dalsi novinkou byla funkce AirDrop, ptedstavujici
novou metodu bezdratového pifenosu soubori zjednoho zafizeni na druhé.
Uzivatelé tudiZ mohou snadno sdilet fotografie, videa, aplikace nebo dalsi
podporované soubory mezi sebou, ¢i svymi zafizenimi. Jedinou podminkou je,
7e jejich zatizeni obsahuje minimalné¢ i0S 7, ¢i OS X ve verzi Lion, coz
je soucasné¢ nevyhoda, pokud uzivatel nevlastni pouze zafizeni od Applu.
(Méchura, 2013)

e U systému i0OS 8 doslo k nékolika zasadnim vylepSenim. Velkym usnadnénim je

funkce interaktivnich oznamenich, diky kterym muze uzivatel reagovat na SMS,
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upominky nebo zmeSkané hovory aniz by musel opoustét pravé pouzivanou
aplikaci. V aplikaci obrazky mize uzivatel samostatné upravovat fotografie a videa
diky foto profilim a dal§im edita¢nim nastrojum. Fotografie se nov¢ fadi do alb
podle novych vyhledavacich funkci jako napiiklad misto nebo obdobi. Z hlediska
zasilani zprav bylo urcité zdsadnim vylepSenim to, Ze mize uzivatel jednoduse
zpravu nadiktovat, dale natoCit video, zvukovy zdznam nebo pofidit fotografii
v ramci konverzace a rovnou odeslat. Uzivatel t€Z mize poslat n€kolik obrazkt
nebo videi najednou. V rdmci skupinovych konverzaci si mize uzivatel ptidavat
a odstranovat ¢leny, nebo nastavit funkci “nerusit” a diky tomu si pfecte zpravy, az
ve chvili, kdy bude mit ¢as. Dal§im vylepSenim je v nastaveni monitoringu vyuziti
baterie, kde je statistika aplikaci, které baterii vyuZzivaji nejvice. (Novak, 2014)

e Zmény viOS 9 nejsou prili§ markantni a zatim neni mozné provést findlni
hodnoceni, jelikoz nebylo pfili§ moznosti posouzeni systému u novych zatfizeni
iPhone 6S a iPhone 6S Plus. Je ale nutné tyto zmény zminit. Kromé nutné podpory
novinky, kterou je 3D touch pfidal iOS 9 jeste¢ vylepSeni ve formé rychlejsi
Citelnosti a Cteni otisku prstu. Nyni sta¢i prstem zmacknout stiedové tlacitko a diky
rychlosti nelze postfehnout zamykaci obrazovku. Mezi ostatni zmény patii drobna
vylepSeni v oblasti designu. Prvni a jisté nejvyraznéjsi je zména spravce spusténych
aplikaci, ktera se nové po vzoru Androidu zaméfila na tzv. Carousel, v tomto
piipadé vertikdlnim smérem. Zmény probéhly i ve vyhledavani Spotlight
po presunuti do levé plochy. Nové se zde vyskytuji Casto pouZivané kontakty
a asistentka Siri doporucuje i aplikace, které usoudi, Ze uZivatel zrovna potiebuje.
Aktualizovany byly 1 predinstalované aplikace jako poznédmky. Bohuzel posun
z10S 8 je velice minimalni a opét nedoslo ani k rozSifeni CeStiny mezi jazyky
hlasové asistentky. Celkové by se dalo fici, Ze soucasné zmeny by se daly, kromé

3D touch, zahrnout mezi dil¢i aktualizace.

Posledni ¢asti, kterou je tfeba zminit v této kapitole je vyuziti opera¢niho systému iOS vici

konkurenénim opera¢nim systémum.
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Obrazek 9: Celosvetovy trzni podil operacnich systémit u mobilnich telefonii
Zdroj: vlastni zpracovani podle (Idc, 2015)

Jak je vidét na grafu na obrazku 9, nejvétsi trzni podil ma operaéni systém Android
vlastnény spolecnosti Google. Tato situace je zplisobena tim, Ze operacni systém pouziva
velké mnozstvi vyrobcd. Patii mezi né Samsung, LG, Sony, Huawei, Xiaomi, Motorola
a dalsi. Hned za Androidem nésleduje operacni systém iOS od Applu, coz je velice
uctyhodny vysledek, kdyz 18ti procentni trzni podil tvoii pouze mobilni telefony znacky
iPhone Vv nejvyssi cenové kategorii, pficemz do Androidu jsou zahrnuty i nejlevngjsi
telefony vyrabéné pro Indii a rozvojové zemé. Tretim operacnim systémem je Windows
Phone od Microsoftu, ktery ma sviij podil prevazné diky znace Nokia, kterou Microsoft
koupil a vyrabi telefony pod zna¢enim Lumia. Telefony s Windows Phone od dalSich
vyrobcli nemaji vyrazné trzni postaveni. Za zminku stoji i fakt, ze se Microsoft
s nasledujicimi verzemi bude vracet ke starému oznaceni Windows Mobile, ktery nahradi
Windows Phone. Poslednim opera¢nim systémem, je BlackBerry OS, coz je operacni
systém pouze pro telefony znacky BlackBerry. Mezi ostatni operacni systémy, které maji

podil témét nulovy, patii Tizen, Bada a dalsi.
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3. Aplikace pro operacni systém iOS

Vyvoj mobilnich aplikaci pro mobilni telefony se datuje jiz od 90. let. V tomto obdobi
jesté nejsou pojmenovany jako aplikace, ale jako standardni programy. Vznikaly rtizné
arkadové hry ¢i zakladni programy jako Kalendar, Budik, Kalkulacka atp. Z toho vyplyva,
ze vSe odstartovala spolecnost Nokia, ktera v roce 1997 do prvnich telefont vlozila hru
Snake neboli vpiekladu Had. Stejné tak telefon obsahoval zakladni programy

pro organizaci ¢asu ¢i kalkulacku.

Rozvoj aplikaci v mobilnich telefonech pfichazi za éry mobilnich operacnich systému
Symbian a Windows Mobile. Zlom ve vyvoji mobilnich aplikaci vSak nastal az v roce
2007 s ptichodem mobilniho telefonu iPhone 2G a opera¢niho systému iPhone OS. Tento
zlom pfisel predevsim diky pouzitym technologiim, které se svym vykonem blizily
k standardnim pocitacim a vyvolaly chut’ po stejnych funkcich, které uspokojil pravé

Apple piedstavenim obchodu s aplikacemi App Store. (Zandl, 2012)

3.1 Aplikace predinstalované v zarizeni

Aplikace predinstalované v zafizeni, neboli také nativni aplikace, jsou veSkeré aplikace,
které ma uzivatel k dispozici po zapnuti zcela nového zafizeni. Zéakladni potiebou
a vlastnosti kazdého telefonu jsou samoziejmé aplikace pro uskutecnéni telefonnich
hovort a zasilani SMS zprav. I pfesto se ale postupem casu staly ocekdvané a zcela

pochopitelné, respektive nezbytné i aplikace, které jsou v ramci zafizeni spolecnosti Apple:

e Kontakty — standardni aplikace, kterou kazdy uzivatel o¢ekava ve svém zafizeni,
pouzivand pro telefonni hovory u iPhonu nezbytny, u iPadu postradatelny nastroj
sdruzujici kontakty s veskerymi informacemi, které se mohou uzivateli hodit.
Jak jiz bylo ale zminéno u zafizeni iPad se jedna o postradatelnou aplikaci, kterou
uzivatel vyuZije maximalné ve spojeni s e-mailovym klientem a sluzbou iMessage.

e Zpravy — aplikace slouzici pro posilani textovych SMS zprav. Dalsi z aplikaci,

kterdA plni zakladni ucel mobilniho telefonu nové spojena s tzv. instant
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messagingem ve form¢ iMessage, kdy se zprava automaticky zasle v rdmci zatizeni
Apple pies internet a ne formou standardni SMS.

Fotoaparat — aplikace umoziujici pofizovat fotografie. V mobilnim telefonu
je tato aplikace zakladnim prvkem od roku 2002, kdy na trh pfisel model telefonu
Nokia 7650.

Mail — e-mailovy klient, ktery sice spliiuje potieby uzivatelt, ale i presto je velmi
Casto uzivateli vyménén za vykonné€jsi verze, které nabizeji vice moznosti,
mailovych Géti atp.

Kalendar — prvni z aplikaci pro organizaci Casu. Zpocatku aplikace ukazovaly
pouze zakladni informace. Postupem casu se ale objevilo velké mnozstvi aplikact,
které nahrazuji vestavéné kalendare a pridavaji nové funkce.

Hodiny — aplikace plnici zakladni funkci a to ukazatel ¢asu. Mezi dalsi funkce této
vestavéné aplikace jsou stopky, Casovac, ¢i budik. Pfestoze vSechny zminéné
funkce lze nahradit, vétSinou neni tfeba, jelikoz svou zdkladni funkci plni
nadstandardné.

Poznamky — klasicky pozndmkovy blok umoZiujici synchronizaci a zakladni
ukladani poznamek. BohuZel nepodporuje pokrocilejsi funkce a je velmi Casto
nahrazovan vykonnégj$imi aplikacemi jako je Evernote.

Pripominky — ve spojeni s Kalendafem jedna z aplikaci poméhajici s organizaci
Casu. Stejné jako predchozi aplikace pro poznamky ale umoziuje pouze zakladni
uzivani.

Mapy — nahrada klasickych papirovych map fungujici na zédklad¢ urovani polohy
pres GPS, mobilnich siti a Wi-Fi. Stejné jako kazda z aplikaci muze byt i tato
nahrazena. V ptipad¢ vestavénych map od Applu se tomu tak déje predevsim diky
nepfili§ dobré kvalité mapovych podkladia. Hlavni ndhradou jsou mapy od Googlu,
mapy Here od Nokie a dalsi.

Obrazky — galerie obrazkii zilohovand do vSech zafizeni od Applu pomoci
nastroje 1Cloud.

Hudba — aplikace pochazejici od prvnich iPodi a umoznujici piehravani hudby
na zafizeni iPad a iPhone.

Video — aplikace umoznujici piehravani video soubort typu avi, mkv, mp4 atp.
| toto je jedna z aplikaci, ktera je velmi Casto nahrazovana, jelikoz nema takové
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moznosti nastaveni kodekll, zvuku a dalSich parametrt jako konkurenéni aplikace
na App Store.

e Najit iPhone — aplikace implementovana piimo spolec¢nosti Apple z divodu
bezpecnosti a nalezeni zafizeni v pfipadé jeho ztrdty. Bonusovou funkci je
naptiklad 1 prozvonéni zatizeni, kdyZ se ztrati v domacnosti.

e App Store — studnice sdruzujici veskeré aplikace dostupné pro operacni systém
10S a schvélené spolecnosti Apple pro prodej a distribuci. Jedna se o obchod
s aplikacemi, které rozsifuji moznosti telefonu.

e Safari — predinstalovany internetovy prohlize¢, ktery se vyskytuje v kazdém
zatizeni od spolecnosti Apple. Jelikoz je ale vétSina uzivateli zvykla pracovat
s uréitym prohlizeCem, nemaji diivod zacit pouzivat Safari. I pfesto aplikace patii

mezi zadouct, jelikoz poskytuje zdkladni moznost zobrazovani webovych stranek.

Druhou ¢asti aplikaci, které jsou v mobilnich zafizenich spolecnosti Apple
ptredinstalovany, ale ne ptili§ vyuzivany, jsou aplikace tzv. Bloatware, neboli aplikace
zabirajici prostor zafizeni, ale jsou nechténé a nevyuZivané. Divodem umisténi téchto
aplikaci do zafizeni je né€kolik. V ramci systému iOS od Apple je divodem predevsim
rozvoj vlastnich aplikaci a rozSifeni povédomi a zakladny uzivateld. U konkurencniho
Androidu od Googlu, respektive vyrobcl zatizeni se jedna navic také o reklamni tcely.
V kazdém piipadé jde ale o aplikaci, kterou uzivatel nechce, nevyuziva ji a je pro néj

zbyteCna. V piipadé Applu mezi tyto aplikace v iPadu i iPhonu mizeme zatadit napiiklad:

e iTunes Store — aplikace slouzici pro nakup multimedialniho obsahu, kam v ramci
Applu patii veSkera hudba a videa. Videa je mozné dale rozd¢lit na seridly a filmy.
Pro¢ 1ze zaradit aplikaci mezi Bloatware? PredevSim proto, Ze uvazuje uZivatele
Vv ekosystému spolecnosti Apple. Jakmile jednou zacne uzivatel nakupovat
na iTunes Store zlstava uvazany v tomto ekosystému, ktery neni napiiklad v ramci
mobilnich zatizeni multiplatformni, coz znamend, ze si hudbu ani video uZzivatel
nepusti na konkurenénim zafizeni s Androidem ¢i Windows Mobile. Je proto
vhodnéjsi hned zpocatku vyuzivat aplikace tfetich stran vytvofenych pro vSechny
platformy. V ramci hudby se muze jednat o aplikaci Spotify, Deezer, Rdio nebo

Google Play Music, ktera ma i webovou verzi. Ve spojeni s videem je v zahranici

37



mozné vyuzit sluzby Netflix, Hulu a v ¢eské republice aplikaci Voyo od televizni
stanice NOVA.

iBooks — aplikace slouzici pro nakup a ¢teni digitalni distribuce knih, ktera byla
predstavena v roce 2010. Jelikoz aplikace podporuje moznost ¢teni PDF, lze ¢ist i
knihy nenakoupené v iBooks. Bohuzel stejné jako aplikace piedchozi neni
multiplatformni, tudiz je lepsi vyuzivat k ndkuptim multiplatformni aplikace.
Kiosek — aplikace s totoznou funkci jako iBooks, pouze zaméfené specificky na
magaziny a Gasopisy. V Ceské republice prakticky nepouZitelnd, jelikoz chybi
Cesky obsah.

Game Center — dalo by se fici, ze se jednd o socidlni sit, ve které jsou sdileny
a ukladany informace spojené s hranim her na zafizenich s OS X a i0S. Diky
aplikaci 1ze hrat hry s ptateli, sledovat pokrok ve hrach a sledovat zebiicky
uspésnosti spojenych pratel.

Face Time — velice dobra aplikace navazujici na éru videohovori provadénych
pfes internet. NejznaméjSim konkurentem je aplikace od Microsoftu Skype, ale
Vv posledni dobé doslo k rozvoji klasickych messengerti, kterym byly pifidany
funkce volani. Ptikladem jsou aplikace Viber a WhatsApp. Nevyhodou Face Time
je opét omezenost na systém od Applu, tudiz takto uzivatel nemiize komunikovat
s uzivateli konkurenc¢nich platforem.

Podcasty — aplikace piedstavena v roce 2012, ktera byla pivodné soucasti iTunes
store. Kviili odleh¢eni byla ale vydadna samostatnd aplikace, kterd sdruzuje
sledované kanaly, které funguji na bazi odbéru pofadii. V CR neni vyuziti podcasti
ptilis oblibené a tak rozvinuté jako v USA, kde jsou velice popularni.

iTunes U — jedna z nejmén¢ uzite¢nych aplikaci v zafizeni, ktera umoznuje $kolam,
respektive ucitellim, vytvaret ukoly, testy atp. na iPadu a pomoci push notifikaci
tyto informace ptredavat studentim. Kromé téchto moznosti umoziiuje aplikace
I tvorbu vyukovych materialti. Pro studenty naopak tato aplikace znamena mozné
omezeni uéebnic, skript &i vyukovych texti. Aplikace je v ramci CR velmi $patnd
rozsifena a to 1 diky malému pokryti zatfizenimi Apple. Druhou véci je, ze Skola
nemuze studentlim urcit jaké zafizeni pouzivat. Jedna se tedy o typicky bloatware,

ktery by stacilo mit umistény na App store.
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e Tipy — jedna z nejpostradatelnéjSich aplikaci predinstalovana v telefonu. Apple
vytvoril aplikaci, ktera ukazuje novinky v jejich systému, pficemz s kazdou verzi
operac¢niho systému se objevi nové navody, jak pouzivat nové funkce. Bohuzel
se jednd o plnohodnotnou aplikaci, ktera zabira misto v zafizeni a nejde odstranit.
Misto toho, aby byla u kazdé aplikace vytvofena uvitaci obrazovka s novinkami
zobrazujicimi se jen jednou, zvolil Apple cestu zcela nové aplikace shrnujici

vSechny novinky.

Jak ze zminéného textu vychazi, je kazda aplikace, ktera je ptedinstalovana v zafizeni,
da se fici postradatelna. Stacilo by, kdyby byla v zafizeni nainstalovdna pouze jedna
aplikace a to App Store, coz by umoznilo uzivatelim stahnout v§e potfebné bez toho, aby
méli zafizeni zaplnéné nepouZivanymi aplikacemi. Stejné tak by vyrobce mohl dat
pfi uvodnim spusténi pfistroje na vybér, jaké aplikace si pieje uzivatel nainstalovat.
Bohuzel ve snaze o rozsifeni sluzeb a pokryti vlastnimi aplikacemi délaji vSichni vyrobci
nepopularni kroky Kk ziskani uzivateld. Druhym podstatnym divodem je takzvané
zahackovani uZivatele, které je pravé v ptipadé Applu nadprimémeé, jelikoz nevyviji své
aplikace a sluzby multiplatformni a tim omezuje uzivatelim moznost piechodu
ke konkurenci. Jsou totiz svazani se systémem a investovanymi financemi do aplikaci, her,

knih, hudby ¢&i videa.

Pfi srovnani spolecnosti Apple a operacniho systému iOS s konkurenénim Androidem
od Googlu se da fici, Ze taktika obou vyrobcl je totozna a ma velice podobné znaky.
Mnozstvi nepottebnych aplikaci je ale v systému od Applu vice. Druhou kapitolou je u
Androidu jest¢ moznost vyrobci HW umistit do zafizeni vlastni aplikace, které jsou
napiiklad v pfipadé spolecnosti Samsung absolutné zbytecné a nepouZzivané, protoze ve

veétsing piipadd pouze kopiruji funkce, které se jiz vyskytuji v OS Android.

3.2  Apple App Store

Jak jiz bylo zminéno, aplikace App Store sdruzuje veskeré aplikace naprogramované
pro operacni systém i0S, ktery se nachazi v iPodu Touch, iPhonu a iPadu. Obchod App

Store je jedinou moznosti, jak dostat legdlné¢ a bezproblémove aplikace do telefonu.
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Obchod byl ptedstaven 10.7. 2008 Stevem Jobsem a z poc¢atku mél pouze 500 aplikaci.
Jedna Ctvrtina z nich byla bezplatna, zbylé byly zpoplatnény. I ptesto hned za prvni vikend
bylo na iPhony a iPody uzivateld nainstalovano ptes 10 miliont kopii aplikaci ze 62 zemi

svéta, kde byl obchod pfi spusténi dostupny.

App Store a veskeré jeho funkce byly zpocatku dostupné ve formé aplikace pouze
na zafizenich iPod, iPhone a iPad, ¢imz poskytovaly nativni aplikace riznych kategorii,
véetné her, firemnich aplikaci, zprav, sportu nebo zdravi. App Store funguje pfes mobilni
sit¢ a Wi-Fi pfipojeni na internet, diky cemuz si mize uzivatel témét kdekoli a okamzité
aplikace stdhnout. Rozvoje App Storu na dalsi zafizeni se obchod dockal az v roce 2011,
kdy byl rozsifen i na pocitace Mac s OS X. Jiz od pocatku nebyl sdm Jobs velkym
priznivcem nabizet moznost vytvaret aplikace tfetim stranam. Kdyz se v roce 2007 poprvé
objevil iPhone, nebyla zde zadna moznost stazeni ¢i zakoupeni aplikaci jinych vyvojaia
a Jobs to ani nechtél. Obaval se totiz, Ze mohou systém poskodit, nakazit zafizeni virem
nebo ohrozit jeho integritu. Tento krok byl piechodnocen a byl vyvinut proces, kterym jsou
aplikace do App Storu zatfazovany. Kazdy vyvojaf, ktery chce publikovat aplikaci na App
Store, musi mit zaplaceny vyvojarskych ucet a certifikat k podpisu aplikace. Pied tim nez
je aplikace umisténa na App Store, je peclivé zkontrolovana spolec¢nosti Apple. Diky tomu
je témé&f vylouceno, aby byla na App Store zafazena nefunkéni nebo zavadna aplikace.
Pravé diky tomuto zptisobu kontroly se App Store vyznamné lisi od jinych obchodd, tim
je velice znamy a fanousky velmi Casto kritizovany za tvrda pravidla pro pfidavani aplikaci
do App Storu. Velmi tézké to maji naptiklad aplikace s jakymkoli 1 sebemensim
sexualnim podtextem. Zcela zakdzané jsou také aplikace o Stevu Jobsovi. Vyhodou téchto
opatfeni je na druhou stranu fakt, Ze se k uZivateli jen zcela vyjimecné dostane potencidlné
Skodlivé, nebezpecna ¢i nefunkéni aplikace, jako je tomu u ostatnich operacnich systému,
kde se k uzivatelim se mohou ¢asto dostat aplikace, které by za jinych podminek nemély
Sanci uspét. | vramci konkurenénich systému jiz v soucasné dob& dochazi k piisnéjSim

kontrolam. Ve srovnani s nimi jsou ale restrikce Applu velice nadpramérné. (Vavru, 2012)

Diivody pro¢ aplikace nemusi projit skrz schvalovaci proces, ¢imZ neni zafazena
do obchodu App Store jsou napiiklad nasledujici: pada pfi provozu, vykazuje chybovost,
nesoulad informaci uvedenych vyvojafem, obsahuje nezdokumentované nebo skryté

funkce v rozporu s uvedenym popisem aplikace, pouziva neveifejné API, jedna se o beta,
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demo, nebo zkusebni verzi; nefunguje na iPadu bez Gprav, primarnim zamétenim aplikace
je reklama nebo marketing, podporuje konzumaci alkoholu, nelegalnich latek nebo nabada

déti nebo mladistvé konzumovat alkohol nebo cigarety. (Vavru, 2012)

Rozvoj poctu aplikaci od pocatku spusténi App Store je vidét v ¢ase az do roku 2015.
Na grafu na obrazku 10 je vidét rozvoj poctu dostupnych aplikaci v obchodu Apple App
Store, kde jak jiz bylo zminéno App Store zacinal v Cervenci roku 2008 s péti sty
aplikacemi, které se postupem ¢asu rozvinuly do na soucasnych 1,21 milionu. Kazdy rok
pti ptedvadéni novych produktl spolecnost Apple, respektive jeji CEO Tim Cook zminuje
toto dulezité Cislo. Je ale tfeba mit na paméti, ze pocet aplikaci automaticky neznamena
jejich vétsi kvalitu, kterd jde s poétem aplikaci strmé¢ dold. Veliké mnozstvi aplikaci
soucasn¢ pouze kopiruje funkce aplikaci jiz existujicich a neptindsi tak nic nového. I diky

tomu je mnohem slozit&j$i nalézt kvalitni aplikaci, jelikoZ neni mozné véfit ani zebiickim,

které jsou ve velkém mnozstvi ptipadi sestavené na zaklad¢ platby za propagaci.

w . ’ Datum |Pocet aplikaci

Pocet aplikaci v App Store T %ve 08 =00
1400000 16.1ed.09 15000
17.bte.09 25000

1200000 08.¢vc.09 50000
14.¢ve.09 65000

1000000 28.09.209 85000
04.1is.09 100000

800000 20.bie. 10 150000
29.dub.10 200000

600000 01.zaf.10 250000
20.1ij.10 300000

400000 22 ded 11 350000
200000 07.bre.12 500000
12.8ve.12 650000

0 - , , 10.1ed.13 775000

ch Qq Qo) Qo, \Q ‘ \Q \r\/ \q) \b‘ IO.EVD. 13 900000

RS S b&\\% b&o QJO\ & \Qb' \eb' 10.led.14 1000000
NSO S RN SN N 10.led.15 1210000

Obrazek 10: Rozvoj poctu aplikaci App Store
Zdroj: vlastni zpracovani podle (Vaclavik, 2013)

Druhou ¢asti, kterou je tieba zminit v ramci poctu aplikaci v App Store, jsou skute¢né

pocty stazeni aplikaci. Tento stav je k dispozici na obrazku 11 a ukazuje velmi prudky
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rozvoj, ktery je viditelny i u poctu aplikaci v App Store. Soucasné také shrnuje vyuzivani
aplikaci ze strany uzivateli. Celkové se da tento ukazatel povazovat za mnohem
smérodatné¢jsi. Dalo by se sice polemizovat o tom, jak moc jsou tato ¢isla realna, jelikoz
spousta uzivateli aplikaci stahne, vyzkousi a obCas okamzité smaze. I presto se ale jedna
0 vhodnéjsi posouzeni nez v piipadé piedchozich dat. Jak z informaci nize vyplyva, v roce
2013 bylo dosazeno 50 mld. stazenych aplikaci. Na Keynote, kterd se konala na podzim

2014, ale Tim Cook zminil, ze pocet stazeni je jiz 100 mld. Je tedy velice tézké zminit

aktudlni pocty.
mil Pocet stazeni aplikaci (mil)
80000
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/ 07.bie.12 30000
10000 12.¢ve.12 35000
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Obrdzek 11: Vyvoj poctu stazenych aplikaci
Zdroj: vlastni zpracovani podle (Vaclavik, 2013)

Posledni ¢asti, kterou je vhodné jmenovat ve spojeni obchodem App Store, je porovnani
poctu aplikaci u jednotlivych platforem. Z grafu na obrazku 12 je zcela ztejmé, ze hlavni
postaveni v poctu aplikaci v obchodem ma spolecnost Google a jeji systém Android
v obchodu Google Play. To je ddno hlavné trznim podilem, ktery ma Android ve vysi 78

%. Druhym je i0S od Applu a jeho App Store, ktery neni ptili§ v pozadi. Tretim je mobilni
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operacni systém od Microsoftu Windows Phone, ktery uz je spolecné¢ s Amazon

Appstorem a Blackberry Worldem daleko za prvnimi hraci.

Pocet aplikaci v jednotlivych systémech
1400000 - 1300000
1210000
1200000 - u Google Play (Google
Android)
1000000 - .
i App Store (Apple iOS)
800000 -
Windows Phone Store
600000 - (WP)
& Amazon Appstore
400000 - 00000
240000
200000 - 130000 = BlackBerry World
O |
Pocet aplikaci

Obrazek 12: Pocet aplikaci v jednotlivych operacnich systémech v lednu 2015
Zdroj: vlastni zpracovani podle (Sims, 2015)

Z grafu 12 také vyplyva velice zajimava situace, a tou je nepiiméd iméra v trznim pokryti
jednotlivych operacnich systémti ve spojeni s pocty aplikaci, které jsou dostupné
v obchodech jednotlivych platforem. Tuto nepiimou uméru shrnuje i tabulka 1, u které je
v prvnim fadku trzni podil systému. Jak je vidét, je v pfipadé Androidu drtivy. Pokud
se ale pohled zamé&fi na procentudlni podil, je velice neumérny. Naopak u systému iOS
je situace opacna. Zde je trzni podil celého operacnich systému necela jedna Ctvrtina trhu.
U poctu aplikaci v App Store se ale jedna o podil skoro dvé ¢tvrtiny. U Androidu je to

pouze polovina.

: . Windows | BlackBerry ,

Android i0S Phone 0S Ostatni
Trzni podil systému 78% 18% 3% 0,3% 1%
Pocet aplikaci (%) 41% 38% 9% 4% 8%
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Tabulka 1: Neprima uméra trzniho podilu OS a poctu aplikaci v OS
Zdroj: vlastni zpracovani

Zvyse zpracovaného textu, grafii a tabulky vyplyva, ze situace vramci obchodil
s aplikacemi je nadprimérné vyvinuta ve spojeni S opera¢nim systémem iOS vice, nez
v ramci obchodli konkurence. Z toho ale plynou dva zavéry. Prvnim zavérem je, Ze
I pfesto, ze je trzni podil spolenosti Apple a operacniho systému iOS niz$i, ma skoro
stejny pocet aplikaci v obchodé jako konkurenéni Android s mnohem vys$$im podilem.
Druhym zavérem je spiSe otdzka kvalitativni stranky. Jakd je skute¢nd kvalita aplikaci?
Je mnoZstvi 1,21 milionu aplikaci na 18 % trhu opravdu nutnych? Vysledek je opravdu
velice t¢zké odhadnout. Subjektivné je ale toto mnozstvi zbyte¢né a s rostoucim

mnozstvim klesa procento aplikaci skute¢né kvalitnich a pouzitelnych.

Apple App Store jako obchod Ize stejné jako jakykoliv jiny obchod d€lit na vice kategorii,
které jsou spojeny s moznostmi vyuzivani zafazenych aplikaci. VSechny aplikace rozsituji
kompletni mozZnosti a pouZiti telefonu a neustile pfidavaji funkce, které byly diive

od telefonu neocekavatelné.

Na App Store mohou zékaznici vybirat aplikace roztfidéné do 28 tematickych kategorii,
Z doporucenych top kategorii nebo pomoci vyhledavani. Rozd¢€leni do kategorii usnadiiuje
uzivateli hledani mezi velkym mnozstvim aplikaci a je tedy dilezité spravné umisténi
do danych kategorii také pro vyvojare. Konkrétné se jedna o kategorie viditelné na grafu

na obrazku 13.
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Obrazek 13: Rozdéleni aplikaci podle kategorii
Zdroj: vlastni zpracovani podle (Pocketgamer, 2015)

Jak vychazi z grafu, nejzastoupenéjsi kategorii s velikym naskokem je Games, ktera
ma skoro 400 tisic aplikaci. Nésledujici kategorie Business a Education dosahuji kazda
skoro 200 tisic aplikaci. Ostatni takového poctu nedosahuji, ale zastoupeni je vice
nez dostatecné. Do tisice aplikaci ale patii i dal$i kategorie na konci grafu Video,

Photografy, Developer Tools a Graphic&Design.

3.3  Aplikace jako bussiness

E-business je pojem, v soucasné dobé hojné vyuzivany v ekonomické terminologii
a znamena elektronické podnikdni a je spojeny s rozvojem informacnich technologii
a telekomunikaci. Nepatii sem ale pouze podnikani v oboru mobilnich telefoni, respektive
aplikaci, ale 1 stolnich pocitacii, notebooktl, e-commerce a mnoho dalSich. Tato kapitola ale

bude zameétena pravé na moznosti vydelkt z tvorby a publikovani aplikaci v obchodé App

Store.

Moznosti profitu v ramci aplikaci mizeme rozdélit na ¢tyfi zakladni modely, které si voli
sam vyvojaf, ¢i spoleCnost vlastnici aplikaci. Druhy se déli na tzv. paid, paid in app a free,

které je mozné dale délit na bez reklam a s reklamou.
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Paid — placena aplikace, kterou vyvojai umisti do obchodu a nastavi ji pevnou
cenovku, ktera ma od ledna 2015 minimalni cenu 0,99 € (Vojtéch, 2015).
Kuriozitou jsou ceny aplikaci 999,99 €, které slouzi vétSinou firemni sféfe Ci
pro profesiondlni modelovani jako vueCAD Pro. V kazdém piipadé je ale tieba
zvazit vyuzitelnost aplikaci v poméru k cené€, ktera v ramci zminéného programu
nikdy nebude natolik plnohodnotna alternativa jako program v PC. (Eadicicco,
2015)

Free — aplikace, kterd je ke stazeni z obchodu zcela zdarma a neobsahuje Zadnou
moznost nakupt uvniti aplikace. Tento typ aplikaci mizeme dale de€lit na dva
modely.

o Aplikace bez reklam, ktera je vétSinou ve spojeni s desktopovou
¢iwebovou verzi a aplikace neni klicovym byznysem. Ptikladem
je aplikace Heureka app, ktera pfenasi moznosti internetového portalu do
mobilni aplikace. V aplikaci nejsou umistény reklamy, jelikoz by se jednalo
o rusivy prvek. Aplikace vydélava stejnym zpisobem jako internetovy
portal a to pomoci platby za proklik od jednotlivych zafazenych obchoda.

o Aplikace s reklamou je vétsSinou aplikace, ktera by jako placena neméla
dostatecné mnozstvi stazeni, a proto by nebyla pfiliS§ uspéSna, tudiz
se vyvojové studio ¢i vyvojaf aplikace rozhodne vydélavat na poctu
zobrazeni (proklikll) z reklamy. Piikladem takové aplikace jsou naptiklad
Jizdni fady ¢i aplikace CSFD.cz. Reklama se v tomto ptipad¢ vyskytuje bud’
ve formé standardniho banneru ¢i zobrazovani inzerce V prabéhu uzivani
aplikace.

In-App Purchase — foma vydélku ve spojeni s uzivanim aplikace. To znamena, ze
si uzivatel mize v aplikaci dokoupit urcité prémiové sluzby, jako je naptiklad
odstranéni reklam, které jsou jinak nedilnou soucasti aplikace. Mnohem castéjSim
jevem je ale vyuzivani téchto moznosti v ramci hernich aplikaci, kde si mulze
uzivatel dokoupit napiiklad virtudlni platidla, pomoci kterych lze ve hie vylepSovat
vlastnosti, otevirat nové levely apod. Tyto aplikace se tedy nachazi na rozhrani
placenych a neplacenych aplikaci a jsou oznacCovany jako tzv. “Freemium”
aplikace. Na tomto principu funguje napiiklad hra Clash of Clans ¢i nejnovéjsi

verze hry Angry Birds od finského vyvojatského studia Rovio.
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Objektivné nelze fici, jaky model je nejvyhodnéjsi, jelikoz vydéle¢nost jednotlivych
modell je spojena s konkrétni aplikaci. Naptiklad u her je model Freemium velice
vydéleény diky navykovosti her. Princip je takovy, Ze je vytvofené kolo, které nelze za
normalnich okolnosti splnit a po ur¢itém poctu neuspéchli nabidne hra moznost pieskoceni
kola, ¢i dokoupeni schopnosti za cenu pouhé 0,99 EUR. Pokud ale bude nutné zaplatit
vicekrat, ve vysledku bude hra stat vice, nez premiové hry, které se plati pouze jednou.
Naopak model placenych aplikaci je vhodné vyuzit v ptipadé¢, kdy mohu jako vyvojar
pfidat aplikaci doprovodné funkce, které uzivatel vyzaduje. Piikladem jsou piehravace

videi, kde je po zaplaceni plné verze mozné vyuzivat pfipojeni titulkd atp.

Jelikoz metoda aplikaci Freemium je v Sedé¢ zon€ mezi aplikaci placenou a neplacenou,
vznikalo mnoho spord, pii kterych rodi¢e v USA a Evropé stahli détem aplikace, a ty pak
omylem nakupovali formou In-App ndkupt. Tento stav se ale nelibil regulatorim
ve zminénych zemich, ktefi zatlaCili na nejvétsi poskytovatele Google a Apple, ktefi
pomérné rychle zareagovali Gpravou obchodi, ve kterych doslo ke zménam v popisech.
Vedle oznaceni Paid (resp ceny) se zobrazuje u aplikaci zdarma tlacitko Get (Ziskat),
u kterych je v ptipadé nakupt v aplikaci pod nim jest¢ poznamka In-App Purchases
(Nakupy v aplikacich. Je dalezité poznamenat, ze i u nékterych placenych aplikaci je
poznamka In-App Purchases, takze nakupem placené aplikace nic nekonéi a dalsi vas
mohou ¢ekat uvnitf aplikace. (Mark, LaMarche, 2010)

Vynos z placenych aplikaci stale klesa, v roce 2013 se propadl o 29 % a celkovy vynos
z placenych aplikaci poklesl z 8 % v roce 2012 na 4 % v roce 2013. Naopak u Freemium
aplikaci vynos vzrostl o neuvéfitelnych 210 %. Tyto vysledky zahrnovaly jak aplikace pro
zatizeni s opera¢nim systémem iOS, tak pro Android. VétSina vynosi je z reklamy

zobrazené v aplikacich, coz mize vyhledové v roce 2017 délat az 60 %. (Kuttinen, 2014)
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4. Aplikace pro rozvoj ditéte predSkolniho véku

Tato Cast bude vénovana vybéru mixu aplikaci pro rozvoj ditéte predskolniho véku
tj. pro déti ve vékovém rozmezi 0-6 let. Hlavnimi kategoriemi, ze kterych budou aplikace
Cerpany, jsou Education, Kids a Games. U kazdé zvolené aplikace bude jeji popis,
hodnoceni pfinosnosti, pouzitelnosti a ptidané hodnoty pro cilovou skupinu. Vysledkem
bude komplexni mix aplikaci, které jsou vhodné pro déti predskolniho véku. Pfi vybéru
aplikaci budou voleny zejména aplikace od Ceskych vyrobcl a pielozené do ceského
jazyka, jelikoz pro zvolenou vékovou skupinu je tato moznost prakticky nezbytna.
Vyjimkou budou samoziejmé aplikace rozvijejici jazykové schopnosti uzivatele pripadné

jednoduché aplikace, kde lokalizace neni dulezita.

Kazdé z vybranych aplikaci musi spliovat 3 zakladni kritéria, kterd jsou podstatnou Casti
vybéru. Prvnim kritériem je, Ze by aplikace méla mit alespont minimalni vzdélavaci ucel
a plnila tak rozvoj ditéte. Druhym kritériem, ktery je stejné podstatny, je traveni volného
Casu a libivy design, tak aby byla pro dité atraktivni. A poslednim kritériem je lokalizace
do cCeského jazyka. JiZ tato kritéria snizi mnozstvi relevantnich aplikaci. Nésledny vybér

bude pomoci uzivatelskych recenzi a vlastnich zkuSenosti ziskanych pfi pouZiti s détmi.

4.1 Animal Sounds

Aplikace celym nazvem pojmenovana jako Animal Sounds — Baby and Toddler Sound
Touch Game, je aplikace zatazena do kategorie Vzdélavani a je urCena pro déti do péti let
veku. Kompatibilni je se zafizenimi iPhone, iPod Touch a iPad. Aplikace sice nespliuje

kritérium lokalizace do ¢eského jazyka, ale diky nulovému vyskytu textu to neni problém.

Zakladni vzdé¢lavaci aplikace, ktera uci déti zvitrata a jejich zvuky. Jedna se o jednoduchou
aplikaci, kterd po kliknuti na obrazek zvitete zobrazi obrazek zvifete a soucasné piehraje
zvuk, ktery zvife vydava. Po zapnuti aplikace se zobrazi prvni ¢ast aplikace s matici 3x3
obrazky, na které jsou vyobrazena domaci zvifata. Jak je vidét na obrazku 14 na spodni
stran¢ oteviené aplikace je moznost vybéru dalSich zvifat. Prvni piktogram je kocka

symbolizujici domaci zvifata, druhym piktogramem je kohout pro hospodarska zvirata,
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ttetim pod znakem nosoroZce jsou exoticka zvitata, ¢tvrty piktogram je ptactvo, paty

piktogram veverky znaci lesni zvéf a posledni pod hadem jsou ostatni zvitata.

Obrazek 14: Screenshot aplikace Animal Sounds
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Animal Sounds

Funkce aplikace je velice jednoducha. Jak je vidét na screenshotech, aplikace neobsahuje
zadné tlacitko, které by slouZilo pro nastavovani aplikace. Jak jiz bylo zminéno, po kliknuti
na obrazek zvifete dojde kpfepnuti okna a zobrazeni velkého obrazku zviiete
za soucasného piehrani zvuku. Pii dalS§im kliknuti se uzivatelské prostiedi vrati zpét
na matici zvifat. Pf{jemnou funkci je pomérné velika databaze fotek i zvukd, coz znamena,
ze pii kazdém kliknuti dojde ke zméné zvirete i prehrdvaného zvuku. Aplikace je sice
doporucovana pro déti do péti let, ovladat ji zvladne ale 1 dit€¢ mnohem mladsi, jelikoz jde
opravdu pouze a jen o dotyky na obrazky. Doporuceni by tedy mohlo byt pro déti do dvou

az ti let. Pétileté dite by aplikace jiz pravdépodobné nezaujala.

Pfi vyhledani vyrazu Animal Sounds je pies vice nez 150 vysledkt vyhledavani. Aplikace
Animal Sounds — Baby and Toddler Sound Touch Game byla ale z vice testovanych
vybrana ptredevSim diky velmi jednoduchému prostredi, libivym obrazkim, kvalitnim

zvukum, ale v neposledni fadé také ovladani, které je velice jednoduché a bez zbyteéného
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nastavovani. Vyhodou je ale i nulova podpora gest, coZ omezuje nechténé prepnuti tahem
na jinou obrazovku pii pouzivani détmi. Mezi nevyhody aplikace patii malad databaze
zvirat, jelikoz se v kazdé zalozce az na hospodarska zvirata a ptaky, kde je jedenact zvirat,
vyskytuje pouze devét zvirat. To je dostatecné pouze zpocatku, jelikoz celkove je na svété
zvitat samoziejm¢ mnohem vice. I proto by se méla aplikace fadit pro déti do dvou az tii

let.

4.2 LEGO DUPLO

Soubor péti riiznych aplikaci od vyvojaiského studia Lego Systems Inc. Aplikace slouZzi
jako vzdélavaci, volnocasova aplikace, kterd spojuje pohadku s interaktivnimi prvky.
Konkrétni pohadkové piibéhy maji kazdy vlastni aplikaci. Jsou to Train, Ice Cream,
Circus, Food a Forest. Aplikace jsou umisténé v kategorii Hry a jsou ureny pro déti
do péti let véku. Kompatibilni jsou se zafizenimi iPhone, iPod Touch a iPad. Stejné jako
aplikace predchozi nejsou preloZzeny do ceského jazyka, ale jedinou casti, ve které jsou
umistény texty je sekce pro rodie. VSechny aplikace jsou zcela zdarma. Jelikoz mayji
vSechny verze hry stejny princip i ovladani, byla proto vybrana pouze jedna ukazkova
ato LEGO DUPLO Forest.

Pohadkova aplikace LEGO DUPLO Forest za¢ina na louce, kde sedi Zirafa a Duplo
zajicek. Prvnim ukolem ditéte je vybrat jeden ze tfi dareckd, ktery se houpe na spodni
strané displeje. Tuto ¢innost po Case, kdy neni vybran baliek, naznacuje i ukazatel ruky,
ktery pomahd v postupu. Po vybrani balicku zajicek ptfidé€ld na bali¢ek obrazek medvéda
a hra postupuje dale k silnici, kde je hromadka s dily auta, lodi, stanem atp. Poklepanim
na tuto hromadu se auto slozi a zacina cesta po silnici, kde je mozné interaktivné klepat
na prostiedi, které se hybe. Pfi cesté je mozné vyuzit doteky na kvétiny, stromy a dalsi,
které¢ se nasledn¢ hybou. Jako doprovodny ukol je nutné postavit brany, které se stavi
stejnym principem jako ptedchozi ukol sautomobilem, tedy poklepanim. Obé dvé
popisované akce jsou vidét na obrazku 15. Na druhém obrazku je vidét i ndpovéda pro dité
ve formé poloprithledné ruky, ktera blika a tim upozornuje, €0 je Vv ptibéhu nutné provést,

aby hra mohla pokracovat.
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Obrazek 15: LEGO DUPLO Forest — SloZeni automobilu a cesta lesem
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Lego Duplo Forest

Postupem hry se dité dostava az k vod¢, kde se zvifatka nalodi na lod’. Pfi cesté potkaji
lisku, ktera lovi ryby, kde je opét kol a to pomoci liSce, kterd nema prut. Po splnéni tkolu
lod” doplouva do kempu, kde se stavi stan a zaklada ohei. I zde je nutné pomoci dal§imu
zvitatku, kterym je veverka. Stavéni stromu je tkol probihajici opétovnym klepanim
na prostredi. Na dal$i cestu se pfidava veverka. Hra konci v jeskyni u spictho medvéda,
kterému je dorucen bali¢ek s darkem a nasleduje oslava a hostina se vSemi zvitatky, které

je potieba nakrmit. Pfedani darku a oslava je vidét na obrazku 16.

Obrazek 16: LEGO DUPLO Forest - Predani darku a oslava
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Lego Duplo Forest

Vsechny aplikace jsou velice zdafilé. Grafika je velmi atraktivni jak pro dospélého, tak pro
dit¢€ a to barvami i zpracovanim. Druhou strankou hry je hudba a zvuky, které jsou ve hie
skute¢n¢ pohédkové. Posledni ¢asti je ovladani, které je velmi jednoduché a zvladnou

ho i ti nejmensi. Interaktivni prostfedi ve spojeni s pohadkou je velice pfijemna zména
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a dité¢ si tak mize Casteéné vybrat, jak bude ptibéh vypadat. Jako nevyhodu lze chapat
¢aste¢né jednordzové pouziti aplikace, jelikoz po dohrani dité piibéh a cely prubeh hry zna
a ¢as u ni straveny se velice zkracuje. Jako nevyhodu lze také uvést roztfiSténost aplikaci.
Reéalné by se daly vSechny ptibéhy zatadit pod jednu aplikaci, ¢imZz by se omezilo
mnozstvi aplikaci v zafizeni. Soucasné je ale pochopitelné, ze spole¢nost Lego vydava
aplikace zvlast, jelikoz slouzi castecné jako marketingovy nastroj, ktery mize détem

spojovat televizni reklamy s touto hrou a soucasné realnou stavebnici Lego Duplo.

4.3 Krtek — Zima/Léto

Dalsi aplikace, kterd se da zafadit spiSe mezi volnoCasové aktivity, je zafazena
do kategorie Hry pro déti do péti let. Jde o aplikaci Krtek, ktera je ve dvou verzich. Starsi
verze je Krtek v Iété a novejsi je Krtek v zimé. Obé aplikace opét funguji na stejném
principu, pouze seli§i ro¢ni obdobi, do kterych je hra zasazena. Ob& hry pochazeji

od vyvojarského studia Silicon Jelly a kazda stoji 99 centu.

Hra je rozdé€lena v ptipadé zimni verze, do dvaceti ¢tyf karet a v ptipadé letni do tficeti
karet, kde na kazdé je odlisny obrazek. Cilem hry je pomoci dotykli oznacovat ¢asti
velkého obrazku podle toho, jaky predmét se nachdzi na pravé strané. V piipadé zimni
verze je vidét tento vybér na obrazku 17. Jak je vidét na druhé ¢asti obrazku, postupné
se zacina zvySovat 1 naro€nost hry zvySenym mnozstvim piedmétl na obrazku a najit
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predmét je tak mnohem slozitéjsi.
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Obrazek 17: Krtek v zimé
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Krtek v zimé
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Velmi kladnou vlastnosti hry je, ze ob& varianty vychazeji ze skuteénych krtkovych
ptibeht. V piipad€é zimni varianty hra navazuje napfiklad na pohadku Krtek a sn¢huldk
z roku 1997 a u letni varianty na dil Krtek ve mésté z roku 1982. Piinosné to je piedevsim
ve chvili, kdy dit¢ ma tuto pohadku doma a zné jeji prostfedi. Mnohem Iépe se pak

s aplikaci szije a oblibi si ji. Na obrazku 18 je pak vidét letni verze této hry.

Obrdzek 18: Krtek v lété
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Krtek v 1ét&

Celkov¢ se da tici, Ze hra zaujme déti, které maji rady ptibehy o krtkovi. Pravdépodobné
ale nebude natolik atraktivni pro déti bez znalosti jejich pfibéhii a to predevSim proto,
ze hra je pouze o hledani pfedméti na obrazcich. Vyhodou této hry je velice pékna grafika,
ktera ale vychdzi zpohadek a neni tvofend specidln¢ pro tuto hru. Moc hezké
je i interaktivni prostiedi, které reaguje na doteky ditéte. Bohuzel to jsou ale jediné kladné
vlastnosti hry. Hry maji ale sou¢asné i nevyhody. Prvni a nejzasadnéjsi z nich jsou nejasné
obrazky. Napiiklad v zimni verzi je nutné oznacit obrazek snéhové koule, kterych
je na obrazku né€kolik, coz muze byt pro dité frustrujici. Druhou nevyhodou je, ze obrazky
nejdou v piibéhovém sledu a jsou vytrzené z kontextu, pficemz by mohli tvofit piibéhovou
linii jako u aplikace ptfedchozi. A posledni nevyhodou, nebo spiSe chybéjici vlastnosti
je absence nazvu predméti, které mohly byt pfi stisknuti vysloveny, ¢imz by hra ziskala
i vzdélavaci funkci. Celkové se da fici, Ze cena 99 centll neni mnoho, ale vice funkci
amoznosti lze ziskat 1 u aplikaci, které jsou pro uzivatele zcela zdarma. Zde se plati
pfedev§im za znaCku Krtka, jelikoz hry vlastni spole¢nost Little Mole pattici dédicce

vytvarnika Zdetika Milera, autora Krtka.

53



4.4 Lipa Zoo

Aplikace za 1,99 EUR pattici do sekce Vzdélavani se stejnym vzdélavacim vyznamem
jako aplikace Animal Sounds. Stejn¢ jako vSechny ptedchozi aplikace je pfipravena
narozliSeni zatizeni iPhone, iPad i iPod Touch. V origindle se sice nejednd o ceskou

aplikaci, ale jak vyrobce uvadi, je lokalizovana do ¢estiny. Ur€ena je pro déti do péti let.

Prvnim vyraznym rysem po spusténi aplikace je velmi piijemnd, barevna aplikace
a blikajici piktogram tlacitka PLAY. Aplikace je v zékladu v anglickém jazyce a je proto
nutné jit do nastaveni a zde vybrat Cesky jazyk. Zde se da nastavit i hlasitost hudby
a zvukl. Po spusténi hry se zobrazi mapa svétadili a obrazky zvitat, kde prvni kulaty
obrazek slona s textem start blik4. Po zvoleni se dité - uzivatel dostane do samotné hry, kde
ma pro splnéni kliknout na kazdé zvife, které pii klepnuti udéla svij specificky zvuk.
Bohuzel smysl hry a postup ve hfe neni popsan a je nutné piijit na to, ze ke splnéni kola
dojde po poklepani na veskera zvitata na plose. Vychozi obrazovka s mapou a kolo

s evropskymi zvifaty je vidét na obrazku 19.

Obrazek 19: Hlavni obrazovka a kolo s evropskymi zviraty
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Lipa Zoo

Po splnéni kola, respektive poklepani na kazdé zvite, které udéla zvuk, se objevi obrazek
ditéte, které chvali za splnéni kola. Jaké je ale prekvapeni, kdyz dité, fikajici pouze slova
,,Cool*, ,,Good, ,,Nice* apod. nemluvi Cesky. U aplikace za dv¢ eura, ktera ma celkové
deset kol, resp. deset pochvalnych slov, by bylo vhodné mit i tato slova pfedabovana
do jazyku zvoleného v nastaveni. Takto totiz lokalizace do jiného jazyka skutecné
nevypada a zamrzi.
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Ve chvili, kdy je kolo splnéno a chvalici hol¢icka, ¢i chlapecek, ktery je vidét na obrazku

20 odejde, je mozné piejit na dalsi kolo, ¢imz se zpftistupni dalsi region svétadilu.

Obrazek 20: Konec kola Asie a Pacificky ocean
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Lipa Zoo

Hodnoceni této aplikace je velice slozité. Jasnymi klady této aplikace je velmi hezké
barevné zpracovani, které se opravdu povedlo a i zvuky jsou velmi redlné. Na druhou
stranu ma aplikace velké mnozstvi zaport. Prvnim je urcité nedostatek zvirat, jelikoz
se v kazdém kole vyskytuje pouze 5 zvifat za region, coz je velice malo. Druhym
nedostatkem jsou zvuky, které jsou i po opétovném poklepani stile stejné a omrzi.
Poslednim zéporem je délka hry, kterd ma pouze deset kol. Zamrzi i zminénd nedostatecna
lokalizace do Ceského jazyka a absence vysloveni nazvu zvifete. Vysledek je tedy velmi
rozporuplny. Od aplikace za dvé eura uzivatel oCekavd mnohem vice, pfi¢emz vSechny
funkce této aplikace nabizi i aplikace zdarma. Na druhou stranu dité zabavi a je velice

hezky graficky i zvukové zpracovana.

4.5 Hamanek ma hlad

Aplikace Hamanek je, da se fici, promo aplikace pro piesnidavky a svacinky od ceské
potravindiské spolecnosti Hamé. Aplikace je ke stazeni zcela zdarma a zafazena
je v kategorii Hry. Soucasné by ale mohla byt zafazena do kategorie Vzdélavani, jelikoz
sejednd o vyukovou hru, kterd dit€¢ nauci zabavnou formou princip chovu zvifat
a péstovani ¢i vyrobu potravin. Dle autort je aplikace vhodna pro déti od tii do Ctyt let.

Zvlada ji ale 1 dit¢€ starsi jednoho roku, jelikoz je skute¢né intuitivni a snadna.

55



Hra zaCina na obrazovce se Ctyfmi aktivnimi kartami, kde na prvni je jablko, na druhé

mrkev, na tfeti kravicka a na Ctvrté slepice. Poslednim obrazkem je obrazek koSiku

s jidlem, ktery neni aktivni do doby, nez jsou dohréna ptfedchozi Ctyii kola. Na obrazku 21

je vidét pravé vybér konkrétniho kola a vybrané druhé kolo s péstovanim mrkve.

Jednotliva kola budou popsana nize.
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Obrazek 21: Vyber kola (vievo) a kolo pestovani mrkve (vpravo)
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Hamanek ma hlad

1. kolo (Jablko) — Kolo za¢ina v zimé&, kde je prvnim ukolem ditéte postavit

sn¢huldka, odehnat mraky a rozveselit slunicko, které nechd roztat snih, ¢imz
se prejde k dalsi obrazovce se stromem obrostlym kvéty. Kvéty je tfeba opylit
vcelami, které jsou v ulu a nasledné sestavit bedynku pro sbér jablek. Jablicka
mezitim dozravaji a pomoci poklepani se sbiraji. Ke konci kola si od jezka, ktery
ma jablko naloZené na bodlinach, odebira Hamanek jablka do svého kosiku.

kolo (Mrkev) — Po spusténi kola se objevi prostiedi s pytlikem semen a nacinim
na seti. Prvnim krokem je vykopani diry pomoci lopaty optfené o plot. Po vykopani
diry se zasadi seminka a zahrnou hlinou. Poté se seminka zavlazi a postavi
se strasak, ktery ma plasit ptaky. Ten je vidét na obrazku 21. Posledni ¢innosti
je vypleti zdhonu, ktery vyrostl a nasledné omyti mrkvi a umisténi Hamankovi
do kosiku.

kolo (Krava) — Ve tietim kole se postupuje od ovoce a zeleniny k chovu
hospodarského zvitete, kterym je krava. Prvnim ukolem je nakrmit kravicku senem
umisténym na obrazku a naslednym napojenim vodou. Krava se poté projde

do chlivku, kde dochazi k dojeni. MIléko se naléva do nadrze a plni se
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do sklenénych lahvi. Tyto lahve poté pasem piijizd€ji ke stroji vyrab&jicimu
z mléka dalsi potraviny, kterymi jsou, jak je vidét na obrazku 22, syr, mléko, maslo
a smetana. Tyto potraviny si Hamanek opét vklada do koSiku.

4. kolo (Slepice) — Cilem piedposledniho kola je ziskat vajicka od slepice. Prvnim
ukolem je ale nakrmeni vSech hospodaiskych zvitat. Nejprve prasat vylitim Kbeliku
a otevienim chlivku. Druhym ukolem je krmeni ovci posekanou travou, ktera
se méni na seno. Jako posledni se krmi dribez, od které poté Hamének ziskava
vajicka.

5. zavérecné kolo (Kosik) — V poslednim kole sedi Hamének u stolu, na kterém ma
vSechny ziskané produkty a ukolem ditéte je sestavit sendvic, ktery se objevuje
v ukazateli mySlenky v bublin¢ nad jeho hlavou. Po sestaveni sendvice a snédeni

vSech potravin si Hamanek vy¢isti zuby a uléha do postele.

Obrdzek 22: Zpracovani mléka (vlevo) a krmeni Hamdnka (vpravo)
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Hamanek ma hlad

Hra je velice intuitivni. Pokud ndhodou neni jasné, co se mé délat a delsi dobu dité na nic
neklikne, za¢ne se potifebna cCast obrazku hybat, coz dit¢ navede k feSeni problému.
BohuZel je ale také velice kratka. JelikoZ je ale hra zdarma, urcité je vhodné ji do zafizeni
stahnout a alesponl vyzkouset. Détem se bude libit a soucasné se nauci véci o chovu zvifat,

péstovani ovoce a zeleniny a procesu vyroby potravin.
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4.6 Toca House

Vzdélavaci aplikace pro déti od dvou do Sesti let za 2,99 EUR, ktera déti nauc¢i formou 19
miniher ¢innosti spojené s domem a domacnosti. Aplikace je optimalizovana pro iPod
Touh, iPhone 1 iPad a vyZaduje i0OS 5 a vyssi. Aplikace je velice jednoduché na ovladani
s nulovymi moZnostmi nastaveni. JelikoZ je aplikace pouze ozvucend a nejsou zde Zadné

texty ani mluva, absence ¢eského jazyka neni problém.

Hra zacina, jak je vidét na obrazku 23, u vysokého domu, ve kterém Zije pét obyvatel.
Na zahradé¢ a pak vkazdém patie je umisténa jedna osoba, kterd ma néjaky ukol
vV domacnosti. Po zaklepani na dvefe je naptiklad minihra s rozdélovanim darkd, ktera je

vidét v druhé ¢asti obrazku 23.
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Obrazek 23: Vychozi obrazovka a rozdélovani darki
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Toca House

Jak jiz bylo zminéno, aplikace méa celkoveé 19 samostatnych miniher tematicky zafazenych
do jednotlivych ¢asti domu. Konkrétné na zahradé to jsou sekani travniku, dorucovani
posty, rozdélovani darkt, sazeni kvétin podle barvy, tiidéni ovoce a tfidéni listd. V prvnim
patie, kde je pradelna, jsou ukoly prani pradla, véSeni pradla, Zehleni pradla a myti oken.
Druhé patro je situovano do kuchyné a je zde uklddani nakupu do lednice, myti nadobi,
zametani podlahy, vytirani podlahy a luxovani. Tteti patro je obyvaci pokoj, kde se ve&si
obrazy, zapaluje krb, vytira se podlaha a zameta. V poslednim patie, kde je koupelna
se opét zametd, vytira a luxuje. Zménou je pouze utirani rozlittho mydla a koupani.
Na obrazku 24 je vidét ukazka kola s vytiranim podlahy vlevo a tfidénim ovocnych bobuli
vpravo.
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Obrazek 24: Vytirani podlahy (vlevo) a trideni ovocnych bobuli (vpravo)
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Toca House

Zavérem by se dalo fici, Ze hra je vzhledov€ velice pfitazlivd a ma 1 velice pifijemnou
hudbu. BohuZel jedna zpostav neni vzhledové pfili§ atraktivni. Konkrétn€ postava
hol¢i¢ky s hlavou rizového obrazku, ktera ma nehezky udélany zamraceny oblicej. Velmi
kladnou vlastnosti je nahodné volba kol, ktera se stfidaji a pfijemnou zménou je i stiidani
osob provad¢jicich ukoly. Plusovy bod ziskdva také za jednoduchost ovladani, které
probiha klasickym tazenim a délkou, ktera je i diky stfidani kol a osob u ukoll subjektivné
pomérné dlouhd. Poslednim kladem je i stfidani noci a dne po dokonceni deseti kol.
Hlavnim ucelem hry je ale pravé i jeji hlavni ucel, a to ukdzat détem prace v domacnosti,
coz spliuje na jednicku. Jako kazda aplikace ma ale 1 tato urcité nevyhody. Zde by se daly
zminit konkrétn€ dvé. Prvni je ne zcela pfesné vysvétleni Cinnosti. Ptiklad je napftiklad
na pravé stran¢ obrazku 24, kde neni zcela jasné, co je cilem minihry. Po rozdéleni ovoce
z velkého kose do dvou malych totiz zbyde ovoce, které jiz nelze do koSi umistit,
a to proto, ze je potluené a je ho nutné vyhodit do igelitové tasSky s obrazkem recyklace.
Druhou a posledni nevyhodou je ¢asté opakovani kola s vytirdnim podlahy a zametanim,

které zacne byt po Case nudné a celkoveé by mohlo byt vice jinych ukold.

Za cenu 2,99 EUR by se dalo cekat mnohem vice ukolii, méné opakovani a celkové
mnohem vice kol nebo mozna Casti domu. I piesto ale aplikace pln€ spliiuje hlavni ukol,
kterym je naucit déti doméacim pracim hravou formou zabalenou do barevného zpracovani

a velmi jednoduché hratelnosti.
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4.7 Chrochtatko

Aplikace pro nejmensi déti od c¢eského vyrobce patfici do kategorie Zabava. Aplikace
navazuje na znamou postavicku prasatko Pigi a stejnojmenny web pigi.cz. Aplikace je
zcela zdarma a je dostupna pro iPod Touch, iPhone i iPad. V App Store je oznacena jako

anglicka, ale aplikace je pouze Cesky.

Hlavnim cilem aplikace je pobavit dit€¢ pomoci zvuki, které prasitko Pigi vydava.
Pii kazdém doteku totiz vyvolad jiny pohyb a zvuk, pficemz se jednd o chrochtani
I mluveni. Bonusovym prvkem aplikace je vyuziti mikrofonu, ktery neustale posloucha
zvuky z okoli a nasledné je hlasem Pigiho opakuje. To je soucasné hlavni ¢ast, ktera dité
zabavi. Na pravé strané obrazku 25 je vidét v levém spodnim rohu pravé aktivace

mikrofonu.

Obrazek 25: Aplikace Chrochtatko
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Chrochtatko

Vysledkem je jednoducha aplikace, ktera pobavi. Soucasné by se dala ve velkém métitku
pfirovnat k aplikacim od vyvojového studia Outfit7 Limited, tvoficich veskeré aplikace
Talking Tom, Talking Ginger atp. Na rozdil od nich je ale aplikace Chrochtatko spojena
s ¢eskou pohadkovou postavou, je bez reklam a mikro plateb za kazdou funkci. BohuZzel
ma ale 1 nevyhody. Prvni je uzplisobeni pro iPad, které je velice nekvalitni. Jak je vidét
na obrazku 25 oba screenshoty obsahuji vrchni stavovy panel a aplikace neni roztazena
azdo stran. Je zde sice na pravé spodni stran¢ tlacitko, které by mohlo slouzit

pro roztazeni, ale jedinym jeho U€elem je zmenSeni hry na velikost malého iPhonu.
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Zapornym rysem je i Spatné vykreslovani aplikace, které¢ obcas nastane a je nutné aplikaci

restartovat. Jelikoz je ale aplikace zdarma, daji se tyto nevyhody prehlédnout.

4.8 PMQ software

PMQ software je vyvojaiské studio, jehoz portfoliem jsou vzdélavaci aplikace pro déti.
VSechny jsou optimalizované pro iPod Touch, iPhone a iPad. Nékteré jsou k dispozici
zdarma a jiné jsou za cenu 3,99 EUR. Nevyhodou nékterych jsou pravé In-App nakupy,
kterymi se do hry dokupuje dodate¢ny obsah. Tato nevyhoda by se ale dala brat i z druhé
strany, jelikoz si uzivatel mize zdarma aplikaci vyzkouSet a az poté se rozhodnout
0 dokoupeni placeného obsahu. Portfolio studia obsahuje 9 aplikaci, pii¢emz nékteré jsou
pro déti predskolniho véku a nékteré pro Skoldky. Konkrétné se jedna o nasledujici

aplikace:

e  Ceské vyukové karticky (zdarma + In-App)
e Vyuka hodin (zdarma + In-App)

e Logopedie cviceni (3,99 EUR)

e Anglicka slovicka s obrazky (3,99 EUR)

e Némecka slovicka s obrazky (3,99 EUR)

e Abeceda pro déti (3,99 EUR)

e Abeceda pro déti 2 (zdarma + In-App)

e Dopravni znacky v CR (zdarma + In-App)
e Statni vlajky (zdarma + In-App)

Vsechny vySe jmenované aplikace jsou velice dobrym pomocnikem pifi domacim
vzdélavani déti, jelikoZz jsou vSechny cesky dabované a obsahuji vSechny potiebné
soucasti. Jelikoz se ale prace zabyva aplikacemi pro déti do Sesti let, odhlédne-li
se od predskolniho uceni abecedy a podobné, jsou vtomto sméru vhodné aplikace

Logopedie cvi¢eni, Vyuka hodin a Ceské vyukové karticky.
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a) Logopedie, cviceni

Aplikace vhodna pro déti s poruchami ¢i vadou vyslovnosti. Pro dité jsou v aplikace
pripraveny vSechny kritické hlasky, které délaji détem nejvétsi problémy. Konkrétné
tojsou C, C,D,F,Ch, K,L,N,R, R, S, S, T,V, Z, Z.

Prvni ¢asti aplikace je seznam vsech vyse uvedenych pismen, jak je vidét na levé strané
obrazku 26. Po vybrani konkrétniho pismene se rozevie karta se Ctyfmi zékladnimi

funkcemi. Ta je vidét na pravé strané stejného obrazku.

s Logopedie @

LOGOPEDIE verze 3.2 Hlaska K - ¢ast 1

P"w‘q Logopedie

Hlaska K - ¢ast 1

Hlaska K - ¢ast 2

Hlaska Ch

Hiasky V,F

Hlaska L - éast 1

=5 Vysledky testtr KK Procvié chyby

Obrdazek 26: Aplikace Logopedie, cvicent
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Logopedie, cviceni

Zakladni funkci, kterou je vhodné pii vyuce ditéte zacit, je oranzova funkce Prohlizej
ato ptredevS§im ztoho diivodu, aby se dit¢ naucilo aplikaci uzivat a zapamatovalo
si obrazky. Ve funkci Prohlizej se ditéti zobrazuji rizné obrazky zacinajici na vybrané
pismeno, ¢i slovem obsahujici pismeno jako vyrazny prvek. Dit€¢ mezi nimi pak posouva
modrou Sipkou. Po dostatecném prohlédnuti veskerych obrazkii v sekci je mozné piejit
na dalsi volby. Idealné to muize byt modrd sekce Poznej, kde je Sest obrazka a hlas

ze zafizeni piette jeden obrazek. Ukolem ditéte je tento obrazek zvolit a soutasné slovo

62



zopakovat. Tim dochazi k fixovani slySeného slova a soucasn¢ uceni spravné vyslovnosti.
Stejné jako k sekci Poznej je také mozné prejit na sekci Mluv. Sekce Mluv je na rozdil
od sekce Poznej mnohem vice zaméfena na vyslovnost. Po zobrazeni jednoho obrazku
se ozve hlas ze zafizeni, ktery vyslovi slovo umisténé na obrazku. Po vysloveni
se automaticky zapne mikrofon zafizeni, ktery posloucha dité, jehoz ukolem je slovo
zopakovat. Jakmile dité ukol splni, hlas fekne slovo znovu a vzapéti prehraje slovo, které
vyslovilo dité. Diky tomu muze dité¢ slySet rozdily ve spravné a vlastni vyslovnosti
konkrétniho slova. Posledni sekci je Pexeso, které je mozné chapat jako volnocasovou
aktivitu ve formé vyukové hry. Jde o klasické pexeso, kdy pii otoceni kazd¢ karty hlas
ze zatizeni vyslovi slovo na obrazku, které ma dit¢ zopakovat. Opakovani samoziejmé neni
povinné a nedochazi k zadnému opakovani, ale i pfesto je lepsi ucit dité slova z pexesa

opakovat, ¢imZ se zarovei trénuje vyslovnost.

Celkové se jedna o velice povedenou aplikaci, kterd stoji za cenu 3,99 EUR. Jedinou
nevyhodou, kterou lze spatfit, je nelogické tazeni jednotlivych sekci, kde zakladni
kategorii Prohlizej, kterou by si dité mélo projit jako prvni, umistili autofi az na tieti misto.

Kladem je velice pfijemny hlas a skvéla artikulace mluveného slova.
b) Vyukové karti¢ky

Vyukova aplikace zamétujici se na vyuku slov podle jednotlivych kategorii a celkovou
tvorbu slovni zasoby. Aplikace ma 29 sekci. Zdarma jsou k dispozici kategorie Barvy;
Divoka zvitata; Hudba a néstroje; Domadci zvifata; Ovoce a Lesni zvifata viz obrazek 27.
Pokud se uZivatel rozhodne zaplatit formou In-App nakupti dostane navic kategorie Cisla
0-10; Cinnosti; Sport, hry a sportovci, Skola; Cisla 11-50; Cisla 10, 100, 1000; Zelenina;
Povoléani; Dopravni prostiedky; Nemocnice; Obuv; Naradi (zahradnické); Lidé a kroje;
Lyzovani; Ovoce 2; Zelenina 2; Kvétiny; Zvifata v CR; Rostliny (luéni kviti); Dfeviny

(kvéty); Dfeviny (listy); Auta/znacky a Mote.

63



VYUKOVE
KARTICKY

Vyukové sady pro malé déti
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Divoka zvifata KARTICKY

KR m Hudba, nastroje
® :

* ' Domaci zvirata

m m
pPMq .| , P9

Obrazek 27: Aplikace Vyukové karticky
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Vyukové karticky

Po zvoleni konkrétni kategorie se zobrazi stejnd obrazovka, ktera byla k dispozici
v pfedchozi aplikaci Logopedie. Sou€asné 1 princip zistdva naprosto totozny. Hlavnim
rozdilem je ale obsah, ktery je v ramci této aplikace odliSny a zaméfeny piedevs§im
na slovni zasobu. Pfedchozi aplikace se zamétovala na vyslovnost a konkrétni pismena.
Zde diky 29 sekcim ziskava dit¢ ohromnou zéasobu téméf kazdodennich slov. Jedinym
rozdilem je kategorie Mluv, kde mikrofon nefunguje automaticky, ale je nutné

ho pted vyslovenim slova ru¢n¢ aktivovat.

Zcela jisté¢ se jednd o jednu z nadprimérnych aplikaci, kterou stoji za to do zafizeni
nainstalovat minimalné ve verzi zdarma, kde se oproti jinym aplikacim podobného druhu
vyskytuje zcela zakladni kategorie, kterou jsou barvy. Na jinou uroven se poté aplikace
dostavd po zakoupeni kompletni databaze vSech kategorii, ¢imz aplikace zabavi dité

na skute¢né dlouhou dobu.
€) Vyuka hodin

Posledni z aplikaci od vyvojatského studia, které uéi déti zakladni znalosti. Césteéné by
se dala tato aplikace zatradit pro déti Skolou povinné, ale jelikoZz se mnoho déti nauci

hodiny jesté pfed vstupem na zékladni Skolu, je zcela nezbytné ji zminit.

Prvnim rysem aplikace oproti predchozim je start na jiz aktivni obrazovce, kde ma uzivatel
na vybér 7 zékladnich kol. Prvni kolo je zdarma a obsahuje pouze vyuku celych hodin,

ostatni jsou uzamcené do doby uhrazeni In-App platby, ktera zptistupni vSechny moznosti
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aplikace. Prvni kategorie aplikace, pojmenovand celé¢ hodiny ma ¢tyfi zékladni vyukové
lekce, kde se dit¢ dozvi informace, k ¢emu jsou hodiny tfeba, tvod k hodinam, digitalni
hodiny a celé hodiny. Poté co dit€¢ projde vSechny vyukové lekce, mize si zacit zkousSet
Ctyfi zakladni Casti, kterymi jsou nastaveni rucickovych a digitalnich hodin, test

a spojovani obrazkd.

Veskeré informace o celych hodindch jsou popisovany velice podrobnym zpiisobem
a dopodrobna jsou také probirany tivody k hodinam, kde se dit¢ dozvi informace, k cemu
hodiny slouzi, ale také se mu dostane vysvétleni ¢asovych intervali. Ptikladem, ktery
aplikace zmifiuje, mize byt napiiklad, ze jedna hodina je Cas, ktery trva jedna lekce
plavani atp. Tim si dité dokaze velice dobfe predstavit co to vlastné ¢as je. Na obrazku 28
je vidét vychozi aplikace s volbou lekci na levé stran¢ a rozkliknuta obrazovka prvni lekce

vpravo.
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@ IHGCOO0E
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Spoj obrazky

]
D

Informace o nasich programech

Obrazek 28: Aplikace Vyuka hodin
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Vyuka hodin

V dalsich lekcich, kterych je dohromady 7 vcetné prvni, ktera je zdarma se dit€¢ uci
pracovat s ptilhodinou, ¢tvrthodinou, tii ¢tvrté hodinou, minutami, respektive sekundami,

celym dnem, ale soucasn¢ i dal$imi moznostmi, jak se da ¢as z hodin urcovat. Oproti prvni
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lekci s celymi hodinami je u ostatnich lekci navic sekce Vyzkousej, ktera ¢asteéné supluje

¢ast vyukovou.

Po vyzkouSeni aplikace zdarma i aplikace placené je nutné zminit, zZe aplikace zdarma
je velice omezena a nedosahuje dostate¢nych kvalit, aby byla schopna dité cokoliv naudit.
Nema proto smysl ji stahovat, pokud nema uzivatel v umyslu zakoupit plnou verzi. Z verze
zdarma by byl totiz akorat zklamany a nezdala by se mu dostatecna. Je ale tieba brat verzi
zdarma pouze jako zkuSebni pro ziskani zakladnich informaci o obsahu a ovladani, coz

se da naopak hodnotit velice kladné.

d) Hodnoceni aplikaci PMG software

U vSech aplikaci 1ze hodnotit kladn€ zvukovou a obsahovou stranku, kterd je skute¢né
bohata. Pfedev§im databaze obrdzkd je uZasna, skvelé zpracovani mé i1 hlas. Soucasné
je nespornou vyhodou, Ze jsou aplikace od ¢eského vyvojarského studia, coz znamena
plnohodnotnou lokalizaci do ¢eského jazyka. Nevyhodou je ale celkovd cena, ktera
se v ptipadé zakoupeni vSech aplikaci od vyrobce vySplha na cenu 40 EUR, coZ neni malo
aclovek by ocenil n¢jakou formu balicklli za zvyhodnénou cenu. Druhou, tentokrat
technickou, nevyhodou je vyuzivani aplikaci na vySku. Aplikace Logopedie a Vyukové
karticky na to totiZ nejsou pfipravené. Jak je vidét pii srovnani obrazku 26 a 27, tak
na obrazku 26 nejsou vidét celé ovladaci prvky, které jsou v piipadé obrazku 26 na levé
stran¢. Aplikace Vyuka hodin je naopak pfipravend pouze pro pouziti na vySku. Bohuzel
aplikace nejsou pfili§ rozsifené, jelikoZz na né€ nejsou pfili§ kladné recenze. Tento stav je ale
vyvolan piedev§im povahou ¢eskych uzivateld, ktefi nejsou ochotni za aplikace zaplatit

a poté jsou prekvapeni, Ze je aplikace omezena.

4.9 Mluvidek

Aplikace svym zaméfenim velmi podobna aplikaci Ceské vyukové Karticky
s pojmenovanim Mluvidek je zafazena do kategorie Vzdé¢lavani a ke staZeni je zdarma.

I u této aplikace je ale nezbytné vyuzit moznost In-App nakupa, jelikoz verze zdarma
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nema prakticky zadny obsah. In-App nékupy jsou poté zpoplatnény minimalni hodnotou
0,99 EUR a bali¢ek celého obsahu za 3,99 EUR. Aplikace je lokalizovana kromé ¢eského
jazyka také do slovenstiny a anglictiny. Vyjimkou oproti aplikacim pfedchozim
je optimalizace pouze na uhlopficku iPadu a ostatni zafizeni nejsou mezi podporovanymi a
nepodporuje zobrazeni na vysku. Jelikoz je aplikace rozsahld, bude ji vénovan vétsi

prostor.

Aplikace Mluvidek je rozdélena do ¢ty zakladnich sekci, které se objevi neprodlené
po zapnuti aplikace a jsou vidét na levé strané obrazku 29. Jsou to casti:
Poslouchej, Kde jsou obrazky, Jak to jde dal a Pexeso. Cil celé aplikace je stejny jako
v ptipadé Vyukovych Kkarticek, tj. rozsitit ditéti slovni zasobu hravou formou
a pohadkovym vzhledem aplikace. V nasledujici ¢asti budou rozebrany vSechny Ctyfi
moznosti. PO zvoleni volby Poslouchej, Kde jsou obrazky a Pexeso se obrazky Cerpaji ze
stejnych kategorii, které jsou vidét na pravé strané obrazku 29. Témi jsou Zvitatka 1,

Domov, Zvitatka 2, Casti t&la, Oble&eni, Jidlo, Transport, Cisla a Abeceda.
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Obrdazek 29: Vychozi stranka Mluvidek
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Mluvidek

Poslouchej — je ¢ast aplikace, kde je prvnim krokem zvoleni oblasti slov, které se budou
ditéti zobrazovat. Po jeho zvoleni se ukaZze obrazovka se tfemi obrazky. Hlas ze zatizeni
pfecte nazev z jednoho obrazku a dité¢ musi vybrat klepnutim spravny obrazek. Pti vybrani
spravného obrazku hlas ze zafizeni dit€ pochvali a na vrchni strané aplikace za za¢nou
plnit prazdné sklenice od medu. Pokud dit¢ odpovi Spatné¢, hlas vyslovi naptiklad
citoslovce ,,Jéje*, kdy se obrazek podbarvi Cervené a spravny obrazek zelené. Nevyhodu

lze vidét naptiklad na obrazku 30, kde mé dité oznacit obrazek melounu, pfi¢emz ten je
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hned na dvou obrazcich. Velmi neptfesné vypada i obrazek Spekacku na stejném obrazku.
Kolo kon¢i rekapitulaci Casu a procentualniho hodnoceni, jak vychazi z pravé strany

obrazku 30.
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Obrazek 30: Aplikace Mluvidek - Poslouchej
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Mluvidek

Kde jsou obrazky — druha ¢ast aplikace, ktera pracuje se stejnymi oblastmi slov, jako ¢ast
poslouchej. Hra zacind vybérem oblasti slov a obtiznosti. Zde je mozné zvolit jednu ze tii
moznosti. Nejleh¢i obtiznost obsahuje pouze tfi obrazky, stfedni obtiznost Ctyii obrazky
tla¢itko play, po ¢emz se objevi konkrétni podet obrazki. Ukolem ditéte je zapamatovat
si jejich umisténi a po opétovném stisknuti tladitka play pietazenim obrazky opét seradit.
Tato hra cvi¢i détskou pamét, motoriku a rozsifuje slovni zasobu a v jinych aplikacich

se podobné funkce nevyskytuje. Ukazka této minihry je vidét na obrazku 31.
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Obrazek 31: Aplikace Mluvidek — Kde jsou obrazky
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace Mluvidek
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Jak to jde dal — kratka minihra obsahujici pét ptibéht po tiech kartickach, které je treba
sefadit tak, jak by po sobé mély déjové nasledovat. Ovladani je totozné s minihrou vyse.
Ptikladem za vSech pét pribehi je hned prvni, kde jsou tii obrazky. Na jednom medvidek
stavi dvé sn¢hové koule na sebe, na druhém vali, respektive tvoii kouli a na poslednim
stoji vedle sn¢huldka. Dité se tak uci logickému mysleni pomoci sestaveni d&je. Bohuzel

je tato Cast velice kratka, a jak jiz bylo zminéno, obsahuje pouze 5 piib&hu.

Pexeso — Standardni hra, kterou obsahuje prakticky kazda aplikace. Tato minihra pracuje
jako ptedchozi s deviti oblastmi slov a je zde mozné zvolit dvé obtiznosti. Prvni, ktera
je jednodussi, je matice karet 4x4 davajicich dohromady osm riznych dvojic. Druha t&€zsi
verze obsahuje matici 5x6 a je zde 15 riznych dvojic. Oproti ostatnim testovanym ma tato
jednu vyhodu a to moznost zvolit si hru pro jednoho, ¢i dva hrace. Diky tomu tak mohou

hrat dva sourozenci, ¢i kamaradi.

Aplikaci Mluvidek bylo vénovano mnohem vice prostoru, jelikoz se jedna o aplikaci velice
pfitazlivou pro déti, s péknou hudbou a v ramci vSech miniher velmi promyslenou. I pfesto
se ale vyvojafi nevyhnuli chybam transformovanych do nevyhod. Prvni nevyhodou
je nemoznost namichat vice kategorii. Soucasné by se dalo fici, Ze ani pocet obrazki
v kategorii neni pftili§ riznorody. Aplikace Mluvidek soucasné predpoklada, ze dité jiz ma
slovni zasobu, pfipadné pii pouziti napovédy pozna zvuk a diky tomu absolutné opomiji
fazi u€eni. Zaporn¢ by se dal zhodnotit 1 nepfili§ ptitazlivy muzsky hlas, ktery nedosahuje
takovych kvalit jako Zensky hlas u aplikace Vyukové karti¢ky. Je ale nezbytné zminit
I vyhody, kterymi jsou velmi hezké malované obrazky a zcela jiné typy miniher. Zavérem
by se dala aplikace zhodnotit jako velice zdafild a zafadit ji jako doplnék po bok

pfedchozim aplikacim od vyvojového studia PMQ.

4.10 Mosaic HD

Posledni aplikaci, ktera bude v této praci zminéna je aplikace MosaicHD. Tato aplikace
patii do kategorie Hry, stoji 2,99 EUR a je ur¢ena pro déti od 6-8 let. To ale nemusi byt
urcujici ve vSech pfipadech. Vybrana byla pfedevS§im ztoho divodu, ze formuje

predstavivost ditéte a rozviji jeho jemnou motoriku.
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Po zapnuti aplikace jsou nabizeny dvé zékladni moZznosti, které jsou vidét na obrazku 32.
Prvni moznost na obrazku vlevo je ocividné jednodussi, jelikoz matice kuli¢ek neni pfilis

velika. Naroc¢nost se ale zvySuje na pravé strang, kde je matice opravdu husta.

Obrazek 32: Obtiznosti aplikace MosaicHD
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace MosaicHD

Prvni jednodussi obtiZnost po provedeném testovani zvladne pouzivat piiblizné tiileté dité.
Vykon sice neni stoprocentni, ale vyhodou této aplikace je moznost tvotfeni vlastnich
obrazct, které muze dité plnit. V ramci hry musi dité tvofit obrazec z levé strany aplikace
na velké mozaice tak, aby se 100 % shodovaly. Pokud je tato moznost pro dité slozita,
je mozné zvolit prusvitnost obrazce, ktery se zobrazi pod prazdnou mozaikou. Poté
je ukolem ditéte pouze doplnit barvy, ¢imz se stava velice snadnou. Rozdil mezi zapnutou

a vypnutou funkci pomoci je na obrazku 33.

Obrazek 33: Nastaveni napovedy MosaicHD
Zdroj: Vlastni zpracovani z aplikace MosaicHD
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Z.avér

Cely segment mobilnich zafizeni, kterymi jsou u Applu konkrétné zatfizeni iPad a iPhone
je velice dynamicky a v poslednich letech soucasné prudce rostouci. S timto rdstem jsou
navic spojeny i zmény v softwarovém vybaveni telefonil, kterym jsou aplikace a tim
se i obchod s aplikacemi velmi vyrazné rozviji. Pravé toto byl piedpoklad diplomové

prace.

Prace byla sestavena ze dvou zakladnich ¢asti, které by se daly pojmenovat jako teoreticka
a prakticka. V teoretické ¢asti byly zpracovany informace o spolecnosti Apple, zafizenich
spole¢nosti Apple, operaénim systému iOS a obchodu s aplikacemi App Store. Ve spojeni
s aplikacemi byly zminény veskeré predinstalované aplikace, ¢aste¢né zhodnocené jako
Bloatware, monetizani systémy vyrobci aplikaci a v neposledni tad¢é také porovnani
s konkurenci. Na teoretickou ¢ast plynné navéazala ¢ast praktickd, zaméfend predev§im
na hlavni cil prace, ktery byl zpracovan formou tvorby mixu aplikaci pro déti predSkolniho

veéku.

Hlavnim  cilem  prace  bylo  analyzovat  soufasnou  nabidku  aplikaci
pro zafizeni iPad a iPhone z pohledu bézného uzivatele a nastinit jejich moznosti. Tento
hlavni cil byl z divodu velice Sirokého tématu zizen na aplikace pro déti predskolniho
véku. Konkrétné na aplikace pro rozvoj ditéte piedskolniho veku. Na zéklade
specifikovaného cile zaméfeného na rozvoj ditéte, byla nasledné€ zpracovana praktickéd ¢ast
a cil byl splnén vytvofenim kompletniho mixu deseti zakladnich aplikaci zafazenych
do kategorii Hry, Vzdé€lavani a déti. Vybrané aplikace byly zvoleny na zakladé testovani
sdétmi ve véku 2 a 5 let, vlastnich zkuSenosti a parametri stanovenych na zacatku

kapitoly.

V¢etné hlavniho cile byly splnény i cile dil¢i rozpracovavajici cil hlavni. Prvnim z nich,
ktery vychazel z cile hlavniho, bylo zpracovani celkové nabidky aplikaci v App Store
a srovnani s konkurenci. V rdmci tohoto cile byla analyzovéana celkova nabidka aplikaci
v App Store a konfrontovana s obchody ostatnich operacnich systémi. Velmi zajimava
situace vyplynula z grafu celkového poctu aplikaci v obchodech, jelikoz i piesto, Ze ma OS

Android mnohem vétsi trzni podil, rozdil v po¢tu aplikaci v obchodech s trznim podilem
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nekoresponduje. Jde o velmi zajimavy rys, jelikoz i ptesto, ze ma Android ve srovnani
s10S trzni podil 78:18, rozdil v po¢tu aplikaci je pouze maly a to 3 % na celém trhu.
V absolutnich ¢islech to je pouze 90 tisic, pficemz celkovy pocet aplikaci v App Store
je 1210000. V souvislosti s timto cilem bylo zafazeno i zkoumani podnikani v oblasti

mobilnich aplikaci a moznosti monetizace.

Druhym dil¢im cilem bylo zhodnoceni historie firmy Apple Inc., jeji vyvoj a postaveni
na trhu. Okem nezaujatého pozorovatele by se dalo fici, ze je spole¢nost Apple majoritni
pii zhodnoceni mnozstvi ¢lanki a poctu zminéni Apple zafizeni a produktd. Pfesto tomu
tak ale neni. Jak z prace vyplynulo v celosvétovém méfitku ma Apple u zafizeni iPad
pouhych 27 % a u mobilniho telefonu iPhone dokonce pouhych 18 %. Stejna situace
panuje u rozsifeni operaniho systému iOS. Ve spojeni s historii byl splnén i pfidruzeny

cil, kde byl zpracovano predstaveni a vyvoj zafizeni spolecnosti Apple.

Kromé jiz zminénych ciltt vyplynulo pfi zpracovani prace vice specifickych a zajimavych
ryst aplikaci pro platformu 10S, potazmo zafizeni spolecnosti Apple. Rysem, ktery
vystupoval nad ostatni, byla celkova cena aplikaci. Pokud by se toto specifikum ukézalo
najedné aplikaci, dala by se zminit Ceskd aplikace Mluvidek. Tato aplikace je pfi
zakoupeni plné verze v ramci obchodu Apple za cenu 3,99 EUR, coz je cca 109 KCc.
Naproti tomu v obchodu Play od Googlu je tato aplikace za cenu 89 K¢. Rozdil je tedy
celych dvacet korun. Stejny rys se opakuje napiiklad u vSech aplikaci studia PMQ a
vétSiny aplikaci v obchod€. V rdmci zpracovani praktické ¢asti byly aplikace testovany
nejen na zatizeni iPad, ale soucasn¢ na tabletu s opera¢nim systémem Android. Na zakladé
tohoto testovani se da fici, Ze 1 pfes panujici averzi ke kvalité aplikaci pro Android, jsou
aplikace velice podobné, az zcela totozné. Jediné rozdily byly znat v systémech ovladani,

coz je ale nezbytnym prvkem kazdé aplikace, jelikoZz je pfipravena na jiny styl ovladani.

Celkovy ptinos vyplyva predev§Sim z posledni casti prace, kterou je praktickd cast
pojmenovana Aplikace pro rozvoj ditéte predskolniho veéku. V této Casti byl sestaven mix
aplikaci rozvijejicich predskolni schopnosti ditéte a je vhodny pro uzivatele, ktefi nejsou

prilis znali ve vyhledavani aplikaci a potiebuji své dité vzdélat a zabavit.
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Mluvici prasatko Pigy

Jednoducha aplikace s mluvicim prasatkem Pigy.
Veselym chrochtanim nebo povidanim reaguje Pigy
na doteky prstem. Umi také opakovat slova.

Déti si procvicuji pamét a trénuji spravnou vyslovnost hlasek.
Nova vylepseni a funkce aplikace brzy pribudou.

Pigy je prasatko z détského pohadkového radia,
které naladite na www.pigy.cz. Nepfetrzité hraje
klasické Ceské pohadky i détské pisnicky.
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Priloha J Vyukové karticky

VYUKOVE
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Vjukové sady pro malé déti
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Priloha K Vyuka hodin

Pad = 20:23 44

Vyuka hodin

#

Lekce 1 - Celé hodiny

Lekce 2 — Den ma 24 hodin

Lekce 3 — Pdlhodina

Lekce 4 - Ctvrthodina

Lekce 5 — TFi ¢tvrté hodina

Lekce 6 — Minuty

(%] [x] [x] [x] [x] [x] [«]

Lekce 7 - Druhy zpGsob ¢teni ¢asu

Nastaveni

- Zakoupit / Obnovit
@ Pfipominky k aplikaci

Pmq Informace o nasich programech

-

Pad = 20:23 44 %W

o Lekce 6

1 hodina ma 60 minut
CGteni minut
Sekundy

VyzkouSej

Nastav rucicky

Test

Nastav digitalni hodiny

Spoj obrazky
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Pocitej
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Klikni na hodiny, které ukazuji 12:45

o0 [

89



Priloha L. Mluvidek
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Priloha M Mosaic HD
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