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Abstrakt a anotace

War games are a relatively unknown phenomenon. The Naval War College in Newport
specialized in teaching officers and developing strategic and tactical concepts for the US Navy
in the interwar period using wargames. This thesis examines the concept and conduct of war
games themselves, as well as three specific war games played in 1933 by students of the senior
class of 1934. The thesis draws on declassified digital archives from the Naval War College

Archives.

Valecné hry jsou pomémé malo znamym fenoménem. Naval War College v Newportu se
v mezivale¢ném obdobi specializovala na vyuku distojnikl a vyvoj strategickych a taktickych
koncepci US Navy za pomoci valeCnych her. Tato prace se zabyva zkoumanim samotného
konceptu a vedeni vale¢nych her a také tii konkrétnich véalecnych her hranych v roce 1933
studenty absolventského ro¢niku pro rok 1934. Prace Cerpa z odtajnénych digitalnich archivii

Naval War College Archives.
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1. Uvod

Druhé svétova valka je v historiografii jedno z nejvice probiranych témat vitbec. Valka
v Pacifiku mozna neni tolik zkoumana jako valka v Evrop¢, nicméné i pfesto je dobie znama.
Tolik pozornosti se uz nevénuje piiprave na valku v mezivale¢ném obdobi. Pravé v ptipraveé na
vojensky konflikt hraly valeéné hry velkou roli uz od poloviny 19. stoleti. Americké
namoinictvo a Naval War College v Newportu se vyznamné podilely na prohloubeni technik
valecnych her. Jejich vyzkum pomohl pfipravit Spojené staty a jejich diistojnicky sbor na

nejvetsi ndmoini valku v déjinach lidstva.

Tato préace se zabyva valeénymi hrami na americké Naval War College — vyzkumném
a vzdé€lavacim ustavu US Navy. Teoretickd cviCeni v podobé valecnych her probihala
v americkém prostiedi jiz od konce 19. stoleti. Tato prace se vSak soustiedi na pocatek tiicatych
let dvacatého stoleti. Konkrétné se vyzkum tyka roku 1933 a her hranych ttidou absolventi pro
rok 1934. V ramci svého vyzkumu si prace stanovuje tyto vyzkumné otazky — Jak véale¢né hry
na Naval War College probihaly a jakd mély pravidla? Byly skute¢né schopné poskytovat vérny

obraz namoiniho bojiste, tak aby mohli slouzit k vycviku a vyvoji?

Tato préce je rozdélena do dvou pomysinych Casti. Ve své prvni poloving prace Ctenafi
nabizi teoreticky tivod do problematiky valecnych her. Nejprve obecné a poté piimo ve vztahu
k Americkému namotnictvu v mezivaleném obdobi. Druha ¢ast prace nabizi vysledky badani.
Zaprvé v podobé vysvétleni jak valecné hry probihaly a jaké méli naleZitosti. A zadruhé
v analyze tii odehranych teoretickych manévrii absolventské tfidy roku 1934. Na zavér jesté

prace nabizi kratké shrnuti praktickych odkazli vale¢nych her ve druhé svétové valce.

Hlavni obsah prace vychazi z archivni kolekce Naval War College Archives,® ktera se
tyka her zroku 1933. Zkoumané dokumenty byly odtajnény v sedmdesatych letech, béhem
odtajiiovani dokumentl tykajicich se druhé svétové valky. Kazdy ze zkoumanych manévri
zanechal mnozstvi pramend, v nichz se da badat. VétSina pramentl je zaloZzena na strojem
psaném anglickém odborném textu. Texty dopliiuji i prameny obrazové —s mapami, grafy apod.
Prameny jsou pfistupné diky jejich digitalizaci, coz umoziiuje jejich zkoumani bez fyzické cesty

do Spojenych statl, kterd by mohla mnoha badateliim znemoznit vyzkum.

1 US Naval War College Archives. Dostupné zde: https://www.usnwcarchives.org/
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V této praci jsou také pouzity literarni tituly vénujici se problematice valecnych her.
Prvnim z titul je On Wargaming® od Mathew B. Caffreye Jr. Tato kniha se ve své podstaté
zabyva modernimi valecnymi hrami a argumentuje za jejich uziti v modernich armadach,
nicmén¢ prvnich nékolik kapitol se vénuje historii vale¢nych her od uplnych pocatka. Toto dilo

v roce 2019 vydalo nakladatelstvi Naval War College.

Podobnym konceptem je kniha Petera Perly The Art of Wargaming®, kterd se opét
z velké cCasti zabyva soucasnymi valenymi hrami, nicméné nabizi opét nekolik kapitol
vénovanych historii valecnych her. Perla sice nejde tak do Sitky jako Caffrey, jde vSak
v n¢kterych tématech vice do hloubky. Vice se také vénuje valeénym hrdm na Naval War

College.

Trent Hone a jeho kniha Learning war® poskytuje ¢tenafi vhled do formovani americké

namotni doktriny a strategie, cozZ je alespon z ¢asti spojeno prave s valeCnymi hrami.

Nakonec ke stézejni literatufe patii magisterskd diplomova prace Jamese Millera
Wargaming Interwar®. Jeho prace se sice téméi viibec nevénuje historii vale¢nych her, zato se

ve velkém detailu zaméiuje na vale¢né hry hrané US Navy v mezivale¢ném obdobi.

2 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019.

3 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012.

4 HONE, Trent. Learning War: The Evolution of Fighting Doctrine in the U.S. Navy, 1898—-1945. Naval Institute
Press, 2022.

5 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the U.S.
Navy During World War Il. 2013.



2. Evoluce vale¢nych her

Vélecné hry jsou teoretickym néstrojem pro vyvoj jednak vojenskych plant a taktik,
jednak strategického mysleni, ¢i rozhodovacich kompetenci vojenskych veliteli. Teoretické
pomucky, napiiklad pro pochopeni fenoménu, ¢i pro ptipravu na pozdéjsi vykon povolani, jsou
soucasti lidské civilizace od jejiho pocatku. Caffrey Jr. tyto pomtcky definuje jednoduse jako
hracky. Podle néj se pfirozen¢ z hracek vyvinuly abstraktni strategické hry pro potieby
teoretické pripravy vladct a vojevadct tehdejSiho svéta. Tento fenomén vzniku strategickych
her se udal viceméné nezavisle ve vSech starobylych civilizacich, ziejmé, jak Caffrey Jr. tvrdi,
protoze vSechny kultury dobie chapaly, jakou nezbytnosti je, aby jejich viidci byly schopni

prechytracit viidce soupeticich kultur.®

Nejstarsi abstraktni strategické hry, o kterych se dochovaly dikazy, pochdzely ze
starovékého Egypta a Ciny.” Ve starovékém Egypté existovala hra zvana senet, podle
Piccioneho stara alespoii 5 000 let, ve které se dva hraci snazili dostat své hraci kameny z jedné
strany herni plochy na druhou. Plocha se skladala z tficeti poli rozdélenych do tii fad. I piesto,
ze hra méla udajné predevsim nabozensky vyznam, jednalo se strategickou hru, jez provazela
staré Egyptany po vét§inu existence jejich kultury.® Ve staré Ciné zase existovala hra s ndzvem
wei hai, ktera je vSak vice znama podle svého japonského nazvu, ¢imz je go. Ta podle Caffreye
Jr. je pravdépodobné jesté starsi nez senet.® V této hie se na zd4nlivé neohrani¢ené herni desce
hraci stfidali v umistovani hernich kamenti na priseCiky Car, které¢ dohromady tvoftily sit

¢tvercn. 10

Kromé klasickych strategickych her, které byly povahy ¢isté intelektualni a hraly se na
desce, ve starovéku také vznikl druh jakychsi zivych vale¢nych her. Caffrey Jr. tvrdi, Ze
napiiklad olympijské hry lze oznacit za prvni Zivé valecné hry, které vSak byly abstraktni v tom,

ze Slo pouze o trénink a demonstraci schopnosti, které se poji s ukony ve valce, nikoliv o

6 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 11-12)

7 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 12)

8 PICCIONE, Peter A. In Search of the Meaning of Senet. Archaeology 33, &. 4, 1980. (str. 55-58). Dostupné zde:
http://www.jstor.org/stable/41726340.

9 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 12)

10 STOCKTON, FRED G. Chess, Go, and Edgelessnes. American Scientist 40, &. 1, 1952. (str. 142-53). Dostupné
zde: http://www.jstor.org/stable/27826423.



simulaci boje. Na tuto tradici do jisté miry navéazali Rimané a jejich gladiatorska klani, kde
v nékterych ptipadech dochazelo i k pokustim o rekonstrukce slavnych bitev. V neposledni fad¢
patii k zivym valeCnym hram sttedoveéke rytiské turnaje, které Caffrey Jr. oznacuje za jedinou

véale¢nou hru své doby, ktera vznikla v Evropg.!!

Zistaneme-li jesté ve starovékém Recku a Rimé, jak Caffrey Jr. tak Averbakh ve svych
knihach zmitiuji deskovou vale¢nou hru s nazvem petteia. Ta vznikla v Recku okolo patého
stoleti pfed nasim letopoctem. Petteia se podle Averbakha hrala ve dvou hracich, bez pouziti
kostek. Rozméry hracich desek mohly byt podle archeologickych vyzkumt odlisné. Bohuzel
se vSak nepodafilo zjistit presny pocet hernich kameni. Ve hie Slo o to zajmout nepratelské
kameny pomoci pohybul, které piipominaly dnesni Sachy.*? Po dobyti Recka Rimany byla hra

piejata a piejmenovana na lutrunculi.’®

V devatém stoleti naSeho letopoctu se pies Pyrenejsky poloostrov do Evropy dostala
indicka hra s nazvem caturanga — predchiidce Sachu, kterd byla podle Caffreye Jr. po petteie
druhou vyloZené vale¢nou hrou na izemi zapadni Evropy.* Ve svém pocatku to byla hra pro
Ctyfi hrace s figurami predstavujicimi valeéné vozy a slony, jizdu a pésaky. Postupné vsak
dochazelo k vyznamnym zméndm, jako naptiklad redukce hraci ze Ctyf na dva, a také rozsiteni
figur na vice druhli. Averbakh ve své praci pfedstavuje myslenku, ze na dovrSeni transformace
od caturangy k Sachu méla velky vliv predevs§im fecka petteia, ktera se hrala bez kostek, a mohla
tak byt inspiraci pro odstranéni kostek z ¢aturangy, ¢imz byla dovrSena transformace v novou
hru.'® Tim se z Sachu stala hra, kde rozhoduje pouze mysl hrade, a nikoliv ndhoda kostky.
Postupem casu se Sachy rozsitily po celé Evropé a figurovaly jako nastupni mustek pro dalsi

krok smérem k vojenské simulaci. Tato skupina her se nazyva ,,vojenské* (nebo také ,,valecné*)

Sachy.

Roku 1664 na zéklad¢ Sachu vznikla tzv. kralovska hra (Koenigspiel), jejimz autorem

byl Némec, Christopher Weikhmann. Kralovska hra vyrazné rozsifila pocet figur a také herni

11 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 12-13)

12 AVERBAKH, Yuri. A History of Chess: From Chaturanga to the Present Day. Milford, 2012. (str. 31)

13 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 12)

14 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 13)

15 AVERBAKH, Yuri. A History of Chess: From Chaturanga to the Present Day. Milford, 2012.
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plochu.® Pozdgji se o néco vice k realité se piiblizila hra Johanna Christiana Ludwiga Helwiga.
Hra dr. Helwiga, které se také fikalo kralovska, znamenala velky krok smérem k realismu,
nebot’ se snazila reprezentovat skutecné proporce krajiny a vojenskych jednotek a to tak, ze
kazda figura ve hie reprezentovala skute¢nou bojovou formaci a kazdé¢ ¢tvercové pole skutecny
druh terénu.'’ Dalsi dileZitou inovaci také bylo zavedeni jakéhosi rozhodéiho (umpire), ktery
na hru dohlizel a pomdahal vyfesit neshody mezi hra¢i nestrannym zpiisobem.!® Poslednim
vyznamnym autorem vojenského Sachu byl Georg Venturini, jehoz dilo bylo nejpokrocilejsi
podobou této skupiny her. Jeho nova valecna hra (Neue Kriegsspiel) zobrazovala prostor
francouzsko-belgické hranice na 3 600 ¢tvercovych polich, kdy kazdé pole predstavovalo jednu
¢tverecni mili. Krom reprezentace bojovych jednotek obsahovala Venturiniho hra i zna¢nou

reprezentaci logistiky a tylovych jednotek.®

VétSina jiz zminénych valeénych her byla znaéné abstraktni. Nemohly slouZit
k simulaci boje a vyvoji taktik, protoze s jejich pomoci nebylo mozné promitnout na hraci desce
realné situace, kterym mohli byt vystaveni skutecni velitelé. Jisté, nekteré hry poskytovaly
alespont zkreslenou podobu bojisté — naptiklad pravé valecné Sachy, ale rozhodné se jeste
nejednalo o simulaci. I pfesto nelze témto abstraktnim hram popfit jejich vyznam pro uméni

vale¢né a vliv, které mély na nécvik strategického mysleni svych hraca.

Prvni skute¢na teoretickd simulace ptiSla na svét jeste pred asvitem skute¢né modernich
véale¢nych her. Skot jménem John Clerk na sklonku 18. stoleti studoval reportaZe z namoinich
bitev Velké Britanie a se svymi malymi dievénymi modely simuloval redlné bojové situace,
aby kriticky zjistil, zda nebylo mozné dosahnout lepsiho vysledku, nez jaky se skute¢né stal.’
Jeho préce zaplsobila na britskou admiralitu a podle Perly na Clerkovych poznatcich mimo jiné
z ¢asti zalozil admiral Nelson svou taktiku béhem bitvy u Trafalgaru v roce 1805. Je vSak nutno

podotknout, zZe Clerkova véale¢na hra nebyla hrou v pravém slova smyslu, jelikoz jeho systém

16 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str-45)

7 VEGO, Milan. German War Gaming. Naval War College Review 65, ¢. 4, 2012. (str. 106—148). Dostupné zde:
http://www.jstor.org/stable/26397333.

18 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 42)

19 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 46)

20 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 14)
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pravidel neobsahoval moznost, jak zapojit nezavisle hrajiciho protihrace, na ¢emz se shoduji

jak Perla tak Caffrey Jr. %! %2

2.1.Kriegsspiel

Revoluce ve vyvoji valecnych her nastala v prvni poloviné 19. stoleti v Prusku. Hry této

,,druhé generace*?3

opustily zavedeny radmec reprezentace krajiny a bojovych jednotek. Zavrhly
doposud tradi¢ni sit’ ctvercovych poli, vyuzivanych ve vale¢ném Sachu, ve prospéch mnohem

presnéjsiho zndzornéni terénu na mapé nebo ve treti dimenzi.

Co umoznilo tento skok ve vyvoji valeCnych her byl pokrok v geografii a rozsifeni
presnych map. Jako milnik Perla udava rok 1730, kdy se poprvé objevila technika mapovani
vrstevnicemi.?* Co viak lze oznadit jako pfi¢inu, je obdobi napoleonskych valek a masové
mobilizace nacionalismu u obyvatelstva evropskych statd, ktera je doprovézela. Protoze se
napoleonska Francie opirala o tzv. levée en masse, méla vétsi potencial lidskych sil. Naproti
tomu ostatni evropské staty mohly ze zac¢atku povolavat pouze ty vojaky, které mohly zaplatit,
a veliteli téchto vojakt byli obvykle ¢lenové aristokracie. Poté, co ke konci napoleonskych
vélek v Prusku povolily spolecenské otéZe kviili potfebé ziskani vice vojakl a distojnikd, se
stalo vojenské uméni zaleZitosti mnohem SirSiho publika nez dtive. To se projevilo piedevSim

rozsifenim $achu a dal3ich her napfi¢ spole¢nosti.?®

Tim, kdo stal na pocatku této revoluce, nebyl vojak, nybrz civilista, Georg Leopold
baron von Reisswitz. Hra barona Reisswitze vyuZivala zpocatku still s piskem, s kterym bylo
mozné zformovat trojrozmérny obraz krajiny jako kopce nebo udoli fek apod. Se zndzornénim
jednotek si poradil tak, ze na dfevéné kostky namaloval barevné znacky odpovidajici

pfislusnym typim jednotek jako naptiklad péchota ¢i jizda. Diky tomu, Ze herni plocha nebyla

21 pERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 45)

22 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 14)

23 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 16)

24 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 47)

25 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 15)
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rozdélena na ctvercova pole, bylo mozné dosahnout mnohem pfirozen€j$iho a realnéjsiho
znazornéni pohybu vojsk. Stejné jako Venturiniho Sachy fidil Reissewitzovu hru rozhod¢i. Jeho
role vSak byla jest¢ vyznamnéjsi, jelikoz hraci v této hie operovali pouze s omezenymi
informacemi o pohybech protivnika — podobné jako ve skuteCném svété, a byl to prave
rozhodéi, kdo vyhodnocoval vie, od pohybtl po vysledky boje.?® Reisswitzova prace ziskala
pozornost pruského krale Fridricha Wilhelma III., ktery chtél tuto novou simulaci valky
predvést. Pro audienci u kréale vypracoval Reisswitz druhou verzi své hry, kterd pripominala
spiSe kus nabytku nez stolni hru. Na velkém stole s mnoha Supliky, které slouzily jako tlozny
prostor pro herni komponenty, byla deska, do niz Slo zasadit sddrové bloky, na kterych byl
vymodelovan terén. Tyto bloky $lo rozmistit do mnoha riiznych variant, aby bylo mozné
reprezentovat rozmanité scénare. I presto, ze kral byl z demonstrace této hry udajné nadseny,
kolem roku 1820 zajem o hru upadl. Perla usuzuje, ze ditvod ke ztraté zajmu plynul predev§im
z mirovych podminek, které zavladly v Evropé&.?” Caffrey Jr. naopak jako dtivod uvadi, ze hra
barona Reissewitze slouZila, tak jako vétSina pfedchozich véalecnych her, k pobaveni a vojenské

piipravé princti a vlddnouci skupiny, nikoliv $irsi spole¢nosti nebo generality.?®

S vale¢nou hrou, kterd konecné byla platnou abstraktni simulaci, pfiSel syn barona
Reissewitze, poru¢ik Georg Heinrich Rudolph Johann von Reisswitz, ktery navazal na praci
sveho otce a vroce 1824 vydal vlastni verzi vale¢né hry s plnym nazvem ,,Instrukce pro
reprezentaci vojenskych manévri za pouziti valecnych her” (Anleitung zur Darstelling
militarische manover mit dem Apparat des Kriegs-spiels).?® 1 piesto, ze termin Kriegsspiel,
znamena v némeckém jazyce doslova valecnd hra, a byl piirozené pouzivan pro vice vale¢nych
her v priibéhu historie, je to prave hra porucika Reisswitze, kterd je s timto terminem spojovana

nejvice.

Reisswitz ml. byl na rozdil od svého otce vojakem, coZ se promitlo 1 v jeho praci. U¢inil
ve své hie nekolik zdsadnich zmén. Zaprvé nahradil otctiv piskovy stil modernimi mapami
s pfesnym znazornénim krajiny. Poprvé v déjindch valecnych her reprezentoval tak malé

vojenské jednotky jako prapory, oproti diive zndzoriovanym brigddam, ¢imz umoznil hracim

26 \VEGO, Milan. German War Gaming. Naval War College Review 65, €. 4, 2012. (str. 106—148). Dostupné zde:
http://www.jstor.org/stable/26397333.

27 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 49)

28 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 16)

2 VEGO, Milan. German War Gaming. Naval War College Review 65, €. 4, 2012. (str. 106—148). Dostupné zde:
http://www.jstor.org/stable/26397333.
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vykonavat detailngjsi taktickd rozhodnuti. Na zaklad¢ svych zkuSenosti z vojenské sluzby
zkonstruoval systém vyhodnocovéani bojovych stfetnuti na zakladé hodu kostkami, ¢imz
umoznil plynulejsi pribéh hry oproti ptivodni verzi, kdy se na vysledku boje museli hraci
s rozhod¢imi domluvit. Déle ustanovil alespon dva rozhod¢i, kdy jeden vyhodnocoval boj a
druhy pohyby jednotek — stejné¢ jako v pivodni hie barona Reissewitze hrac¢i védéli jen o
vlastnich jednotkach a neptatelich v kontaktu (ostatni byly skryté), a také ustanovil doporuceny
podet hra¢ti na dva pro kazdou stranu.*® Kromé& zmén tykajicich se pravidel u¢inil porucik
Reisswitz jesté jednu zasadni zménu. Udélal svou hru mnohem dostupnéjsi, a to jednoduse tim,
ze obsah pro hrani libovolného scénare ¢i taktického problému se vesel do dievéné krabice
pomémé malych rozmért.3! Tim kriegsspiel prestala byt jen hra¢kou kralovské rodiny, ale

podobn¢ jako Sachy si mohla najit cestu do jakékoliv domécnosti.

Reissewitzovi ml. se dostalo podobné pitilezitosti jako jeho otci a na demonstraci, které
se ucastnil velitel generalniho $tabu von Muffling, s uspéchem piedvedl svou hru. Von
Muffling, ktery byl podle Perly piivodné skepticky, na konci prezentace prohlasil: ,,Toto neni

7adna hra! Toto je pfiprava na valku! Musim to doporuéit celé armads.«32

Jelikoz se mnoho starSich generald v pruské armadé stavélo ke kriegsspiel odmitave,
néjakou dobu trvalo, nez si Reissewitzovo dilo naslo cestu do jadra pruského vojenského
vzdélavani. BohuZel, neZ se tak stalo, si Reissewitz ml. v roce 1827 vzal Zivot.3® Pokrok nastal
v roce 1837, kdy se velitelem generalniho $tabu stal Helmuth von Moltke, ktery byl zapalenym
hracem kriegsspiel a vidél potencidl, ktery vale¢na hra nabizela. Moltke zapracoval vale¢né hry
do programu vojenského vzdélavani a normalizoval tak vyuZivani kriegsspiel napti¢ pruskymi

ozbrojenymi silami.3*

Na zavér kapitoly stoji v této praci za zminku Moltkeho zpiisob vymysleni a testovani
vojenskych plant na tak zvanych ,,Stabnich jizdach®, které se velmi podobaji zptisobu, jakym
americké namotnictvo vykonavalo vlastni pfipravu plénd, jimZz se tato prace vénuje
v pozd¢jsich kapitolach. Moltke kazdy rok mezi lety 1858 a 1881 vzdy pozval Stabni distojniky

a studenty valecné Skoly na mista v Némecku, kde by skutecné¢ mohl hrozit neptatelsky utok.

30 VEGO, Milan. German War Gaming. Naval War College Review 65, €. 4, 2012. (str. 106—148). Dostupné zde:
http://www.jstor.org/stable/26397333.

31 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 54-55)

32 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 51)

33 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 56)

34 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 18)
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Moltke prednesl scénat, ktery obsahoval né¢jaké informace o blizicim se nepfiteli a o vlastnich
pruskych silach. Poté se ptal postupné vSech pritomnych distojnikti, od sluzebné¢ mladsich po
sluzebn¢ starsi, jak by v takové situaci postupovali. Na zaklad¢ vSech odpovédi byl sestaven
optimalni plan a ten byl otestovan ve velké valecné hie, kterou vedli nejzkuSenéjsi distojnici a
do tymu byli rozd€leni vSichni ostatni piitomni distojnici. Poté za pomoci vojaka nejblizsi
posadky v okoli byl znovu plan otestovan, tentokrat v redlném Case a prostoru. Bylo tak mozné
overit Casy presuntl a ziskat zpétnou vazbu od velitelll v terénu. Podle Caffreye Jr. Moltke véril,
ze takto pripraveny plan, na némz se podili tolik vzdélanych duastojnikti a ktery je otestovan
v realnych podminkéch, obstoji 1 proti vojenskému géniovi, jakym mohl byt potencionalné

novy Napoleon.®

35 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 17-19)
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3. Americké pojeti valecnych her

Po svém zdokonaleni a uspéSném zavedeni do vzdélavaciho a planovaciho aparatu
pruskych ozbrojenych sil se kriegsspiel — a celd idea modernich vale¢nych her — rozsitila po
svété. Vzhledem k tomu, jak revolucni tento systém piipravy na valku byl, bylo nevyhnutelné,
ze si naSel cestu do vSech vyspélych armad. Ne vSude vSak byla tato cesta jednoducha. Praveé
Spojené staty americké v druhé poloviné 19. stoleti zaostavaly v tomto smyslu za okolnim
svétem. Neoficidlné se v americké armad¢ valecné hry hraly jiz od roku 1867, ale po dlouhou
dobu nebyly vrchnim velenim pfijimany jako oficidlni metody pldnovani a vycviku. V roce
1883 vydal americky major W. R. Livermoore ,,The American kriegsspiel®, coz byl pieklad

originalni némecké verze, doplnény o nové poznatky a statistiky z americké ob&anské valky.3®

Podle Caffreye Jr. mélo pfijeti valeCnych her americkou armadou nékolik prekazek.
Nejvice se kloni ke dvéma hlavnim vysvétlenim — zaprvé tehdejsi velitel hlavniho $tabu general
Sherman sice neodmital pfinos vale¢nych her, nicméné je vidél jako druhotfadé a tvrdil, Ze
distojnici by se méli zaméfovat vice na praci v terénu a na kontakt s muzstvem. Druhym
faktorem byla skuteCnost, ze po vitézstvi v oblanské valce armada unie nepocitovala
bezprostiedni potiebu se zlepSovat. Tento stav trval az do sklonku 19. stoleti, kdy konflikt

Spojenych stattl se Spanélskem o Kubu poukézal na mozné nedostatky.’

V polovin¢ devadesatych let 19. stoleti uz byly vale¢né hry ve vzdélavani dustojnikt
americké armady béZnou zélezitosti. V tomto ohledu se Americané velmi jednoznacné
inspirovali pruskou tradici zaloZenou Moltkem. Cely proces byl rozdélen na mnoho mensich
kroki a jednotlivych taktickych problému (scénatil), které pak dohromady vyustily v takzvané

<38

»taktické jizdy*~® — inspirované Moltkeho $tabnimi jizdami (viz. kap. 2.1).

Americké namoinictvo, na rozdil od pozemnich sil, zaclenilo systém vale¢nych her do

svého vzdelavani bez vétsich komplikaci. Od pielomu 19. a 20. stoleti se na Naval War College

36 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 22)

37 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 22-23)

38 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 24)
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(Namoini vale¢né univerzite) hraly pravidelné vale¢né hry, které mély v mezivale¢ném obdobi

velky podil na kone¢né podobé¢ valky v Tichém oceanu.

3.1.Naval War College

V roce 1884 byla Williamem Chandlerem, tajemnikem US Navy, schvalena zadost o
zalozeni vzdélavaciho tstavu ndmoinictva Spojenych statid, tak zvané Naval War College v
Newportu. Nejvétsi zasluhu na zaloZeni univerzity mél komodor Stephen B. Luce, ktery se stal
jejim prvnim prezidentem. K dilezitym muziim, ktefi spole¢né s Lucem zakladali tento tstav,
dale patfili kapitan Alfréd Thayer Mahan a poru¢ik William McCarty.®® Na newportské
univerzité¢ vedl Mahan, ktery nahradil Luceho jako prezidenta univerzity, pfednasky vénujici
se, pfirozené, ndmoini strategii a taktikdm. McCarty se uz od pocéatku ptipravoval na vedeni
valeénych her. Podle Perly mu vtom vyrazn€ napomohla zndmost s Livermoorem, jiz

zmifiovanym autorem americké kriegsspiel.*

V roce 1887 doslo k prvnimu experimentu v newportské zatoce, kdy se McCarty, Luce
a Livermoore pokusili uspotfadat spole¢né cviceni flotily s armadnou. Bylo zaloZené na
kombinaci valeCnych her a redlnych manévri. Nicméné vrchnim velitelim armady a
namoinictva se to nejevilo kladné a dalsi spole¢né manévry zakazali.*! Nicméné prace na vyvoji
valeénych her pro ndmotnictvo neustala a po roce 1894, kdy byl jmenovan novy prezident
univerzity kapitdn Henry Taylor, se valecné hry pln& integrovaly do vyuky studenti a

kazdoroéné probihaly teoretické manévry v ramci vyuky i mimo ni.*?

Pod McCartyho vedenim vznikly tfi hlavni kategorie vale¢nych her pouZivanych na
NWC (Naval War College). Kritéria rozdéleni téchto kategorii spocivala predevsim ve velikosti
scénare a celé hry. Od toho se odvijela pravidla a spektrum rozhodovani, ktera se od tcastnika
ocekavala. Nejmensim typem scénait byly duely. Jak nazev napovida, jednalo se o simulované

stietnuti dvou plavidel, které se ocitla v souboji jeden na jednoho. Tento druh scénaiti byl

39 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 94)

40 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 95)

41 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 25)

42 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 97)
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pochopitelné ten nejmensi mozny a nabizel také nejmensi spektrum moznych rozhodnuti.
Duely se prestaly pouzivat od roku 1905. Dalsi kategorii byly taktické scénare, které se
zabyvaly pohyby a bojem dvou flotil, které byly jiz v kontaktu jedna s druhou. Tyto scénéie
slouzily predevsim k vyvoji bojovych taktik a k technologickému vyvoji samotnych véale¢nych
plavidel. Ucily studenty jak reagovat na nepfitele na taktické trovni a také poskytovaly
prostedi pro teoretické procvi¢ovani manévru a taktik. Posledni kategorii byly strategické nebo
operacni scénaie, které se zabyvaly celym taZzenim ¢i celym konfliktem. Ty slouzily pfedevsim

pro konceptualizaci a testovani doktrin a strategickych cil.*®

McCarty zemiel v roce 1915, ale systém, ktery po sob¢ zanechal, trval i po jeho smrti.
Béhem prvni svétové valky byla ¢innost NWC pozastavena. V roce 1918 byl prezidentem Skoly
jmenovan admiral William S. Sims. Ten se v rdmci znovuotevieni univerzity rozhodl vykonat
nékolik reforem. Sims nechal rozsifit $tdb a navysit kapacity tfid. Predev§im vSak doslo
k institucionalizaci spoluprace univerzity s nAmotnictvem.* Univerzita se tak za¢ala zaméfovat
predevsim na vzdélavani distojnikii namotnictva a vale¢né hry, které se v Newportu hraly, byly
orientovany vice jako vzdélavaci a tréninkova cviceni.*® Nicméné to vSak neznamenalo, Ze by

se Newportskd univerzita dale nepodilela na vyvoji planti a doktrin amerického ndmotnictva.

3.2.Plany Red a Orange

Na prelomu 19. a 20. stoleti nemé&ly Spojené staty pfirozeného nepfitele. Tato situace
byla umoznéna vcelku unikéatni geografickou polohou. Spojené staty do dneSni doby uzivaji
vyhody, kterou jim proptjcuje ochrana dvou svétovych oceand, jez je odd€luji od vétSiny
potencidlnich rivald a nepfatel. Mexiko, jizni soused, nebylo vojenskou silou schopno
doopravdy Spojené staty ohrozit. Podobné¢ to platilo i na severu pro Kanadu, nicméné ta byla
soucasti velkého britského impéria. Proto z hlediska americkych pozemnich sil pfedstavovala

potencialni invaze Kanady jediny bezprostfedni cil, na ktery mélo smysl se ptipravovat. Z toho

43 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 98-99)

% HONE, Trent. Learning War: The Evolution of Fighting Doctrine in the U.S. Navy, 1898—-1945. Naval
Institute Press, 2022. (str. 140)

4 PERLA, Peter. The Art of Wargaming. United States Naval Institute, 2012. (str. 104)
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divodu v roce 1930 vznikl tak zvany plan Red.*® Pro americké namotnictvo byla situace
obdobna. Britské ndmoinictvo bylo uz od doby vitézstvi u Trafalgaru roku 1805 nejsilngjsi
namoini mocnosti na svété. Toto jejich prvenstvi trvalo az do pfelomu dvacétych a tficatych let
20. stoleti. Zvlasté po skonceni prvni svétové valky, kdy se Britanie a Spojené staty staly
hlavnimi svétovymi mocnostmi, hrozilo, Ze mozny stfet jejich z4jmt by mohl vyustit

v konflikt.*’

Americké namoinictvo tehdy zastdvalo pomyslnou druhou piicku za Brity, coz bylo
projektovano i1 do valecnych her. Ve scénarich, ve kterych se pomyslna americka flotila
stietavala s pomyslnou britskou flotilou, byvala obvykle modra flotila (pfedstavujici
Americany) slabsi a mén¢ pocetna nez Cervena flotila (ptedstavujici Brity). Pfevaha ¢ervenych
obvykle spocivala ve vétsim poctu velkych bitevnich lodi, které mély vétsi dostiel a vice
palebné sily. Z toho diivodu si ve vale¢nych hrach z poc¢atku dvacétych let modii nevedli piilis

dobte.*®

Problém silngj§iho kralovského namotnictva se z pohledu Americanii vytesil sam.
Britové po prvni svétové valce zaujimali pacifisticky postoj a nehodlali zah4jit dalsi valecny
konflikt, tim spiSe s byvalym spojencem a zemi, ktera se rychle stavala adeptem na svétovou
mocnost ¢islo jedna. Tento britsky proti-valeény sentiment se projevoval i béhem tficatych let,
kdy Britanie zastavala politiku appeasementu. K tomu se jesté Britové rozhodli, Ze se sami
zbavi vyhody vétsiho a silnéjSiho ndmotnictva, kdyZ se ve Washingtonské dohod¢ z roku 1922
zavazali srovnat poCty velkych bitevnich lodi s témi americkymi. Tato skute¢nost v kombinaci
s tim, Ze na pocatku tficatych let zacalo v Evrop¢ silit nacistické Némecko, znamenala, Ze

Britanie pfestala byt pro Ameri¢any relevantnim protivnikem.*°

Krom Atlantiku byl druhou operac¢ni oblasti Tichy ocedn. Japonsko jakoZto mala zemé
s omezenym mnozstvim piirodnich zdrojii by neméla ptedstavovat zna¢nou hrozbu, alespoil

pro pevninské Spojené staty. Nicméné se jednalo o jedinou dal$i ndmoini velmoc v Pacifiku a

46 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the
U.S. Navy During World War Il. Magisterska prace, U.S. Army Command and General Staff College, 2013. (str.
23-24)

47 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the
U.S. Navy During World War 1. 2013. (str. 22)

4 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the
U.S. Navy During World War Il. 2013. (str. 23)

49 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the
U.S. Navy During World War Il. 2013. (str. 24)
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tam by Japonsko mohlo byt schopno ohrozit americké zamotské zajmy, zejména strategicky

umisténé Filipiny.

Podobné jako Britové dostali kryci ndzev Cerveni, byla pro Japonce vybrana barva
oranzova. Od toho se pak odviji nazev planu boje s Japonskem — plan Orange. Prvni oficialni

koncepce strategie namoini valky s Japonskem byla vydana v roce 1911.%°

Prvotni strategii Ameri¢anti bylo vyslat Tichomotskou flotilu co nejrychleji do Filipin
a do Manilské zatoky. Na pocatku 20. stoleti bylo obvyklé, Ze zneptatelené flotily se snazily
jedna druhou dostat do nevyhodné pozice, aby pak mohlo dojit k tak zvanému rozhodnému
stfetu. Ocekavalo se tedy, ze valku rozhodne jedna velkéd bitva. Tato pfedstava boje zprvu
nahravala Ameri¢aniim, jimZ pocetni pfevaha a vétsi pocet hlavnich bitevnich lodi poskytoval
vyhodu. Tato doktrina, nazyvana také Mahanova, vSak méla velké nedostatky, které se objevily

predevsim béhem vale¢nych her na NWC.

Nejvetsi slabinou tohoto planu byla vzdéalenost. Americké namotnictvo byvalo
koncentrované na vychodnim pobftezi a tedy by pro né cesta k Filipinam byla nejen ¢asové, ale
predevsim logisticky naro¢na. Miller poukazuje na podobnost takového manévru s historickou
plavbou ruské flotily kolem svéta béhem valky roku 1904-5, vedené pravé proti Japonsku. Na
papite silngjsi flotila byla poraZena Japonci u Cusimy.* Toto srovnani je velmi trefné. Pfipadna
americka plavba by byla o to naro¢néjsi z diivodu, ze Japonci po prvni svétové valce ziskali
mnozstvi ostrovll, ze kterych by po cest¢ mohli na AmeriCany utoCit. Béhem testovani
Mahanovské koncepce planu Orange dochézelo opakované k siln€jSimu odporu oranzovych

(Japonci1).5? Bylo tedy jasné, ze Ameri¢ané museli sviij strategicky piistup zménit.

Na pocatku tficatych let doslo ke dvéma dilezitym udalostem, které si vynutily na
velitelich amerického namotnictva, aby prehodnotili dosavadni strategické 1 taktické koncepce.
Zaprvé se namoini letectvo modernizovalo a letadla se tak stavala vice efektivnimi tocnymi
zbranémi. Proto se jejich role postupné meénila z Cisté podpirné — letecky prizkum a navadéni

palby bitevnich lodi, na bojovou. Namoini letectvo bylo schopné nejen hledat nepfitele, ale

50 Naval War College Archives, Intelligence and Technical archives, RG08_048 08_02, Strategic Plan of
Campaign, Orange-Blue, 1911, citace 25.6.2024. Dostupné zde:
https://www.usnwcarchives.org/repositories/2/archival_objects/260774

51 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the
U.S. Navy During World War Il. 2013. (str. 25)

52 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the
U.S. Navy During World War Il. 2013. (str. 27)
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v ptipad¢ jeho nalezeni zatto€it a pomoci bomb a torpéd vytadit jeho hlavni bojové lod¢. Idea
letadlové lod¢€ se tak stala nejen funkcni, ale piimo zddouci. Podoba ndmoiniho boje se tak
posunula z tradic 19. stoleti a prvni svétové valky do té, kterou pozndvame ve druhé svétové
valce. Druhou zédvaznou udélosti byla vale¢na hra z roku 1933, ve které se modfi snazili splnit
cile mahanovské¢ strategie, jenze pii plavbé do Manily byla jejich flotila zdecimovana nocnimi
ttoky oranzovych.>® Noéni Gitoky byly nebezpeéné predevsim kviili snizené viditelnosti, slabsi

nepritel se mohl dostat na dosah, aniz by byl spatfen z dalky.

V nové koncepci strategie valky v Tichém ocednu se ukdzalo, Ze nejsilnéj$i zbrani
Ameri¢ant je Cas. Japonsko totiz podle predpokladi, které se pozdéji potvrdili v letech 1941-
1945, nebylo schopno ekonomicky vydrzovat dlouhou valku se Spojenymi staty.>* Jasné se
ukézalo v roce 1933, Ze snaha vyhrat valku jedinym tderem byla marna a neprakticka, jelikoz
prave Cas nahraval do karet Americaniim. Proto v Newportu zacala vznikat nova strategie, tak
zvany island hopping. V této strategii §lo o pomaly metodicky postup, ve kterém v kombinaci
s pozemnimi silami namotnictvo zabiralo ostrovy s vhodnymi leteckymi a namoinimi
zakladnami a takzvané skakalo z jednoho ostrovu na druhy. Manilské zatoka a Filipiny byly
stale hlavnim cilem postupu, nicméné uz neslo o to dostat se do cile za kazdou cenu, nybrz o

to, zachovavat vlastni silu a nepfitele metodicky zatlagovat.*®

Perla uvadi, Ze béhem mezivale¢ného obdobi z vice nez 130 strategickych operac¢nich
vale¢nych her bylo jen devét, které neprozkoumévaly scénati valky s Japonskem.”® Tato
statistika jednozna¢né ukazuje, Ze hrozba valky s Japonskem byla pro ndmotnictvo tou

nejocekavané;si.

4. Pravidla valeCnych her na Naval War College

53 MILLER, James A. Gaming the Interwar: How Naval War College Wargames Tilted the Playing Field for the
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Jak bylo nastinéno v kapitole 3.1, po zadniku duelu se valecné hry na Naval War College
soustiedily jen na strategické a taktické scéndie. Ziejmé kvuli negativni asociaci s vyrazem
,valetna hra“ se pro kazdou kategorii pouzival specificky nazev. Pro strategické vale¢né hry se
pouzival ndzev chart maneuver, odvozeny od diagrami, s jejichz pomoci se vyhodnocovaly
pohyby flotil. Pro taktické valecné hry byl zvolen nazev board maneuver. Tento nazev se
podobn¢ jako u predchozi kategorie odvozoval od praktické podoby hry, kterd se v tomto
pripad¢ skute¢né odehravala na velké desce (ptfipadné na podlaze uc¢ebny) za pomoci modeld
lodi. Existovala vSak jest¢ jedna kategorie valecnych her, kterou ale mélo na starosti samotné
namoinictvo a nikoliv vyzkumny a vzdélavaci ustav v Newportu. Slo o kategorii Zivych
vale¢nych her, které se nazyvaly fleet problems. Tyto zivé manévry se konaly od roku 1923 az
do roku 1940 a obvykle byly vyvrcholenim ro¢nich teoretickych vyzkumu a vale¢nych her na
NWC.* I piesto, ze nebyly vedeny pfimo pod taktovkou NWC, slouzily k ovéieni jejich
poznatkil a pfinaSely zpétnou vazbu piimo z terénu, coz ovlivilovalo upravy pravidel pro dalsi

rok a poskytovalo podklady pro nové teoretické zkousky konceptu.

Pro vSechny typy manévru platilo, Ze jejich nejdilezité;si ¢asti byla debata a kritika po
jejich dokonceni. Byl to totiz jediny zptlisob, jak ze hry, i pfes veSkerou seri6znost, se kterou
byla hrana, ziskat legitimni a konstruktivni poznatky. Manualy newportské univerzity velmi
siln¢ zdlraziovaly, Ze ¢lenové vedeni valecné hry museji v co ,,nejbliz§im vhodném terminu
po skonceni hry shromazdit hrace a provést dikladnou kritiku jejich rozhodnuti nasledovanou

spole¢nou debatou.®

vvvvv

simulované situace rozhodovaly na zdkladé¢ konsensu a odhadu rozhodc¢ich. Na pielomu
desetileti vSak jiz bylo jasné, Ze je potieba systém reformovat. Manévry roku 1931 jiz byly
vedené s novou verzi pravidel, ktera se osvédcila a kazdy nasledujici rok vychdzela nova verze
s aktualizovanymi daty a pravidly.>® Na tento fakt poukazuje i to, ze kazd4 verze pravidel a
manuall je na titulni stran¢ oznacena textem, ktery nam prozrazuje, jakou pfedchozi verzi dana

kniha nahradila (nebo v nékterych piipadech jakou byla nahrazena). Naptiklad pravidla

57 HONE, Trent. Learning War: The Evolution of Fighting Doctrine in the U.S. Navy, 1898—1945. Naval Institute
Press, 2022. (str. 143)
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https://www.usnwcarchives.org/repositories/2/archival_objects/57925
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maneuver rules zroku 1933 maji na sob& napis: ,,Rusi edici z ¢ervna 1932“.%% Pravidelna

obména pravidel a metodiky pomahala vytvaret presnéjsi znazornéni skutecnosti.

4.1.0rganizace a materialy

V zékladnim hernim manualu (conduct of maneuvers®') je specifikovano, jaké
vybaveni a materidl museji mit pro pribéh manévru vSichni ucastnici pfipraveny. Kromé
zakladniho vybaveni, jako je zminény herni manudl, museli mit vSichni hréaci k dispozici herni
pravidla (maneuver rules®?) a také dopliujici tabulky s technickymi daty pro vSechny ucastnici
se strany (blue, orange and red fleets®). Z tohoto zakladu vychazely vSechny scénafe. Na
zaklad¢ kategorie hrané¢ho problému byly v manudlu nebo v zadani scénéte specifikovany dalsi

materialy ¢i vybaveni.

Conduct of maneuvers byly dokumenty, které urcovaly piedev§sim organizacni
zalezitosti vedeni vale€né hry. Obsahovaly popis a charakterizaci jak strategického, tak
taktického manévru. Vyjadfovaly se k tomu, jaké maji hraci a $tabni persondl role, co se od
nich vyZzaduje a jaké jsou jejich kompetence. Tento manudl byl pevné svazan s
pravidly maneuver rules. Ta poskytovala instrukce na vyhodnoceni v§ech moznych situaci, jaké
mohly ve hi'e nastat. Jmenovité se zabyvala napiiklad spotiebou paliva, zplisobem komunikace,

palbou z dél, viditelnosti apod.

Podle toho, zda se jednalo o takticky ¢i operaéni problém, byly vyZadovany specifické
formuléfe a nastroje. Pro strategické manévry bylo zapotiebi pifedevsim tabulek pro zadavani

kurzi, trasovacich papirti a psacich potfeb. Byly vyzadovany specificky barevné tuzky, modra

0 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 1830-A, Box: 64, Folder: 2, Maneuver
Rules, 1933 Jun, citace 25.6.2024. Dostupné zde:
https://www.usnwcarchives.org/repositories/2/archival_objects/46683

61 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 2268-A, Box: 95, Folder: 19, The Conduct
of Maneuvers, 1940 Jun, citace 25.6.2024.
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Rules, 1933 Jun, citace 25.6.2024.

3 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 1840, Box: 64, Folder: 12, Blue, Orange,
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a &ervend, aby bylo mozné odlisit na trasovacim papiie vlastni formace od nepfitele.®* Pro
taktické hry byly vyuzivany hraci desky, které byly rozdéleny na Ctverce o velikosti Sedesat
palcii, ty samotné byly rozdéleny na mensi Gtverce o velikosti Sesti palcii.®® Na téchto deskach
se pouzivaly modely lodi, jejichz trasy se zobrazovaly za pouziti kiidy. K dal§imu vybaveni
patiily karty pro zmény kurzu a thlomér, karty pro vysilani torpéd, zastény pro simulaci snizené
viditelnosti, hiilka pro méfeni vzdalenosti.®® Ke spole¢nému vybaveni pro oba typy scénaft
patfily rizné formulare. Ty slouzily pfedevSim k simulaci radiové komunikace — hrac¢i misto
verbalni komunikace museli psat zpravy v takové podobé, jako by vypadaly ve skutecnosti.
Dalsi typ formulaie se pouzival naptiklad k vysilani letadel. V taktickych hrach pak hraci

disponovali jesté tabulkami pro palbu nebo vysilani torpéd.

Pro hladky priibéh manévru byl také vybran celkem pocetny Stabni personal. Podobné
jako s materidlem se rozlozeni personalu ménilo podle narokl scénafte, ale v zdsad¢ §lo o totéz.
Kazdou hru vedl feditel, ktery dohlizel na spravny prabéh celého manévru a po jeho skonéeni
vedl kritiku a debatu. V podstaté na kazdy ikon pozadovany ve hie byl jeden ¢i vice rozhod¢ich
(v angli¢tin¢ se pouziva vyraz umpire), ktefi nestranné vyhodnocovali veskera rozhodnuti
hra¢t. Rozhod¢i vyhodnocovali pohyb lodi a letadel, komunikaci mezi jednotlivymi hréci,
pocasi a viditelnost, to vSe na zaklad¢ rozkaz hracli. Rozhod¢i také méli na starost uchovavat

z4znamy a historii manévru.%’

4.2.Podoba chart manévru

Na pocatku strategického problému bylo zadéani situace, které muselo obsahovat tfi
hlavni informace. Slo o motiv manévru, tedy co je cilem operace, pozadavky na studenty

v ramci jejich piipravy feseni, a o vysvétleni obecné situace. Situace musela uc¢astnikiim sdélit

64 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 2268-A, Box: 95, Folder: 19, The Conduct
of Maneuvers, 1940 Jun, citace 25.6.2024. (str. 4)
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okolnosti valecného stavu mezi modrym a oranzovym, a celkové vykreslit vnéj$i podminky
scénare.®® Na kazdém ze studentii-hract bylo nastudovat si situaci a odevzdat vypracované
feSeni problému. Na zékladé jejich odpovédi byla tiida rozd€lena na tymy a v kazdém tymu byl
vybran hlavni velitel. Samotny manévr probihal tak, ze hraci byli zavieni u sebe v pokojich,
aby se simulovala fyzicka i informacni vzdalenost od ostatnich velitelt, a své rozkazy v podobé
pohybu svéfenych lodi a letadel zasilali do takzvaného master plotu (mistnosti, ve které
rozhod¢i vyhodnocovali informace od vSech hra¢ll) pomoci postovnich trubek. V ptipadé

problému bylo také zajiténo telefonické spojent.

Jednotlivé tahy (pohyby) nemély stanoveny cas, jaky mély predstavovat. O tom pred
kazdym zadanim rozkazl rozhodoval feditel na zdkladé dané situace a predchozich rozkazu.
V ptipadé kontaktu s nepfitelem nebo piijeti zpravy, kterd vedla k potfebé zménit kurz, by se

pomyslny &as zastavil a bylo by vyhlaseno nové kolo.”

Hra byla ukonc¢ena, pokud alespoii jedno z kritérii bylo naplnéno — kontakt s neptitelem
nabyl charakteru taktického boje, anebo feditel manévru uznal za vhodné cvic¢eni ukoncit,
protoze dosihlo vyukového potencialu (nebo jiz neposkytovalo potencial pro dalsi u¢eni).”
Poté by nasledovala schiize vSech ucastniki, na které by se ukazaly a komentovaly jednotlivé

pohyby a situace, na coz by nasledovala hromadna debata.”

4.3.Podoba board manévru

Hlavnim rozdilem oproti chart maneuveru byl motiv. V zadani taktického problému
byla pfed studenty postavena konkrétni situace, kterou museli feSit, ve které bylo méné

proménnych nezZ ve strategickém problému. Motiv taktického stfetu mél byt konstruovan tak,

58 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 2268-A, Box: 95, Folder: 19, The Conduct
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aby umoznil hra¢im pfijit na spravné taktické feSeni a zarovenn dovolit jeho praktické

provedeni.”

Board maneuver se nehral na dalku jako chart maneuver, hraci plocha byla mén¢
abstraktni a pouzivaly se miniatury lodi ve tfech velikostech, aby bylo mozné reprezentovat
kazdy typ bojového plavidla. Miniatury lodi krom své velikosti mély rizné dalsi detaily, které
slouzily ke snazsimu rozliseni. Naptiklad model bitevni lodi vyuzival nejvétsi z velikosti a mél
jeden komin a jeden stozar. Bitevni kiiznik byl téméf stejny, avsak mél na kominu bily pruh.
Oproti tomu lehky kiiznik byl stiedni velikosti, mél jeden stozar, ale zato mél éty¥i kominy.”*
Takto se jednotlivé typy lodi rozliSovaly, ale k tomu byly jesté oznaceny Cisly korespondujicimi

se seznamy flotil a jejich technickych dat z dokumentu blue, orange and red fleets.”™

Na rozdil od chart maneuveru, kde jednotlivé pohyby nemusely predstavovat stejny
casovy usek, v board maneuveru zpravidla jeden pohyb predstavoval tfi minuty skute¢ného
Casu. Reditel manévru a jeho rozhodéi méli pravomoc délku pohybu upravit podle situace a
pozadavkl cvieni. Rozkazy pro jednotlivé pohyby vSichni hra¢i odevzdavali nardz, aby

nemohli byt ovlivnéni tim, co délaji ¢lenové jejich &i soupeiiciho tymu.’®

Velmi zajimavym zpiisobem byla feSena snizend viditelnost, kdy jeden ¢i vice hract
m¢éli omezeny dohled. Takova situace mohla nastat kviili pocasi nebo naptiklad scénaii no¢niho
boje. Dany hra¢ bud’ byl pozadan, aby opustil mistnost a vydaval rozkazy ,,na slepo*, anebo

byla pied jeho figury postavena zasténa, aby mu znemoznila dohled.”’

Pro vyhodnoceni palby méli rozhod¢i na vybér ze tii koncepci feSeni. Jednou z moZnosti
bylo, Ze o efektech palby mohl rozhodnout feditel pomoci ,,umélého rozhodnuti“ na zakladé
zvazenych okolnosti. V druhém piipadé mohla rozhodnout Sance, za pomoci kostky nebo
jiného feSeni. Pravidla vS§ak upozoriiuji na riziko nespolehlivého celkového vysledku, jelikoz

byt realisti¢téjsi, metoda mohla znehodnotit zavery v ptipadé zvlast Stastného ¢i smolného
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vysledku. Nakonec existovala moznost priiméru. Rozhod¢i zkratka vybrali vysledek, ktery byl
v palebné tabulce primémym v dané situaci.’® Posledni feSeni nabizi nejméné zkresleny

vysledny obraz manévru, pravé diky eliminaci Sance.

Ukonceni board maneuveru nastalo ve chvili, kdy feditel uznal, Ze lekce taktiky se jiz
projevila, podobn¢ jako u strategického problému. Opét ndsledovala dikladnd kritika a

debata.”
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5. Vale¢né hry absolventského ro¢niku NWC 1934

Pro vSechny zkoumané valecné hry byl feditelem manévru kapitan MacFall. VSechny
manévry se hraly v roce 1933. Ty, co tato prace zkoumad, se hraly od srpna do listopadu. U
prvniho a druhého analyza udalosti Cerpd ze zdznamu pohybt, kritiky a situace. U tfetiho
cviceni se dochovala 1 historie manévru, ktera podrobné zachycuje jednotlivé tahy. Takoveé
informace se také daji vycCist z map u zaznamu pohybti anebo z kritiky, kde feditel manévru

detailn€ rozebirad dulezité udalosti cviceni.

5.1.Takticky problém I

V Cervenci 1933, tedy mésic po vydani nové veze manudlu a pravidel, byl vydan rozvrh,
ktery stanovoval ¢asove¢ organizaéni zalezitosti prvniho taktického manévru absolventské tiidy
roku 1934. Manévr se vSemi svymi nalezitostmi trval od patého do tficatého prvniho srpna.
V sobotu patého srpna doslo k prvnimu shromazdéni ucastnikii. Byla vysvétleno zadéani a
obecna situace manévru. Studenti jiz méli mit s sebou Stabni feSeni manévru. Po Gvodni lekci
nasledoval tyden, kdy studenti méli za tikol pracovat na vlastnim feSeni, které museli odevzdat
nejpozdeji v sobotu dvanactého do 12:30 fediteli manévru MacFallovi. Dne ¢trnactého
nasledovala debata Stabniho feSeni. Patnactého byli studenti rozd€leni na modry a oranzovy
tym a na zékladé¢ odevzdanych feSeni byl vybran v kazdém tymu velitel. Ve dnech od
Sestnactého do dvacatého druhého srpna probihal samotny manévr — krom nedéle dvacétého.
Po jeho dokonceni mél feditel s rozhod¢imi ¢as vyhotovit kritiku, ktera se konala tficatého

prvniho. %

Situace pro tento scénaf stanovovala, ze modry a oranzovy stat jsou jiz ve valce a modry
se pokousi, na zikladé mahanovské doktriny, dostat co nejrychleji do manilské zatoky

s armadnim konvojem, ktery ma posilit Filipiny natolik, aby je modii zvladli ubranit pied

80 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 1856, Box: 65, Folder: 3, Tactical Problem
I: Schedule, Senior Class of 1934, 1933 Jul, citace 25.6.2024. Dostupné na:
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invazi. Ob¢ strany se spatfily navzdjem. Oranzov¢ letadlo spatiilo modrou flotilu u Satawanu
(jizni Karoliny) a modréd ponorka spatfila oranzovou flotilu, jak proplouvala Bernardinovym

priplavem (Filipiny).5!

Byt to z dochovanych zdznamt neni jasné, je mozné, ze se nejprve problém hral jako
chart maneuver, aby ob¢ strany mély moznost strategického pohybu a piipravy taktického
stietnuti. Tuto hypotézu by podporovalo, Ze ostatni zkoumané problémy tak skute¢né probihaly.
Na druhou stranu jednalo se o prvni takticky problém feSeny touto tfidou, davalo by tedy smysl,

ze by tesili jen omezeny board maneuver.

V modrém tymu byl jako hlavni velitel vybran komandér Clement. Pro splnéni mise
ochranit konvoj a bezpecné ho dostat do Manily vydal svym podfizenym rozkazy. Tak zvana
bitevni linie, coz byla formace obsahujici bitevni lod¢ a obvykle i t€zké kiizniky, méla tocit
na nepritele, ale udrzovat si vyhodnou vzdalenost. Protoze v tomto scénafi méla bitevni linie
oranzového vyhodu v efektivnim dostfelu, znamenalo to, ze modré bitevni lodé¢ se musely
dostat bliz k nepfiteli. Lehké lod¢ jako byly torpédoborce a lehké kiizniky, obvykle slouzily
k ochran¢ vétsich lodi a zachycovani nepritele. V tomto scénafi komandér Clement vydal
rozkaz svym lehkym formacim aby chréanily bitevni linii a konvoj. Tti ponorky, které mél
modry k dispozici, pluly pfed samotnou flotilou a po kontaktu s neptitelem mély torpédy ttocit
na oranzové t€zké kiizniky. Letadla méla navadét palbu a naopak piekazit navadéni palby
nepfiteli. Nakonec samotny konvoj se mél drzet stranou od boje, v piipad€ potieby kiiZzovat a

pokladat dym k zamaskovani.®?

OranZovym velitelem se stal komandér Cooke. Jeho tikolem bylo zni¢it nebo zadrZet
modry konvoj pfedtim, neZ oranZova armada obsadi Manilu. Diky jiz zminénému lepSimu
dosttelu oranzovych tézkych kiiznikdl dostala bitevni linie pokyn, aby nicila nepfitele ze
vzdalenosti alespon dvaceti kilometri. Lehké kiizniky a torpédoborce dostaly rozkaz k ochrané
tézkych kiiznikd, avSak ve spravny moment urceny velitelem mély zattocit na modrou bitevni
linii. Ponorky mély rozkaz vybirat si za cil lod¢ z bitevni linie, ale nakonec se téméf Zadné
oranzove ponorky nezapojily do akce. Velitel také designoval separatni skupinu kiiznikt, ktera

méla zautocit z opa¢ného sméru a bud’ odlakat modrou eskortu od hlavni sily, anebo v ptipadé
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moznosti ni¢it konvoje.®® Reditel manévru viak tento plan zkritizoval, jelikoz Cooke této
skuping ptidelil osm kiiznikl, coz udajné mohlo mit stejny efekt, i kdyby vyslal jen pét.

Nicméné takto Cooke oslabil hlavni silu a ztratil lokalni prevahu.3

Board manuever zacal v hernim Case devatého ledna v 9:30 za situace, kdy oranzova
flotila ze tii stran obkli¢ila modrou. Ze severu se blizila hlavni sila, z jihu skupina kfiznikl a
z vychodu linie ponorek. Ponorky vsak, jak bylo jiz zminéno, se nestaily do boje zapojit.
Manévr zapocal unikovym manévrem modrych smérem na severo-vychod. Oranzovi si drzeli
odstup a nasledovali modré. Béhem prvnich Sesti tahti, které dohromady ptedstavovaly dvacet
Styfi minut mezi 9:30 a 9:54, doslo k jediné vétsi akci.® Modii vyslali Sestnact letadel proti
oranzovym deseti a vSechna letadla nakonec byla sestfelena. Tato vymeéna byla vyhodnéjsi pro
modré, jelikoZ oranzovi ztratili moznost leteckého navadéni palby a s tim 1 svou nejvétsi
vyhodu v palbé na dalku.®® B&hem tahii sedm az dvanact se modra bitevni linie snaZila pfibliZit
na dosah oranzové, zatimco se konvoj s eskortou torpédoborcti, bitevni lodi a tfemi kiizniky
sto¢il na jih, aby se dostal dal od nepfitele. Oranzovi se rozhodli pro zahdjeni utoku a téz se
ptiblizovali. V nasledujicich tfech tazich zacala palba v severnim sektoru bojiste, coz odnesla
fada lehkych plavidel, ale zejména na strané oranzovych. Od zhruba sedmého tahu modry
konvoj doslova klickoval na misté, coz si vyslouzilo kritiku od MacFalla na zakladé
nerealistického pfedpokladu, ktery nebral ohled na lidsky faktor: ,,Pochybuji, Ze by skupina
obchodnich namoiniki byla schopna provést tento manévr.“®’ V zavéreénych tiech kolech se
ptezivsi oranzovi snazili stdhnout na sever a odpoutat se z boje. OranZovi se také rozhodli vyslat

zbyvajici letadla proti modrym. DosSlo ke dvéma leteckym stretlim, které ale rozhodné vyhrali
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modii. Podle MacFalla se jednalo o chybny a umély tah, ktery by dlouhodobé sebral této

oranzové flotile jeji vyhodu dostielu a v realné vélce by se s jistotou nestal.®®

V tomto scénaii jasn¢ zvitézili modii. Ochranili konvoj a silné poskodili neptatelskou
flotilu. Pfesto scénar ukazal, jak kiehka je mahanovska koncepce valky s Japonskem. Cesta na
Filipiny je dlouhd a oranzovi by méli mnoho moznosti Gtocit na konvoj diky jejich zakladnam

na mandatnich ostrovech.

5.2.Takticky problém II

Druh4 véle¢na hra toho roku se odehravala mezi patym zafi a sedmnéactym i{jnem.®°

Tento delsi casovy tsek se da vysvétlit tim, Ze v tomto pfipadé€ s jistotou vime, Ze se manévr

hrél nejprve jako chart.

Situace ve scénafi je takova, Ze valka mezi modrymi a oranZzovymi probiha jiz Sest
mésicl, behem kterych modii posilili Manilu a zdroven oranzovi ztratili zdkladny ve stfednim
Pacifiku. Modra hlavni flotila v Manile je vSak zavisla na dodavkach materidlu a paliva ze
Spojenych stati a je tak v soucasné chvili s omezenou pohyblivosti. Konvoje z Oahu do Manily
cestuji pres zakladnu na ostrové Truk. Oranzova flotila vyrazila devatého srpna z domovskych
vod, aby zachytila modry konvoj nebo ho zablokovala na zdkladn¢ v Truku. Modry admirél
natidil flotile v Truku, aby nalezla a zni¢ila oranzovou flotilu ¢imz by se zbavila nebezpeci pro
konvoje. Pro obé¢ flotily bylo téz diilezité, ze k Truku byla pfistupna cesta jen ze severu a severo-
vychodu, coZ se muselo promitnout do planovani manévru.®® Oranzova flotila byla spatfena

¢trnéctého srpna severné od Truku, coz odstartovalo chart maneuver.

Modrym velitelem byl vybran komandér Hilliard. Jeho plan pro chart maneuver

spocival ve vyslani své letadlové lodi, ktera procesavala ocedn do 150 mil severné od ostrova.
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Modry mél k dispozici 1 letectvo a obranu zakladny. V ptipad¢ nalezeni neptitele mélo letectvo
z letadlové lodi i ostrova zattoc€it na bitevni linii nepfitele a ptipadné jeho letadlovou lod,
pokud by téz byla odhalena. Pro zah4jeni taktické hry vydal Hilliard rozkazy, ze bitevni linie
se ma drZet na dvacet sedm kilometrti od nepfitele a vyuzit sviij vétsi dostiel, zatimco lehké
ktizniky a torpédoborce budou utocit na lehka plavidla nepfitele. Letectvo mélo jako primarni
ukol ziskat leteckou pfevahu, aby umoznilo vlastni Gitoky a navadéni, a zaroven v tom zabranilo
nepfiteli. Pii ziskané piilezitosti mélo utoc€it bombami na oranzovou letadlovou lod’ a torpédy

na bitevni linii.*!

Oranzovym velel kapitdn Bemis. Jeho planem pro strategickou porci cviceni bylo
jednak lokalizovat nepftitele a jednak vmanévrovat se do pfistupové cesty k Truku, aniz by doslo
k odhaleni nebo ke kontaktu se zaminovanymi Useky. Stejné jako u modrych byla hledanim
nepftitele povérena letadlova lod’, ktera se svou eskortou méla operovat sama, avsak na noc se
méla ptipojit k hlavni sile. Kvili vyhodé¢ modrého v boji na dalku chtél Bemis v taktickém
stietnuti vyuzit vlastni vyhody v rychlosti a agresivné se pftiblizit pod vzdalenost patnacti
kilometrQ, kde by modii ztratili svou palebnou vyhodu. Hlavnim cilem bylo nic¢eni neptatelské

bitevni linie a pro letadla zni¢eni letové paluby nepfatelské letadlové lodi.®?

Akce zacala herniho ¢asu patnictého srpna v pét hodin rdno. Prvni dva tahy, které
predstavovaly €as do 6:12, se vyznaCovaly jen pohybem flotil smérem k sobé& a prizkumem
letadel a ponorek. Zvlastné plsobilo nasazeni modré letadlové lod¢ v predvoji. K tomu se
vyjadfoval 1 MacFall v kritice manévru. Sice tak mohly byt letecké Utoky rychlejsi a
efektivngjsi, ale také Slo letadlovou lod” snadno a rychle odhalit a modry velitel se svou

letadlovou lod’ ani nepokusil ochrénit.%

Letecké akce pobliz modré letadlové lodi nasledovala
behem dalsich dvou kol, kdyz se stietly modré a oranzové stihacky. Vitézné vySel modry, jez
sestielil vSech Sest letadel a ztratil jen pét z deviti. Behem tahu tfi a ¢tyfi se modra flotila zacala
otacet na jih, aby si udrzela vyhodnéjsi rozestup. Tahy pét a Sest pfinesly prvni ttoky na lode¢.

OranZovym se podafilo jednak torpédovymi bombardéry zasdhnout tii modré bitevni lod¢ a

91 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 1857-B, Box: 65, Folder: 9, Tactical
Problem Il: Maneuver Detail, Senior Class of 1934, 1933 Sep, citace 25.6.2024. Dostupné zde:
https://www.usnwcarchives.org/repositories/2/archival_objects/46720

92 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 1857-B, Box: 65, Folder: 9, Tactical
Problem Il: Maneuver Detail, Senior Class of 1934, 1933 Sep, citace 25.6.2024.

9 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 1857-G, Box: 65, Folder: 14, Tactical
Problem Il: Critique, Senior Class of 1934, 1933 Oct 16-17, citace 25.6.2024. (str. 10) Dostupné zde:
https://www.usnwcarchives.org/repositories/2/archival_objects/46725

31



jednak modrou letadlovou lod’, ktera pfisla o svou letovou palubu. I piesto, Ze modii vyckavali
se vzletem jejich letadel zletadlové lod€, nez naleznou cenny cil, se jim podafilo dostat
bombardéry do vzduchu diive, nez byla paluba zni¢ena.®* Témto letadlim se poté podatilo
zasahnout oranzovou letadlovou lod’. K tomuto se velmi stroze vyjadiil MacFall, protoze modra
letecka formace proletéla kolem oranzové a ani jedna se nepokusila tu druhou zastavit. Podle
MacFalla ob¢ strany silné podcenily ochranu letadlovych lodi. V ptipad¢, ze v redlném boji je
spatiena formace letount mifici k cennému cili, je potieba udélat cokoliv pro to, aby byla

v

zastavena nebo alespoti oslabena: ,,v nejkrajnéj$im piipadé se do nich da narazit!*®®

Od tahu ¢islo sedm skon€il chart maneuver a zapocal board maneuver. Nejprve se
priblizily na dostiel lehké kiizniky a torpédoborce obou stran. Oranzovi se snazili natlacit hlavni
silu modrého smérem k Truku, kde na né€ v tu chvili ¢ekaly oranzové ponorky. Mezitim vSak se
sami oranzovi dostali pod ttok modrych ponorek. Po vétSinu taktického stfetu byl oranzovy
bez letecké podpory a jeho formace ztratily soudrznost. Proto jeho palba nebyla pftilis efektivni.
Nakonec se oranzovi pokusili zvratit situaci tim, ze by se za pomoci dymovnic pfiblizili
k modrym. Tento manévr se jim vSak nepovedl a zistali naddle mimo vyhodny dostfel. Jejich
rychlé lod¢ dostaly zasahy a tak pfisSly 1 o tuto vyhodu. Manévr skoncil v 9:18 herniho ¢asu,
podle slov MacFalla ,.kdyz se zrovna zacalo stiflet.“% Nicméné bitva a pozadovana lekce byla

JiZ rozhodnuta.

Lekce této hry se tykaly jak strategické tak taktické faze. Kritika vSak $la hlavné na
stranu oranzového tymu. MacFall Bemisovi vytykal hlavnég to, ze si vybral pro utok okamzik,
kdy nemél zadnou jasnou vyhodu.®” Lépe by udélal, kdyby vyckal na lepsi piilezitost a tfeba se
pokusil vyldkat modrého na mote pry¢ od podpory jeho letadel z ostrova. Kdyby byl pfinucen
k utoku bez vyhody okolnostmi, bylo by to udajné lepsi, nez kdyz takovy utok podnikne

dobrovolné. MacFall vSak spekuluje, Ze toto rozhodnuti mohlo pramenit z touhy nezdrzovat
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manévr.” Toto cvieni viak dobi'e demonstrovalo, jaké charakteristiky miize mit utok na dobie

branénou namoini zakladnu.

5.3.Takticky problém III

V listopadu 1933 se konal tieti takticky problém. Rozvrh se v ramci zkoumané kolekce
nezachoval a tak nemame konkrétni pfedstavu o organizaci tohoto manévru. Situace scénare
byla nasledujici. Modii se snazili zalozit zakladnu v Javském mofi a ¢ekali na ptijezd dvou
zbyvajicich zasobovacich konvoji. OranZovi naopak méli za kol tomuto zabranit. Mohli toho
dosédhnout bud’ zni¢enim modré flotily, kterd byla vSak pocetn&jsi a silnéjs$i, anebo museli
zpomalit pfijezd konvoji do prvniho tnora (herniho ¢asu), kdy oranzové pozemni sily mély

dobyt vznikajici zikladnu modrych.%

Modrym velitelem pro toto cviceni se stal komandér Gray. Jeho flotila uzivala palebnou
i leteckou ptevahu, disponovala totiz vice bitevnimi lodémi a dvéma letadlovymi lodémi. Jeho
bojovym planem bylo dostat se co nejblize k oranzové flotile, aby mohl zplisobit co nejvetsi
poskozeni a tim celou nepfatelskou silu vyfadit. Bitevni linie se méla dostat do blizkosti alesponi
osmnadcti kilometra spolecné s lehkymi lodémi, které ji mély podporovat a chranit. Letadla méla

prosty tkol — ni¢it neptatelské velké a letadlové lodg, a zaroven chranit vlastni. 1%

Velitelem oranzovych byl komandér Hedrick. Jeho flotila méla ptevahu v rychlosti a
poctu lehkych plavidel. Jeho plan spocival v ziskani vhodného momentu pro Gtok na modré
lehké formace, ¢imz by bitevni linie modrych piisla o ochranu. Utok mély vést lehké kiizniky
podporované bitevni linii, ale mély se vyhnout palbé modré bitevni linie — ukol, ktery
nedokézaly splnit. Oranzové letadla z letadlové lodi, kterou mél Hedrick k dispozici, méla za

ukol bombami nicit lehké kiizniky nepfitele a poté torpédy bitevni lod€. V ptipadé nalezeni

vvvvv
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bylo, Ze v ptipadé kontaktu se silnym nepfitelem je nutné se odpoutat a ustoupit.®* Hendrick si
uvédomoval, Zze hlavnim cilem je pro néj preziti vlastni flotily, jelikoz ke splnéni jeho mise

existovalo vice feSeni, nez jen prosté zni¢eni nepfitele.

Board maneuver zapocal se silami na obou strandch rozdélenymi. Letadlové lodé
modrych byly asi Sedesat mil vzdalené od hlavni sily modrych, jedna byla smérem na vychod
a druha na jiho-vychod. Mezi modrou hlavni silou a letadlovou lodi na jiho-vychodé¢ byla mala
divize tiech oranzovych kiizniki hledajici nepftitele. Hlavni sila oranzovych byla asi dvacet mil
od modré. Zhruba sto mil od oranzové hlavni sily byla jeho letadlové lod’.2%? Toto rozmisténi
letadlovych lodi ukazuje, ze od minulého problému si studenti vzali ochranu letadlovych lodi
k srdci. Tato vzdalenost vSak neumoznila ani jedné ze stran utocit z letadlové lodi na

nepratelskou letadlovou lod’, nebot rozhodéi usoudili, Ze je to nerealisticky daleko.%®

Hra zacala 24. ledna v 5:30 herniho ¢asu kontaktem oranzové lehké divize s modrou
hlavni silou. Dle rozkazl se snazila odpoutat od silného nepfitele a preskupit se s ostatnimi
oranzovymi k utoku. Modii se pokusili o letecky priizkum, ale nepodatilo se jim spatfit
oranzovou bitevni linii. To se naopak podafilo oranzovym, ktefi spatfili vS§echny modré lod¢
krom letadlovych, ty byly jesté daleko. Béhem tietiho az Sestého kola, tedy mezi 6:00 a 6:30,
zacali modii ostfelovat nejblizsi oranzové lod€ a zaroven kone¢né spatfili oranzovou bitevni
linii, coZ nahlasili letadlovym lodim a ty vyslaly letku k utoku. Do boje se také na chvili zapojila
1 oranzova divize kiiznikl (kterd byla na prizkumu) z jiho-vychodu, nicméné jen jednou
vystielila na modré torpédoborce v dosahu a otocila se, aby ustoupila z bojisté. Podatilo se jim
vSak lokalizovat jizni modrou letadlovou lod’. Zhruba v sedm hodin herniho ¢asu zasdhla modra
bombardovaci letka oranzovou bitevni linii. To vytstilo ve velkou leteckou bitvu, ve které bylo
ztraceno 23 oranZovych a 33 modrych letadel. OranZové bitevni lod€ se snazily op&tovat palbu
alespon na blizké lehké lodé¢, ale uz od desatého kola bylo jasné, Ze oranzova flotila se stahuje

a jednd se o pronasledovaci bitvu. Oranzovi ustupovali na severo-zapad a modfi je nechali —
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stocili se na jiho-zapad a snazili se zachytit nékolik oranzovych kiizniki, které se nedrzely

hlavni sily.1%

Kapitan MacFall pfi kritice manévru na jednu stranu chvalil v€asné rozhodnuti Hedricka
se odpoutat, ale nebyl piili$ spokojen s tim jak bylo odpoutani provedeno. Oranzova flotila se
odpoutavala ve chvili, kdy jiz byla v blizkosti modré a tudiz utrpéla poskozeni a ztraty, aniz by
stejnym dilem opétovala.l® MacFall také poukéazal na to, Ze kdyby oranzovi soustfedili letecké
utoky na lehké lod¢ protivnika, mohli by tak 1épe splnit svlij plan a ohrozit modrou bitevni
linii.}®® Aby viak nebyla kritika jen na jedné strané, MacFall modrému vytyka, Ze nemél zadny

plan, jak oranzového piinutit k bitvé a znemoznit mu ustup.’

Vysledek tohoto cviceni byl na prvni pohled nerozhodny. Ani jedna strana nesplnila
svij cil mise. Po ukonc¢eni manévru by podle MacFalla ¢ekaly oranzového letecké utoky
modrych,'® které viak uz nebylo mozné jednozna¢né rozhodnout. Kdyby mély maly efekt 1ze
fict, Ze oranZzovy tym by byl bliz svym cilim mise, jelikoZz se mohl vratit ve vyhodnou chvili
do ttoku a svou ptfitomnosti zpomalovat postup modrého. Nicméné pokud by letecky ttok byl
uspésny a vyradil dalezité lod¢ jako letadlovou lod’ ¢i lod€ bitevni linie, ¢innost oranzové flotily
by tak byla neutralizovana. Cviceni bylo dobrou ukazkou chovani veliteld v nerovném boji

s asymetrickymi cili.
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6. Odkaz valeCnych her ve druhé svétové valce

O ucinnosti vale¢nych her pii piipraveé na valku v Pacifiku by mohl leccos prozradit
vyrok admirala Nimitze, vrchniho velitele namoinictva v Tichomofti, ktery tfekl, Ze krom

japonskych utokii kamikaze se béhem valky nevyskytlo zadné prekvapeni.t®®

Miller vSak poukazuje na to, ze pieci jen né¢jaka dalsi piekvapeni byla. Za ptiklad muize
slouzit bitva u Sava z podatku taZeni na Salamounovi ostrovy. Tam se Ameri¢ané setkali
s Japonci, ktefi diky svym lehkym kfizniktim, vyzbrojenych modernimi torpédy byly schopni
ziskat necekané velkou palebnou silu. Povedlo se jim tak z obvykle pasivnich obranych lodi
udélat nebezpecné titocné zbrané. To Ameri¢ané u Sava rozhodné necekali a bylo to néco, co

hry v Newportu nedokazaly odhadnout.1

Zajimavy zpisob jak se v Newportu snazili vypotradat s neuplnou znalosti japonskych
schopnosti byl ten, Ze rok od roku ménili n¢které aspekty japonského vybaveni. Sice nebyli
schopni odhalit, jak Japonci hodlaji pouzit své kifizniky, a ze vyvinuli nové silné torpédo.

Vile¢né hry viak dali americkym diistojnikim néco lepsiho, a sice schopnost se uéit.!1
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U.S. Navy During World War Il. 2013. (str. 71-73)

111 CAFFREY Jr., Mathew B. On Wargaming: how wargames have shaped history and how they may shape the
future. Newport, Rhode Island: Naval War College Press, 2019. (str. 53)
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7. Zavér

Vélecné hry uz po necelych dvé sté let dokazuji, Ze jsou platnym nastrojem piipravy na
valku a vojenského vzdélavani. Na konci kritiky problému ¢islo jedna kapitan MacFall vystizné
napsal: ,,Je na nds vyfesit nasSe problémy, pokud chceme drzet krok s vyvojem taktik a dobie

ovladat viechny nase zbrané. UZ jen pro tento diivod jsou nase taktické hry uZite¢né. 1*2

Jak tedy vypadaly vale¢né hry na Naval War College? Jak stoji ve ¢tvrté kapitole, byly
rozdéleny na dv¢ kategorie — strategické a taktické manévry, oba typy byly velmi promyslené
a detailn€ zpracované. Herni feditel¢ a $tab pracovali tak, aby navodili co nejvérnéjsi atmosféru
a realisti¢nost, jak to snad jen bylo mozné. Dlraz byl kladen i na simulaci procest jako byla
komunikace mezi hraci ¢i ziskdvani informaci o pohybech nepftitele. Studenti newportské
univerzity se museli citit jako by byli soucasti skutecné namoini bitvy ¢i operace. Ohledné
druhé vyzkumné otdzky, zda byly hry schopné vytvofit opravdu vérny obraz redlné bitvy, je
tteba se podivat do kapitoly ¢islo pét. Pravidla spole¢né s rozhod¢imi, ktefi vSe udrzovali
v chodu byli schopni jit do opravdu malych detailti. I ve velké bitvé udrzovali detailni a
realistické zaznamy o kazdé pritomné lodi, jak napovida rozbor taktickych problémi I-11I. Jiste,
v kazdé ze zkoumanych her dochazelo k umélym tahlim ze strany hracd, a obcas nékterd
pravidla a rozhodnuti rozhod¢ich byla na konci manévru podrobena debaté o jejich spravnosti,
ale presto pfi Cteni a analyze pramentl je ziejmé jak vérn€ bylo vSe zpracovavano. Kazdy by
vSak mél mit na paméti, ze stale to byly jen lidmi provadéné simulace. To znamenalo, ze az do

doby modernich pocita¢lh manévry vzdy byly ovlivnény lidskym faktorem.

V piipadé¢ dal§iho vyzkumu by si badatel nepochybné mél z ¢eho vybirat, jelikoz Naval
War College Archives zdigitalizovaly mnoho podobnych dokumentii a ziznami o
uskutecnénych hrach. Pokud by vSak néjaka prace chtéla navazovat na hry absolventského
ro¢niku 1934, jeji autor/ka by musel navstivit archiv osobné, nebot’ z kolekce roku 1933 mnoho

dalsiho digitalizovano nebylo.

112 Naval War College Archives, Publications Office records, RG-04- File 1856-C, Box: 65, Folder: 6, Tactical
Problem I: Critique, Senior Class of 1934, 1933 Aug 31, citace 25.6.2024. (str. 22)
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