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Anotace:

Prace se zabyva vyznamem uceni se prozitkem pro rozvoj vzdélavani déti mladsiho
Skolniho véku. V teoretické ¢asti prace je rozebrana soucasna situace v ceském Skolstvi,
sméry, kterymi se ubiraji snahy o inovaci, zamétfuje se i1 na dal$i moznosti a vyzvy,
které s sebou modernizace ¢eského skolstvi prinasi.

Cilem vyzkumného Setfeni je piedevSim analyza nédhledu uciteld na pfinos
interaktivnich vzdélavacich projekti — tj. jejich cile, zaméfeni, obsah a pojeti akci,
Vtomto pfipad¢ interaktivnich vystav dopliujicich tradi¢ni Skolni vyuku. Zaroven
sleduje aktivitu spojenou s informovanosti oslovenych uciteld v oblasti vyuzivani

netradi¢nich metod vzdélavani.

Klic¢ova slova:
interakce, alternativa, inovace, projektové uceni, zazitkova pedagogika, uceni se
prozitkem, détské interaktivnhi muzeum, interaktivni exponat, muzejni pedagogika,

détské védecke a vzdélavaci centrum, multikulturni vychova, mimoskolni vzdélavani.

Abstract

The work addresses the importance of learning by experience for the development of
education in elementary school pupils. The theoretical part of the work analyzes the
current situation in the Czech education system, the directions of innovation efforts, and
focuses on other opportunities and challenges that come together with modernization of
the Czech education. The research primarily pursues an analysis of teachers™ view to
benefits of interactive educational projects - i.e. their objectives, focus, content and
concept of events - in this particular case, interactive exhibits which complement the
current system of education.

It simultaneously monitors the activity and awareness of questioned teachers in the area

of non-traditional methods of education.

Keywords:
interactions, alternative, innovation, project learning, experiential learning, learning by
experience, children's interactive museum, interactive exhibit, museum education,

children's science and educational center, multicultural and extracurricular education.
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1 Uvod

Soucasna vykonové a materidln¢ zalozend spolecnost klade na cloveka stale vyssi
naroky. Zatimco diive bylo vzdélani ¢lovéka zalezitosti nékolika malo let v jeho Zivote,
dnes ho nutnost stale se vzdélavat provazi témét po cely zivot. Psychologové poukazuji
na to, ze uz dit¢ predskolniho a mladsiho Skolniho véku ma nejvétsi Sanci vyuzit
a rozvinout svij ucebni potencial. Vétsina dospélych (rodict predevsim) si stale vice
uvédomuje dulezitost vzdélavacich moznosti pro své déti, jsou narocni ve vybéru skol,
zajimaji se o alternativy a inovace. Ve spole¢nosti se vedou spory o tom, zda se ¢eské
Skolstvi dostatecné ptizpusobuje a méni v souladu s pozadavky doby a zda adekvatné
hleda cesty, jak pruzné aplikovat nové metody prace a aktudlni trendy ve vzdelavani
déti. Uceni se prozitkem a hrou zpisobem ,.hand’s on“ tj. ,,na vlastni ruce®, s tvofivym
a atraktivnim piistupem vyucujiciho k vyuce shledavam osobné velmi smysluplnym
a nadéjnym z hlediska vzdélavani déti s veétSim ddrazem na jejich budouci Zivot
a pracovni praxi. Proto se osobné zajimam o moznosti, jak détem jejich poznavani

okolniho svéta co nejvice zatraktivnit a doplnit znalosti ziskané v zdkladni skole.

Pievazné z téchto dtvodi jsem se zapojila do realizace nékolika vzdélavacich projektt
pro volny cas déti, potadanych obecné prospéSnou spolecnosti Hrat2Objevovat
v Ceskych Budgjovicich. Osobné se mé& velice dotyka i téma socialné patologickych
jevu, tolik aktualni v dnes$ni spoleCnosti. Jsem piesvédena o tom, Ze soucinnost
vzdélavacich instituci pruzn€ reagujicich na potieby soucasné spolecnosti, spolu
s volno€asovymi aktivitami a aktivni fungujici rodinou dokdze mnohé z téchto projevi

alespon caste¢né eliminovat.

Vlastni spoluprace na interaktivnich vystavach a projektech realizovanych v letech 2009
az 2011 mi dala cenné zkuSenosti a informace o dneSnich détech. Pomohla mi odhalit,
co dnesni déti preferuji a jak vyrazné mohou ,,hand’s-on* aktivity podnitit détsky zajem
0 informace, nové znalosti a dovednosti, pfipadné alesponi poskytnout smysluplnou
relaxaci a vyplnit jejich volny ¢as. Jednim z cil mé prace je tedy popsat a vyzdvihnout
interaktivni a aktivizujici metody v praci s détmi, upozornit na rozvijejici se fenomén
détskych interaktivnich vystav a détskych interaktivnich muzei jako na vhodné doplnéni
Skolni vyuky a zjistit, jsou-li takové kooperaci naklonéni pedagogové. K poznani

podoby soucasné muzejni pedagogiky, zaméfené ve svéte na zminéné ,,hand’s-on



projekty mi vedle dostupné literatury nejvice pomohly nazory a osobni zkusenosti pani

Karey Rawitscher, ktera pracovala v détském muzeu v New Yorku.

Interaktivnim vzd€lavacim projektim se hodlam v budoucnu dale vénovat, k ¢emuz je
pro m¢ piinosné zjistit a vyuzit zpétnou vazbu vyucujicich, kteti vystavy osobné¢ zhlédli
se svymi zaky. Hlavnim cilem této prace je tedy analyzovat nahled odborniki — tj.
ucCiteli na tematické zaméfeni projektd, Uroveni a obsahovou kvalitu a jejich
vyuzitelnost k doplnéni planované vyuky. Jejich postiehy a pfipominky Ize zohlednit
a vytvorit takové projekty, které ptispeji k propojeni védeckych poznatkld s praxi

a atraktivité soucasné vyuky.



Teoreticka cast

2 Soucasny stav a zmény probihajici v ceském Skolstvi

PiedevS§im rychly rozvoj komunikac¢nich a informacnich technologii, spolu se
zvySujicimi se naroky na kompetence ¢lent spolecnosti vyvolaly to, Ze snad nikdy
V historii neprochéazelo Skolstvi tak vyznamnymi zménami v jeho vyvoji. DalSim
zasadnim hybatelem zmén je ,,neviditelna ruka trhu‘ ovladajici Zivot spole¢nosti, tedy
i Skolstvi. V tomto ohledu napiiklad Helus uvadi, ze se vyvoj Ceského Skolstvi
v poslednich desetiletich zrychluje. Zaroven vsSak podotykd: Ve srovnadni s jinymi
institucemi /oblastmi Zivota spolecnosti, které pruzné reaguji na rozvoj prirodnich ved,
techniky, informatiky, vojenstvi je vyvoj relativné pomaly, neprirazny, tj. v pedagogické
teorii se cas od casu objevi radikalni nazory, ale praxe vyucovani a uceni byva viici nim

; .1
ponékud odolna.
Co tedy fesi a jakymi zmé&nami soucasné ¢eské Skolstvi prochazi?

V obsahu vzdélavani nastaly zmény nejzasadnéjsi, tj. zmény v nabidce vyucovacich
pfedmétii- rozsiteni vyuky o multikulturni a environmentalni vychovu, informatiku,
zéklady spoleCenskych véd, cizi jazyky apod. Vzdélani ma dnes vést piedev§im
k formovani pracovni sily, schopné obstat a uplatnit se na trhu prace- tolik ekonomové
a sociologové. Priciny zmén spoleenské a pedagogické povahy podle nich prameni
Z nespokojenosti nékterych rodici, uciteli a pedagogii-teoretikl, i politikli s tim, Ze
soucasnd Ceska Skola nesplituje jejich predstavy o optimalnim rozvijeni mladé generace
vzhledem k mozZnostem zejména V oblasti technického pokroku a globalizace,
dostate¢né¢ nepodporuje zvidavost, nevychovava budouci badatele, védce. 2 Témto
nazoram vsak podle Heluse odporuji udaje o situaci v CR: | mnozi lidé s vedoucim
postavenim v institucich (Feditelé, manazeri, politici) nepovazuji vzdélani za zakladni

predpoklad rozvoje jednotlivcii, podniki, regionii.’

Organizace a Fizeni §kol: Uplna autonomie jednotlivych kol nebo alespon &astena

kontrola stdtu nad vzdélavacim systémem jsou rozpory, které momentalné fesi nejen

YHELUS, Z. Socidlni psychologie pro pedagogy. Viyd. 1. Praha: Grada, 2007, s. 187. Pedagogika. ISBN
978-80-247-1168-3.

2PRUCHA, J. Alternativni Skoly a inovace ve vzdeélavani. 3., aktualiz. vyd. Praha: Portal, 2012, s. 9.
ISBN 978-807-1789-994.

$ HELUS, Z. Socidlni psychologie pro pedagogy. Vyd. 1. Praha: Grada, 2007, s. 202. Pedagogika. ISBN
978-80-247-1168-3.
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Ceské, ale také evropské Skolstvi. Pied rolem 1989 se Cesky Skolsky systém vyznacoval
standardizaci v procesech a centralizaci fizeni. Vyuka stala na celkem podrobnych
osnovach, predepsanych ucebnicich, metodikach pro ucitele a jejich standardizované
piipravé. Po roce 1989 se tento stav radikalnd zménil. Skoly dnes profituji z moZnosti
vybirat si ucebnice, a tvofit vlastni Skolni vzdélavaci programy (v souladu s pfislusnymi

RVP). Ugitelé si mohou volit metody vyuky, které charakterizuji strategii skoly. *

Rozdélovani a vyuzivani finan¢nich prostiedki: V souvislosti s marketizaci ve
Skolstvi se predpoklada, ze vzdélani podiizené trhu a privatizované Skolstvi mize byt
Z hlediska nakladii a vystupd efektivn€jsi nez statni Skolstvi. Nejen ekonomové
a sociologové, ale i pedagogové pocitaji s tim, ze pravé zmény financovani stimuluji
uplatnovani alternativ a inovaci v edukaci, povedou k vétsi soutézivosti Skol, které tak
museji svou nabidkou vzdélavacich sluzeb usilovat o svou ,klientelu®- své zaky.

Rozpory v nazorech na podobu prakticky zalozené skolni vyuky se projevuji ve dvou

smérech- hnutich za rizné alternativni a reformni Skoly na jedné stran¢ a koncepce

inovativniho vzdélavani na stran€ druhé.

2.1 Alternativni Skoly

Jako alternativni jsou chépany vSechny druhy Skol, bez ohledu na zfizovatele, tedy
Skoly soukromé, cirkevni a vefejné, které maji jeden podstatny rys- odliSuji se vyrazné
od hlavniho proudu standardnich (b&éznych, ptevazujicich) Skol daného vzdélavaciho

systému. Odlisnost alternativnich $kol mize spocivat obecné V jinych:

- zpuisobech organizace vyuky nebo zivota déti ve Skole (namisto frontalni metody
vzdélavani uvadét do praxe metody aktivizujici, dopiat détem 1 prostor pro
relaxaci dle jejich preferenci),

- kurikularnich programech (zmény v obsahu nebo cilech vzdélavani nebo
V obojim, c¢asto az z 1/3 vyucujeme to, co Zak nepouzije a jinde aktudlni
informace chybi), parametrech edukacniho prostiedi (napf. nestandardni
architektonické feSeni uceben nebo jina komunikace mezi Z4ky a uciteli-
nariistajici snaha, aby se Zak ve Skole citil pfijemné, méla by byt stile méné

formalni a institucionalni),

* Zavéry ke zpravé OECD o hodnoceni vzdélavani v CR za rok 2012. [online]. [cit. 20. 2. 2013] Praha.
MSMT. 2012. Dostupné na www: http://www.msmt.cz/file/20716/Zavéry ke zpravé OECD_2012.
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zptisobech hodnoceni vykonti zakti (napf. slovni hodnoceni je pro néckteré
motivaci, povzbuzenim),

mezi Skolou a rodi€i, Skolou a mistni komunitou aj. (rodi¢e je tfeba vice
komunikace, moderni marketing apod.> Podobn& charakterizuje alternativni
Skoly Skalkova. Podle ni terminem alternativni oznacujeme V Sirokém slova
smyslu takové skoly, které chtéji odstranovat nedostatky tradicnich Skol
a pracovat nove. ® Mezi alternativni sméry vSak jsou dnes zafazovany i ty, které
vznikaly jiz po&atkem 20. stoleti v ramci reformniho pedagogického hnuti. ’
Jedna se o Skolu Waldorfskou, vychazejici z antroposofie. Dale uved'me
Montessoriovskou Skolu Marie Montessori vzniklou na zakladé pozadavku
antiautoritativni vychovy a pedocentrismu. Na svobod¢ zdka a odli$né organizaci
ttidy ¢i Skoly je zalozen tzv. Daltonsky plan Helen Parkhurstové — Zaci si hledaji
odborné ucebny podle predmétu svého stanoveného tydenniho planu a zajmu,
sdruzuji se tak déti rizného veéku, pomahaji si a spolupracuji. Odborny ucitel zde
funguje jako poradce na pozadani zéka, spiSe jako partner8 V Ceské republice
funguje mimo jiné napiiklad program Zacit spolu, picjaty od roku 1994 z USA
pod pivodnim ndzvem Step by Step, zalozeny na individudlnim pfistupu,

partnerstvi §koly a rodiny, prosazujici inkluzi déti se specidlnimi potfebami.

2.2 Inovativni $koly

Vyse uvedeny pojem je typicky ¢esky, v Evropé se tento pojem piili§ nevyuziva. Autofi

Spilkova a Kota uvadeji, ze tyto Skoly se snazi o vnitini proménu vétSinou v radmci

béZné statni Skoly a kladou diiraz zejména na tyto faktory:

- osobnostni a socidlni rozvoj zakd,
- propojovani poznatktli z riiznych vzdélavacich oblasti,

- kooperativni strategie uceni,

5 PRUCHA, J. Alternativni Skoly a inovace ve vzdélavani. 3., aktualiz. vyd. Praha: Portal, 2012, s. 25.
ISBN 978-807-1789-994

® SKALKOVA, I. a L. CHYTILOVA. Obecnd didaktika. \'yd. 1. Praha: 1SV nakladatelstvi, 1999.
Pedagogika (Grada) s. 81. ISBN 80-85866-33-1.

"VALISOVA, A. a H. KASIKOVA. Pedagogika pro ucitele. Vyd. 1. Praha: Grada, 2007. Pedagogika
(Grada) s. 95. ISBN 9788024717340

S RYDL, K. a H. KASIKOVA. Jak dosdhnout spoluzodpovédnosti Zdka: daltonsky pldn jako vyzva -
metody a formy prace na 2. stupni ZS a na stiednich skolach. Vyd. 1. Praha: Agentura STROM, 1998.
Skola 21, sv. s.12. ISBN 80-86106-03-9.
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- otevienou partnerskou komunikaci uvnitt Skoly,
- odstranéni rivality a soutéze za ic¢elem spoluprace mezi zéky,

- spolupraci Skoly s rodinou a mistni komunitou.’

3 Inovativni prvky ve vzdélavani

3.1 Vychova k multikulturni toleranci

Soucésti moderni edukace by meélo byt i posilovani schopnosti déti spolupracovat,
vzajemn¢ se respektovat a zit ve svéte, kde se stfetavaji a prolinaji riizné kultury. Tento
proces je zalozen na ziskanych znalostech a postojich, proto ma v ptisobeni na déti vzdy
své misto zprostiedkovani informaci z redlného svéta, at’ uz ve skole nebo mimo skolu.
Nestaci apelovat na moralku, ménit chovani v Zadoucnéjsi stav bez toho, aby déti
poznaly urcité jevy v kazdodenni realité. Jakmile dité pozna, je schopno porozumeét, poté
respektovat

a Vv konecném diisledku spoluzit a spolupracovat. *° Proto nejen moderni $kola svym
postojem, ale i mimoSkolni vzd€lavaci instituce jako jsou détska védecka centra
a interaktivni muzea maji schopnost multikulturni edukaci podporovat a ptiméfené véku
a urovni znalosti rozvijet na predkladanych ptikladech cizich kulturnich zvyku, obyceji
apod. Za klicovou kategorii v oblasti multikulturni vychovy a vzd€lavani povazuje
Kasikova diverzitu, protoze zakladnim cilem pro ucitele ¢i lektora je naucit se zachazet
védomé a optimalné s riznorodosti kultur. Diverzita mize jedince vést k prospéSnym
i Skodlivym diasledkim. Prospésna je z hlediska kultivace socialnich vztaht, rozvoje
kritického mysleni a moralniho usuzovani ¢i kreativniho feSeni problémi. Nebezpecim
diverzity se na druhé strané muze stat vzrustajici egocentrismus, hostilita, Sikana,
stereotypizace a podporovani predsudkd. ** Vhodnou oporou pro ugitele se mohou stat
mnoh¢ internetové portaly fesici problematiku zavadéni multikulturni vychovy do §kol,
kde lze nalézt texty a Clanky na témata jako naptiklad: bilingvismus, globalizace,
romskéa kultura, uprchlici, isldam nebo nasili obecné¢ a vhodné znich cerpat pfi

rozhovorech s zaky.

® SPILKOVA, V., KOTA, J.: Zamysleni nad soucasnou ceskou Skolou. Pedagogika, 48,1998, ¢. 4, str.
342

YPRUCHA, J. Multikulturni vychova: prirucka (nejen) pro ucitele. Vyd. 1. Praha: Triton, 2008, s. 17.
Prvni pomoc pro pedagogy, 4. ISBN 80-7254-866-2.

1VALISOVA, A. a H. KASIKOVA. Pedagogika pro ucitele. Vyd. 1. Praha: Grada, 2007. Pedagogika
(Grada)

s. 293. ISBN 9788024717340
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Ze soucasné situace vyplyva, ze realizace zmén ve vzdélavani je zalezitost mnohem
implementaci se zveliCuji, ze jsou zamérn¢ kladeny piekazky. Je vSak nutné si
uvédomit, Ze vedle dostupnych prostiedkt (jako jsou finance, soucasna legislativa,
rovnovaha/ nerovnovaha mezi vlozenymi prostfedky a fakticky dosazenymi zménami
a uspéchy apod.) jde predev§sim o zménu v mysleni lidi, at’ uz pedagogti ¢i rodict zaki.
A pravé zde se nachazi prostor pro budovani nové Skoly jako mista, kde moderni
pedagog je hlavné partnerem zaka a smysluplné vyuzije vSechny své kompetence
a moznosti k zatraktivnéni vzdélavani, které¢ bude ve svém dusledku spliiovat aktualni

potieby a vyzvy spolecnosti.

3.2 Projektové orientovana vyuka

Zivotni realita je interdisciplindrni. Skola jako by si vytvoFila sviij viastni uzavieny svet,
ve kterém plati jiné zdkony, ve kterém je vSechno jen ,jako“, kde se dité teprve
pripravuje na ten opravdovy Zivot, ktery prijde. Zapomindme na to, zZe Skola je soucdsti

. .., . v s 12
tohoto ,,opravdového zivota ", Ze je mistem, kde se odehrdva skutecny zivot.

Projektovou vyuku zavadénou plosné¢ do soucasnych ceskych skol nelze povazovat za
prilomovou. Jeji pocatky sahaji do 20. - 30. let 20. stoleti, do prace a nazora reformniho
pedagoga Johna Deweye, avsak dnes nejde o jakési vzkiiseni jeho postupti. Dne$ni déti
jsou jiné nez tehdy a maji na zacatku projektu jinou ptedchozi zkusenost — vybavu,
vyzaduji jinou motivaci. Ztoho vyplyva, Ze je nutné brat v tvahu urcité¢ zrychleni
kognitivniho vyvoje dnes$nich déti, na druhé strané v mnoha ptipadech deprivace
Z hlediska nedostatku emo¢nich podnétd, trpélivé a laskyplné péce v rodin€. Projektova
vyuka je jednou ze strategii, jak ucit zaky dulezitym zivotnim dovednostem a to na
zakladé jejich vyssi aktivity/ participace nez pii klasickém uceni. Dne$ni dité udrzi
pozornost a spolupracuje zejmeéna, kdyz ovliviiuje situaci, kdyz neni pouhym piijemcem
toho, co se mu podava. Kubinova definuje projekt jako prechod od myslenky k cinu,
ktery se uskutecnuje na Zakovu zodpovédnost. 3 Také zkuSenosti uciteld poukazuji na
to, ze klasicky vedeny 74k je Castéji pasivnéjsi, projektoveé vzdélavany je samostatnéjsi

a aktivnéjsi.

2 COUFALOVA, Jana a Hana KASIKOVA. Projektové vyucovani pro prvni stuperi zdkladni skoly:
naméty pro ucitele. 1. vyd. Praha: Fortuna, 2006. Skola 21, sv.4. s. 6. ISBN 80-7168-958-0.

13 KUBINOVA, M. Projekty ve vyucovini matematice- cesta k tvorivosti a samostatnosti. 1. vyd. Praha:
Univerzita Karlova v Praze - Pedagogicka fakulta, 2002. Skola 21, sv. 4. s. 27. ISBN 80-7290-088-9.
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Projektové orientovana vyuka se nesnazi v zadném piipad¢ klasickou vyuku ocernit
a zatratit, spiSe ji v n€kterych ohledech a v pfipadé ur¢ité ucebni latky piekonat,
vyhnout se roztfi§ténosti poznatkti a Casto i odtrzeni od Zivotni praxe. Projekt je
specificky typ ucebniho ukolu, ve kteréem maji Zaci moznost volby tématu a sméru jeho
zkoumani, a jehoz vysledek je tudiz jen do urcité miry predvidatelny. Je to ukol, ktery
vyzaduje iniciativu, kreativitu a organizacni dovednosti, stejné tak jako prevzeti
odpovédnosti za rFeSeni problémii spojenych s tématem. 14 Projektové orientovana vyuka
tedy umoznuje zaktim ziskat pfimé zkusSenosti, promyslet vstiebavané informace, hledat
mezi nimi souvislosti. Pocitd se s tim, ze upozorni zdky na komplexnost ziskanych
poznatkt a jejich vyuziti v béZném Zivoté. Za uvahu stoji i to, Zze zak je potencialné
budouci student, ktery si pozdéji bude schopen vybrat, zda nachédzet informace v ramci
projektu (hrat si, badat) nebo si poslechnout monologickou piednasku na konkrétni

téma.

Projektové orientovanou vyuku nabizi mnoho $kol, dal$i se snazi o jeji zavadéni, aby
obstaly se svou nabidkou na trhu vzdélavani a ziskaly své Zzaky. Ne vSechny skoly ji
vSak aplikuji smysluplné, 1 nékteti autofi kritizuji jeji samoucelné vyuzivani a hlubsi
nepochopeni vyznamu. Autofi, jako naptiklad KaSova projekt charakterizuje jako
aktivitu takto: Deti hledaji, pozoruji, objevuji, sbiraji, ptaji se, zapisuji, vyrizuji a tim se
uci. Cilem vyucovani je rozvijet v zdcich schopnost samostatné se ucit a hlavné je
motivovat tak, aby byli o ochotni se ucit. **Malokterd vyucovaci metoda umoziuje
uciteli rozvijet tak Sirokou Skdlu dovednosti — a maloktera mu dava veétsi prileZitost
promarnit mnozstvi casu Spatné rizenymi cinnostmi. Nékdy tedy dochazi k tomu, Ze jsou
projekty pouzivany presmiru a bez rozmyslu, a dokonce jsou pokladany za smysluplné
samy o sobé. 16 Projektové orientovana vyuka by totiZ neméla probihat tak, ze se jako
doplnéni klasické vyuky pouze piida projekt, na némz si Zaci ovéti dosud ziskané
zkuSenosti a ucitel zvladnuti latky. Prace na projektu by meéla byt pro zéky cestou
k nabyvani pozadovanych znalosti a dovednosti. Nejde tedy primarné o aktivitu
vyucujiciho jako pfi klasické vyuce, ale o aktivitu zdka. Velkou roli zde samoziejmé

hraje zdkova motivace. Pokud je ucitel kreativni a navic dobry psycholog, najde zptsob,

Y KASIKOVA, Hana, Hana KASIKOVA a COUFALOVA. Kooperativni uceni, kooperativni §kola:
Vyd. 2., Praha: Portal, 2010. Skola 21, sv. 4. s. 49. ISBN 978-80-7367-712-1.

B TOMKOVA, A, KASOVA J. a DVORAKOVA M. Uéime v projektech. Vyd. 1. Praha: Portal, 2009, s.
9. ISBN 978-807-3675-271.

YPETTY, G. Moderni vyucovdni: Vyd. 2. Praha: Portal, 2002. Skola 21, sv. 4. s. 213. ISBN 80-7178-
681-0.
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jak motivovat i slabsiho zéka k aktivit€ a vy$§imu vykonu.
Shrnuti n¢kterych efektl pro zéka, spojenych s projektoveé orientovanou vyukou:

- teorie v souvislostech konkrétniho problému- zak se vice zajima

- informace jsou zakim pfeddvany v moment¢ zaujeti- stupni nejvyssi aktivace
kognitivnich procesi, takze zapamatovani je intenzivnéjsi

- vytvaii se zamérné prostiedi blizké praxi- situace z realného Zivota

- zaci zaCinaji myslet v souvislostech, postihnou podstatu problému

- rozviji se tymova prace i tzv. ,soft skills“ — ,,mékké dovednosti* jako soucast
emoc¢ni inteligence, tolik potfebné pro komunikaci a pozd¢jsi prosazeni se
V osobnim a pracovnim zivot¢

- intenzivn¢ se rozviji kritické mysleni

- pokladaji se zaklady ke schopnosti pozdé&jsiho samostudia

- rozvoj kreativity a sebeduvéry.

Pro vyucujiciho muize pfinést zatraktivnéni jeho prace, umozni efektivnéjsi vyuziti
vSech dostupnych zdroji. Pti praci na projektu si vyucujici v§ima osobnostnich typt
zaka, coz mu umozni individudlni dalsi vedeni, mize upozornit na zvlastni nadani zéka,
schopnosti vhodné k rozvijeni. Svou roli v kvalit¢ vyucovaciho procesu hraje 1 pravni
a finan¢ni rdmec plsobeni vyucujiciho- napf. jak Casto mize vyjet s Zaky na exkurze,
do pfirody, navStévovat kulturni instituce a potfizovat nakladny vyukovy materidl.
Problémem byva i CAS, jak uvadgji pedagogové snazici se zvladnout skolni vzdélavaci
program a dostatecné kvalitné probrat potfebné penzum uciva. I z tohoto diivodu muiiZze
vyznamné pomoci mimoskolni pedagogika a konkrétni instituce zamétené na podporu
interaktivnich projektl ve vzdélavani, zamétenych na spolupraci hlavy a rukou. Mimo
Skolu navic i slabsi zaci ozivaji. Nejen zpétna vazba v podobé¢ uspéchu v feseni ukolu,

ale i zazitek samotny dité¢ motivuje.

3.3 Metoda vzdélavani zazitkem

V soucasné dob¢ zazitkova pedagogika (resp. metoda vzdélavani zazitkem ¢i zazitkové
vzdélavani) nema vytvofenou obecné piijimanou definici, pouze urcité obsahove se
shodujici teze, sméfujici k budouci definici. Dle mého nazoru se jednd o proces
probihajici mezi ucitelem a zakem, o zpusob ¢innosti ucitele, jak pracovat s zaky, kdy

z jejich vlastnich zazitkd a z nasledujici reflexe ziskava cennou zpétnou vazbu- tedy
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zkuSenost, vyuzitelnou v jejich dalSim Zzivot¢ a vzdélavani. Prednost zazitkové
pedagogiky vidim v rozvoji aktivity, tviir¢ich postupii, v lep§im vytvaieni neformalnich
vztahll a v intenzité¢ takovéhoto zd€lavani, kdy nejde o pouhy sbér informaci. Podle
Vazanského si zazitkova pedagogika klade za ukol usmérinovat lidi ndilezitym zpiisobem
do takové pedagogické podoby, aby je privedla k vnitrni skutecnosti potvrzenému nebo
korigovanému setkani s vnejsi skutecnosti. Zazitkoveé pedagogické formy vytvareji
situace i provérené procesy Ci postupy, ktere cloveku umozZnuji bezprostiednim,
viastnim ,,prozZitim*“ odhalit nové oblasti, dosahnout védomosti, ziskat zkuSenosti. 17
Vzdélavani a vychova zazitkem, prozitkem, zkuSenosti patii stejné jako projektové
orientovana vyuka mezi ,,znovu objevené” metody edukace. Vzdyt po staleti se lidé
ucili prevazn€ napodobou a také vlastnimi zazitky, zkuSenostmi, hrou. Vyrok
ptipisovany Konfuciovi:,,Slysim a zapominam, vidim a pamatuji, délam a rozumim *
tedy mize byt povazovan za motto soucasné zazitkové pedagogiky. Za jednoho ze
zakladatelll zazitkové pedagogiky a prozitkového uceni je povazovan americky socialni
psycholog David A. Kolb (narozen 1939). Navazal na teorie J. Piageta, K. Lewina ¢i J.
Deweye (zejména v tom, ze 80% naseho poznani prameni z vlastnich zazitka, které si
naslednym zpracovanim pretavime do podoby zkuSenosti, a tou se pak fidime).
V klasickém pfistupu predava ucitel (lektor) jako expert své védomosti zikovi.
V zazitkovém vzdélavani stoji pfedavani informaci na aktivité Zaka, jeho role se s roli
ucitele prolina. ZaZivat a ucit se proZitkem je mozné ve Skole 1 mimo ni, mizZe dochézet

dokonce k zadouci symbidze obou instituci, jak rozeberu dale ve své praci.

Pii vytvareni konkrétn€ zamétenych zazitkovych vyukovych programi se jevi jako
nejvhodnéjsi spoluprace uciteli s instruktory ¢i lektory, ktefi sami pedagogy nejsou.
Umgji si vice hrat, zatimco ucitelé uméji naucit, spojenim sil 1ze dojit k vySe uvedené
idealni kombinaci hry a vyuky. ® (O tom, 7e dobrd hra md v sobé kus vyuky a dobra

vyuka ma v sobé kus hry byl presvédéeny uz J. A. Komensky).

Dité¢ mladsiho Skolniho véku je dychtivé po vSem, co je pro né nové a pfitazlivé. Jeho
z4jmy se vyvijeji, dit€¢ objevuje riizné oblasti Zivota, pfirodu, védu, a pravé vhodné
zprostfedkovany prozitek muze Vv ditéti vzbudit silny a trvaly zdjem. Naptiklad

spolec¢enskovédni ¢innosti poméhaji objevovat historické souvislosti, vychovavat déti

Y'VAZANSKY, Mojmir. Volny ¢as a pedagogika zdzitku. s. 92. 1. vyd. Brno: MU1992, ISBN 80-210-
0428-2.

8 PELANEK, Radek. Zdzitkové vyukové programy. Vyd. 1. Praha: Portal, 2010, s. 7. ISBN
9788073676568.
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k vlastenectvi, k demokracii apod..

Cil a smysl moderni zazitkové pedagogiky je spatfovan v kombinaci hry (prace)
a vyuky nejcastéji za ucelem ziskani co nejvetsiho mnozstvi informaci k urcitému
tématu, z ur¢ité oblasti. Nemusi vSak jit jen o ziskani novych informaci a pochopeni
jejich souvislosti, ale i vytvofeni urcitého nazoru, postoje, odstranéni Stereotypu
v mysleni a hodnoceni situaci a jevi. V oblasti uméni a kultury nam ve vzdélavani
zéazitkem jde 1 o vyjadieni pocitli, probuzeni emoci. Mimo $kolu jako soucést volné¢ho
Gasu d&ti plni zazitkové udeni i funkci relaxaéni, regeneraéni. *° Zazitkova pedagogika
je uplatnovana v mnoha oborech lidského vzdélavani, kromé vzdélavani déti mladsiho
Skolniho véku pro piiklad uved’'me stfedoskolské studium, vzdélavani dospélych, préci
s pacientem v oblasti psychoterapie nebo teambuildingu (aktivity zaméstnanct vedouci

K posilovani vztahti uvniti pracovniho tymu).

Pro ujasnéni modelu zazitkového vzdélavani uvedu nasledujici popis uZzivanych

klicovych pojmi:

Zazitek lze charakterizovat jako pozitivni duSevni stav, tj. stav krajniho soustedéni,
kdy je pozornost zcela pohlcena ¢innosti, které se vénujeme. Je vétSinou provazen

spontanni radosti, nadSenim, aktivujeme zpravidla vSechny smysly.

Zkusenost je vysledkem né¢jaké predchozi Cinnosti, kterd se pfeméni na znalost ¢i
systém znalosti, systém informaci. MiiZe jit o zkuSenost individualni anebo pfejimani
a osvojovani zkuSenosti spoleCenskych; ty neziskdvame pouze prozitkem, ale

i socialnim sdilenim- komunikaci s ostatnimi, tedy od druhych lidi.

Reflexe zazitku - reflexi rozumime zpétné ohlédnuti, kdy dojde ke zpracovani zazitku
z ¢innosti, K pfevedeni na zkusenost do budoucna. Tvoti tedy jakési pojitko mezi tim, co
jsme prozili a tim, co si z prozité aktivity do zivota odnaSime. Pomaha nam ujasnit
a uvédomit si, co se behem akce delo, jak jsme danou situaci prozivali, co se nam libilo

¢i nelibilo a jak to tieba ud¢lat ptiste Iépe.

¥ PELANEK, Radek. Zdzitkové vyukové programy. Vyd. 1. Praha: Portal, 2010, s. 11-16. ISBN
9788073676568.
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Pedagogicky vyznam reflexe zazitku: Reflexe dava uciteli moznost ziskat zpétnou
vazbu- tj. maximum prospéchu ze situace, ktera se stala (byla prozita) at’ uz byla
uspesnd nebo neuspésna. V piipadé, ze pii reflexi vyuzivame 1 kladnych momenta
a nesoustfedime se jen na neuspéch, odrazi se to pozitivné na sebediivére zakl. Zajem
o jejich prozitky, respekt a ocenéni vylepSuje jejich vnimani vlastni G¢innosti.
Nejvyuzivangjs$i podobou reflexe vyskytujici se na nasich skolach je skupinova fizena
diskuze. Ucitel (lektor) klade otazky k zamysleni, podnécuje Zaky k tivaham o sobé
napomaha mysleni na metakognitivni tirovni (tedy premysleni o svém vlastnim zpiisobu

mysleni), tyto procesy patii k nejhodnotnéjsim projeviim uceni. 20

3.3.1 Didaktické aspekty a specifické principy zazitkového vzdélavani

J. A. Komensky, ktery shromazdil a systematizoval veSkeré tehdejsi poznatky
o vychové a vzdélavani, hledal ve své ¢innosti zpusoby, jak nepfirozenéji a nejsnaze
zaka ovlivnit na cesté€ k informaci a zkuSenosti, vedouci ke znalostem a dovednostem.
Polozil tak zéklady jedné z nejdalezitéjsSich pedagogickych disciplin- didaktice
a formuloval jeji nejdulezitéjsi zasady, tj. obecné pozadavky, pravidla, kterd vychazeji
ze zakladnich zakonitosti kazdého edukacniho procesu. Tyto didaktické zasady
(principy) muzeme tedy chapat jako pravidla a doporuceni, ktera slouzi pedagogovi
jako pomoc Vv jeho pedagogickém rozhodovani. V pedagogice jde pfedevSim o tyto
primarni principy Vv edukaci: nazornost, védeckost, priméienost a aktivita,
soustavnost a trvalost, spojeni teorie s praxi. Neméné dulezity je princip
individualniho pristupu usilujici o respektovani specifickych zvlastnosti jednotlivel
V oblasti integrace. Zvlastnosti jsou dany nejen vékem a pohlavim, ale i odlisnym
zdravotnim stavem (u handicapovanych- viz dnesni popsané formy dyslexie, dysgrafie
apod.), psychickymi zvlastnostmi (rozdilnost temperamentu), dosavadnim vychovnym
plusobenim a sociokulturnimi podminkami (Uroven socializace, etnickd piislusnost).
Java vSak rozebira dalsi didaktické principy specifické pravé pro zazitkové ¢innosti, na
nichZ stoji zejména nové vznikajici mimoskolni volnocasové instituce. Uvadi napf.
princip dosazitelnosti takovych instituci (Casova, mistni, programova, ale také davajici
ditéti pocit, Ze je vitano, provazi je naklonnost a pochopeni). Otevienost je dalSim

principem Vv oblasti vychovy a uceni se zazitkem, nebot jednoducha pravidla,

2 KASIKOVA, H. a COUFALOVA, J. Kooperativni uéeni, kooperativni kola: Praha: Portal, 2010. Skola
21,sv.4.s.49.s. 37.ISBN 978-80-7367-712-1.
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nepouzivani sankci, pestré sloZeni skupiny, kontrola vysledka jen jaksi ,,dobrovoln&*
jsou détem blizké. Svobodné rozdéleni ¢asu, dobrovolnost a nenucenost, moZnost

volby a moZnost iniciativy vyhovuje jak aktivnim, tak i méné pribojnym jedincﬁm.21

3.3.2 Vyznamné Cinitele uceni se zazitkem:

3.3.2.1 Hra jako zakladni prostredek uceni se zazitkem

J. A. Komensky: Hra je radost. Ucent pri hie jest radostné ucent.

Déti odmalicka poznavaji okolni svét predevsim hrou, tedy nejpfirozenéjSim zptisobem,
ktery provazi ¢loveéka snad od vzniku lidské spole¢nosti. Nalézaji v ni nejen zébavu, ale
i pouceni a pratele, mohou se bavit i soutézit, svobodné se projevit. Pedagogovi ¢i
rodi¢i umoziuje hra dité 1épe poznat a vhodné¢ na n¢ plsobit.

Jiz Jan Amos Komensky oznadil hru jako metodu libou, pozdéji se rozvoji hry vénovali
dalsi, naptiklad Maria Montessori. Mnohé soucasné inova¢ni proudy ve Skolstvi
vyzdvihuji vyznam hry jako vyucovaci metody, protoze hra umoziluje proZivat, je
zprostiedkovatelem roli, umoziuje simulovat, poznavat sebe sama i druhé. Dité se pfi
ni uc¢i ,,samo*.

Vsechny druhy hry (napf. situacni, inscenacni, dramatizujici) jsou dilezité pro
rozumovy, fantazijni a citovy vyvoj ditéte a mohou byt vyznamnym krokem k dalSimu
vyvojovému stadiu.?? Hra harmonizuje rozvoj osobnosti, podporuje viechny vlohy,
schopnosti a dovednosti, véetné inteligenénich slozek jedince - jazykovou, prostorovou,

intrapersonalni i interpersonalni oblast inteligence.

3.3.2.2 Motivace v uceni se zazitkem a nejucinnéjsi podporujici faktory

Zaci zpravidla nejsou Usp&sni jen diky svym vrozenym predpokladtim, ale i diky
mnozstvi a kvalité podnétd, kterych se jim dostava. Uceni se prozitkem zahrnuje vlastni
aktivitu toho, kdo se uci, ukolem pedagoga (lektora) je predev§im motivovat, tj. podnitit
zajem jedince, udrzet jej a pozitivné rozvijet, aby zdka dovedl k vyt¢enému cili.
V soucasné nabidce dostupnych vzdé€lavacich a zabavnych aktivit, je motivovani zaka

k aktivit¢ (k tomu, aby se chtéli néco naucit) ve vzdélavani stale t&€zsi. Které faktory

2LJOVA, V. Détské muzeum: edukacni fenomén pro 21. stoleti. Paido, 2004. s. 150. ISBN 80-731-5090-
5.

22 BRIERLEY, J. 7 prvnich let Zivota rozhoduje: [nové poznatky o vyvoji mozku a vychova ditéte] . Praha:
Portal, 1996, s. 105. ISBN 80-717-8109-6.
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tedy mohou motivaci v zazitkové pedagogice ovlivnit? Skalkova objasiiuje rozliseni
vnegjsi a vnitini motivace z hlediska $kolniho vyucovani. Vnitini, tj. primarni motivaci
rozumime ve vztahu ke konkrétnimu vyucovacimu piedmétu naptiklad détskou
zvidavost, radost z vykonavani ur¢ité cCinnosti. Vné&jsi, tedy sekundarni motivace
zahrnuje skute¢nosti, které jsou spojeny s pfedmétem a danou ucebni cinnosti
zprostiedkované — napf. odména, pochvala, donuceni. % Je tedy stale na kompetencich
pedagoga (lektora), jak piirozenou détskou zvidavost povzbudit a vyuzit vSech svych
schopnosti a znalosti k tomu, aby zaka nechal prozit uspéch a ukézal, ze u¢eni mize byt

zabavné.
Motivaci zaka tedy ovliviuji zejména tyto faktory:

- novost situace, predmetu nebo cinnosti — upoutdni novou situaci, novou
informaci je projevem zvidavosti, poznavaci potieby. Na druhé strané ma
priznivy motivaéni ucinek i to, kdyz zak v novém predmétu a problému nachazi
néco znamého a pochopitelného, co mu predem déva nadéji na Gspéch.

- souvislost nového predmétu (nové cinnosti) s predchozimi Zdakovymi ¢innostmi,
zkuSenostmi a zdjmy - jde o Casté ptipady vedouci napt. od riznych zdjmovych
¢innosti az k hlubokému zajmu o pfedméty a &innosti.?*

- uspech v ¢innosti zvysujici sebevédomi — dobry vysledek, uspéch v Cinnosti je
odménou, zpevnénim. Je pro Zaka diikazem toho, ze ptekonal prekazky, projevil
uréité schopnosti a dovednosti, vili. ,,Uspéchy pii udeni zvedaji sebevédomi,
Stoupa motivace pro ¢innost, ktera vedla k uspéchu - ze stejného diivodu maji
zaci radi naro¢né problémy k feSeni- uspét je pro né¢ zabavné. Napi. dneSni
pocitacové hry jsou tak navykové ziejmé proto, Ze Uispéch a ocenéni se pii nich
dostavuje tém&F okamzitd.”® Zaziti uspéchu se tedy jevi jako nejucinn&jsi
motivacni faktor.

- socidalni vazby a priznivy ohlas ve skupiné — siln€ pusobi pozitivni socidlni

hodnoceni zdkova uspéchu v ucebnich ¢innostech, spolecnd tymova cinnost,

soutézeni.

2 SKALKOVA, J. a CHYTILOVA, L. Obecna didaktika. Vyd. 1. Praha: ISV nakladatelstvi, 1999.
Pedagogika (Grada). s. 132. ISBN 80-85866-33-1.

% SKALKOVA, J. a CHYTILOVA, L. Obecna didaktika. Vyd. 1. Praha: ISV nakladatelstvi, 1999.
Pedagogika (Grada). s. 134. ISBN 80-85866-33-1.

® PETTY, G. Moderni vyucovani: Vyd. 2. Praha: Portal, 2002. Skola 21, sv. 4. s. 41. ISBN 80-7178-681-
0.
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Je dilezité, aby si pedagog uvédomil skute¢nou funkci motivace, protoze zdk se ma
naucit nejen to, co ho bezprostfedn¢ zaujme, ale i to, co jeho pfirozeny zajem
nevzbuzuje. U malych déti jde o hru, pochvalu ucitele, obohaceni ¢innosti. U starSich
déti je to spiSe orientace na perspektivu v budoucim studiu, povolani atd., kterad

podnécuji zaka k uceni a vykonu.

3.3.2.3 Interakce a kooperace jako vyznamny ¢initel uceni se zaZitkem

Lev Semjonovi¢ Vygotskij: Klicem kuceni je socialni interakce. Ve spolupraci

S druhym- S rodici, ostatnimi détmi a dospélymi- se naucime vice nez o samote.

Kazdé dit¢ je individualita, ma svou vlastni zésobu dovednosti, znalosti, i hypotéz
a domnének, diky nimZ se orientuje v okolnim prostiedi. Tak jako ma jedine¢né
schopnosti a vzdélavaci potfeby, ma 1 svilj individudlni styl uceni, je tedy
individualitou. V 60. letech minulého stoleti mizeme zaznamenat ve vzdélavani snahy
priblizit edukaci co nejvice individualité kazdého zéka, hovotime o individualizovaném
uceni. Ruzné vice ¢i méne slozité a narocné individualni vzdeldvaci programy vsak
nebyly nijak zvlast prinosné, prokdzalo se totiz, Ze v uceni md ustredni ulohu prdave
socialni interakce s druhymi lidmi, s nimiz sdilime situaci, problém, jsou tedy
informovani.  Podle Vygotského je takovymto informovanym druhym naptiklad
spoluzék, jiné dité, rodi¢, prarodi¢ nebo i ucitel a svlij ucebni potencial dité uplatni
praveé ve styku a kooperaci s nim, v situaci, kdy ma mozZnost sledovat tvofivost ostatnich
kolem sebe. Nejlepsi podminky pro uceni ditéti poskytneme tehdy, kdyz jim dame
moznost byt fascinovany neznamym, kdyz je vystavime narokiim, které presahuji jejich
dosavadni hranice poznani. Budeme-li je vhodné doprovazet a pobizet, pomiizeme mu
tyto hranice prekrocit. 26 D&ti mohou ve skupiné jinych déti diskutovat a tak fesit
problém, tj. planovat, navrhovat a porovndvat mezi sebou rizné postupy

a napady, vysvétlovat své zdmery.

Vyzkumy uceni v kooperaci podporuji nazor, Ze usp€Snd skupinova ¢innost rozviji
schopnosti socialniho i kognitivniho uceni. Dité se spiSe nez pasivnim vstiebavanim
informaci u¢i pfi ¢innostech, které samo iniciuje nebo na nich participuje. A jsou-li nase
naroky a oCekavani pfimérend détskym schopnostem a realnd, pak pravé kooperativnim

ucenim mize ,ziskat“ kazdeé dité. To, které vynika 1 to, jehoZ vysledky by pfi

2 FISHER, R. Ucime déti myslet a ucit se: prakticky priivodce strategiemi vyucovani. Vyd. 3. Praha:
Portal, 2011. Pedagogicka praxe. s. 104-105 ISBN 978-80-262-0043-7.
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samostatné praci nebyly tak dobré. Uvedena efektivita vSak ostie kontrastuje s praxi
vyucovani, kde prevazuje typ vyuky piecenujici kooperaci dité - dospély, a interakce
dité - dité je vytlacovano do sféry mimoskolni, sféry volného ¢asu. Pfitom vyzkumy
upozoriuji na tento typ interakce jako na podstatny element v rozvoji détské osobnosti
po strance kognitivni i socializacni: dit¢ se u¢i védomostem, dovednostem, hodnotdm
1 postojim, které nemize ziskat od dospélych nebo je cesta jejich ziskani

prostiednictvim dospélych komplikovang;j §1.%

Pokrok (jednotliveti i spolecnosti) zdvisi na kvalit¢ dosazeného vzdélani. Potieby
jednotlivcu se stale vyvijeji a méni v souladu se stavem, potfebami svéta. Potiebujeme
vychovavat a vzdélavat lidi, kteti budou schopni zvladat naroky rychlého spolecenského

vyvoje a zmén a budou se na nich aktivné podilet.

Casto uzivané pojmy v oblasti soucasného vzdelavani jako ,,interakce® a ,,interaktivita“
nas provazi v mnoha oblastech Zivota a svéta kolem nés. Obecné je tedy interakce
jakékoliv puisobeni, vztah dvou a vice &initeltl. Clovék je tvor spoleensky a potiebuje
komunikovat, spolupracovat, ucit se ve spolecnosti jinych lidi, potiebuje tedy zit
Vv socidlni interakci s druhymi. Pokud nabidneme zdkim zébavné&jsi a méné stereotypni
préci, resp. formu vyuky, zvySuje se Sance ziskat v nich partnery, ktefi se uci, protoze se

chtéji néco naucit.

Robert Fischer se ve své knize Ucime déti myslet a ucit se zamysli nad tim, ze dité si na
sveét pfinasi uZasnou miru zvidavosti, pruznosti mysleni a schopnosti klast a zodpovidat
hluboké a narocné otazky. V materské skole se deti stile ptaji, po néjaké dobé na
zdkladni Skole spise cekaji, na co se zepta ucitel. Jak to tedy udélat, aby bylo dité béhem
svého vyvoje stale povzbuzovano k mysleni a zvidavost ziistala zachovana? 28 Jako

odpovéd’ se nabizi: nechat déti co nejvice se projevit a samostatné participovat.
3.3.2.4 Soudobé informacni a komunikacni technologie v uéeni se zaZitkem
Soucasné déti prichdzeji prav€é béhem hry jiz v atlém veéku do styku s nejnovéjSimi

informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi, které jim dovedou zprosttedkovat velmi

netradiéni zazitky. Diky své bezprostfednosti a zvidavosti se v pouzivani téchto

2" KASIKOVA, H. Ucime (se) spoluprdci spolupraci: [nové poznatky o vyvoji mozku a vychova ditéte] .
Kladno: AISIS, 2005, s. 185. ISBN 80-239-4668-4.

2 FISHER, R. a CHYTILOVA, L. Ucime déti myslet a ucit se: prakticky privvodce strategiemi vyucovdni.
Praha: Portal, 2011. Pedagogicka praxe, s. 11. ISBN 978-80-262-0043-7.
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modernich komunikacnich a informacénich nastrojii pomérné rychle a snadno orientuji.
Pon¢kud pejorativné je nékdy mlada generace nazyvéana generaci ,,zavislych na PC*.
Smysluplné a ucelné spojeni hry a zminénych modernich technologii se tedy jevi jako
rozmanitost a formu podavani informaci, zejména atraktivitu jejich podani,

zprostiedkovani.

Zpusob, jak zaclenime technologie do vyuky, vyplyva z cile a pribéhu vyucovaciho
procesu. Je tfeba si uvédomit, Ze vyuzivani technickych prostiedkli neni samoucelné,
ale pfinasi vyucujicimu také Gsporu Casu i energie, kterou mize se svymi zaky vyuzit

jindy a jinak.

Klasické pomucky (tabule, kiida, mapy, nasténné obrazy, modely, fyzikalni pfistroje)
jsou mirn¢ na uGstupu, dnes je bézné dopliiujeme zejména multimédii pro
programovanou vyuku jako napfiklad: interaktivni tabule, CD piehravace, MP3
ptehravace, PC, iPady. Diky nim ma ucitel veliké moznosti, jak dosahnout svych cilt
snadnéji, rychleji a atraktivnéji; diky notebooku, DVD nebo diaprojektoru dnes miizeme
v prostiedi Skolni tfidy vykouzlit iluzi pfirodniho prostiedi a umoznit tak zadkim
emocionalni zazitek spojeny se ziskanim informaci. Svou roli sehrava tvofivé vnimani,
tj. podminky prostfedi a atmosféra, v niz probiha uceni. (Takové podminky nabizeji
1 rizné neformalni vzdelavaci instituce, které¢ poskytuji kromé informaci a netradi¢nich
zazitkd i technologie, s nimiz se dité¢ zatim nesetkalo). V ¢eskych skolach jsou jiz bézné
dostupné nckteré moderni interaktivni didaktické prostfedky a pomicky, znichz
uved’'me ty nejrozsifené;si:

Interaktivni tabule

V tomto piipadé¢ jde o velkou interaktivni plochu, K niz je pfipojen pocita¢
a datovy projektor, piipadné¢ jde o velkoplo$nou obrazovku (LCD, LED, plasma)
s dotykovym senzorem. Projektor promitd obraz z pocitace na povrch tabule a zék se
dotyka. Muze ptejet prstem — napt. odkryvat udaje, tridit ¢i seskupovat, fadit informace,

muze ptipsat specialnim fixem poznamku. Jde opravdu o ,,8kolu hrou®, ¢innost je pro
Interaktivni uc¢ebnice

Interaktivni ucebnice je software pro vyuku na interaktivnich tabulich. Interaktivni

24


http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dataprojektor
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Velkoplo%C5%A1n%C3%A1_obrazovka&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/LCD
http://cs.wikipedia.org/wiki/LED
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Plazmatick%C3%A1_televize&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Dotykov%C3%BD_senzor&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD_u%C4%8Debnice
http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD_u%C4%8Debnice

ucebnice umoznuji pouziti interaktivnich materialt (obrazky, audio, video, animace
apod.) pfimo ve vyuce. Pro interaktivni ucebnice se pouzivaji riizné autorské ndastroje,
dodavané predev§im samotnymi vyrobci interaktivnich tabuli. V Ceské republice
vyvinulo vlastni systém interaktivnich ucebnic napiiklad Nakladatelstvi Fraus, jehoz
materidly jsou na trhu jiz i v rdmci Evropy. Dal§imi producenty interaktivnich ucebnic
v Ceské republice jsou napiiklad spole¢nosti Terasoft, Nakladatelstvi Nova $kola,

LANGMaster, Tobias a dalsi.

Rizné formy interaktivni vyuky zajist¢ poméhaji zakim lépe si probiranou latku
zapamatovat a porozumét ji, je vSak tieba tyto pomicky vidét zejména jako cestu k lepsi
spolupréci zaka a ucitele, a nikoliv jen jako ,,povinnou* modernizaci soucasné vyuky.
Castost jejich zafazovani do vyuky by méla mit vzdy své opodstatnéni, i s ohledem na
zdravi détskych o¢i, moznost zklidnéni, soustfedéni na ucitele apod. Na zdkladé¢
prazkumu pedagogické fakulty Univerzity Karlovy v Praze se ukazalo, ze uditelé
vyuzivaji napfiklad interaktivni tabuli ve vyucovani cca 25 minut z hodiny. Nadale si
zaci pisi ruéné své zdpisky, pracuji s tiSt€énymi ucebnicemi. Kli€ovy vliv na vysledky
a kvalitu vyuky ma4 tedy stale ucitel, ne nejmodern&jsi technika.”*Tviirci interaktivnich

ucebnic se navic ve svych piistupech ¢i grafickém ztvarnéni softwaru velice lisi, proto

je mit na zfeteli i jejich peclivy vybér z hlediska piehlednosti a srozumitelnost.

3.3.2.5 Interaktivni exponaty v détskych védeckych centrech/ muzeich

Interaktivni exponéty nalezneme téméf pouze V nabidce volnocasovych instituct,
détskych muzei ¢i détskych védeckych center. Zpravidla jimi nedisponuji zékladni
Skoly v rdmci své vyuky, a pokud ano, pak ve velmi omezené mife a jen diky tvofivosti

nekterych pedagogt.

V Ceské republice prozatim funguje jen nékolik détskych center &i muzei, které nabizeji
interaktivni exponaty a projekty. Jako prvni v pofadi byl zalozen liberecky iQpark, tj.
interaktivni zdbavné naucné védecké centrum pro déti. Tuto instituci uvadim jako
idealni piiklad projektu, ktery dopliiuje formy Skolni vyuky a kde zakladnimi
prostiedky vzdélavaciho a kognitivniho procesu jsou herni a zdbavné interaktivni
pomicky. Inspiroval se ve svétovych ,sciencecenters“ a Cerpa z jimi ovéfenych

konceptt, které nenucenou formou nabizeji vyuku a pozndvani prostiednictvim

2 MLADA FRONTA DNES — vydani 25. 11. 2012 ,,Sesttel si svého mimozemstana aneb jak méni
digitalizace vyuku.
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interaktivnich zabavnich prvki (Skola hrou). iOpark disponuje v soucasnosti vice nez
sto interaktivnimi exponaty, jejichz zakladnimi rysy jsou interaktivnost, edukativnost,
zabavnost a atraktivita. Navazuje na sv€tovy trend novych forem poznavani

a vzdélavani a v CR je dosud jedinym svého druhu.

Vyznam a ptinosy projektu iQpark:

- podnécovani z4jmu o vzdélani, védu, techniku a ptirodni obory,

- nendsilny rozvoj tviircich schopnosti zejména deti a mladeze,

- poznavani sebe sama, svych moznosti a dovednosti, propagace zdravého
zivotniho stylu,

- novy pohled na prostfedi, ve kterém zijeme, environmentalni vychova,

PR e % o laczr 30
- aktivni vyuziti volného €asu spojené se vzdélavanim.

%00 nds - titulni stranka détského védeckého iQ parku. [online]. [cit. 20. 12. 2012] Liberec. Dostupné na
WWW: http://www.igpark.cz/ o nds
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4 Muzejni pedagogika a jeji prinos pro uceni se zazitkem

Pti hledani prvotnich podnéth a ideji zalozeni détskych muzei a vzdélavacich center se
dostavame do historie k dilu Jana Amose Komenského. Myslenkdm a plantim na zfizeni
muzea, které by ucelné¢ a systematicky kooperovalo se skolou, vénoval ve své
Vseobecné ndapravé véci lidskych Cast kapitoly Panorthosia. Tuto instituci nazyval
zahradou utésené podivané. Vychézel z principu nazornosti a jako autor origindlnich
obrazkovych ucebnic si uvédomoval, Ze ani nejlepsi kniha nepftiblizi danou oblast ¢i
fenomén dokonale a ze by tedy bylo uzitecné predvadét problematiku zakiim co
nejpiiméji- modelem, skutecnymi predméty apod. Odtud myslenka ptinosu dotykdni se

vyukovych exponati.

Mugzejni problematice se vénovali postupné mnozi dalsi osvicenci, napi. Denis Diderot,
(1713-1784) zejména z pohledu piirodovédy a pozdéji Alfred Lichtwark (1852-1914),
podle né¢hoz méla muzea ptitahovat zejména mladez tim, ze budou v détech podnécovat
vlastni tvofivost. Az do pocatku 20. stoleti byla muzea jako soucdst kultury zamétena
predevsim na dosp€lé navstévniky, odrazela ve spoleCnosti typickou autoritativni
vychovu a nerespektovani specifik détského veku a zpisobu poznavani. V. Americe byla
situace v tomto obdobi jiz ponékud odli$nd, protoze primarné zacala vznikat muzea se
specifickymi vzdélavacimi cili. Dulezit¢é impulsy zde pfines] muzejni pedagogice
pielomu 19. a 20. stoleti americky filozof a pedagog John Dewey (1859-1952) s jeho
vizi za€lenit muzeum do centra ,,idealni*“ Skoly tak, aby se stalo samoziejmou soucasti
Skolniho dne. Svou vizi naplnil ve spolupraci s Jane Addamsovou (1860-1935)
Vv chicagském komunikacnim centru, které tato filozofka a socialni politi¢ka oteviela.
Dewey byl zastancem instrumentalismu, tj. gnozeologické (poznavaci) procesy chape
jako nastroj, kterym se Clovek orientuje ve slozitosti svéta, fesi problémy a adaptuje se
na realitu. K typickym rysim jeho pedagogické koncepce, stale vyznamné V pojeti
prace dneSnich détskych muzei patii podpora aktivity a iniciativy (v této praci
zminované uéeni konanim, tj. na viastni ruce), pedocentrismus (orientace na zajmy
a potieby ditéte) a stala orientace na aktualni pozadavky zivota, spole¢nosti. Z hlediska
ucelu této prace je dulezité zminit soubéZzny vyvoj severoamerické muzejni

a progresivni pedagogiky, které m&ly mnoho spoleénych rysa. **

31 JAGOSOVA L., JUVA, V. a MRAZOVA KRAJICKOVA, L. Muzejni pedagogika: metodologické a
didaktické aspekty muzejni edukace. Brno: Paido, 2010, s. 22-29. Kultura a edukace. ISBN 978-80-7315-
207-9.
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4.1 Nejstarsi détské interaktivni muzeum (,hand’s-on“) v USA

Na pielomu 19. a 20. stoleti dokazali ameri¢ti muzejnici pretvorit archaicka staticka
muzea na moderni instituce poskytujici vzdélavaci sluzby. V New Yorku vzniklo
vroce 1899 Brooklynské détské muzeum (Brooklyn Children’s Museum) jakoZzto
pobocka Brooklynského centralniho muzea. Jeho hlavnim poslanim mélo byt poucit
a potésit déti z Brooklynu a Queensu a rozvijet jejich zajmy. Vyznamnou postavou
americké muzejni pedagogiky se stala Anna Billings Gallupova (1872-1956), ktera od
roku 1903 toto muzeum fidila a vedle socialni prace se socidln¢ znevyhodnénymi détmi
rozvijela zdkladni rys téchto instituci (minéno detska muzea), tj. pravé pozadavek
»hands- on‘ jako moznosti voln¢ manipulovat dle svého zajmu s muzejnimi exponaty.
V USA vznikala postupné dalsi détskd muzea, vychazejici z pedocentrismu

. < - 2
a pozadavku ugeni konanim Johna Deweye.®

4.2 Historie a soucasnost interaktivnich détskych muzei v Evropé

V Evropé je historie détskych muzei na rozdil od USA podstatné krat$i, nebot’ ji
vypozorujeme az na zacatku 70. let minulého stoleti, kdy zacala vznikat ve
vyznamnych evropskych metropolich. Vznik détskych muzei mél naplnit vizi nového
vztahu k détem v inovujicim se vzdélavani a zprostiedkovani informaci ze svéta umeéni,
vedy, techniky, spoleCnosti a ptirody. Mezi prvnimi staty, které ziidily v Evropé détska
muzea, bylo Némecko, pozdé¢ji Holandsko a Francie. Nasledovala Belgie a Rakousko
(napf. videnské ZOOM Kindermuseum, kde se déti podilely dokonce na planovani témat
nékterych vystav i na vybéru nazvu muzea). V soucasné dob¢ pusobi na svété vice nez
500 velkych détskych muzei. V Ceské republice jsou to vedle Détského muzea
Moravského zemského muzea v Brn¢ a Détského muzea v Praze dalsi instituce jako

napf. plzeniskéd Techmania nebo liberecky 1Q park.

%2 JAGOSOVA, L., JUVA, V. a MRAZOVA KRAJICKOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a
didaktické aspekty muzejni edukace. Brno: Paido, 2010, s. 30-37. Kultura a edukace. ISBN 978-80-7315-
207-9.
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4.3 Zakladni cile a rysy soucasnych détskych interaktivnich muzei

zamétuji se na podporu uceni- objevovanim, hrou, zabavou, pozadavkem na

interakci s vécmi a lidmi, mj. svou socialni dimenzi

- koncipuji specifické vystavy pro déti a specifické doprovodné programy

- stfedem Cinnosti je experimentovani, zkoumani, samostatné piemysleni
a tvofivost

- mapuji soucasné détské potieby a zajmy, dité je spolutviircem nabidky instituce

- kooperuji se skolami, pfedevSim na urovni ptedSkolniho a mladsiho skolniho
veéku

- nabizeji nové informacni technologie a fe$i rostouci vzd€lavaci naroky
spolec¢nosti, participuji na rozvoji kyberkultury

- zdlraziuji vyznam pomoci ¢lovéka ¢lovéku, podporuji akceptaci prolinajicich

se kultur.

DnesSni détska muzea maji tri hlavni rysy: Jsou adresna, tj. zaméfend na déti a to
prevazné na vékovou skupinu 3-14 let (pfestoze naptiklad vyse zminéné ZOOM
Kindermuseum ve Vidni nabizi programy pro déti jiz od 8 mésicit). Poskytuji zazemi
1 nabidku programii nejen pro déti, ale i pro rodie a prarodice, snazi se reagovat na
aktualni socidlni zmény, vychdzeji napt. vstiic pfibyvajicim netplnym rodindm. Jsou
edukacni — jejich primarni funkci se stdvad podpora procest uceni, rozvoj osobnosti
a socializace mladé generace v dob¢é nardstu socialn¢ patologickych jevi. Jsou blizka
Skole, ale na rozdil od povinné Skoly umoziuji dobrovolnost, spontaneitu, uceni se
volnym vybérem a vlastnim tempem. Détska muzea jsou také interaktivni - jeho
expozice, vystavy a programy vychazeji ze soucinnosti muzejnich prezentaci,
muzejnich pedagogii (lektorl) a ndvstévniki mezi sebou. Dialogem a kooperaci
piispivaji ke stimulaci a facilitaci uceni. Obsahové se détska muzea orientuji zejména na
oblasti multikulturality, enviromentalni problematiky, historie vSedniho dne, lidské
vniméni a sebepoznani ¢i na nova média. Déti rady cokoli sbiraji, proto se jevi jako
zajimavy zamér napf. tfidit détmi nasbirané exponaty, vytvaret z nich tematické
programy apod. V neposledni fadé nabizeji détska muzea moznosti prezentace vlastni

détské umélecké tvorby. *

3 JAGOSOVA, L., JUVA V. a MRAZOVA KRAJICKOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a
didaktické aspekty muzejni edukace. Brno: Paido, 2010, s. 225. Kultura a edukace. ISBN 978-80-7315-
207-9.
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Podle Javy (2004, s. 195-199) jsou mimo jiné vyznamné i tyto trendy détskych muzei:

tvoii vyznamny prvek v infrastruktuie détské kultury (jsou svébytnou kulturni

instituci pro déti a souCasné¢ se stavaji vyznamnym mistem rozvoje jejich

autentické kultury)

i nezivou ptirodu, vhodn¢ reaguji na aktualni dimenze soucasné edukace

- respektuji détskd prava, a tim zvySuji svou opravnénou atraktivitu u odbornikti
a politiki vSech urovni

- diky participaci déti vyrazné pfispivaji k rozvoji demokratické obcanské
spole¢nosti

- predstavuji novy typ komunitniho a nizkoprahového zatizeni

- Casto plni 1 nékteré socidlni funkce (vyrovndvani rozdili v sociokulturnim

prostiedi ¢i hlidani déti)

Porovname-li severoamericky a evropsky model détského muzea, pak severoamericky
model détského muzea si klade za hlavni cil uvést déti do hry a piibeht, které pomahaji
poznavat a objevovat. Setkdvame se tu Casto s vyrazem discovery, tj. objevovat.
Exponaty jsou posuzovany jen z hlediska vzdé€lavaciho vyznamu, nikoliv jejich
hodnoty. Jsou zde samoziejmé minimalné zastoupeny origindly, proto imitace umoZznuji
maximalni dotykani a experiment. Pozadavek dotykani (hand s— on) vysvétlujeme jako
moznost vyzkouSet funkci pfedmétl, vnimat jejich tvar, strukturu ¢i vini je

nepopiratelné jednim z didaktickych zpiisobt, jak se ucit na predmétech.

Donedavna pievladal nazor, Ze evropsky model détského muzea stale jesté akcentuje
spise slovo MUZEUM, tzn.exponaty jsou posuzovany spiSe z hlediska jejich hodnoty
a jejich vzdélavaci hodnota a moZnosti, vlastni hra, radost déti z objevovani je jesté
pon¢kud nedostate¢né zastoupena. I exponaty-originaly, kterych se navstévnik nemiize
dotknout, vSak vzbuzuji udiv, povzbuzuji touhu po poznani, u¢i navstévniky vazit si
kulturniho dédictvi a zaroven zptisobu chovani, které je adekvatni vzhledem k prostiedi.
V poslednich letech dochézi k diskuzim, ktery model je pro soucasny svét ten lepsi
a pokrokovéjsi, nicméné severoamerické modely détskych muzei i ty evropské se na

svete prolinaji, a inklinace k nékterému z nich vzdy bude zalezet na filozofii a cilech
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konkrétniho détského muzea.®*

Povzbudivé jsou vysledky nékterych vyzkumia (napf. Lord 1994, tj. Lord Cultural
Resources), které sdéluji, ze détska muzea maji vzhledem ke své plose a financnim
naroklim vyssi navstévnost nez tradiéni muzejni instituce. A pokud je mlada generace
povazovana za budouci uzivatele vSech podobnych kulturnich zafizeni, dokresluje prave

toto zjiSténi vyznam zfizovani novych détskych muzei.

4.4 Vztah détského muzea a Skoly

Porovnani mozZnosti Skoly a détského muzea

Budovani détskych muzei v Ceské republice obecné zaostava za fadou zahrani¢nich
zemi, zejména v oblasti spoluprace muzea a Skol, piestoze jsou pfipravena velmi dobie
korespondovat s aktudlnimi trendy moderniho vzd&lavani. *° P¥i avahach o vhodnych
zpusobech, kterymi by mohla Skola se skute¢né interaktivnim détskym muzeem
spolupracovat, je tfeba vzit v uvahu nékolik faktort: jde zejména o to, jaky potencial
ob¢ zminéné instituce maji, jak funguji, jaké formy vzd€lavani uzivaji a jakym
zptisobem pracuji z hlediska napt. lidskych zdroji. Skola je instituci tradiéni, jsou na ni
kladeny ptesné specifikované naroky ze strany spolecnosti, ma danou strukturu vyuky,
zpusoby hodnoceni i pevné stanovené cile, kterych chce dosdhnout. Zejména vSak
pracuje na principu ,,odmén a sankci“ a je povinni. Vyuka je Casov€ strukturovana
a omezena, probihd ve velkych skupinach (velmi casto frontdln€), je svéazana
organiza¢nimi, bezpecnostnimi pfedpisy a prostorovymi moznostmi. Stale vétSi snaha
o liberalizaci edukace dava v poslednich letech Skole moZnost otevfit se 1 za danych
podminek vuc¢i zaktm, jejich zvidavosti a komplexnimu rozvoji. Za vyhodu Skoly
muzeme povazovat detailni osobni znalost zdka a dlouhodobou koncepci ve Skolni
praci. Muzeum naopak nabizi neformalnost, absenci konkrétniho hodnoceni s nasledky
Vv ptipad¢€ neuspéchu, celou fadu atraktivnich aktivit a moznost vénovat se konkrétnimu
z4jmu v danou chvili a v daném prostfedi. I aktivita pedagoga muze byt v tomto

prostiedi €inngj$i a experimentalnéjs$i. V muzeu soucasné nemiize jit o to, aby se zde

% JAGOSOVA, L., JUVA, V. a MRAZOVA KRAJICKOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a
didaktické aspekty muz. edukace. 1. vyd. Brno: Paido, 2010, s. 68. Kultura a edukace ISBN 978-80-7315-
207-9.

% BRABCOVA, A. Brdna muzea oteviend. 1. vyd. Nachod: Open Society Fund Praha. JUKO, 2003, s.
27. Kultura a edukace. ISBN 80-86213-28-5.
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priblizilo rozsahlé ucivo. Systematické a ditkladné vzdelavani je vikolem jinych instituci,
predevsim skol. Naproti tomu miize Zak casto lépe pochopit a vtisknout si do paméti

urcitou problematiku.36

Détské muzeum tedy miize byt partnerem, alternativou ke kazdodenni vyuce na pudé
Skoly a ucebnim stereotypim. Uz jen atraktivita prostfedi, ¢as bez obvyklych hranic
plsobi na zaky motivacné. Soucasnou situaci ve spolupraci Skoly a détskych muzei
ovlivituji faktory, jako je napiiklad nevelka zkuSenost pedagogi s muzeem jakozto
mistem pro cilenou vyuku, ale 1 dalsi faktory: vzdélenost spojend s dopravou, vyse
vstupného a participace rodicl, ptipadny dalsi doprovod. Zda se, ze ucitelé maji jen
mlhavou pfedstavu o nabidce a moznostech détského muzea a muzejni pedagogové
(lektoti) zase dostateéné nereflektuji vzdélavaci potiebu Skol. Jak tedy idealné
postupovat Vv oblasti ,,sladéni® vzdjemnych potfeb a nabidky? Miizeme vyuzit tyto

moznosti:

1. Navstéva za ucelem jednorazového zpestieni vyuky, ozvlastnéni ,,rezimu® ve
Skole. Jde o to vzit na védomi existenci, funkci a moznosti détského muzea,
Vv tuto chvili zde nemusi byt Zadn4 dal$i nadvazna aktivita.

2. Projekt dlouhodobého charakteru, ktery mize vzniknout zcilené a tésné
spoluprace dle pozadavkl pedagogi, kdy s muzejnim tymem vytvoti napiiklad
monotematicky projekt z oblasti historie ¢i védy

3. Pravidelné aktivity, naptiklad ,,Den v détském muzeu®, soutéze, tematické dny
spojené s vyro¢imi a svatky

4. Pracovni pomiucky pro Skoly, odpoledni a vikendové workshopy, vyuziti prostor
v détském muzeu pro odpoledni druzinu apod.

5. Navstéva muzejnich pedagogi ve Skole, s konkrétnim projektem na objednavku

Uvedené typy spoluprice se samoziejmé mohou prolinat, navzajem na sebe navazovat

¢i ze sebe navzajem vychazet, aby vyhovovaly zejména potfebam déti a soucasné skoly.

% JAGOSOVA, L. JUVA, V. a MRAZOVA KRAJICKOVA, L.. Muzejni pedagogika: metodologické a
didaktické aspekty muzejni edukace. Brno: Paido, 2010, s. 154. Kultura a edukace. ISBN 978-80-7315-
207-9.
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Prakticka cast

Nasledujici kapitola je predstupném praktické ¢asti mé bakalafské prace a obsahuje
zakladni informace a popis uskuteénénych projektti, na nichz jsem spolupracovala jako
marketingovy specialista a Clen realizacniho tymu. Aktudlni informace
0 ceskobud¢jovické spoleCnosti Hrat2Objevovat, o.p.s. jsou dostupné na

http://www.hrat2objevovat.cz/ o nés.

33


http://www.hrát2objevovat.cz/

5 Zamér zaloZeni regionalniho interdisciplinarniho détského
muzea

Kazdy pedagog ¢i lektor pedagogiky volného ¢asu hledajici moznosti a zpiisoby, jak
détem ziskédvani znalosti a zkuSenosti zpiijemnit ma piehled o nabidce vhodnych
moznosti v daném regionu. Krajské mésto Ceské Budg&ovice zatim neni schopno
konkurovat v oblasti nabidky détskych vzdélavacich multidisciplinarnich center
napiiklad Praze, Brnu, Plzni, ale ani mens$im méstim, kterd dovedou Iépe vyuzit své
moznosti a vyjdou vstfic vzdélavani déti na jiné urovni nez je Skola a jeji ramcovy
vzdélavaci program. V Brné je vtomto ohledu jiz roky velice Usp&$né Moravské
zemské muzeum, resp. jeho ¢ast vénovand détem. DalSim kladnym ptikladem takovéto
snahy je spoluprace mésta Bfeclavi S mistnim muzeem, které vy¢lenilo urcity prostor
a lidské zdroje k tomu, aby zde mohly probihat pravidelné interaktivni vystavy
a projekty pro déti. V Ceskych Budg&jovicich neexistuje dosud organizace, ktera by
takovouto instituci provozovala. Za ucelem zaloZeni interdisciplindrniho détského
muzea byla proto vroce 2009 zalozena obecné prospé$na spole¢nost snazvem
Hrat2Objevovat, usilujici o ziskéani stalého objektu, kde by déti nasly své zazemi a jedna
aktivita mohla plynule stfidat druhou. Spole¢nost zorganizovala v letech 2009 - 2012
v Ceskych Budgjovicich jiz t¥i usp&sné interaktivni vystavy pro déti, prozatim vsak
vzdy v pronajatém objektu nekterého z méstskych kulturnich domt. Kromé téchto
Casové ohrani¢enych projektd nabizi spolecnost i Skolni vyukové programy zamétené

napiiklad na botaniku, zemépis a historii.

Aktivity spolecnosti z oblasti zazitkové pedagogiky a prozitkového uceni provazel

znacny zajem vetejnosti 1 pedagogi. Jednalo se o tyto projekty:

2009: interaktivni vystava HRY A KLAMY, zaméfend na fyzikalni jevy, optické

klamy, pokusy s sitenim zvuku apod. Cilova skupina 5-99 let

2010: interaktivni vystava MEGA RECKO, zaméfena na kulturu a historii starého
Recka. Cilova skupina: 9-13 let

2011: interaktivni aréna OBJEVARIUM, zamé&fena na svét kolem nas - oblast védy,

ptirody, spole¢nosti, uméni i historie. Cilova skupina: 5-11 let
2013: pripravuji se interaktivni vystavy LEONARDOVA DILNA, zaméfena na
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vsestrannou osobnost Leonarda da Vinci. V kvétnu a v ¢ervnu 2013 probéhne vystava
LETME VYSOKO zaméfena na pochopeni zékladi acrodynamiky a létani viibec. Dale
byla navazana spoluprace s piseckym objektem SLADOVNA, ktery si klade stejné cile
Vv oblasti prozitkového uceni a vhodného vyuziti volného casu déti. V tzké spolupraci
obou zminénych subjektl probihd od unora 2013 vystava Cesta za poznanim, na motivy
knihy Odysseovy piib¢hy.

Vice na: http://www.sladovna.cz/akce

Cilem spolecnosti Hrat2Objevovat je v budoucnu ziskat S podporou vedeni Jiho¢eského
kraje a Statutdarniho mésta Ceské Bud&jovice vlastni staly objekt, ktery by fungoval
vyhradné jako instituce oteviena po cely den Skolnim tfiddm, rodindm s détmi 1 Siroké
vetejnosti jako vzdélavaci, védecké i zabavné centrum. Z divodu podpory ziizeni
takové instituce mé zajimaly nazory pedagogt, kteti navstivili se svymi zaky zminéné

aktivity.

V této asti své prace popisu charakter a cile interaktivni vystavy OBJEVARIUM, ktera
probéhla v roce 2011.

5.1 Charakter a obsah interaktivni vystavy Objevarium

Objevarium je interaktivni vystava, ktera détem ve v€ku péti az dvanacti let, jejich
rodinam i pedagoglim umoznila vydat se na cestu, na které poznaji mnoho tvaii uzasného
svéta, ve kterém Zijeme. Rozviji a podporuje jejich zvidavost na cesté k poznani. Oproti
tradiénim vystavam je Objevarium postavena na principu ,,$koly hrou Jana Amose
Komenského. Déti si hraji s vystavenymi exponaty a tim se u¢i. Vystava byla ptuvodné
vytvofena a postavena détskym muzeem Frida a Fred Kindermuseum v rakouském
Grazu. Spolecnost Hrat2Objevovat se castecné inspirovala a vytvofila doplikové
praktické exponaty, které détem umoZzZni porozumét urcitym piirodnim fyzikalnim

zédkontim a vyzkouset si vSe ,,na vlastni kazi.*

Vystava byla pivodné vytvofena a postavena détskym muzeem Frida a Fred
Kindermuseum v rakouském Grazu. Spolec¢nost Hrat2Objevovat se ¢aste¢né inspirovala
a vytvorila za $tédré finanéni pomoci nékolika sponzor a partnert akce doplitkové
praktické exponaty, které détem umozni porozumét ur€itym piirodnim fyzikdlnim

zédkonlim a vyzkouset si vSe ,,na vlastni ruce.” Objevarium je projekt, béhem néhoz déti
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zapoji vSechny smysly a ktery jim poskytne atraktivni pfilezitost poznavani svéta, ktery
jsme vytvorili a ve kterém Zijeme. Doufejme, Ze vystava podniti zajem déti o dalsi objevy

mnoha zakouti védy a techniky, historie a kultury.
Pfi vstupu na vystavu obdrzely déti cestovni denik, aby si mohly zapisovat své dojmy,

poznamky a fesit v ném rizné tkoly a hadanky. Denik jim poté zistal jako vzpominka na

navstévu projektu Objevarium.
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K jednotlivym tematickym oblastem vystavy

Prostiedi k Zivotu, vytvorené ¢lovékem a kaZdodenni Zivot

Vsechny ¢innosti v této ¢asti se vztahuji k zivotu ve velkomésté, kde se v podob¢ kulis
nachazi domy ¢i vé€ze. Déti mohou ménit vzhled mésta, protoze Casti kulis Ize odejmout
a prestavét tak, Ze se mohou vytvofit jak nové ulice, tak nové prichody. Na pohyblivych
fasadach jsou vyobrazeny budovy pochazejici z New Yorku & z Ceskych Budgjovic.
Vzhled celého mésta tak zavisi na tvotivosti déti. Museji stavét mésto spoleCnymi silami
a tim se uci spolupracovat. Audio zafizeni reprodukuje typické zvuky mésta, jeho ruSnych

ulic.

Pfiroda, véda a technika

Tato ¢ast je zaméfena na ziskavani vybranych informaci o pfirodé, castené
I demonstrace a pokusy. Mezi exponaty jako je biologicka laboratof, vodni hospodatstvi
¢1 solarni autodréha patii i zajimavosti, které mohou ptekvapit i dospélého navstévnika.
Tou je naptiklad Teremin, rany elektronicky hudebni néstroj. Hra¢ umistuje své ruce do
ruznych pozic mezi dvé antény, ¢imz vytvaii zvuk.

V koutku ,,chytrych hlavi¢ek™ déti rozvijeji své logické mysleni hadankami, hlavolamy,

seznamuji se napt. s feckou abecedou, kterou ,,prekladaji* do latinky atd.

Kultura a uméni

V této Casti vystavy déti objevuji barvy, tvary a stavebni styly. Michaji zakladni barvy
spektra, aby pak vidély, jak vznikaji nové odstiny. Seznami se s obloukem, klenbou
a zapatraji v historii po stavebnich stylech napfi¢ stoletimi. Interaktivni videoinstalace
amerického tvirce Eda Tannenbauma nazvana Recollections déti pobavi a umozni jim
stat se objektem umeéleckého dila. Obrys postavy a nasledné pohyby se promitaji na LED

obrazovku a dité tak spoluvytvaii obrazové barevné spektrum, které zaroven sleduje.

Historie

Déti v roli archeologti, ktetfi zkoumaji minulost, se zapoji do hledani davnych véki. Na
piskovistich nalézaji pozlstatky davnych civilizaci spolu s malymi mozaikovymi
dlazdickami, které lze seskupit do velké mozaiky. Repliky pfedméti pochazejici ze
starovéku jsou peclivé vykopany a zakresleny do zaznamovych archi, oznaceny jako

pozustatky civilizace Aztéki, Kelt &i Starého Recka.
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V této Casti vystavy si déti mohou také udelat otisk znakt egyptskych hieroglyft, které
jsou napsany na desti¢kach. Dale se mohou pienést do historie vyzkousenim kostymu
z riiznych Gasovych obdobi jako napt. z doby kamenné, starovékého Rima, z obdobi
rokoka. Zahraji si na netradi¢ni, mnohdy neznamé hudebni nastroje primitivnich lidskych
spoleCenstvi z celého svéta. Nakonec mohou proplout pohadkovym pifibéhem na lodi

mofieplavee Odyssea, vyzkouset si pfitom veslovani i vazani uzl.

Vystavou provazeji Skoleni lektofi vybrani ztad budoucich pedagogli, v souCasnosti
studentti pedagogické fakulty JihoCeské univerzity. Jejich roli v§ak miize zastat i dospély
doprovod détskych navstévniki. K tomuto ucelu jsme vydali instrukce, tzv. ,,privodce
vystavou®, slouZici k pochopeni zdméru tvlrch vystavy a ucelu nékterych exponati. Jsou
v ném uvedeny zakladni informace k interakci s exponatem, stejné tak rtizné tipy na dalsi
¢innost, k diskuzi ve skupiné a k podniceni hlubsiho zajmu o dané téma. Navic déti
ziskaly ilustrovany Denik objevaristy s ukoly, které zatraktiviiuji a prohlubuji ziskané

informace.

Hodnoceni akce verejnosti

Vystavu navstivilo béhem 4 kalendarnich tydni témét 8 000 lidi. Pribéznym
setkala suspéchem a probihala v piijemné atmosféte, navstévnici byli u mnoha
exponatli nadseni netradi¢nim pojetim vzdélavaciho Gcelu. NejoblibenéjSim exponatem
se podle détskych navstévnikl témét bez ohledu na vék stala lod’, kde byly rozmanité
moznosti interakce a déti na ni stravily vétSinou nejvice Casu. Dal$im oblibenym
exponatem byla videoinstalace Recollections dokladajici zajem dnes$nich déti
o nejmodernéjsi komunikaéni média a také Satna plna kostymd.

Névstévnici se vétSinou na vystavé zdrzeli cca dvé hodiny, nejvétsi zdjem byl
o vikendech, kdy lidé Casto spolu s vystavou navstivili 1 néktery z tvircich ateliért.
Skolni skupiny vyuzivaly dopoledne pracovnich dnf, na zakladé on-line rezervace
pfesného Casu navstévy. Navstévnici s poradatelem akce komunikovali i na

http://www.hrat2objevovat.cz/projekty.

V textu nasleduje ukdzka pritvodce vystavou, ktery byl vytvoren autorkou této prace za
ucelem objasnéni interakce s né€kterymi z vystavenych exponati (neobsahuje vSechny,

protoze nékteré exponaty navod nepotiebuyji, staci détska zvidavost a predstavivost).
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5.2 JAKNA TO/ navrh obsahu a textii priivodce vystavou OBJEVARIUM

Mili mali i velci navs§tévnici,

vitame Vas na naSi vystavé, kde se nemusite pohybovat opatrné a s rukama za zady!
Naopak! Zde si miZete predev§Sim hrat a OBJEVOVAT spoustu zajimavosti. Tento maly
privodce Vam s nékterymi exponaty poradi, abyste si uzili co nejvice zabavy a pouceni,
jiné OBJEVITE jisté sami. Samozi‘ejmé Vam pomohou i nasi lekto¥i, jsou tu pro Vis!
Nezapomeiite si dilleZité véci zaznamenat do DENIKU OBJEVARISTY, ktery si odnesete
domii.

Piejeme Vam prijemny zaZitek a hezké vzpominky.

1) Archimédav Sroub

2) Klenba

3) Kladka

4) Pokusy s klicenim rostlin
5) Trh- koreni z celého svéta
6) Vodnirise

7) Cistd energie/ autodrdha
8) Odysseovy pribéhy

9) Archeologické nalezisté
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Popis exponatu 1

Nazev: Archimédiiv Sroub
Védni oblast: Fyzika, historie
Tematické zarazeni: Seznameni s mechanikou prace a mechanickou energii.

Kultura a vynalezy Starého Recka.

Popis funkce v praxi:

Jednd se o typ Cerpadla. Uziva se dodnes, jeho velkou vyhodou je naprostd jednoduchost
a spolehlivost. Ota¢enim Sroubu, coz je Sikmo poloZend Sroubovice s drazkami, miizeme
dopravit vodu do vysSich oblasti. D4 se ale pouzit i k Cerpani sypkych materialt (zrni

v kombajnech, §térku v kamenolomech) nebo siln¢ znecisténych kapalin.

Interakce s exponatem:

Zhotovili jsme pro vas tento model ze dieva a ochranného plastového valce, se Sikmo ulozenou
htideli, kolem niZ je obto¢ena prihledna plastova hadicka. Sroub ($nek) je umistén v malém
plastovém bazénku, odkud lze ¢erpat vodu. Otacej klikou a sleduj pohyb vody v hadi¢ce pii

stoupani po Sneku smérem vzhiru!
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/82/Archimedes_screw.JPG

Vis? Premysle;!

1) Pro¢ voda nestece zpét do bazénku a pii otaceni Sroubu naopak stoupa?
(Voda je vkapsach tvofenych zavity zadrzovana zemskou piitazlivosti a Cerpani

probiha ota¢enim hiidele).
2) Kdo to byl Archimédes, kde a ve kterém obdobi zil?

(Recky vynalezce, matematik a fyzik Archimédes, Zil patrné v letech 287—212 pt. n. I. Vétsinu
svého Zivota prozil Archimédes v Syrakusach, kolonii tehdejsiho Velkého Recka a stfediska
veskeré védy, proto je nékdy nazyvan Archimédes ze Syrakus. Dnes bychom oblasti jeho badani
nazvali jako inzenyrskou Cdcinnost, geometrii, matematickou fyziku a také astronomii.
Archimédes se proslavil i popisem principu paky a dal$imi vyznamnymi vynalezy v oblasti

mechaniky.)
A co moZna jesté nevis...?

1) Princip $neku - ¢erpani vody dodnes vyuziva napiiklad prazska ¢isticka odpadnich vod.
2) Archimédovi je pfipisovano i zvolani“ Heuréka!“, které ze sebe vyrazil, kdyz ho pti
koupani v méstskych laznich napadla myslenka o télese ponofeném do kapaliny. Tuto

teorii pozd¢ji potvrdil a my ji dnes zname jako Archimédiiv zakon.
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Popis exponatu 2

Nazev: Klenba (stavebni oblouk)
Tematické zatazeni: Staroveka a stiedoveka architektura
Ugel exponatu: Presvédcit se o samonosné funkci oblouku.

Klenba je samonosna, vzhiru vypukla stavebni konstrukce. Vyuziva toho, ze vaha
klenby se pienasi na zdi, které¢ ji podpiraji, a to svisle i vodorovné. Az do 19. stoleti,
kdy lidé zkonstruovali prvni ocelové nosniky, byla klenba jedinou moznosti, jak

preklenout (zastiesit) vetsi prostor mezi zdmi nehoflavym materidlem.

Nejstar§i znamé klenby byly odkryty pifi archeologickém a stavebné historickém
prizkumu staveb fiSe Sumerti v Mezopotamii (dnes$ni Irdk). Jejich vznik je odhadovan
na dobu 3 300 let ped naSim letopoctem. Sumerové stavéli vétSinou z nepalenych cihel,
pozdéji zacali pouzivat také cihly palené. Klenbu pouzivali jen v malych rozmérech
a pro stavby v podzemi (stoky, kanaly, mosty). Egyptské i fecké chramy klenbu
vétsinou nepouzivaly. AZ staii Rimané zacali stavét monumentalni kamenné oblouky,
brany, mosty a zejména akvadukty. Na uzemi naseho statu se klenby objevily az v 9.
stoleti, kdy k nam toto uméni pfinesly kiestanské mise. ¥ Kamenna a cihlova klenba se
hojné uzivala ve stfedovéku (viz hrady, zdmky, kostely, kaple a mosty, které mizeme

vidét pii navstévach historickych pamatek). Dnesni architekti ¢asto pouzivaji klenbu

37 http://bydleni.idnes.cz/strop-ktery-vydrzi-treba-stovky-let-cihlova-klenba-fxs-
[stavba.aspx?c=A090828 151926 _stavha_rez
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(dnes zelezobetonovou) u reprezentativnich staveb a vytvareji tak uzasné geometrické

tvary velkych hal, nadrazi, tovaren, kostelti, a také mostu.

Interakce/ co se stane, kdyz...?

Jednotlivé stavebni kameny oblouku jsou zhotoveny z lehkého pénového materialu,
potazeného barevnou latkou. Na zdi je ptedkreslen obrys oblouku ve skute¢né velikosti.
Spolupracuj s kamaradem a sestav kameny na sebe tak, aby vznikl pravidelny oblouk
dle ptedlohy.

»Na vlastni ruce® se ptresvéd¢, ze oblouk je samonosny: to znamend, Ze spravné
seskladané kameny udrzi tvar oblouku, aniz bys ho musel pfidrzovat nebo podpirat. Pti

vyjmuti jednoho z kameni se oblouk zhrouti.

Néco navic...

Jako dopliujici materidl visi na zdi kolem oblouku velké barevné fotografie oblouku na
stavbach rizného charakteru a rizného historického obdobi. Mezi fotografiemi najdes
znamé stavby ze svéta (Vitézny oblouk v Paiizi) i z Ceské republiky (zamek Velké

Losiny, Lednice, Valtice).
Premyslej s kamarady:

1) Vzpomen si na dalsi historické stavby, kde se ti libila klenba.

2) Vis, co je akvadukt? Najdi ho mezi obrazky a zkus ho nakreslit.

Poznavas.....

na obrazku stavbu z Ceskych Budgjovic? (foto Katedraly Sv. Mikulase u Cerné véze)
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Popis exponatu 3

Nazev: Kladka
Tematické zatazeni: Fyzika / ptsobeni sily
Ugel pokusu: Vyzkouset si funkci rozlozeni vahy

Kladka je zatizeni, kterym si miizeme vyrazn¢ uleh¢it manipulaci s né¢jakym biemenem
- nejCastéji na stavbe¢, ale 1 v pfirod¢€. Pouzivali ji uz stafi Babylonané pii stavbé

meéstskych hradeb, otroci v Egypté pfi stavbé obrovskych pyramid.

Interakce / Jak vyzkouset kladku:

Vyzkousej praci s pomoci kladky na pytlich s piskem. Potézkej si pfipraveny pytel
S piskem a pokus se jej rukama zvednout, jak nejvys dokazes. VSimni si, kolik sily
musi$ vynalozit!

Pak zkus zavésit tento pytel na lano na kladce a vytahnout ho nahoru. Je to o hodné

snazsi, vid’?

Tip pro kutily:
Vyrob si s kamarady jednoduchou miniaturni kladku a vyzkousej si jeji funkci. Budes
k tomu potiebovat dlouhou pletaci jehlici, dfevénou civku od nité, provazek, pytlik se

zatézi (Cocka, hrach nebo tfeba obycejny cukr).

Mozna nevis, Ze....?
Kladka byla zndma jiz za dob Babylonu, ale Archimédes na jejim principu sestrojil

prvni kladkostroj.
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Popis exponatu 4

Nazev: Kli¢eni semen
Tematické zatazeni: Botanika
Ugel pokusu: Sledovat proces kliceni rostliny ze semene

Vypéstuj si u nas vlastni vitaminy!

Vitaminy jsou latky, prospé$né nasemu zdravi. Rostlinka, kterou miize§ péstovat
I Vzim¢, se jmenuje feficha. Lidé ji znaji uz dlouho a kdysi ji na okn¢ péstovala kazda
hospodyiika. Reficha obsahuje hodné& vitaminu C. Jez ji v zimé& tieba na krajici chleba

s maslem, udélas hodné pro své zdravi.

Interakce/ Hura do laboratoie!

V nasi biologické laboratofi najde§ ptipravené Petriho misky. Na dno poloz vatovy
polstarek, nalij na n&j asi tak dvé polévkové 1zice vody z kadinky a pfisyp na ni Spetku
seminek Fefichy ze sacku. Seminka by méla byt témét ponofena ve vodé. Postav misku
na svétlo (tieba na okno). Denné kontroluj vodu a dolévej, aby vata nevyschla. Cekej,

jaké zmény postupné nastanou.

Seznam se s pristrojem, zvanym MIKROSKOP:

Nekteré veci jsou tak malé, Ze je lidskym okem neuvidime. Proto lidé vymysleli
mikroskop. Mikroskop totiz umi nékolikanasobné zvétsovat a tak poslouzi k tomu, abys
lépe vidél/a, jak se seminko diky vod¢, teplu a svétlu méni.Pozoruj pod mikroskopem,
jak seminka nejdiive bobtnaji, zvétSuji se a potom vyrazi kli¢ek- to uz uvidis§ na vlastni
o¢i. Po nékolika dnech kli¢ek poporoste a objevi se prvni zelené listky. Jakmile
poporostou, pokracuj v pfilévani vody a ochutndvej! Do svého botanického deniku si
muze§ zakreslovat své pokroky a to, jak se rostlinka kazdy den meéni. Stejnym

zplisobem mizes§ vypéstovat tieba hrach, fazoli nebo slunecnici. Vis, jak na to?

VyzkousSej si doma:
1) Ptipomen si dulezité podminky potiebné pro zivot rostlin.
2) Zaloz si vlastni pokus s fazoli a pribéh zaznamenej do pracovniho listu

v deniku.
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Popis exponatu S

Nazev: Trh- kofeni z celého svéta
Tematické zafazeni: Zem¢épis, botanika
Ugel pokusu: Poznavani koteni podle vzhledu a ving, prace

s atlasem nebo botanickym klicem. Co je aromaterapie? Vyhledavani zemi na globu.

Predstav si, Ze....

...Jsi na méstském trzisti. U stanku vidi$ krabicky a dozy s kofenim. Postupné je otevii
a zkus nejprve ¢ichem, potom i podle vzhledu (tvaru ¢i barvy) poznat, které kotfeni mas
v ruce. PreCti si informace na kartach, vyuzij k urovani botanicky kli¢ nebo atlas
a prifad’ karty k dozam. Najdi na globu zemi, odkud dané koteni pochazi nebo kde se

hodné pouzivé v kuchyni ¢i k 1é€eni.

Karta/ Vanilka

Jejim domovem je Mexiko, znali ji uz stafi Aztékové a Toltékové, fikali ji Cerné koteni.
Do Evropy byla dovezena poprvé V poloving 16. stoleti. Jednd se o tobolku jedné
z orchideji rodu vanilkovnikil, z niz se vySkrabe a ususi duzina. O vanilce se fika, Ze
dovede posilit lidské srdce a povzbudit organismus. Nejspis budes znat vanilkovy cukr

uzivany k sypani sladkych jidel.

Karta/ Muskatovy ofisek a kvét

Do Evropy ho dovezli Arabové na svych obchodnich lodich v 11. stoleti. Rostl jen na
nékolika malych ostrovech v dnesni Indonésii, proto jeho cena byla zavratnd. Koncem
17. stoleti obsadili tyto ostrovy Holand’ané a zacali s plody muSkatovniku pravého cile

obchodovat. Tak se dostal do svéta a stal se vyhleddavanym kotenim i 1ékem.

Karta/ Pepit

Je plodem pepiovniku ¢erného. Pochazi z Indie, kde se pouZzival uz ve starovéku. Do
Evropy ho pfivezl Alexandr Makedonsky, poprvé se o ném zminil cestovatel Marco
Polo. Pept byl dlouho drahy, dokud se v Evropé nerozsitil. V kuchyni jde
0 jedno z nejbéznéjsich kotfeni. Prodava se cerny pept, ale i bily, zeleny ¢i v Japonsku

oblibeny pept rizovy.
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Karta/ Nové koreni
Rizné velké cerné kuli¢ky jsou plodem pimentovniku ze Stfedni Ameriky, ale nejvice
se nyni péstuje na Jamajce a dovazi odtud do celého svéta. Jde o strom, vysoky az 10 m,

ktery plodi i sto let. Pouziva se do masitych jidel, omacek i polévek, a nékdy dokonce

1 do sladkych jidel.

Karta/ Zazvor

Neni piesné znamo, odkud pochézi, ale v Ciné a Indii se pouziva jiZz vice nez 3 000 let.
Odtud se rozsifil patrné zasluhou fénickych moieplavc. Znali ho Rimané, Rekové
i Egyptané- ti ho konzumuji hodné casto. V Evropé zdomacnél az ve stiedoveku.
Kromé vonavé ptichuti do cukrovi (mozna zné$ staroCeské zazvorky) je to i G€inny 1€k,
ktery vyuziva hlavné ¢inska medicina. Pfi nachlazeni si z jeho Cerstvého kofene uvar Caj

(s citronem a medem), krasné voni a prohiiva celé télo.

Karta/Majoranka
Pochézi ze severu Afriky, ale dnes majordnku zahradni najde§ skoro v kazdé ceské
zahradce, je vonava a Ceska kuchyné se bez ni skoro neobejde. Je vybornym lékem pfi

bolestech biicha, §patném traveni nebo nadymani. Caj z majoranky tlumi kagel.

Karta/ Levandule

Tato bylinka pochazi z teplych suchych oblasti jizni Evropy. Ma vyrazné a vonavé
modré kvéty. Jiz Rimané ji pfidavali do vonnych koupeli ve svych proslulych laznich
a t&ili se z viing€ 1 piiznivych 0¢inkl na kazi. Lécili s ni dychaci potize, ¢aj pili pro
klidné usnuti a davali ji suSenou do skfini proti molim. Dnes je soucasti mnoha
kosmetickych vyrobku, zahani stres a vyCerpani. Olej z levandule v aromatické lampé

provoni pokoj (aromaterapie).

Interakce / pracuj na strance v Deniku objevaristy:

Ur¢i v dopliiovaéee nazvy koteni, s nimz ses seznamil/a. Vyber si své nejoblibené;jsi.

Tip na voiiavou zabavu doma:

Susenou levanduli zasij spolecné s maminkou do vonavého polstaiku pro hezké sny.
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Popis exponatu 6

Nazev: Vodni FiSe
Tematické zarazeni: Zoologie
Ucel expondtu: Poznavéni a ur¢ovani sladkovodnich i motskych

ryb pomoci interaktivni tabule.

Vyhledavani mofii a oceanti na globu.

Interakce pro rybare:

Vezmi do ruky udici a zkus z plastové nadrze s vodou vylovit rybu. Chce to trochu
trpélivosti, musis se ha¢kem na udici trefit do ocka, kterou ma rybka na hlave.

Dobfte si rybu prohlédni a urci, o jaky druh se jedna. Na interaktivni tabuli najdes
prazdné misto s nazvem jedné sladkovodni nebo moiské ryby. Pokud piilozi§ ulovenou
rybu na spravné misto, rozsviti se zelené svétlo. Pokud jsi uréil/a rybu $patné, tabule

reaguje cerveng.

Vis, ze.....?

Kapr, Stika, sumec ¢i thor jsou ryby sladkovodni, najdes je nejcastéji v rybnicich.
Chovaji se vSak 1 v sadkach, hlavné kapii. Kazda z nich vypada uplné jinak, snadno je

rozeznas, napis:

Ktera z nich ma vousy? e
Ktera z nich je nejvétsi dravec? i
Ktera vypada jako had? e

Ktera se u nas tradi¢né pripravuje o Vanocich? ...

O pstruhovi je znamo, ze zije v Cistych fi¢nich vodach. Je u nas pomémeé vzacny,

protoze Spatn¢ snasi zhorsujici se kvalitu vody v fekach.

Rejnok zije v mofi. Je to paryba, ptibuzna zralokovi, charakteristickd svym zplostélym
télem. Nekteré druhy umi diky ,.trnu“ na svém téle vydavat silny elektricky vyboj. Tim
mize rejnok omracit, zranit nebo i zabit kofist. Jiné druhy jsou zase vybaveny jedovym

trnem. Rejnoci jsou dobii plavei, mnoho z nich ale dava piednost Zivotu na dné, kde si
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hledaji potravu. Jsou to no¢ni zivo€ichové, den travi zahrabani v pisku.

Losos se vyskytuje v chladnéjSich vodach, hlavné v Atlantském oceanu, je vSak
k vidéni i ve Velkych jezerech na hranici USA a Kanady. Umi tedy Zit ve slané i ve
sladké vod€. Dospéli lososi odplouvaji proti proudu fek hluboko do vnitrozemi
kontinentl, aby v rodnych fekach vyvedli dalsi generaci. Mladi lososi se pak vydaji zpét
do mofte, aby tam dosp¢li. Potom se vSak vydavaji opét do rodnych fek a ptibéh se

opakuje....

Tuiiak je také moiska ryba, rozsifena hlavné v Atlantiku, ve Stfedozemnim a v Cerném
mofti. Kvili chutnému a zdravému masu se hodné lovi a proto je jeho populace posledni
dobou ohrozena. Jeho ochranou se zabyvaji nejen ochranci pfirody, ale i vlady zemi,
kde je tunak nadmérné loveny. Japonci ho produkuji v umélych chovech a pak d¢laji

P13

z jeho masa oblibenou specialitu — ,,susi®.
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Popis exponatu 7

Nazev: Cista energie/ Autodraha na solarni energii
Tematické zatazeni: Fyzika
Ugel pokusu: Zabavna ukéazka moznosti Vyuziti solarni energie

Mozné jsi uz néco zaslechl/a o obnovitelnych zdrojich energie a pojmech jako je
biomasa, vodni nebo vétrna energie. Solarni energie vznika diky Slune¢nimu svitu.
Slunec¢ni svit mize ¢lovek premeénit na elektifinu pomoci fotovoltaickych panelt. Tam,
kde neni dost vody pro vodni elektrarnu a nefouka Casto vitr pro vétrnou elektrarnu,
mize byt slune¢ni zafeni jedinym zdrojem elektrické energie. V nékterych oblastech na
zemékouli je slune¢niho zafeni béhem roku vice a nékde méné¢, na tuto moznost vyroby
elektrické energie tak mohou spoléhat spiSe jizni zem¢, kde slunce sviti vétSinu dni
vroce. Stakto vyrobenou elektrickou energii mulzeme ohfivat vodu, pfitapct

v budovach, v 1ét¢ zase ovladat domovni zaluzie nebo vrata.

Hadej....?
Které zem& mohou nejsnaze vyuzivat elektrickou energii ze slune¢niho svitu? Ukaz je

na map¢€ svéta nebo na globu.

Interakce/ autodraha:

Vyzkousej si, jak svétlo dokéze pohanét napiiklad mala auticka na autodraze. Kdyz je
auti¢ko se solarnim panelem na stieSe vystaveno svétlu z lampy svitici nad nim, dojde
k pfeméné¢ solarni energie na elektrickou a tak za¢ne pracovat uvnitf vestavény motorek.

Auticko se rozjede a nepotiebuje k tomu zadné baterie ani zasuvku a kabel.

Doplii v deniku:
Jestli jsi déval/a pozor na vyklad, bude pro Tebe jeho splnéni hracka! Porad’ se
s kamaradem nebo s pani ucitelkou o svém nazoru na umisténi riiznych typt elektraren

v krajiné. Ke splnéni ukolu budes potfebovat pouze tuzku.

PiemySlej, co vSechno funguje diky elektrické energii?
Co vsechno je ovladano elektfinou v obchodnim domé, ve Skole nebo v nemocnici?

Co se mtize stat pii jejim vypadku?

50



Popis exponatu 8

Nazev: Starorecka lod’ a Odysseovy pribéhy
Tematické zatazeni: Historie- Staré Recko
Ugel exponatu/lod’: Seznameni se s ptibéhem o moieplavci Odysseovi

béhem veslovani na starofecké lodi

Interakce/ Co té ¢eka na lodi:

Po lodnim mustku vystup na palubu lodi a pozédej kapitdna o misto u vesla. Na takové
lodi se plavil ithacky kral Odysseus se svymi druhy. Zkus, zda bys dokazal veslovat
spolu s ostatnimi. Nau¢ se lodni uzel, jaky pouzivaji namoinici dodnes. Pozorné
poslouchej vypravéni o moteplavbé. Dalsi pfib&hy si poslechni v musli, az v ni budes

S ostatnimi unavenymi namoiniky odpocivat po straslivé boufi.
Podnéty k rozhovoru s zZaky po vyslechnuti pi¥ibéhu/ volna reprodukce p¥ibéhu:

1) Co vsechno zazil Odysseus na své cesté domu?
2) Kdo byly Sirény a jak Odysseus odolal jejich zpévu?

3) Premyslej, cemu v zivoté t€zko odolavas Ty?

Tip na zavér:
Pfibéh o Odysseovi nalezne$ v knize Odysseovy cesty, kterou si muze$ koupit zde na

vystave.
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Popis exponatu 9

Nazev: Archeologické nalezisté
Tematické zafazeni: Archeologie, historie
Ucel exponitu: Seznameni s technikou prace na archeologickych

naleziStich, sestaveni mozaiky dle predlohy

Vi§, jak pracuje archeolog?

Archeolog zafina podrobnym studiem historie nebo na zakladé ndhodného objevu.
Pokud narazi na informace, vedouci k vyznamnému objevu, zacne planovat cestu na
misto a pribéh praci. Pracovat zac¢ind uz v letadle. Dnes se pouzivaji radary, které
s pomoci pocitacovych programt ze vzduchu uréi nalezisté, protoze ,,vidi* do hloubky.
Na zemi pak archeolog vyty¢i prostor, kde za¢ne vykopavat- tj. odkryvat jednotlivé
vrstvy zemé tak, Ze vytvofi Etvercovou sit’ (néco jako Sachovnici) S jednotlivymi
sektory, oznacenymi pismeny a Cisly. Jeho néfadi je rtizné: lopaty a ry¢e na odstranéni
horni vrstvy, potom pouziva drobngj$i naradi- Stétce, lopatky, Skrabky na praci
v hloubce. Postupuje velmi opatrn€, prozkoumava prostor kousek po kousku, aby svou
neopatrnosti néco neporusil. Pfipadny nalez ocisti (oprasi), vyfotografuje nebo zakresli.
Potom ho oznaéi (o¢isluje) a ulozi na bezpecné misto. Misto a charakter nalezu co
nejpiesnéji zapiSe do pocitace. Tyto zaznamy musi o vykopavkach vést, aby pozdé&ji

nevznikly n&jaké nepiesnosti a dohady.

Interakce/ Jak na to:

1) V pisku lze najit drobné barevné stipky, které jsou soucasti starovéké mozaiky.
S pomoci nafadi archeologa je najdi a o€isti, na zemi zkus zasadit stiipky do
pfedlohy mozaiky.

2) Podle tulomk urci, jak vypadal nalezeny pfedmét, kdyz byl jesté cely a

neporuseny (nastroj, nadobi, zbran...), kdo a v jaké dob& ho mohl pouzivat.
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6 Vyzkumné Seti‘eni

6.1 Cil a predpoklady vyzkumného Setreni

Cilem vyzkumného Setfeni bylo analyzovat nazory ugiteld ZS 1. stupné na udeni
prozitkem a interaktivni projekty ve vyuce, které poskytnou na zéklad¢ vlastni
zkuSenosti s aplikaci interaktivnich metod vyuky a navstévy akci, které mohou vyuku
zatraktivnit ¢i doplnit. Mezi zkoumané faktory byly zatazeny: informovanost pedagogt
o moznostech vyuziti mimoskolnich projektti, témata a jejich konkrétni obsah, mistni
a Casova dostupnost, organiza¢ni moznosti ucitele, ochota vedeni $kol zapojit se do

vzdélavacich programil nabizenych prosttednictvim Hrat2Objevovat.

Vyzkumny problém:

Jsou mimoskolni interaktivni projekty prinosné jako doplnéni tradicni vyuky déti
mladsiho skolniho veku?
Pro tento typ vyzkumného problému se jevila jako nejvhodnéjsi metoda dotaznikové

Setfeni. Pro ptfedvyzkum jsem zvolila rozhovor.

Vyzkumné predpoklady
Na rozdil od vyzkumného problému, ktery urcuje zakladni orientaci vyzkumu,

predpoklad vyzkumny problém ,rozméliiuje”, konkretizuje ho.*

Piedpoklady byly
stanoveny na zaklad¢ studia odborné literatury a osobni zkusenosti autorky ziskané

organizaci interaktivnich projekti.

Piedpoklad 1: Vétsina  respondentd  deklaruje  vyuZivani  netradiCnich
inovativnich pfistupil v soucasné vyuce.
Piedpoklad 2: Vétsina respondentll dokaZze pojmenovat konkrétni zdroje, v nichz

hleda moznosti zatraktivnéni vyuky.

Predpoklad 3: Vétsina respondentit vyjadiuje spokojenost s urovni interaktivni
vystavy OBJEVARIUM.
Piedpoklad 4: Vétsina respondentli deklaruje potfebu spolupriace na tématech

dalSich projektli/ vystav.

% GAVORA, P. Uvod do pedagogického vyzkumu. Brmo: Paido, 2000, s. 50. ISBN 80-859-3179-6.
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Predpoklad 5: Inovativné pracuji pfedevsim ucitelé zacinajici ¢i S max. pétiletou

praxi.

6.2 Metodologie

Dotaznikové Setireni

Dotazovani je nejpouzivanéjSi metodou zjiSténi informaci zpravidla od velkého
mnozstvi respondentli, proto je dotaznikové Setfeni povazovanO za usporny nastroj
kvantitativniho vyzkumu. Predpokladem tuspéchu je, aby byl dotaznik zkonstruovan

podle urcitych pravidel.

Ve vstupni ¢asti dotazniku piredev§im vysvétluji ucel, za jakym je dotaznik
administrovan — tj. zajimaji m¢ nazory uditeld, navstévnikti vystavy na jeji uroven
a dopad této navstévy na vyuku. V zahlavi dotazniku ziskaji ptedstavu o tom, kolik ¢asu
vyplnéni dotazniku zabere a jak s nim bude dale nakladano — v ramci bakalaiské prace.
Doufam, ze Gcel dotazniku (podpora podobnych projektl) je pro respondenta zajimavy
(mize napiiklad jeho vyplnénim podpofit ,,dobrou véc™ ¢i pro sebe ziskat néjakou
vyhodu) a motivoval ho to k pravdivym a co nejkonkrétnéjsim odpovédim. Nedilnou
soucasti vstupni Casti dotazniku jsou i piesné instrukce, jak oznacit vybrané odpovédi
(zde jsem nepovazovala za nutné piipojit ukazku vyplnéného dotazniku pro nazornost)
a jak dotaznik odeslat. Jako nejjednodussi zptisob administrace dotazniku se v soucasné
dobé¢ jevi jeho elektronickda forma se snadnym zpisobem = vyplnéni
a odeslani zpét vyzkumnikovi, zvlasté, vychazim-li z databaze kontakti, nebot’ ucitelé
se svymi zaky si rezervovali on-line na webovych strankdch spolecnosti
Hréat2Objevovat konkrétni termin navstévy. Protoze ocekavam alesponl zékladni Groven
uzivatelské znalosti prace s PC a také urcity standardni software respondenta, vyuzila
jsem pro c¢ast respondentti elektronickou formu administrace a ¢asti jsem predala tistény

dotaznik.

Vlastni otdzky (polozky) jsou druhou ¢asti dotazniku. Vyzkumnik by mél obsah otazek
ve svém zajmu rozdélit do podskupin ¢i kapitol vzhledem k danym hypotézam;
a vsouladu snimi poté formulovat konkrétni polozky dotazniku. Jejich sled jsem

V tomto piipadé nevidéla jako nutné logicky, naopak jsem se snazila promyslet pofadi
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otazek i s ohledem na udrZeni respondentovy pozornosti. Je tfeba pfedvidat a brat

413
1

V tvahu osobnost respondenta a jeho ochotu sdélovat nékteré ,,nepopularni® informace
(zda se prizna k nevédomosti ve svém oboru apod.), proto jsem se snazila formulovat
tak, abych neziskala nevalidni odpovédi. Skalkova doporucuje uvadét v dotazniku vice
otazek, které se ptaji na témét tutéz informaci, aby se tim zpevnil dany okruh

informaci.®® Toto jsem se snaZila dodrZet v p¥ipadé otazek &. 6 a &. 7.

Opatrnost je na misté také v ptipad¢ otazek, které by mohly vzbuzovat predpojatost
a nékteti respondenti by vahali s odpovédi z osobnich divodu (konkrétni dotazy na

vedeni $koly ¢i nadiizeného).

V dotazniku jsem kombinovala rizné typy otazek- uzaviené, polozaviené i oteviené.
Jejich mix pfispiva i k udrzeni pozornosti, dotaznik tak neni pro respondenta
stereotypni. Uzaviena otazka je tzv. dichotomickd- tzn. nabizi respondentim
jednoznaény vybér ze dvou moznosti, zpravidla ano ¢i ne. Je nejméné narocnd na cas
pfi vyplnéni dotazniku i pfi jeho hodnoceni. Oteviend otdzka déva respondentim
volnost v odpovédi, prostor pro jeho vyjadieni je pomérné velky, neni jim vnucena
zddna zpfedem stanovenych alternativ. Pro respondenty je vSak oteviena otazka
nabizi volbu ze dvou alternativ a k tomu jesté ddva moZnost volbu zdivodnit ¢i ujasnit.

V zavéretné, tieti Casti dotazniku jsem povazovala za vhodné respondentim podékovat
za jejich ochotu a ¢as vé€novany nejen vyplnéni dotazniku, ale i navstéve interaktivni

vystavy.

Po sestaveni dotazniku jsem samoziejmé testovala jeho srozumitelnost na nékolika
respondentech, v tzv. ,pfedvyzkumu®. K tomuto ucelu jsem vyuzila rozhovor
(interwiew). ,,Mnoho slabin otazek se zjisti, kdyz je autor dotazniku ptedloZi
respondentim, aby vysvétlili, jak je chapou. Pii zjiSt€ni neporozuméni otdzce nebo
odchylky od vyznamu, ktery otdzce pfisuzuji autoii dotazniku, se potom otazky
upravi.“40 Z predvyzkumu vyplynulo, Ze dotaznik je plné srozumitelny a obsahuje jasné

formulované polozky, Giprava otazek se proto nejevila zadouci.

% SKALKOVA, J. Uvod do metodologie a metod pedagogického vyzkumu. 1. vydéani. Praha: SPN, 1983,
s.90.
“ GAVORA, P. Uvod do pedagogického vyzkumu. Brno: Paido, 2000, s. 101. ISBN 80-859-3179-6.
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6.3 Vyzkumny soubor

6.3.1 Geograficka oblast a charakteristika vyzkumného souboru

Vyzkumnym souborem se rozumi skupina zkoumanych subjektti. Vybirat tyto subjekty
muzeme bud’ nahodnym vybérem (napf. losovani, tabulka nahodnych ¢isel) nebo
vybérem zamérnym. Jednim ze zptsobu nahodného vybéru je stratifikovany vybér (kdy
rozlozime velky zdkladni soubor na mensi podsoubory, z nich se poté vybere opét
nahodnym vybérem urcity vzorek) a mechanicky vybér (kdy vybirdme matematicky-

naptiklad kazdou patou osobu).

V piipadé mé prace by vSak ndhodny vybér nesplnil sviij ucel. Pouzila jsem metodu
zamérného vybéru, v tomto piipad¢ ucitele 1. stupné zakladnich Skol z mést a obci:
Ceské Budgjovice, Cesky Krumlov, Strakonice, Kamenny Ujezd, Pisek, Dfitefi a Tyn
nad Vltavou. Tito ucitelé se zucastnili se svymi zaky v ramci vyuky $kolniho programu-
navitivili interaktivni projekt OBJEVARIUM vroce 2011. Subjekty tohoto
vyzkumného vzorku se svym rozhodnutim navstivit akci jevi jako inovativni a aktivni
pedagogicti odbornici, ktefi maji zdjem vyuZzivat nabidky mimoSkolnich vzdé¢lavacich
instituci a sami takovéto akce vyhledavaji. Na rozdil od vefejnosti, ktera akci navstivila
také a ve vétsi mife vSak jsou kompetentni posoudit projekt z hlediska piinosu pro

doplnéni tradi¢ni skolni vyuky.

6.3.2 Popis realizace vyzkumného Setreni

Vyzkumné Setfeni probihalo na zakladé osloveni uciteli, kteti navstivili se svymi zaky
vystavu Objevarium Vv dobé jejiho kondni. Termin a Cas své ndvstévy si pfedem
rezervovali a zanechali kontakt ve formé e- mailové adresy. Na zaklad¢ takto vzniklé
databaze jsem oslovila celkem 60 ucitelll — ndvstévnikl vystavy a to elektronicky
zpracovanym dotaznikem. Jsem toho nazoru, Ze ucitelé jsou velice asové exponovani
a tento zpusob vyjadieni je pro né nejvhodnéjsi. Z tohoto diivodu jsem také ocekdvala

pomérné vysokou navratnost.

Dotaznik byl administrovan 1. 2. 2013 a nejzazsi termin pro odeslani vyplnéného
dotazniku respondenty zpét byl 25. 2. 2013. V tomto terminu jsem obdrzela zpét 23

vyjadfeni, které byly podkladem pro mou analyzu.
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Muj vyzkumny vzorek tedy tvoii 23 respondenti.

6.4 Jednotlivé otazky /polozky dotazniku a zdiivodnéni jejich zarrazeni

1. Jak dlouho udite?
Souvislost s predpokladem ¢. 5. Zajimala mé délka praxe navstévnikt z fad
uciteld.

2. Byl/a jste spokojen/a s vybérem exponatii vystavy OBJEVARIUM?
Nekteti ucitelé mohli zhlédnout i nékteré z predeslych interaktivnich vystav
a tak mohou mit srovnani, i kdyz témata byla jind. Hodnotit vSak mohou
napiiklad népaditost, mnozstvi exponatt, hravy pfistup lektort k zakim,
bezpe€nost provozu exponatl, organizani zajisténi navstévy akce apod.
Souvislost s pfedpokladem ¢. 3.

3. V &em vidite nejvétsi piinos vystavy OBJEVARIUM?
Zde by ucitelé méli zejména vyjadrit, zda vystava byla pfiméfend véku a naplni
vyuky, zda jsou takto podané poznatky pro déti atraktivnéjsi, zda déti o akci poté
mluvily
a Vv jakém smyslu. Zamérn¢ jsem zde neuvedla konkrétni vybérové moznosti,
abych je nelimitovala ve vyjadieni. Souvisi s pfedpokladem ¢. 1.

4. V &em spatiujete nedostatky vystavy OBJEVARIUM?
| negativni ndzor ucitele vypovida o jeho nazoru na inovativni vyuku, navic pro
organizatory jako ,,ne“pedagogy muze byt piinosny. Souvisi s predpokladem 3.

5. Navazal/a jste pozdéji ve vyuce na zhlédnuty projekt?
Pokud se ucitel k zazitklim a poznatkiim z vystavy vrati a pouzije je ve vyuce,
pak ho inovace zajimaji, akce byla pfinosna a tento zptsob doplnéni vyuky ma
ve Skolach budoucnost. Souvislost s pfedpokladem ¢. 1.

6. Navstivil/a jste z vlastniho zdjmu nékteré détské vzdélavaci centrum/
muzeum?
Navstéva vypovida o osobnostni aktivité, casu, ktery jsou ucitelé ochotni
vénovat hledani informaci, ptipravé na vyuku, celkoveé snaze o jeji zatraktivnéni.
Souvisi s predpokladem ¢. 2.
7. Znite alespoii jedno détské védecké /vzdélavaci centrum ¢ muzeum v CR?

Zpevilyjici otazka - jen specifikujici oblast vyskytu instituci, o nichZ pojednava.

Jedna se mi o informaci, zda ucitelé znaji Ceské détské instituce, pracujici
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10.

11.

12.

inovativné s détmi. Opét to demonstruje zajem a aktivitu ucitele pfi vyhledavani
zdrojt. Souvisi s predpokladem ¢. 2.

Podporuje vedeni vasi §koly zavadéni inovacnich technologii do vyuky?
Uvédomuji si, ze 1 aktivni pedagog miize mit ve své praci problémy ¢i tézkosti,
vznikajici na stran¢ vedeni Skoly. MiiZe jit o obavy z bezpecnosti zakt, finan¢ni
problémy s tthradou inovativnich prostfedki vyuky ¢i pouze jen nechut
piizpusobit aktivitu $koly pozadavkiim soucasnosti. Zajimalo mé&, zda se ucitelé
citi ve své edukacni ¢innosti podporovani a né¢jak motivovani. Piedpoklad ¢. 4.

Z jakého zdroje jste se 0 akci OBJEVARIUM dozvédél/a?

Tato otazka by méla mapovat nejen vyuziti, nutnou zménu nebo zlepSeni
komunikac¢nich kanalii mezi potadatelem a jihoceskymi Skolami, ale i pfedavani
informaci vedeni Skoly jednotlivym pedagogickym pracovnikiim. Vystup z ni by
tedy mohl napomoci marketingovému zajisténi dal$ich akci. Souvisi
s ptedpokladem ¢. 2.

Mate zajem byt informovan/a o naslednych aktivitich podobného
charakteru?

I zde ucitel projevuje svlij zdjem o inovativni vedeni vyuky, svou aktivitu
a ochotu komunikovat. Pro organizatory vystavy to znamena projev zajmu
pravidelného  potencidlniho  navStévnika a  podporovatele.  Souvisi
s predpokladem ¢. 4.

Napada Vas téma akce podobného charakteru, které byste vyuzil ve vyuce?
Jestlize se snazime o spolupréici, ucitelé by méli mit moznost zvolit téma, které
by zapadalo do jejich RVP a obohatilo jejich edukacni snahy. U¢itel, jehoz nazor
je akceptovan a muze se podilet na podobé akce, inspiruje své kolegy. Souvisi
s predpokladem ¢. 4.

Podporil/a byste zamér zaloZeni stilého interdisciplinarniho détského
muzea v Ceskych Bud&jovicich?

Z této otazky by mélo vyplynout, zda se s podporou pedagogické obce da pocitat
v ptipadé jednani o zaloZeni interdisciplinarniho muzea v CB s Krajskym
ufadem, zda takova instituce piipadd ucitelim vyznamna. Souvisi

s predpokladem ¢. 4.
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13. Pokud by vzniklo stalé détské interdisciplinarni muzeum, navstévoval/a
byste ho v ramci vyuky se svymi zaky?
Podobna otazka jako predchazejici- tzv. zpevnujici, mapuje opét stupen
vyznamu vysSe uvedené instituce pro uclitele. Souvisi s predpokladem ¢. 1.
(Pfedpokladam, ze na tuto otazku malokdo odpovi oteviené v piipadé nezajmu,
ale i v tomto piipadé lze rozvést v nasledujici, posledni otazce)

14. Pokud jste odpovédél/a zaporné na predchozi otazku, vyberte z uvedenych
diivodii:
Vybér nejfrekventovanéjSich nabizejicich se moznosti vedoucich k nezdjmu
0 tuto instituci souvisi s predpokladem ¢&. 4. Respondent vyjadii, v ¢em vidi
piekazku.

15. Je podle Vas spoluprace Skoly a détskych vzdélavacich instituci pfinosna?

Souvisi s predpokladem ¢. 1.
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6.5 Prezentace dil¢ich vysledkii vyzkumu

Jak dlouho ucite?
(V %, fi =100%, nj = 23)

déle nezZ 25 let
déle nez 15 let 43%

déle nez 5 let

0-5 let

Otazka pouze mapuje délku odborné praxe respondenti. Vyplyva zni, ze vétSina
pedagogti (10 respondentii z poctu 23, 1j. 43%), ktefi vystavu se svou tiidou navstivili,
pracuje s détmi déle nez 15 let. Nepotvrdil se tedy piedpoklad, Zze inovativné pracuji
pievazné zacinajici ucitelé a ucitelé s maximalné pétiletou praxi (4 respondenti z poctu
23, 1. 17%).

Byl/a jste spokojen/a s vybérem exponatii vystavy OBJEVARIUM?
(v %, fi=100%, n; = 23)

ne | 0%
castecné 4%

ano 96%

Naprosta vétSina (22 respondentii z poctu 23, tj. 96%) deklarovala spokojenost
s vybérem exponatl vystavy, vyhodnotili vyrazné kladné rozmanitost témat- obora

lidské ¢innosti a poznani, kterych se vystava dotykala.
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V ¢em vidite nejvétsi pFinos vystavy OBJEVARIUM?
(V %, fi =100%, nj = 23)

ostatni 4%
interaktivita-moZnost "rozpohybovat" exponaty 83%
rozmanitost oblasti informaci | 0%
lektor svym pfistupem dokazal zZaky aktivizovat - 13%

akce pouze ozvlastnila denni rezim zakt | 0%

Respondenti vyhodnotili v naprosté vétsing (/9 respondentii z poctu 23, tj. 83%) pravé
interaktivitu, tj. moznost rozpohybovat exponaty jako nejvétsi piinos interaktivni
vystavy. Z dalSich moznosti ocenili na druhém misté pfinos lektora, ktery byl pro zaky
aktivizujicim ¢initelem (zde 3 respondenti z poctu 23, tj. 13%). Pouze 1 respondent

(z poctu 23, tj. 4%) uvedl jiné hledisko pfinosu vystavy, které vSak blize nerozvedl.

V ¢em spatiujete nedostatky vystavy OBJEVARIUM?
(v %, fi=100%, n; = 23)

Tento dotaz byl zamérné polozen formou oteviené odpovédi, nikoliv formou vybéru
z moznosti. Respondenti uvedli jako nedostatek vystavy v 1 piipadé ¢asové omezeni na
prohlidku vystavy (90 minut) S ohledem na hlubsi individudlni zdjem nékterych zakd,
ktery se lektofi snaZzili uspokojit. Druhd pfipominka se tykala nizké horni vékové
hranice, pro niz byla vystava urcena (12 let). Ve tietim ptipad€ se objevila vytka na
omezené zazemi akce, tykajici se napfiklad moZnosti pohodlného ulozeni détskych
batohi, plastének apod.

Nedostatek vystavy vyjadiili tedy celkem 3 respondenti z poctu 23.
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Navazal/a jste ve vyuce na zhlédnuty projekt?
(V %, fi =100%, nj = 23)

ne 30%

ano 70%

Vétsina respondentd (19 respondentii z 60 dotdzanych, tj. 70%) navazala pozd&ji ve
vyuce na poznatky ziskané Zaky na interaktivni vystavé. Mensi procento (30 %, tj.

7 respondentit z 60 dotazanych) se K zhlédnutému projektu v dal$i vyuce nevratilo.

Znate nékteré détské vzdélavaci/védecké centrum?
(v %, fi=100%, n; = 23)

ne 26%

ano 74%

Vétsina respondenti (17 respondentii z poctu 23, tj. 74%) uvedla svou informovanost
o nabidce konkrétnich instituci v oblasti détskych vzdé€lavacich/ védeckych center
v ramci Ceské republiky nebo i Evropy. Pouze mensina (6 respondentii z poctu 23, tj.
26%) projevila absenci informace o existenci vzdélavacich détskych center v Ceské

republice nebo v ramci Evropy.
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Navstivil/a jste z vlastniho zajmu nékteré détské vzdélavaci centrum v CR?
(V %, fi =100%, nj = 23)

ne 43%

ano 7%

Vétsina respondentt (13 respondentit z poctu 23, tj. 57%) deklarovala svou snahu
o neustdlé inovace ve své praci a konkrétni navstévu nékterého z détskych
vzdélavacich/ védeckych center v ramci Ceské republiky. Mensina pedagogti (10
respondentii z poctu 23, tj. 43%) nepotvrdila svou aktivitu v oblasti inovaci a sledovani
trenddi interaktivnich détskych vzdélavacich center v Ceské republice nebo v ramci

Evropy.

Podporuje vedeni vasi §koly zavadéni inovativnich metod a technologii do vyuky?
(v %, fi=100%, n; = 23)

nepodporuje 9%

Castec€né, spis se

. , ., 26%
inovacim brani

ano, aktivné 65%

Vétsina respondentt (15 respondentii z poctu 23, tj. 65%) potvrzuje podporu vedeni
Skoly v oblasti zavadéni inovativnich metod a technologii do Skolni vyuky. Mensi pocet
pedagogt

(6 respondentii z poctu 23, tj. 26%) vSak takovou podporu zcela viilbec nema. Objevil se
i pocet pedagogu (2 respondenti z poctu 23, tj. 9%), ktefi maji podporu vedeni Skoly

Vv zavadéni inovaci ve vyuce jen ¢astecne.
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Z jakého zdroje jste se dozvédél/a o interaktivni vystavé OBJEVARIUM?
(V %, fi =100%, nj = 23)

ostatni
od pratel ¢i kolegl 43%

socialni sité

informace od vedeni Skoly
regionalni vysilani televize | 0%
bilboardy a plakaty ve mést¢ |G 30%

radio | 0%

Tato otazka je cennou informaci zejména pro tym organizatorli vystavy. Na zaklade
odpovédi respondentli se informace o kondni interaktivni vystavy rozsifila pfevazné
diky sdéleni mezi piateli nebo kolegy (10 respondentii zpoctu 23, tj. 43%).
Nezanedbatelné vSak zafungoval také vylep plakati a nckolika billboardi ve mésté
(7 respondentii z poctu 23, tj. 30%). Socialni sit¢ uvedli pedagogové jako zdroj
informace v mensi mife (3 respondenti z poctu 23, tj. 13%. Vedeni §koly prostiedkovalo
informaci pouze malé Casti pedagogt (2 respondenti z poctu 23, tj. 9%). Jiné, blize
nespecifikované zdroje informace o konani vystavy byly uvedeny jen vyjimecné

(1 respondent z poctu 23, tj. 4%).

Mate zajem byt informovan e-mailem o pristi interaktivni vystavé?
(v %, f;=100%, n; = 23)

ne 0%

ano 100%

Na tuto otazku odpovédeli vSichni respondenti kladné (23 respondentit z poctu 23, tj.
100%).
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Napada vas téma dalSi interaktivni vystavy, které byste vyuzil/a ve vyuce?
(V %, fi =100%, nj = 23)

Oteviena otazka: vyjadiili se 2 respondenti z poctu 23 a navrhli K vybéru vzdy po dvou

tématech pro dalsi interaktivni vystavu:

- husitské hnuti v ¢eskych zemich
- na zfizeni expozice fyziky pro 2. stupen ZS (blize nespecifikovany pozadavek)
- Seznameni se s kompenza¢nimi pomiickami pro postizené

- zékladni témata z prvouky (jak se co vyrabi...papir, chléb apod.).

Podpo¥il/a byste zamér zaloZeni stalého vzdélavaciho centra v CB?
(v %, fi=100%, n; = 23)

ne 0%

ano 100%

Vsichni respondenti (23 respondentii z poctu 23, tj. 100%) by podpofili myslenku

ziizeni stalého détského muzea v Ceskych Budgjovicich.

Pokud by v CB vzniklo stalé détské vzdélavaci centrum, dochazel/a byste v ramci
vyuky se svymi zaky? (v %, fi= 100%, n; = 23)

ne 9%

ano 91%

Naprosta vétsina pedagogl (21 respondentii z poctu 23, tj. 91%) by v ptipadé ziizeni
navitévovala stalé détské vzdélavaci/ védecké muzeum v Ceskych Budgjovicich se
svymi zaky v ramci vyuky. Pouze malé procento (2 respondenti z poctu 23, tj. 9%) by
patrné¢ takto vzniklé détské muzeum nenavstévovalo v ramci vyuky se svymi zaky. Zde
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se nabizi otdzka, zda by je navstévovali alespon samostatné pro svou inspiraci a udrzeni

ptehledu o takovéto vzdélavaci instituci.

Pokud jste odpovédél/a zaporné ne piredchozi otazku, uved’te prosim, diivod
nezajmu.
(V %, fi =100%, nj = 23)

ostorn I 50

preferuji vlastni metody vyuky | 0%

mam obavy z Urazu, vétsi neukdznénosti
zakd mimo skolu

edeni Skoly akce mimo skol
vedemEoY ' " . 0%

nepodporuje

0%

rodi¢e nejsou ochotni financovat

0,
dopliikové aktivity 0%

Jeden ze dvou pedagogi (1 respondent z poctu 23, tj. 50%), ktefi by sice podpofili
mySlenku vzniku stalého détského vzdélavaciho détského muzea, ale patrné by ho
nenavstévoval se svymi zaky, uvedl jako divod absenci podpory vedeni $koly. Druhy

pedagog (1 respondent z poctu 23, tj. 50%) projevil jiny diivod, ktery nebyl v nabidce.

Je podle vas izka spoluprace Skoly a détskych vzdélavacich center prinosna?
(v %, fi=100%, n; = 23)

nevim 9%
ne 9%
ano 83%

Vétsina respondenttt (19 respondentii z poctu 23, tj. 83%) deklaruje uzkou spolupraci
Skoly a détskych vzdélavacich center jako pfinosnou pro doplnéni a rozsifeni Skolni
vyuky. Za nepiinosnou povazuji spolupraci Skoly a détského vzdé€lavaciho centra
2 respondenti z poctu 23 osob, tj. 9%. Sviij nazor na tuto problematiku nemaji nebo

nechtéli ve vyzkumném Setieni projevit 2 respondenti z poctu 23, tj. 9%.
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s v 7

6.6 Zavéry praktické casti

Predpoklad 1: Vétsina  respondentii  deklaruje  vyuzivani  netradi¢nich

inovativnich pfistupti v souc¢asné vyuce.

Je pot&sujici, ze deklarovali pfinos téchto projektl pro tradi¢ni Skolni vyuku a potvrdili
1 to, ze navazali ve vyuce na zhlédnuty projekt. Projevili zajem navstévovat détské
vzdélavaci muzeum v Ceskych Budgjovicich a ochotu spolupracovat na vybéru témat

jednotlivych projektl, pokud bude takovato instituce zaloZena.

Predpoklad 2: Vétsina respondentll dokaZze pojmenovat konkrétni zdroje, v nichz

hled4d moznosti zatraktivnéni vyuky.

Predpoklad, Zze valna cast uUcastnikli Setfeni zna fungujici instituce zaméfené na
mimoSkolni vzdélavaci a détskou védeckou cinnost byl potvrzen. Je to potéSujici
zjisténi a zaroven piislib snahy uciteld pracovat s Zaky atraktivné a v souladu s dobou
a moznostmi, kterych se dnes détem ve vzdélavani dostava. Ucitelé sleduji déni
Vv regionu a vnimaji nabidku projektti pro déti spiSe z reklamnich zdroji a z kampané
poradatele. Informace od vedeni Skol, kde pracuji, dostali jen v n€kolika ptipadech.

Tento komunikacni kandl je vhodné posilit.

Piedpoklad 3: VétSina respondentti vyjadiuje spokojenost s trovni interaktivni

vystavy OBJEVARIUM.

Névstévnici z fad ugiteldl byli spokojeni s trovni vystavy OBJEVARIUM po obsahové
strance. Co se nedostatkd tyka, upozornili pouze na provozni zalezitosti, které¢ vsak
souvisi spiSe s moznostmi a stavem objekt, ktery byl k vystavé pronajat (v tomto

ptipadé¢ KD Vltava). Tento pfedpoklad vyzkumné Setfeni opét potvrdilo.

Predpoklad 4: VétSina respondentt deklaruje potfebu spoluprace na tématech

dalSich projektli/ vystav.

ProtoZe respondenti potvrdili spokojenost sturovni a obsahem interaktivni vystavy

OBJEVARIUM, dalo se ogekavat i to, Ze se aktivné zapoji do spoluprace na vybéru
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témat pro piisti vystavy. Pfedpoklad potieby a ochoty spolupracovat se potvrdil. U¢itelé
maji zajem byt o dalSich projektech informovani. Za zminku vSak na druhé strané stoji
1 pfiznana nedostate¢na podpory vedeni nékterych zakladnich Skol v oblasti inovaci ve

vyuce, kam fadim i tento projekt a tento zptisob zatraktivnéni Skolni vyuky.

Predpoklad 5: Inovativné pracuji predevsim ucitelé zacinajici ¢i s max. pétiletou
praxi.

Tento ptedpoklad nebyl jako jediny vyzkumnym Setfenim potvrzen. Analyza odpovédi

naopak prokézala, ze vystavu navstivili pievazné ucitelé s delsi nez 15letou praxi.
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7 Zaveér

Ve své bakalaiské praci jsem se veénovala problematice interaktivnich vzdé€lavacich
projektii pro déti mladsiho Skolniho véku. Diky zkuSenostem s organizovanim jiz
nekolika interaktivnich vystav zastavam nézor, ze vhodné zvolena témata takovychto
,veédecko vzdelavacich® akci, vhodny pfistup dospélych a atraktivni prostiedi motivuji
déti k dalSimu vzdélavani snadnéji nez tradi¢ni vyuka. Je vSak na kazdém uciteli, zda

a jak efektivné inovace a nabizené doplitkové aktivity vyuziva.

Mnou popsanou interaktivni vystavu Objevarium zhlédli krom¢ vefejnosti i mnozi
ucitelé se svymi zaky. Analyza jejich nazora ukdzala, Ze mezi vyhody tohoto zptisobu
mimoskolniho vzd€lavani Ize jednoznacné zatadit naptiklad jinou troven motivace,
dokonalou nazornost exponatl, s nimiz je mozno komunikovat a pracovat ,,na vlastni
ruce, vétsi zabavu a s ni souvisejici vyssi aktivitu zakt. Za nevyhodu lze z pohledu
ucitelll oznacit pouze nutnost vyssiho diirazu na bezpecnost zaki mimo Skolu nejen

cestou na vystavu, ale i béhem aktivit, probihajicich pii vétSim poctu déti soucasné.

Dutlezité je zejména potvrzeni predpokladu, ze ucitelé vnimaji rozsifujici se nabidku
détskych vzdélavacich center v Ceské republice a jejich vhodné zpracované mimoskolni
vzdélavaci projekty povazuji za pfinosné. Ukdzalo se, Ze nejde o nazor jen zacinajicich
a mladSich ucitel, ale 1 odbornikll s n¢kolikaletou praxi. Z jejich nazort vyplynulo, Ze
by podobné akce v jihoCeském regionu uvitali Castéji a podpofili by myslenku zaloZeni
stalé vzdélavaci interdisciplinarni instituce - détského muzea v Ceskych Budgjovicich.
To je pro realizacni tym vystavy velmi povzbudivé a motivujici zjisténi. Nékteti
respondenti navrhli zajimavd témata budoucich moZnych interaktivnich vystav
a deklarovali ochotu na jejich realizaci spolupracovat. Cil této bakalaiské prace jsem
z mého pohledu splnila a zavéry Setfeni mezi uciteli jsou cenné i jako voditko pro
kolegy- organizatory projektu v nasi dalsi mimoskolni vzdélavaci praci. Zajem odborné
pedagogické vefejnosti je velice potéSujici, nasledné tematické interaktivni vystavy by
tedy mohly probihat v tésnéjSi spolupraci s uciteli zdkladnich Skol (nejen prvniho
stupn€¢), mohly by byt piesn€ji zacileny na urCitou vékovou skupinu déti
a vytvofeny sohledem na obsah Skolnitho vzdélavaciho programu. Jako c¢len

realizacniho tymu interaktivnich vystav spolecnosti Hrat2Objevovat se budu zasazovat
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zejména o rozsifeni nabidky monotematickych interaktivnich Skolnich programd, které

1ze uciteli zékladnich kol jiz nyni objednat jako doplnéni konkrétni vyucovaci hodiny.
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Exponat ¢. 1: Archiméduv sroub

Exponat ¢. 2: Klenba



Exponat ¢. 3: Kladka
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Exponat ¢. 6: Vodni Fise

Exondt ¢ 7: Cista energie/ autodriha
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. Svétoobcan

<« Zde nakreslete sami sebe.

Prosim, vyplrite sviij pas pred vstubém do mésta!

Otisk palce




V New Yorku

V dopise z New Yorku schazeji nékterd dilezita
slova. Jsou poschovavdana po vystavé. Zkus pouzit
dalekohled, mlZze Ti pomoci je odhalit.




Koreni z celého svéta!

Potfi tento kruh trochou lepidla a posyp ho svym oblibenym korenim.

Tvlj vonavy denik je pripraven.

9/,

by,
S ¢ {
“prozradi tajemstV"

L....r M....1




Badej v laboratoril

Zapis si do svého cestovniho deniku,
jak se rostlinka vyviji. Vyber si sazenku
a popis, jak je stara a jak je velka.

7~

Sazenice je cm vysokad.

Sazenice je __ dni stard.

Sazenice vypada takto.

.

ﬂ

Sazenice je ___ cm vysokad.
Sazenice je __ dni stard.

Vyrostla a nyni vypada takto.

b < y

Rostliny potiebuji svétlo. S pomoci svého zeleného barviva (chlorofylu)
sbiraji rostliny slune¢ni energii. S touto energii jsou schopné proménit
vodu a oxid uhlic¢ity na Ziviny, které pottebuji k rdstu.




Cista energie

o . weer s . . . )
Vyber nejvhodnéjsi mista pro tyto projekty Cisté energie:

r‘)
N =

ks
~ N

1. soldrni elektrdrna 2. vodni elektrarna 3. vétrnd elektradrna 4. jademna elektrarna

Projekt nakresli na patficné misto nebo napis prislusné cislo.




-

Cizi znaky

Najdi mezi znaky ty, které
odpovidaji pismentm ve Tvém
jméné. Pak napis své jméno
pomoci znakd.

N~ NMe=se= | —p

[0 & ey - 2%

mﬁ.[l-p—.}




né pastelky a

Uprostied smichejte , Zlutou
a . Jaka barva vznikne?




Vybarvi pozadi figurky, kterou jsi vidél/a v Recollections!




Co uvidi?

Postupuj po ¢are od obrazku na levé strané
k pfislusnému obrazku napravo.

Dékujeme za navstévu!




