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ABSTRAKT

Bakalarska prace se zaméruje na vyuZiti méfitka anotace pro kresbu v programu
MicroStation V8. Méritko anotaci Ize vyuZivat pro kresbu bunék, uzivatelskych car, textovych
a kétovacich styl( a $rafovéni. Ukolem prace bylo pfepracovat existujici knihovnu bunék a
knihovnu ¢ar pro méfitko 1:1000 na knihovnu obsahujici prvky o velikosti v milimetrech,
podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky. Dale je zde podrobné popsan
postup prace v programu MicroStation V8, pfi kresbé mapy ve vykresovém modelu s
vyuzitim méfitka anotaci — od zaloZeni projektu, nahrani potfebnych knihoven vyuZzivajicich
méritko anotace do noveé zaloZeného projektu, tvorby fidiciho souboru dgnlib a panelu uloh,
aZz po vkladani prvka pri kresbé mapy. Pro ovéreni funkénosti prepracovanych knihoven
bunék a Car byla pouzita namérena data pro tvorbu ucelové mapy okoli Hvézdarny na Kravi
hofe v Brné, ktera byla mérena v ramci vyuky druhého rocniku v predmétu Mapovani .

KLICOVA SLOVA

Meéfitko anotace, ucelova mapa, vkladani bunék, textli a két, kresba uZivatelskych car a
Sraf, panel uloh, MicroStation V8, Mgeo

ABSTRACT

The aim of the bachelor thesis was focused on the use of annotation scale for drawing in
MicroStation V8. Annotation scale can be used to draw cells, user lines, texts and dimension
styles, and hatching. The main task of the work was to rework the existing library of cells and
the library of lines for scale 1: 1000 into a library containing elements of size in millimetres,
according to CSN 01 3411 Large scale maps — Drawings and markers. There was also
described how the MicroStation V8 works, when drawing a map in a drawing model using
annotation scale — from project creation, uploading the libraries using annotation scale to a
new created project, creating the dgnlib control file and task panel, to inserting elements
when drawing the map. To check the functionality of the reworked libraries of cells and
lines, were used measured data to create a thematic map of the Observatory on Kravi hora
in Brno, which was measured in the second year of bachelor’s degree in the subject Mapping
.

KEYWORDS

Annotation scale, thematic map, inserting cells, texts and dimensions, drawing user lines
and hatches, task panel, MicroStation V8, Mgeo
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1. Uvod

Pro svou bakalafskou praci jsem si zvolila téma, které se zabyva technologickym
postupem vkladdani urcitych, dale vyjmenovanych, prvkd do vykresového modelu
Vv programu MicroStation V8 odliSnym od dosud zavedenych postupti jak ve vyuce predmétii
ve studijnim programu Geodézie a kartografie, tak pravdépodobné i v odborné praxi.
V zésad¢ se jedna o prvky, pfi jejichz vkladani do vykresového modelu, je tfeba zohlednit
méfitko pro tisk. Sem patii buitka, druh ¢ary, Srafovani, text a kota, protoze kota text
obsahuje, pfiCemz definice buiikky a druhu ¢ary nejsou soucésti vykresu, ale jsou ulozeny
Vv externich souborech, kterym ¢asto fikame knihovny bun¢k a knihovny stylovych nebo také
uzivatelskych ¢ar. A prave velikost znakli v t€chto dvou typech knihoven, ma vliv na zptisob
MicroStation byly knihovny pro kresleni mapovych vystupti vytvareny pro méfitko mapy
1:1000, to znamena, Ze pokud mél mit podle normy znak v map¢ velikost jeden centimetr,
musel mit v knihovné velikost 10 metra. Od tohoto méfitka se pak odvijelo nastaveni poméru
velikosti vkladani znaki z t€chto knihoven do vykresu s ohledem na pozadované métitko
mapy, napiiklad pro mapu v méfitku 1:1000 byl pomér vkladani znaka 1.0, pro méfitko
MicroStation V8, u jiz vyjmenovanych prvka vyuzivat tzv. méfitko anotaci. V zasadé se
jedna o to, ze prvky do vykresového modelu vkladame v milimetrové velikosti, v jaké jsou
normou pozadovany v map¢, pticemz méfitko pro tisk nastavime pro vykresovy model.
Proto v prvni fadé ukolem prace bylo pfepracovat existujici knihovny buné¢k a ¢ar vytvorené
pro méfitko 1:1000 na knihovny v milimetrech podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek

— Kresleni a znacky.

V bakalatské praci je postup upravy jednotlivych knihoven podrobné popsan. Déle je zde
uveden technologicky postup kresleni mapy ve vykresovém modelu s vyuzitim meéfitka
anotaci. Pro zpfijemnéni uZivatelského prostiedi pii kresleni €elové mapy byl vytvoren

panel tloh vyuzivajici pfepracované knihovny.

Pro ovéfeni funk¢nosti prepracovanych knihoven bunék a ¢ar byla jako podklad pouzita
namétend data pro tvorbu ucelové mapy okoli Hvézdarny na Kravi hote v Brng, ktera byla
méfena v ramci vyuky zimniho semestru druhého ro¢niku bakalatského studia v predmétu

Mapovani I.



Ucelova mapa byla nakreslena ve vykresovém modelu s vyuZitim piepracovanych
knihoven, poté byla porovnana s katastralni mapou daného uzemi piepracovanou do
anota¢niho méfitka. Zaveéreéné kapitoly prace jsou vénovany atributovym a topologickym

kontrolam kresby a také tiskovému vystupu.
Méritko anotace

Mgétitko anotace je jednou z uzite¢nych funkci mnoha kreslicich programu, jednim z nich
je také MicroStation V8. Tato funkce piepocitava rozméry vkladaného prvku ulozeného v

knihovné na velikost vyuzitelnou v métitku kresby mapy ve vykresovém modelu.

Pozn.: Vykresovy model je jeden ze dvou zakladnich typii modelt, ze kterych se mize
dany vykres skladat. Do vykresového modelu vytvatime kresbu a dalsi projektovou

dokumentaci. (vysvétleno v kapitole 6. Kresba mapy)

Mg¢titko anotace ndm umoziuje mit pii kresbé k dispozici pouze jednu knihovnu prvka
vytvoienou podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky, pro rtizna
méfitka vykresového modelu. U klasického postupu také staci jedna knihovna, ale je tieba
hlidat pomér nebo velikost vkladani jednotlivych prvkd do vykresu s ohledem na
poZadované méfitko. Méfitko anotace je mozné pouzit pouze pii vkladani prvkd, u kterych
musime brat ohled na méfitko tisku. Mizeme ho tedy vyuzit pfi praci s bunkami, ¢arami,

Srafami, texty a kdtami.

Naptiklad pifi vkladani bunky klasickym postupem nastavujeme méfitko kresby pfi
umist'ovani buiiky do vykresového modelu. Knihovna bun¢k je vzdy vytvofena pro urcité
m¢éfitko, napf. knihovna geol000 _V8.cel je vytvoiena pro méftitko 1:1000, pfi vkladani
buiikky do kresby v méfitku 1:250 nastavim pii umistovani bunky pomér X a Y 0,2500
(Obr. 1). Pti vkladani buiikky pomoci méftitka anotace, musime ve vlastnostech vykresového
modelu nastavit métitko anotace 1:250. Poté pti umistovani buiikky namisto poméru X a Y
zapneme meétitko anotaci a danou buiniku vybereme z knihovny vytvofené v milimetrech

podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znagky (Obr. 2).

w > : W -

Aktivni bufika: | 3.14 ] Aktivni burika: | 3.14 Q
Aktivni uhel: | 0.0000g = Aktivni thel: | 0.0000g 2
X Pomér: | 0.250000 _a X Pomér: | 1.000000 _ﬁ
Y Pomeér: | 0.250000 | 2 Y Pomér: | 1.000000 LI \L
Obr. 1 Umisteni bunky klasickym postupem Obr. 2 Umisténi burtky pomoci méfitka anotace



3. Podklady

Mezi podklady, které byly v ramci bakalaiské prace piepracovany a nasledné vyuzity pro
ukazku tvorby mapy, patii knihovna buné¢k geo1000_V8.cel a knihovna ¢ar UGEO VP.RSC
a gisoft.rsc pro méfitko 1:1000. K ukazce pouziti knihoven piepracovanych do
milimetrovych velikosti znakt byla pouzita jako podklad namétena data ticelové mapy okoli
Hvézdéarny na Kravi hote v Brn¢. Méfeni bylo provadéno podle smérnice pro tvorbu tcelové

mapy nazyvajici se Pokyn pro tvorbu uc¢elové mapy [3].

Me¢tenymi daty bylo polohopisné a vyskopisné zaméteni ¢asti uzemi v okoli Hvézdarny
a planetaria v Brn¢ na Kravi hote. Méficka sit’, kterd byla zaméfena polygonovym pofadem
a rajony, byla polohové pfipojena do polohového bodového pole prostfednictvim bodl
zhu$tovacich (ZhB) a boda podrobného polohového bodového pole (PPBP). Dale bylo
provedeno piipojeni do vySkového bodového pole trigonometrickou nivelaci mezi nami
pouzitym bodem PPBP a nivela¢ni znackou. Podrobné body byly urceny prostiednictvim
polarni metody. Pfedmétem méfeni byly budovy, terénni kostra, jednotlivé stromy, zidky,
umélé objekty (posezeni, lavicky, odpadkové kosSe, lampy vetejného osvétleni, herni prvky),
pozemni znaky inZenyrskych siti, cesty méfeny bez obrubnikd. V plochach monotonniho
spadu byly podrobné vyskové body zméfeny po 5—7 metrech, coz souvisi s méfitkem

zpracovani ucelové mapy.
3.1.Moznosti vytvoreni knihovny

Knihovnu bunék nebo knihovnu ¢ar pouzivajici pro pfepocet rozméri métitko anotace
muzeme vytvofit dvéma zpusoby. Prvni moznosti je vytvorit knihovnu Gpln€ novou, s tim
7e si prvky nakreslim v milimetrech rovnou v pozadovanych rozmérech dle CSN 01 3411
Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky. Druhou variantou je upraveni jiz existujici

knihovny tak, aby odpovidala svymi rozméry vySe zminéné normé.

V bakalarské praci je podrobné popsdna druha moznost vytvotfeni knihovny vyuzivajici

mgéfitko anotace. Varianta vytvoieni nové buiiky je pak déale ukdzana na bunce 1.GPS.
3.2. Uprava knihovny bunék

Pii pfepracovani knihovny bun€k byla jako podklad pouzita existujici knihovna bunék

ge0l1000_V8.cel vytvoifena pro métitko 1:1000. Tuto knihovnu otevieme jako model



dvojklikem mysi a uloZime si ji pod novym nazvem geo mm_V8.cel pomoci ikony Soubor

— Ulozit jako.

Nez se pustime do samotné upravy bunék, tak je zapotfebi nastavit jednotky vykresu.
Zménu jednotek vykresu nalezneme V Nastaveni — Vykres — Pracovni jednotky. Zde
zménime format, ktery urCuje, jakym zpiisobem se ve vykresu vypisuji jednotky.
Z kombinace hlavnich a vedlejSich jednotek (HJ: VJ) si format zménime na hlavni jednotky
(HJ). Dale si zkontrolujeme, ze hlavni jednotkou jsou metry (vedlejsi jednotky nejsou

dilezité). Pfesnost nastavime na Sest desetinnych mist (Obr. 3).

Nastaveni wykresu

Kategorie | MNastavit parametry pracovnich jednotek

Aktivni thel Rozméry
Aktivni pomér zvétdeni

Format: | HJ

Format dhlu -

Krok uhlu os Hlavni jedn.: metry - Ozn.: Storma
Barva Vedlejsi jedn.._milimetry - Ozn.: | mm
Atributy prvku Pr 0.123456 w7

Ohrada Obecné
Mrizka

lzometrie

Prepinade Dalsi nastaveni

MNajezd Rozligeni: 1000 na Vzdalenost

Proudove kresleni Pracovni oblast: 9.0072E+009 kilometry

Pohledy

S pfesnosti: 4294 .97 kilometry

Pracovni jednotk
! Y Zajisténa pfesnost:  4.29497E-005 metry

Editovat

Popis vybrane polozky

Uréuje pfesnost a na 6 desetinnych mist, u zlomku lze pfesnost uréit na 1/2, 1/4, »
1/8, 1118, 1/32 nebo 1/64. U védecke pfesnosti az na 8 desetinnych mist (pouze v

Obr. 3 Nastaveni pracovnich jednotek a presnosti vykresu

Poté co se nastavi jednotky vykresu, mliZeme piejit ke zmén€ rozmért jednotlivych
bunék. Knihovnu otevieme pies ikonu Modely nachazejici se na 1ist€ na paleté primarnich

nastroji vlevo.

28 -E-E-3-R-F-ORULHR

Aktivni soubor ¥ c.j —213 B x Id i )3
Typ 2Di3D Nazev Popis # 2 Typ buriky Vykres ol
o918 Otvor jeskyné, vstup do pfiro... v Bod C\Users\Ank..\
U 919 Skaly b Bod C\Users\Ank..\
Ll 1029 Sipka k parcelnimu &islu v kat._. v Bod C:\Users\Ank..\
Default ClUsers\Ank. .\
o os Orientaéni sloupek < Bod CiUsers\Ank..\
J  SEVER Smérova ruZice g Graficka CUsers\Ank. .\
-l SEVERP Smérova ruzice s pozadim (pf... Graficka C\Users\Ank..\
' Tabl Popisové tabulkal v Graficka C:\Users\Ank..\
) Tab2 Popisova tabulka2 "y Graficka Ci\Users\Ank..\

Obr. 4 Vykresové modely knihovny bunék



V modelech dvojklikem oznac¢ime upravovanou buiku. Jako nazornou ukazku jsme
zvolili buiiku 1.01.

% Aktivni soubor h 2‘3 Ef’ X .{J

Typ 20/3D Nézev ™ Popis 4 A Typ burky Viykres
Bod polohoveho bodového po...

Ll 1.01nacrt Bod polohového bodového po...  + Bod C-\Users)

o102 Bod polohového bodového po... Bod C\Users\

Ll 1.02nacrt Bod polohového bodového po...  + Bod C-\Users)

Obr. 5 Model buriky 1.01

Zmétime primér kruZnice a zkontrolujeme jeji rozmér s normou (buiika 1.01 mé4 v normé

velikost 1,5 mm, to odpovida 0,0015 m ve skute¢nosti).

© zmeit vzdalenost - x
Metoda: | Mezi body hd
Rezim: | Skutegnost Z h
Skutecnost Promitnuto
Vzdalenost: | 1.5000 1.5000
Celkova: | 1.5000 1.5000

Obr. 6 Zméreni prizméru kruznice busiky 1.01

Bunku vybereme pomoci ikony Vybér prvku. Poté zmensime velikost buiiky na rozmér
v milimetrech podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky. Nastroj
umoziujici zménu velikosti nalezneme pomoci ikony Manipulovat — Zmeénit velikost. Jelikoz
je upravovana knihovna pivodné vytvotrena pro métitko 1:1000 musime nastavit pomér X a

Y na hodnotu 0,001. Tak ziskame pozadovany rozmér buiiky v milimetrech.



Manipulovat - Hlavni dloha

Metoda; | Aktivni pomér ~

X Pomér: | 0.001000 _A

Y Pomér: | 0.001000 |

[] vzhledem ke stredu/téziati prvku

D Kopii 1
Ohrada: Vnitfek o

v

Obr. 7 Zména velikosti rozméru bunky 1.01

Nasledné zkontrolujeme primér kruznice, ktery po zmenseni musi mit hodnotu 0,0015 m.

% Zméfit vzdalenost

: | Mezi body i
Rezim: | Skute€nost Z &
Skuteénost Promitnuto i
Vzdalenost: | 0.0015 0.0015
Celkova: | 0.0015 0.0015
v

Obr. 8 Kontrolni zméreni priuméru kruznice busiky 1.01

Upravena velikost buniky se automaticky ulozi do knihovny bunék. Aby fungoval
pfepocet rozmérti pomoci metitka anotace, je zapotiebi to ve vlastnostech dané bunky
povolit. V tabulce Modely klikneme pravym tlac¢itkem na model bunky a zvolime moznost

Vlastnosti. Zde zaklikneme moznost Lze umistit jako anotacni burtku.

Vlastnosti modelu

Typ: |Vykres ¥ 2D T
Nazev: | 1.01
Popis: | Bod polohového bodového pole, tihowy
Ref Logicke:

A |presna velikost 1=1 v

Propagovat méfitko anotaci
Méfitko druhd Ear: | Jednotné méfitko druhu ¥ 1.00000C

D Aktualizovat pole automaticky

Vlastnosti buriky
Lze umistit jako buriku Typ buriky: |Bodova ~

Lze umistit jako anotaéni buriku:

Obr. 9 Viastnosti modelu buriky 1.01




Pozn.: Ve vlastnostech modelu butiky lze také, kdyby bylo tfeba, zménit typ bunky
Bodova — Graficka.

Jestli ma buiika povolenou anotac¢ni vlastnost zjistime také v modelech vedle sloupce Typ

buriky.

P_.%.!\Iiti\ml'syclubclr hd :.j %@:"xld il

Typ 20/3D Nézev ~ Popis # [ 21 \Typ buriky
Bod polohového bodoveho po...
Ll 1.01nacrt Bod polohoveho bodového po... v Bod
o 1.02 Bod polohového bodového po... Bod
' 1.02nacrt Bod polohoveho bodového po... v Bod
O 1.03 Bod jednotné nivelaéni sité v Bod
o104 Stabilizovany bod technické ni... Bod
o108 Meznik, lomovy bod oznafeny... Bod

Obr. 10 Viastnost modelu Ize umistit jako anotacni buiiku

V upravované knihovné bunék se také nachazi bunky hranic spravnich celkl (2.01 —
2.07), buniky druhti plott (2.09 — 2.17) a bunky typh hranic pozemk (2.20 — 2.27). VyuZiti
bunék pro liniové vzorovani v souc¢asné dob€ pln¢ nahradilo pouzivani vzorovanych linii ze

soubort *.rsc. Proto byly tyto buiiky z ptedé¢lavané knihovny odstranény.

Do knihovny byly také ptidany buiky pro body bodovych poli (1.01P — 1.04P), pomocné
meétické body (1.07P), meznik (1.05P) a dalsi buniky znazornujici dany bod (1.06P, 1.08P —
1.10P) majici vypln pozadi, diky kterému neni zapotiebi ¢aru v misté piekryti bunky

orezavat.

Burika pro bod méfeny pomoci GPS nebyla soucasti ptivodni knihovny geo1000_VS8.cel,
proto byla v pfepracované knihovné geo mm_V8.cel dodate¢né vytvoiena. Pro buriku si
vytvoiime novy model s ndzvem 1.GPS. Ve vlastnostech vytvaieného modelu povolime
moznost Lze umistit jako anotacni bunku. Do vytvofeného modelu Sndzvem 1.GPS
nakreslime kruznici o priméru 0.0015 m, dale v kruznici nakreslime ptfimku o jejim

priméru. Kontroln€ zméfime polomér kruznice.

@ zZmeiit p.. — X

Hlavni poloosa: | 0.0007

Hlavni osa: | 0.0015
Vedlejsi poloosa:
Vedlejsi osa:

Obr. 11 Kontrolni zméreni priumeéru kruznice buniky 1.GPS
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Dale si oznaéime nakreslenou kruznici a ¢ Definovatvztazny bo.. — X

piimku a pomoci ikony Ndstroje — Bunky — Urcit

vztazny bod buniky uréime oznafenym prvkim
%

| Definovat vztazny bod buriky |

bunky vztazny bod.

Obr. 12 Urceni vztazného bodu buiiky 1.GPS

Nakonec nastavime poc¢atek souradnicové soustavy na stied nakreslené buiiky za pomoci

moznosti Ndstroje — Souradnicové systémy — PSS — Definovat PSS (podle lice).

% DefinovatPSSp.. —

Typ: Pravouhle ¥

Preklopit Z

Kruznice
Vrstva:Default

Obr. 13 Definice pocdtku souradnicové soustavy buiiky 1.GPS

Knihovnu s nové vytvotenou buiikou 1.GPS ulozime.

Bylo zjisténo, ze na anotacni buitku typu Bodova (Obr. 14) nefunguje najezd na prvek,
proto bylo zapotifebi u nékterych bunék v prepracované knihovné dodate¢né predélat typ

bunky na Graficka (Obr. 15).

7 Na prvek nelze najet
¢ Anotaénf burika \ Oblouk
Vrstva:Vrstva 18
Anotacni burika \ KruZnice
= Vrstva:Vrstva 8
Obr. 14 Bodova anotacni burika Obr. 15 Graficka anotacni buiika

Také bylo zjisténo, ze bodova bunka po vlozeni do vykresového modelu, na rozdil od
grafické, nejde natacet naptiklad podél linii komunikaci, budov atd. Proto je nutné pro
pripadné natoceni buiiky zménit typ z Bodova na Graficka (v naSem ptipadé naptiklad buiika

pro Vpust - 6.30).

Zakladnim rozdilem mezi typem buniky Bodova a Graficka je, ze bodova burika se pfi
vkladani umisti do aktivni vrstvy a vZdy piebird nastavené aktivni atributy modelu.

Nevyhodou bodové buiiky je moznost najizdéni pouze na vztazny bod bunky. Oproti tomu



u grafické bunky lze najizdét na vSechny kli¢ové body jednotlivych prvki, z kterych se
bunka sklada. Dalsi vlastnosti grafické bunky je, ze zachovava atributy a umisténi ve vrstve,
které byly nastaveny pfi vzniku dané buiiky. Jakmile je tedy graficka bunka umisténa do
vykresu, v némz neni definovana nékterd z vrstev, je tato vrstva automaticky vytvofena a
pfidana do vrstev aktivniho vykresu. Graficka butika se také na rozdil od bodové nataci s-

pohledem, tzn., Ze graficka burika je na pohledu zavisla a bodova je na pohledu nezavisla.

Pozn.: Pti vkladani grafické buiiky do vykresu existuje zplsob relativniho vlozeni, ten

nam zajisti umisténi dané buiiky do aktivni vrstvy vykresu.

Pivodni knihovna obsahovala buiiky jak bodového, tak grafického typu. Mezi grafické
buniky pattily bunky pro popisové tabulky (Tab1, Tab2), smérové rizice (SEVER, SEVERP)
a hranice spravnich celkt (2.01 — 2.07). Ostatni buniky byly bodového typu. Proto byl u
buné¢k, u kterych je nutny funkéni najezd na prvek, zménén typ bunky na grafickou. Mezi
takovéto bunky patii buniky pro body bodovych poli, pomocné métické body, meznik a dalsi

bunky znazoriujici dany bod (1.01 — 1.GPS).

=- % Vybérova mnoZina
Typ buriky lze také zménit i v priib&hu kresby. Buiiku, =3
|- SeCcKa

=0 KruZnice

u které chceme meénit jeji typ: Bodovdi — Grafickd,

Vv kresbé mapy oznac¢im a klikneme na ikonu Informace o zakladni ~

Popis Anotacni bunika

prvku. Vybereme moznost Anotacni bunka a ve skupiné Nazevbuiky 104

Zdkladni nalezneme moznost Typ busiky. Klikneme na Cranone
. , i . Poget prvki Bodova
Sipku na fadku vpravo a vybereme si variantu, kterou Sablona aany

Je poznamka True
potfebujeme. Vliastnosti anotac Ano

MEfitko popisi  1:250

Obr. 16 Zména typu burnky
3.3. Uprava knihovny ¢ar

K predélani knihovny Car existuji dva zptisoby. Prvni moznosti je zkopirovat existujici
knihovnu a dale upravit rozméry Car na velikosti v milimetrech. Tato moznost je pouzitelna,
jestlize chceme mit vSechny ¢ary z ptvodni knihovny obsaZeny i1 v knihovné pfepracované.
Druhou variantou je zaloZeni nové knihovny €ar a nahrdni ndmi vybranych car z riznych

knihoven. Tento postup upraveni knihovny ¢ar je dale podrobné popsana.

Knihovna ¢ar, ve které jsou rozméry Car definované podle normy v milimetrech, byla

vytvofena piepracovanim knihovny ¢ar UGEO VP.RSC a gisoft.rsc. Abychom mohli
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vytvofit novou knihovnu ¢ar, musime si pies nabidku Prvek — Druhy car — Editovat oteviit
editor druhti ¢ar, ve kterém budeme dale pracovat. V okné editoru druhi Car si pies nabidku
Soubor vybereme variantu Novy. Otevie se okno Vytvorit knihovnu druhii ¢ar, kde si zvolime
nazev a slozku, do které se nam knihovna uloZzi. Potvrdime pomoci tlacitka Ok. V nové
vytvofené knihovné je vzdy automaticky ulozeno sedm zékladnich typa Car, které nejde

upravovat.

» Editor druht €ar /. Editor druht &ar [..\Bakalaika\CARY\U...

| | Soubor | Editovat ~ Soubor Editovat
(ﬂovyj ponenty Typy Komponenty
Otevfit__. vp Nazev | \ Typ ‘ Popis [ A
Zavrit Zakladni Typ ¢ary 0
Sprévee... Zakladni Typ cary 1
o , Zékladnf Typ (::éry 2
Zakladni Typ cary 3 ¥:
Exportovat z vykresu...
Ulozit
UloZit jako...
Kanec

Obr. 17 Vytvoreni knihovny druhii car Obr. 18 Nova knihovna druhii car

Kdy2 méme zalozenou knihovnu tar, tak
si ptes ikonu Soubor — Spravce... otevieme CSoubor )
, . . . ...\Bakalarka\CARY\UGEO_mm.rsc
okno Vybrat cilovou knihovnu druhii car,

Nazev
ve kterém si zvolime ndmi nové vytvoienou oK
knihovnu (v nasem ptipad¢ je to knihovna Storno
UGEO _mm.rsc). Otevieni  knihovny Pfejmenovat |
potvrdime tlac¢itkem OKk. e
Dale si pies nabidku Soubor — Otevrit

zdrojovou knihovnu... zvolime zdrojovou Obr. 19 Spravee knihovny druhii car
knihovnu (v nasem ptipad¢ je to knihovna

UGEO_VP.RSC), ze které budeme do nové vytvotené knihovny ¢ary piebirat.

Pozn.: Pokud budeme Céary piebirat pouze z jedné knihovny, tak postaci si ptvodni

knihovnu zkopirovat a pfejmenovat na milimetrovou. Tu nésledné editovat.

Nasledovné ve zdrojové knihovné ozna¢ime danou ¢aru a stisknu tlacitko Kopirovat. Az
Vv cilové knihovné mame zkopirované vSechny cary, které chceme pievzit a nasledné

pied¢lat, stiskneme tlacitko OK.
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Spravce druhd Ear

Soubor

..\Bakalatka\CARY\UGEO_VP.RSC

Nazev
oz
0.03
0.04
0.05

[ ]=»]

0.08
0.09
0.10

0.1 E

0.07 :

.. \Bakalarka\CARY\UGEO_mm.rsc

Nazev

— —
Storno
Prejmenovat

Smazat

Obr. 20 Kopirovani ¢ar ze zdrojové do cilové knihovny

Pozn.: Ve spravci druhti ¢ar miiZeme kopirované ¢ary v ciloveé knihovné také pfejmenovat

nebo popiipad¢ smazat, kdyz bychom si nas vybér rozmysleli.

Jestlize mame v ndmi pretvarené knihovné

4, Editor druht ar [..\Bakalarka\CARY\U...

Soubor Editovat

Typy Komponenty
prekopirované ze zdrojové knihovny vSechny | Nazev o T Popis A
0.02 Takt Stridava cara
w y w7 © viw , o, 0 e 0.03 Takt Carkovana cara 0.05
potiebné cary, tak jest¢ musime upravit jejich 0.04 >> Takt ARG
0.05 v Zakladni Typ cary 0 v
rozmé&ry na velikost v milimetrech. V Editoru 002 Carkovana cara

druhii ¢ar klikneme dvojklikem na danou
caru, otevie se okno Viastnosti druhu cary.

Zde si na tadku Jednotky: Hlavni zménime

hodnotu na 0.001 a potvrdime OK.

Pozn.: Pfi zméné hodnoty

hlavnich jednotek ¢ary musime

zménénou  hodnotu  potvrdit
tabulatorem, jinak se hodnota
nezmeni.

Atributy vzorku taktu

Posun: |Vzdaleno: ¥ | |0.000000 |
Opakovani: |[Neomeze Y |0

|:| Po segmentech

Vzorek taktu

. Pridat

Smazat

Délka: | Pevna v | 1.000000 | Sitka: |Zadna %

Typ taktu: |Carka = Uvodni: | 0.000000
Inverze v: | Neni > Koncova: | 0.000000
Na rozich: | Rozbit > Hrana carky: |Uzaviena ¥

Obr. 21 Editor druhut car predélavané knihovny

Viastnosti druhu ¢ar Vlastnosti druhu car

Systém. ID: | 0 System. ID: 0
Jednotky: rHlavr'\i v Jednotky: leavnri; ¥
27.210960 0.001|

Storno

Obr. 22 Zména jednotek druhu éary na velikost v milimetrech

Storno
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V piipadé potieby cary, kterd se nenachazi /4, Editor druhdi éar [.\CARNUGEO_mm-z.. ~ —

Soubor | Editovat

ve zdrojové knihovné, lze tuto ¢aru vytvofit. Typy | Vywoit b Nezev ——
. o v . . } | Nazev Smazat P
V Editoru druhii ¢ar si pomoci ikony Editovat Duplikovat 4
v . H v s . Pripojit Slozenina
— Vytvorit vybereme jednu z moznych variant

(Vzorek taktu, Bod nebo SloZenina). U typu s

Néjezduschopny i Typ &ary 3

c¢ary Slozenina je zapotiebi mit pfipravené

komponenty (vzorek taktu, bod) ze kterych se ~ Obr. 23 Tvorba nového typu éry

sklada, pted tim, nez zaéneme danou slozeninu tvofit.

takt nové komponenty

Atributy vzorku taktu
Posun: | Vzdaleno: ¥ | | 0.000000 |:] Po segmentech
Opakovani: |Neomeze Y | |0
Vzorek taktu
0 0.008

:

&odni: | 0.000100
Koncova: | 0.000100
Hrana ¢arky: |Uzaviena Y

v

v
Inverze v: | Neni 2l
v

Na rozich: | Rozbit

Obr. 24 Tvorba typu taktu Carka

Vzorek taktu
0 2

Smazat

- Pevna

- | Mezera Jvodni: | 0.000000

Koncova: | 0.000000

v

v
Inverze v: | Neni V%
v

Na rozich: | Rozbit Hrana carky: |Uzaviena Y

Obr. 25 Tvorba typu taktu Mezera

Varianta vytvareni novych ¢ar neni pro tvorbu
velikosti  ¢ar v milimetrech uplné idedlni.
Naptiklad pfi tvorbé ¢ary 6.152 v milimetrech si
vytvofime vzorek taktu obsahujici ¢aru dlouhou

0,007 mm a mezeru dlouhou 0,003 mm.

Kdyz bychom nésledné chtéli zménit velikost
Cary, tak je to v podstaté nemozné, protoze do
jednotlivych komponent ¢ary nejsme schopni
kliknout (jsou pfili§ malé).

Vzorek taktu
0 2

) i

Obr. 26 Ndhled vzorku taktu cary

Pozn.: Pti dodate¢ném doplnéni ¢ar inZenyrskych siti (z knihovny gisoft.rsc) byl po

zkopirovani novych ¢ar do knihovny zjistén problém u pivodnich ¢ar knihovny, u kterych

se ve vlastnostech druhu ¢ary zménil systém ID a jednotky.

Tvorba souboru dgnlib

Knihovna dgnlib je tzv. externim fidicim souborem vSech vykresti obsazenych v projektu.

Mize obsahovat tato nastaveni, styly a definice: definice vrstev, koétovaci styly, textové

styly, multicarové styly, Sablony prvki a upravy nabidek.
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Soubor dgnlib vytvotime zalozenim nového vykresu a naslednym uloZzenim do souboru

* .dgnlib (v naSem piipadé byl soubor pojmenovan UM-anotacni.dgnlib). V tomto souboru

dale vytvotime Sablonu prvki, textové a kotovaci styly a panel uloh.

4.1. Sablona prvki

Sablona je piedem piipraveny predpis, jak se maji nastavit atributy prvku, standardni

(napf. barva) 1 specialni (napf. barva vyplné uzavien¢ho prvku). Tento predpis mize

byt definovan bud’ v aktivnim vykresu, nebo ,,centralné* pro cely projekt (a pro vSechny

uzivatele) v souboru dgnlib. (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobnd uZzivatelska

ptirucka, str. 146)

Sablonu prvkii miizeme vytvofit pres ikonu
Prvek — Sablona prvkii. Otevie se nam okno, ve
kterém si mizeme vytvofit Sablonu vyuzitelnou
pro kresbu mapy. Pomoci tlacitka Novd sablona
vytvoiime Sablonu, kterou si pojmenujeme a

nastavime jeji vlastnosti.

Vlastnosti

@A R B|A VX
=M UM-anotacni.dgnlib
=] Sablona pro anotaéni kresbu
(=11 ' Body bodovych poli a ostatni body
i@ Body (elementy)
& Body bod. poli a pomocné méfické body - znacky
@ Kod bodu
- Informace o bodu
B Hranice
@ Hranice KN

B Nova sablonal

Obr. 28 Nastaveni viastnosti dané Sablony

Obecna

Vrstvy
Barvy
Typy €ar
Tloustky

C

[}

/- Sablony prvku

Soubor  Pomiicky

] UM-anotacni.dgnlib

Obr. 27 Tvorba nové sablony prvkii

Sablona prvkii byla vytvofena podle excelovské tabulky s ndzvem Atributy UM (Atributy

UM - Tabulky Google), ve které se nachazi viechny dilezité udaje pro kresbu uéelové mapy.

Pro kresbu druhi plotu by podle excelovské
tabulky byla $ablona s nazvem Ploty, ohradni zdi,
zabradli, podezdivky vytvotena obecné pro ploty a
typ ¢ary v ni nebyl definovan. Proto po zvoleni této
Sablony bychom museli jesté zvolit typ druhu cary.
Jestlize chceme pro kresbu mapy pouzit panel uloh,
musime Sablonu vytvofit pro jednotlivé druhy

plott, ohradni zdi, zdbradli a podezdivku zv1ast.
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=-M UM-anotacni.dgnlib
& Sablona pro anotaéni kresbu
=) 1. Body bodovych poli a ostatni body
& Body (elementy)
4& Body bod. poli a pomocné méfické body. ... (znacky)
4&. Kod bodu
4 Informace o bodu
= 2. Hranice
& Hranice KN
=
& Plotbez rozliseni druhu (2.09)
& Dreveény plot- vlastnictvi z jedné strany (2.10)
i@ Dfevény plot- spoluvlastnictvi (2.11)
& Dratény plot- vlastnictvi z jedné strany (2.12)
- Dratény plot- spoluvlastnictvi (2.13)
@ Zivy plot- vlastnictvi z jedné strany (2.14)
& Zivy plot- spoluvlastnictvi (2.15)
& Ohradnized (2.16)
& Ohradni zed - spoluviastnictvi (2.17)
& Zabradli (5.303)
& Podezdivky
4&. Cesty. chodniky. okap.chodniky. schody, zpevnéné plochy. mos
& Hranice druht pozemku a zpusobu vyuzivani
& Ostatni znacky a hranice

Obr. 29 Sablona prvkii pro jednotlivé ploty



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bBALM8CEbI0x5a_Y3hfiiVESoKtwOtVdsxFlQCJmBvw/edit#gid=1471326172
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bBALM8CEbI0x5a_Y3hfiiVESoKtwOtVdsxFlQCJmBvw/edit#gid=1471326172

Jestlize méme Sablonu prvki jiz vytvotenou pro diivejsi Importovat XML data ze souboru X

kresbu, mizeme si ji do vykresu naimportovat. Tuto moznost St ks
[\PODKLADY\3ablona_UM.xml | <
nalezneme v okn¢ Sablony prvkua v Soubor — Import — Ze
Datovy typ ke zpracovani:
XML souboru. Zde si vybereme soubor XML obsahujici Sablony prvku

Pojmenované panely a nastroje
Ulohy

Hlavni nabidka

Upravy hlavni nabidky
Kontextové napovéda
Rozbalovaci nabidka Pohled
Rozbalovaci nabidka Néjezd
Styly znacek detailu

s
Obr. 30 Import XML souboru
naimportovat do jakéhokoliv jiného vykresu. Sablony prvkii

Sablonu a potvrdime OK.

Pozn.: Vytvotenou Sablonu prvka mtizeme z libovolného

HEEEEE NS

vykresu exportovat do souboru *.xml pies nabidku Soubor —

Export — XML. Takto exportovanou Sablonu pak miZzeme

#, Sablony prvku = X

Soubor  Pomiticky

&L B|A VX | Viastnosti
=-M8 UM-anotacni.dgnlib A Obecna nastavent, -~
(= Sablona pro anotaf:nl kre§bu ) Viety Vrstva 1
= 1.Body bodovych poli a ostatni body

Barvy [

24 Body (elementy), T S Ho

& Body bod. poli a pomocné méfické body. ... (znacky) TIyoFl).lyétky =P

& Kéd bodu ey = =

& Informace o bodu
=l ' 2.Hranice
& Hranice KN
- Ploty, ohradni zdi, zabradli, podezdivky
- Cesty. chodniky. okap.chodniky. schody. zpevnéné plochy. mosty.
& Hranice druhu pozemku a zpusobu vyuzivani
- Ostatni znacky a hranice
=1 3. Druhy pozemku a zpusob vyuziti
& Druhy a zpusoby vyuziti pozemku (skute¢né) - bodové znacky
@ Druhy a zpusoby vyuziti pozemku (KN) - bodové znacky
& Jednotlivé stromy
= 4. Stavebni objekty
--4& Stavebni objekty - linie
- Stavebni objekty - linie (shora neviditelna)
& Podzemni objekty - linie
4@ Stavebni objekty - znatky
{& Vstupy do objektu a na pozemky
@ Ostatni objekty, betzaklady, opémé zdi apod.
& Povrchové znaky bez rozliseni
= 5. Dopravni sit a dopravni zafizeni
.4& Doprava (dopravni znacky. osy koleji, trolejového vedeni apod.)
6. InZenyrské sité
& Vodovod
& Kanalizace
@& Plyn
& Stlageny vzduch
@& Teplovod, horkovod. para
& Vefejné osvétleni v
< >

[T}

Obr. 31 Sablona prvkii pro kresbu iicelové mapy

Vyhodou vyuzivani Sablony prvkl je, Ze obsahuje vSechny atributy prvki pro kresbu
mapy, takze je nemusime potrad dokola nastavovat. Staci si vybrat Sablonu pro dany prvek a

zadit kreslit.
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4.2.Tvorba textového stylu

,, Textovy styl urcuje vsechny specialni atributy textu. Textové styly jsou spolecné pro
vSechny modely ve vykresu a jsou uloZeny bud ve vykresu, nebo v knihovné dgnlib.

(Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uzivatelska ptirucka, str. 343)

Okno pro vytvareni textovych styli otevieme pies ikonu Prvek — Textovy styl. Zde si

podle excelovské tabulky Atributy UM vytvoiime textové styly pro popis prvkii mapy.

Obsah Vrstva | Barva | Tloustka Styl ‘ znagka ‘ Font Vydka| Sifka Tuéné | Kurziva | Pozndmka
[mm] | [mm]
10. Popis
110.000| Podrobné body - &isla 2 0 0 ] Arial Namow | 0.3 | 0.3 | NE NE __|Vypnuto pro tisk
10.081| Nazvy ulic 38 0 0 0 Arial Narrow | 3.0 | 2.9 NE NE
10.xx2| Popis objektdi 36 0 0 0 ek e —
10.xx3| Popis ploch ) 0 0 16 | 1.5 [ NE | ANO
10.xx4| Popis vodnich tok{ 21 1 0 0 Arial Narrow | 2. ” ANO
10.xx5| Cisla popisné a orienta&ni 39 5 0 0 Aral Narrow | 1.9 | 1.8 | ANO | ANO
10.xx6 | Popis inZenyrskych siti 0 0 Calibri 1.6 1.4 NE ANO |Vrstva a barva dle sité
10.xx7| Poznamky, odkazy, upozornéni 37 | 0 0 0 AdalNarow | 1.6 | 1.5 | NE [ NE
10.xx8| Body bodovych polf a pomocné mé&fické body - &isla 6 0 0 0 Arial Narrow | 19 | 1.8 NE NE
10.xx9| Body bodovych poli a pomocné mé&Fické body - vyiky 7 70 0 0 Arial Narrow | 1.9 1.8 NE NE
10.171|ZdG ~ vyskové kéty 25 70 0 0 Arial Narrow | 1.9 | 1.8 | ANO | NE
110.172| Podrobné body - vy3kové kéty 3 70 0 0 Arial Narrow | 1.6 | 1.3 | NE NE
110.173| Podrobné body - vy3kové kéty (netisknuté) 4 70 0 0 Arial Narrow | 1.6 | 1.3 NE NE __|Vypnuto pro tisk
10.174| Vyzna&né body terénniho reliéfu - vySkové kéty 7 70 0 0 Arial Narrow | 1.9 18
110.175|Kéty na objektech a zafizeni, relativni kéty - vySky 3 0 0 0 Arial Narrow | 1.6 | 1.5 NE NE
10.176|Vy3ky 1. podlaZi - vy3ky, vySkové kéty na objel 10 0 0 0 Avial Narrow | 1.6 | 1.5 NE NE
10.KN|Popis KN (parcelni &isla, ndzvoslovi, ...) 42 80 0 0 Avrial Narrow

Obr. 32 Tabulka s atributy textii

4 Textové styly - Popis ploch (Aktivni : Viysky bod)

Styl Zobrazit

CHRE SR

Textovée styly Zakladni Radkovani Nad/Podtrzeni Pozadi Dalsi
Styl (zadny)

Font: | Aria
f Body bodovych poli a pomocné Vyska: 000160
¥ Koty na objektech a zafizeni, re noisiies

g =S
& Nézvy ulic Zkoseni: | Og
& Okrajové nacrtky, oznadeni ma. Zarovnani Istred uprostféd v
« Podrobné body - €isla -
«# Popis inzenyrskych siti
& Popis objektu
&¥ Popis ploch
« Popis pruseéiku sité pravouhly.
+# Popis vodnich toku
& Poznamky, odkazy, upozornéni
& Vyznamné body v terénu - vysk
« Vysky 1. nadzemniho podlazi
¥ Vysky bodil v Popis ploch

Fl

iva
odtrhnout
adtrhnout

o |7= I—I Ig7
O«
-
M«

|Z|

ROORIOE]

r
g 32
=

0

Zarovnani celého textu

Obr. 33 Textovy styl pro popis ploch

Pozn.: Protoze budeme pro vkladany text vyuzivat méfitko anotace, tak milimetrové
velikosti textu ztabulky atributd uvedeme v textovém stylu v hlavnich jednotkach

(metrech).
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4.3. Tvorba kétovaciho stylu

., Kota (jakéhokoliv typu: délkovd, obloukova, uihlovad) se sklada z nékolika casti, jejichz
parametry (velikost, tvar, vzhled atp.) ovliviiuje pouzity kotovaci styl.” (Sykora, P.:
MicroStation V8, podrobnd uzivatelska ptirucka, str. 400) Kota obsahuje text koty, kotovaci

row

a vynaseci ¢ary a koncové znacky.

Kotovaci styl miizeme ve vykresu vytvofit pies ikonu Prvek — Kotovaci styly. Otevie se
okno, ve kterém muzeme kotovaci styly vytvaret, popiipadé upravovat. Pro ukazku vkladani
két vyuzivajicich méfitko anotace, jsme vytvorili novy koétovaci styl s nazvem Koty na
objektech a zarizenich, relativni koty — vysky. V zalozce Text jsme vybrali vytvoteny textovy

styl pro koty.

M Kotovaci styly - K6ty na objektech a zafizent, relativni koty - vysky

Styl Ukazat
B | D@ X22.8| I}
Kotovaci styly | ‘ Zékladni Jednotky Text Vzhled Seznam polozek )
Styl:(ZADNY) Styl Poznamky
@ovy styl: &£ Koty na objektec@ Typ odkazu: | Usecka v
Font: T Arial Narrow v Koncové znagka: | k— v
[v/] vyska: 000160 1o @ Rémeéek: | Zadny 4
Sitka: 1000150 |1 [] Msfitko ramecku 0.000000
[] Podtrhnout: | (Vyp) v [ ] pimy odkaz 0.000000
Levy okraj: | 0.000000
Format Dolni okraj: | 0.000000
Orientace: | Zarovnani 5 Otoceni textu: | Vodorovné ¥
Umistovani: | Nad ad Vodorovné pfipojeni: | Automaticky %
Zarovnani: | Stied > Vlevo Y Zarovnani pfi editaci:  Nahore %
Rémeéek kolem textu: | Zadny v 1 «|E =[:
Tolerance vlevo: | 0.500000 = —
Dolni okraj: | 0.500000 S e
= X0 Yyyyy -
v v
Anglické jednotky = XxYy —
D Dostupné (Zap) Y
Typ: | Podle fontu ¥
Zarovnani: | Nahore e
Méfitko | 1.000000

Obr. 34 Nastaveni textového stylu koty

V zalozce Jednotky jsme zvolili pracovni jednotky a jejich pfesnost na dvé desetinna

mista, dale format thli na Grady a jejich pfesnost opét na dvé desetinna mista.
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Kotovaci styly
Styl:(ZADNY) Primarni jednotky

Pouzit pracovni jednotky
Popis: |HJ

|~ Koty na objektech:

Hiavnisdgotky: metry
Vedlejsi jednotky: centimetry

Presnost: | 0.12

Hlavni predpona:

Méfitko
[ ] Mefitko ref. vykresu
Msfitko:

Metricky format

D Pouzit desetinnou ¢arku

Obr. 35 Nastaveni jednotek a formatu vhlu kot

1.000000

Oddélovac jednotek: | 1234.56

v

Hlavni pfipona:

Zékladni Jednotky Text Vzhled Seznam poloZek

Sekundarni jednotky
[ ] Ukézat sekundarni jednotky

Format popisu: |[HJ 2
Hlavni jednotky: UzZivatelske o4
Vedlejsi jednotky: UzZivatelské ¥

Presnost: |0.1234 2

Horni predpona Horni pfipona Dolni predpona Dolni pfipona
Uvodni nula Doplnit nulami Uvodni nula Doplnit nulami
D Nahradni popis Nastaveni Nahradni popis Nastaveni v

Format uhlu

Jednotky: | Uhel Y
Zobrazeni: |C.CCCC N
v

Presnost: | 0.12

|:| Uvodni nula |:| Doplnit nulami

V zalozce Vzhled pak nastavime parametry vzhledu kotovaci ¢ary.

Katovaci styly

Styl:(ZADNY) Kdtovaci &4

‘% Koty na objektech!

Vynaseci éary

Barva: |
(] Ba

I:‘ Typ:

[ ] Tloustka:

Obr. 36 Nastaveni vzhledu kétovaci cary

Zakladni  Jednotky Text Vzhled

Seznam poloZek

Text
hd |:| Barva: | 0 v
- [ ] Tloustka: (0) -
Koncove znacky
e |:| Barva: | 0 e
i [ Tve (0) &
- [ ] Tloustka: (0) -

Nakonec si v zalozce Seznam poloZek nastavime v zakladnich vlastnostech kotovaciho

stylu Zarovnani na variantu Skutecnost, dale tam zkontrolujeme velikost méfitka anotace.

Katovaci styly
Styl:(ZADNY)

¥ Koty na objektech

Zakladni  Jednotky Text Vzhled

Rezim: Editovat ¥

Seznam polozek

Obr. 37 Nastaveni umisténi koty
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Vlastnosti Hodnota A
EFZakladni
MNazev stylu Katy na objektech a zafizeni,
Popis
EFUmisténi
Vrstva (Vrstva 3)
I.. Potlatit vzhled vrstev I:‘
Méfitko anotaci (250.000000
Umistovani Automaticky
Pohybliva kétovaci &ara
M&fitko ref. vykresu M
Relativni kdtovaci cara [
Stredova znacka 0.00000
Rozlozit koty [



V zalozce Tvar a geometrie u vynaseci ¢ary povolime moznost Pri textu vné spoyjit.

[F-Zakladni

[+ Jednotky

[=FTvar a geometrie
[+ Kotovaci Eary
[=FVynaseci cary

Dostupne
-Barva u(0)
Typ &ary (0)
Tloustka (0)
Offset 0.500000
Vynaseci ¢ara 0.500000
L

[+ Koncové znacky
[+ Zaplnéni textem

Obr. 38 Nastaveni tvaru a geometrie kéty

4.4.Tvorba panelu uloh

Panel uloh slouzi k eliminaci chyb pfi vybéru prvki kresby mapy, dale také ke
zptijemnéni a zvyseni efektivity prace. V panelu uloh definujeme, pomoci jednotlivych
nastroju, ktery typ prvku bude pro kresbu pouzit. Pii tvorbé panelu tloh je dilezité dbat na
peclivost pii zapisu piikazli pro jednotlivé nastroje. Pfed samotnou tvorbou panelu uloh
musime vytvofit $ablonu prvki viz. kapitola 4.1 Sablona prvki. Piikaz je nejdiilezit&jsi ¢asti
daného nastroje, v programu MicroStation je zadavan pouze v angli¢tiné a definuje ndm
umisténi zvoleného typu prvku. Chybné zadany nebo Spatné zvoleny piikaz zplsobi

neefektivni nebo nefunkéni panel uloh.

Prehled zékladnich ptikazi:

Ptikaz Definice ptikazu
Place bspline curve points Umistit bodovou kiivku
Place cell Umistit buiiku
Place circle Umistit kruznici
Place curve Umistit kiivku
Dimension placement Koétovat prvek
Place line Umistit linii
Place rectangle Umistit obdélnik
Place smartline Umistit smartline
Place shape Umistit atvar
Place text Umistit text

Tabulka 1 Prehled zdkladnich piikazii
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Panel uloh byl vytvafen v souboru
dgnlib. K otevieni okna pro jeho tvorbu
existuji dvé varianty. Prvni moznosti je
ptes nabidku Nastroje — Panel nastroju
oteviit okno panelu nastroji (miiZeme
také pouzit klavesovou zkratku Ctrl+T),
ve kterém pomoci tladitka Upravit
otevieme okno Upravit ulohy a nabidky,

kde miizeme dany panel vytvofit.

Panely nastroji

V§echnyr panely ¥

OK
[ 2D View Control A

[ 3D View Control 2]

|:| 3D vstup

[ Akee s kiivkami Odstranit

[ Akece s plochami B ——
e s o D
|:| Akce se sitemi _——
|:| Animovat

[[] Animovat herce s

< >

Zakladni panely jsou v seznamu zvyraznény

[] Velka tiacitka

Ukazovat tipy
Okamzité oteviit

Obr. 39 Okno panelu ndstrojii

Druhou moznosti je ikona Prostredi — Upravit, ¢imz se nam rovnou otevie okno Upravit

’ ,
ulohy a nabidky.
M Upravit tlohy a nabidky
Soubor  Pomiicky
Nastroje |kony
=024 % B A Y Olony hd
Bi}b Uzivatelske dlohy Hlavni dlohy v
Y] Unvt-anotacni dgniib Nabidka o
‘?9 Aplikatni nastroje =z | ) B AV
(=8 Hiavni nabidka N
[#-E ~Soubor
[-E@ ~Editovat
-El P™~rvek
[-E ~Nastaveni v
hom Ao
Kontextova nabidka v
Rozbalovaci nabidka Pohled v
Rozbalovaci nabidka Najezdy v

Obr. 40 Uprava iiloh a nabidek

V okné klikneme pravym tlac¢itkem mys$i na nasi diive vytvotenou knihovnu *.dgnlib (v

naSem piipadé UM-anotacni.dgnlib) a vybereme moznost Novy panel.

Nastroje Ikony

= ek B BA v X | (wichy
El&‘: Uzivatelske dlohy Hlavni tlohy
: jiis.§ UM-anotacni.dg .
=i Novy panel :
- ":;@ Aplikaéni nastroje W p’ ) |
2~ Novy nastroj
Novy oddélova¢ mezi nastroji
Vyjmout
Kopirovat
VioZit
Setfidit potomky

le ([« |l¢|f«|le]|[e

|

Obr. 41 Vytvoreni nového panelu iiloh
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Vytvoii se ndm novy panel, ktery si pojmenujeme (v naSem piipadé jej pojmenujeme jako
prvni Kategorii Vv atributové tabulce Body bodovych poli a ostatni body). Do nové

vytvoreného panelu pomoci pravého tlacitka vytvotime Novy ndstroj.

/. Upravit tlohy a nabidky

Soubor  Pomuicky
Nastroje lkony

= L0 %8~ ]X ~ Ulohy v/
EJS} Uzivatelské tlohy Hlavni dlohy v |
: &J UM-anotacni.dgnlib [ Nabidka v

s | Body bodovych poli a ost e ¢
i Aplik . — =3 Nowy panel A
E- 1) ikacni nastroje = = =y
g ] s~ Nowynastroj > v
i# Novy oddélova¢ mezi nastroji y v |
Otevfrit panel
& Vyjmout
2 Kopirovat
VioZit
Nahoru
Vlastnosti Dol
Panel nastrojé Setfidit potomky 2
| Rozmér
X Smazat
Pfejmenovat

Obr. 42 Vytvoreni nového nastroje v panelu iloh

Nastroj si pojmenujeme a nastavime jeho vlastnosti. Mezi nejdulezitéjsi vlastnosti patii
Prikaz a Cesta k sablone, které nalezneme v Definici prikazu. Pro piipad zmény atributi
dané Sablony je dileZzité mit u moznosti Asociativni Sablona zvolenou variantu Vzdy. To nam

zajisti, Ze se piipadnd zméena atributii Sablony provede i u néstroje s touto Sablonou.

= a0 %% BA VX || Ulohy v
=8 Usivatelské tlohy A || Hiavni dlohy >3
=] UM-anotacni.dgnlib Nabidka S
[—3' ::l Body bodovych poli a ostatni body : Rt ey nnbidie v"
[;] ;:19 Body bod. poli a pomocné méficke body. ... | .Rozbalovaci nahidka Rohled '
----- /9 Bod polohového bod. pole, tihovy bod Rozhalovadi nabidica Na’jezdy b4
/9 Bod polohového bod. pole, tihovy bod -
----- /% Bod jednotné nivelaéni sits
----- /? Stabilizovany bod technické nivelace
= f’*‘ Meznik, lomovy bod oznaceny hranicnin
= (,’9 Profilovy bod, vyty¢ovaciznacka
----- /2 Pomocny méficky bod v
< >
Vlastnosti
pefinice prikazu Obecna nastaveni »

Prikaz place cell Ikona

Text v bubliné Body (elementy) rezentace nastroje lkona + Popisek

Asociativni $ablona Vzdy Typ néstroje Standardni
 Cesta k Sabloné Sablona - UM_anotacni\Bo Rozmér Oboji

Obr. 43 Nastaveni viastnosti ndstroje
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Pozn.: Mizeme pfidat nebo ménit libovolné parametry daného nastroje kliknutim

pravého tlacitka do volného prostoru pod vlastnostmi tohoto néstroje.

Po nadefinovani nastrojti pomoci piikazi a nastaveni cesty k Sabloné pro vSechny prvky
mizeme panel vyzkousSet. V pravé Casti okna si rozklikneme moznost Nabidka, kde si

pomoci ikony vytvofime novou nabidku.

/. Upravit tlohy a nabidky

Soubor  Pomuicky
Nastroje Ikony

= A0 BIAVvIX || Ulohy )
{} Ohradni zed - spoluvlastnictvi (2.17) A || Hlavni dlohy i)
/2 Zabradii (5.303) Nabidka ~
- {/‘9 Podezdivky = gz | N By A v
(,59 Cesty. chodniky. okap.chodniky. schody. zpe =] Hia Sbid A
(/‘7 Hranice druht pozemku a zpusobu vyuzivani EBE ~Soub Nova nabidka >
£ =2 Ostatni znacky a hranice &l “Editovat Nova poloZka v nabidce
e 9 #-B P™rvek - . .. . .
/% Oma puda (3.01) 1.@ ~Nastaven Novy oddélovac v nabidce
/2 Chmelnice (3.02) "@ Nastro™je Vyjmout
22 Vinice (303) &8 Po™micky| o1 Kopirovat v
-2 Zahrada (3.04 1 i T
i (/9 Ehemcie LY | Kontextova nabi Viozt |
Sl Ovocny sad (3.05) e -
i nabidka Pohl ¥,
-] Druhy pozemku a zpusob uzivani v Rozbalovaci nabidka Bohled ;
< > | lemBezbalovacinabidica Najezdy bl
Vlastnosti
Obr. 44 Vytvoreni nové nabidky v programu Microstation
Novou nabidku, kterd se zobrazila zelené, si pojmenujeme (v nasem ptipadé¢ UM —
anotacni).
I AR W WA | lichy X
Bﬁ}e Uzivatelské tlohy A i_ Hlavni dlohy .
El UM-anotacni.dgnlib Nabidka -~
I:J:j Body bodovych poli a ostatni body {5 6= 6z | Y B @A v
2?2 Body (elementy) (- B ~Nastaveni A
=== Body bod. poli a pomocné méfické body. ... | B Nastro™je
/ : oV B Po™~mucky
-2 Bod polohového bod. pole. tihovy bod :
/9 od polohového bod. pole, tihovy bo 5.8 ~Prostiedi
g ﬂ Bod polohového bod. pole, thovy bod - E]@ ~Okno
2 Bod jednotné nivelaéni sité - “Napovéda
-2 Stabilizovany bod technické nivelace (=8 et v
i /‘9 Meznik, lomovy bod oznaceny hranicnin RS R T o
-2 Profilovy bod, vyty€ovaci znatka
f 2 sk P Rozbalovaci nabidka Pohled v
- /2 Pomocny méficky bod v e — =
< > | Rozbalovaci nabidka N3jezdy X

Obr. 45 Pojmenovani nové vytvorené nabidky

Pozn.: Novou nabidku si nemusime vytvaiet, ale miizeme rovnou do hlavni nabidky

pfesunout vytvorenu knihovnu UM-anotacni.dgnlib.
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Poté do vytvorené nabidky pietahneme z levé ¢asti vytvorené panely néstroji.

/. Upravit Glohy a nabidky

Soubor  Pomdicky
Na’stroje Ikony

= L0200 B8]A VX || Ulehy >
Bg;b Uzivatelské dlohy A || Hlavni dlohy >4
&8 UM-anotacni.dgnlib Nabidka PN
Body bodovych poh’aostatnibody’ \ =z | 4 B @A v (X |
(==X Hranice

N B ~Napovéda A
-2 Hranice KN N UM - anotaéni
=1 Ploty. ohradni zdi, zabradli, podezdivky =8 ody bodovych poli a ostatni body
-4* Body (elementy)

#-E Body bod. poli a pomocné méfické body. -

42 Cesty. chodniky. okap.chodniky. schody. zpe

-2 Hranice druhi pozemku a zptsobu vyuZivani iz Kéd bodu v
=] Ostatniznacky a hranice < >
—- = Druh ki isob uzivani ;
E ::I ruhy pozemku a zpusob uzivani e v
[#- =21 Druhy a zpusoby uzivani pozemku (skuteéné -
Rozbal i nabidka Pohled v
-5 Stavebni objekty v S SR
< > }7 Rozbalovaci nabidka N,éj,_ede, o)
Vlastnosti
Obecna nastaveni ~
[ Rozmér Oboji

Obr. 46 Presunuti panelu uloh do vytvorené nabidky

Tim dosdhneme funk¢nosti vytvofeného panelu uloh, ktery se nam zobrazi v hlavni

nabidce programu MicroStation jako posledni nabidka (ikona) vpravo.

u UM-Kravi_hora. [2D - V8 DGN] - MicroStation V8i (SELECTseries 10)
i Soubor Editovat Prvek Nastaveni Nastroje Pomicky Prostiedi Okno ﬂépov

E@v\iwstvaas v\[] 0 v[: 0 v = o0 v\ﬂ o v oy @-H-E-B MA@z~

Obr. 47 Vytvoreny panel uiloh na hlavni nabidce programu Microstation

¥

Panel uloh obsahuje vSechny prvky atributové tabulky (pro tvorbu ucelové mapy).
Kliknutim na ikonu daného prvku se nam nastavi jeho atributy a my mizeme vybrany prvek

uz jen vlozit.

UM - anotaéni \
Body bodovych poli a ostatni body » | /# Body (elementy)
Hranice > | Body bod. poli a pomocné méfické body, ... (znagky) » /# Bod polohového bod. pole, tihovy bod
Druhy pozemku a zpusob uzivani »|/# Kod bodu {) Bod polohového bod. pole, tihovy bod - jen podzemni znacka
Stavebni objekty 4 j() Bod jednotné nivelaéni sité
Dopravni sit a dopravni zafizeni 4 |## Stabilizovany bod technické nivelace
Inzenyrske sité 4 | Meznik, lomovy bod oznaceny hraniénim znakem
Hornicka a tézebni zafizeni, stavebni sondaz 4 |## Profilovy bod, vytycovaci znacka
Vodstvo, vodohospodaiské stavby a zafizeni 4 |## Pomocny méficky bod
Vyskopis 4 |&# Bod osazeny koncovou trubkou
Popis 4 +? Lomovy bod vilastnické nebo uzivaci hranice jednoznacné identifikovatelny
Ostatni nalezZitosti vykresu »
CHKO - krasové jevy a prvky 4

Obr. 48 Panel viloh
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5. Projekt

Vyhodou zalozeni projektu a nasledné prace s projektem v rdmci tvorby kresby mapy je,
ze vytvoreny projekt , urcuje, z jakych slozek budou implicitné nabizeny riizné soubory
(vykresy, knihovny bunek, textove a kotovaci styly apod.)” (Sykora, P.: MicroStation V8,

podrobna uzivatelska ptirucka, str. 108).

Novy projekt, pomoci kterého dale budeme vytvaret ucelovou mapu, zaloZime

V manazeru programu MicroStation pomoci nabidky Projekt — Nové... (Obr. 49).

M , Otevirit vykres - C:\Users\Anka\Desktop\Bakalarka\BUNKY\

Oblasthledéni: | BUNKY ] @@ e @y DAE®
I Nazev . Datum zmény Typ
fotky 17.02.2021 20:37 SlozZka sout
Rychly pistup 1/ geo mm_v8.cel 06.02.2021 16:28 Bentley Mic
Plocha
=
m
Knihovny

Tento pocitac

Sit’

< >
Nazev souboru: [NOV)'I textovy dokumentixt v ‘ | Oteviit Uzivatel: untitled v
Soubory typu: viechny soubory (**) v Zrusit Projekt |untitied ~

. |Bez projektu
[[] oteviitjen pro &teni Varianty Rozhian PliskovaTM25 |

Obr. 49 Zakladani nového projektu

Vytvorit novy projekt

Nazev:

Po zvoleni této varianty se otevie tabulka na | UM_anotacni ]
zalozeni nového projektu, ve které projekt =
pojmenujeme. Potvrzenim tlacitka OK se nam CONNECTED Projekt

: ; N
vytvoii na disku

Obr. 50 Volba ndzvu zakladaného projektu

C:\ProgramData\Bentley\MicroStationVV8i(SELECTseries)\WorkSpace\Projects novy
projekt.
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ZaloZenim nového projektu se ve slozce Projects 0S (C:)

. o, . ) B , ~--ProgramData
na disku C vytvoii slozka s jeho nazvem, ve kter¢ se ! Bentl -
soucastné vytvoii sedm slozek. Do té&chto slozek ---MicroStation V8i (SELECTseries)
) ---WorkSpace

muzeme nakopirovat soubory (vykresy, knihovny L-Projects
bunék a &ar, textové a kotovaci styly), které budeme ---L:J_Ii;inotacm
pii praci v projektu vyuzivat. Knihovnu bunék i_.c;ég% mm_V8.cel
vlozime do slozky cell a knihovnu ¢ar do slozky +=:dgn

i ~~UM-Kravi_hora.dgn
symb. Vykres nahrajeme nebo si jej zaloZzime ve ---dgnlib

i t--UM-anotacni.dgnlib
slozce dgn, zakladaci vykres (v naSem pfipad¢ }--gggd
SJTSKV8.DGN) vlozime do slozky seed. Do ' ;;’%%TSKVB‘DGN
slozky dgnlib vloZime soubor *.dgnlib obsahujici =--UGEO_mm.rsc
sablonu prvki, panel Gloh a textové a kotovaci styly. Obr. 51 Adresarova struktura umisténi projektu

rf, Oteviit vykres - C:\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\

Oblast hledani: | UM_anotacni v] @# =@ NE®
* Néazev : Datum zmény Typ
cell 06.05.2021 14:34 Slozka sout
Rychly pristup data 06.05.2021 14:34 Slozka sout
- dgn 06.05.2021 14:35 Slozka sout
dgnlib 06.05.2021 14:35 Slozka sout
Plocha out 06.05.2021 14:35 Slozka sout
- seed 06.05.2021 14:36 SloZka sout
m symb 06.05.2021 14:36 Slozka sout
Knihovny
L

Tento pocitac

Sit’

Obr. 52 Vytvoreny projekt

Pozn.: Projek mizeme pfenést na jiny pocitac, je k tomu zapottebi mit jen slozku projektu
a soubor *.pcf, ve kterém jsou ulozena uzivatelska nastaveni k projektu (v nasem piipad¢ to
je slozka UM_anotacni a soubor UM_anotacni.pcf). Soubor *.pcf se nachazi stejné jako

slozka s projektem na disku C ve sloZce Projects.
5.1 Vlozeni podkladi

Do nové zalozeného projektu, ktery se nachazi na disku C, si nahrajeme piepracované
knihovny. Knihovnu bunék geo mm_V8.cel vlozime do slozky cell, knihovnu car

UGEO_mm.rsc do slozky symb a soubor UM-anotacni.dgnlib do slozky dgnlib.
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Aby se nam ve vykresu nabizely ¢ary z knithovny UGEO_mm.rsc nahrané ve sloZce

naseho projektu, musime si v MicroStationu nastavit cestu ke slozce, odkud ma brat soubory

*.rsc. To nastavime ptes Prostiedi — Konfigurace — Vzhled.

Zde mame dv¢ varianty nastaveni cesty. Prvni variantou je ptes Adresdre s fonty vybrat

slozku, ve které se soubory *.rsc nachazeji.

Konfiguracni proménné: UZivatelské [untitled]

~ Soubor

Kategorie

Informace o vzhledu.

DWG/DXF
Engineering Links
Dalsi

Ukladani

Vrstvy
Poznamkovani
Vyvoj MDL

OLE

Operace
Zakladni cesty
Tisk

Ochrana

Rastry
Referencni
Rendering/Obrazky
Zabezpeceni
Zakladaci vykresy
Pravopis

Kontrola standardu
Vzhled

Systém prom.
Stitky

Prevod-CGM
Prevod-IGES
Prevod-Step

Docasné a zal. soubory

Visual Basic for Applications

v

Obr. 53 Nastaveni cesty ke sloZce s fonty RSC

Adresare s fonty Uzivatel OK

Zdroje pro vzhled UzZivatel.
Storno

Editovat... Vybrat... Smazat Nova...

Definice!
C:\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkS.. \fonts\

Popis

Cesta nebo seznam cest kterém obsahuji fonty typu RSC, SHX nebo
TrueType. (MS_FONTPATH)

Vice informaci ziskate, vyberete-li polozku v seznamu nahore.

Informace o vzhledu.

Adresare s fonty Uzivatel.

Zdroje pro vzhled UzZivatel.

Druhou moznosti je nastavit cestu pies

Zdroje pro vzhled, tuto moznost vyuZzijeme,

jestlize chceme nahrat pouze jeden dany

Editovat...

soubor. _
Definice

OK

Storno

Nova...

€

c:\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)w.. \acadlsty.rsc ~
c\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries
c\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)w.. \internat.rsc
c\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)wor._\Istyle.rsc
e\anickalwut\1\microstation\uzivatelske cary'mgeo\ls1000m.rsc

‘works._\Mont.rsc

Obr. 54 Nastaveni cesty k urcitému souboru RSC

V bakalatské praci jsme vyuzili prvni variantu a v Adresdrich s fonty jsme si nastavili

cestu ke sloZzce symb nachdzejici se v naSem projektu.

25




Zvolte cestu: Adresare s fonty

Slozka

-..\workspace\Projects\UM_anotacni\

B bentley ~
(== microstation v8i (selectseries)
B’workspace
= Projects
= UM_anotacni
Ccell
1 data
C3dgn
2 dgnlib
CJout = =
1 seed Hotovo
2 symb v 3 =

Storno
Disky: : .
‘9 C v k Napoveda |
Seznam slozek
c:\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)\workspace\system\fonts\ "

Odstranit

Obr. 55 Pridani slozky se souborem RSC do adresdrii s fonty

Aby se nam v MicroStationu projevilo nastaveni nové cesty do slozky s fonty musime

MicroStation zavfit a znovu otevfrit.

Poté si v adresafi dgn vytvoiime novy vykres, ve kterém budeme nameétena data dale

zpracovavat.
Oblasthledani: |~ dgn v @2 @ _‘
A N’
| Nazev Datum zmény Typ
Hledani neodpovidaji Zadné polozky.
Rychly pfistup

Obr. 56 ZalozZeni nového vykresu

Pti zakladani nového vykresu si volime jeho nédzev a zakladaci vykres, ktery bude pii

vytvareni vykresu pouzit. Pojmenovany vykres si ulozime.

Nazev souboru: | UM-Kravi_hora.dgn < | q Ulosit D
Ulozitjako typ: MicroStation DGN vykres (*.dgn) v st |
Zakladaci vykres: IC:\ProgramData\BentIey\MicroStation Vai (SELECTseries)\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\seed\SJTSKVI Vyhledat

Obr. 57 Pojmenovadni a vybér zakladaciho vykresu nové vytvareného vykresu
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Pozn.: Pii vytvareni vykresu bakalaiské prace byl pouZit stejny zakladaci vykres, ktery
byl vyuzit pii zpracovavani dat acelové mapy v predmétu Mapovani 1. Zakladacim vykresem

je vykres SITSKV8.DGN s o¢islovanymi vrstvami.
6. Kresba mapy

Pro kresbu mapy budou ve vykresu zalozeny dva modely. Prvni model obsahujici
naméfené body s ndzvem Body. Druhy pojmenovany Kresba obsahujici referenéné

piipojeny model Body a dale kresbu ucelové mapy.

Vykres je ,,soubor, se kterym MicroStation pracuje a ktery obsahuje vytvarenou (popr-
vytvorenou) kresbu‘ (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uzivatelska ptirucka, str. 15).
Dany vykres se sklada z jednotlivych modeli. Pfi praci v MicroStationu V8 rozliSujeme dva
zakladni typy: ,,D0 vykresového modelu (design model) vytvarime kresbu, projektovou
dokumentaci apod. V archu (sheet) sestavujeme tiskové sestavy, slozené mapové listy apod.
Kazdy vykres DGN V8 muze obsahovat nékolik (az mnoho) vykresovych modeli a nékolik

(az mnoho) archii.* (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobnd uzivatelska ptirucka, str. 17).

Pozn.: Format vykresu ve staré verzi MicroStationu (DGN V7) pojem model nezn4, proto

kazdy vykres DGN V7 obsahuje pouze jeden model.
6.1. Vytvoreni vykresového modelu

Vytvoreny vykres UM-Kravi_hora.dgn oznac¢ime a nacteme pomoci tlacitka Otevrit.

1;’: Oteviit wykres - C:\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\dgny

Oblasthledsni |~ dan v @@ ey NE® 2D-VBDGN

~

i Nazev Datum zmény Typ

4 UM-Kravi_hora.dgn 06.05.2021 15:05 Bentley Mic
Rychly pfistup

Plocha

m
Knihovny

Ly

Tento poéitac

Sit’

<

>
Nazev souboru ‘UM'K'EVIJ‘WE dgn 4( Oteviit |> Usivatel: untitied v
=

Projekt  UM_anotacni v

Soubory typu viechny soubory (%) Znusit

Rozhrani:  default v

[] Oteviitjen pro éteni Varianty

Obr. 58 Otevieni nové zalozeného vykresu
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Informaci o tom, jestli se nam pfi zakladani vykresu dobfe ptifadil soufadnicovy systém,

nalezneme ptes ikonu Ndstroje — Souradnicové systémy — PSS — Pomocné souradnice.

# Pomocné soufadnice

TEEYSAEEE IR

Pocdtek X PocatekY Typ Popis

@lPohled 1:- JTSK 0.000 0.000

Pravouhly

EPSG:102067 0.000 0.000 Geograficky ~ 5-JTSK Krovak East Morth

JTSK 0.000 0.000 Pravouhly

Stare vojenské soufad...  0.000 0.000 Vojensks sit  Staré vojenske soufadnice, pouZivajici Besselliv nebo Clarkiv elipsoid
Vojenske soufadnice ... 0.000 0.000 Vojenska sit  Vojenské soufadnice, WGS84 Datum

Obr. 59 Vykres ma prirazen souradnicovy systém JTSK

Pozn.: Pokud by nahodou byl v Pohledu 1 soufadnicovy systém Bezejmenny (Obr. 60),
tak musime dvojklikem mysi kliknout na soufadnicovy systém JTSK a tim se v Pohledu 1

zméni souradnicovy systém na JTSK.

# Pomocné soufadnice

Baex? @RE8h & P&t

Nazev Pocatek X Pocateky Typ Popis
G\E’Ohled 1 : Bezejmenny 0.000 0.000 Pravouhly
EPSG:102067 0.000 0.000 Geograficky ~ S-JTSK Krovak East North
JTSK 0.000 0.000 Pravouhly
Staré vojenské soufad...  0.000 0.000 Vojenska sit  Staré vojenske soufadnice, pouZivajici Besselliv nebo Clarkav elipsoid
Vojenske souradnice ... 0.000 0.000 Vojenska sit  Vojenske soufadnice, WGS84 Datum

Obr. 60 Vykres nemd prirazeny souradnicovy systém

/. Prepinace —
Nez piistoupime k samotné kresb€¢, musime si ve

[] Rovina PSS
, . violr ey , , MFizka Graf. skupina
vykresu povolit pouziti meéfitka anotaci. V nabidce ] wrstvy £ Textovs uzly
Nastaveni na horni 1i$té klikneme na ikonu Prepinace, zde Rezim ohrady: | Vnitfek <

, Najezd
vybereme variantu Uplné. Otevie se ndm okno, ve kterém Néjezd
Rezim: Klicovybod ¥
Pocet dili: | 1
[ ] Asociativni
Rovina PSS

povolime moznost Meritko anotaci.

Dale si pomoci ikony otevieme modely vykresu. Model,

i ) .. .. .., Obr. 61 Povoleni méritka anotaci
ktery se automaticky vytvofil pfi zalozeni vykresu,

s nazvem Implicitni ptejmenujeme na model Body, sem poté importujeme zaméfené body.

V okné Modely si vytvofime druhy vykresovy model, ktery pojmenujeme Kresba.

Modely -
% Aktivni soubor '@:\a = x i ;J| L D:l
Typ 2D/3D Nézev ~ Popis ¥ A, Typ buiky Vykres
Ll body J Bod C:\Progra...

Obr. 62 ZaloZeni nového vykresového modelu
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Pfi vytvafeni modelu si

zde nastavime méfitko Typ:: ONES = ==
Zakladaci vykres: | <Zakladaci vykres neni pouzit> S

anotaci (pro ukazku kreshy

Nazev: kresba

ucelové  mapy  okoli Ecpe

Ref Logicke: |
hvézdarny bylo méfitko =
mapy tudiz 1 méfitko ?Propagovat méfitko ancrtaci?

@ruhﬁ éar: | Méfnko@ v

I:‘ Aktualizovat pole automaticky

anotaci zvoleno na 1:250).

Jako dalsi si zménime Viactiosk hunky I
Lze umistit jako buriku Typ buriky: |Grafickda ~

méfitko druhu car Lze umistit jako anotaéni buriku

Z Jednotné méritko druhii [ ] wytvoiit skupinu pohledi

car na Meritko anotaci. | o | ' ST

Obr. 63 Nastaveni parametri a vlastnosti vytvireného modelu

Moznost Propagovat meéritko anotace slouzi ktomu, Ze existujici anotace jsou
zvétSeny/zmenseny, jakmile je Méritko anotaci zménéno. Tato vlastnost modelu funguje na
vSechny prvky vyuzivajici anotacni meéfitko. KdyZz tedy mame povolenou moznost
Propagovat méritko anotace a v daném modelu s kresbou zménime anotaéni méfitko, tak se

dané prvky vyuzivajici anotaci piepocitaji.

Vlastnosti modelu

=X Vybérova mnozina Vykres ¥ 2D v

B

Nazev: | kresba

Popis: | Hlavni model

Ref Logicke:

Zékladni ~ = 09'
Popis Anotacni buiika ’ 1:500 o<
Nazev buiiky ~ 3.13 Propagovat mé&fitko anotaci
Typ buiiky Bodova . O inform.. = X
Tiida Primami Méfitko druhu ¢ar: | Méfitko anotaci &l

|

1

|

Pocet prvk 5 : [=-X Vybérova mnoZina
oget prvk . o o, ATy 5 mnoz

Sablona Mapovani3. komuni  ODI. 65 Zména anotacniho méritka B

safozienby | Thes . Wkresového modelu

Vlastnosti anotac Ano

Geometrie »
Vztaznybod ~ -599808.90000.-1 159!

Uhel 0g [
Eitko X 250.00000 \
Méfitko Y 250.00000 \

Obr. 64 Anotacni burika vioZend pomoci Jepoznémka  True
v s vy Vlastnosti anotac Al
anotacniho méfitka 1:250 e

Geometrie »
Vztazny bod -599808.90000.-1 1591

Uhel i}
Eritko X 500.
Méiitko Y 500.00000
Obr. 66 Prepocet anotacniho méritka
viozené bunky

[ Popis Anotacni buika
Nazev buiky ~ 3.13
Typ buiiky Bodova

Trida Primami
Pocet prvkd 5 |
Sablona Mapovani\3. Komuni

JestliZe tuto moZnost ve vlastnostech modelu povolenou
nemame a zménime métitko anotace, tak se prvky v kresbé
vyuzivajici anota¢ni métitko nezméni. Zistanou stejné velké s hodnotou méfitka anotace, se

kterou byly do vykresového modelu vlozeny (Obr. 67 a Obr. 68).
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Vlastnosti modelu

Typ: |Vykres ¥ 2D = X Vybérova mnozina

-+ [T

Nazev: | kresba

Popis: Hlavni model

Ref Logicke:
4 Zakladni »
[1:250 v e
Popis Anotacni buiika
‘Propagovat méfitko anotaci: Nézev buiky  3.13
= — Typ buiiky Bodova
Méfitko druhu car: | Méfitko anotaci g Trida Primami
v vir , Pocet prvki 5
Obr. 67 Zména méritka anotace bez povoleni Sablona Mapovani\3. Komuni

Propagovani méritka anotaci Jepoznémka  True
Vlastnosti anotac Ano

Geometrie »
Pozn.: Jedinym prvkem, ktery se pfi zméné F Vaeang bod -599808.90000.-1159
vy v v r 7 Méfitko X 500.
méfitka anotace modelu zméni, i kdyZ nemame QM
povolenou vlastnost Propagovat méritko anotace, jsou Obr. 68 Anotacni méFitko vioZené buriky

) nebylo po zméné prepocteno
uZzivatelské cary.

Do nové vytvofeného modelu Kresba budeme kreslit i¢elovou mapu. Protoze zamétené
podrobné body budeme mit naimportovany v modelu s nazvem Body, musime si tento

model referencné piipojit.

Referencni vykres miZzeme pfipojit dvéma zplsoby. Prvni metoda piipojeni referenéniho

, . %
vykresu je Rucné.
.4-::, Pripojit referenéni vikres - C\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\dgn\,
Oblasthledsnt | dgn v @ @ EH® 2D-V8DGN
,—I Nazev - Datum zmény Typ \
M UM-Kravi_hora.dgn 06.05.2021 16:36 Bentley MicroStati...
Rychly pfistup
Placha
-
m
Knihovny

Metoda pfipojens
Tento pocitat

Sit’

< >
Nazev souboru: V‘ | Oteviit
Soubory typu viechny soubory (") o Zndit

b ] Ulozitrelativni cestu Varianty

Obr. 69 Pripojenti referencéniho vykresu

30



Vybereme Si dan}'/ V},/kres a pOtVrdime Parametry pfipojeni referen¢niho vykresu pro UM-Kravi_hora.dgn
Nazev vykresu: UM-Kravi_hora.dgn

tlaéitkem Otevrvl’t Zobrazi SC ném Okno Cela ce?ta' ..\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\dgn\UM-Kravi_hora.dgn

S parametry  pripojeni  referenéniho Logicks jméno: [Ref
Popis: | Aligned with Master File

vykresu, ve kterém si vybereme model

Poloha:
, y . . Pohled Popis
S nazvem BOdy' Dale S1 Zkontro luJ eme’ Shodné Zafovnén podle aktivniho vykresu
. L. . . Shodné - svét Pocatek souradnic podle aktivniho vykresu
jestli je méfitko pripojeni referencéniho SiSianidashs potidy

Ulozené pohledy (zadny)
Pojmenované ohrady (zadny)

vykresu stejné jako anotacni meéfitko

kresby. Pfipojeni vykresu potvrdime

Méritko: |1:250 5¢

tlaéitkem Ok Méitko (A:R): | 1.000000 - | 1.000000

Pojmenovana skupina
v 7 . v . e Revize
Druhou  moznosti je  pfipojeni e
Vnofena pfipojeni: | Bez vnofeni
referen¢niho vykresu metodou Shodne — Prenést na vnofené: [Umoznit
Zobrazeni novych vrstev: | Podle konf. prom. MS_REF_NEWLE
Svét. Touto moznosti se ndm neotevie Celk. mitko druhi Ear: | Aktivni vykres =

Synchronizovat pohled |Pouze obsah Y

okno parametri pfipojeni referen¢niho Piepinace

Hloubka vnoreni: |1

4| 44| B

ClE NG EE >« @B e @@

Titulek kresby

vykresu, ale automaticky se ptipoji hlavni e

Nazev: | Ref

Obr. 70 Parametry pripojent referencéniho vykresu

model pfipojovaného vykresu (v nasem

ptipadé je to model obsahujici kresbu).

[ Referencni vykresy (1z 1, 1zobrazeno)

Nastroje  Nastaveni
Ev/B o €96 R B¢ B0 Q s L owsy -

Pofadi T J  Nazev Model Popis Logickeé Otoceni Prezentace

1 ~ UM-Kravi_hora.dgn body Aligned with Master File Shodné Dratovy mod
< >
Mefitko | 1.000000 - | 1.000000 Otocgeni | Og Odstup X | 0.00000 Y | 0.00000
II‘E » g -] l:‘ ]| [ " Vnofena pfipojeni: | Bez vnofeni ¥ | Prenést na vnofene: |Umoznit ¥ | Hloubka vnofeni: | 1
Zobrazeni novych vrstev: | Konf. proménna ¥ | Georeference: |Neni R

Obr. 71 Pripojeny referencni vykres

Pozn.: V referencné pfipojeném vykresu miizeme v nastaveni pfipojeni vykresu

zobrazovany model v prib¢hu praci ménit.
6.2.Import seznamu souiadnic podrobnych bodii

Pfi importu seznamu soufadnic zamétenych bodi do vykresového modelu s nazvem Body
si nastavime atributy importovanych veli¢in. Jejich potiebné hodnoty nalezneme excelovské

tabulce Atributy UM.
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10. Popis

[L0.000 | Podrobné body - &isla 2 a 0 [1] Arial Narow | 0.3 | 03 MNE ME )ypnuto jpro tisk
l0.081 | Nazvy ulic G 0 0 ‘Arial £ 5 NE

10.3x2 | Popis objekt( 36 a [1] 1] Arial Narrow | 2.3 22 MNE ME

10,03 | Popis ploch 35 | o 0 0 w | 16 | 15 | NE | ANO

10.xx4 | Popis vodnich tokd 21 1 0 [1] 23 | 22 ME ANO

10.xx5 | Gisla popisnd a orientaéni EE] 5 0 0 Arial Narrow | 1.9 1.8 | AND | ANO

10.xx6 | Popis inZenyrskych sitl [1] [1] Calibri 1.6 1.4 NE ANO  [Vrstva a barva die sité
10.x¢7 | Pozndmky, odkazy, upozornéni 37 1) 0 1] Arial Narrow | 1.6 | 1.5 | NE NE

10.xx8 | Body bodowych poli a pomocné méfické body - Eisla & a 0 [1] Arial Narrow | 1.9 | 1.8 NE NE

10.xx3| Body bodowych poli a pomocné méfické body - wiky 7 70 0 1] 18 ME ME
[10.171 | Zdlrazn@né vrstevnice — vySkové kity 25 70 0 0 LE_L ANO NE

10.172 | Podrobné body - wySkoué kity 3 70 0 [1] 13 NE NE

10.173 | Podrobné body - vySkoveé kdty (netisknuté) 4 70 ] 0 Anal Tamr et ™ NE  |Vypnuto pro tisk
10.174 | Vyzna&né body terénniho reliéfu - wikové kéty 7 70 0 - 0 Arial Narrow 1.9 18 .
[L0.175 | KAty na objektech a zafizeni, relativni kdty - wySky 3 a 0 1] Arial Narrow | 1.6 | 1.5 NE NE
[L0-176 | Vysky 1. nadzemniho viBkoué ity na objektech E I N . S 0. 16, )15 f NE | ONE

10.KN | Popis KN (parcelni &is ) 42 20 0 0

Obr. 72 Tabulka s atributy bodii a vyskovych kot

Pro import seznamu soufadnic bodu lze pouzit dva zplisoby. Prvnim je import seznamu
soufadnic pies nadstavbu programu Groma, tento zplisob byl pouzit pii tvorbé bakalaiské

prace a je nize rozepsan. Druhou moznosti je body naimportovat pomoci programu Mgeo.
6.2.1. Import bodi pomoci nadstavby Groma

Atributy importovanych veli€in si nastavime v nadstavbé programu Groma pomoci ikony

Nastaveni — Atributy.

V tabulce atribut se vyska a Sitka textG udavd v milimetrech pro zadané métitko a

program Groma z téchto udaju velikost textu prepocita do metrii ve skutecnosti.

| 10. Popis
110.000 | Podrobné body - &isla [2 o] o] 0 | | aviaNarow | 03 | 03 | ME | NE_ |vypnuto pro tisk
l10.172 [Podrobné bady - viskové kéty 3 [ ] o 0 [ | AdeiMarow | 16 | 13 | me | me ]

Obr. 73 Tabulka s atributy cisel a vysek podrobnych bodii

Pozn.: V nadstavbé Gromy jdou nastavit pouze fonty oznacené ¢islem, takze fond Arial
Narrow zde nelze nastavit. Proto musime pouZit jiny font (napt. font 1) a ten nasledné pro

vSechny ¢isla a vysky bodii zménit.
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/M, Atributy zobrazeni

D Texty nezavislé na pohled J

Seznam nastaveni:
1 Standardni
2 TM25 bod
31000 Zobrazit
Vrstva: | 1
Nazevv.: |
Barva: 5 . I:‘ Dle v.
Styl: |0 [ Dlev.
Sila: | 4 [ ]Dlev.
Znacka: | Tecka D
Burika:
|:| Informace o bodu
Vyska
Zobrazit
Vrstva: | 3
Nazevv.: |
Barva: | 70 . I:‘ Dle v.
- |0 I:‘ Dle v.
| ] Dlev.
- [160 | (130
Uprostred nal ¥ |
Znaka: |0 dm: |2
PosunY: |0.00  X: | 0.00
Nazev: | UM_250 I:I Pridat mezeru
[ ] Pos. o 1/2 vysky textu
s ; l:‘ V zavorce
Ulozi Smaza D Bez tecky

Predéisli Cislo
I:‘ Zobrazit Zobrazit
Vrstva: [21 Vrstva: | 2
Nazevv.: | Nazevv.: |
Barva: |7 Dle v. Barva: 0*_, I:‘ Dle v.
Styl: |0 Dle v. |0
Sila: |0 Dle v. 0
Font: [1___ 1
Vyska/S.: [2.00 | | 0.00
Umistit: | Vievo ¥
Znaku: |0
PosunY: [0.00 | X: |0.00 PosunY: |0.00 | X: 0.00

Pridat mezeru
Pos. o 1/2 vysky textu

Kaod Znacka
[:] Zobrazit [:I Zobrazit
Vrstva: |24 Vrstva: |25
Nézev v.: | Nazev v.:
Barva: |1 Dle v. Barva: |5 Dle v.
Styl: |0 Die v Styl: |0 Dle v.
Sila: [0 Dle v Sila: |0 Dle v.
Font: | 1

Vyska/S: |2.00 |0.00

Umistit: | Uprostred dol ¥ I:I Pripojit

Lt - . Vrstva: |41
PosunY: |0.00 | X: |0.00 ; :
Nazev v.:

Pridat mezeru
Pos. o 1/2 vysky textu

D Pridat mezeru
[] Pos. o 1/2 vysky textu
[] informace o bodu

Informace o bodu

Uplné ¢islo s pomlckou
| ] Rozdslit predgisli

Obr. 74 Nastaveni atributii nadstavby Groma

Format

V naSem pfipadé je mefitko
kresby mapy 1:250. V atributech
Gromy si ale nastavime méfitko

1, vysku 1,6 mm a Sitku 1,3 mm.

505 .90 o

=] cs_Working

Nézev fontu

Je pozndmka

Kurziva Ne

Ukes 0
Mezera mezi fadky 0.75000
Typ fédkovani Pfesné

%

Obr. 75 Vyskova kéta importovanych bodii

Po importu soufadnic maji dané texty vySku 0,0016 m a Siiku 0,0013 m, jen nejsou

vloZeny jako anota¢ni (nadstavba programu Groma tuto moznost neumi), proto jim musi byt

tato vlastnost dodate¢né piidélena.

(24

Pozn.: Jestli text vyuziva anotaéni métitko zjistime v Informacich o prvku ve skuping

Format, kde nalezneme fadek s nazvem Je poznamka. Je-li tam Ne, tak text nevyuziva

anotaéni mé&fitko. JestliZze je tam Ano, tak je text anotacni.
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Pro ptevod textu vyskovych kot na anotaéni text
st vSechny vysky ozna¢ime pomoci vybéru prvki,
poté si ptes ikonu Ndastroje — Text — Zmenit atributy
textu otevieme okno umoziujici zménu atributi
textu. Zde si zaklikneme moznost Méritka anotace a
moznost Textovy styl, ve kterém si vybereme predem
vytvoieny textovy styl pro vysky bodi. (popsano v
kapitole 4.2 Tvorba textového stylu)

Zménu atributl textu potvrdime kliknutim

pravym tlacitkem do plochy vykresu.

Pies Informace o prvku zkontrolujeme,

jestli se text vyskovych kot zménil na

1Y) =] @ =
anotacni.  Velikost textu odpovida m303 90 uC
@ H, 1233 @ Zarovnam

velikosti uvedené v excelovské tabulce

% Zménit atributy textu

Textovy styl: |« Vysky bodi

Ohrada: | Vnitfek X -

T Arial Narrow ¥
Vyska: | 0.00160
Sitka: |0.00130
Réadkovani: | 0.750000

Mezera mezi fadky: | Pfesne K

Rozpal: | 0.000000
Sklon: [0.0 Ne *

Podtrzeni: |Ne
Svisly: | Ne
Na pohledu: [Zavisly ™

Zarovnani: Stfed dole v

K8 I O

q

Obr. 76 Zména atributii textu vyskovych kot

Format
Nézev fontu Arial Narrow

Kurziva Ne
, . Ukos 0
Atributy UM v milimetrech, zde uvedeno Mt e ik Qom0
Vv hlavnich jednotkach (metrech). Obr. 77 Text vyskovych kot vyuzivajici anotaci
6.2.2. Import bodi pomoci programu Mgeo
V programu Mgeo si otevieme vytvofeny Viestnosti modelu
, . Typ: |Vykres ~ 2D *
vykres UM-Kravi_hora.dgn a ve vlastnostech Nezev: [Body

modelu Body nastavime méfitko anotace Presnd

velikost 1=1.

Na horni li§t€¢ v pravé Casti vybereme
moznost Nastaveni — Kategorie a tridy objektil,
¢imZ se nam otevie okno Definice kategorii a
trid objektii, které slouzi k definovani atributii

vkladanych objekti.
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Popis: | Hlavni model

Ref Logicke:

L Ipresna velikost 1=1 )

M Propagovat méfitko anotaci
Méfitko druha &ar: | Méfitko anotaci 7
D Aktualizovat pole automaticky

Vlastnosti buriky
Lze umistit jako buriku Typ buriky: |Graficka ¥

D Lze umistit jako anotacni buriku

Obr. 78 Nastaveni méritka anotace Mgeo



R~ - 2 3 5
i+ N e katenorii a d ohiekil

Datovy model Kategorie Tfida objekiu
Kategorie Format Pocet
+
Body va 1
¥
Dr. Pop. Tridy objektu Vr. Kodua Variant

Obr. 79 Definice t7idy objektu bod

Tr. objektu [ Bod ]

Obecné ((Grafické (V8) ) Varianty l Popisné I Popisy I

Prikaz: | place point;active point

Priorita (2D): | 0 -500 < 0 > 500
Prihlednost: | 0 o< o > 100
[] Unel |0.0000 Vzhledem k pohledu ¥
Knihovna: Znacka: Q
Mefitko: | 1.0000 D Nezavislé na méfitku vykresu

Sdileni: | Vypnuto b
Nastaveni pro bodové znacky

Pohledové zavisla: A Rozhodnout pfi umisténi ¥

Nastaveni pro grafické znacky
Znacku umistovat: | Ve do jedné vrstvy ¥

D Pouzit symbologii dle definice znacky

Typy prvku: | 3 Q

OK Storno

Obr. 80 Grafické viastnosti tiidy objektu Bod
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Seznam popisu

Zde Si dvojklikem
rozklikneme tiidu objektti Bod a
nastavime jeho grafické
vlastnosti a vlastnosti popisi
(¢isla bodu, vysky bodu) podle
atributové tabulky pro Mapovéani
s nazvem Atributy UM (Obr. 80-
83).

Obecné | Graficks (v8) | Varianty | Popisné

Sk. Nazev Vytvofit popis
< wr Cislo bodu Jednoduchy...
nr \yska
Ko Skupinovy...
mr Cislo bodu nové
Upravit...
Odstranit
+* ¥

D Pii exportu spojit objekt a jeho popisy do grafické skupiny

OK Storno

Obr. 81 Popis tiidy objektu Bod



Popis

Obecné  Grafickeé (V8)
Obijekt: | Bod - Cislo bodu
Struktura/Tabulka: Geodetické body

[:I Zaokrouhlit souradnice popisu na: desetinnych mist

Vrstva:

Barva:

Tloustka:

Q [ ] Podle objektu
v [] Podie objektu
v [] Podie objektu

Popis

Obecné  Grafické (V8)
Objekt: | Bod - vyska bodu
Struktura/Tabulka: Geodetické body Y

D Zaokrouhlit souradnice popisu na: desetinnych mist

Q [_] Podie objektu
v [] Podie objektu
v [] Podie objektu

Vrstva:
Barva:

Tloustka:

Trida: Primarni v Trida: v
Priorita (2D): |0 -500 < 0 > | 500 Priorita (2D): | 0 -500 < 0 > | 500
Prahlednost: | 0 0|« No > 100 Prahlednost: | 0 o< o > 100
Arial Narrow v Arial Narrow v
Radkovani: | 1.0000 [ ] Relativné vuéi vysce Radkovant: | 1. [ Relativné vui vysce
Rozpal:  0.0000 l:] Pevna mezera Rozpal: | 0.0000 D Pevna mezera
Zarovnani- | Vlevo dole v Zarovnani: | Stred dole Y
[] Pozad: M BG v| Odstup: [0.0000 [] Pozad: M G Yi| Odstup: | 0.0000
[] Kurziva: [0.0000 [] Kurziva: [0.0000
[] Tuene [] Tuene
[] Podtrzeni [] Podtrzeni
[] svisly [] svisly
Typy prvki: | 17 Q Typy prvkua: | 17 Q
Obr. 82 Vliastnosti textu cisla bodu Obr. 83 Viastnosti textu vysky bodu
Definice kategorie
Nazev kategorie: | Body
. Zkratka:
Nakonec nastavime defini¢ni méfitko pro Tyb Mk
. Bézna Y
kategorii Body (Obr. 84).
Definiéni méfitko kategorie
;o . v .
Nynl muzeme nalmportovat s€znam Souradnlc K tomuto méfitku jsou vztaZzeny rozméry v nastaveni trid

objektd. Pokud je nastaveno 0, pfi umisténi se rozméry

Zaméi’-en}'lch bodﬁ pomoci ikony Body _ Vstup neprepocitavaji méfitkem aktivniho vykresu.

bodii a kodované kresby.

Vykresy
Format: DGN V8 X

Nékteré vlastnosti trid objektu jsou dostupné pouze pri
pouziti formatu DGN V8. Podrobnosti tykajici se zmény

V okné, které se nam otevielo zkontrolujeme e e ol
Méritka vykresu kategorie
odkud se budou body nacitat a co se bude vynaset -
Zakladaci vykres
do vykresu, poté dame Spustit (Obr. 85). Otevie Q

Noveé vykresy této kategorie pouziji tento zakladaci
vykres. Pokud neni nastaven, pouzije se spolecny

se okno, ve kterém vybereme seznam soufadnic a ity

potvrdime OK (Obr. 86).

Automaticky pfifadit soubory

body*.*
Vykresy pfidavané do projektu mohou byt automaticky
prifazeny do kategorie na zakladé této masky.

Zpusob piipojovani vykresu

Podle viditelnosti objektd Y

| Nastavit lokalizaci... | b e

OK Storno

Obr. 84 Nastaveni defini¢niho méritka
kategorie Body
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Vstup bodu a kddované kresby

Odkud nacist: | Z textového souboru %
Zakladni | Kédovani Vybeér a kontrola

Co se bude vynaset do vykresu

Cisla bodu

Vyskové koty

D Kody bodu textové ( pouze u souboru s kody )

Vlastnosti bodu

Vychozi vlastnosti bodu se pouziji, pokud nebudou
u jednotlivych bodu uréeny jinak.

Typ bodu: Bod S

Dal3i viastnosti bodu

Sablona: | 000000000000

Pouzit ohradu

o= D]

Obr. 85 Vstup bodii a kédované kresby

Rezim ohrady: |Vnitfek Y

Vyberte seznam souradnic

Slozka
Soubory: Slozky: e
podrobnebody txt ..\Geodeti\Pliskova\BP 2022\vypocty\ "
godrobnebody.txt @ Ty Storno
pomocnamersit.txt (== studenti =
znémé body. txt [ Geodeti
(= Pliskova
(= BP 2022
&5 vypotty
{23 podrobne body
=3 polygon
{23 protokol o vypoctu
23 rajony
£ ZAPISNIKY
Seznam typu souboru: Disky:

Seznam soufadnic bodu [*.txt] X

Definice vstupniho seznamu soufadnic:

£ T: \\student.sti.fce.vutbr.cz\sdata$ v

Standardni vstup (uzivatelska) ¥ || Upravit...
Cislo bodu, Y - JTSK, X - JTSK, Z, Kod
Néhled prvnich 15 fadku:
1 599796,67 1159590,24 302,15 CH A
2 599797,36 1159589,24 302,13 CH
3 599797,88 1159588,24 302,13 CH
4 599803,11 1159590,66 301,68 CH
5 599802,79 1159591,71 301,67 CH
6 599802,28 1159592,89 301,59 CH
7 599806.60 1159594,89 301,06 CH
8 599807,17 1159593.83 301,15 CH
9 599807,78 1159592,77 301,17 CH
10 59981223 1159594,82 300,52 CH V.

Obr. 86 Vybér seznamu souradnic pro import bodii

Po dokonceni importu soufadnic zkontrolujeme atributy importovanych bod.

Zakladni Lo Zakladni
Popis Text 304.41 Popis
Vrstva Vrstva 3 Vrstva
Barva B 70 Barva
Tloustka Ho Tloustka
Tiida Primami Trida
Sablona Zadny Sablona
Prahlednost 0 Prahlednost
Priorita 0 © © Priorita
Obsah » Obsah

1 S
Textovy fetézec 30441 Textovy fetézec
Textovy styl (zadny) © ﬂ 06 © Textovy styl
Forma -~

Nézev fontu

Svisle Ne
Vyska 0.00160
Sitka 0.00130

spQznémka

Zarovnani
Kurziva Ne
Ukos 0

Mezera mezi fadk 0

_ Typfadkovani

Obr. 87 Viastnosti vysky importovaného bodu

Presné

Nézev fontu

@ Svisle
Vyska

Typ radkovani

Mezera mezi fadk 0

Text 1106
Vrstva 2
o
Ho
Primami
Zadny

0

0,

1106
(24dny)

Arial Narro!
Ne
0.00030
0.00030
Ne

evo dole
Ne

o

Presné

Obr. 88 Vlastnosti ¢isla bodu

Cisla a vyskové koty importovanych bodi jsou do vykresu vkladany v méfitku Presnd

velikost 1=1 a texty po vlozeni nemaji anotaéni vlastnost (Je poznamka: Ne), takze pied tim,

nez nastavime anotacni méfitko vykresu na 1:250, ve kterém je dand ucelova mapa kreslena,

tak musime u vSech texti ¢isel a vySek bodli zménit vlastnost textu Je pozndmka na moznost

Ano, tim text zménime na anotacni, poté mizeme zménit métitko vykresu.
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6.3. Kresba liniovych prvki

Nez zaCneme

liniovych prvki, tak se musime ujistit, ze

ve  vykresu  byla

konfigurace nastavena cesta ke slozce
obsahujici nasi pfepracovanou knihovnu
Vv milimetrech. Jestlize se nam ve vykresu

nabizeji ¢ary zna$i knihovny, mtzeme

zacit kreslit.

Pro kresbu pouZzijeme
vytvoieny panel uloh UM

kde si
dany prvek

— anotacni,
vybereme
(naptiklad Stavebni
objekty — linie) a za
pomoci nacrtu nebo kodi
naimportovanych  bodu

spojime body.

samotnou

Informace o vzhledu.

kresbu

Adresafe s fonty UZivatel. oK
Zdroje pro vzhled UZivatel.
Storno
~ . 4
prostfednictvim
Editovat... Vybrat.. Smazat Nova...
Definice!
C\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkS.. \fonts'
c\programdata\bentley\microstation vBi (selectseries)workspace\pr...\symb\

Obr. 89 Nastaveni cesty ke slozce se soubory RSC

UM - anotaéni

Body bodovych poli a ostatni body (4 \k{ - ﬁ - @ &) : __:j. &
Hranice 4

Druhy pozemku a zplusob uZivani »

Stavebni objekty .| stavebni obiekty - linie )
Dopravni sit a dopravni zafizeni } |/~ Stavebni objekty - linie (shora neviditelng)
InZenyrske sité ¥ # Podzemni objekty - linie

Hornicka a téZebni zafizeni, stavebni sondaz 4 Stavebni objekty - znacky

Vodstvo, vodohospodaiske stavby a zafizeni » |2 Vstupy do objektu a na pozemky
Vyskopis » % Ostatni objekty, bet zéklady, opérné zdi apod.
Popis ¥ 2 Opémé zdi

Ostatni nalezitosti vykresu ¥ # Povrchové znaky bez rozlideni

CHKO - krasove jevy a prvky » |

Obr. 90 Panel iiloh pro stavebni objekty — linie

Kresba vrstevnic se tvoii v programu Atlas DMT, ktery bohuZel neumi pracovat

s méfitkem anotace. Tudiz je potieba typy cCar vrstevnic dodateCné piedélat na cary

Z knihovny UGEO_mm.rsc vyuZivajici méfitko anotace. Soubor obsahujici kresbu vrstevnic

z programu Atlas DMT exportujeme do souboru s nazvem vrstevnice.dxf, ve kterém jsou

vrstevnice zobrazeny jako lomené Cary se stylem ¢ary 0. Tento soubor poté ulozime pod

nazvem vrstevnice.dgn, kde typ ¢ary zékladnich vrstevnic zménime na 9.01 a zdiraznénych

vrstevnic na 9.03.

Pozn.: Druhou mozZnosti je zménit pouze tloustku cary vrstevnic v souboru

vrstevnice.dgn a typ ¢ary nechat 0. Protoze vrstevnice se vzhledové 1isi pouze tloustkou

cary.
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Tento soubor pfipojime referenéné¢ do vykresu

=- X Vybérova mnozina

s kresbou uc¢elové mapy a vrstevnice prekopirujeme. T
v v ’ ’ . . v . % Textovy uzel
Vsechny prekopirované vrstevnice si ozna¢ime a | Usecka
A 1 o v c 1w v Zakladni ~
otevieme informace o prvku. Zde muizeme vidét, ze === —r T
Vrstva Vrstva 25
v souboru vrstevnice.dgn byla pouzita knihovna druht e o i
Tloustka i
¢ar UGEO VP.RSC pro métitko 1:1000, protoze zde Ink g
, v vvr Prihlednost 0
¢ary byly vloZzeny v méfitku kresby 1:250 (Obr. 91) a ne Prioits 0
. v . Geometrie v
pomoci anota¢niho méfitka. Abychom mohli zménit Hrubs data
Rozsifené

druh c¢ary vrstevnice na ten ulozeny v knihovné

kresba
dni dprava **Razné**
Néjezduschopny Najezduschopny

UGEO_mm.rsc, tak jako prvni musime zménit typ cary

s Upraveno Neupraveny
, . ee g v , , No Novy
na 0 (Obr. 92). Tim si zajistime, Ze se dale budou nabizet ( j

c¢ary znasi prepracované knihovny, ktera vyuziva

Rezim &itky  Zadny
Rezim posunu Zadny

X7 Rezimrohu  **Razné**
merltka anOtace- Styl zobrazeni  [[1] Podle pohledu

Obr. 91 Vrstevnice viozend v méritku 1:250

=- X Vybérova mnozina
EAd Lomena Eara(11)

A Text(5) . .,
% Textovy uzel POte uz _]el’l staCl u Zakladni Lad
/ Usetka ER 1
, . . , Popis Lomena ¢ara
Zakladni N viech oznaCenych Vrstva Vrstva 25
Popis Lomena ¢ara . . . Barva - 70
Vrstva Vrstva 25 vrstevnic zménit  typ Typ &ary =1 9.03
= Tloustka i
’Typéa’ry =0 v 7 . Trida Primami
oS =5 cary zpatky na 9.03 (u e Zadng
rida Sman Prihlednost 0
Sablona Zadny 4 r : 3
e T zékladnich vrstevnic na Priorita 0
Priorita 0 ., G o
§ B . typ cary 9.01). comene
Obr. 92 Zména typu édary vrstevnice Hruba data
Tentokrat uz se nam Rosiient -
’ .y v 7 . v oy s v 7 Model kresba
nabizeji pouze cary z knihovny vyuzivajici anotacni PosledniGprava **Razné**
o Néjezduschopny Najezduschopny
mer]tk(), Upraveno Upraveno
o Novy Novy
s Zamknuty Nezamknuty
.. . . , , . B Parametry druhu
Jestli jsme vybrali typ Cary ze spravné knihovny W&o 100000~
. . Rezim Sirky adny
pozname, ze se nam v informacich o prvku zménilo Rezim posunu Zadny
Rezimrohu  Podle druhu cary
mé&fitko parametrd druhu ¢ary na 1.00000 (Obr. 93). Sylecbrzest; "l Eodle pobicds
Obr. 93 Typ cdry vrstevnice z knihovny
vyuzZivajici anotaci

Dale je jeste tfeba u zdiraznénych vrstevnic zménit

popis vrstevnic na text vyuZzivajici anotaci (viz. kapitola 6.5 Vkladani texta).
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6.4. Vkladani bunék

Buiiky do kresby vkladame stejnym zptsobem jako liniové prvky pomoci vytvorené¢ho

panelu tloh. Zde si vybereme danou burku, klikneme levym tlacitkem mysi a nasledné

buiiku umistime do kresby.

UM - anotacni

Rakosi (3.17)

Body bodovych poli a ostaini body (. \fj{ - g = @ § _\.i._ __:j ‘&
Hranice 4 )
Druhy pozemku a zpusob uZivani 4 | Druhy a zpasoby uzivéni pozemkd (skutecné) ¥ |~ Orng puda (3.01)
Stavebni objekty ¥4 Druhy a zplsoby vyuZiti pozemki (KN) - bodové znacky | % Chmelnice (3.02)
Dopravni sit & dopravni zafizeni ¥ 2 Jednotlive stromy ## Vinice (3.03)
InZFenyrske sité 4 »* Zahrada (3.04)
Hornicka a tézebni zafizeni, stavebni sondaz 4 #* Ovocny sad (3.05)
Vodstvo, vodohospodarske stavby a zafizeni 4 & Louka (3.06)
VyEkopis 4 2+ Pastvina (3.07)
Popis 4 #* Lesni pida bez rozli$eni druhu porostu (3.08)
Ostatni naleZitosti vykresu 4 # Lesni puda s jehliEnatym porostem (3.09)
CHKO - krasove jevy a prvky 4 2 Lesni puda s listnatym porostem (3.10)
@ 4 Lesni pida s kiovinatym porostem (3.11)
o # Lesni pida s kosodfevinou (3.12)
Aktivni burika: | 3.14 < QTrk,okrasné zahrada (3.14) >
Aktivni thel: | 0.0000g S /% Hibitov (3.15)
X Pomér: | 1.500000 1 - .\/. / Neplodna pida (3.16)
Y Pomér: | 1.500000 . 2
&

-

Nemovita kulturni pamatka (3.18)

Obr. 94 Umisténi buiiky parku pomoci panelu iilloh

Pii vkladani bun€k si musime davat
pozor jakého je bunka typu. Jak uz bylo
zminéno v kapitole 3.2  Uprava
knihovny bunék, tak buinika bodového
se vklada

automaticky ve

typu
zvolenych atributech a do aktivni vrstvy
vykresu. Pfi vkladani anota¢ni buniky si
nesmime zapomenout povolit moznost

umisténi buiikky pomoci méfitka anotace
(Obr. 95).

Jestlize do  kresby  vkladame
grafickou buiiku, tak se ndm umisti s
atributy a umisténim ve vrstvé, ve které
byla tato buiika vytvofena. Vlozeni
grafické bunky do zvolené aktivni
vrstvy vykresu ndam umozni varianta

relativniho umisténi buniky (Obr. 96).

¥4

Aktivni burika: | 3.13
Aktivni uhel: | 0.0000g
X Pomér: | 1.000000
Y Pomér: | 1.000000

[ ] skuteéna velikost
|:| Relativne
[] Zreadiit:

D Interaktivné | Otocit a zménit velikost ¥

Shora 1

Vodorovna Y

Zplostit
D Zménit odstup slozek multicary
[] Zménit hodnotu kty
D Zménit méfitko anotaci
D Asociativni

Obr. 95 Vkladani bodové buriky

v

Aktivni bufika: | 1.07 Q
Aktivni ahel: | 0.0000g <
X Pomér: | 1.000000 A ‘
Y Pomér: | 1.000000 L

A

[] skuteéna velikost
<E Relativne D>
E Zrcadlit: Vodorovna ¥
D Interaktivné | Otocit a zmenit velikost ¥

Shora Y

Zplostit
[] zmenit odstup slozek multigary
[] Zmeénit hodnotu kéty
[] Zménit méfitko anotaci
D Asociativni

Obr. 96 Vkldadani grafické bunky
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6.5. Vkladani textu

Text mizeme do vykresového modelu vlozit v nékolika podobach, typickou ukazkou je
text vlozeny jako textovy prvek. ,, Textovy prvek je jakykoliv napis, ktery byl umistén nekde
ve vykresu a obsahuje pismena, cislice, interpunkcni znaménka atp.” (Sykora, P.:

MicroStation V8, podrobna uzivatelska ptirucka, str. 341)

Existuji dvé varianty vkladani textu do modelu s kresbou mapy. Pfi prvni je zapotiebi

nastavit jednotlivé atributy vkladaného textu a poté text vlozit do kresby (Obr. 97).

A4 5 1"', Textovy editor - Word Procesor

ABC 2
7159 coNmbussiv| B I U N s~ o v @~ s P L,
I-v<\<-~|»~v|-v<\<-~|~~v|-v-\<-<|~~»|-»-1-v<r~~

kacirek

Metoda: | Vztaznym bodem bl
Textovy styl: Styl (Zadny) 'Y
Aktivni Ghel: | 0.0000g =
y?ﬁka: 0.0016 —b
Sitka: | 0.0016 1
Provést zmény na cely text

Font: | 159 | = 159 cs_Nimbus ¢ ¥
Zarovnani: Stfed uprostied ¥ |
Radkovani: | 0.750000

Rozpal | 0.000000 kaé’rek

D Textové uzly

Obr. 97 Vklddani textu bez vybrani textového stylu

Druhou moznosti je pti vkladani textu Mtode: et e e
< Textovy styl: & Popis plc)ch>Q &
do kresby pouzit vytvoieny panel uloh Aktivni uhel: | 0.0000g s
’ , . Vyska: | 0.0016
nebo textovy styl, kdy se nam atributy = -
Sitka: |0.0016 L
textu nastavi samy. Provést zmény na cely text

Obr. 98 Vkladani textu pomoci textového stylu

Text popisu vrstevnic, ktery byl tvofen s vrstevnicemi, nevyuziva métitko anotace. Proto
je nutné tento text zménit na anotacni. Pro popis zdiraznénych vrstevnic si vytvoiime

textovy styl s rozméry z tabulky atributd (Obr. 99).
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. Textové styly - Zddrazn&na vrstevnice - popis (Aktivni : Viysky bodd)

Styl Zobrazit

P i " ]
H- | D0% | X2 4| 4

Textove styly ~ | Zékladni Radkovani Nad/Podtrfeni Pozadi Dalsi

+ Legenda

& Nazvy ulic Font: | Arial Narrow - Barva: = 70 -
& Okrajové nacriky, oznadeni ma. sl P

v : Vyska: | 0.00190 L /| Tuéné

¥ Podrobné body - &isla o )

. e . Sirka: | 0.00180 | |:| Kurziva

& Popis inZzenyrskych siti

2 Popis KN (parc. &, ) Zkoseni: | Og |:| Podtrhnout

¥ Popis objekt Zarovnani Stfed dole - [ ] Nadtrhnout

¥ Popisploch [] Ziomky

& Popis pruseciku sité pravouhly. .

+ Popis vodnich toku D Sk

& Poznamky, odkazy, upozornéni [] Zarovnani celého textu
& Vyznamné body v terénu - vk

& Wysky 1. nadzemniho podlaZi

& Wysky bodu

& Zdiraznéna vrstevnice - popis
S Zavrty - popis

# Cisla popisna a orientaéni

v

Obr. 99 Textovy styl pro popis zduraznénych vrstevnic

Jestlize mame vytvoteny textovy styl, tak si
oznacime vSechny texty popisu vrstevnic. Poté
ptes ikonu Zmeénit atributy textu vybereme
vytvoieny textovy styl a pouziti métitka anotace.
Potvrdime kliknutim levého tla¢itka do plochy

vykresového modelu.

Obsah -~
Textovy fetézec 300
Textovy styl Zdaraznéna vrstevnice - popis
Format -~
@ Nazev fontu Anal Narrow
u Y Svisle 8
w Vyska 0.00190
Sitka 0.00180
QI Je pozndmka Ano
Zarovnéni Stred dole
C)Q Kurziva Ne
(4] Ukos Og
Mezera mezi fadky 0.75000
' Typ iddkovani Piesné

Obr. 101 Anotacni text zdiiraznéné vrstevnice

6.6. Vkladani kot

Zduraznéna vrstevnice - popis

Textovy styl

- & Zdiraznéna vrster ¥

Ohrada:

Obr. 100 Zména

V informacich

zkontrolujeme,

Vyska:
Sitka:

Radkovani:

Sklon:
Podtrzeni:
Svisly:

Na pohledu:

Zarovnani:

-

Vnitfek
T
0.00190

Arial Narrow *

0.00180
0.750000

Presné K

0.000000

-

0.0 Ne
Ne
Ne

Zavisly

-
-

-

Stred dole

atributi textu

o prvku  si

jestli se nam text

zmé&nil na anotaéni.

Pred vkladanim kot pomoci vytvoteného kétovaciho stylu si pies ikonu Nastaveni —

Prepinace povolime moznost Asociativni. Asociativné umisténd kota je zavisla na

kétovaném prvku, jestlize nasledné zménime jeho tvar, rozmér nebo jeho polohu, kota se
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tomuto prvku pfizplisobi (piepocitd svoji hodnotu, zméni délku vynasecich Car atd.). Poté
muzeme piistoupit ke vkladani kot do vykresového modelu. Paletu s moznymi variantami

kétovani prvkl otevieme pies ikonu Ndstroje —
i P2 v el W e WA WO A= I
Obr. 102 Panel kétovani

Kotovani — Otevrit jako panel.

V bakalafské praci jsme na budové Hvézdarny vyzkouseli kotovani délek, thla a
poloméru oblouku. K okétovani stran budovy Hvézdarny jsme pouzili ikonu Kotovat prvek.
Zde si ve stylu vybereme vytvotfeny kotovaci styl a povolime Asociativni umisténi koty, bez
kterého by méfitko anotaci u kotovaciho stylu nefungovalo. Kdyz méme nastavené
parametry kotovani klikneme levym tlacitkem mySi na prvek, ktery chceme kotovat (Obr.

104). Kota se ulozi do vykresu kliknutim levého tlacitka do plochy vykresu.

% Kotovatpr. — ‘ X

/T—| *Koty na objektecha ¥

Zarovnani:  Skute¢nost

istovani: | Automaticky

=) 2 ) é.p. 522 304,74»4}

Hvézdarna T

Uvodni vyn. éara: e— ¥ 3043—
Koncova vyn. cara: | —> ¥
Zarovnani textu: Standardni ¥

[ ] Rémecek: | Obdélnik S 304 18

D Pfedpona: z 24 W ] | 304 39
Pfipona: 24 o 30%21 438

q 1 =

Obr. 103 Kétovdni prvku Obr. 104 Kéta steny Hvézddarny

Dale jsme na budoveé Hvézdarny okotovali polomér oblouku (tuto moznost nalezneme na
panelu jako tfeti od konce). Opét zde nastavime
vytvoreny kotovaci styl, v rezimu vybereme variantu
Polomer a povolime Asociativni vkladani. Poté
klikneme levym tlacitkem na oblouk a umistime

kotu poloméru daného oblouku (Obr. 106).

[T *Kéty na objektech Q
Rezim  Polomér 2

Zarovnani: | Skutecnost ¥

T Rsogomi>

Obr. 106 Kota poloméru kruhové casti Hvézdarny

Obr. 105 Kétovani poloméru
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Ke kétovani thla si na 1ist€ vybereme tieti ikonu zleva. Nastaveni parametri kotovani je
stejné jako u varianty kotovani prvku. Vybereme si dany kétovaci styl a povolime moznost

Asociativni. o

*Koty na objektech a

Skutecnost

Zarovnani:

Umistovani: | Automaticky

PR

Uvodni vyn. Eara: | — v
Koncova vyn. ¢ara: | —> S
[] symbol oblouku

[ ] Ramegek: | Obdélnik v
D Predpona: = o

D Pfipona: “ . -
30439

Obr. 107 Kétovani ihli Obr. 108 Koty uhlit budovy Hvézdarny

6.7. Kresba Sraf

V MicroStationu miiZzeme uzavieny prvek nebo ur¢itou vymezenou oblast vyplnit Srafami
nebo vzorem. Srafovanim nazyvame ,, vypinéni oblasti nebo prvku rovnobéznymi iiseckami
s pravidelnym odstupem *“ (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobné uzivatelska ptirucka, str.
385). Vzorovanim oznacujeme rozmisténi bunék do vymezené oblasti nebo prvku namisto

usecek.

Srafovat a vzorovat mizeme v MicroStationu b&Znym zpisobem nebo za pouziti

vlastnosti asociativniho

. . W v J4 ..J
vzorovani. Asociativné vytvorené
LAY
Srafy a vzory jsou svazané ,
Mezera:  0.00100 ﬁ!
Sdanym  Srafovanym  nebo Unel | 45
Tolerance: | 0.00000

D Asociativni vzorovani

vzorovanym prvkem. Nasledu;ji

dan)'/ pI'VCk pfl kOpiI'OVélni, Asociativni k obrysu

|:| Najezduschopneé vzorovani

piesouvani, mazani nebo dokonce

1 pfi Upravach tvaru prvku, tzn. Obr. 109 Neasociativni Srafovani prvku

ptizptsobi se nové poloze a tvaru prvku.

Pfi pouziti anotacniho méfitka a bézného zplisobu Srafovani (vzorovani) uzavieného

prvku se Srafy do vykresového modelu vloZzi jako tsecky.
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Jestlize nasledné zménime métitko anotace modelu obsahujiciho kresbu, vloZené Srafy

(vzory) na rozdil od texti a bunék nezméni svoji velikost.

Viastnosti modelu
Typ: Vykres ¥ 2D ™

Nazev: kresba
Popis: | Hlavni model

Ref Logicke:
A

11:500 v

Propagovat meritko anotaci

Méfitko druhu éar: | Méfitko anotaci %

D Aktualizovat pole automaticky
Vlastnosti buriky
Lze umistit jako bufiku Typ buitky: | Grafickd ¥

Lze umistit jako anotacni buriku

OK Storno

Obr. 111 MéFitko anotace neasociativnich

Obr. 110 Zmeéna hodnoty méritka anotace vykresového Sraf ziistalo stejné
modelu

PouZijeme-li pfi vkladani Sraf (vzorl) do vymezené oblasti nebo uzavien¢ho prvku
moznost asociativniho vzorovani, tak se ve vykresu vytvoii uzavieny fetézec slozeny ze Sraf

a obvodovych stén prvku.

®aEEHG
Mezera: | 0.00100 Ei
Uhel: | 45g =

Tolerance: | 0.00000
T Asogiotiuni vzoroveni>
l:‘ Asociativni k obrysu

l:‘ Najezduschopné vzorovani

Obr. 112 Asociativni Srafovani prvku

KdyZz zménime méfitko anotace modelu pii tomto

zpusobu vlozeni Sraf, tak se Srafy v uzavieném prvku,

Obr. 113 Méritko anotace asociativnich
Sraf se zmenilo

stejné jako text a bunky, métitku ptizptisobi.

K ovéteni vyuziti méftitka anotace pfi vlozeni Srafy (vzoru) pouzijeme ikonu Ndstroje —
Vzorovat — Vypsat atributy vzorii. Klikneme na danou Srafu a v Prehledu zprav (dole na 1i$t€)
zjistime métitko $rafy (MS). Jestli je malé (v fadu milimetrd), tak $rafa vyuziva anotadni

méfritko.
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Asociativni ohlast \Mrstua\Mrstua 19 ~
Srafovani: 15=40.5000,0.0000, M$=0.00100,0.00000
Asociativnl oDIast, viswa.
Kruznice, Vrstva:Vrstva 19
Uhel: 40.50, Mezera: 0.00100

Text: odpog., Vrstva:\Vrstva 36

Text: odpoé., Vrstva:Vrstva 36, Ref: 1 (UM-Kravi_hora.dgn) v

Obr. 114 Atributy anotacni Srafy

Pozn.: V ucelové mapé slouzi kresba srafy uzavieného prvku a kot jen pro ukazku téchto

prvkl vyuzivajicich anotacni méfitko.

Terénni Srafy byly tvofené v 0 :
programu Mgeo, ktery bohuzel P =a e
neumi pracovat s méfitkem anotace. P
) ) o Zakladni ~
MicroStation bere tyto Srafy pouze .7 Popis Usecka
Vrstva Vrstva 22
jako tuseCky, takze pifi zméné ey e
yp cary
ey , , Tloustka Ho
mefitka  anotace  vykresového | rida Primami
B Sablona Mapovani\4. Vyskop
modelu se odstup Sraf nezméni a // Pion
norta
zustane ve velikosti, v které byl do Obr. 115 Terénni §rafy vytvorené v programu Mgeo

vykresu vlozen.

V programu Mgeo byly terénni Srafy vlozeny v méfitku kresby 1:250, proto je odstup
dlouhych $raf volen 0,37500 m (odstup dlouhych $raf pro méfitko 1:1000 je 1,5 m). Srafu
muzeme vytvofit jako samostatné Usecky, samostatné lomené cary, znacku nebo tsecky
v grafické skupiné. Ani jedna z téchto variant v§ak v programu MicroStation nefunguje pii

pouziti nebo zmén¢ meéftitka anotace.

Odstup dlouhych sraf: Zadany ¥ || 0.375000
Pocet sraf: | Zadany ¥||5
Srafa na kraji: | Dlouha v R—
Kolmo na:  Hranu ¥ ‘ ‘ ‘ ‘
Vytvorit jako: | Samostatné usecky X

Pomeér kratkych sraf: | 0.400
Pocet kratkych Sraf mezi dlouhymi: | 1
[ ] Podél celého prvku
D Hranu/patu zjistovat z prevySeni

D Samostatné urcit pocatek Srafovani bodem

Obr. 116 Kresba terénnich Sraf v programu Mgeo
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6.8. Detall

Detail vytvaiime pro nepiehlednou cast mapy.

V naSem piipad¢ jsme si vybrali ¢ast okolo jedné

z vedlejsich budov Hvézdarny. Na této budové jsme
vyzkousSeli s pomoci méfitka anotace vlozit Srafu a

koty.

Vybranou oblast si pomoci vybérového rezimu

Ohrada zkopirujeme do vykresového modelu a obsah

ohrady zvétSime.

Metoda: | Aktivni pomér ¥

X Pomér: | 1.500000 _a

Y Pomér: | 1.500000 <]

|:] Vzhledem ke stfedu/tézisti prvku
[ ] Kopii 1
rada: OﬁzD

-

D Zménit odstup slozek multicary
[ | Zménit hodnotu kéty

[ | Zménit mé&fitko anotaci

Obr. 118 Zvetseni zkopirované kresby mapy

Hodnoty vlozenych kot zlistanou v detailu stejné jako v kresbé mapy. Stejné tak buiiky,
texty a ¢ary vlozené pomoci méfitka anotace. Jediné, co nezachova svoji velikost jsou Srafy,

kde se zvétsi rozestup Sraf v poméru zvétSovani detailu.

Pozn.: Kdyz bychom m¢li pii zméné velikosti povolenou moznost Zménit hodnotu koty,
tak se vSechny koty v kresb¢ prepocitaji. Povolenim moznosti Zménit méritko anotace se ve
zvétSované kresbé zméni métitko anotace vlozenych prvkii. V tom piipadé by se velikost

vlozenych bungk, textl, Sraf a nakreslenych uzivatelskych car zvétsila.
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‘ 4005
ol odpot. . 562 Da00.38

dlazba

ép. 522 304,74
Hvézdarna <
&

Obr. 119 Detail vytvoreny bez moznosti zmény Obr. 120 Detail vytvoieny s povolenou moznosti
anotacniho méritka a hodnoty kéty zmény anotacniho méfitka a hodnoty kéty

V detailu byly dale okétovany schody u vstupu do budovy Hvézdarny, které nebyly kvili
piehlednosti umistény v kresbé mapy. Ke kétovani jsme pouZili ikonu Kotovat vzddalenost.
Zde jsme si vybrali kotovaci styl a povolili moznost Vybrat vice prvkii a Asociativni umisténi

koty.

A4

I™1 K6ty na objektecha: v >

Zarovnani:  Skutecnost N
Umistovani:  Automaticky ")
[[] Odstup kety: | 0.00000

=R )

dlazba

Uvodni vyn. &éra: | — v

Koncova vyn. ¢ara: | —> 52

D Prvni konc. znacka: | — >

[ ] spoj: == - .

Zarovnani textu: Standardni ¥ 4 34

[ ] Ramecek: | Obdélnik -

[ ] predpona: 3 v

Pfipona: z v 438 304139

-

Obr. 122 Koty schodii
Obr. 121 Kétovani délek vice prvkii
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7. Tvorba tiskového vystupu

Pied vytvofenim tiskového archu si musime rozvrhnout kompozici tiskového vystupu
mapy, ktery méa obsahovat mapové pole, legendu, okrajovy nacrt, popisovou tabulku a
smérovou ruzici. Jestlize je soucasti kresby mapy také detail, tak jej musime do kompozice

mapy téz zahrnout.

Detail

Okrajovy
nacrt

Mapoveé pole

Legenda

Popisova tabulka

Obr. 123 Kompozice tiskového vystupu mapy

Format tiskového archu pak volime s pfihlédnutim k vytvoiené kompozici mapového
dila. Pro tiskovy vystup byl tedy vytvofen model typu Arch s nazvem Tisk Al o velikosti
papiru A1l. Mé&Fitko anotace zistane stejné jako v modelu Kresba, tedy 1:250.
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Vytvorit model
© o

Zakladaci vykres: <2§k!édaci vykres neni pouZit> Q
Popis:
Ref Logické: |
4 [1250 v

Propagovat méfitko anotaci
Méfitko druhu éar: | Méfitko anotaci Yy
D Aktualizovat pole automaticky

Vlastnosti archu

Nazev : |
Cislo archu: | 0

Ramecek archu

Ramecek: (Zadny) Y
g
Pocatek: X: | -599800.00 -1159600
Natoceni: 0g

Vlastnosti buriky
I:‘ Lze umistit jako buriku Typ buriky: |Bodova Y

Lze umistit jako anotacni buriku

[ wytvorit skupinu pohledi

Obr. 124 Tvorba tiskového archu

Parametry pfipojen( referenéniho vykresu pro UM-Kravi_hora.dgn

Nézev vkresu: UM-Kravi_hora.dgn

Cela cesta: M JM-Kravi_hora.dgn

v s e ey v v
Do vytvoreného archu si pfipojime referenéné it e .
Logicksé jméno | Ref
, cr -
vykres obsahujici model s kresbou. opi: Hlawi model
Poloha:
) R ) ) Pohled Popis
@H L E b > ﬁ A -\h - ﬁ - @ ®) :,JJ 1 ] @ Shodné Zarovnan podle aktivnino vykresu
Shodné - svét Pocatek souradnic podie akiivina vikresu
MNastroje  Nastaveni [ Standardni pohledy
= PN e — B — Ulozené pahledy (zédny)
B~ " 2 EDERPF B 25 ) 30 Zvyrazn Pojmenované ohrady (2édng)
Pofadi ¥ J  Nazev Model Popis
Mgitko: [1:250 -
Mitko (AR): | 1000000 - | 1.000000
<
= — Pojmenovans skupina: -
Meritko : Dtoceni Revize -
Gl xiw 2¢HEHB V@4 e & Vnofena piipojeni: Vrstva: -
. A 1 oo ) Vnofend pripojent: | Bz vnoreni *|  Hloubka vnofen [1
obrazeni Novychn vrstev: Laeoreierence: Penést na vnofené: [Umoznit -
L, . , Zobrazeni novych vrstev: | Podle konf. prom. MS_REF_NEWLE®
Obr. 125 Pripojent referencniho vykresu Celk. méfitko druhu car | Aktivni vikres -
Synchronizovat pohled |Pouze obsah =
E E & @ < ¢« @l s @@ E

Titulek kresby
[ vytvorit

Nazev: | Ref

Obr. 126 Parametry pripojeni reference

Soutadnice pocatku vykresového archu byly zadany pouze pfiblizné&, proto je zapotiebi

po referencnim piipojeni kresby arch ptizplisobit poloze o otoCeni kresby.
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& Modely
e Aktivni soubor ¥ 13 B & X (o
Typ 2D/3D Nazev ™ Popis # A, Typ buriky Vykres

v Bod _.\UM-Kravi_hora-{

L body
] kresba Hlavni model v Graficka ..\UM-Kravi_hora-
..\UM-Kravi_hora-}

Obr. 127 Moznost definice rozvrZeni archu

A

© RrRame.. -
Jako prvni si arch podle kresby mapy nato¢ime (Obr. 129).

Ew)

Velikost: AT v &

Msfitko: |1:250 v/ *

Ramecek: (zadny) v

Obr. 128 Okno manipulace s archem

Obr. 129 Otoceni archu
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Nasledné mizZeme otoCeny arch pfesunout a umistit tak, aby se referen¢né pfipojend

kresba nachazela na levé strané tiskového archu (Obr. 130).

Obr. 130 Presunuti archu

Nasledné si nato¢ime pohled s kresbou, aby se nam 1épe pracovalo.

Po referen¢nim pfipojeni kresby a tupravé polohy tiskového archu potfebujeme mapu
doplnit o okrajovy nacrt, ktery znazoriuje polohu ucelové mapy v kladu mapovych listl
Vv méftitku 1:250. Proto si vykres otevieme v programu Mgeo, ve kterém do tiskového archu

umistime mapové listy a soutadnicové kiizky. Okno pro praci .

Smapovymi listy otevieme pies ikonu Ndstroje — Panel o5l - | il &1/ =
nastrojit — Klad mapovych listii. Obr. 131 Klad mapovych listii
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@ Nakreslit.. — X

System kladu:

1:250

Do vykresu ¥

Kreslit nazev | Uprostied ]

D Kreslit popis souradnic

o soufadnice.
Obr. 132 Kresba kladu mapovych

listit

$ Umistitsou.. — X

Zpusob umisténi
(®) Jednotiivé kiizky
|::I Ctvercova sit v ohradé

Umistit: | Jen soufadnice ___¥>

Nastaveni

Obr. 133 Kresba souiadnicovych
kriZkil
V okné¢ Umistit souradnicovy
krizek nastavime moznost umistit
Jen souradnice a métitko 1:250.
Poté klikneme na kiizek, ke
souradnice

kterému chceme

vlozit.

V panelu kladu mapovych listd si vybereme druhou
ikonu Nakreslit mapovy list. Zde si nastavime méfitko
1:250, umisténi Do vykresu a povolime moznost Kreslit
krizky. Mapové listy vlozime do plochy mapové kresby.
Nésledovné dva kiizky lezici na okraji kresby doplnime

Obr. 134 Klad mapovych listii v méFitku 1:250

Jak uz bylo diive zminéno, tak program Mgeo
neumi pracovat s méfitkem anotace. Takze vloZzenym
oznacenim mapovych listt a souradnicovym kiizktim

musi byt tato vlastnost dodate¢n¢ piidana.

Format
,@S;: Nezev fontu ISOCPEUR
R Svisle he
O\l Vyska 0.47500
(%’1 ik 0.40000
Je poznamka Ne
>< Zarovnani Stied uprostied
f Kurziva Ne
6‘_9 Ukos Og
Ky "?5' Mezera mezi fadky 0.75000
Typ fadkovani Pfesné

Obr. 135 Text souradnicovych kifizkii nevyuZivajici anotaci
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% Zménit atributy textu = X

Textovy styl:

~F Popis priseciki si ¥

Ohrada:

Vyska:
Sitka:

Radkovani:

q
]
[}

ra mezi radky:
Rozpal:
Sklon:
Podtrzeni:
Svishy:

Na pohledu:

Zarovnani:

RS A | |

Vnitrek K o

T ISOCPEUR ~
0.00190

0.00160
0.750000

Presné K
0.000000
0.0 Ne ~

Zavisly K

Stred stied v

Obr. 136 Zmeéna atributit textu souradnicovych krizkii



Klad mapovych listd v tiskovém archu
oznac¢ime do vybérové mnoziny a zmensime je;j.
Nésledné¢ ho umistime do pravé casti tiskového
archu vedle referencné pfipojené kresby. V takto
vytvofeném piehledu kladu mapovych listh

odstranime vSechny soutadnicové kiizky.

Aktivni pomér ¥
X Pomér: | 0.250000 _a
¥ Pomér: | 0.250000 |

|:| Vzhledem ke stredu/téZisti prvku

[ ] Kopii L Hranice wykresu UM
Ohrada: Vnitiek - ——— Hranice ML 1:250
W Obr. 138 Prehled kladu mapovych listii

Obr. 137 Zmenseni kladu mapovych listit

v v

L. B i . i Aktivni burika: | Tab2 K
Poté si do pravého dolniho rohu tiskového archu Aktivni Ghel: | 0.0000g e
., , 1 iloh buiik ] X Pomér: | 1.000000 )
umistime pomoci panelu uloh buiiku s popisovou ¥ Pnies: 1000000 &
tabulkou a smérovou razici. Jak builka popisové R
tabulky, tak buitka smérové riizice jsou bunky grafické, CE%
+/| Relativné
protoze je chceme umistit do aktivni vrstvy modelu, [] Zreadit  [Vodorovna >
D Interaktivné | Otocit a zméenit velikost ¥
musime pfi jejich vkladani povolit moznost relativniho Zplostit  [Shora Y
[] Zmenit odstup slozek multicary
umisténi bunky. [ ] Zmenit hodnotu kéty
D Zmenit mefitko anotaci
D Asociativni

Nakonec vytvoifime legendu, kterd obsahuje
Obr. 139 Viozeni popisové tabulky
vysvétlivky k pouzitym mapovym znakiim (bodovym,

liniovym a plo$nym) a k popisim mapy.
Atributova a topologicka kontrola kresby ucelové mapy

Po dokonceni kresby ucelové mapy je nutné provést v programu Mgeo topologickou a
atributovou kontrolu. Topologicky €isty vykres neobsahuje zddnou duplicitni kresbu, kiiZzeni
¢ar, volné konce nebo nedotahy. Vyjimkou jsou volné konce linii, které jsou ukonceny na
méfeném bodé€ a konci jimi kresba u mapového ramu, tyto volné konce nejsou povazovany

za chybu.
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Atributova kontrola je provadéna pies mozZnost
Kontrola a zména symbologie, kterou nalezneme v
Nastrojich. Pro atributovou kontrolu je nutné mit
pfedem pfipraveny kontrolni soubor pravidel *.csv (v
nasem piipadé soubor Atributy-anotacni.csv), ktery
je vytvoren podle atributové tabulky pro tvorbu
ucelové mapy (Atributy.xlIsx). Tlacitkem Spustit se
nam provede kontrola a vyskoc¢i okno s upozornénim

o nalezenych chybach ve vykresu.

Zobrazime si protokol s vysledky a nalezené

chyby kresby mapy ve vykresovém modelu opravime

Soubor pravidel:
_..\Nova slozka\Atributy-anotacni.csv

Kontrola a zména symbologie X

Nastaveni Info
Rezim zpracovani

@ Kontrola symbologie MozZnosti...

() Zména symbologie Moznosti

Rozsah zpracovani
@ Jeden vykres (aktivni)
Méritko vykresu 1: | 250 A

O Davka vykresu

Davkovy soubor

Obr. 140 Kontrola a zména symbologie

a kontrolu provedeme znovu. Kontrolu provadime dokud neni vykres bezchybny.

Upozornéni Informace

Ve vykresu je bylo nalezeno 9 typt chyb - .
A celkem 110 chybnych prvkd.

Prohlédnout prvky
Zobrazit protokol(y) s vysledky

Ano Ne

Obr. 141 Upozornéni o nalezenych chybdch
kresbu

Ve vykresu(ech) nebyly nalezeny Zadné prvky s chybnou

J;) symbologii.

Obr. 142 Informace, Ze vykres obsahuje bezchybnou

Kontrolni soubor pro kresbu vyuzivajici méfitko anotace byl vytvoren v okn¢ Kontrola a

zména symbologie — Nastaveni — Vytvorit soubor pravidel (Obr. 143).
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Kontrola a zména symbologie X Vytvoreni soubor pravidel pro Kontrolu a zménu atributd
SR Info Soub idel aret z: | Aktivniho vyk %
Nadist.. 4 oubory pravidel vytvéret z: c;[vnl 0 vykresu
5 V jakém méfitku je vykres nakreslen: | 25i
Lozt Moznosti... = : S
Ulozit jako... Nazev vykresu ve druhém rfadku Sl
., Moznosti...
Prozk Presnost zaokrouhleni: | 0.123456 i
[izvsvofitsoubor pravidol:: ) Oddélovace parametru a des. mist: | Stfednik a carka ¥
@ Jeden vykres (aktivni)
Mé&fitko vykresu 1: | 250 = Prvky sefadit podle Vytvorit soubory pravidel
Soubor pravidel: @ Vrstev @ Pro kontroly
Q ¢ D Pro zmény
O Typu prvku : S .. 2
, , . Pro zobjektovani (v rezimu zmeén)
() Davka vykresu
Davkovy soubor Do soubort pravidel ukladat zarovnani texta
Q ¢
& Zpracovavane prvky urcit pomoci tfid objektd
U atributt popisu 'Podle objektu' uvadét konkrétni atributy
Spustit Ki .
pust e Vytvorit davkovy soubor pro zpracovani véech souboru projektu
Obr. 143 Vytvoreni souboru pravidel Obr. 144 Nastaveni vytvdareného souboru pravidel

Pozn.: Kontrolni soubor musi byt vytvofen z vykresu obsahujiciho vSechny prvky
obsazené v atributové tabulce a u méfitka anotace ve vlastnostech tohoto modelu musi byt

zvolena Piesna varianta 1=1.

4

9. Porovnani ucelové mapy s mapou katastralni

Toto porovnani je zde uvedeno z divodu
problematiky pfepracovani jiz existujiciho
vykresu zpracovaného bez vyuZiti anotacniho
meéfitka (v tomto piipadé jesté ve verzi 7) na
vykres s vyuzitym anota¢nim meéfitkem. Dale
také kvuli problematice tvorby tiskového
archu jiného méfitka, nez je méfitko modelu

ucelové mapy.

Vyftez katastralni mapy byl v samostatném

vykresu  ve  vztazném méfitku  1:1000 Obr. 145 Katastrdini mapa
pfepracovan pomoci knihoven vyuZivajicich

anota¢ni méfitko.

Poté byl ve vykresu obsahujicim ucelovou mapu vytvoren novy tiskovy arch, do kterého
byla na porovnéni pifipojena referencné kresba ucelové mapy ptizpisobena métitku 1:1000

a pfepracovana katastralni mapa.
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Pozn.: Anota¢ni méfitko kresby vykresového modelu se miize lisit od méfitka referenéné

v

piipojené¢ho vykresu. Napiiklad uc¢elova mapa byla kreslena v métitku 1:250, na porovnani

s katastralni mapou byl vykres referen¢né ptipojen v m

¢titku 1:1000.

Po referenc¢nim pfipojeni obou vykrest jsme katastralni mapu ofizli pro oblast ucelové

mapy. K ofiznuti referenéniho vykresu katastrdlni mapy byla pouzita ohrada, jiz jsme

oznacili ¢ast, kterou chceme zachovat (Obr. 146).

| Y e
i > :
! i
! i
! i
! i
i o ff W !
; . | .
@ T} |
! | ' £ = i
i 3 a
! L i
I 1 4
i v o f%m mﬂ) :
: & v el o i
I & v | o 58 1
! ” 1 % i
i
i T 3 ] 3 z i
i - o | 3 ol¥ !
A ad = o AT 7 !
i & . i 1
| ¢ | |
i S i i
f kg v & W v l 1
! i B3 | |
i © | i
i
.x/ i 2 ' :
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/ T T o I} __________ [
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Obr. 146 Umisténi ohrady pro ofiznuti referencniho vykresu

Nasledné v okné Referencni vykresy oznac¢ime vykres, ktery budeme ofezavat a klikneme

na Ofiznuti (Obr. 147).

Naslrole tavem
E- D& AP P AP

v

Poradi ¥ 3 Nézev Model Logické Otogeni
1 C KM.dgn p) KM - anotaéni Aligned with Master File Shodné
2 Rravi_hora.dgn kresba Hilavni model Ref Shodné
<
Méfitko | 1.000000 : | 1.000000 Otoceni | 0g Odstup X | 0.00000 Y | 0.00000

EEI @ EE > « @Ee FluEe

Vnofena pripojeni: | Bez vnofeni

¥ | Pfenést na vnofené: |Umoznit Y| Hloubka vnofen

Obr. 147 Oriznuti referencniho vykresu

Objevi se okno Definovat hranici oriznuti referencniho vykresu, ve kterém zvolime

metodu Aktivni ohrada (Obr. 148). Ofiznuti potvrdime kliknutim levym tlac¢itkem do

vykresu.
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% Definovat hranici ofiznutf ref. vy.. — — //—_

| Aktivni ohrada ~]
I:‘ Zrusit existujici masky vyfiznuti
Provést na vybrané referencni soubory
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Obr. 148 Definice hranice ofiznuti referencéniho vykresu

Nyni se nam zobrazuje pouze Cast katastralni mapy v oblasti kresby ucelové mapy.

6/562

HE—

e

Obr. 149 Porovnani ucelové a katastrdalni mapy
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rowor

Timto zpisobem by Sel téz vytvorit detail urcité ¢asti kresby. Do nového ¢istého archu

referencné pripojime vykresovy model s kresbou mapy ve vét§Sim méfitku, nez byla mapa

[ 24

kreslena. Kresba se métitku reference prizptisobi.
10. Kombinace anotacni a klasické kresby

Anotacéni kresbu miizeme kombinovat s klasickou kresbou mapy. Jestlize mame kresbu

mapy nakreslenou klasickym zptisobem a chceme déle s touto kresbou pracovat s vyuzitim

(24

anotacniho méfitka, tak vykres musime nahrat do projektu obsahujiciho upravené knihovny

(24

pro anota¢ni méfitko. Ve vykresu si pro nasledujici anotacni kresbu vytvotime novy model.

Novy model vytvatime pro lepsi orientaci a piehlednost mezi anotacni a klasickou kresbou.

Pozn.: Anota¢ni vkladani bun€k, textt, kot a Sraf 1ze kombinovat s klasickou kresbou v

jednou vykresovém modelu. Oproti tomu :
uzivatelské cary jdou vkladat ve vykresovém Typ: [Vykres ~ 2 v
Nazev: | Anotacni

modelu bud’ jen klasickym nebo anota¢nim e

zpuasobem. Ref Logické:
A 1:250 =
Ve vlastnostech nové vytvotfeného JeOtné mémlodmhuD
) Méitko anotaci
modelu si nastavime vSechny potiebné [ ] Aktualizovat pole automaticky
Vlastnosti buriky
parametry pro praci s métitkem anotaci. Déle Lze umistit jako buriku Typ bufiky: |Graficks ¥

Lze umistit jako anotacni buriku
si do modelu pro anotacni kresbu referenné
OK Storno

pfipojime model obsahujici kresbu. A poté
o < Obr. 150 Vybér méritka vkladani druhii car
muzeme zacit samotnou kresbu mapy

vyuzivajici anotani méfitko.
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11. Shrnuti prace s méritkem anotace

11.1. Co je potieba si nachystat

Pro kresbu vyuzivajici anota¢ni métitko v programu MicroStation V8 je zapotiebi mit
pfipravenou knihovnu bunék (kapitola 3.2 Uprava knihovny bungk) a knihovnu
uzivatelskych ¢ar (kapitola 3.3 Uprava knihovny &ar) obsahujici prvky o velikosti
v milimetrech. Rozméry prvki v knihovnach odpovidaji velikostem uvedenych v CSN 01

3411 Mapy velkych métitek — Kresleni a znacky.

Dale je vyhodné pro praci s métitkem anotace zalozit novy projekt (kapitola 5. Projekt) a
vytvoftit externi fidici soubor *.dgnlib (kapitola 4. Tvorba souboru dgnlib). Knihovny a fidici
soubor dgnlib umistime do vytvofeného projektu. Ten ndm zajisti nabizeni pouze soubor

umisténych ve slozkach vytvotfeného projektu.

Pozn.: Na pocitaci, kde madme umistény soubory *.rsc jak pro métitko 1:1000, tak 1 1:1
(anotac¢ni méfitko), je dulezité zajistit, aby se pro kresleni vzdy nabizel spravny soubor *.rsc.
To zajistime pomoci projektu a nasmérovani konfigura¢ni proménné pro vzhled na tento

projekt — viz kapitola 5.1 VloZeni podklad.
11.2. Postup prace

V projektu obsahujicim vytvofenou knihovnu bunék, knihovnu uZzivatelskych c¢ar a
soubor *.dgnlib zalozime novy vykres. Ve vykresu si povolime ptes nabidku Nastaveni —
Prepinace — Uplné moznost MéFitko anotace. Poté si nastavime vlastnosti vykresového
modelu, kde si zvolime hodnotu méfitka anotace, povolime moznost Propagovat méritko
anotace a u méfitka druhu Cary vybereme moznost Méritko anotaci (kapitola 6.1 Vytvoreni
vykresového modelu). Do takto nastavené¢ho vykresu mizeme pomoci panelu tloh, ktery je

soucasti soubor *.dgnlib, zacit kreslit mapu.
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12. Zavér

Cilem bakalaiské prace bylo piepracovat existujici knihovnu bunék a knihovnu
uzivatelskych ¢ar pro méfitka 1:1000 na knihovnu obsahujici velikosti prvkt v milimetrech,
podle Ceské statni normy 01 3411, vyuzivajici méfitko anotace. Také byl vytvofen projekt
a externi fidici soubor obsahujici panel loh, Sablonu prvki, textové a kétovaci styly, pro

vSechny vykresy obsazené v tomto projektu.

V bakalarské praci byl podrobné popsan postup pro praci v programu MicroStation V8
pii kresbé mapy ve vykresovém modelu prostfednictvim anotacniho métitka s vyuzitim
piepracovanych knihoven. Funk¢nost byla ovéfena na tvorbé uc¢elové mapy okoli Hvézdarny
na Kravi hote v Brn¢, ktera byla méfena v ramci vyuky zimniho semestru druhého ro¢niku

bakalafského studia v predmétu Mapovani 1.

Po dokonceni kresby ucelové mapy byla provedena atributova a topologicka kontrola
kresby mapy. Pred provedenim atributové kontroly byl vytvofen kontrolni soubor *.csv
obsahujici udaje z atributové tabulky pro kresbu ucelové mapy, vyuzitelny pro kontrolu

kresby vyuzivajici anotacni méftitko.

Samostatna kapitola je také vénovana tvorbé tiskovych vystupii prostfednictvim

tiskového archu.

V zé&véru bakalarské prace byl stru¢né shrnut postup pro kresbu mapy s vyuzitim métitka

anotace v programu MicroStation V8.

61



Seznam pouzitych zdroju
[1] CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek. Kresleni a znacky, Praha, 1989

[2] Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uZzivatelska pfirucka, Computer Press, a.s.,

Brno, 2007, ISBN 978-80-251-1523-7
[3] Kalvoda, P.: Pokyn pro tvorbu uéelové mapy, Ustav geodézie, FAST VUT, 2017

[4] http://gis.fsv.cvut.cz/kartografie/1-2-0-kompozice-mapy.php



Seznam zkratek
HJ — Hlavni jednotky
HJ: VJ — Hlavni: vedlejsi jednotky
ZhB — Zhustovaci bod
PPBP — Podrobné polohové bodové pole

MS — Méiitko Srafy
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