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ABSTRAKT

Bakalarska prace se zaméruje na vyuziti méritka anotace pro kresbu v programu
MicroStation V8. Méfitko anotaci Ize vyuzivat pro kresbu bunék, uZivatelskych car, textovych
a kétovacich styl(l a $rafovani. Ukolem prace bylo piepracovat existujici knihovnu bunék a
knihovnu ¢ar pro méfitko 1:1000 na knihovnu obsahujici prvky o velikosti v milimetrech,
podle CSN 01 3411 Mapy velkych méFitek — Kresleni a znagky. Déle je zde podrobné popsén
postup prace v programu MicroStation V8, pfi kresbé mapy ve vykresovém modelu s
vyuzitim méritka anotaci — od zaloZeni projektu, nahrani potfebnych knihoven vyuZivajicich
méritko anotace do nové zaloZzeného projektu, tvorby fidiciho souboru dgnlib a panelu uloh,
az po vkladani prvka pri kresbé mapy. Pro ovéreni funkénosti pfepracovanych knihoven
bunék a ¢ar byla pouZita namérena data pro tvorbu ucelové mapy okoli Hvézdarny na Kravi
hote v Brné, ktera byla mérena v rdmci vyuky druhého roéniku v predmétu Mapovani .

KLICOVA SLOVA

Meéritko anotace, ucelovd mapa, vkladani bunék, textl a két, kresba uzivatelskych car a
Sraf, panel uloh, MicroStation V8, Mgeo

ABSTRACT

The aim of the bachelor thesis was focused on the use of annotation scale for drawing in
MicroStation V8. Annotation scale can be used to draw cells, user lines, texts and dimension
styles, and hatching. The main task of the work was to rework the existing library of cells and
the library of lines for scale 1: 1000 into a library containing elements of size in millimetres,
according to CSN 01 3411 Large scale maps — Drawings and markers. There was also
described how the MicroStation V8 works, when drawing a map in a drawing model using
annotation scale — from project creation, uploading the libraries using annotation scale to a
new created project, creating the dgnlib control file and task panel, to inserting elements
when drawing the map. To check the functionality of the reworked libraries of cells and
lines, were used measured data to create a thematic map of the Observatory on Kravi hora
in Brno, which was measured in the second year of bachelor’s degree in the subject Mapping
.

KEYWORDS

Annotation scale, thematic map, inserting cells, texts and dimensions, drawing user lines
and hatches, task panel, MicroStation V8, Mgeo
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1. Uvod

Pro svou bakalafskou praci jsem si zvolila téma, které se zabyva technologickym
postupem vkladani urcitych, dale vyjmenovanych, prvki do vykresového modelu
v programu MicroStation V8 odlisnym od dosud zavedenych postupti jak ve vyuce predméta
ve studijnim programu Geodézie a kartografie, tak pravdépodobné i v odborné praxi.
V zasad¢ se jedna o prvky, pfi jejichz vkladani do vykresového modelu, je tieba zohlednit
mefitko pro tisk. Sem patii buika, druh Cary, Srafovani, text a kota, protoze kota text
obsahuje, pfi¢emz definice buiiky a druhu cary nejsou soucasti vykresu, ale jsou ulozeny
v externich souborech, kterym Casto fikame knihovny bunék a knihovny stylovych nebo také
uzivatelskych ¢ar. A prave velikost znakt v téchto dvou typech knihoven, ma vliv na zptsob
jejich vkladani do vykresového modelu. Pro pouziti v dfivéjSich verzich programu
MicroStation byly knihovny pro kresleni mapovych vystupt vytvareny pro méfitko mapy
1:1000, to znamena, ze pokud mel mit podle normy znak v mapé velikost jeden centimetr,
musel mit v knihovné velikost 10 metrti. Od tohoto méfitka se pak odvijelo nastaveni poméru
velikosti vkladani znakd z téchto knihoven do vykresu s ohledem na pozadované méfitko
mapy, napiiklad pro mapu v méfitku 1:1000 byl pomér vkladani znakt 1.0, pro méfitko
1:500 0.5, pro meéfitko 1:2000 2.0 atd. Na rozdil od drivéjSich verzi, lze v programu
MicroStation V8, u jiz vyjmenovanych prvkl vyuzivat tzv. méfitko anotaci. V zasade se
jedna o to, ze prvky do vykresového modelu vkladame v milimetrové velikosti, v jaké jsou
normou pozadovany v map¢, piicemz méfitko pro tisk nastavime pro vykresovy model.
Proto v prvni fadé ukolem prace bylo prepracovat existujici knithovny bunék a ¢ar vytvorené
pro méfitko 1:1000 na knihovny v milimetrech podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek

— Kresleni a znacky.

V bakalatské praci je postup upravy jednotlivych knihoven podrobné popsan. Daéle je zde
uveden technologicky postup kresleni mapy ve vykresovém modelu s vyuzitim meéritka
anotaci. Pro zpfijemnéni uzivatelského prostredi pfi kresleni ucelové mapy byl vytvoren

panel uloh vyuzivajici pfepracované knihovny.

Pro ovéreni funkénosti prepracovanych knihoven bunék a ¢ar byla jako podklad pouzita
naméfend data pro tvorbu ucelové mapy okoli Hvézdarny na Kravi hofe v Brng, ktera byla
meéfena v ramci vyuky zimniho semestru druhého ro¢niku bakalafského studia v predmétu

Mapovani 1.



Ucelova mapa byla nakreslena ve vykresovém modelu s vyuzitim piepracovanych
knihoven, poté byla porovnana s katastralni mapou daného uzemi piepracovanou do
anotacniho méfitka. ZaveéreCné kapitoly prace jsou vénovany atributovym a topologickym

kontrolam kresby a také tiskovému vystupu.
2. Meéritko anotace

Meftitko anotace je jednou z uzitecnych funkci mnoha kreslicich programi, jednim z nich
je také MicroStation V8. Tato funkce prepocitava rozmeéry vkladaného prvku ulozeného v

knihovné na velikost vyuzitelnou v méftitku kresby mapy ve vykresovém modelu.

Pozn.: Vykresovy model je jeden ze dvou zakladnich typti modeld, ze kterych se miize
dany vykres skladat. Do vykresového modelu vytvafime kresbu a dal§i projektovou
dokumentaci. (vysvétleno v kapitole 6. Kresba mapy)

Meftitko anotace nam umoziuje mit pii kresbé k dispozici pouze jednu knihovnu prvki
vytvotenou podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky, pro rizna
mefitka vykresového modelu. U klasického postupu také staci jedna knihovna, ale je tieba
hlidat pomér nebo velikost vkladani jednotlivych prvki do vykresu s ohledem na
pozadované méfitko. Méfitko anotace je mozné pouzit pouze pii vkladani prvkd, u kterych
musime brat ohled na méfitko tisku. Mizeme ho tedy vyuzit pii praci s buiikami, ¢arami,

Srafami, texty a kotami.

Napriklad pfi vkladani bunky klasickym postupem nastavujeme meéfitko kresby pii
umist'ovani buriky do vykresového modelu. Knihovna bunék je vzdy vytvofena pro urcité
méfitko, napf. knihovna geol000_V8.cel je vytvofena pro méfitko 1:1000, pfi vkladani
buriky do kresby v méfitku 1:250 nastavim pii umistovani builky pomér X a Y 0,2500
(Obr. 1). Pri vkladani buiiky pomoci méfitka anotace, musime ve vlastnostech vykresového
modelu nastavit méfitko anotace 1:250. Poté pii umist'ovani buiikky namisto poméru X a Y
zapneme meéfitko anotaci a danou buiiku vybereme z knihovny vytvofené v milimetrech
podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky (Obr. 2).

o g

Aktivni burika: | 3.14
Aktivni uhel: | 0.0000g
X Pomér: | 0.250000
Y Pomér: | 0.250000

Aktivni burika: | 3.14
Aktivni uhel: | 0.0000g

X Pomér: | 1.000000 P
4, Y Pomér: | 1.000000 L1

Obr. 1 Umisténi bunky klasickym postupem Obr. 2 Umisténi buriky pomoci méFitka anotace
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3. Podklady

Mezi podklady, které byly v ramci bakalatské prace prepracovany a nasledné vyuzity pro
ukézku tvorby mapy, patii knihovna bunék geo1000_V8.cel a knihovna ¢ar UGEO_VP.RSC
a gisoftrsc pro meéfitko 1:1000. K ukazce pouziti knihoven prepracovanych do
milimetrovych velikosti znakt byla pouzita jako podklad naméfena data acelové mapy okoli
Hvézdarny na Kravi hote v Brné. Méfeni bylo provadéno podle smérnice pro tvorbu ucelové

mapy nazyvajici se Pokyn pro tvorbu ucelové mapy [3].

Meétenymi daty bylo polohopisné a vyskopisné zaméteni Casti uzemi v okoli Hvézdarny
a planetaria v Brn€ na Kravi hote. Méficka sit, ktera byla zaméfena polygonovym potfadem
a rajony, byla polohové pfipojena do polohového bodového pole prostiednictvim boda
zhustovacich (ZhB) a bodi podrobného polohového bodového pole (PPBP). Dale bylo
provedeno pripojeni do vySkového bodového pole trigonometrickou nivelaci mezi nami
pouzitym bodem PPBP a nivelacni znackou. Podrobné body byly ur€eny prostifednictvim
polarni metody. Pfedmétem méfeni byly budovy, terénni kostra, jednotlivé stromy, zidky,
umélé objekty (posezeni, lavicky, odpadkové koSe, lampy verejného osvétleni, herni prvky),
pozemni znaky inzenyrskych siti, cesty méfeny bez obrubnikd. V plochach monotonniho
spadu byly podrobné vyskové body zmeéfeny po 5-7 metrech, coz souvisi s métitkem

zpracovani ucelové mapy.
3.1.Moznosti vytvoreni knihovny

Knihovnu bun€k nebo knihovnu ¢ar pouZzivajici pro prepocet rozmérd méfitko anotace
muzeme vytvorit dvéma zpusoby. Prvni moznosti je vytvorit knihovnu aplné€ novou, s tim
7e si prvky nakreslim v milimetrech rovnou v pozadovanych rozmérech dle CSN 01 3411
Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky. Druhou variantou je upraveni jiz existujici

knihovny tak, aby odpovidala svymi rozméry vySe zminéné norme.

V bakalafské praci je podrobné popsana druha moznost vytvoreni knihovny vyuzivajici

meéfitko anotace. Varianta vytvoreni nové buiky je pak dale ukazana na buice 1.GPS.
3.2. Uprava knihovny bunék

Pti prepracovani knihovny buné€k byla jako podklad pouzita existujici knithovna bunek

geol1000_V8.cel vytvorena pro meéfitko 1:1000. Tuto knihovnu otevieme jako model



dvojklikem mys$i a ulozime si ji pod novym nazvem geo mm_V8.cel pomoci ikony Soubor

— UloZzit jako.

Nez se pustime do samotné upravy bunék, tak je zapottfebi nastavit jednotky vykresu.
Zménu jednotek vykresu nalezneme v Nastaveni — Vykres — Pracovni jednotky. Zde
zménime format, ktery urCuje, jakym zpisobem se ve vykresu vypisuji jednotky.
Z kombinace hlavnich a vedlejsich jednotek (HJ: VJ) si format zménime na hlavni jednotky
(HJ). Déle si zkontrolujeme, ze hlavni jednotkou jsou metry (vedlejsi jednotky nejsou

dilezité). Presnost nastavime na Sest desetinnych mist (Obr. 3).

Nastaveni vykresu

Kategorie Nastavit parametry pracovnich jednotek
Aktivni ahel Rozméry
Aktivni pomér zvétseni

HJ

Format:

Format dhlu .

Krok Ghlu os Hlawvni jedn.: metry - Ozn.: Stomo
Barva Vedlejsi jedn_:_milimetry - Ozn.: | ' mm
Atributy prvku PF 0.123456 A

Ohrada Obecné
Mrizka

lzometrie

Pfepinade Dalsi nastaveni

MNajezd Rozligeni: 1000 na Vzdalenost

Proudove kresleni Pracovni oblast: 9.0072E+009 kilometry

Pohledy

S pfesnosti: 4294 .97 kilometry

Pracovni jednotk;
! Y Zajisténa pfesnost:  4.29497E-005 metry

Editovat

Popis vybrane poloZky

Uréuje pfesnost az na 6 desetinnych mist, u zlomku lze pfesnost uréit na 1/2, 1/4, »
1/8, 1/16, 1/32 nebo 1/64. U védecke pfesnosti az na 8 desetinnych mist (pouze v

Obr. 3 Nastaveni pracovnich jednotek a presnosti vykresu

Poté co se nastavi jednotky vykresu, mizeme piejit ke zméné rozméru jednotlivych
bunék. Knihovnu otevieme ptes ikonu Modely nachazejici se na li§t€ na palet¢ primarnich

nastroju vlevo.

B -e-0-B-9-2-h-@ -0 RuER

Aktivni soubor ¥ a % = X i L I }'

Typ 20/3D Nazev ™ Popis #odA, Typ buriky Vykres ~
918 Otvor jeskyné, vstup do pfiro... Bod C:\Users\Ank...\
o819 Skaly J Bod C\Users\Ank..\
1029 Sipka k parcelnimu &isluv kat . < Bod C:\Users\Ank...\
=] Default C\Users\Ank..
oo0s Orienta&ni sloupek v Bod C:\Users\Ank.. .\
_l SEVER Smérova rizice v Graficka C\Users\Ank.. .\
Ll SEVERP Smérova riZice s pozadim (pf... Graficka C:\Users\Ank...\
_J Tabi Popisova tabulkal " Graficka C\UsersVAnk..\
Ll Tab2 Popisova tabulka2 o Graficka C\Users\Ank_.\

Obr. 4 Vykresové modely knihovny bunék
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V modelech dvojklikem oznacime upravovanou buriku. Jako nazornou ukéazku jsme
zvolili bunku 1.01.

% Aktivni soubor ™ ij % Féf‘ X .{J

Typ 2D/3D Nazev ~ Popis A, Typ buriky Vykres
Bod polohového bodoveho po... C:\Users'
' 1.01nacrt Bod polohového bodoveho po... Bod C\lUsers)
(W 1.02 Bod polohového bodového po... & Bod Cl\Users)
Ll 1.02nacrt Bod polohového bodového po... Bod C:\Users)

Obr. 5 Model buniky 1.01

Zméfime pramér kruznice a zkontrolujeme jeji rozmér s normou (buiika 1.01 ma v normé

velikost 1,5 mm, to odpovida 0,0015 m ve skuteCnosti).

f} Zmeéfit vzdalenost — X
Metoda: | Mezi body
Rezim: | SkuteEnost Z hd
Fq Skute&nost Promitnuto
Vzdalenost: | 1.5000 1.5000
Celkova: | 1.5000 1.5000

Obr. 6 ZméFeni priméru kruznice buriky 1.01

Bunku vybereme pomoci ikony Vybér prvku. Poté zmensime velikost buiikky na rozmér
v milimetrech podle CSN 01 3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky. Nastroj
umoznujici zmeénu velikosti nalezneme pomoci ikony Manipulovat — Zmeénit velikost. Jelikoz
je upravovana knihovna pavodné vytvorena pro méfitko 1:1000 musime nastavit pomeér X a

Y na hodnotu 0,001. Tak ziskame pozadovany rozmér buiiky v milimetrech.


file://C:/Usersi
file://C:/Usersl
file://C:/Usersl
file://C:/Usersl

Manipulovat - Hlavni tiloha

3 % A SS R & o

Nietoda]

Aktivni pomér ¥
0.001000 _A
¥ Pomér: | 0.001000 |

X Pomer:

[ vzhledem ke stfedu/tézisti prvku
D Kopii 1
Ohrada: Vnitfek N

Obr. 7 Zména velikosti rozmeéru buniky 1.01

Nasledné zkontrolujeme primér kruznice, ktery po zmenseni musi mit hodnotu 0,0015 m.

%4 Zméfit vzdalenost = X
i | Mezi body h
Rezim: Skuteénost Z &
Skuteénost Promitnuto i
Vzdalenost: | 0.0015 0.0015
Celkova: | 0.0015 0.0015

Obr. 8 Kontrolni zméyeni priiméru kruznice buiiky 1.01

Upravena velikost buriky se automaticky ulozi do knihovny bunék. Aby fungoval
prepocet rozméri pomoci mefitka anotace, je zapotiebi to ve vlastnostech dané buriky

povolit. V tabulce Modely klikneme pravym tlacitkem na model buiiky a zvolime moznost

Vlastnosti. Zde zaklikneme moznost Lze umistit jako anotacni buriku.

Vlastnosti modelu

Typ: Vykres ™ 2D =
Nazev: | 1.01
Popis: | Bod polohového bodového pole, tihowy
Ref Logicke:
A |Presna velikost 1=1 v
Propagovat méfitko anotaci
Méfitko druhd ar: | Jednotné méfitko druhu ¥ 1.00000C
|:| Aktualizovat pole automaticky
Vlastnosti buriky
Lze umistit jako bufiku Typ bufiky: |Bodové ¥

Lze umistit jako anotaéni buriku;

Obr. 9 Viastnosti modelu buriky 1.01




Pozn.: Ve vlastnostech modelu butiky 1ze také, kdyby bylo tfeba, zménit typ buiky
Bodové — Graficka.

Jestli ma buiika povolenou anota¢ni vlastnost zjistime také v modelech vedle sloupce Typ

buriky.

3 Modely

E% Aktivni soubor ¥ <:1 % = x I"J i >|
W
Typ 2D/3D Nézev Popis # [ A, \Typ buriky
Bod polohového bodového po...
L 1.01nacrt Bod polohového bodového po... v Bod
o102 Bod polohového bodového po... v Bod
(W 1.02nacrt Bod polohoveho bodového po... Bod
o103 Bod jednotne nivelaéni sité ¥ Bod
o104 Stabilizovany bod technické ni... Bod
o108 Meznik, lomovy bod oznaceny... Bod

Obr. 10 Viastnost modelu Ize umistit jako anotacni buriku

V upravované knihovné bunék se také nachazi bunky hranic spravnich celki (2.01 —
2.07), buniky druht plott (2.09 — 2.17) a buriky typt hranic pozemku (2.20 — 2.27). Vyuziti
bunék pro liniové vzorovani v souc¢asné dob€ plné nahradilo pouzivani vzorovanych linii ze

soubort *.rsc. Proto byly tyto buriky z predé€lavané knihovny odstranény.

Do knihovny byly také ptidany buiiky pro body bodovych poli (1.01P — 1.04P), pomocné
mefické body (1.07P), meznik (1.05P) a dalsi buiiky znazoriujici dany bod (1.06P, 1.08P —
1.10P) majici vyplii pozadi, diky kterému neni zapotiebi ¢aru v misté piekryti buriky

orezavat.

Burika pro bod méfeny pomoci GPS nebyla soucasti pivodni knihovny geo1000 V8.cel,
proto byla v pfepracované knihovné geo mm_V8.cel dodatecné vytvorena. Pro bunku si
vytvofime novy model s ndzvem 1.GPS. Ve vlastnostech vytvafeného modelu povolime
moznost Lze umistit jako anotacni buiiku. Do vytvoreného modelu s nazvem 1.GPS
nakreslime kruznici o priméru 0.0015 m, dale v kruznici nakreslime pfimku o jejim

pruméru. Kontrolné zmétime polomér kruznice.

a

. Y Iméiitp - X
‘h Hlavni poloosa: | 0.0007
= - Hlavni osa: | 0.0015
Vedlejsi poloosa:
" Vedlejsi osa:

Obr. 11 Kontrolni zméreni pritméru kruznice buiiky 1.GPS
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Dale si oznacime nakreslenou kruznici a % Definovatvztazny bo.. —

ptimku a pomoci ikony Nastroje — Buriky — Urcit

vztazny bod buriky urCime oznaenym prvkim

bunky vztazny bod.

l Definovat vztazny bod buriky l

Obr. 12 Urceni vztazného bodu bunky 1.GPS

Nakonec nastavime pocatek soufadnicové soustavy na stfed nakreslené buriky za pomoci

moznosti Nastroje — Souradnicové systémy — PSS — Definovat PSS (podle lice).

% DefinovatPSSp.. — X

I Typ: Pravouhle ¥

Preklopit Z

KruZnice
Vrstva:Default

Obr. 13 Definice pocdtku souradnicové soustavy buiiky 1.GPS

Knihovnu s nové vytvofenou buiikou 1.GPS ulozime.

Bylo zji§téno, ze na anotacni buiku typu Bodovd (Obr. 14) nefunguje najezd na prvek,
proto bylo zapotrebi u nékterych bunék v prepracované knihovné dodatecné predélat typ

buniky na Grafickada (Obr. 15).

\
7 Na prvek nelze najet
¢ Anotacni burika \ Oblouk
Vrstva:Vrstva 18
Anctacni burika \ KruZnice
Vrstva:Vistva 8
Obr. 14 Bodovd anotacni buiika Obr. 15 Graficka anotacni burika

Také bylo zjisténo, ze bodova butika po vlozeni do vykresového modelu, na rozdil od
grafické, nejde natacet napiiklad podél linii komunikaci, budov atd. Proto je nutné pro
ptipadné natocCeni buiiky zménit typ z Bodova na Grafickd (v nasem piipadé naptiklad burika

pro Vpust - 6.30).

Zakladnim rozdilem mezi typem buiiky Bodova a Graficka je, ze bodova buika se pfi
vkladani umisti do aktivni vrstvy a vzdy pfebira nastavené aktivni atributy modelu.

Nevyhodou bodové buiiky je moznost najizdéni pouze na vztazny bod buiky. Oproti tomu



u grafické burky lze najizdét na vSechny kli¢ové body jednotlivych prvka, z kterych se
burnka sklada. Dalsi vlastnosti grafické buiiky je, ze zachovava atributy a umisténi ve vrstve,
které byly nastaveny pii vzniku dané bunky. Jakmile je tedy grafick4 burika umisténa do
vykresu, v némz neni definovana nektera z vrstev, je tato vrstva automaticky vytvorena a
pfidana do vrstev aktivniho vykresu. Graficka buika se také na rozdil od bodové nataci s-

pohledem, tzn., ze graficka buiika je na pohledu zavisla a bodova je na pohledu nezavisla.

Pozn.: Pii vkladani grafické bunky do vykresu existuje zpusob relativniho vlozeni, ten

nam zajisti umisténi dané bunky do aktivni vrstvy vykresu.

Pivodni knihovna obsahovala buiiky jak bodového, tak grafického typu. Mezi grafické
bunky patfily bunky pro popisové tabulky (Tab1, Tab2), smérové rizice (SEVER, SEVERP)
a hranice spravnich celkt (2.01 — 2.07). Ostatni buriky byly bodového typu. Proto byl u
bunék, u kterych je nutny funkéni ngjezd na prvek, zménén typ buriky na grafickou. Mezi
takovéto burky patii buiiky pro body bodovych poli, pomocné métické body, meznik a dalsi
burniky znazoriujici dany bod (1.01 — 1.GPS).

=I- & Vybérova mnoZina

Typ buiiky Ize také zméniti v prub&hu kresby. Buiiku, =%
+-/ Usetka(4)
. T , , LO Krugni
u které chceme meénit jeji typ: Bodovd — Grafickd, - s
v kresbé mapy oznacim a klikneme na ikonu Informace o Zakladni -
Popis Anotacni burika

prvku. Vybereme moznost Anotacni buika a ve skupiné 1.04

Nazev bufiky

Graficha
Bodova

Zdkladni nalezneme moznost 7yp busiky. Klikneme na

Trida
Potet prvki

Sipku na tadku vpravo a vybereme si variantu, kterou Sablona 3
Je pozndmka True
potfebuj €me. Vlastnosti anctac Ano

MEfitko popisi ~ 1:250

Obr. 16 Zména typu buriky
3.3. Uprava knihovny car

K predé€lani knihovny Car existuji dva zptsoby. Prvni moznosti je zkopirovat existujici
knihovnu a dale upravit rozméry Car na velikosti v milimetrech. Tato moznost je pouzitelna,
jestlize chceme mit vechny Cary z ptivodni knihovny obsazeny i v knihovné prepracované.
Druhou variantou je zalozeni nové knihovny Car a nahrani nami vybranych ¢ar z riznych

knihoven. Tento postup upraveni knihovny Car je dale podrobné popsana.

Knihovna ¢ar, ve které jsou rozmeéry Car definované podle normy v milimetrech, byla

vytvofena prepracovanim knihovny ¢ar UGEO VP.RSC a gisoft.rsc. Abychom mohli
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vytvorfit novou knihovnu ¢ar, musime si ptes nabidku Prvek — Druhy car — Editovat oteviit
editor druht car, ve kterém budeme dale pracovat. V okné editoru druht Car si ptes nabidku
Soubor vybereme variantu Novy. Otevie se okno Vytvorit knihovhu druhii car, kde si zvolime
nazev a slozku, do které se nam knihovna ulozi. Potvrdime pomoci tlacitka Ok. V nové
vytvorené knihovné je vzdy automaticky ulozeno sedm zakladnich typu Car, které nejde

upravovat.

. Editor druhd &ar . Editor druh &ar [..\Bakalatka\CARY\U...
| | Soubor | Editovat Soubor Editovat
t ﬂCND ponenty Typy Komponenty
Otevrit. .. yp Nazev | Typ | Popis A
Zavrit Zakladni Typ cary 0
Spréavee. .. Zakladni Typ cary 1
Zakladni Typ cary 2

I .. 4
= Zékladni  Typ &ary 3 v
Exportovat z vykresu. ..
UloZit
UloZit jako...
Konec

Obr. 17 Vytvoreni knihovny druhii car Obr. 18 Novd knihovna druhii car

Kdyz mame zalozenou knihovnu Car, tak Spravce druhti ar

si pfes ikonu Soubor — Sprdvce ... otevieme

...\Bakalarka\CARY\UGEO_mm.rsc

okno Vybrat cilovou knihovnu druhii car, -
azev

ve kterém si zvolime ndmi nove vytvorenou

knihovnu (v nasem pfipadé je to knihovna Storno
UGEO_mm.rsc). Otevieni  knihovny Pejmenovat
potvrdime tlacitkem Ok. Smozat

Dale si pres nabidku Soubor — Otevrit

zdrojovou knihovnu... zvolime zdrojovou Obr. 19 Spravee knihovny druhii car
knihovnu (v nasem pfipad¢ je to knihovna

UGEO_VP.RSCQ), ze které budeme do nove vytvorené knihovny ¢ary prebirat.

Pozn.: Pokud budeme Cary piebirat pouze zjedné knihovny, tak postaci si ptvodni

knihovnu zkopirovat a prejmenovat na milimetrovou. Tu nasledné editovat.

Nasledovné ve zdrojové knihovné oznac¢ime danou €aru a stisknu tlacitko Kopirovat. Az
v cilové knihovné méame zkopirované vSechny cCary, které chceme prevzit a nasledné

predélat, stiskneme tlacitko Ok.
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Spravce druhd Ear

Soubor

. \Bakalarka\CARY\UGEO_VP.RSC

MNazev

oo ]
0.03

0.04

0.05

[ =]

0.08
0.09
0.10

0.1 El

0.07 :

. \Bakalarka\CARY\UGEO_mm.rsc

Nazev

— =1
Storno
Prejmenovat

Smazat

Obr. 20 Kopirovani car ze zdrojové do cilové knihovny

Pozn.: Ve spravci druhti car miazeme kopirované ¢ary v cilové knihovné také prejmenovat

nebo poptipadé smazat, kdyz bychom si nas§ vybér rozmysleli.

Jestlize mame v nami pretvarené knihovné

4 Editor druhti &ar [..\Bakalaika\CARY\U... -

Soubor  Editovat

Typy Komponenty
ptekopirované ze zdrojové knihovny vSechny e o | Eoye i«
[0.02 Takt Stridava cara
v o~ c v v , « e e 0.03 Takt Carkovana cara 0.05
pottebné Cary, tak jesté musime upravit jejich 004 >> Takt Carkovana cara
|0.05 v Zakladni Typ cary 0 v
rozméry na velikost v milimetrech. V Editoru 002 Carkovana cara

drulut ¢ar klikneme dvojklikem na danou
caru, otevie se okno Viastnosti druhu cdary.

Zde si na tadku Jednotky: Hlavni zménime

hodnotu na 0.001 a potvrdime Ok.

Pozn.: Pfi zméné hodnoty

hlavnich jednotek cary musime

zménénou  hodnotu  potvrdit
tabulatorem, jinak se hodnota
nezmeéni.

Atributy vzorku taktu

Posun: |Vzdaleno: ¥ | | 0.000000
Opakovani:  Neomeze ¥ | 0

D Po segmentech

Vzorek taktu
I() 3
. Pridat
_:
I L Smazat

Délka: | Pevna ¥ | 1.000000 Sitka: Zadna ¥

Typ taktu:  Céarka v Uvodni: | 0.000000
Inverze v: | Neni % Koncova: | 0.000000
Na rozich: | Rozbit 24 Hrana carky: Uzaviena Y

Obr. 21 Editor druhii car predélavané knihovny

Viastnosti druhu car Vlastnosti druhu car

Systém.ID: 0 Systéem. ID: | 0
Jednotky: | Hlavni Y Jednotky:  Hlavni x
27.210960 0.001|

Storno Storno

Obr. 22 Zména jednotek druhu cdary na velikost v milimetrech
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V ptipadé potieby cary, ktera se nenachazi #, Editor druhii car [\CARNUGEO_mm-z.. ~ —

. . . Soubor | Editovat
ve zdrojové knihovné, lze tuto C¢aru vytvorit. Tyey [ Vytvort b nazev 7
; SRR ;s : Lt e [ veorektaktu |
V Editoru druhu ¢ar st pomoci ikony Editovat Duplikovat =57
\ . v . Pfipojit Slozenina
— Pytvorit vybereme jednu z moznych variant

(Vzorek taktu, Bod nebo Slozenina). U typu —y

Najezduschopny i Typcary 3

cary Slozenina je zapotfebi mit pfipravené

komponenty (vzorek taktu, bod) ze kterych se ~ Obr. 23 Tvorba nového typu cary

sklada, pred tim, nez za¢neme danou slozeninu tvorit.

takt nové komponenty

Atributy vzorku taktu
Posun: |Vzdaleno: ¥ |  0.000000 D Po segmentech
Opakovani: |Neomeze Y | 0
Vzorek taktu
0 0.008

:

Smazat

Pevna
Carka

Inverze v: | Neni

Sika: | Uplna v
gCodni: | 0.000100
Koncova: | 0.000100

Na rozich: | Rozbit ¥ Hrana carky: |Uzaviena Y
Obr. 24 Tvorba typu taktu Cdrka

Vzorek taktu
0 2

Smazat

Inverze v: | Neni

4 4

Na rozich: | Rozbit

Obr. 25 Tvorba typu taktu Mezera

Varianta vytvafeni novych car neni pro tvorbu
velikosti ¢ar v milimetrech Gplné¢ idealni.
Napriklad pfi tvorbé ¢ary 6.152 v milimetrech si
vytvofime vzorek taktu obsahujici ¢aru dlouhou

0,007 mm a mezeru dlouhou 0,003 mm.

Kdyz bychom nasledné chtéli zmenit velikost
cary, tak je to v podstaté nemozné, protoze do
jednotlivych komponent ¢ary nejsme schopni

kliknout (jsou pfili§ malé).

Vzorek taktu

(GR—

Obr. 26 Ndhled vzorku taktu cary

Pozn.: Pfi dodateCném doplnéni Car inzenyrskych siti (z knihovny gisoft.rsc) byl po

zkopirovani novych car do knihovny zjistén problém u pivodnich ¢ar knihovny, u kterych

se ve vlastnostech druhu ¢ary zménil systém ID a jednotky.

4. Tvorba souboru dgnlib

Knihovna dgnlib je tzv. externim fidicim souborem vSech vykrest obsazenych v projektu.

Muze obsahovat tato nastaveni, styly a definice: definice vrstev, kotovaci styly, textové

styly, multi¢arové styly, §ablony prvka a upravy nabidek.
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Soubor dgnlib vytvofime zalozenim nového vykresu a naslednym ulozenim do souboru

* dgnlib (v nasem ptipadé byl soubor pojmenovan UM-anotacni.dgnlib). V tomto souboru

dale vytvotime Sablonu prvka, textové a kotovaci styly a panel tloh.

4.1. Sablona prvka

Sablona je pfedem piipraveny predpis, jak se maji nastavit atributy prvku, standardni

(napf. barva) i specialni (napf. barva vyplné uzavieného prvku). Tento piedpis muze

byt definovan bud v aktivnim vykresu, nebo ,,centralné* pro cely projekt (a pro vsechny

uzivatele) v souboru dgnlib. (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uzivatelska

ptirucka, str. 146)

Sablonu prvkéi méZzeme vytvoiit pies ikonu
Prvek — Sablona prvkii. Otevie se nam okno, ve
kterém si mizeme vytvorit Sablonu vyuzitelnou
pro kresbu mapy. Pomoci tlaitka Novd Sablona
vytvofime Sablonu, kterou si pojmenujeme a
nastavime jeji vlastnosti.

Vlastnosti

R bR B[A VX

/. Sablony prvku

Soubor  Pomticky

Y] UM-anotac

ni.dgnlib

Obr. 27 Tvorba nové Sablony prvkii

Default

=-M UM-anotacni.dgnlib Obecna
= Sablona pro anotaéni kresbu Vistvy

= Body bodovych poli a ostatni body Baivy
4. Body (elementy) Typy Zar
4. Body bod. poli a pomocné méfické body - znacky Tloustky
4. Kod bodu
& Informace o bodu

= Hranice
& Hranice KN
-

Obr. 28 Nastaveni viastnosti dané Sablony

Sablona prvka byla vytvotena podle excelovské tabulky s nazvem Atributy UM (Atributy

UM - Tabulky Google), ve které se nachazi viechny dtlezité tidaje pro kresbu téelové mapy.

Pro kresbu druhii plotu by podle excelovské
tabulky byla Sablona s nazvem Ploty, ohradni zdi,
zabradli, podezdivky vytvotena obecné pro ploty a
typ €ary v ni nebyl definovan. Proto po zvoleni této
Sablony bychom museli jesté zvolit typ druhu ¢ary.
Jestlize chceme pro kresbu mapy pouzit panel uloh,
musime Sablonu vytvofit pro jednotlivé druhy

plott, ohradni zdi, zabradli a podezdivku zvlast.
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=M UM-anotacni.dgnlib
= Sablona pro anotaéni kresbu
= 1. Body bodovych poli a ostatni body

& Body (elementy)

. Body bod. poli a pomocné méfické body.

& Kod bodu

& Informace o bodu

= 2. Hranice
& Hranice KN
=

& Plotbez rozliseni druhu (2.09)
& Drevény plot- vlastnictvi z jedné strany (2.10)
4. Dievény plot- spoluvlastnictvi (2.11)
& Dratény plot- vlastnictvi z jedné strany (2.12)
& Dratény plot- spoluvlastnictvi (2.13)
@ Zivy plot- vlastnictvi z jedné strany (2.14)
@& Zivy plot- spoluvlastnictvi (2.15)
& Ohradni zed (2.16)
4&. Ohradni zed - spoluvlastnictvi (2.17)
& Zabradli (5.303)
& Podezdivky

4&. Cesty. chodniky, okap.chodniky, schody, zpevnéné plochy. mos

& Hranice druht pozemku a zpuisobu vyuzivani

4& Ostatni znacky a hranice

(znacky)

Obr. 29 Sablona prvkii pro jednotlivé ploty



Jestlize mame Sablonu prvki jiz vytvorenou pro diivéjsi

kresbu, mizeme si ji do vykresu naimportovat. Tuto moznost

nalezneme v okné Sablony prvka v Soubor — Import — Ze

XML souboru. Zde si vybereme soubor XML obsahujici

Sablonu a potvrdime Ok.

Pozn.: Vytvorenou Sablonu prvkd mizeme z libovolného

vykresu exportovat do souboru *.xml pres nabidku Soubor —

Export — XML. Takto exportovanou Sablonu pak muzeme

naimportovat do jakéhokoliv jiného vykresu.

#, Sablony prvku

Soubor

Pomicky

E®ABBIAYV[X

=)
=

=]

<

=-M UM-anotacni.dgnlib
Sablona pro anotaéni kresbu

1. Body bodovych poli a ostatni body

g cody (clementy)

4 Body bod. poli a pomocné méfické body. ... (znacky)

@ Kédbodu

4 Informace o bodu

~ 2. Hranice

& Hranice KN

@ Ploty, ohradni zdi. zabradli. podezdivky
-4 Cesty. chodniky. okap.chodniky. schody. zpevnéné plochy. mosty.
@ Hranice druhi pozemku a zpusobu vyuzivani

& Ostatni znacky a hranice
3. Druhy pozemku a zpusob vyuziti

4@ Druhy a zpusoby vyuziti pozemku (skute¢né) - bodové znacky
@ Druhy a zpusoby vyuziti pozemku (KN) - bodové znacky

& Jednotlivé stromy
4. Stavebni objekty

- Stavebni objekty - linie
& Stavebni objekty - linie (shora neviditelnd)
@ Podzemni objekty - linie

4& Stavebni objekty - znacky

- Vstupy do objekti a na pozemky
4@ Ostatni objekty. betzaklady. opémé zdi apod.
" Povrchové znaky bez rozliseni

5. Dopravni sit a dopravni zafizeni

..&& Doprava (dopravni znacky. osy koleji. trolejového vedeni apod.)

6. InZenyrské sité

@ Vodovod
@& Kanalizace

& Plyn

@ Stlaceny vzduch
@& Teplovod, horkovod, para
& Vefejné osvétleni v

Obr. 31 Sablona prvkii pro kresbu ticelové mapy

Vlastnosti

Obecna nastaveni

Vrstvy
Barvy
Typy car
Tloustky

Importovat XML data ze souboru X

Soubor pro import:
[\PODKLADY\3ablona_UM.xml | ]

Datovy typ ke zpracovéni:

Sablony prvku

Pojmenované panely a néstroje
Ulohy

Hlavni nabidka

Upravy hlavni nabidky
Kontextova ndpovéda
Rozbalovaci nabidka Pohled
Rozbalovaci nabidka Najezd
Styly znacek detailu

s

Obr. 30 Import XML souboru
Sablony prvkii

I N Y

= X

~

Vrstva 1 |
5
Ho
a4

Vyhodou vyuzivani Sablony prvku je, ze obsahuje vSechny atributy prvka pro kresbu

mapy, takze je nemusime porad dokola nastavovat. Staci si vybrat Sablonu pro dany prvek a

zacit kreslit.
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4.2. Tvorba textového stylu

., Textovy styl urcuje vSechny specialni atributy textu. Textové styly jsou spolecné pro

vSechny modely ve vykresu a jsou uloZeny bud ve vykresu, nebo v knihovné dgnlib.“

(Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uzivatelska ptirucka, str. 343)

Okno pro vytvafeni textovych styld otevieme pies ikonu Prvek — Textovy styl. Zde si

podle excelovské tabulky Asributy UM vytvorime textové styly pro popis prvkia mapy.

Obsah Vrstva | Barva ‘Tlou!l’h Styl ‘ znagka | Font Vyika| Sifka Tuéné | Kurziva | Pozndmka
[mm] | [mm]

10. Popis
110.000| Podrobné body - &isla 2 0 o 0 Arigl Namow | 0.3 | 0.3 | NE NE__|Vypnuto pro tisk
110.081|Nazvy ulic 38 0 0 0 Arial Narrow | 3.0 | 2.9 | NE NE

10.xx2| Popis objektii 36 0 0 0 ol b —

10.xx3| Popis ploch S 0 0 Arial Narow | 1.6 | 1.5 | NE | ANO

10.xx4| Popis vodnich tokd 21 1 0 0 Arial Namow|" 2.3 |~ 2.2 ANO

10.xx5| Eisla popisn4 a orientatni 39 5 0 0 Arial Narrow | 1.9 1.8 | ANO | ANO

10.xx6 | Popis i yrskych siti 0 ] Calibri 16 | 1.4 | NE | ANO |Vrstvaabarva dle sité
10.xx7 ky, odkazy, upozornéni 37| 0 0 0 ArialNarrow | 1.6 | 1.5 | NE [ NE

10.xx8| Body bodovych polf a pomocné mé&fické body - &isla 6 0 0 0 Arial Narrow | 19 | 1.8 NE NE

10.xx9| Body bodovych poli a pomocné méfické body - vydky 7 70 0 0 Arial Narrow | 1.9 1.8 NE NE

10.171 — vyEkové kéty 25 [ 70 0 0 Arial Narrow | 1.9 | 1.8 [ANO [ NE

10.172|Podrobné body - vyikové kéty 3 70 0 0 Arial Narrow | 1.6 | 1.3 NE NE

110.173|Podrobné body - vySkové kéty (netisknuté) 4 70 0 0 Aral Narrow | 1.6 | 1.3 NE NE__|Vypnuto pro tisk
10.174| Vyzna&né body terénnfho reliéfu - vy3kové kéty 7 70 0 0 Arial Narrow | 1.9 1.8

110.175|Kéty na objektech a zafizeni, relativni kéty - vySky 3 0 0 0 Arial Narrow | 1.6 | 1.5 NE NE

10.176| Vy3ky 1. nad; ho podlaZi - vyiky, vykové kéty na objektech 10 0 0 0 Arial Narrow | 1.6 | 1.5 NE NE

10.KN|Popis KN (parcelni &isla, ndzvoslovi, ...) 42 80 0 0 Arial Narrow

Obr. 32 Tabulka s atributy textii

4 Textové styly - Popis ploch (Aktivni : Vysky bod)

Styl Zobrazit

Textove styly

EHECERIEEEENE

| ZaKiadni Rédkovani Nad/Podtrseni Pozadi Dalsi

Obr. 33 Textovy slyl pro popis ploch

Styl (zadny)
: Font: | T Arial Narrow ¥ | Barva o o ~
¥ Body bodovych poli a pomocné Vyska: (000160 7 [] Tucne
¥ Koty na objektech a zafizeni, re = x o
i cgandn 0.00150 ] | Kurziva
¥ Nazvy ulic Zkoseni: | Og [] Podtrhnout
& Okrajové naértky, oznageni ma Zarovnani Stfed uprostied v [ ] Nadtrhnout
& Podrobné body - ¢isla
« Popis inzenyrskych siti ;Iomf(y
& Popis objektu Svisly
I¥ Popis ploch D Zarovnani celého textu
& Popis pruseciku sité pravouhly.
« Popis vodnich toku
& Poznamky, odkazy, upozornéni
& Vyznamné body v terénu - vysk
& Vysky 1. nadzemniho podlazi
V¥ Vysky bodi ' v Popis ploch

Pozn.: Protoze budeme pro vkladany text vyuzivat méfitko anotace, tak milimetrové

velikosti textu ztabulky atributi uvedeme v textovém stylu v hlavnich jednotkach

(metrech).
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4.3. Tvorba kétovaciho stylu

., Kota (jakéhokoliv typu: délkovda, obloukova, tithlova) se skiddd z nékolika Casti, jejichz
parametry (velikost, tvar, vzhled atp.) ovliviiuje pouzity kotovaci styl.“ (Sykora, P.:
MicroStation V8, podrobna uzivatelska prirucka, str. 400) Kota obsahuje text koty, kotovaci

a vynaseci ¢ary a koncové znacky.

Kotovaci styl mizeme ve vykresu vytvorit pies ikonu Prvek — Kotovaci styly. Otevie se
okno, ve kterém muzeme kotovaci styly vytvaret, popiipadé upravovat. Pro ukazku vkladani
kot vyuzivajicich méfitko anotace, jsme vytvorili novy kotovaci styl s nazvem Koty na
objektech a zarizenich, relativni koty — vysky. V zalozce Text jsme vybrali vytvoreny textovy
styl pro koty.

4, Kotovaci styly - Koty na objektech a zafizeni, relativni koty - vysky

Styl Ukazat
B | D@ | Xp2.2| ¢
Kotovaci styly ‘ Zékladni Jednotky Text Vzhled Seznam poloZek
Styl:(ZADNY) Styl Poznamky
<__Textovy styl: £ Koty na objektechaz v _—> Typ odkazu: | Useeka v
Font: i Arial Narrow ¥ Koncova znacka: | — =
Vyska: 000160 o @ Rameéek: | Zadny v
Sitka: 0.00150 L1 [] metitko ramecku 0.000000
[] Podtrhnout: | (Vyp) ¥ [ ] pimy odkaz 0.000000
Levy okraj: | 0.000000
Format Dolni okraj: | 0.000000
Orientace: | Zarovnani bl Otoceni textu: | Vodorovné %
Umistovani:  Nad i Vodorovné pfipojeni:  Automaticky %
Zarovnani: | Stied > Vlevo g Zarovnani pii editaci:  Nahore b
Rémeéek kolem textu: | Zadny v +[E =5
Tolerance vievo: | 0.500000 — =
Dolni okraj: | 0.500000 s e R
- Xs00x Yyyyy —
Anglicke jednotky — e=a
D Dostupné (Zap) Y
Typ: | Podle fontu %
Zarovnani: | Nahore o

Méfitko | 1.000000

Obr. 34 Nastaveni textového stylu koty

V zalozce Jednotky jsme zvolili pracovni jednotky a jejich pfesnost na dvé desetinna

mista, dale format thli na Grady a jejich presnost opét na dvé desetinna mista.
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Kétovaci styly Zékladni Jednotky Text Vzhled Seznam polozek
Styl:(ZADNY) Primarni jednotky Sekundarni jednotky
' Koty na objektech| Pouzit pracovni jednotky D Ukazat sekundarni jednotky
Y Format popisu: |HJ Y
Hiavni m Hlavni jednotky: UzZivatelské ¥
Vedlejsi jednotky: centimetry ¥ |cm Vedlejsi jednotky: UzZivatelské v
24 Presnost: |0.1234 2
Hlavni pfedpona: Hlavni pfipona:
Horni predpona Horni pripona Dolni predpona Dolni pripona
Uvodni nula Doplnit nulami Uvodni nula Doplnit nulami
I:] Néahradni popis Nastaveni v Nahradni popis Nastaveni o/
Méfitko Format uhlu
[ ] Mefitko ref. vykresu Jednotky:  Uhel v
Meritko: | 1.000000 Zobrazeni:  C.CCCC i
Presnost: |0.12 M
Metricky format [:‘ Uvodni nula D Doplnit nulami
D Pouzit desetinnou ¢arku
Oddélovac jednotek:  1234.56 od

Obr. 35 Nastaveni jednotek a formdtu tihlu kot

V zalozce Vzhled pak nastavime parametry vzhledu kotovaci Cary.

Kdtovaci styly Zakladni Jednotky Text Wzhled Seznam polozek
Styl:(ZADNY) Text
% Koty na objeklech: hd [ Barve: m 0 A
hd
- [ ] Tloustka: (0) v
Vynaseci cary Koncove znacky
|:| Barva: | 0 e |:| Barva: | 0 e
L] Ty (0) . L] Tve: () -
[ ] Tloustka: (0) - [ ] Tloustka: () -

Obr. 36 Nastaveni vzhledu kotovaci cary

Nakonec si v zalozce Seznam polozZek nastavime v zékladnich vlastnostech kotovaciho

stylu Zarovnani na variantu Skutecnost, dale tam zkontrolujeme velikost méfitka anotace.

Obr. 37 Nastaveni umisténi koty
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Katovaci styly Zékladni Jednotky Text Vzhled Seznam poloZek
Styl:(ZADNY)
Rezim: |Editovat ™
Vlastnosti Hodnota "
[=HZakladni
Nazev stylu Katy na objektech a zafizeni,
Popis
ErUmisténi
Vrstva (Vrstva 3)
Potladit vzhled vrstev |:|
M o anotaci (250.000000
Umistovani Automaticky
Pohybliva kotovaci céra
M&Fitko ref. vykresu M
Relativni kotovaci éara |:|
Stredova znacka 0.00000
Rozlozit koty M



V zélozce Tvar a geometrie u vynaseci Cary povolime moznost Pri textu vné spojit.

+-Zakladni

+hJednotky

—Tvar a geometrie
+-Kétovaci cary
—rVynaseci cary

Dostupné

Barva H(0)

Typ cary (0)

Tloustka (0)

Offset 0.500000

Vynaseci ara 0.500000
L

+Koncove znacky
+-Zaplnéni textem

Obr. 38 Nastaveni tvaru a geometrie koty

4.4.Tvorba panelu uloh

Panel uloh slouzi k eliminaci chyb pii vybéru prvka kresby mapy, dale také ke
zptijemnéni a zvySeni efektivity prace. V panelu uloh definujeme, pomoci jednotlivych
nastroju, ktery typ prvku bude pro kresbu pouzit. Pfi tvorbé panelu tloh je dulezité dbat na
peclivost pii zapisu prikazli pro jednotlivé nastroje. Pfed samotnou tvorbou panelu tloh
musime vytvofit §ablonu prvka viz. kapitola 4.1 Sablona prvkd. Prikaz je nejdaleZit&jsi &asti
daného nastroje, v programu MicroStation je zadavan pouze v anglictiné a definuje nam
umisténi zvoleného typu prvku. Chybné zadany nebo Spatné zvoleny piikaz zpusobi

neefektivni nebo nefunkcni panel uloh.

Prehled zakladnich ptikazi:

Prikaz Definice ptikazu
Place bspline curve points Umistit bodovou kiivku
Place cell Umistit buriku
Place circle Umistit kruznici
Place curve Umistit kfivku
Dimension placement Kotovat prvek
Place line Umistit linii
Place rectangle Umistit obdélnik
Place smartline Umistit smartline
Place shape Umistit atvar
Place text Umistit text

Tabulka 1 Prehled zdkladnich prikazii
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Pane loh byl vytvifen v soubory
dgnlib. K otevieni okna pro jeho tvorbu R

[ 2D View Control A =
: i7 X . 7 Y 5 [[]3D View Control orno
existuji dvé varianty. Prvni moznosti je P30 vetop
» ; ; . , .o [ Akce s kiivkami Odstranit

ptes nabidku Ndstroje — Panel ndstroju [ Akce s plochami

[ Akce s telesy
al A 3 - itémi S —

oteviit okno panelu nastroji (mizeme 2 e

|:| Animovat
I3 v )4 [] Animovat herce hd
také pouzit klavesovou zkratku Ctrl+T), < >

Zakladni panely jsou v seznamu zvyraznény

ve kterém pomoci tlacitka Upravit

v . , [] velka tiacitka
otevieme okno Upravit itlohy a nabidky, Gleortiny

° Y i we Qk F% 3 -
kde mizeme dany panel vytvofit. SHCG OO
Obr. 39 Okno panelu ndastrojii

Druhou moznosti je ikona Prostiedi — Upravit, ¢imz se nam rovnou otevie okno Upravit

ulohy a nabidky.

£ Upravit Glohy a nabidky

Soubor  Pomiicky
Nastroje lkany
= A0 h % B A0 Ulohy y
Bﬂr’b Uzivatelské tlohy Hlavni dlohy A4
UM-anotacni.dgnlib Mabidka ~
’%Aplikaéninéstroje ERIC= SN W PR
=08 Hiavni nabidka ~
[#-E ~Soubor
[-E ~Editovat
-El P™~rvek
@ ~Mastaveni >
o S Mg
Kontextova nabidka v
Rozbalovaci nabidka Pohled v
Rozbalovaci nabidka Najezdy v

Obr. 40 Uprava iiloh a nabidek

V okné klikneme pravym tlacitkem mys$i na nasi diive vytvofenou knihovnu *.dgnlib (v

naSem piipadé¢ UM-anotacni.dgnlib) a vybereme moznost Novy panel.

Nastroje lkony

= e h BB A VX Ulohy v |
Elﬁ\,e Uzivatelske tlohy ~ Hlavni dlohy v
- UM-anotacni.dgn o v
g _ AR g - Novypanel)
(-7 % Aplikacni nastroje — - =
2 Novy nastroj
Novy oddélova¢ mezi nastroji v
Vyjmout v
Kopirovat
ViozZit
Setfidit potomky

!

Obr. 41 Vytvoreni nového panelu iiloh
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Vytvorti se nam novy panel, ktery si pojmenujeme (v naSem piipade jej pojmenujeme jako
prvni kategorii v atributové tabulce Body bodovych poli a ostatmi body). Do nové

vytvoreného panelu pomoci pravého tlacitka vytvotime Novy ndstroj.

/, Upravit tlohy a nabidky

Soubor  Pomiicky
Nastroje Ikony

S A0x BN VX Ulohy v |
=@ Usivatelské ilohy Hlavni dlohy -4
= UM-anotacni.dgnlib Nabidka ¥
A . Alk:j Body bodovych poli a ost ' ovaaneI v
B ikacni nastroje A
i g ) Z» Novy nastroj ) | v |
[# Novy oddélova¢ mezi nastroji y v
Otevrit panel
& Vyjmout
2 Kopirovat
Viozit
Nahoru
Vlastnosti Dolt
Panel nastroji Setfidit potomky 2
Rozmér .
X Smazat 3
Pfejmenovat

Obr. 42 Vytvoreni nového nastroje v panelu iiloh

Nastroj si pojmenujeme a nastavime jeho vlastnosti. Mezi nejdualezit€jsi vlastnosti patti
Prikaz a Cesta k sabloné, které nalezneme v Definici prikazu. Pro ptipad zmény atribut
dané Sablony je dilezité mit u moznosti Asociativni Sablona zvolenou variantu VzZdy. To nam

zajisti, ze se pfipadna zména atributii Sablony provede i u nastroje s touto Sablonou.

L0 dh BIA vIX || Ulohy v
=) ﬁ\; Uzivatelské dlohy A Hlavni ulohy v
=] UM-anotacni.dgnlib Nabidka v
:‘ ~Z1 Body bodovych poli a ostatni body R e T D -
—
= é Body bod. poli a pomocné méficke body. ... | Rozbalovad nabidka Pohied L
/2 Bod polohového bod. pole, tihovy bod Sozhaloyac nabidkca bisieady, X
2 Bod polohového bod. pole, tihovy bod -
-2 Bod jednotné nivelaéni sité
-2 Stabilizovany bod technické nivelace
42 Meznik, lomovy bod ozna&eny hraniénin
42 Profilovy bod, vyty€ovaci znagka
-2 Pomocny méficky bod v
< >
Vlastnosti
pefinice prikazu Obecna nastaveni ~

Prikaz place cell [kona
Text v bubliné Body (elementy) Prezentace nastroje lkona + Popisek
Asociativni $ablona Vzdy Typ néstroje Standardni

m Cesta k Sabloné § Sablona - UM_anotacni\Bog~ Rozmér Oboji

Obr. 43 Nastaveni vlastnosti nastroje
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Pozn.: Muzeme pfidat nebo ménit libovolné parametry daného nastroje kliknutim

pravého tlacitka do volného prostoru pod vlastnostmi tohoto nastroje.

Po nadefinovani nastroji pomoci piikazli a nastaveni cesty k Sabloné pro vSechny prvky

muzeme panel vyzkouset. V pravé Casti okna si rozklikneme moznost Nabidka, kde si

pomoci ikony vytvofime novou nabidku.

/-, Upravit Glohy a nabidky

Soubor  Pomiicky
Na’stroje |kony

= A AR BN VX || Ulohy v
. /% Ohradnized - spoluvlastnictvi(217) A || Hiavni tlohy v
- /2 Zabradli (5.303) Nabidka ~
. /2 Podezdivky &= [ % 3 B A v X \
Jg Cesty, chodniky. okap.chodniky. schody. zpe =] Hia TR A
/2 Hranice druhi pozemku a zpusobu vyuzivani #-B ~Soub Nova nabidka >
(-7 Ostatniznacky a hranice -8 “Editovat Nova polozka v nabidce
: ¢ #-B PTrvek : . N L
fo Oma puda (3.01) 4@ ~Nastaven Novy oddélovac v nabidce
. /2 Chmelnice (3.02) i@ Néstro™je Vyjmout
; " @B Po~muck ;
f Vinice (3.03) E E ~ﬁ’, mﬂc),’ Kopirovat s
Zahrada (3.04 5
i ‘; Bl Kontextova nabil Viozit ¥
el Ovocny sad (3.05) = = =
ey h =
-2 Druhy pozemku a zpusob uzivani v Rozbalovaci nahidka Rohled -
% > 'Rozbalovaci nabidka Najezdy .

Vlastnosti

Obr. 44 Vytvoreni nové nabidky v programu Microstation

Novou nabidku, ktera se zobrazila zelené, si pojmenujeme (v naSem piipadé UM —

anotacni).
=Ll d B AV I|X Ulohy v
=] ﬁ\}e Uzivatelske dlohy 2 Hlavni ulohy v
= ' UM-anotacni.dgnlib Nabidka -~

[ER=sn ] Body bodovych poli a ostatni body = ey BlA v | ‘

-2 Body (elementy) & @ ~Nastaveni e
= =21 Body bod. poli a pomocné méfické body. ... | - B Nastro™je
42 Bod polohového bod. pole. tihovy bod el B0 micky
s i g - [H-E ~Prostredi
-2 Bod polohového bod. pole. tihovy bod - EJ @ ~Okno
-2 Bod jednotné nivelaéni sité B ~Na
-2 Stabilizovany bod technické nivelace v
-2 Meznik, lomovy bod oznageny hraniénin IR e YN -
-2 Profilovy bod, vytyéovaciznacka
e Sl Rozbalovaci nabidka Pohled v
-2 Pomocny méficky bod v -
< > | Rozbalovaci nabidka Najezdy v

Obr. 45 Pojmenovani nové vytvorené nabidky

Pozn.: Novou nabidku si nemusime vytvafet, ale mizeme rovnou do hlavni nabidky

presunout vytvorenu knihovnu UM-anotacni.dgnlib.
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Poté do vytvorené nabidky pretahneme z levé Casti vytvorené panely nastroju.

/4, Upravit tlohy a nabidky = X
Soubor  Pomdicky

Nastroje [kony

=S A2 h B R~ VI X ‘ Ulohy v
=] g} Uzivatelskeé ulohy A Hlavni dlohy b,

UM-anotacni.dgnlib Nabidka -~
@Bodybodovych poliaostamibody’ =oem | X B A v X |
6:! Hranice N @@ ~Napovéda A
/2 Hranice KN & UM - anotaéni
- =1 Ploty, ohradni zdi, zabradli, podezdivky IR LA w el ol 5.t Eacty

4* Body (elementy)

-2 Cesty, chodniky, okap.chodniky. schody. zpe B Body bod. poli a pomocné méfické body. -

-2 Hranice druhi pozemku a zpusobu vyuzivani \./# Kéd bodu v
-2 Ostatniznacky a hranice < >
E ::l Druhy pozemku a zpusob uzivani e =
[+ =2 Druhy a zpusoby uzivani pozemku (skuteéné
s Rozbal i nabidka Pohled v
-2 Stavebni objekty v QERDOVAC DEUICHD O
< > Rozbalovaci nabidka Najezdy v
Vlastnosti
Obecna nastaveni »
’»7 Rozmér Oboji

Obr. 46 Presunuti panelu iuloh do vytvorené nabidky

Tim dosahneme funk¢nosti vytvoreného panelu uloh, ktery se nam zobrazi v hlavni

nabidce programu MicroStation jako posledni nabidka (ikona) vpravo.

. Soubor Editovat Prvek Nastaveni Nastroje Pomucky Prostiedi Okno ua'pov
== |

@, V.Vrstva39 v‘D 0 v_‘__‘ 0 vlg 0 vla 0 v.@ 0 v;v@v@v@v@vgﬁvév&ﬁv

Obr. 47 Vytvoreny panel tiloh na hlavni nabidce programu Microstation

m
m

Panel uloh obsahuje vSechny prvky atributové tabulky (pro tvorbu ucelové mapy).
Kliknutim na ikonu daného prvku se nam nastavi jeho atributy a my mazeme vybrany prvek

uz jen vlozit.

Ostatni nalezZitosti vykresu

UM - anotacni \
| Body bodovych poli a ostatni body »|» Body (elementy)
} Hranice 4 I Body bod. poli a pomocné méfické body, ... (znacky) P%,“ Bod polohového bod. pole, tihovy bod
Druhy pozemku a zpusob uzivani >§,,‘-' Kéd bodu +# Bod polohového bod. pole, tihovy bod - jen podzemni znacka
Stavebni objekty 4 i,} Bod jednotné nivelaéni sité
Dopravni sit a dopravni zafizeni L& |&# Stabilizovany bod technické nivelace
InZzenyrske sité > |## Meznik, lomovy bod oznaceny hranicnim znakem
Hornicka a tézebni zafizeni, stavebni sondaz > ~* Profilovy bod, vytycovaci znacka
Vodstvo, vodohospodarské stavby a zafizeni > +# Pomocny méficky bod
Vyskopis 4 2 Bod osazeny koncovou trubkou
Popis 4 +# Lomovy bod vlastnické nebo uzivaci hranice jednoznaéné identifikovatelny
>
»

CHKO - krasové jevy a prvky

Obr. 48 Panel itloh
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5. Projekt

Vyhodou zalozeni projektu a nasledné prace s projektem v ramci tvorby kresby mapy je,
ze vytvoreny projekt , urcuje, z jakych slozek budou implicitné nabizeny riizné soubory
(vWkresy, knihovny bunék, textové a kdtovaci styly apod.)“ (Sykora, P.: MicroStation V8,

podrobna uzivatelska ptirucka, str. 108).

Novy projekt, pomoci kterého dale budeme vytvaret ucelovou mapu, zalozime

v manazeru programu MicroStation pomoci nabidky Projekt — Nové ... (Obr. 49).

r; Oteviit vykres - C:\Users\Anka\Desktop\Bakalarka\BUNKY\

Oblasthledan: | BUNKY V] @2 =@y NE&®
I Nazev - Datum zmény Typ
fotky 17.02.2021 20:37 Slozka sout
Rychly pfistup  #/ geo mm_v8.cel 06.02.2021 16:28 Bentley Mic
Plocha
m
Knihovny

Tento pocitac

@

Sit

< >
Nazev souboru ‘ Novy textovy dokument txt 9 ‘ I Oteviit Usivatel: |untiled 5
Soubory typu: viechny soubory (**) = Zrusit Projekt ummcj—v\

. |Bez projektu |
— et Rozhrani: |~
[CJoteviitjen pro &teni Vananty OLHalt PliskovaTM25

Obr. 49 Zakladani nového projektu

Nazev:

Po zvoleni této varianty se otevie tabulka na | UM_anotacni ]
zalozeni nového projektu, ve které projekt =
pojmenujeme. Potvrzenim tlacitka OK se nam CONNECTED Projekt

' (4
vytvori na disku

Obr. 50 Volba nazvu zakladaného projektu

C:\ProgramData\Bentley\MicroStationV8i(SELECTseries)\WorkSpace\Projects novy
projekt.
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Zalozenim nového projektu se ve slozce Projects

na disku C vytvoii slozka s jeho nazvem, ve které se

soucastné vytvori sedm slozek. Do téchto slozek

muzeme nakopirovat soubory (vykresy, knihovny

bunék a ¢ar, textové a kotovaci styly), které budeme

pfi praci v projektu vyuzivat. Knihovnu bunék

vlozime do slozky cell a knihovnu ¢ar do slozky

symb. Vykres nahrajeme nebo si jej zalozime ve

slozce dgn, zakladaci vykres (v nasem prtipadé

SITSKV8.DGN) vlozime do slozky seed. Do

slozky dgnlib vlozime soubor *.dgnlib obsahujici

Sablonu prvki, panel Gloh a textové a kotovaci styly.

0S (C:)
'—--ProgramData
---Bentley
---MicroStation V8i (SELECTseries)
---WorkSpace
---Projects
L--pM_anotacni

r-'(?e"

L..geo mm_V8.cel
r--data
r--dgn

:---UM-Kravi_hora.dgn
r--dgnlib

! '--UM-anotacni.dgnlib
r--out

seed

i L-SJTSKV8.DGN
t--symb

~--UGEO mm.rsc

Obr. 51 Adresarova struktura umisténi projektu

ri; Oteviit vykres - C:\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\

Oblast hledani: |

UM_anotacni

] @2 =@y

*

Rychly pristup

Plocha

m

Knihovny

5

Tento pocitac

@

Sit

Nazev
cell
data
dgn
dgnlib
out
seed
symb

Obr. 52 Vytvoreny projekt

Datum zmény

06.05.2021 14:34
06.05.2021 14:34
06.05.2021 14:35
06.05.2021 14:35
06.05.2021 14:35
06.05.2021 14:36
06.05.2021 14:36

DE®
Typ

Slozka sout
Slozka sout
Slozka sout

Slozka sout

Slozka sout
Slozka sout
SloZka sout

Pozn.: Projek mizeme prenést na jiny pocitac, je k tomu zapotiebi mit jen slozku projektu

a soubor * pcf, ve kterém jsou ulozena uzivatelska nastaveni k projektu (v nasem piipadé to

je slozka UM_anotacni a soubor UM_anotacni.pcf). Soubor *.pcf se nachézi stejné jako

slozka s projektem na disku C ve slozce Projects.

5.1 Vlozeni podkladi

Do nové zalozeného projektu, ktery se nachazi na disku C, si nahrajeme prepracované

knihovny. Knihovnu bunék geo mm_ V8.cel vlozime do slozky cell, knihovnu car

UGEO_mm.rsc do slozky symb a soubor UM-anotacni.dgnlib do slozky dgnlib.
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Aby se nam ve vykresu nabizely cary z knihovny UGEO mm.rsc nahrané ve slozce

naseho projektu, musime si v MicroStationu nastavit cestu ke slozce, odkud mé brat soubory

* rsc. To nastavime pies Prostredi — Konfigurace — Vzhled.

Zde mame dvé€ varianty nastaveni cesty. Prvni variantou je pres Adresdre s fonty vybrat

slozku, ve které se soubory *.rsc nachazeji.

Konfiguracni proménné: UZivatelské [untitled]

Soubor

Kategorie
DWG/DXF
Engineering Links
Dalsi

Ukladani

Vrstvy
Poznamkovani
Vyvoj MDL

OLE

Operace
Zakladni cesty
Tisk

Ochrana

Rastry
Referencni
Rendering/Obrazky
Zabezpeceni
Zakladaci vykresy
Pravopis

Kontrola standardu
Vzhled

Systém prom.
Stitky

Prevod-CGM
Prevod-IGES
Prevod-Step

Docasne a zal. soubory

Visual Basic for Applications

v

Obr. 53 Nastaveni cesty ke sloZce s fonty RSC

Informace o vzhledu.

‘(‘ dresare s fonty UzZivatel OK

Zdroje pro vzhled Uzivatel.

Storno

Editovat... Vybrat... Smazat Nova...

Popis

Cesta nebo seznam cest kterém obsahuji fonty typu RSC, SHX nebo
TrueType. (MS_FONTPATH)

Vice informaci ziskate, vyberete-li polozku v seznamu nahore.

Informace o vzhledu.

Adresare s fonty UZivatel. OK

Zdroje pro vzhled

Druhou moznosti je nastavit cestu pies Storno

Zdroje pro vzhled, tuto moznost vyuzijeme,

jestlize chceme nahrat pouze jeden dany

Editovat... Vybrat... Nova...
soubor. _
Definice
c\programdata\bentley\microstation v8i ( ies)iw.. ) disty.rsc ~

<

c\programdata\bentleyimicrostation v8i (selectseries)
c\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)\w._\internat.rsc
c\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)wor__\Istyle rsc
e \anicka\wut\1\microstation\uzivatelske caryimgeolls1000m rsc

)
Jworks.. \font.rsc
)

Obr. 54 Nastaveni cesty k urcitému souboru RSC

V bakalatské praci jsme vyuzili prvni variantu a v Adresdrich s fonty jsme si nastavili

cestu ke sloZzce symb nachézejici se v nasem projektu.
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Zvolte cestu: Adresare s fonty

Slozka

-..\workspace\Projects\UM_anotacni\

E’ bentley "
== microstation v8i (selectseries)
B workspace
B Projects
E}' UM_anotacni
Ccell
O data
E3dgn
(3 dgnlib
£ out
() seed Hotovo
3 symb v :

Storno

Disky:
=Te - Napovéda

Seznam slozek
c:\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)\workspace\system\fonts\ ('

Odstranit

Obr. 55 Pridani slozky se souborem RSC do adresdrii s fonty

Aby se nam v MicroStationu projevilo nastaveni nové cesty do slozky s fonty musime

MicroStation zavfit a znovu oteviit.

Poté si v adresafi dgn vytvofime novy vykres, ve kterém budeme nameéfend data dale

zpracovavat.
Oblast hledani: | dgn v| Qi @Av @ 7 (3]
A N’
» Nézev Datum zmény Typ
* Hledani neodpovidaji Zadné polozky.
Rychly pfistup

Obr. 56 ZaloZeni nového vykresu

Pfi zakladani nového vykresu si volime jeho nazev a zakladaci vykres, ktery bude pii

vytvareni vykresu pouzit. Pojmenovany vykres si ulozime.

Nazev souboru: [ UM-Kravi_hora.dgn G I <éDUloiit

Ulozit jako typ: MicroStation DGN vykres (*.dgn) v Zrusit
Zakladaci vykres: [C:\PrugramData\Bemley\MicroStation V8i (SELECTseries)\workSpace\Projects\UM_anotacni\seed\SJTSKVl Vyhledat

Obr. 57 Pojmenovani a vybeér zakladaciho vykresu nové vytvareného vykresu
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Pozn.: Pti vytvareni vykresu bakalarské prace byl pouzit stejny zakladaci vykres, ktery
byl vyuzit pti zpracovavani dat ic¢elové mapy v predmetu Mapovani 1. Zakladacim vykresem

je vykres SITSKV8.DGN s ocislovanymi vrstvami.
6. Kresba mapy

Pro kresbu mapy budou ve vykresu zalozeny dva modely. Prvni model obsahujici
naméfené body s nazvem Body. Druhy pojmenovany Kresba obsahyjici referencné

pfipojeny model Body a dale kresbu u¢elové mapy.

Vykres je ,,soubor, se kterym MicroStation pracuje a ktery obsahuje vytvarenou (popr.
vytvorenou) kresbu* (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uzivatelska ptirucka, str. 15).
Dany vykres se sklada z jednotlivych modelu. Pii praci v MicroStationu V8 rozliSujeme dva
zakladni typy: ,,Do vykresového modelu (design model) vytvarime kresbu, projektovou
dokumentaci apod. V archu (sheet) sestavujeme tiskové sestavy, slozené mapové listy apod.
Kazdy vykres DGN V8 miuize obsahovat nékolik (az mnoho) vykresovych modelii a nékolik

(az mnoho) archii.* (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uzivatelska ptirucka, str. 17).

Pozn.: Format vykresu ve staré verzi MicroStationu (DGN V7) pojem model nezna, proto

kazdy vykres DGN V7 obsahuje pouze jeden model.
6.1. Vytvoreni vykresového modelu

Vytvoreny vykres UM-Kravi_hora.dgn oznaCime a na¢teme pomoci tlacitka Orevrit.

};”, Oteviit vykres - C:\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\dgn\

Oblasthledant | dgn v @& A NE® 2D VEDGN

~

EQ’ Nazev Datum zmény Typ
A M UM-Kravi_hora.dgn 06.05.2021 15:05 Bentley Mic

Rychly pfistup

Plocha
"
Knihowny

L

Tento pocitac

Sit

<

>
Nazev soubors  |UNMKravi_hora.dgn v‘@(gwﬂ T  Usistel unifed -
=

Projekt | UM_anotacni ~

Soubory typu: v&echny soubory (") Zrusit

[ oteviitjen pro teni Foram Rozhrani: | default ~

Obr. 58 Otevreni nové zaloZeného vykresu
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Informaci o tom, jestli se nam pii zakladani vykresu dobfe ptiradil soufadnicovy systém,

nalezneme pies ikonu Ndstroje — Souradnicové systémy — PSS — Pomocné souradnice.

# Pomocné soufadnice

e x? g & 5588

Pocatek X PocatekY Typ Popis

—
qPohled 1- JTSK

0.000 0.000 Pravouhly

EPSG:102067 0.000 0.000 Geograficky S-JTSK Krovak East North

JTSK 0.000 0.000 Pravouhly

Staré vojenske soufad...  0.000 0.000 Vojenskéa sit  Staré vojenske soufadnice, pouzivajici Besselliv nebo Clarkuv elipsoid
Vojenské soufadnice ... 0.000 0.000 Vojenska sit  Vojenské soufadnice, WGS84 Datum

Obr. 59 Vykres mad pFirazen souradnicovy systém JTSK

Pozn.: Pokud by ndhodou byl v Pohledu I souradnicovy systém Bezejmenny (Obr. 60),
tak musime dvojklikem mys$i kliknout na souradnicovy systém JTSK a tim se v Pohledu 1
zmeéni souradnicovy systém na JTSK.

# Pomocné soufadnice

MaXx? ghER 4 548

Nazev Pocatek X Pocateky Typ Popis
GIE’ohIed 1: Bezejmenny 0.000 0.000 Pravouhhy
EPSG:102067 0.000 0.000 Geograficky  S-JTSK Krovak East North
JTSK 0.000 0.000 Pravodhly
Stare vojenske soufad...  0.000 0.000 Vojenska sit  Staré vojenske soufadnice, pouzivajici Besselliv nebo Clarkiv elipsoid
Vojenske soufadnice .. 0.000 0.000 Vojenska sit  Vojenské soufadnice, WGS84 Datum

Obr. 60 V'ykres nemd prirazeny souradnicovy systém

/. Prepinace —

Nez pristoupime k samotné kresb€, musime si ve [ Rovina Pss g

, . ves "y , , MFizka | Graf_skupina
vykresu povolit pouziti méfitka anotaci. V nabidce £ sty [ Textove ualy
Nastaveni na horni listé klikneme na ikonu Prepinace, zde Rezim ohrady: | Vnitfek <

. , B . B B Najezd
vybereme variantu Uplné. Otevie se nam okno, ve kterém Néjezd
’ v oy ’ Rezim: | Klicovy bod =~
povolime moznost MéFitko anotaci. o e
Pocet dila: | 1
|:| Asociativni
Rovina PSS

Dale si pomoci ikony otevieme modely vykresu. Model,

i ) . . ., , Obr. 61 Povoleni méFitka anotaci
ktery se automaticky vytvoril pfi zalozeni vykresu,

s nazvem Implicitni ptejmenujeme na model Body, sem poté importujeme zameétené body.

V okné Modely si vytvoiime druhy vykresovy model, ktery pojmenujeme Kresba.

Modely -
% Aktivni soubor "@9‘:\ B X i {J‘ i D:'
Typ 2D/3D Nézev = Popis % A Typ buriky Viykres
L body < Bod C:\Progra...

Obr. 62 ZalozZeni nového vykresového modelu
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Pii vytvéfeni modelu si

zde nastavime méfitko Typ:. [HKES v v
Zakladaci vykres: | <Zakladaci vykres neni pouzit> -

anotaci (pro ukazku kresby

Nazev: [ kresba

ucelové  mapy  okoli Fopis:

Ref Logicke:
hvézdarny bylo méfitko =
mapy tudii 1 méf.itko EPropa govat méfitko anolacif

I:‘ Aktualizovat pole automaticky

anotaci zvoleno na 1:250).

Jako dals§i si zménime Rlcs oS anky

Lze umistit jako buriku Typ buriky: Graficka ¥
meritko druha car Lze umistit jako anotaéni bufiku
z Jednotné méritko druhu |:| Vytvofit skupinu pohledu
car na Meéritko anotaci. | oK | ' EP

Obr. 63 Nastaveni parametrii a viastnosti vytvareného modelu

Moznost Propagovat méritko anotace slouzi ktomu, Zze existujici anotace jsou
zvétSeny/zmenSeny, jakmile je MéFitko anotaci zménéno. Tato vlastnost modelu funguje na
vSechny prvky vyuzivajici anotacni méfitko. Kdyz tedy mame povolenou moznost
Propagovat méritko anotace a v daném modelu s kresbou zménime anotacni méfitko, tak se

dané prvky vyuzivajici anotaci prepocitaji.

Vlastnosti modelu

=X Vybérova mnozina Vykres ¥ 2D v
B
Nazev:  kresba
Popis: | Hlavni model
Ref Logicke:
Zakladni -~ = og'
394 5 Popis Anotacni buiika y 1:500 2
(3] Nézev buiky ~ 3.13 Pro SFi :
pagovat méfitko anota
Typ bufiky Bodova . © Inform.. = X
gﬁqa I:rimémi Méfitko druhd ¢ar: | Méfitko anotaci ¥ =X Vybérova mnofina
Poget prvki . . vys )
S Mapovani3 komuni  Obr. 65 Zména anotacniho mévitka R otacibutka
7] 5 , .
<apoznemia: | frue vykresového modelu
Vlastnosti anotac Ano
Geometrie » Zakladni -
Vztaznybod ~ -599808.90000.-1159! Popis Anotaéni buiika
Uhel 0g Nézevbuiky  3.13
Efitko X 250.00000 Typ buriky Bodova
Méfitko Y 250.00000 Trida Primarni
Pocet prvkid 5
Sablona Mapovani\3. Komuni

Obr. 64 Anotacni buiika vloZena pomoci Jepoznémka  True
v o vyor Vlastnosti anotac Al
anotacntho mévitka 1:250 i

Geometrie »

@ VztaZny bod -599808.90000.-1159
Uhel 0

Menitko X

Méfitko Y

Jestlize tuto moznost ve vlastnostech modelu povolenou Obr. 66 Prepocet anotacniho méFitka

nemame a zménime méfitko anotace, tak se prvky v kresbé vioZené buiiky

vyuzivajici anotacni méfitko nezméni. Zistanou stejné velké s hodnotou méfitka anotace, se

kterou byly do vykresového modelu vlozeny (Obr. 67 a Obr. 68).
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Vlastnosti modelu

Typ: Vykres ¥ 2D v =X Vybérova mnozina

o+ [T

Nazev:  kresba

Popis: | Hlavni model

Ref Logicke:
2 zakladni ~
e v
1'2_50 : Popis Anotaéni buika
{Propagovat méfitko anotaci. Nézev buiky  3.13
o = = Typ buriky Bodova
Méfitko druhu car: | Méfitko anotaci ¥ Trida Primami
. s ; Pocet prvki 5
Obr. 67 Zména mé¥itka anotace bez povoleni S ions Mapovani\3. Komuni

Propagovadni méfitka anotaci Jepozndmka  True
Vlastnosti anotac Ano

Geometrie »
Pozn.: Jedinym prvkem, ktery se pfi zméné PYasni TR0
vy s ~ )4 Méfitko X 500.
mefitka anotace modelu zméni, 1 kdyZ nemame <@
povolenou vlastnost Propagovat méritko anotace, jsou Obr. 68 Anotacni méFitko vioZené buriky

nebylo po zméné prepocteno
uzivatelské Cary.
Do nové vytvofeného modelu Kresba budeme kreslit ucelovou mapu. Protoze zamétené
podrobné body budeme mit naimportovany v modelu s ndizvem Body, musime si tento

model referencné pfipojit.

Referencni vykres mizeme piipojit dvéma zpusoby. Prvni metoda piipojeni referencniho
vykresu je Rucné.

.4-::, Pfipajit referenéni vykres - C\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkSpace\Projects\UM_anotacni\dgn\

Oblasthledsnt | dgn v] @ # e m- BH® 2D-V8DGN

,—l Nazev Datum zmény Typ \
M UM-Kravi_hora.dgn 06.05.2021 16:36 Bentley MicroStati...

Rychly pfistup

Plocha

m
Knihovny

‘ Metoda piipgjeni
- -
Tento poéitac

Sit

< >
Nazev souboru | v| | Oteviit
Soubory typu: viechny soubary (*.5) o Zrudit

v [[JUlozit relativni cestu Varianty

Obr. 69 Pripojeni referencniho vykresu
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Vyb ereme Si dan}', VYkreS a pOtVl‘dime Parametry pfipojeni referenéniho vykresu pro UM-Kravi_hora.dgn
Nazev vykresu: UM-Kravi_hora.dgn

tlaéitkem Otevfl’t ZObraZi se ném Okno Celd cesta: .. \WorkSpace\Projects\UM_anotacni\dgn\UM-Kravi_hora.dgn

s parametry  pfipojeni  referencniho Logické jméno: |Ref
Popis: | Aligned with Master File

vykresu, ve kterém si vybereme model

Poloha:
A 4 : . Pohled Popis
s nazvem Body. Dale si zkontrolujeme, e T
. .. . . B Shodné - svét Pogéatek soufadnic podle aktivniho vykresu
jestli je méfitko pripojeni referencniho # Standardni pohledy

UloZené pohledy (zadny)
Pojmenované ohrady (zadny)

vykresu stejné jako anotacni meéfitko

kresby. Pfipojeni vykresu potvrdime

Mefitko: | 1:250 =

tla¢itkem Ok. Méfitko (A-R): | 1.000000 - | 1.000000
Pojmenovana skupina N
~ ’ . e . ’ Revize v
Druhou  moznosti je  pfipojeni i .
v s , . Vnofena pfipojeni: A Bez vnoreni B Hloubka vnoreni: |1
referen¢niho vykresu metodou Shodné — Prendst na vnofené: [DmosnR -
Zobrazeni novych vrstev: | Podle konf. prom. MS_REF_NEWLE
Svét. Touto moznosti se nam neotevie Celk. méfitko druhi car: | Aktvni vikres =
Synchronizovat pohled |Pouze obsah i
okno parametri piipojeni referenéniho Prepinate
P pripo) DENGEHE> @ e @
’ . v ./ , Titulek kresby
vykresu, ale automaticky se piipoji hlavni et

Nazev: | Ref

Obr. 70 Parametry pripojeni referencniho vykresu

model piipojovaného vykresu (v nasem

ptipadé je to model obsahujici kresbu).

Ei Referenéni vykresy (1 z 1, 1 zobrazeno)

Nastroje Nastaveni
EvRxn £ A0 P M D L% Q@ x Eymmend [obysy  ~

Pofadi ¥ 4d  Nazev Mode! Popis Logickeé Otoceni Prezentace

1 ~  UM-Kravi_hora.dgn body Aligned with Master File Shodné Dratovy modi
< >
Méfitko | 1.000000 | 1.000000 Otogeni  Og Odstup X | 0.00000 ¥ 0.00000
& P o B |:| £ F ' Vnofena piipojeni: | Bez vnofeni ¥ | Pienést na vnofené: [Umoznit ¥ Hloubka vnofeni: | 1
Zobrazeni novych vrstev:  Konf. proménna ¥ | Georeference: | Neni e

Obr. 71 Pripojeny referencni vykres

Pozn.: V referencné pfipojeném vykresu muzeme Vv nastaveni pfipojeni vykresu

zobrazovany model v prub&hu praci ménit.
6.2.Import seznamu souradnic podrobnych bodu

Pfi importu seznamu soufadnic zamétenych bodia do vykresového modelu s nazvem Body
si nastavime atributy importovanych velicin. Jejich potfebné hodnoty nalezneme excelovské

tabulce Atributy UM.
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10. Popis

}10.000 | Padrobné body - sla ) ) 0 0 Aricl Narow | 0.3 | 03 | NE | NE_Dypnute pro tick
h0.081 | Nazvy ulic 3B | 0 0 0 ‘el T T+ NE | NE
10.xx2 | Popis objektd 36 (4] 0 1] Arial Narrow | 2.3 22 NE MNE
10,1063 | Popis ploch 35 | o 0 0 ' 15 | NE | NG
10.xx4 | Popis vodnich tokd 21 1 0 [1} 22 NE ANO
10.xx5 | Cisla popisnd a orientagni 39 5 o a Arial Narow | 1.9 | 18 | ANO | ANO
10.xx6 | Popis inZenyrskych sitl 0 1] Calibri 16 | 1.4 NE ANO |Vrstva a barva dle sité
10.xx7 | Pozndmky, odkazy, upozornéni 37 a 0 0 Arigl Narrow | 1.6 | 1.5 | NE NE
10.xx8 | Body bodowych poli a pomocné méfické body - Eisla 6 a 0 1] Arigl Namow | 1.9 | 1.8 NE NE
10.xx9| Body bodowjch poli a pomocné méfické body - vwiky 7 70 0 0 18 NE NE
10.171 | Zd(iraznéné vrstevnice — vySkové kity 25 70 0 0 12 | ANO NE
10.172 | Podrobné body - vySkové kdty i 3 70 0 1] 1.3 NE MNE
10.173 | Podrobné body - vySkowvé kdty (netisknuté) 4 70 0 0 Ang o 6 4+ e ME  |Vypnuto pro tisk
10.174 | Wzna&né body terénniho reliéfu - vikové kity 7 70 o 1 a | AralNarrow | 1.8 118 | ]
3 0 0 1] Arial Narow | 1.6 | 15 NE NE
1 e .o . 0. | Al 16 |15 [ NE | NE
cla 2 80 0 i i

Obr. 72 Tabulka s atributy bodii a vyskovych kot

Pro import seznamu soufadnic bodu Ize pouzit dva zptisoby. Prvnim je import seznamu
soutadnic pies nadstavbu programu Groma, tento zpusob byl pouzit pfi tvorbé bakalarské

prace a je nize rozepsan. Druhou moznosti je body naimportovat pomoci programu Mgeo.
6.2.1. Import bodi pomoci nadstavby Groma

Atributy importovanych velicin si nastavime v nadstavbé programu Groma pomoci ikony

Nastaveni — Atributy.

V tabulce atributli se vyska a Sitka textd udava v milimetrech pro zadané méfitko a

program Groma z téchto udaju velikost textu piepocita do metra ve skutecnosti.

L;o, Popis ) i ) ) ‘
D.DDD[Podrobné body - Gisla I 2 1 o I o | 1] l ] Arial Narrow I 0.3 | 0.3 | NE | NE lenuto pro tisk
|10.172 | Podrabné body - wiskowe kety ) [ 3 7] o | 0 [ | AcialNarrow | 16 | 13 | ne [ me |

Obr. 73 Tabulka s atributy cisel a vysek podrobnych bodii

Pozn.: V nadstavbé Gromy jdou nastavit pouze fonty oznacené Cislem, takze fond Arial
Narrow zde nelze nastavit. Proto musime pouzit jiny font (napf. font 1) a ten nasledné pro

vSechny cisla a vysky bodi zménit.
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/4, Atributy zobrazeni

Seznam nastaveni:

1 Standardni

2 TM25 Pl
31000 Zobrazit
Vrstva: | 1
Nazev v.:
Barva: 5 . D Dle v.
Styl: |0 []olev.
Sila: | 4 [ ]Dlev.
Znacka: | Tecka X
Burika:

D Informace o bodu

Vyska
Zobrazit

Vrstva: | 3
Nazev v.:

Nazev: UM_250

Smazat

Uprostred nal ¥
Znaku: |0 dm: 2 |
PosunY: | 0.00 X: |0.00

D Pridat mezeru

[] Pos. o 172 vysky textu
D V zévorce

[] Beztecky

Barva: | 70 . []olev.

[] Texty nezavislé na pohled

Predgisli
D Zobrazit

Vrstva: | 21
Nazev v.:
Barva: |7 Dle v
Styl: |0 Dle v
Sila: |0
Font: |1 )
Vyska/S.: [2.00 | | 0.00
Umistit: |Vievo
Znaku: |0

Posun Y: |0.00 | X: |0.00

Pridat mezeru
Pos. o 1/2 vysky textu

Kod
I:‘ Zobrazit

Vrstva: | 24
Nazev v.:
Barva: | 1
Styl: |0 Die v
Sila: | 0
Font: | 1
Vyska/S.: |2.00 |0.00
Umistit: |Uprostfed dol ¥
Znaku: |0

PosunY: |0.00 | X: |0.00

Pridat mezeru
Pos. o 1/2 vysky textu

Cislo
Zobrazit
Vrstva: | 2
Nazev v.:
Barva: 0 _I D Dle v
Styl: | 0 [Jolev
0
1

Posun Y: | 0.00

X: | 0.00
I:‘ Pridat mezeru

[] Pos. o 172 vysky textu
E‘ Informace o bodu

Znacka
I:‘ Zobrazit

Vrstva: |25
Nazev v
Barva: |5 Dle v
Styl: |0 Diev.
Sila: |0 Dle v

Informace o bodu
[] Pipoiit
Vrstva: |41

Nazev v

Uplné &islo s pomickou
| | Rozdélit predgisli

Obr. 74 Nastaveni atributit nadstavby Groma

V naSem pfipadé je méfitko
kresby mapy 1:250. V atributech
Gromy si ale nastavime méfitko

1, vysku 1,6 mm a Sitku 1,3 mm.

$505.90

Format
Nazev fontu

Kurziva

Ukos

Mezera mezi fadky
Typ fadkovéni

E cs_Working

Presné

Obr. 75 Vyskova kota importovanych bodii

%

Po importu soufadnic maji dané texty vysku 0,0016 m a Sitku 0,0013 m, jen nejsou

vlozeny jako anotacni (nadstavba programu Groma tuto moznost neumi), proto jim musi byt

tato vlastnost dodatec¢né pridélena.

Pozn.: Jestli text vyuziva anotacni méfitko zjistime v Informacich o prvku ve skupiné

Formdt, kde nalezneme tadek s nazvem Je poznamka. Je-li tam Ne, tak text nevyuziva

anotacni méfitko. Jestlize je tam Ano, tak je text anotacni.
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Pro prevod textu vyskovych kot na anotacni text
si vSechny vySky oznacime pomoci vybéru prvku,
poté si pies ikonu Ndstroje — Text — Zménit atributy
textu otevieme okno umoziujici zménu atributi
textu. Zde si zaklikneme moznost Mé¥itka anotace a
moznost 7extovy styl, ve kterém si vybereme predem
vytvoreny textovy styl pro vysky bodia. (popsano v
kapitole 4.2 Tvorba textového stylu)

Zménu atributd textu potvrdime kliknutim

pravym tlacitkem do plochy vykresu.

Ptes Informace o prvku zkontrolujeme,

jestli se text vySkovych kot zménil na

(%) 3] @
anotacni.  Velikost textu odpovida E]303 90 o
" Wioxg T

velikosti uvedené v excelovské tabulce
Atributy UM v milimetrech, zde uvedeno

v hlavnich jednotkach (metrech).

6.2.2. Import bodi pomoci programu Mgeo

V programu Mgeo si otevieme vytvoieny
vykres UM-Kravi_hora.dgn a ve vlastnostech
modelu Body nastavime méfitko anotace Presna

velikost 1=1.

Na horni listé v pravé casti vybereme
moznost Nastaveni — Kategorie a tridy objektu,
¢imz se nam otevie okno Definice kategorii a
trid objektii, které slouzi k definovani atributd

vkladanych objekta.
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% Zménit atributy textu

Textovy styl: [« Vysky bodu

Ohrada:

Wyska:

Sitka:
Radkovani:

szera mezi fadky:
Rozpal:

Sklon:

Podtrzeni:
Svisly:
Na pohledu:

Zarovnani:

A5 O

Vnitrek ¥ o
N Arial Narrow ~
0.00160

0.00130

0.750000

Pfesné ¥

0.000000

0.0 Ne ~

Ne
Ne ¥
Zavisly K

Stred dole -

Obr. 76 Zména atributii textu vyskovych kot

| Format

Vlastnosti modelu

Typ: Vykres

Nazev: | Body

Nézev fontu

Zarovnam

Kurziva Ne
Ukos 0
Mezera mezi fadky 0.75000
Typ fadkovani Piesné

Obr. 77 Text vyskovych kot vyuzZivajici anotaci

- 20D~

Popis: | Hlavni model

Ref Logické:

?Pfesné velikost 1=1 ~ )

M Propagovat méfitko anotaci

M&fitko druhu Ear: | M&fitko anotaci o

l:‘ Aktualizovat pole automaticky

Vlastnosti bufiky
Lze umistit jako buriku

Typ buriky: | Grafickd ™

D Lze umistit jako anotaéni bufiku

Obr. 78 Nastaveni mé¥itka anotace Mgeo

Arial Narrow



[l Definice kategorii a tfid objekiti = x Zde si dvojklikem

Datovy model  Kategorie Tfida objektu - rozklikneme tfidu objektti Bod a
Kategorie Format Poéet % nastavime jeho graﬁ Cké
Body V8 1 . . .
vlastnosti a vlastnosti popist

¥
(¢isla bodu, vysky bodu) podle
—+  atributové tabulky pro Mapovani

Dr. Pop. Tfidy objektd ™ Vr. Kodud Variant

@ ; s nazvem Atributy UM (Obr. 80-
83).

Obr. 79 Definice tridy objektu bod

T, objektu [ Bod ] Jiv- o

Obecné ((Grafické (V8) ) Varianty | Popisné | Popisy | Obecné | Graficke (V8) | Varianty | POPisné

Prikaz: | place point;active point Seznam popisu = )
Sk. Nazev Vytvolit popes
( ur Cislo bodu Jednoduchy...
w \/yska
T Skupinovy...
w1 Cislo bodu nové
Upravit. ..
Priorita (2D): | 0 -500 | < 0 > 1500 Odstranit
Pruhlednost: | 0 0|< 0 > 1100
v + +
[] Unet: [0.0000 Vzhledem k pohledu v E
Knihovna: Znatka: Q [] Pii exportu spojit objekt a jeho popisy do grafické skupiny
Mé&fitko: | 1.0000 [] Nezavisié na méfitku vykresu

Sdileni: | Vypnuto N
Nastaveni pro bodové znacky

Pohledové zavisla: | Rozhodnout pii umisténi ¥

Nastaveni pro grafické znacky
Znacku umistovat: | VSe do jedné vrstvy ¥

D Pouzit symbologii dle definice znacky

Typy prvka: | 3 Q

OK Storno OK Storno

Obr. 80 Grafické viastnosti tridy objektu Bod Obr. 81 Popis tridy objektu Bod
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Popis

Obecné  Grafickeé (V8)
Obijekt: | Bod - &islo bodu
Struktura/Tabulka: Geodetickeé body S

I:] Zaokrouhlit souradnice popisu na: desetinnych mist

Q [_] Podle objektu
v [] Podie objektu
v | [] Podie objektu

Vrstva:
Barva: [

Tloustka:

Trida: ot
Priorita (2D): 0 -500 | < 0 > | 500
Pruhlednost: | 0 0| < 0 > 100

Popis

Obecne  Grafické (V8)
Objekt: | Bod - vySka bodu
Struktura/Tabulka: Geodetické body S

D Zaokrouhlit souradnice popisu na: desetinnych mist

Q D Podle objektu
v ‘:] Podle objektu
v (] Podie objektu

Priorita (2D): 0 -500 < 0 > 500
Pruhlednost: | 0 0|<0 > 100

Arial Narrow 5 oA
Radkovani: | 1.0000 [_] Relativné vai vysce Radkovani: | T. [_] Relativné vici vysce
Rozpal: | 0.0000 D Posns niczera Rozpal:  0.0000 |:| Pevna mezera
Zarovnani: | Vlevo dole 5 Zarovnank:: EatESiORS b
[] Pozad: [N e 1 Odstup: [0.0000 [] Pozadi: ® BG Y| Odstup: | 0.0000
[] Kurziva: [0.0000 LS (e
[] Tuéne [] Tuens
[] Podtrzeni [] Podtrzeni
(] svisty [] svisly
Typy prkic| 17 Q Typy prvku: | 17 Q
Obr. 82 Vlastnosti textu cisla bodu Obr. 83 Vlastnosti textu vysky bodu
Definice kategorie
Nazev kategorie: | Body
. Zkratka:
Nakonec nastavime definiéni meéfitko pro Ty knkions
.. BéZna v
kategorii Body (Obr. 84).
Definiéni méfitko kategorie
Nynl muzeme nalmportovat seznam Souradnlc K tomuto méfitku jsou vztazeny rozméry v nastaveni trid
objektu. Pokud je nastaveno 0, pfi umisténi se rozméry
Zaméf-en}’,ch bOdﬁ pomoci ikony BOdy _ Vstup nepfepoditavaji méfitkem aktivniho vykresu.
B , , Vykresy
bodii a kédované kresby. ot TR =
Nékteré vlastnosti tfid objektu jsou dostupné pouze pii
pouziti formatu DGN V8. Podrobnosti tykajici se zmény
V okné, které se nam otevielo zkontrolujeme KBaRnesw o Y O L ).
Mérfitka vykresu kategorie
odkud se budou body nacitat a co se bude vynaset .
Zakladaci vykres
do vykresu, poté dame Spustit (Obr. 85). Otevie Q

Nové vykresy této kategorie pouziji tento zakladaci
vykres. Pokud neni nastaven, pouzije se spolecny

se okno, ve kterém vybereme seznam soufadnic a SMdoi vipice

potvrdime OK (Obr. 86).

Automaticky prifadit soubory

body**
Vykresy pridévané do projektu mohou byt automaticky
prifazeny do kategorie na zakladé této masky.

Zpusob pripojovani vykresu

Podle viditelnosti objektu ¥

| Nastavit lokalizaci.... I x

Obr. 84 Nastaveni definicniho mé¥itka
kategorie Body
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Vyberte seznam souradnic

Slozka
Vstup bodu a kodované kresby Soubory: Slozky:
podrobnebody. bt . \Geodeti\Pliskova\BP 2022\vypodty\ "
Odkud naéist: | Z textového souboru i ,/\ !
podrobnebody.txt & T\ Storno
Zakladni | Kodovani Vybér a kontrola pomocnamersit.txt (7> studenti —
znémé body. txt 7= Geodeti
Co se bude vynaset do vykresu (= Pliskové
Cisla bodu % BP 2022
- i vypocty
Mykoesiany 23 podrobne body
[ ] kody bodu textové ( pouze u souboru s kédy ) =3 polygon
{23 protokol 0 tu
Viastnosti bodii e
Vychozi viastnosti bodu se pouziji, pokud nebudou £ ZAPISNIKY
u jednotlivych bodu uréeny jinak.
Typ bodu: Bod v Seznam typu souboru: Disky:

Seznam soufadnic bodu [*.txt] ¥ £ T: \\student sti.fce.vutbr.cz\sdata$ ¥
Dal3i viastnosti bodu

Definice vstupniho seznamu soufadnic:

3 Standardni vstup (uzivatelska) ¥ || Upravit...
Sablona: | 000000000000 i«

Cislo bodu, Y - JTSK, X - JTSK, Z, Kod

Nahled prvnich 15 fadku:

Pouzit ohradu Rezim ohrady: |Vnitiek %

C="D =m

Obr. 85 Vstup bodii a kédované kresby

© N O s WN

599796,67
599797,36
599797,88
599803,11
599802,79
599802,28
599806,60
599807,17
599807,78

1159590,24
1159589,24
1159588,24
1159590,66
1159591,71
1159592,89
1159594,89
1159593,83
115959277

o

599812,23 1159594,82

302,15 CH
302,13 CH
302,13 CH
301,68 CH
301,67 CH
301,59 CH
301,06 CH
301,15 CH
301,17 CH
300,52 CH

Obr. 86 Vybér seznamu souradnic pro import bodii

Po dokonceni importu soufadnic zkontrolujeme atributy importovanych boda.

Zakladni
Popis
Vrstva
Barva
Tloustka
Trida
Sablona
Prahlednost
Priorita

Obsah

Textovy fetézec
Textovy styl

Forma

Nézev fontu
Svisle
Vyska
Sitka
spQznamka
Zarovnani
Kurziva

Ukos

Text 304 41
Vrstva 3
M 70
Ho
Primami
Zadny

0

0

>

304.41
(zadny)

Mezera mezi fadk 0

Typ radkovani

Obr. 87 Vlastnosti vysky importovaného bodu

Presné

304.4

Zakladni
Popis

Vrstva

Barva

Tloustka

Trida

Sablona
Prahlednost
Priorita

Obsah
Textovy fetézec
Textovy styl
For,

Nézev fontu
Svisle
Vyska
Sitka

’ <
znémka
Zarovnani

Kurziva
Ukos

Typ fadkovani

Obr. 88 Vliastnosti c¢isla bodu

Text 1106
Vrstva 2
o
Ho
Primami
Zadny

0

0,

1106
(zadny)

Arial Narro
Ne
0.00030
0.00030
Ne

evo dole
Ne

o

Mezera mezi fadk 0

Piesné

304.4

Cisla a vyskové koty importovanych bodd jsou do vykresu vkladany v méfitku Presnd

velikost 1=1 a texty po vlozeni nemaji anotacni vlastnost (Je poznamka: Ne), takze pied tim,

nez nastavime anota¢ni mefitko vykresu na 1:250, ve kterém je dana ucelova mapa kreslena,

tak musime u vSech textu Cisel a vySek bodi zménit vlastnost textu Je pozndmka na moznost

Ano, tim text zménime na anota¢ni, poté mizeme zmenit méfitko vykresu.
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6.3. Kresba liniovych prvkua

Nez zaCneme

samotnou

kresbu

liniovych prvkd, tak se musime ujistit, ze

ve vykresu byla

prostfednictvim

konfigurace nastavena cesta ke slozce

obsahujici nasi prepracovanou knihovnu

v milimetrech. Jestlize se nam ve vykresu

nabizeji Cary znasi knihovny, muizeme

zacit kreslit.

Pro kresbu pouzijeme

vytvoreny panel uloh UM

— anotacni, kde si
vybereme dany prvek
(napriklad Stavebni

objekty — linie) a za
pomoci nacrtu nebo kodu
naimportovanych  bodu

spojime body.

UM - anotaéni

Informace o vzhledu.

Adresare s fonty UzZivatel.

Zdroje pro vzhled Uzivatel.

Editovat... Vybrat... Smazat

Deflnlce

Storno

Nova...

C\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkS_. \fonis\
c:\programdata\bentley\microstation v8i (selectseries)workspace\pr.. \symb\

Obr. 89 Nastaveni cesty ke sloZce se soubory RSC

Body bodovych poli a ostatni body r v \Q v {;] > @) R 3 ] .:J. @
Hranice >
Druhy pozemkd a zpisob uZivani 3

Stavebni objekty

< +|.#| Stavebni objekty - linie
— 2t

>

Dopravni sif a dopravni zafizeni P |2 Stavebni objekty - linie (shora neviditelng)
Inzenyrske sité » |/ Podzemni objekty - linie

Hornicka a téZebni zafizeni, stavebni sondaz 4 Stavebni objekty - znacky

Vodstvo, vodohospodéafske stavby a zafizeni ¥ |2 Vstupy do objektd a na pozemky

Vyskopis k|~ Ostatni objekty, bet zaklady, opérné zdi apod.
Popis P2 Opémé zdi

Ostatni nalezitosti vykresu k # Povrchové znaky bez rozlieni

CHKO - krasove jevy a prvky > |

Obr. 90 Panel iilloh pro stavebni objekty — linie

Kresba vrstevnic se tvoii v programu Atlas DMT, ktery bohuzel neumi pracovat

s metitkem anotace. Tudiz je potfeba typy Car vrstevnic dodateCné predélat na cary

z knihovny UGEO_mm.rsc vyuzivajici mefitko anotace. Soubor obsahujici kresbu vrstevnic

z programu Atlas DMT exportujeme do souboru s ndzvem vrstevnice.dxf, ve kterém jsou

vrstevnice zobrazeny jako lomené Cary se stylem cary 0. Tento soubor poté ulozime pod

nazvem vrstevnice.dgn, kde typ ¢ary zakladnich vrstevnic zménime na 9.01 a zdaraznénych

vrstevnic na 9.03.

Pozn.:

Druhou moznosti je zmeénit pouze tloustku c¢ary vrstevnic v souboru

vrstevnice.dgn a typ cary nechat 0. Protoze vrstevnice se vzhledové 1isi pouze tloustkou

4

cary.
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Tento soubor piipojime referencné do vykresu
s kresbou ucelové mapy a vrstevnice prekopirujeme.
Vsechny prekopirované vrstevnice si oznaCime a
otevieme informace o prvku. Zde muzeme vidét, ze
v souboru vrstevnice.dgn byla pouzita knihovna druht
car UGEO VP RSC pro meéfitko 1:1000, protoze zde
cary byly vlozeny v méfitku kresby 1:250 (Obr. 91) a ne
pomoci anota¢niho méfitka. Abychom mohli zménit
druh Cary vrstevnice na ten ulozeny v knihovné
UGEO_mm.rsc, tak jako prvni musime zménit typ Cary
na 0 (Obr. 92). Tim si zajistime, Ze se dale budou nabizet
cary znasi prepracované knihovny, ktera vyuziva

meéfitka anotace.

—-X Vybérova mnozina

Bl Lomena cara(11)

A Text) A o
4 Textovy uzel Poté uz jen staci u
/ Useéka
Zakladni .. vsech oznacenych
Popis Lomena ¢ara . . .
Vistva Vrstva 25 vrstevnic zmenit  typ

cary zpatky na 9.03 (u

loustka

Trida Primarmi

Sablona Zadny 4 ’ 1
o zéakladnich vrstevnic na
Priorita 0

typ cary 9.01).

Tentokrat uz se nam

Obr. 92 Zména typu &dry vrstevnice

nabizeji pouze cary z knihovny vyuzivajici anotacni

meéfitko.

Jestli jsme vybrali typ cary ze spravné knihovny
pozname, ze se nam v informacich o prvku zménilo

mefitko parametra druhu ¢ary na 1.00000 (Obr. 93).

Dale je jesté tieba u zduraznénych vrstevnic zménit

s
S

=}- X Vybérova mnozina

3l L omena cara(11)

3 A Text(5)

% Textovy uzel

/ Usecka
Zakladni »
Popis Lomena cara
Vrstva Vrstva 25
Barva B 70
Typ &ary =] 9.03
Tloustka Hs3
Trida Primamni
Sablona Zadny
Prihlednost 0
Priorita 0
Geometrie
Hruba data v
RozsiFrené

kresba

Najezduschopny

Neupraveny

Novy
Nezamknuty

Zadny
Rezim posunu Zadny

Rezim Sitky

ReZimrohu  **Razné**
Styl zobrazeni 1 Podie pohledu

Obr. 91 Vrstevnice vioZend v méritku 1:250

Opg

Zakladni
Popis Lomena cara
Vrstva Vrstva 25
Barva B 70
Typ &ary =1 9.03
Tloustka Hs3
Trida Primami
Sablona Zadny
Prahlednost 0
Priorita 0
Geometrie
Hruba data
RozsiFené

kresba

Posledni dprava **Razné**
Néjezduschopny Najezduschopny

Upraveno Upraveno
Novy Novy
Zamknuty Nezamknuty

B Parametry druhu

Rezim Sirky adny

Rezim posunu Zadny
Rezimrohu  Podle druhu cary
Styl zobrazeni [[1] Podle pohledu

Obr. 93 Typ cary vrstevnice z knihovny

vwuzivajict anotaci

popis vrstevnic na text vyuzivajici anotaci (viz. kapitola 6.5 Vkladani textt).
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6.4. Vkladani bunék

Buriky do kresby vkladame stejnym zptusobem jako liniové prvky pomoci vytvoreného

panelu uloh. Zde si vybereme danou buriku, klikneme levym tlac¢itkem my$i a nasledné

bunku umistime do kresby.

UM - anataéni

Body bodovych poli a ostatni body

- - - O REE R

Hranice

Druhy pozemkd a zpusob uZivani

‘ Druhy a zpusoby uZivani pozemku (skutecne)

¥ /4 Orné pada (3.01)

Stavebni objekty

Dopravni sit a dopravni zafizeni & Jednotlivé stromy

<* Druhy a zpisoby vyuZiti pozemki (KN) - bodove znacky

%

Chmelnice (3.02)
Vinice (3.03)

Inzenyrske sité

r
3
3
4
»
3
Hornicka a téZebni zafizeni, stavebni sondaz 3
Vodstvo, vodohospodarske stavby a zafizeni 3
Vyskopis »
Popis »
Ostatni nalezitosti vykresu 3

3

CHKO - krasove jevy a prvky

v

Aktivni bufika: | 3.14 QU

Aktivni ahel: | 0.0000g =
X Pomér: | 1.500000 ‘A \/
¥ Pomér: | 1500000 i * *

-

Zahrada (3.04)
Ovocny sad (3.05)
Louka (3.06)
Pastvina (3.07)

Lesni puda bez rozlideni druhu porostu (3.08)
Lesni puda s jehlicnatym porostem (3.09)
Lesni puda s listnatym porostem (3.10)

Lesni puda s kfovinatym porostem (3.11)

Lesni puda s kosodfevinou (3.12)

AR R R R

< Park, okrasna zahrada (3.14) > ‘

Hibitov (3.15)
Neplodna puda (3.16)
Rakosi (3.17)

b e

Nemovita kulturni pamatka (3.18)

Obr. 94 Umisténi buriky parku pomoci panelu iiloh

Pti vkladani bun€k si musime davat
pozor jakého je burika typu. Jak uz bylo
zminéno v kapitole 3.2  Uprava
knihovny bunék, tak buiika bodového
typu vklada

zvolenych atributech a do aktivni vrstvy

se automaticky ve
vykresu. Pfi vkladani anotacni butiky si
nesmime zapomenout povolit moznost
umisténi buiiky pomoci méfitka anotace

(Obr. 95).

do

grafickou buriku, tak se nam umisti s

Jestlize kresby  vkladame
atributy a umisténim ve vrstve, ve které
byla tato builka vytvorena. Vlozeni
grafické buriky do zvolené aktivni

vrstvy vykresu ndm umozni varianta

relativniho umisténi buiiky (Obr. 96).

" 4
Aktivni bufika: | 3.13 Q
Aktivni ahel: | 0.0000g =
X Pomér: | 1.000000 _E
Y Pomér: | 1.000000 L (e

(] Skuteéna velikost
[ ] Relativng
D Zrcadlit:

‘:’ Interaktivné | Otocit a zmenit velikost ¥

Shora %

Vodorovna Y

Zplostit
‘:’ Zménit odstup slozek multicary
[ ] Zménit hodnotu kéty
D Zménit méfitko anotaci
l:] Asociativni

Obr. 95 Vkladani bodové burky

4
Aktivni burika: | 1.07 Q
Aktivni Ghel: | 0.0000g =
X Pomér: | 1.000000 S
Y Pomér: | 1.000000 |

D Skutecna velikost
D Zrcadlit: Vodorovna ¥
D Interaktivné | Otocit a zménit velikost ¥
Shora 24
D Zménit odstup slozek multicary
D Zménit hodnotu koty
D Zménit méfitko anotaci
[j Asociativni

Obr. 96 Vkladani grafické bunky
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6.5. Vkladani textu

Text miazeme do vykresového modelu vlozit v nékolika podobach, typickou ukazkou je

text vlozeny jako textovy prvek. ,, Textovy prvek je jakykoliv ndpis, ktery byl umistén nékde

ve Vvykresu a obsahuje pismena, Cislice, interpunkcni znaménka atp.”“ (Sykora, P.:

MicroStation V8, podrobna uzivatelska ptirucka, str. 341)

Existuji dvé varianty vkladani textu do modelu s kresbou mapy. Pfi prvni je zapotiebi

nastavit jednotlivé atributy vkladaného textu a poté text vlozit do kresby (Obr. 97).

v : # Textovy editor - Word Procesor

= ABC 1 4 (e 2
75159 csNmbussiv| B 1 U VAL~ W o ~ @~ s/ [F L,

Metoda: | Vztaznym bodem

Textovy styl: [Styl (2adny) ¥ Ry | e

o 15 SNE w U XS G B 636 @ 1 SYE w B €28 .

Aktivni dhel: | 0.0000g

Vyska: | 0.0016 —b "
Sitka: |0.0016 I
Provést zmény na cely text

Font: 159 | = 159 cs_Nimbus ¢~

kacirek

Zarovnani: Stied uprostied ¥
Radkovani: | 0.750000

[] Textové uzly

Obr. 97 Vkladani textu bez vybrani textového stylu

Druhou moznosti je pii vkladani textu
do kresby pouzit vytvofeny panel uloh
nebo textovy styl, kdy se nam atributy

textu nastavi samy.

i
Rozpal | 0.000000 kad’r ek

Metoda: | Vztaznym bodem ad

< Textovy syl '~ Popisploch >R
Aktivni uhel: | 0.0000g i
y_}'léka: 0.0016 _h
Sitka: | 0.0016 1
Provést zmény na cely text

Obr. 98 Vkladani textu pomoci textového stylu

Text popisu vrstevnic, ktery byl tvofen s vrstevnicemi, nevyuziva méfitko anotace. Proto

je nutné tento text zménit na anotacni. Pro popis zdiraznénych vrstevnic si vytvoiime

textovy styl s rozméry z tabulky atributa (Obr. 99).
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. Textové styly - Zdiraznéna vrstevnice - popis (Aktivni : Vyiky bodui)

& \lyznamné body v terénu - vysk
+# Vysky 1. nadzemniho podlazi

Styl Zobrazit
= 4 _ ol
B 0% X325 [4
Textove styly ~ | Zékladni Réadkovani Nad/Podtrzeni Pozadi Dalsi
& Legenda
& Nazvy ulic Font: | Arial Narrow A Barva: | 70 >
& Okrajové naértky, oznageni ma. Sl 2
v : Vyska: | 0.00190 L /| Tuéné
& Podrobné body - éisla Sitka: | 000180 o [ Kurzi
+# Popis inzenyrskych siti RS H I—_—I furziva
2 Popis KN (parc. &, ...) Zkoseni: | Og I___I Podtrhnout
¥ Popis objektd Zarovnani Stred dole - [] Nadtrhnout
f Pop!s plctch 7 D Ziomky
& Popis prasecéiku sité pravouhly. o
& Popis vodnich toki [] svisly
«# Poznamky, odkazy, upozornéni D Zarovnani celeho textu

& Vyiky bodu

& Zduraznéna vrstevnice - popis
2 Zavrty - popis

+# Cisla popisna a orientaéni v

Obr. 99 Textovy styl pro popis zdiiraznénych vrstevnic

Jestlize mame vytvoreny textovy styl, tak si

oznaCime vSechny texty popisu vrstevnic. Poté

Zduraznéna vrstevnice - popis

v

% Zménit atributy textu

Textovy styl: s# Zduraznéna vrste' ¥

Ohrada: | Vnitrek K
pres ikonu Zmeénit atributy textu vybereme [ el N v
[] Vyska: | 0.00190
vytvoreny textovy styl a pouziti mefitka anotace. O Sirka: [0.00180
; . ; , ., ] Rédkovani: | 0.750000
Potvrdime kliknutim levého tlacitka do plochy [ezera mezi radky: [PrESRETIIS
vykresového modelu. L] Rozpal: | 0.000000
[] Sklon: | 0.0 Ne ~
I:‘ Podtrzeni: |[Ne ¥
obsah ~ ] Svisly: [Ne ¥
‘ Textovy Fetézec 300 | I:‘ Na pohledu: | Zawvisly ¥
Textovy styl Zduraznéna vrstevnice - popis I:I Zarovnéni: Stfed dole -
Format ~ P
@ Nazev fontu Arial Narrow
&0 Svisle Mo
s Pt Obr. 100 Zména atributii textu
Q Je poznédmka Ano
Zarovnani Stied dole
OQ Kurziva Ne
@ Ukos Og . , .
Mezera mezi édky 0.75000 Vinformacich o  prvku  si
1 Typ fédkovéni Presné

zkontrolujeme, jestli se nam text
Obr. 101 Anotacni text zditraznéné vrstevnice J -

zménil na anotaéni.

6.6. Vkladani kot

Pied vkladanim kot pomoci vytvoreného kotovaciho stylu si pres ikonu Nastaveni —
Prepinace povolime moznost Asociativni. Asociativné umisténa kota je zavisla na

kotovaném prvku, jestlize nasledné zménime jeho tvar, rozmér nebo jeho polohu, kota se
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tomuto prvku pfizptisobi (pfepocita svoji hodnotu, zmeéni délku vynasecich Car atd.). Poté
muzeme piistoupit ke vkladani kot do vykresového modelu. Paletu s moznymi variantami

kotovani prvkl otevieme pres ikonu Ndstroje — ’
R P el b ke MW=l
Obr. 102 Panel kétovani

Kotovdni — Otevrit jako panel.

V bakalafské praci jsme na budové Hvézdarmy vyzkouseli kétovani délek, ahla a
poloméru oblouku. K okotovani stran budovy Hvézdarny jsme pouzili ikonu Kdtovat prvek.
Zde si ve stylu vybereme vytvoreny kotovaci styl a povolime Asociativni umisténi koty, bez
kterého by méfitko anotaci u kotovaciho stylu nefungovalo. Kdyz mame nastavené

parametry kotovani klikneme levym tlaCitkem mysi na prvek, ktery chceme kotovat (Obr.

104). Koéta se ulozi do vykresu kliknutim levého tlacitka do plochy vykresu.

% Kotovatpr. — X

[

/T—l *Koty na objektecha ¥

Zarovnani:  Skutecnost *. 304 43
istovani: | Automaticky S . I
% ¢.p. 522 304,7@}
- v 14
, Hvezdama T—
Uvodni vyn. ¢ara: e > 304T
Koncova vyn. cara:  —> >
Zarovnani textu: Standardni ¥

[] Rémecek: | Obdélnik - 304 18

[ ] Predpona: | = v W | 304139
Pl‘ip()-géz # v 3014 21 4.38

i seecemn = =

Obr. 103 Kotovani prvku Obr. 104 Kota stény Hvézddarny

Dale jsme na budové Hvézdarny okotovali polomér oblouku (tuto moznost nalezneme na
panelu jako tfeti od konce). Opét zde nastavime
vytvoreny kotovaci styl, v rezimu vybereme variantu
Polomér a povolime Asociativni vkladani. Poté
klikneme levym tlafitkem na oblouk a umistime

kétu poloméru daného oblouku (Obr. 106).

[T *Kéty na objektech K
ReZim _ Polomér ¥

Zarovnani: | Skutecnost ¥
] Asodiativii >

Obr. 105 Kétovani poloméru

Obr. 106 Kota poloméru kruhové casti Hvézddarny
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Ke kotovani ahla si na listé€ vybereme treti ikonu zleva. Nastaveni parametra kotovani je
stejné jako u varianty kotovani prvku. Vybereme si dany kotovaci styl a povolime moznost

Asociativni. o

*Koty na objektech a

Skutecnost

Zarovnani:

Umistovani: | Automaticky

Uvodni vyn. Eara: | — v

Koncova vyn. ¢ara: | —* o7

D Symbol oblouku '

[ ] Rémegek: | Obdélnik v {,f‘"

[:‘ Predpona: = v W

\:‘ Pripona: z v J
Asociativni 304 39

Obr. 107 Kotovani thli Obr. 108 Koty uhlii budovy Hvézdarny

6.7. Kresba Sraf

V MicroStationu mizeme uzavieny prvek nebo urcitou vymezenou oblast vyplnit Srafami
nebo vzorem. Srafovanim nazyvame ,, vyplnéni oblasti nebo prvku rovnobéznymi tiseckami
s pravidelnym odstupem *“ (Sykora, P.: MicroStation V8, podrobna uzivatelska pfirucka, str.
385). Vzorovanim oznacujeme rozmisténi buné€k do vymezené oblasti nebo prvku namisto

usecek.

Srafovat a vzorovat mizeme v MicroStationu béznym zpisobem nebo za pouziti

vlastnosti asociativniho

/4 r . . W w r ol
vzorovani. Asociativné€ vytvorené a i
Srafy a vzory jsou svazané
Mezera: | 0.00100 4]
sdanym  Srafovanym  nebo Uhel- | 45g :
Tolerance: | 0.00000
l:‘ Asociativni vzorovani

vzorovanym prvkem. Nasleduji

J 1 1 AN1 Asociativni k obryst
dany prvek pri kOplrovam, Asociativni k obrysu

l:‘ Najezduschopné vzorovani

presouvani, mazani nebo dokonce v

i pfi Upravach tvaru prvku, tzn. Obr. 109 Neasociativni Srafovani prvku

pfizptsobi se nové poloze a tvaru prvku.

Pfi pouziti anota¢niho méritka a bézného zpusobu Srafovani (vzorovani) uzavieného

prvku se Srafy do vykresového modelu vlozi jako usecky.
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Jestlize nasledné zménime méfitko anotace modelu obsahujiciho kresbu, vlozené Srafy

(vzory) na rozdil od textti a bunék nezméni svoji velikost.

Typ: Vykres ¥ 2D ¥
Nazev: kresba
Popis: | Hlavni model

Ref Logicke:
1

11:500 v

Propagovat méfitko anotaci

Méfitko druhu ¢ar: | Méfitko anotaci A

[:] Aktualizovat pole automaticky
Vlastnosti buriky
Lze umistit jako bufiku Typ bufiky: | Grafickd ¥

Lze umistit jako anotacni buriku

OK Storno

Obr. 111 MeFitko anotace neasociativnich

Obr. 110 Zmeéna hodnoty méFitka anotace vykresového Sraf ziistalo stejné
modelu

Pouzijeme-li pii vkladani Sraf (vzord) do vymezené oblasti nebo uzavieného prvku
moznost asociativniho vzorovani, tak se ve vykresu vytvoii uzavieny fetézec slozeny ze Sraf

a obvodovych stén prvku.

DPEIEES

Mezera: | 0.00100
Uhel: | 45g

Tolerance: | 0.00000

] Asociatv vzorovan>
|:| Asociativni k obrysu

l:‘ Najezduschopné vzorovani

+\gj
/

Obr. 112 Asociativni Srafovani prvku

Kdyz zménime méfitko anotace modelu pii tomto

zpusobu vlozeni Sraf, tak se Srafy v uzavieném prvku,

Obr. 113 MeFitko anotace asociativnich
Sraf se zménilo

stejné jako text a buriky, méfitku ptizptsobi.

K ovéfeni vyuziti méfitka anotace pii vlozeni Srafy (vzoru) pouzijeme ikonu Ndstroje —
Vzorovat — Vypsat atributy vzori. Klikneme na danou Srafu a v Prehledu zprav (dole na 1i§t€)
zjistime méfitko $rafy (MS). Jestli je malé (v fadu milimetr(), tak $rafa vyuZziva anotadni

meéfitko.
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Asociativni oblast VrstuaMrstua 19

Asociativni oblast, vr y
Kruznice, Vrstva:Vrstva 19
Uhel: 40.50, Mezera: 0.00100
Text: odpot., Vrstva:Vrstva 36

Obr. 114 Atributy anotacni Srafy

Srafovani: U5=40.5000,0.0000, M5=0.00100,0.00000

Text: odpot., Vrstva:Vrstva 36, Ref: 1 (UM-Kravi_hora.dgn)

Pozn.: V ucelové mape slouzi kresba Srafy uzavieného prvku a két jen pro ukazku téchto

prvka vyuzivajicich anotacni méfitko.

Terénni Srafy byly tvorfené v
programu Mgeo, ktery bohuzel
neumi pracovat s méfitkem anotace.

MicroStation bere tyto Srafy pouze

jako useCky, takze pifi zméné
mefitka  anotace  vykresového

modelu se odstup Sraf nezméni a
zustane ve velikosti, v které byl do

vykresu vlozen.

/

e

s
v

@

=-X Vybérova mnozina

gl Useckals)

Zakladni
Popis
Vrstva
Barva
Typ Céry
Tloustka
Trida
Sablona
Prihlednost
Priorita

Usecka

Vrstva 22

s

Ho

Ho

Primami
Mapovani\4. Vyskop
0

0

Obr. 115 Terénni Srafy vytvorené v programu Mgeo

V programu Mgeo byly terénni Srafy vlozeny v méfitku kresby 1:250, proto je odstup

dlouhych §raf volen 0,37500 m (odstup dlouhych §raf pro méfitko 1:1000 je 1,5 m). Srafu

muizeme vytvoiit jako samostatné usecky, samostatné lomené Cary, znacku nebo useCky

v grafické skuping€. Ani jedna z téchto variant vSak v programu MicroStation nefunguje pfi

pouziti nebo zméné méfitka anotace.

Odstup dlouhych sraf:  Zadany ¥ | 0.375000
Pocet sraf: | Zadany Y||5
Srafa na kraji: | Dlouha x
Kolmo na: |Hranu X
Vytvorit jako: | Samostatné usecky !

Pomér kratkych sraf: | 0.400
Pocet kratkych Sraf mezi dlouhymi: | 1
[] Podél celého prvku
D Hranu/patu zjistovat z prevySeni

D Samostatné urcit pocatek Srafovani bodem

Obr. 116 Kresba terénnich Sraf' v programu Mgeo
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6.8. Detail

Detail vytvarime pro neprehlednou ¢ast mapy.

V nasem piipad¢ jsme si vybrali ¢ast okolo jedné

z vedlejsich budov Hvézdarny. Na této budové jsme

vyzkousSeli s pomoci méfitka anotace vlozit Srafu a

koty.

Stérk

Vybranou oblast si pomoci vybérového rezimu

Ohrada zkopirujeme do vykresového modelu a obsah

ohrady zvétSime.

Metoda: | Aktivni pomér ¥

X Pomér: | 1.500000 _ﬁ

Y Pomér: | 1.500000 | &

D Vzhledem ke stredu/tézisti prvku
[ ] Kopii 1
<[] Ohrada: Ofiznuti___>>

-

[ ] Zménit odstup slozek multicary
[ | Zménit hodnotu kéty

. Zmenit mefitko anotaci

Obr. 118 Zvétseni zkopirované kresby mapy

Hodnoty vlozenych kot zistanou v detailu stejné jako v kresbé mapy. Stejné tak bunky,
texty a Cary vlozené pomoci méfitka anotace. Jediné, co nezachova svoji velikost jsou Srafy,

kde se zvétsi rozestup Sraf v pomeéru zvétSovani detailu.

Pozn.: Kdyz bychom m¢li pii zméné velikosti povolenou moznost Zménit hodnotu koty,
tak se vSechny koty v kresbé piepocitaji. Povolenim moznosti Zménit méritko anotace se ve
zvétSované kresb€ zméni méfitko anotace vlozenych prvki. V tom piipade by se velikost

vlozenych bunék, textt, Sraf a nakreslenych uzivatelskych car zvétsila.
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TN

mt.
oo
Obr. 119 Detail vytvoreny bez moZnosti zmény Obr. 120 Detail vytvoreny s povolenou moznosti
anotacniho mévitka a hodnoty koty zmény anotacniho méfitka a hodnoty koty

V detailu byly dale okoétovany schody u vstupu do budovy Hvézdarny, které nebyly kvili
prehlednosti umistény v kresbé mapy. Ke kotovani jsme pouzili ikonu Kotovat vzddlenost.

Zde jsme si vybrali kotovaci styl a povolili moznost Vybrat vice prvkii a Asociativni umisténi

koty.

v

[71 Koty na objektecha: v > %

Zarovnani:  Skutecnost Y
Umistovani:  Automaticky )
[[] oOdstup kéty:  0.00000

[P 4

Uvodni vyn. ¢éra: | k— v
Koncova vyn. ¢ara:  —> ¥
I:] Prvni konc. znacka: | #— v
[] spoi: —— -

Zarovnani textu: Standardni ¥
[[] Rémecek: | Obdélnik =
[] predpona: | = v
[ ] Pripona: & v

] Asosiativni_

Obr. 122 Koty schodii
Obr. 121 Kétovani délek vice prvkii
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7. Tvorba tiskového vystupu

Pred vytvorenim tiskového archu si musime rozvrhnout kompozici tiskového vystupu
mapy, ktery ma obsahovat mapové pole, legendu, okrajovy nacrt, popisovou tabulku a
smérovou ruzici. Jestlize je soucasti kresby mapy také detail, tak jej musime do kompozice

mapy téz zahrnout.

Detail

Okrajovy
nacrt

Mapové pole

Legenda

Popisova tabulka

Obr. 123 Kompozice tiskového vystupu mapy

Format tiskového archu pak volime s pfihlédnutim k vytvofené kompozici mapového
dila. Pro tiskovy vystup byl tedy vytvoren model typu Arch s nazvem Tisk Al o velikosti

papiru Al. Méfitko anotace zlstane stejné jako v modelu Kresba, tedy 1:250.
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Vytvorit model

Zakladaci vykres: | <Zakladaci vykres neni pouzit> {
Popis:
Ref Logicke:
4 [1:250 5

Propagovat méfitko anotaci
Méfitko druhu ar: | Méfitko anotaci ¥
D Aktualizovat pole automaticky

Vlastnosti archu

Nazev :
Cislo archu: | 0

Ramecek archu

Ramecek: (Zadny) B
.
Pocatek: X: | -599800.00 -1159600

Natoceni: Og

Vlastnosti buriky
D Lze umistit jako buriku Typ buriky: |Bodova Y

Lze umistit jako anotacni buriku

|:| Vytvofit skupinu pohledu

Obr. 124 Tvorba tiskového archu

Parametry pfipojen( referenéniho vykresu pro UM-Kravi_hora.dgn

Nazev vykresu: UM-Kravi_hora.dgn

v , N ., v v Celd cesta: ... p jects\UM_ gn\UM-Kravi_hora.dgn
Do vytvoreného archu si ptipojime referenéné il e .
. Logické jméno: | Ref
vykres obsahujici model s kresbou. Eopi: Hlawi model
Poloha:
i X ) } Pohled Popis
'@H LA @ b4 - ?’ > \{LQ A ‘@ - @ &) :’Lﬂ & @ Shodné Zarovnan podle aktivniho vikresu
Shodné - svét Pocatek soufadnic podle aktivniho vykresu
Nastroje  Nastaveni [ Standardni pohledy
= - Ulozené pohledy (2adny)
=Y " G g e At MY quena::néo:mdy(iyédny)
Pofadi © O Nazev Model

Méfitko: |1:250 ~
M&fitko (A:R): | 1.000000 - | 1.000000
<
L o Pojmenovana skupina: -
Méfitko : Otoceni Revize: =
ClJd v wHed@Be ¥ @ A4A@E & Vnofena plipojeni: Vistva: -
. . Vnofena piipojeni: | Bez vnoreni ~|  Hioubka vnofeni: | 1
Zaobrazeni novych vrstev: ¥ | Georeference: o o =
= = Pfenést na vnofené: | Umoznit hd
o) .y, v , Zobrazeni novych vrstev: | Podle konf. prom. MS_REF_NEWLE*
Obr' 125 Prlpojenl reﬁrencnlho Vykresu Celk. méfitko druhu &ar: | Aktivni vykres i
Synchronizovat pohled |Pouze obsah v
BEAS >« Ee @ o @
Titulek kresby
[ vytvoiit

Nazev: | Ref

Obr. 126 Parametry pFipojeni reference

Soutadnice pocatku vykresového archu byly zadany pouze pfiblizné, proto je zapotiebi

po referencnim piipojeni kresby arch pfizplsobit poloze o otoCeni kresby.
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% Aktivni soubor v |3 2y @ X (1

Typ 2D/3D Nézev Popis # A, Typ buriky Vykres
L body v Bod _.\UM-Kravi_hora-
] kresba Hlavni model v v Graficka -.\UM-Kravi_hora-|

..\UM-Kravi_hora-}

Obr. 127 Moznost definice rozvrZeni archu

‘{‘) Rame... -
Jako prvni si arch podle kresby mapy natocime (Obr. 129).

Velikost: /A1 v
Msfitko: |1:250 v/
Rémecek: |(2édny) = ®

Obr. 128 Okno manipulace s archem

Obr. 129 Otoceni archu
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Nasledné mizeme otoCeny arch presunout a umistit tak, aby se referencné piipojena

kresba nachazela na levé stran€ tiskového archu (Obr. 130).

Obr. 130 Presunuti archu

Nasledné si nato¢ime pohled s kresbou, aby se nam lépe pracovalo.

Po referen¢nim pfipojeni kresby a upravé polohy tiskového archu potfebujeme mapu
doplnit o okrajovy nacrt, ktery znazorniuje polohu tcelové mapy v kladu mapovych lista
v méfitku 1:250. Proto si vykres otevieme v programu Mgeo, ve kterém do tiskového archu
umistime mapové listy a souradnicové kiizky. Okno pro praci e
s mapovymi listy otevieme pres ikonu Ndstroje — Panel ﬂ LnEEt S
ndstroju — Klad mapovych listii. Obr. 131 Klad mapovych listii
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U Nakreslit ... - X

Systém kladu:

1:250

Do vykresu gt

Kreslit nazev | Uprostied ¥

D Kreslit popis soufadnic

o soufadnice.
Obr. 132 Kresba kladu mapovych

listi

U Umistitsou.. — X

Zpusob umisténi
(®) Jednotiivé kfizky
[:_:l Ctvercova sit v ghradé

< Unmistit: | Jen soufadnice ___¥>

Nastaveni

Obr. 133 Kresba souradnicovych
kriZkat
V okn€ Umistit souradnicovy
kriZek nastavime moznost umistit
Jen souradnice a métitko 1:250.
Poté klikneme na kirizek, ke
soufadnice

kterému chceme

vlozit.

V panelu kladu mapovych listi si vybereme druhou
ikonu Nakreslit mapovy list. Zde si nastavime méfitko
1:250, umisténi Do vykresu a povolime moznost Kreslit
krizky. Mapové listy vlozime do plochy mapové kresby.

Nasledovné dva kiizky lezici na okraji kresby doplnime

Obr. 134 Klad mapovych listii v méFitku 1:250

Jak uz bylo dfive zminéno, tak program Mgeo
neumi pracovat s meéfitkem anotace. Takze vlozenym
oznacenim mapovych listi a souradnicovym kiizktim

musi byt tato vlastnost dodatecné piidana.

Format

Nazev fontu ISOCPEUR
Svisle

O Toka 0.47500
Cﬁ%‘ ffka 0.40000

Je poznamka Ne
>< Zarovnani Stfed uprostied
/ V. Kurziva Ne
59 Ukos 0g
Ky ’Z‘f Mezera mezi fdky 0.75000
Typ fadkovani Pfesné

Obr. 135 Text souradnicovych krizkii nevyuzivajici anotaci
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¥ Zménit atributy textu = X

Textovy styl:

«# Popis prisediki si ¥

Ohrada:

Vyska:
Sitka:
Radkovani:

zera mezi fadky:

q

Rozpal:
Sklon:

Podtrzeni:
Svisly:
Na pohledu:

Zarovnani:

Ky {0 A |

[\

Vnitfek T i
T ISOCPEUR ~
0.00190

0.00160

0.750000

Presné >

0.000000
0.0

Ne ~
Ne ~

Zavisly K

Ne

Stred stred R

Obr. 136 Zména atributii textu souradnicovych kiizkii



Klad mapovych listd v tiskovém archu
ozna¢ime do vybérové mnoziny a zmensime jej.
Nasledné ho umistime do pravé casti tiskového
archu vedle referencné pfipojené kresby. V takto
vytvofeném piehledu kladu mapovych listd

odstranime vSechny soutradnicové kiizky.

¥ Zménitv. = | X

Aktivni pomér ¥
X Pomér: | 0.250000 _é
Y Pomér: | 0.250000 .

[ ] vzhledem ke stfedu/t&zisti prvku

[ ] Kopii L Hranice vykresu UM
Ohrada Vnitfek ¥ ———————— Hranice ML 1:250
v Obr. 138 Prehled kladu mapovych listii

Obr. 137 ZmenSeni kladu mapovych listii

"4

L. i i . i Aktivni burika: | Tab2 ]
Poté si do pravého dolniho rohu tiskového archu Aktivni Ghel: | 0.0000g s
., , | 1loh b Ak . X Pomér: | 1.000000 _a
umistime pomoci panelu uloh buriku s popisovou ¥ e [ 1000000 @
tabulkou a smérovou razici. Jak burika popisové .
tabulky, tak burika smérové rizice jsou bufiky grafické, QE%
/| Relativné
protoze je chceme umistit do aktivni vrstvy modelu, [] Zreadit  [Vodorovné
1:] Interaktivné | Otocit a zméenit velikost ¥
musime pii jejich vkladani povolit moznost relativniho Zplostit  [Shora Y
D Zménit odstup slozek multiCary
umisténi bunky. [] zménit hodnotu kéty
D Zménit méfitko anotaci
[] Asociativni

Nakonec vytvoifime legendu, kterd obsahuje _
Obr. 139 VioZeni popisové tabulky
vysvetlivky k pouzitym mapovym znakiim (bodovym,

liniovym a plo$nym) a k popisim mapy.
Atributova a topologicka kontrola kresby ucelové mapy

Po dokonceni kresby ucelové mapy je nutné provést v programu Mgeo topologickou a
atributovou kontrolu. Topologicky Cisty vykres neobsahuje zadnou duplicitni kresbu, kfizeni
car, volné konce nebo nedotahy. Vyjimkou jsou volné konce linii, které jsou ukonceny na
meétfeném bodé€ a konci jimi kresba u mapového ramu, tyto volné konce nejsou povazovany

za chybu.
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Atributova kontrola je provadéna pies moznost [ Kontrola azména symbologie s

Nastaveni Info

Kontrola a zména symbologie, kterou nalezneme v
Rezim zpracovani

Ndstrojich. Pro atributovou kontrolu je nutné mit (®) Kontrola symbologie sslaelin

¥ e , ’ . & i Moznosti
pfedem piipraveny kontrolni soubor pravidel *.csv (v | =iston s e

Rozsah zpracovani

nasem piipadé soubor Atributy-anotacni.csv), ktery (@) Jeden vikres (akiivni)

je vytvoren podle atributové tabulky pro tvorbu Mefitko vykresu 12 | 250 &

Soubor pravidel:
ucelové mapy (Atributy.xlsx). Tladitkem Spustit se @b“w‘a”mac"i“"

() Dévka vykresu

nam provede kontrola a vyskoci okno s upozornénim

Davkovy soubor

o nalezenych chybach ve vykresu. Q ¢

Zobrazime si protokol svysledky a nalezené Kopiec
chyby kresby mapy ve vykresovém modelu opravime  Obr. 140 Kontrola a zména symbologie

a kontrolu provedeme znovu. Kontrolu provadime dokud neni vykres bezchybny.

Upozornéni Informace
Ve vykresu je bylo nalezeno 9 typd chyb - . Ve vykresu(ech) nebyly nalezeny Zadné prvky s chybnou
A celkem 110 chybnych prvka. \12 symbologil.

Prohlédnout prvky
Zobrazit protokol(y) s vysledky

Ano Ne oK

Obr. 141 Upozornéni o nalezenych chybdch Obr. 142 Informace, Ze vykres obsahuje bezchybnou
kresbu

Kontrolni soubor pro kresbu vyuzivajici méfitko anotace byl vytvoren v okné Kontrola a

zména symbologie — Nastaveni — Vytvorit soubor pravidel (Obr. 143).
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Kontrola a zména symbologie X Vytvoreni soubor( pravidel pro Kontrolu a zménu atributd
Nastaveni Info St o T = C
oubory pra aret z: tivniho vykresu ¥
5 V jakém méfitku je vykres nakreslen: | 25|
O Moznosti... i :
Ulozit jako... Nazev vykresu ve druhém fadku Storno
MozZnosti...
Proz = Pfesnost zaokrouhleni: | 0.123456 v
Mytvolenonbor i Oddélovace parametru a des. mist: | Stfednik a carka ¥
(®) Jeden vykres (aktivni)
Méfitko vykresu 1: | 250 o Prvky sefadit podle Vytvofit soubory pravidel
Soubor pravidel: @ Vrstev @ Pro kontroly
Q ¢ O Pro zmény
() Typu prvka ‘ e )
— z - FPro zoi;zp:kt@vam (v rezimu zmen)
k_) Davka vykresu =
Davkovy soubor Do souboru pravidel ukladat zarovnani texta
Q &
Zpracovavane prvky urcit pomoci tfid objektu
U atributt popisu 'Podle objektu’ uvadét konkrétni atributy
Spustit K
e ec Vytvorit davkovy soubor pro zpracovani vSech souboru projektu

Obr. 143 Vytvoreni souboru pravidel

Obr. 144 Nastaveni vytvareného souboru pravidel

Pozn.: Kontrolni soubor musi byt vytvofen z vykresu obsahujiciho vSechny prvky

Toto porovnani je zde uvedeno z divodu

zvolena Presnd varianta 1=1.

Porovnani ucelové mapy s mapou katastralni

obsazené v atributové tabulce a u meéfitka anotace ve vlastnostech tohoto modelu musi byt

problematiky pfepracovani jiz existujiciho
vykresu zpracovaného bez vyuziti anotacniho
mefitka (v tomto pripadé jeste ve verzi 7) na
vykres s vyuzitym anota¢nim méfitkem. Dale
také kviali problematice tvorby tiskového
archu jiného méfitka, nez je mefitko modelu

ucelové mapy.

Vytez katastralni mapy byl v samostatném
vykresu ve  vztazném méfitku  1:1000
pfepracovan pomoci knihoven vyuzivajicich

anotacéni méfitko.

Obr. 145 Katastrdlni mapa

Poté byl ve vykresu obsahujicim ucelovou mapu vytvoren novy tiskovy arch, do kterého

byla na porovnani piipojena referenéné€ kresba ucelové mapy prizptisobena méfitku 1:1000

a pfepracovana katastralni mapa.
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Pozn.: Anotacni méfitko kresby vykresového modelu se muaze lisit od méfitka referencné
pripojeného vykresu. Naptiklad ucelova mapa byla kreslena v méfitku 1:250, na porovnani

s katastralni mapou byl vykres referenc¢né pfipojen v méfitku 1:1000.

Po referenénim piipojeni obou vykrest jsme katastralni mapu ofizli pro oblast tcelové
mapy. K ofiznuti referenCniho vykresu katastralni mapy byla pouzita ohrada, jiz jsme

oznacili Cast, kterou chceme zachovat (Obr. 146).

v v
(4
........................... BTl A R A =
i e '
: |
i
: |
i
: |
i
i I
i o il o .
: 4 3 & |
i g v @ P :
| | : L B I
| Py e
: %, |
i o] J‘% @%O !
i v
: & '3 AR Ne |
! &, v | P |
! . 1 % |
[ |
| e Al TS |
! / ; ) %: y Wf I
i &, » H :
i § ! |
1 v t 1
f L4 7 & v v ‘[ 1
| ¥ v | i
| ; -
. @ f !
s i g [ i
D £ | ) I} __________ |
. i

Obr. 146 Umisténi ohrady pro oFiznuti referencniho vykresu

Nasledné v okné Referencni vykresy oznaCime vykres, ktery budeme ofezavat a klikneme

na Ofiznut (Obr. 147)

Nastroje laveni
E~ DA A g DY@ x Byezménd [Obysy
Poradi ?QJ Nazev Model Popis Logické Otoceni
1 q’;—‘;D KM - anotacni Aligned with Master File Shodné
2 FRravi_hora.dgn kresba Hilavni model Ref Shodné
<
Meévitko | 1.000000 : 1 1.000000 Otoceni | 0g Odstup X | 0.00000 Y | 0.00000

m[:i » & Q D ! L‘ 5 Vnofena piipojeni: |Bez vnofeni ¥ | Pfenést na vnofené: [Umoznit ¥ Hloubka vnofen
Obr. 147 OFiznuti referencniho vykresu

Objevi se okno Definovat hranici oriznuti referencniho vykresu, ve kterém zvolime

metodu Aktivni ohrada (Obr. 148). Ofiznuti potvrdime kliknutim levym tlacitkem do

vykresu.
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% Definovat hranici ofiznuti ref. vy.. — //_.—-

Aktivni ohrada i
|:I Zrusit existujici masky vyfiznuti
Provést na vybrané referenéni soubory

‘o
' ~
F " & Y H
~ : : &
| Vo

: T e i
. ' e ; |
v ] i
I 4 ] 1
N [ b i
\g 5 = v o = :
! ¥, V2 1 i
| 2/ y
i 24 :
: b } i
_\/ Q. ....... e R

. =

f

=]

~ i

Obr. 148 Definice hranice oFiznuti referencniho vykresu

Nyni se ndm zobrazuje pouze Cast katastralni mapy v oblasti kresby ucelové mapy.

b

Obr. 149 Porovnani ucelové a katastrdlni mapy
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Timto zptsobem by Sel téz vytvorit detail urcité Casti kresby. Do nového cistého archu
referen¢né pripojime vykresovy model s kresbou mapy ve vétsim méfitku, nez byla mapa

kreslena. Kresba se méfitku reference piizpusobi.
10. Kombinace anotacni a klasické kresby

Anotacni kresbu mizeme kombinovat s klasickou kresbou mapy. Jestlize mame kresbu
mapy nakreslenou klasickym zptsobem a chceme dale s touto kresbou pracovat s vyuzitim
anota¢niho méfitka, tak vykres musime nahrat do projektu obsahujiciho upravené knihovny
pro anotacni méftitko. Ve vykresu si pro nasledujici anotacni kresbu vytvofime novy model.

Novy model vytvarime pro lepsi orientaci a prehlednost mezi anotacni a klasickou kresbou.

Pozn.: Anotacni vkladani bunék, textd, kot a Sraf 1ze kombinovat s klasickou kresbou v

jednou vykresovém modelu. Oproti tomu .
uzivatelské ¢ary jdou vkladat ve vykresovém Typ: [Vikres ~ 0 v
Nazev:  Anotacni

modelu bud’ jen klasickym nebo anota¢nim
Popis:

zpusobem. Ref Logické:
A [1:250 v
Ve vlastnostech nové vytvofeného Jednotne méﬁtodruhD
mOdelu Si naStaVime Véechny potfebné || Aktualizovat pole automaticky

Vlastnosti buriky
parametry pro praci s méfitkem anotaci. Dale Lze umistit jako bufku Typ bunky:
Lze umistit jako anotacni buriku
si do modelu pro anota¢ni kresbu referencné
OK Storno

pfipojime model obsahujici kresbu. A poté
miZeme zalit samotnou kresbu mapy Obr. 150 Vybeér méFitka vkladani druhii car

vyuzivajici anotacni mefitko.
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11. Shrnuti prace s méritkem anotace

11.1. Co je potieba si nachystat

Pro kresbu vyuzivajici anota¢ni méfitko v programu MicroStation V8 je zapotiebi mit
piipravenou knihovnu bunék (kapitola 3.2 Uprava knihovny bunék) a knihovnu
uzivatelskych &ar (kapitola 3.3 Uprava knihovny &ar) obsahujici prvky o velikosti
v milimetrech. Rozméry prvkd v knihovnach odpovidaji velikostem uvedenych v CSN 01

3411 Mapy velkych méfitek — Kresleni a znacky.

Déle je vyhodné pro praci s métitkem anotace zalozit novy projekt (kapitola 5. Projekt) a
vytvorit externi fidici soubor *.dgnlib (kapitola 4. Tvorba souboru dgnlib). Knihovny a fidici
soubor dgnlib umistime do vytvofeného projektu. Ten nam zajisti nabizeni pouze souboru

umisténych ve slozkach vytvoreného projektu.

Pozn.: Na pocitaci, kde mame umistény soubory * .rsc jak pro méfitko 1:1000, tak i 1:1
(anotacni méfitko), je dulezité zajistit, aby se pro kresleni vzdy nabizel spravny soubor * rsc.
To zajistime pomoci projektu a nasmérovani konfiguracni proménné pro vzhled na tento

projekt — viz kapitola 5.1 Vlozeni podkladi.
11.2. Postup prace

V projektu obsahujicim vytvofenou knihovnu bunék, knihovnu uzivatelskych car a
soubor *.dgnlib zalozime novy vykres. Ve vykresu si povolime pfes nabidku Nastaveni —
Prepinace — Uplné moznost MéFitko anotace. Poté si nastavime vlastnosti vykresového
modelu, kde si zvolime hodnotu méfitka anotace, povolime moznost Propagovat méritko
anotace a u méfitka druhu ¢ary vybereme moznost Méritko anotaci (kapitola 6.1 Vytvoreni
vykresového modelu). Do takto nastaveného vykresu mizeme pomoci panelu uloh, ktery je

soucasti soubor *.dgnlib, zacit kreslit mapu.
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12. Zavér

Cilem bakalafské prace bylo prepracovat existujici knihovnu bunék a knihovnu
uzivatelskych ¢ar pro méfitka 1:1000 na knihovnu obsahujici velikosti prvka v milimetrech,
podle Ceské statni normy 01 3411, vyuzivajici méfitko anotace. Také byl vytvoren projekt
a externi fidici soubor obsahujici panel uloh, Sablonu prvki, textové a kétovaci styly, pro

vSechny vykresy obsazené v tomto projektu.

V bakalatské praci byl podrobné popsan postup pro praci v programu MicroStation V8
pii kresbé mapy ve vykresovém modelu prostfednictvim anotacniho meéfitka s vyuzitim
prepracovanych knihoven. Funk¢nost byla ovéfena na tvorbé ucelové mapy okoli Hvézdarny
na Kravi hote v Brng, ktera byla méfena v ramci vyuky zimniho semestru druhého rocniku

bakalatrského studia v pfedmétu Mapovani 1.

Po dokonceni kresby ucelové mapy byla provedena atributova a topologicka kontrola
kresby mapy. Pred provedenim atributové kontroly byl vytvoren kontrolni soubor *.csv
obsahujici udaje z atributové tabulky pro kresbu ucelové mapy, vyuzitelny pro kontrolu

kresby vyuzivajici anota¢ni méfitko.

Samostatna kapitola je také vénovana tvorbé tiskovych vystupl prostfednictvim

tiskového archu.

V zavéru bakalarské prace byl stru¢né shrnut postup pro kresbu mapy s vyuzitim meéfitka

anotace v programu MicroStation V8.
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HJ — Hlavni jednotky
HJ: VJ — Hlavni: vedlejsi jednotky
ZhB — Zhustovaci bod
PPBP — Podrobné polohové bodové pole

MS — Meéfitko Srafy
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