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Abstrakt

Cielom bakalarskej prace je digitalizacia agendy rezervacie Sportovisk, primarne zalozené
na poziadavkach TJ Ochoz u Brna, ale systém je aplikovatelny aj pre iné malé alebo stredné
sportovi kluby. Systém méa za tlohu zprehladnif ¢asovy harmonogram Sportovisk v obci,
ulahéit vytvorenie rezervacie na dané sportoviska pre obyvetelov a odbremenit zodpovedné
osoby od udrzovania a pouzivania réznych systémov na spravu rezervacii, ako napriklad
rozne Google ¢i Excel tabulky alebo zapisovanie na obyc¢ajny papier.

Abstract

The aim of the bachelor thesis is the digitalization of the sports ground booking agenda,
primarily based on the requirements of TJ Ochoz u Brna, but the system is also applicable
to other small or medium-sized sports clubs. The system is intended to make the timetable
of sports grounds in the municipality more transparent, to facilitate the creation of bookings
for the sports grounds in question for the residents and to relieve the responsible persons
from maintaining and using different systems for managing bookings, such as various Google
or Excel spreadsheets or writing them down on plain paper.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesnej dobe je mnoho sposobov ako Sportovat, takisto je mnoho ludi, ktori radi Sportuju
a zaroven chct sportovat minimélne v dvojici. Na to, aby si ¢lovek mohol zahrat so svojim
priatefom napriklad tenis potrebuje tenisovy kurt, ten tenisovy kurt musi mat nejakého
spravcu, alebo osobu, ktord je zan zodpovednd a vie aky casovy harmonogram maé dané
ihrisko.

Ak je to niekto menej pocitacovo zdatny, je viac nez isté, ze bude mat niekde na nastenke
vyveseny papier s ¢asmi, kedy je ihrisko obsadené a kedy volné a hréaci sa bud napisu sami
na dany papier, alebo spravcovi zavolaji, opytaju sa kedy je volno a objednaju si dany
termin. V lepsom pripade ma spravca spraveny zdielany tabulkovy dokument, kde vidi kto
sa prihlasil, alebo koho prihlasil on.

No v idealnom pripade, je jeho jedinou starostou aby si skontroloval informacny systém,
v ktorom vidi kto a kedy pride hrat, kolko ma zaplatit, ¢i je ¢lenom daného klubu, v tomto
pripade nejakého spolku tenistov, alebo ¢i si dany kurt objednal na celt sezénu dopredu.
Takisto to nemusi byf, len s tenisovym kurtom, prvotny napad k tejto praci bol rezer-
vacny systém, ktory buda vyuzivat primarne ¢lenovia TJ Ochoz u Brna na prenajimanie
multifunéného ihriska s umelou travou.

Vzhladom na to, ze v obci vyrastla komunita Sportovcov aj v inych odvetviach a rozrastli
sa takisto aj spolky, ktoré v obci pdsobia, sa tento systém rozsiril aj na iné Sportoviska
¢i plochy na rdzne Sportové akcie, ¢i uz na spoloéné kondi¢né posiliovanie, futbal, tenis,
basketbal, atd.

Dany systém nebude na mieru urobeny len pre danti obec, po konzultacii s vedtcim prace
a poslancom mo6jho rodného mesta sme sa rozhodli dany systém pontknut na vyuzivanie
aj obyvatelom Hnuste.

Praca je logicky usporiadana do kapitdl ako postupovalo jeho vyvijanie. V prvej kapitole
je podrobna analyza poziadaviek, v ktorej si konkrétne popisani aktéri a takisto entity
celého systém a jej sicastou je jednak tabulka poziadaviek a aj diagram pripadov pouzitia,
ktoré detailne popisuju pozadované chovanie systému.

V druhej kapitole sa ¢itatel dozveda o vysledom navrhu celého systému, ktorého stcastou
je ER diagram, popisujici entity a vztahy medzi nimi v systéme.

Tretia kapitola sa zaobera implementéciou systému, na zaciatku si spomenuté pouzité
technologie, ktoré boli pouzité pri implementécii, s ktorymi sa citatel tejto prace stretne.
Jednotlivé sekcie tejto kapitoly sa zaoberaji implementaciou c¢asti celého systému, cize
implementacia databazy, serveru a uzivatelského rozhrania.



Stvrta kapitola sa venuje testovaniu celého systému, ktoré je aj v zadani prace. Kon-
krétne je jednym z cielom prace navrhniut a implementovat automatické testy daného sys-
tému.



Kapitola 2
Analyza poziadaviek systému

Za ucelom vytvorenia Rezerva¢ného systému Sportovisk bolo potrebné oboznamit sa s kon-
krétnymi poziadavkami zédkaznika, ktorym bol v tomto pripade TJ Ochoz u Brna, v ktorej
sa nachadzaju sportoviskd, ktoré si vyuzivané réznymi skupinami Tudi. Obcas teda mdze
nastat, ze nemaju prehlad o vyuzitelnosti Sportoviska a ti ¢o pridu neohlasene, alebo po-
zdejsSie maju teda smolu.

V siic¢asnosti aktudlny spravca pouziva proprietarny systém na stranke TenisOchoz od
spolocnosti SuperSaas$ . Jednd sa o vSeobecny systém, ktory je upraveny podla poziadaviek
a aktualne ho na rezerviciu vyuzivaji len tenisti. Chcel by ale rozsirit svoje moznosti
a preto hlada iny spésob systému, ktory by bol vyuzivany vsetkymi skupinami. Takisto
stcasny systém neumoznuje vytvorenie rezervicie pre neregistrovanych uzivatelov a teda
obmedzuje istd skupinu.

Vzhladom na to Ze obec uz méa svoju doménu pre svoje Sportové aktivity, da sa pred-
pokladat, Ze by tento ich existujici web zakomponoval prepojenie teraz vyvijaného rezer-
vacného systému na svoju stranku. Slizila by ako informativna a po kliknuti na tlacidlo
rezervacného systému by bol uzivatel presmerovany na stranku, ktora bude mat na starosti
zaobchadzanie s rezervaciami.

Pre tieto tcely sme sa teda rozhodli vytvorit dany systém na rezervovanie jednotlivych
sportovisk. Tento systém mé takisto za tilohu pomoct Tudom s podobnymi zaujmami, lahsie
organizovat spolo¢né Sportové aktivity. Vzhladom na to, Ze si viem predstavit, ze podobné
situdcie nemusia nastévat len v obci Ochoz u Brna, ale takisto po celej Ceskej republike,
alebo napriklad aj na Slovensku. Sme sa spolu s vedicim prace, hned na prvom stretnuti,
rozhodli vytvorif systém, ktory bude lahko vyuzitelny aj pre inych zakaznikov, ktori by
podobné systémy chceli pre svoju obec ziskaf. Ale finan¢na situicia im to neumoznuje
z roznych dovodov, alebo proste doposial podobny systém nepovazovali za potrebny pre
svoju pracu a chod obce.

Jednou s takych obci by v budicnosti mohlo byt napriklad moje rodné mesto Hnusta,
ktoré ma mnoho Sportovisk, ktoré samo spravuje, alebo st na tzemi mesta, ale potencialni
zékaznici casto nemaju prehlad ako je to s tym a tym Sportoviskom. Maji problémy napri-
klad so zistenim otvaracich hodin, cenou za prendjom, kontaktovanim zodpovednej osoby
pre dané sportovisko.

Tento informacny systém sa snazi tieto problémy eliminovat. Hlavnou tlohou systému je
ukazat akémukolvek uzivatelovi vsetky potrebné informécie o Sportoviskiach v danej obci,
od obsadenosti a online rezerviciu az po udaje o danom Sportovisku ¢i kontakt na jeho
spravcu, alebo zodpovednt osobu.


https://www.supersaas.cz/schedule/TenisOchoz/Hriste

Aktéri, entity a atributy systému maji rdzne prava, ktoré si presne popisané tymito
tabulkami:

Tabulka 2.1: Tabulka uzivatelskych prav

Aktér Vyhladanie | Vytvorenie | Schvalenie | Odstranenie
Admin v v v v

Vedici klubu v v v
Sportovec v v v
Registrovany v v v
Neregistrovany | v - OVU v

Skratka OV U znamena okrem vyhladavanie uzivatelov.

Tabulka 2.2: Tabulka prav entit a atribatov

Entita Vyhladanie | Vytvorenie | Schvalenie | Odstranenie
Uzivatel v - ARU v v - ONU
Sportovisko v v v - A

Klub v v v v - VK/A
Rezervacia v v v - ONU
Tag (atribat) | v/ v

Skratka ARU znamena aspon registrovany uzivatel, ONU znameni okrem
neregistrovaného uzivatela, A znamend administrator, VK /A znamena vedfci
klubu alebo administrator.

Cela analyza je zhrnutd v tychto tabulkéch:

Kategoéria Poziadavka

Vyhladdvanie | Mézem vyhladat len ¢ast slova (primérne vyhladévanie), alebo mo-
zem zadat konkrétne celé slovo. Jednd sa o filter, takze formou
checkboxou si mézem filtrovat, ¢i chcem vidiet tabulky s uziva-
telmi, klubmi, rezervaciami, Sportoviskami alebo tagmi.

Vednuci klubu | Moze vytvorit alebo odstranit klub. Méze vytvorit klubové rezer-
vacie, o kotorych si emailom informovany vsetci ¢lenovia aj ostatni
vedtci. Moze upravit alebo odstranit klubové rezervacie. Vidi kto
vSetko je ¢lenom, a moze schvalit uzivatelov za ¢lenov alebo dal-
Sieho clena za dalsieho vedtceho.

Histéria Uzivatel bude mat moznost vidiet svoju histériu rezervacii. Ve-
dici klubu a admin bude mat moznost vidiet histériu vsetkych
rezervacii.

Tabulka 2.3: 1. tabulka poziadaviek systému



Kategoria

Poziadavka

Sportovisko

Po kliknuti na tlacidlo Sportoviska sa objavi zdkladné info o Spor-
tovisku, , kazdé mé svoj tag, ktory je mozné vyhladat.

RU

Registrovani uzivatelia budd mat moznost upravit svoje profily a
zmenif si svoje osobné tudaje.

Rezervacie

Pri novej rezervacii sa otvori modélne okno s rezervacnym formu-
larom. Ak je uzivatel prihlaseny, jeho osobné udaje s v danom
formuldri uz prednastavené, ak nie je prihldseny /registrovany, tak
je prednastaveny len datum a cas podla toho, na ktoré policko
v rozvrhu uzivatel klikol. Pri rezervacii sa zobrazi upozornenie, ¢i
je rezervacia uspesna alebo nie. Podobne ako v kalendarovych ap-
likdciach je mozné vytvorit v rovnakom ¢asovom okienku aj druhi
rezervaciu, avsak na iné sportovisko. Po kliknuti na uz existujicu
rezervaciu sa zobrazi info o nej. Ak sa jednd o uzivatelovu rezer-
vaciu, je schopny si po kliknuti na nu ju upravit alebo kompletne
stornovat. Po odoslani formuldru bude na uzivatelovu emailovi
adresu odoslany potvrdzovaci email o rezervécii, v ktorom je info
o jeho rezervacii a takisto iCal stiibor na pridanie do svojho kalen-
déru.

Admin

Vie pridat a odstranif uzivatelov. Vie pridat, upravit a odstra-
nit kluby. Vie pridat, upravit a odstranit Sportoviska. Vie pridat,
upravit, stornovat a odstranit rezervacie. Ak sa nejaké Sportovisko
odstrani, tak sa vSetky rezervacie na dané Sportovisko stornuju a
odosle sa email o stornovani uzivatelom, ktori maji Sportovisko re-
zervované. Ak sa nejaky klub odstrani, tak sa vsetky rezervicie na
Sportoviska, ktoré boli vytvorené pre dany klub stornuji a odosle
sa email o odstraneni klubu vSetkym jeho ¢lenom a spolu s nim aj
jeho rezervacie. Ak sa nejaky uzivatel odstrani, tak sa vSetky jeho
rezervacie stornuju a odosle sa email uzivatelovi o tom, ze bol jeho
ucet odstraneny a spolu s nim aj jeho rezervacie.

Email

Pri registracii bude na uzivatelov email odoslany aktivacny ¢i po-
tvrdzovaci email. Pri rezervacii bude na uzivatelov email odoslany
potvrdzovaci email. Pri zmene rezervacie bude na uzivatelov email
odoslany potvrdzovaci email. Pri akejkolvek zmene stavu klubu,
alebo jeho novych ¢lenov alebo vedicich je odoslany email.

Kalendar

Uzivatel bude mat moznost pridat si rezervaciu do svojho kalen-
dara.

Tagy

Uzivatel ich mo6ze vyhladat, jednd sa o atribut kazdého modelu
v systéme, sliziaci na personalizaciu.

Kluby

Clenstvo sa schvaluje vediicim, takisto aj vedtci klubu je schvaleny
uz existujucim. Moze byt viacero klubov pre rovnaky sport, tag
ale musi byt vzdy jedinecny.

Tabulka 2.4: 2. tabulka poziadaviek systému




Kategoéria Poziadavka

NU Mobzu si spravit rezerviaciu. Nemoze si ju upravit alebo stornovat.
Pri rezervacii si moéze s danymi tidajmi z formularu automaticky
vytvorit Gcet v systéme. M4& moznost si pozriet Sportoviskd a re-
zervacie druhych, ktoré neobsahuju ziadne osobné udaje.
Prenositelnost | Systém bude bezat ako kontajner cez DOCKER ¢im sa zarudi, ze
sa systém bude moéct pouzit aj v inych mensich alebo strednych
sportovych kluobch.
Udrzatelnost | Systémové poziadavky budi riadne odoévodnené a zabezpecené,
aby sa systém mohol udrziavat. Systém bude mat moznost prida-
vat nové funkcionality a rozsirovat sa. Systém bude mat v sebe
zabudovany set testovania, ktory bude testovat jeho funkcionalitu
a takisto funkcionalitu jednotlivych komponentov.

Bezpecnost Systém bude mat zabudovani certifikdciu Let’s Encrypt. Na za-
bezpecenie bezpecnej registracie a prihldsenie cez email je vytvo-
reny samostatny backend email autentifikator.

Tabulka 2.5: 3. tabulka poziadaviek systému
Skratka NU znamena neregistrovani uzivatelia, RU znamena registrovani uzivatelia.

2.1 aktéri a ich diagramy pripadov pouzitia v systéme

Jednym z vysledkov analyzy poziadaviek na systém je tento konkrétny Use Case Diagram
(diagram pripadov pouzitia) C.6, ktorého celkovd podoba sa nachddza v prilohdch. Pre
sprehladnenie bol cely diagram rozdeleny na viacero casti po jednotlivych aktéroch.

Z daného diagramu C.6 a tabulky uzivatelskych prav 2.1 a tabulky prav entit 2.2 je
mozné zostavit nasledujicu hierarchiu aktérov v systéme:

Hierarchia aktérov

Administrator

v i

Vedici klubu Sportovec

| |
)

Registrovany uZivatel

Meregistrovany
uZivatel

Obr. 2.1: Hierarchia aktérov systému

2.1.1 Diagram pripadov pouzitia popisujici chovanie administratora sys-
tému

Administrator méze v systéme vykonavat nasledujice akcie a dedi vsetky akcie aj od
hierarchicky podriadenych aktérov systému:
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Obr. 2.2: Diagram pripadov pouzitia administratora

o Pridat uzivatela - administrdtor moze na zéklade komunikécie s potencidlnym uzi-
vatefom mimo systém vytvorit pre daného uzivatela uzivatelsky profil, ku ktorému
potom dany uzivatel dostane pristup.

Sucastou tohto pripadu uzitia je aj dalsi pripad, ktory priamo stvisi so spravou uzi-
vatelov a tym je:

— Odstranit uZivatela - administrator moze svojvolne odstranit akéholvek uzivatela
zo systému, v pripade, Ze porusuje niektoré z pravidiel systému. Pri odstraneni
uzivatela, s aj vSetky jeho minulé ¢ budtce rezervacie vymazané zo systému.

— Odstranit uZivatela - administrator méze aktivovat tcet novoregistrovaného uzi-
vatela, pokial mu z nejakého dévodu neprisiel aktivacny email.

e Schvalit vytvorenie klubu - po vytvoreni klubu je potrebné ho schvélit, aby tie
kluby zbyto¢ne nezahlcovali systém a aby tie kluby mali nejaky zmysel.

Sucastou tohto pripadu uzitia je aj dalsi pripad, ktory priamo stvisi so spravou klubov
a tym je:

— Pridat vediceho klubu - okrem schvélenia klubu je potrebné schvalit aj jeho pr-
vého vediceho a toto je prave v kompetencidch len administratora.

o Pridat Sportovisko - na Sportovisko je priamo ukotvend rezervécia, ¢o znamena,
ze bez Sportoviska by Ziadna rezervicia nemohla byt. AvSak len administérator ako
uzivatel systému moze jednotlivé Sportoviskd pridat do systému.

Sucastou tohto pripadu uzitia st aj dalsie pripady, ktoré priamo sivisia so spravou
Sportovisk a tymi si:

— Odstranit Sportovisko - vSetky Sportoviskd je mozné samozrejme aj odstranit,
tato moznost pre bezpecnost a bezproblémovy chod systému prindlezi len admi-
nistratorovi. Kedze kazdé rezervacia, je priamo vedena k danému Sportovisku,
tak pri odtraneni toho Sportoviska automaticky zanika, na zdklade toho ako je
dany systém implementovany v databdzovej Casti.

— Upravit sportovisko - Gprava Sportoviska, ako aj vsetko ostatné ¢o sa tyka sSpor-
toviska, prinalezi len administratorovi, ktory moéze v danom Sportovisku zmenit
¢okolvek mu je pontknuté. V pripade, ze by k takejto zmene nastalo, tak vsetci
uzivatelia, ktori maji na danom Sportovisku nejaki budticu rezervaciu, dostant
od systému mail, Ze sa nieco pri ich rezervacii mohlo zmenit.

Dalsimy samostatnymi pripadmi uzitia su:

e Zmena role uzivatela - zmena role suvisi hlavne s vytvaranim klubov, kedy aj ad-
ministrator moéze klub vytvorit, pretoze vsetky pripady uzitia aj ostatnych uzivatelov
dedi. Tak automaticky pri vytvoreni klubu, uréi jedného z uzivatelov za jeho vediceho
a tym zmeni jeho rolu v ramci systému.

e Stornovat uzivatelovu rezervaciu - v pripade, Zze dojde k neocakdvanej zmene,
tak administrator moze stornovat akukolvek uzivatelski rezervaciu.
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2.1.2 Diagram pripadov pouzitia popisujiici chovanie vediceho klubu

Veduci klubu moéze v systéme vykonavat nasledujice akcie a dedi vsetky akcie aj od
hierarchicky podriadenych aktérov systému:

=zinclude== Odstranit
vediceho
Schvalit =<include== Odstranit

tlena tlena

Zobrazit
viethky
rezervacie

Schvalit
daldisho
veddceho

=<gxiend==
Upravit info o klube
Vytvorit
» Klub
Odstranit
klub
==zexiend=>

Stornovat
klubovu
rezervaciu

Vedci klubu <<extend=>

Vytvorit
klubovu
rezervaciu

Upravit
klubovi
rezervaciu

<=gxlend=>

Obr. 2.3: Diagram pripadov pouzitia vediceho klubu

e Schvalit ¢lena - kazdy uzivatel, ktory sa chce pridat do timu, musi byt schvaleny
terajsim veddcim klubu aby sa tym ¢lenom mohol stat
Sucastou tohto pripadu uzitia je aj dalsi pripad, ktory priamo savisi so spravou uzi-
vatelov a tym je:

— Odstranit clena - v pripade, Ze ¢len je napr. neaktivny, alebo porusil nejaké
pravidld moéze byt z klubu odstraneny

o Schvalit dalSieho vediiceho - klub mo6ze mat viacero vedtcich a preto je potrebné
aby existujuci ¢lenovia klubu po podani ziadosti o to aby mohli byt dalsim vedtcim
mohli byt uz existujicimi vedicimi schvaleny na tuto poziciu.

Sucastou tohto pripadu uzitia je aj dalsi pripad, ktory priamo suvisi so spravou uzi-
vatelov a tym je:

— Odstranit vediceho - v pripade, ze veduci je napr. neaktivny, alebo porusil nejaké
pravidld moéze byt z klubu odstraneny

o Zobrazit vSetky rezervécie - vedici klubu vidi zoznam vSetkych rezervacii nielen
v rozvrhu na tento tyzden, ale vie si otvorit aj zoznam uplne vsetkych rezervacii
v systéme, aj minulé aj budftce.

e Vytvorit klub - tak ako klub moze mat viacero vedicich, tak takisto méze aj uz
vedtci nejakého klubu, vytvorit dalsi klub a stat sa jeho prvym vedidcim.

Sucastou tohto pripadu uzitia st aj dalsie pripady, ktoré priamo sivisia so spravou
klubov a tymi st:
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— Odstranit klub - pokial sa vedici klubu rozhodne klub odstranit, nie je na to
potrebné Ziadne schvalenie, spolu s tymto sa vSak rozosle vsetkym ¢lenom klubu
mail o tom, ze klub sa zrusil a uz nie st jeho sucastou.

— Upravit info o klube - vediici moéze upravit info o klube, pokial sa naskytne nejaka
nova situdcia, po ktorej to je potrebné.

Pri tychto pripadoch uzitia mo6zu nastat 2 situacie, ktorymi su:
— Neregistrovany uzivatel vytvori klub C.5
— Registrovany uZivatel vytvori klub C.4

e Vytvorit klubovi rezervaciu - je to vytvorenie rezervicie, ako kazdé iné avsak, je
po vytvoreni takejto rezervicie odoslany email o rezervacii vSetkym ¢lenom klubu a
vidia tato rezerviciu medzi svojimi rezervaciami.

— Stornovat klubovid rezervdciu - v pripade, ze je klubova rezervicia stornovana,
systém opéat odosle email vSetkym c¢lenom.

— Upravit klubovi rezervdciu - v pripade, ze je klubova rezervacia upravend, systém
opat odosle email vsetkym c¢lenom.
2.1.3 Diagram pripadov pouzitia popisujici chovanie Sportovca

Sportovec moze v systéme vykonavat nasledujice akcie a ded{ vSetky akcie aj od hierar-
chicky podriadenych aktérov systému:

Zrusit
Ziadost o
pridanie do klubu

PoZiadat
o pridanie
do klubu

Historia
svojich
rezervacii

<=gxtend==

Upravit
svoju |
rezervaciu

Stornovat
svoju
rezervaciu

<=gyiend=>

Zrusit Ziadost
0 poziciu nového
vediceho kubu

Sportovec

PoZiadat
0 poziciu nového
vediceho klubu

Opustit
klub

Obr. 2.4: Diagram pripadov pouzitia Sportovca
o Poziadat o pridanie do klubu - ak sa chce Sportovec stat ¢lenom nejakého klubu,

musi poziadat o pridanie, ak je schvaleny stane sa jeho ¢lenom a vidi v systéme klubové
rezervacie medzi svojimi.
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e Zrusit ziadost o pridanie do klubu - v pripade, Ze Sportovec odoslal Ziadost
o pridanie do klubu, méze ju aj zrusit

o Upravit svoju rezervaciu - ak si uzivatel vytvoril rezervaciu, stal sa z neho auto-
maticky v ociach systému Sportovec, ¢o je zndzornené v pridanom sekvencénom dia-
grame C.4, tak tuto rezervaciu vie upravit podla svojej potreby, nasledne mu o tejto
zmene pride zo systému potvrdzovaci email.

Sucastou tohto pripadu uzitia st aj dalsie pripady, ktoré priamo suvisia so spravou
svojich rezervacii a tymi st:

e Historia svojich rezervdcii - uzivatel si moze pozriet vsetky svoje rezervacie ako zo-
znam ¢i uz minulych alebo aj budtcich, v pripade, Ze nechce hladat v rozvrhu.

e Stornovat svoju rezervdciu - ak sa uzivatel rozhodne z akychkolvek dévodov, ze mu
rezervacia nevyhovuje tak ju moéze stornovat a vymaze sa zo systému, v takomto
pripade mu opét pride potvrdzovaci email o stornovani.

o Poziadat o poziciu nového vediiceho klubu - ak sa chce ¢len klubu stat vedicim
svojho klubu, musi poziadat o miesto vedtceho, ak je schvaleny stane sa jeho vedtcim
a vidi v systéme klubové rezervicie medzi svojimi.

e Zrusit Ziadost o pridanie do klubu - v pripade, Ze ¢len klubu odoslal Ziadost
o pridanie za vediceho klubu, méze ju aj zrusit

e Opustit klub - ¢len klubu sa méze rozhodnit ho aj opustit

2.1.4 Diagram pripadov pouzitia popisujici chovanie registrovaného uzi-
vatela

Registrovany uzivatel mdze v systéme vykondvat nasledujice akcie a dedi vSetky akcie
aj od hierarchicky podriadenych aktérov systému:

Vyhradat
uZivatela
<<extends>
Prihldsit
sa
Upravit
profil
==extend=>

Obr. 2.5: Diagram pripadov pouzitia registrovaného uzivatela

Registrovany uZivatel

o Prihlasit sa - ak je uzivatel uz zaregistrovany ale nie je prihldseny, tak jednym
s pripadov uzitia je prave tato moznost, kedy pri spusteni stranky sa moze prihlasit
ak uz je zaregistrovany.

Sucastou tohto pripadu uzitia si aj dalsie pripady, ktoré priamo suvisia s tymto
pripadom a tym st:

— Upravit profil - kazdy uzivatel si vie upravit profil a informdcie z daného

profilu sa ulozené v databéze, pri vytvoreni rezervacie su jeho osobné tdaje uz
predpisané vo formulari.

14



— Zrusit svoj tucet - uzivatel moze svoj ucet kedykolvek zrusif a jeho profil a osobné
udaje sa vymazu zo systému, takisto sa vymazu aj vSetky jeho rezervacie.

e Vyhladat uzZivatela - ako registrovany uzivatel mam moznost vyhladat aj uzivatela
kedZze aj on sam suhlasil s podmienkami systému aj v oblasti GDPR pri registracii a
ma teda moznost zistit aky dalsi uzivatelia v systéme s, tento pristup je deklarovany
v tabulkach 2.1 a 2.2.

2.1.5 Diagram pripadov pouzitia popisujici chovanie neregistrovaného
uzivatela

Neregistrovany uzivatel je v hierarchii systému najnizsie ma teda najmensie prava a uz
nemad od koho dedit tak jeho a tak méze v systéme vykonavat len nasledujice akcie:

<<include>>
Vyhradat
rezervaciu

<<include>=, Vyhradat
lut

<<include>>, Vyhladat
tag

=
5

Vyhladévanie

<<include== Vyhradat
Zportovisko

Vytvorit
J— rezervaciu

Wi
i

Zistit
info
o &portoviskach

Meregistrovany uZivater

Zaregistrovat
sa

Zistit
info
0 rezervaci

Zistit
info
0 klube

Obr. 2.6: Diagram pripadov pouzitia neregistrovaného uzivatela

e Vytvorit rezervaciu - vytvorenie rezervacie je zékladny kamen celého systému a
moze ho robit kazdy aktér, pokial ale uzivatel je neregistrovany v systéme vytvori sa
anonymnad rezervacia, ktori moze zrusit len administrator.

o Zistit info o Sportoviskach - pri kliknuti na tlac¢idlo Sportoviska sa uzivatelovi
otvori okno s infom o danom Sportovisku

o Zistit info o rezervacii - pri kliknuti na rezerviciu v rozvrhu sa uzivatelovi otvori
okno s infom o danej rezervacii

o Zistit info o klube - pri kliknut{ na klub sa uZivatelovi otvori okno s infom o danom
klube, bez akychkolvek osobnych tidajov o ¢lenoch alebo veducich.
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e Vyhladavanie - vyhladavanie je stcastou systému pre lahsiu a rychlejSiu navigaciu,
je vytvorené formou chechboxov a takisto je mozné vyhladat celé slovo alebo len cast
slova.

Sucastou tohto pripadu uzitia st aj dalsie pripady, ktoré priamo sivisia s vyhladava-
nim a tymi su:

e Vyhladat rezervdciu - pri vyhladni rezervacii sa neregistrovanému uzivatelovi ukaze
zoznam rezervacii o ktorych si po kliknuti na jednotlivil rezervaciu moze zistit info
0 nej.

o Vyhladat klub - pri vyhladni klubu sa neregistrovanému uzivatelovi ukize zoznam
klubov o ktorych si po kliknuti na jednotlivy klub méze zistit info o nom.

e Vyhladat tag - pri vyhladni tagu sa neregistrovanému uzivatelovi ukaze zoznam tagov
o ktorych si po kliknuti na jednotlivy tag moéze zistit info o nom.

o Vyhladat sportovisko - pri vyhladni Sportoviska sa neregistrovanému uzivatelovi ukaze
zoznam Sportovisk o ktorych si po kliknuti na jednotlivé Sportovisko moze zistit info
o nich.

o Zaregistrovat sa - ak méa neregistrovany uzivatel zdujem sa staf ¢lenom nejakého
klubu, alebo si spravovat svoje rezervacie sam, tak sa musi do systému zaregistrovat,
musi poskytniut svoje osobné udaje a suhlasit s ich spracovanim na zdklade GDPR
zékona, takisto musi sihlasit s podmienkami a pravidlami systému.

2.1.6 Diagram pripadov pouzitia popisujiici chovanie systému ako pasiv-
neho aktéra

Systém je pasivny aktér systému, ktorého pripady uzitia su tieto:

Registracia
uZivatela pri sihlase v
anonymnej rezervacii

Odoslat
potvrdzovaci email
o zrudeni Gty
Odoslat
potvrdzovaci email
o registracii

==gxtend==

System Odoslat
potvrdzovaci email
0 uprave
rezervacie

<=gxtend==>

Odoslat
potvrdzovaci email
0 rezervacii

Odoslat
potvrdzovaci email
o stornovani
rezervacie

<=gxiend>>

Obr. 2.7: Diagram pripadov pouzitia systému ako pasivneho aktéra

e Registracia uzivatela pri stihlase v anonymnej rezervacii - pri vytvoreni ano-
nymnej rezervacii sa systém opyta uzivatela ¢i si chce vytvorif ucet v systéme, ak ano
tak sa ulozia vsetky osobné tdaje do systému, pri takejto rezervacii ale uzivatel nema
zvolené ziadne uzivatelské meno a je nutné aby si ho zmenil

e Odoslat potvrdzovaci email o registracii - systém pri kazdej registracii odosle
na poskytnuti emailovi adresu potvrdzovaci email o registracii a potvrdeni emailovej
adresy
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Sucastou tohto pripadu uzitia st aj dalsie pripady, ktoré priamo sivisia s vyhladava-
nim a tymi su:

e QOdoslat potvrdzovaci email o zruseni uctu - systém aj pri zruSeni uzivatelského uctu
odosle na emailovi adresu odstraneného uzivatela email o odstraneni jeho 1étu zo
systému

e Odoslat potvrdzovaci email o rezervacii - pri kazdej rezervacii systém odosle
potvrdzovaci email na poskytnutii emailovt adresu uzivatela, nezalezi o akého uziva-
tela sa jednd, sticastou emailu je aj iCal pozvanka na konkrétnu rezerviciu, ktord je
prilohou emailu a uzivatel si ju méze pridat do vlastného kalendara.

Sucastou tohto pripadu uzitia si aj dalsie pripady, ktoré priamo sivisia s vyhladava-
nim a tymi si:

e QOdoslat potvrdzovaci email o Uprave rezervdcie - pri kazdej Uprave rezervacie systém
odosle potvrdzovaci email o jej prave na poskytnuti emailovi adresu uzivatela, ne-
zalezi o akého uzivatela sa jednd, stcastou emailu je aj iCal pozvanka na konkrétnu
rezervaciu, ktora je prilohou emailu a uzivatel si ju moze pridat do vlastného kalen-
déra.

e Odoslat potvrdzovaci email o stornovani rezervdcie - pri kazdom stornovani rezervacii
systém odosle potvrdzovaci email o jej stornovani na poskytnuti emailovil adresu
uzivatela, nezalezi o akého uzivatela sa jedna.

2.2 Entity a atribity a ich zakotvenie v systéme

Sucastou systému si takisto entity, ktoré sa uchovavaji v databaze. VSetky entity a ich
prava sa definované v tabulke prav entit 2.2.

V nasledujicich sekciach si jednotlivé entity a atribit predstavime blizsie a vsetko toto
je zahrnuté takisto v ER diagrame 3.3, ktory blizsie popisuje vztahy, jednotlivé atributy ¢i
vztahy atribitov medzi entitami.

O tom aké informaécie, vo forme atribuitov, st ulozené v databaze o jednotlivych entitach
je blizsie popisané v sekcii o modeloch 4.2

2.2.1 Uzivatelia

Uzivatelia v systéme tvoria zakladny kamen, pretoze su na nich naviazané aj dalsie entity
systému, bez akéhokolvek uzivatela totiz nemoéze vzniknit ziadna ind entita. Entity ako Re-
zervacia 2.2.4 a Klub 2.2.3 sa v systéme bez akéhokolvek uzivatela do aktivneho systému
nedostand.

Takisto je to aj so Sportoviskom 2.2.2, ktoré dokéze vytvorit a spravovat len admi-
nistrator a teda sa samovolne v systéme vyskytnit nemoze.

St rozdeleni na 2 skupiny a dohromady davaji 5 aktérov celého systému, ako je ukdzané
v kompletnom diagrame pripadov pouzitia C.6, tabulke prav uzivatelov 2.1 alebo hierarchii
aktérov 2.1. Jedna sa teda konkrétne o tieto skupiny:

e Registrovani uzivatelia - predpoklada sa, ze budu tvorit gré aktérov systému aby
bol systém Uéinny a naozaj prospesny pre zdkaznika.

Vsetky pripady uzitia registrovanych uzivatelov je vidiet v diagrame C.7
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Delia sa na:

— Administrator - ako vidime z diagramu C.6, tabulky 2.1 a hierarchii 2.1, ad-
ministrator je uzivatel systému s neobemdzenymi pravami a moze robif vsSetky
dostupné opericie v systéme.

Je zodpovedny za cely chod systému. Je to tplne prvy uzivatel celého systému
a pre spravne fungovanie systému, nie je mozné aby bol odstraneny.
Konkrétne pripady uzitia len pre tento typ uzivatela st uvedené v diagrame 2.4.

— Vedici klubu - vedicim sa moze stat akykolvek registrovany uzivatel 2.2.1,

ktory bud sam klub vytvori a nasledne ho administrdtor schvali, ako je to naz-
nacené v diagrame C.4 alebo takisto akykolvek ¢len uz existujiceho klubu, pri
podani ziadosti aby sa stal novym vedicim.
V pripade, ze by sa chcel stat vedicim klubu neregistrovany uzivatel, je
potrené aby si bud sam vytvoril icet, alebo aby na zaklade vlastnej komunikacie,
mimo systému, s administratorom ho poziadal aby mu vytvoril ucet, klub a
spravil z neho vediceho toho klubu ako je to naznacené v tomto diagrame C.5.
Vsetky prava tohto typu uzivatela st opét vidiet v tabulke 2.1, ktora sa riadi
hierarchiou 2.1.

Konkrétne pripady uzitia len pre tento typ uzivatela st uvedené v diagrame 2.3.
— Sportovec - $portovcom v oéiach sytému je kazdy registrovany uzivatel po-

kial je ¢lenom nejakého Klubu alebo vytvoril v systéme rezervaciu na nejaké

sportovisko.

Vsetky prava tohto typu uzivatela st opét vidiet v tabulke 2.1, ktora sa riadi

hierarchiou 2.1.

Konkrétne pripady uzitia len pre tento typ uzivatela st uvedené v diagrame 2.4.

e Neregistrovani uzivatelia - ako je spominané v ananlyze poziadaviek 2, si-
Casny systém nepovoluje interakciu so systémom neregistrovanému uzivatelovi,
¢o je z hladiska vyuzivatelnosti systému znacné obmedzenie. Na druht stranu systém,
ktorym sa zaobera tato bakaldrska praca umoznuje aktivne vyuzivanie pre vsSetky
typy uzivatelov s malymi odlisSnostami a pravami, ktoré su takisto definované v ta-
bulke 2.1 a diagrame 2.6

Co vietko uzivatel ako entita moze v systéme robit je popisané v tabulke 2.2.

2.2.2 Sportovisko

sportovisko takisto patri k zdkladnym kamenom systému, kedze kazda rezervacia je via-
zand priamo na uzivatela, ktory ju vytvoril a na §portovisko, na ktorom sa dané podujatie
bude konat.

Sportovisko samotné méze do systému pridat len administrator, ako to ukazuje aj
diagram 2.2 aj tabulka 2.1.

Co vietko Sportovisko ako entita méze v systéme robit je popisané v tabulke 2.2.

2.2.3 Klub

Klub nemdze byt nikdy samostatne vytvoreny bez toho aby k nemu patril nejaky uzivatel,
ktory je teda wvedidcim klubu.
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M3 teda svojich veducich aj ¢lenov, ktorych je mozno schvalit na pridanie do klubu ¢i
na poziciu wvediceho, alebo ich aj odstranit z klubu.
Klub ako entita mo6ze mat tieto 3 zivotné cykly:

e Admin vytvori klub C.1

e Neregistrovany uzivatel chce vytvorit klub C.2

e Registrovany uzivatel vytvori klub C.3

A stvisia s nimi aj tieto sekvencéné diagramy, naznacujice priebeh vytvorenia:
e Vytvorenie klubu registrovanym uzivatelom C.4

e Vytvorenie klubu neregistrovanym uzivatelom C.5

Co vietko klub ako entita moze v systéme robit je popisané v tabulke 2.2.

2.2.4 Rezervacia

Rezervacia je slaba entita pretoze sa viaze v systéme na uzivatela 2.2.1 a Sportovisko 2.2.2
a teda uzatvara hlavny trojuholnik celého systému.

Vzhladom na to, Ze rezervaciu méze podla tabulky 2.1 vytvorit kazdy, teda aj nere-
gistrovany uzivatel, naberd systém na moznosti novych uzivatelov a posobi privetivejsie aj
pre uzivatelov, ktori sa registrovat nechceli a nemohli teda existujtci systém vyuzivat 2.

Co vietko rezervacia ako entita moze v systéme robit je popisané v tabulke 2.2.

2.2.5 Tag

Pri tagu sa nejednd o samostatni entitu, ale o atribut danych entit a dopoméha k pre-
nositelnosti systému a k personalizacii ktorejkolvek entity. Tag je atribut, ktory sa mdze
zmenit pri takmer vSetkych entitach az na rezervaciu, tam je kazdy tag generovany auto-
maticky na zdklade ostatnych tagov. Kazdy tag mé na zaciatku Specidlny zank #, ktorym
sa vyznacuje prave tento atribut.
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Kapitola 3

Navrh systému

Nasledujica kapitola konkrétne popisuje nédvrh systému podla zistenych poziadaviek z pre-
doslej kapitoly. Systém je urceny pre konkrétneho zédkaznika s dérazom na prenositelnost a
udrzatelnost aj pre inych potencidlnych zakaznikov.

3.1 MVC

MVC (Model-view-controller) je tradi¢ny softvérovy architektonicky vzor ktory sa pouziva
pri vytvarani webovych alebo klasickych aplikacii. Systém rozdeluje na 3 hlavné casti, ktoré
medzi sebou istym spésobom komunikuji a kazda ma svoju ilohu. Typicky si to:

e Model - Reprezentuje data a biznis logiku aplikacie. Zapuzdruje data a poskytuje
metddy na manipulaciu s nimi, ako pridanie, mazanie, vyhladavanie a editovanie.

e View - Zobrazuje data pouzivatelovi a interaguje s uzivatelskym rozhranim. Ziskava
data z modelu a posiela uzivatelsky vstup kontroléru.

e Controller - Posobi ako prostrednik medzi modelom a zobrazenim. Ziskava uzivatelsky
vstup zo zobrazenia, spracovava ho (pripadne modifikuje model) a zodpovedajico
aktualizuje zobrazenie.

Takto navrhnuty systém je potom prehladnejsi, flexibilnejsi, udrzatelnejsi a Tahsie sa
testuje. Kazda cast MVC sa vSak méze prisposobovat a podla potreby zakaznika menit. [19]
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Obr. 3.1: Diagram MVC

Pri hladani informécii o navrhovom modelu MVC som narazil na isttt odchylku pri
mnou pouzivanej technolégii, zdroje uvadzaji, ze DJANGO pouziva upravenu verziu tohoto
navrhového modelu MVT. [1]

Model-Template-View (MVT) je softvérovy architektonicky vzor, ktory sa ¢asto pouziva
v webovom vyvoji. Rozdeluje webovt aplikaciu do troch hlavnych komponentov:

e Model - pre Model plati to isté ako pri ndvrhovom vzore MVC.

Reprezentuje data a biznis logiku aplikacie. Tento komponent sa stard o manipuléciu
s datami a interakciu s databazou. Model predstavuje jednotni vrstvu, ktord izoluje
data od zobrazenia a Sablén.

« Template (Sabléna) - tato cast navrhového vzoru nahradza View.

Sablény st preddefinované HTML stbory, ktoré definuji struktiru a vzhlad uziva-
telského rozhrania. Sablény mozu obsahovat $pecidlne znacky alebo syntax, ktoré sa
nasledne nahradia konkrétnymi hodnotami z modelu.

e View - tito Cast zasa nahrddza Controller.

Zobrazenia si vrstvy, ktoré interaguju s uzivatelom a zobrazuju data na zédklade sab-
16n. Zobrazenia st zodpovedné za ziskanie pozadovanych dat z modelu a ich prezen-
taciu pomocou prislusnej Sablony.
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Obr. 3.2: Diagram MVT

3.2 ER-diagram systému

Entity Relationship Diagram alebo diagram vztahov medzi entitami je diagram, ktory sa
pouziva k popisovaniu objektov systému - takzvanych entit, vzfahov medzi nimi, popis
atribitov ktoré jednotlivé entity obsahuju alebo atribitovych vztahov systému [4]. Na
zaklade analyzy poziadavok systému z predoslej kapitoly, bol vytvoreny nasledujici ER
diagram.
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Vsetky data, ktoré su ukladané do databazy o jednotlivych entitach st popisané v sek-
cii 4.2.

3.3 Uzivatel

Ako je uz spominané vyssie v sekcii 2.2.1, tak v systéme sa uzivatel moze zastupovat az
3 aktérmi, ktory sa generalizovany do 1 entity ako uzivatel. Akykolvek uzivatel mdze
vytvorit Tubovolny pocet rezervacii, teda kardinalita vztahu je 0 az N pri rezervacii. Len
registrovany uzivatel moéze vytvorit klub, moze ich vsak opéaf vytvorit Tubovolny po-
¢et, kardinalita vztahu teda znova predstavuje 0 az N pri klube. Stacastou systému je aj
neregistrovany uzivatel, ten ale nie je ukladany do databazy, takze sa v ER diagrame
nenachadza.

e Veduci klubu - je jednym z priamych aktérov systému, priamo spravuje klub a je
urceny pri vytvoreni klubu. Tento typ uzivatela méze byt vedicim pre viacero klubov,
miniméalne ale aspon pre jeden, teda plati u neho kardinalita 1 az N pri klube.

« Sportovec - je v ponimani systému, kazdy uzivatel, ktory si vytvoril nejakt rezer-
vaciu, alebo patri do nejakého klubu. Stane sa nim teda kazdy uzivatel automaticky,
ak splni jednu z dvoch tychto podmienok. Tento typ uzivatela moze patrit do viace-
rych klubov, moze sa vsak stat, Ze nemusi patrit do ziadneho, vtedy sa teda pyta
kardinalita 0 az N pri klube a svoj status sportovca, ziskal a drzi si ho len na zdklade
vytvorenia rezervacie.

e Administrator - je vedici celého systému, mé na starosti vsetok chod systému a
disponuje vSetkymi pravami, tak ako je to ukézané v tabulke 2.1. Ako jediny mdze
pridavat do systému Sportoviska a teda kardinalita je 0 az N.

3.4 Klub

Ako je uz opit spominané v predchadzajicej sekcii 2.2.3, klub sdm o sebe nemoze existovat
a prave preto je v systéme navrhnuty tak aby kazdy klub mohol mat viacero wveddicich,
avsak vytvorit ho méze len prave jeden uzivatel. Preto je kardinalita préave 1 pri vztahu
k uzivatelovi.

Kardinalita, urcujica pocet vedicich klubu, spravujacich klub je pri vediicom tiez 1 az
N, pretoze klub bez vediceho nemoéze existovat, ale zaroven, moéze mat viac ako jedného
vediceho, pokial ich, uz existujici vedtci, schvalili.

To isté plati aj pri pocte clenov, pokial je klub vytvoreny, tak ma svojho vediiceho a
to je teda zaroven aj prvy c¢len, avSak v databaze to vidiet nie je, kvoli redundancii dat,
kvoli tomu, ze vedici ma isté prava, ktorymi Sportovec, alebo teda len radovy clen klub,
nedisponuje. Kardinalita je teda 1 az N, pokial uz existujici vedici klubu, schvalil jeho
ziadost o ¢lenstvo.

« Ziadost o pridanie do klubu - zapis v databéze, ktory uréuje, ¢ bol dany uZivatel,
po odoslani ziadosti o pridanie do klubu, schvaleny ako novy ¢len klubu.

« Ziadost o pridanie na vedtceho klubu - zdpis v databdze, ktory uréuje, ¢ bol
dany uz existujuici ¢len klubu, po odoslani ziadosti o vymenovanie za dalsieho vedicho
klubu, schvaleny ako novy vedici klubu.
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3.5 Rezervacia

V predchadzajicej sekcii 2.2.4 je spomenuté, ze rezervacia nemoze existovat bez toho aby
bola vytvorenda istym uzivatelom, moéze sa jednat o registrovaného aj neregistrovaného
uzivatela, a bola naviazand, alebo vytvorena na konkrétne sportovisko.

Preto je kardinalita pri uzivatelovi naviazanom na rezervaciu 1, pretoze rezervaciu
vytvoril prave tento 1 uzivatel.

Takisto kardinalita pri Sportovisku, na ktoré bola rezervicia vytvorena, je 1 pretoze
jedna rezervacia nemdze byt vytvorena na viacero Sportovisk.

Avsak v sytéme moze nastat aj situdcia, ze je vytvorend klubovd rezervdcia. Tento pripad
nemad samostanu entitu, skor sa nastavuje priznak o tom ¢i je rezervacia klubova alebo nie,
ak ano musi sa k nej nastavit aj prislusny klub.

e Klubova rezervacia - nastane v pripade, ze uzivatel, ktory vytvoril rezervaciu je
zaroven wediucim nejkého klubu a vo formulari na vytvorenie rezervacie, zaskrtne
policko, ze sa jedna o klubovi rezervdciu a zvoli prislusny klub, ktorého je vedicim.

3.6 Sportovisko

V predchadzajicich sekcidch 2.2.2 a 3.3 je spomenuté, ze vytvorenie, alebo teda pridanie
Sportoviska, do systému je vylucne pracou administratora.

Preto je kardinalita pri administratorovi, ktory ho pridal do systému 1, lebo existuje len
1 administrdtor.

Avsak pri karidnalite vztahu s rezervaciou je to inak. Na jedno a to isté Sportovisko
modze byt v systéme vytvorenych 0 az N rezervacii. Pri kardinalite N sa samozrejme mysli
pre iny Cas a datum rezervacie, v ten isty ¢as moze byt na to jedno konkrétne Sportovisko
vytvorend len jedna rezervacia. Na druhy den v ten isty cas méze byt rezervicia vytvorend
opat, alebo aj kedykolvek inokedy.

Administrdtor potrebuje pri vytvoreni vediet hlavne kde sa nachadza, teda jeho adresu,
akt mé kapacitu, kolko Tudi sa nan zmesti, ¢i uz priamo ako sportovci, alebo ako divaci,
moze sa totizto stat, ze Sportovisko sa bude chciet pouzif na iné tcely ako mu dovoluje jeho
kapacita. Vzdy je preto dobré pri rezervacii napisat do informécie v rezerva¢nom formulari
odhadovany pocet osob, ktoré budi na Sportovisku. Bez nazvu a tagu Sportoviska sa ziadne
nedokaze vytvorit a je preto potrebné aby malo kazdé sportovisko jedineény nazov a tag,
toto je jednou z podmienok vytvorenia. Potrebnda je aj otvaracia doba, je teda potrebné
nastavit ¢as odkedy dokedy je Sportovisko mozné vyuzivat. Takisto pre spravne fungovanie
systému je dolezité aby bola nastavena cena prendjmu za hodinu pouzivania, ktorda pri
vytvoreni rezervacie slizi na vypocet celkovej ceny za prenajom.

Vsetky tieto informécie maju hlavne informativny tcel pre uzivatelov systému, ktory
napriklad nevedia kde sa Sportovisko nachédza, odkedy dokedy je otvorené, kolko ludi moze
spolu s nim prist na Sportovisko, kolko budi za svoju rezervaciu platif.
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Kapitola 4

Implementacné detaily
rezervacného systému

Systém bezi na architektire klient-server, uzivatelia zasielaji poziadavky na server, ten ich
vyhodnoti a odosle odpoved. V tvode kapitoly st popisané konkrétne technologie, ktoré
boli pouzité pri implementacii systému, kazda z pouzitych technolégii je samostatne aj
popisana.

Implementécia celého systému je objektovo-orientovana, takmer kazda sicast systému
je vytvorend ako samostatna trieda, na ¢o je pouzité klucové slovo programovacieho jazyka
class, obsahujica svoje metddy, hlavne metédy get a post, ktoré patria medzi 4 zakladné
HTTP metddy [27].

Cela aplikacia je rozdelend na jednotlivé sucasti, takzvané aplikacie, ako sa pouziva
v DJANGO [18], kde kazd4 aplikdcia mé svoju samostatni Struktiru, ktord je naznacend
v E.

Takmer kazda aplikacia predstavuje v systéme svoju entitu 2.2 okrem aplikicie home,
ktora predstavuje hlavny pohlad celej aplikacie, takzvany rovzrh na vytvorenie rezervacii.

Takisto st v kapitole popisané zakladné implementované zlozky systému, ktorymi su:
databédza, server a uzivatelské rozhranie.

4.1 Technolégie pouzité v projekte

V danej sekcii vas v skratke a rychlo prevediem pouzitymi technolégiami, nastrojmi a prog-
ramovacimi jazykmi, ktoré boli pri implementovani mojej bakalarskej prace pouzité. Kazdu
z tychto technologii v skratke predstavim a popiSem jej vyuzitie v systéme. Sekcia je rozde-
lenéd do 4 podsekcii, z ktorych 3 predstavuju pouzité technoldgie pre danti implementovant
zlozku systému.

Prva sa venuje implementovaniu databdzy 4.1.1, druhd implementécii serveru 4.1.2 a
tretia uZivatelskému rozhraniu 4.1.3. Posledna Stvrtd sa venuje prenositelnosti daného
systému pomocou kontajnerizacie cez Docker 4.1.4

4.1.1 Databaza

Databéza je organizovand zbierka struktirovanych informaécii alebo tdajov, zvyc¢ajne uloze-
nych v elektronickej podobe v pocitacovom systéme. Databazu zvycajne riadi systém spravy
databdz (DBMS). Ddta a DBMS spolu s aplikdciami, ktoré si s nimi spojené, sa spolo¢ne
oznacuju ako databazovy systém, casto obmedzeny len na databézu.
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Data v ramci najbeznejsich typov databaz, ktoré si dnes v prevadzke, si zvycajne mo-
delované v riadkoch a stlpcoch v sérii tabuliek, aby boli spracovanie a dopyty na data
efektivne. Pristup k datam mozno potom jednoducho ziskat, spravovat, modifikovat, aktu-
alizovat, kontrolovat a organizovat. Vacsina databaz pouziva na zapis a vykonavanie dopytov
na data Struktirovany dopytovaci jazyk (SQL). [24]

SQL

SQL je programovaci jazyk pouzivany takmer vSetkymi relacnymi databiazami na vykona-
vanie dopytov, spracovanie a definovanie dat a na poskytovanie riadenia pristupu. Jazyk
SQL bol prvykrat vyvinuty v IBM v roku 1970, pricom spolo¢nost Oracle bola hlavnym
prispievatelom. To viedlo k implementécii Standardu SQL ANSI, SQL podnietil mnozstvo
rozsireni od spolo¢nosti ako IBM, Oracle a Microsoft. Hoci sa SQL v sticasnosti stale pouziva
v Sirokej miere, za¢inaju sa objavovat nové programovacie jazyky. [24]

SQLite

SQLite je jeden z mnohych RDBMS systémov. Rozhodol som sa prenho, pretoze je bez-
platny, nevyzaduje ziadnu instaldciu alebo konfiguraciu a nemusi bezat na samostatnom
serveri. Je rychly, kompatibilny s réznymi platformami a velmi kompaktny. [30].

4.1.2 Server

Ako je spomenuté na zaciatku kapitoly 4, systém funguje na architekrite klient-server a
tato sekcia je zamerand na serverovu cast, ktora pristupuje do databazy a mé za tlohu
spracovavat a vyhodnocovat poziadavky klientov.

Python

Python patri uz dlhé roky k najpouzivanejsim programovacim jazyk, v priebehu poslednych
rokov sa drzi v top 5 najpouzivanejsich na svete podla [25] aj podla [20]. Bol vybraty
aj na implementaciu tejto bakalarskej prace, hlavne kvoli osobnej skisenosti a osobnym
preferenciam.

DJANGO

Serverova Cast implementacia, nie je tak tplne ¢isty Python, server totizto bezi na frame-
worku DJANGO [18], ktory sa v poslednych rokoch dostédva do popredia v pouzivani pri
vytvarani webovych aplikécii [22].

4.1.3 Grafické uzivatelské rozhranie
Nasledujica sekcia popisuje technologie, ktoré boli vyuzité pri implementacii grafického
uzivatelského rozhrania.

HTML

HTML, alias HyperText Markup Language, je jazyk pouzivany na vytvaranie webovych
stranok. Obsahuje znacky, ktoré urcuju rézne prvky a tym vytvaraju zakladna struktiaru
webu. Vo vécsine pripadov sa HTML kombinuje s CSS pre vzhlad a JavaScriptom pre
funkcionalitu. [13]
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CSS

CSS, skratka pre Cascading Style Sheets, je jazyk, ktorym sa definuje vzhlad dokumentov
napisanych v znackovacom jazyku HTML. Jeho tlohou je oddelif obsah dokumentu od
jeho prezentacie, ¢o umoznuje aplikovat styly a forméatovanie. Termin "kaskddové"v nézve
odkazuje na sposob, ako su styly aplikované v poradi a mo6zu sa kombinovat, ¢o zahfna farby,
pozadia, tieniovanie, prechody a dalsie. CSS poskytuje moznost definovat styly pre rozne
HTML znacky, ¢o vedie k jednotnému vzhladu vsetkych stranok, ak je to pozadované. [29]

JavaScript

JavaScript je skriptovaci programovaci jazyk, ktory umoznuje definovat funkcionalitu we-
bovej stranky. Jeho kod je interpretovany priamo na zariadeni uzivatela, nie na serveri.
JavaScript je dynamicky typovany, ¢o znamena, ze pri deklarovani premennych nie je nutné
urcit ich typ. Pouziva sa na vytvaranie dynamickych webovych stranok, generovanie alebo
tpravu obsahu. V jeho rdmeci je mozné definovat rozne funkcie a udalostné manipulétory. [23]

Bootstrap

Bootstrap je bezplatny front-endovy CSS framework, ktory sa pouziva na Stylizaciu a vy-
tvaranie responzivnych webovych stranok, ktoré si optimalizované pre mobilné zariadenia
a tablety. Obsahuje bohati sadu sablén v CSS a JavaScripte, ktoré sa tykaju réznych casti
webovych stranok, ako st tabulky, pismo, formulare a rozloZenie. Jeho pouzitie je pomerne
jednoduché a nevyzaduje hlboké znalosti CSS stylov. Vdaka tomu, ze Sablony st zalozené
iba na HTML, CSS a JavaScripte, st kompatibilné s r6znymi zariadeniami a prehliadac¢mi,
¢o ich robi idedlnymi nielen pre profesiondlne projekty, ale aj pre moju bakaldrsku préacu. [3]

4.1.4 Docker

Docker je open-source platforma, ktora umoznuje vyvojarom vytvarat, spravovat a nasadzo-
vat aplikdcie pomocou kontajnerizacie. Kontajnerizacia izoluje aplikacie od ich prostredia,
¢o zarucuje konzistentné a bezproblémové spustenie aplikécii v réznych prostrediach. Doc-
ker umoznuje balenie aplikacii a ich zévislosti do tzv. kontajnerov, ktoré si prenositelné a
Tahko distribuovatelné. [16]

Tento pristup zjednodusuje vyvoj, testovanie a nasadzovanie aplikacii v ramci réznych
prostredi, ¢o zvysuje efektivitu a produktivitu vyvojarskeho timu. Préve tieto aspekty su
jednou z podmienok splnenia mojej bakalarskej prace a preto som si vybral tento spdsob
automatického nasadeniu systému, ktory je uvedeny v stvrtom bode zadania prace.

Dockerfile a Cocker Compose

Dockerfile je textovy stubor obsahujuci sériu prikazov, ktoré definuja, ako sa ma vytvorit
Dockerovy obraz. Tieto prikazy zahinaju instrukcie na klonovanie zdrojového kédu, instala-
ciu zavislosti, konfiguraciu prostredia a spustenie aplikacie vo vnutri kontajnera. Dockerfile
je zékladnym stavebnym blokom pre vytvorenie Dockerovych kontajnerov a umoznuje vy-
vojarom popisat a automatizovat proces vytvorenia obrazu, ¢o zabezpecCuje konzistentné a
opakovatelné nasadzovanie aplikicii v roznych prostrediach. [15]

Docker Compose je nastroj urceny na definovanie a spravu multi-kontajnerovych Docker
aplikécii. S Docker Compose mdzete pomocou jednoduchého konfigura¢ného siboru YAML
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definovat services a volumes, ktoré potrebuje vasa aplikacia. Tento sibor potom pouzi-
vate na vytvorenie a spustenie vSetkych sluzieb pomocou jediného prikazu. Tento pristup
znacne zjednodusuje proces konfiguracie a spravy kontajnerizovanych aplikacii, ¢o umoznuje
rychlejsie a efektivnejsie nasadenie aplikacii.

4.2 Implementacia databazy (Models)

Databdaza je automaticky generovand na zdklade stiborov models.py, v jednotlivych apli-
kacnych priec¢inkoch.
V kazdej entite sa ukladd do databazy nieco iné, preto si teraz ukazeme aké.

4.2.1 Uzivatelia

O kazdom registrovanom uzivatelovi st v databaze ulozené tieto atribiity:

email - sluzi ako prihlasovaci idaj
meno

priezvisko

uzivatelské meno

telefénne ¢islo - ulozeny ako Specidlny atribit na telefénne ¢isla z Python kniznice
django-phonenumber-field [14] a overeny pomocou regularneho vyrazu

tag Sportu - na vyber mé z niekolkych moznosti

heslo - v datdbaze sa ukladé zasifrovand hodnota tohto atribitu pomocou alboritmu
PBKDF?2 [28] a hasovacej funkcie SHA256 [21]

suhlas s GDPR

4.2.2 Sportovisko

O kazdom Sportovisku st v databaze ulozené tieto atribity:

nazov

kapacita

otvarené od

zatvorené od

adresa

cena za hodinu prendjmu
info

tag

farba - slizi na odliSenie v rezervacii v rozvrhu
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4.2.3 Rezervacia

O kazdej rezervacii st v databaze ulozené tieto atribity:

Sportovisko

email - uzivatela, ktory vytvoril rezerviciu

meno - uzivatela, ktory vytvoril rezerviciu
priezvisko - uzivatela, ktory vytvoril rezerviciu
telefénne ¢islo - uzivatela, ktory vytvoril rezervaciu
nazov

datum

zaciatok rezervacie

koniec rezervacie

vytvorené dna

celkové cena za prendjom - ktord je dynamicka vypocitana na zaklade ceny Sportoviska
a trvani rezervacie v metéde save v sibore models.py

klubova rezervicia - jednd sa o priznak toho ¢i sa jednd o lubova alebo klasickiu
rezervaciu

klub - klub, pre ktory bola rezervicia vytvorena

tag - dynamicky generovana v motdde tag v sitbore models.py a sklada sa z uzivatel-
ského mena, ktory je registrovany a prihlaseny, alebo emailu, na ktory bola rezervacia
vytvorena, tagu klubu, nazvu rezervacie, poradového ¢isla rezervacie v systéme a tagu
Sportoviska

4.2.4 Klub

O kazdom klube st v databaze ulozené tieto atributy:

nazov
tag
veduci
¢lenovia

schvileny - priznak, toho ¢i je klub schvileny administrdtorom systému a je teda
oficialne vytvoreny

4.2.5 Vedenie klubu

Jedné sa o atribit vztahu, ktory je medzi sportovcom a klubom

schvaleny - priznak toho, ze uzivatelovi je schvalend jeho zZiadost na stanie sa vedicim
klubu
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4.2.6 Clenstvo v klube

Jednd sa o atribut vztahu, ktory je medzi sportovcom alebo registrovany uZivatelom a klu-
bom

e schvéleny - priznak toho, ze uzivatelovi je schvilena jeho ziadost na clenstvo v klube

4.3 Implementacia serveru (Views)

Ako je naznacené v abstrakte celej adresarovej Struktary projektu E, cely projekt je rozde-
leny v jednotlivych aplikaciach a kazda aplikicia obsahuje rézne python sibory, ktoré maji
na starosti, rozne aspekty celého systému. Serverovu cast, teda to ako sa jednotlivo, ktora
stranka sprava, je konkrétne v kompetencii siborov views.py, urls.py, forms.py, popri-
pade utils.py. Jednotlivé spravanie servera ako takého maji za tlohu sibory manage . py,
ktory riadi cely chod systéme a settings.py, v ktorom st nadefinované nastavenia celého
systému. Napriklad autorizacny systém, pouzity databdazovy systém, email server, alebo iné.

V nasledujtcich podkapitolach st predstavené jednotlivé casti systému, ¢i uz samotné
aplikacie, alebo aj konkrétne funkcie.

4.3.1 Aplikadcia Domov

Domov, domovska stranka alebo teda zakladny pohlad celého systému, je implementovany
v aplikacii home, kde sa nachadzaju vSetky potrebné veci o tejto aplikacii z hladiska bac-
kendovej casti. VSetky potrebné webové adresy, ktoré st nadefinované pre tato aplikaciu su
definované v siibore urls.py. Vsetky pripony pre zakladni URL st nadefinované v ¢eskom
jazyku, aby kazdy uzivatel pochopil na akej adrese sa nachadza, k ¢omu dopomaha aj to
ze kazda stranka ma takmer rovnaky nazov, ktory je viditelny v prehliadac¢i. Tymito URL
priponami si:

e - definuje URL pre domovski stranku s tohto tyzdiovymi datami, v spolupraci s po-
hladom HomepageView.

e 7 - URL pre domovsku stranku pre data v nasledudtcich tyzdnoch v spolupréaci s Na-
vigateToNextWeekView.

e # - URL pre domovsk stranku pre data v predchadzajicich tyzdnoch v spolupraci
sNavigateToPreviousWeekView.

o uzivatele/ - URL pre stranku s tabulkou vSetkych uzivatelov v spolupréci s Users-
View 4.3.7.

» uzivatele/smazat/<int:pk>/- URL pre vymazanie uzivatela pre administratora v spo-
lupraci s DeleteUserView 4.3.7, kde int:pk predstavuje ID uzivatela.

o kluby/ - URL pre stranku so vSetkymi tabulkami vsetkych klubov v spolupraci
s ClubsView 4.3.6

o vsechny_rezervace/ - URL pre stranku so vsetkymi tabulkami rezervécii, ktoré si
v systéme v spolupraci s ReservationsView 4.3.4.

o moje_rezervace/ - URL pre stranku so vsetkymi tabulkami mojich rezervacii, ktoré
su v systéme v spolupraci s ReservationsView 4.3.4.
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o vyhledavani/ - URL pre stranku s vyhladanou frazou, ktora spolupracuje s Search-
View 4.3.2 a roztrieduje ich do prislusnych tabuliek.

o manual/ - URL pre stranku s manudlom, ktora spolupracuje s ManualView 4.3.1.

Domovska stranka predstavuje pre uzivatela ¢asovy harmonogram pocas tyzdna, v kto-
rom vidi, ktoré sportoviska 2.2.2 st k dispozicii na rezervovanie, ktoré rezervacie uz su
v systéme. Tieto 2 aspekty st definované v siibore views.py spolu so svojou URL v stibore
urls.py. Konkrétne sa jednd o triedu HomepageView, kde sii nadefinované tieto veci:

e get - Ulohou tejto metddy je dostat potrebné data do toho ¢asového harmonogramu,
ktory vidi uzivatel, jedna sa o:

— dni v tyzdni
— Casové sloty pre jednotlivé rezervacie

— tohtotyzdnové datumy - s naforméatované, aby bolo z nich mozné dostat po-
trebny datum pre vytvorenie rezervicie

— tohtotyzdnové rezervacie - so vSetkymi potrebnymi informéaciami, ako je napr.
nazov, email uzivatela, ddtum a Cas rezervacie, Sportovisko a jeho farbu ¢i celkovi
cenu za prenajom

tato metdda potom v sebe vola este dalsie 2 metody:

e get_context - tdto metdda napliia vietky tie data, ktoré sa snazi dostat metéda get,
spravnymi ddtami pre ten spravny tyzden a vracia ich.

e get_user_info - vracia informécie o uzivatelovi, ako je meno, priezvisko, email, tag
oblibeného sportu, kluby ktorych je bud vedicim alebo je ich ¢lenom.

Rovnako ako trieda pohladu HomepageView sa spravaji aj pohlady NavigateTo-
NextWeekView a NavigateToPreviousWeek, ktoré si volané v pripade, ze uzivatel
chce prezeraf ostatné tyzdne v harmonograme za pomoci tlacidiel na hlavnej stranke.

Sucastou hlavnej stranky sua takisto aj tlacidla jednotlivych Sportovisk, ktoré s farebne
odlisené, toto je takisto sticastou metdd get a get_context, podla toho ako tento atribut
administrator nastavil pri vytvarani daného sportoviska v systéme.

Podobne je mozné sa v pripade, neregistrovaného uzivatela 2.2.1 registrovat, prezriet
manuél 4.3.1, alebo si ¢okolkvek vyhladat 4.3.2. V pripade registrovaného sa méze uzivatel
prihlasit. Po prihlaseni ma k dispozicii si svoj profil upravit, alebo zmenit heslo. Tymto
aspektom sa venuje nasledujica podkapitola 4.3.3.

Stranka s manualom predstavuje kompletnd prirucku ako si:

e Vytvorit rezervaciu ako neregistrovany uzivatel

e Vytvorit Gcet, prihlasit sa a vytvorit tak rezervaciu, ktort je mozné samo-
spravovat

o Poslat ziadost na prisanie sa k existujicemu klubu, poslat Ziadost na stanie
sa jeho vedicim a spravovat ho

e Vytvorit vlastny klub a spravovat ho
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Takisto je mozné pre prihlisenych uzivatelov 2.2.1, vidiet vsetky kluby 4.3.6 a pre
veducich klubov 2.2.1 aj vsetky rezervacie 4.3.4 zoradené v tabulkach. Administrdtor 2.2.1
sa moze okrem toho pozrietf aj na vsetkych uzivatelov v systéme. Pohlady, obsluhujice tuto
funckionalitu si opisané v nasledujicich podkapitolach. Vsetko toto sa samozrejme opiera
o tabulky prav uzivatelov 2.1 a entit 2.1.

4.3.2 Vyhladavanie

Funkcia vyhladdvania je implementova ako trieda v sibore views.py aplikidcie home s naz-
vom SearchView a je implementovana na zaklade poziadaviek z analyzy 2 a tabulky uzi-
vatelskych prav 2.1, kde je jasne deklarované, ¢o a kto moze vyhladavat v systéme. Tejto
triede takisto s funkcionalitou poméahajui skripty search. js a search_filters. js, ktoré si
implementované v priecinku static/js/ a skript utils.py, ktory sa nachadza v aplikacnom
priec¢inku.

Implementuje vsetky pripady uzitia, ktoré sa tykaji vyhladavania 2.1.5

Tato trieda pre vyhladavanie obsahuje tieto metody:

o get - ktorej ulohou je z databazy vratit vsetky data o jednotlivych entitach, alebo
v pripade tagu, atribute jednotlivych entit a roztriedif ich do prislusnych tabuliek
podla nazvu entity ¢i atribatu, v pripade tabulky uzivatelov je tabulka bez zaznamu
o prihlasenom uzivatelovi, alebo teda o samom sebe.

e setup\_pagination - ma na starosti spravne fungovanie strankovania tabuliek, ktoré
metoda get napliuje.

Skript search.js vyhladava dany vyraz a presmeruvava na stranku s vysledkami a
skript search_filters. js filtruje tabulky, ktoré chce uzivatel vidiet na zdklade hodnoty
chechboxov.

V skripte utils.py sa nachddza trieda, ktora vracia vSetky modely a ich atribity celej
aplikécie, ktoré st nadefinované v stiboroch models.py, ktoré sme spominali v podkapi-
tole 4.2.

4.3.3 Aplikacia Spravy uzivatelov

Sprava uzivatelov je v systéme implementovand v aplikacii users, kde sa nachadzaji vsetky
potrebné veci o tejto aplikacii z hladiska backendovej cCasti.

Vsetky potrebné webové adresy, ktoré si nadefinované pre tito aplikaciu st definované
v subore urls.py. Vsetky pripony pre zdkladnii URL st nadefinované v ceskom jazyku,
aby kazdy uzivatel pochopil na akej adrese sa nachadza, k ¢omu dopomaéaha aj to ze kazda
stranka mé takmer rovnaky nazov, ktory je viditelny v prehliadaci.

Tymito URL priponami su:

o prihlaseni/ - definuje URL pre prihlasenie do systému v spolupréci s pohladom Lo-

ginView.

o registrace/ - URL pre registra¢nu stranku a vytvorenie konta v systéme v spolupraci
s SignupView.

o aktivovat_ ucet/<uidb64>/<token> - URL pre potvrdenie emailovej adresy a akti-
vaciu uzivatelského konta v systéme v spolupréici s AccountActivationView, kde
uidb64 predstavuje zasifrované ID uzivatela a token predstavuje zasifrovani emai-
lovt adresu spolu s ¢asovou stopou.
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upravit__profil/ - URL pre stranku s upravou uzéavatelskych dat v spolupraci s Pro-
fileView.

smazat_ ucet/<int:pk>/ - URL pre vymazanie svojho konta v spolupréci s Delete-
AccountView, kde int:pk predstavuje ID uzivatela.

odhlaseni/ - URL pre odhlasenie zo systému v spolupraci s LogoutView.

zapomenute__heslo/ - URL pre stranku na odoslanie emailu o resetovani hesla v pri-
pade jeho zabudnutia v spolupréci s ForgottenPasswordView .

reset__hesla/<uidb64>/<token> - URL pre stranku na nastavenie nového hesla pre
uzivatela v spolupraci s ResetPasswordView, kde uidb64 predstavuje zasifrované
ID uzivatela a token predstavuje zasifrovani emailovi adresu spolu s ¢asovou stopou.

Prie¢inok aplikédcie obsahuje takisto stibor forms.py, kde st definované formulére:

e CustomUserCreationForm - formular na vytvorenie uzivatelského konta, ktory

dedi od triedy UserCreationForm z kniZnice django.contrib.auth.forms [12] a
pouziva atributy, ktoré su definované pre entitu uzivatela 4.2.1 v stibore models.py.

CustomUserChangeForm - jedna sa o formular na tupravu uzivatelského konta,
ktory dedi od triedy UserChangeForm z kniZnice django.contrib.auth.forms [12] a
tiez pouziva atributy entity uzivatela 4.2.1.

LoginForm - formular na prihlasovanie uzivatela do systému, ktory pouziva atributy
email a heslo-

CustomPasswordChangeForm - formular na zmenu hesla, ktory tiez dedi od
triedy SetPasswordForm z kniZnice django.contrib.auth.forms [12].

V tejto aplikacii je takisto definovana aj trieda EmailAuthBackend, ktord obstarava

autentifikiciu a prihlasovanie uzivatelov po zadani emailovej adresy a hesla [7] uzivatela
v subore backends. py, zakladna autentifikdcia uzivatelov od DJANGA je zaobstarand pomo-
cou zadania uzivatelského mena a hesla [8].

Ako je spomenuté vyssie, isté URL suvisia s nejakym pohladom, tak v sekcii aplikicie

users su tieto pohlady opéaf implementované v stbore views.py, a ten obsahuje tieto:

e LoginView - tento pohlad vyuziva prihlasovaci formuldr LoginForm, ktory je defi-

novany vysSie na prihldsenie registrovaného uzivatela, ktory aktivoval svoj tucet. Au-
tentifikacia uzivatela pouziva, miesto klasického systému autentifikicie pomocou uzi-
vatelského mena a hesla, emailovii adresu a heslo. V pripade, ze chce uzivatel vidiet
svoje heslo ako text vyuziva sa skript password_toggle. js.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.4.

Obsahuje 2 metody:

— get - nacita stranku s prihlasovacim formuldrom.

— post - po zadani spravnych prihlasovacich idajov je uzivatel prihlaseny do sys-
tému, v opacnom pripade sa objavi vo formulari chyba oznacujica, ze uzivatel
zadal nespravny email alebo heslo.
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e SignupView - pohlad na vytvorenie uzivatelského konta v systéme, ktory vyuziva
formular CustomUserCreationForm. V pripade, ze chce uzivatel vidiet svoje heslo
ako text vyuziva sa skript password_toggle. js.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.5.

Obsahuje 3 metody:

— get - nacita stranku s registracnym formuldrom.

— post - po zadani vSetkych idajov do formularu, vytvori uzivatelsky profil, ktory
je ale neaktivny a odosle aktivacny email na emailovi adresu, ktort uzivatel
zadal do formularu zavolanim poslednej metédy send_confirmation_email.

— send_confirmation_email - vytvori link pre novoregistrovaného uzivatela v tvare:
doména/aktivovat__ucet/<uidb64>/<token>, kde uidb64 je zakodované ID re-
gistrovaného uzivatela pomocou funkcii kniznic
django.utils.encoding [9] a django.utils.http [10] a token je zaSifrovana
emailova adresa spolu s ¢asovou stopou algoritmom SHA256 [21] z triedy
PasswordTokenGenerator kniZznice django.contrib.auth.tokens. Tento akti-
vacny email je aktivny 72 hodin.

S predchadzajicou triedou suvisi aj trieda

e AccountActivationView - desifruje uidb64 z aktivacného emailu pomocou funkcie
kniznice django.utils.encoding [9] a priradzuje ho ku konrétnemu vytvorenému
kontu v systéme a aktivuje ho v pripade, Ze neprepadla jeho platnost, ktord je 72
hodin. V pripade neplatného linku nastane chyba a musi poziadat administratora,
aby jeho ucet aktivoval manuélne.

e ProfileView - pohlad pre tpravu profilu a zmenu hesla. V pripade, Ze chce uzivatel
vidiet svoje heslo ako text vyuziva sa skript password_toggle. js.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.4.

Pouziva tieto 3 metddy:

— get_object - vracia prihlaseného uzivatela.
— get - nacita stranku s formularmi na tpravu profilu, ktory obsahuje vSetky data
o uzivatelovi a zmenu hesla.

— post - ak sa uzivatel rozhodne zmenit niektory zo svojihc osobnych tdajov, tak
sa ulozi do databaza tato nova hodnota, ak je formular validny, ak sa uzivatel
rozhodne zmenit heslo, musi najprv zadat staré heslo a potom nové a potvrdit ho.
Uzivatel v pripade ispechu uvidi na stranke spravu o ispesnej zmene. V opa¢nom
pripade musi formuldr vyplnit znovu, ale vidi kde bola chyba.

e LogoutView - obshuje metédu get, ktord méa za tlohu odhlasit uzivatela a presme-
rovat na domovsku stranku

e DeleteAccoutView - pohlad, ktory implementuje vymazanie svojho konta zo sys-
tému. Obsahuje metodu post, ktord na zaklade ID prihldseného uzivatela zisti o kto-
rého uzivatela ulozeného v databaze sa jedna, vymaze jeho ucet, odosle mu email na
jeho emailovil adresu o vymazani jeho konta zo systému a databazy a presmeruje na
domovsku stranku.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.4.
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e ForgottenPasswordView - v pripade, Ze uzivatel zabudne svoje heslo, méze pozia-
dat systém aby mu vygeneroval link na resetovanie jeho hesla.

Tento pohlad mé 2 metody:

— get - nalita stranku, na ktorej musi uzivatel zadat svoju emailova adresu, ku
ktorej je v systéme vytvorené nejaké tcet.

— post - pri zadani neexistujicej emailovej adresy v systéme, je uzivatel upozor-
neny, ze Ucet s tymto emailom neexistuje a nech skisi znovu zadat email.
V pripade, Ze je emailovd adresa v systéme je na tuto adresu odoslany link
na resetovanie hesla v tvare opat doména/reset_hesla/<uidb64>/<token>, kde
uidb64 je opat zasifrované ID uzivatela na zaklade poskytnutého emailu pomo-
cou funkcii kniznice django.utils.encoding [9] a token je znova zakédavand
poskytnutd emailové adresa uzivatela s ¢asovou stopou algoritmom SHA 256 [21]
funkciou kniznice django.utils.http [10]. Link na resetovanie hesla je znova
platny 72 hodin.

Poslednou triedou je:

e ResetPasswordView - pohlad na nastavenie nového hesla v pripade, ze uzivatel
zabudol svoje staré heslo a poziadal o jeho resetovanie. V pripade, ze chce uzivatel
vidiet svoje heslo ako text vyuziva sa skript password_toggle. js.

Pouziva tieto 2 metddy:

— get - dekdéduje uidb64 a token a v pripade, zZe je odkaz platny a je spravne
priradeny k spravnemu uzivatelovi nacita formular na nastavenie nového hesla.
Ak je odkaz na resetovanie hesla neplatny uzivatel je o tom upozorneny a musi
si teda zaziadat o novy odkaz na resetovanie hesla.

— post - po priradeny a skontrolovani spravnosti idajov k uzivatelovi je nasta-
vené nové heslo, o ¢om je uzivatel aj upozoreny predtym ako je presmerovany
na prihlasovaciu stranku. V pripade akejkolvek chyby vo formulari je uzivatel
upozorneny. V pripade neplatného odkazu je takisto o tom informovany.

4.3.4 Aplikacia Spravy rezervacii

Cel4 sprava rezervacii v systéme je implementovana v aplikicii reservation, kde sa nacha-
dzaju vsetky potrebné veci o tejto aplikacii z hladiska backendovej casti.

Vsetky potrebné webové adresy, ktoré si nadefinované pre tato aplikdciu si definované
v stibore urls.py. Vsetky pripony pre zdkladnit URL st nadefinované v ceskom jazyku,
aby kazdy uzivatel pochopil na akej adrese sa nachadza, k ¢omu dopoméha aj to ze kazda
stranka mé takmer rovnaky nazov, ktory je viditelny v prehliadaci.

Tymito URL priponami su:

o rezervace/ - definuje URL pre vytvorenie rezervacie v spolupréci s pohladom Reser-
vationView.

o info_o_rezervaci/<int:reservation_id>/ - URL pre ziskanie informécii o rezervécii
v spolupraci s ReservationInfoView, kde int:reservation__id predstavuje ID re-
zervacie.
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o upravit_ rezervaci/<int:reservation_id>/ - URL pre tpravu informdcii o rezervicii
v spolupraci s EditReservationInfoView, kde int:reservation__id predstavuje ID
rezervacie.

Prie¢inok aplikédcie obsahuje takisto stibor forms.py, kde st definované formulére:

e ReservationForm - formular na vytvorenie rezervacie, dediaci od triedy ModelForm
z kniZnice django.forms [6] a pouziva atribity, ktoré su definované pre entitu rezer-
vacie 4.2.3 v stibore models.py.

Tato trieda formuldru ma takisto 2 metody:

— clean - na zéklade casu zaciatku a koncu rezervacie a ceny za rezervované sporto-
visko, vypocita celkovi cenu za prendjom Sportoviska pre vytvorenu rezervaciu.

— save - v pripade, Ze sa jedna o klubovi rezervaciu sa nastavi priznak klubovej
rezervacie

o EditReservationForm - jedni sa o formular na tpravu vytvorenej rezervacie, ktory
dedi od triedy ModelForm z kniznice django.forms [6] a tiez pouziva atributy entity
rezervacie 4.2.3.

Upravou sa jednad o zmenu udajov, alebo stornovanie celej rezervacie.

Takisto obsahuje metédu clean, ktord takisto pri Uprave rezervicie vypocita novia
cenu za prenajom sportoviska.

V tejto aplikacii je definovand aj trieda ReservationValidator, v sibore utils.py,
ktora obstarava validaciu rezervacie, alebo teda kontrolu ¢i na dany datum, cas a sportovisko
uz v systéme neexistuje nejakd rezervacia a vracia hodnotu True alebo False. Nekontroluje
aktudlne upravovani rezervaciu.

Spolu s touto triedou je tam definovana aj funkcia send\_reservation\_email na
odoslanie emailu na vytvorenu rezervaciu, ktord odosle uzivatelovi na zadany email email
aj s iCal pozvankou na Cas a datum rezervacie, ktoru si moéze dat do vlastného kalednéru.

Ako je spomenuté vyssie, isté URL suvisia s nejakym pohladom, tak v sekcii aplikacie
reservation su tieto pohlady opét implementované v stbore views.py, a ten obsahuje
tieto:

e ReservationView - tento pohlad vyuziva rezervaény formulir ReservationForm,
ktory je definovany vyssie na vytvorenie rezervacie.

Implementuje tieto pripady uzitia 2.1.5 a 2.1.2.
Obsahuje 3 metddy:

— get_object - vracia prihldseného uzivatela.

— get - v pripade, Ze je uzivatel prihlaseny 2.2.1, nacita stranku s rezervacnym
formularom uz s dopredu vyplnenymi informéciami o uzivatelovi, ktory vytvara
rezervaciu, ako email, meno, atd. Ak je uzivatel zaroven aj vedici nejakého klubu
moze vytvorit klubovi rezerviciu a vybrat si z ponuky klubov, ktorych je ve-
dicim. V tomto tejto triede napomaha skript create_club_reservation.js,
ktory detekuje ¢i je v rezerva¢nom formulédri pritomny checkbox Klubova re-
zervacia a takisto ¢i je zaskrtnuty.

Na zéklade toho, na ktoré policko na domovskej stranke uzivatel klikol sa auto-
maticky vyplnia, vdaka skriptu create_reservation. js a start_end_time. js,
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aj policka datumu, pociato¢ny Cas rezervacie. Cas koncu rezervacie je na zaciatku
automaticky nastaveny na hodinu pozdejsie od zaciatku rezervéacie.

Takisto st vo formulari nac¢itané aj vsetky Sportoviska z databazy, pociato¢nou
hodnotou je ale sportovisko, ktoré bolo vytvorené ako prvé v systéme.

Ak sa jedna o neregistrovaného alebo neprihlaseného uzivatela 2.2.1, na-
Cita sa stranka s formular s predvyplnenymi idajmi o ddtume, case a Sportovisku,
vsetko ostatné si tento typ uzivatela musi vyplnit sam.

Ma vsak moznost si automaticky so svojou rezervaciou aj vytvorit icet v systéme,
kde sa po zaskrtnuti checkboxu Chcete si vytvorit icet? za pomoci skriptu
create_account_and_reservation. js, objavia takisto policka formularu Cus-
tomUserCreationForm 4.3.3, ktoré je eSte na vytvorenie i¢tu doplnit.

V takomto pripade sa zmeni text tlac¢idla na vytvorenie rezervicie z Vytvorit
rezervaci na Vytvorit ticet a rezervaci

— post - ak je uzivatel prihlaseny 2.2.1 a jeho novovytvorend rezervacia sa nek-
rizi so ziadnou uz existujiicou rezervaciou v systéme, je mu odoslany potvrdzovaci
email o vytvorenej rezervacii aj s iCal pozvankou na ten datum a cas a systém
ho upozorni, ze jeho rezervacia bola vytvorena a obnovi okno domovskej stranky,
na zéklade ¢oho uzivatel svoju novovytvoreni rezerviciu uvidi v ¢asovom har-
monograme. Vizualizacia tohto typu rezervacie je nazancend tu C.8.

Ak je prihlaseny uzivatel veduci nejakého klubu 2.2.1 a vytvoril kluobvi
rezervaciu a opéf sa nekrizi so ziadnou inou, tak je odoslany email s pozvan-
kou vsetkym vedicim a c¢lenom klubu. A plati vSetko to ¢o je napisané vyssie.
Vizualizacia tohto typu rezervacie je nazancena tu C.9.

Ak je uzivatel neregistrovany 2.2.1 a vyplni vSetky svoje udaje spravne a
systém sa ujisti, Ze sa jeho novovytvorend rezervacia nekrizi so ziadnou inou, je
mu odoslany email na zadant emailovi adresu z formularu. Takisto plati vSetko
¢o je napisané vyssie. Vizualizdcia tohto typu rezervacie je naznacend opéat tu C.8.
Ak je uzivatel neregistrovany 2.2.1 a chce si popri rezervacii Sportoviska aj
vytvorit Ucet v systéme 4.3.3, vyplni vsetky potrebné informécie o rezervicii,
zaskrtne checkbox Chcete si vytvorit tcet? a doplni este dalsSie chybajtce
informacie a systém skontroluje, Ze jeho rezervacia sa nekrizi so ziadnou inou, je
mu odoslany email o registracii aj o vytvoreni rezervacie a moze sa prihlasit bez
potvrdenia emailovej adresy. Znova plati vsetko ¢o aj v prvom odstavci o metdde
post. Vizualizacia tohto typu rezervicie je naznacend opéat tu C.8.

¢ ReservationInfoView - pohlad na prezretie informécii o vytvorenej rezervacii ma
len metédu get, ktord nacita stranku s potrebnymi informaciami o rezervacii po
kliknuti na polic¢ko s touto rezervaciou, ak uzivatel, ktory na toto policko klikol nie je
prihlaseny, tak vidi Sportovisko, datum, ¢as a celkovil cenu za prenajom, prihldseny
uzivatel vidi o cudzej rezervacii aj email uzivatela, ktory ju vytvoril.
Implementuje tento pripad uzitia 2.1.5.
Tento pristup sa riadi tabulkou uzivatelskych prav 2.1, kde neregistrovany, alebo teda

neprihldseny uzivatel, nemé pristup k cudzim stikromnym datam.

o EditReservationView - pohlad, ktory riadi dpravu alebo stornovanie existujuicej
rezervacie. K tomuto pohladu méa plny pristup administrator na zaklade tabulky
uzivatelskych prav 2.1 a takisto uzivatel, ktory vytvoril tito rezervaciu.
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Implementuje tieto pripady uzitia 2.1.3, 2.1.3, 2.1.2 a 2.1.2
M4 2 metody:

— get - nacita stranku s formuldrom EditReservationForm na Upravu rezervacie,
kde st z databaze nacitané vsetky tidaje o tejto rezervacii.

— post - pokial sa uzivatel rozhodne zmenit nejaké tidaje svojej rezervacie, systém

sa presvedci o tom, ¢i sa nekrizi s inou, alebo st ostatné tidaje validne, odosle
email o zmene rezervacie na emailovi adresu uzivatela. Ak sa jedna o kluobva
rezervaciu, odosle email, vSetkym vedicim a ¢lenom klubu. Takisto je uzivatel
systémom priamo v prehliadac¢i upozorneni o tom, Ze jeho rezervicia bola upra-
vend a je presmerovany na domovskua stranku.
Tento pohlad takisto implementuje aj storno rezervicie, kde po jej vymazani
zo systému je odoslany email o storne na emailovi adresu uzivatela, alebo na
emailové adresy vsetkych vedicich a ¢lenov, ak sa jednalo o kluobvi rezervaciu.
V pripade, ze sa pri Gprave zisti, Ze sa rezervacia krizi s inou, je uzivatel upozor-
neny a je presmerovany na domovskud stranku.

Ako je spomenuté v sekcii o aplikdcii Domov 4.3.1 existuje este jedna funkcionalita
k rezervaciam a tou je:

¢ ReservationsView - stranka so vSetkymi rezervaciami v systéme roztriedenymi do
odstrankovanych tabuliek kvoli prehladnosti, ku ktorej ma pristup veduci klubu alebo
administrdator. V pripade, Ze je to len uzivatel, ktory je alebo aj nie je ¢lenom neja-
kého klubu, vidi len svoje rezervacie roztriedené do odstrankovanych tabuliek kvoli
prehladnosti. M4 len jednu metédu get, ktord zabezpecuje tito funkcionalitu.

4.3.5 Apikacia Spravy sportovisk

Cela sprava sportovisk v systéme je implementovana v aplikicii sportground, kde sa
nachadzaju vsSetky potrebné veci o tejto aplikacii z hladiska backendovej casti.

Spravu sSportovisk mé na starosti administrator. Na implementaciu administratorske;j
funkcionality sa pozrieme v sekcii 4.3.7.

Vsetky potrebné webové adresy, ktoré st nadefinované pre tito aplikaciu st definované
v stbore urls.py. Vsetky pripony pre zdkladni URL si nadefinované v ceskom jazyku,
aby kazdy uzivatel pochopil na akej adrese sa nachadza, k ¢omu dopoméaha aj to ze kazda
stranka mé takmer rovnaky nazov, ktory je viditelny v prehliadaci.

Tymito URL priponami si:

o pridat_sportoviste/ - definuje URL pre vytvorenie Sportoviska v spolupréci s pohla-
dom AdminAddSportsGroundView 4.3.7.

o info_o_sportovisti/<int:sports_ground_id>/ - URL pre ziskanie informécii o Spor-
tovisku v spolupraci s SportsGroundInfoView, kde int:sports_ ground__id pred-
stavuje ID Sportoviska.

o upravit_ sportoviste/<int:sports_ ground_id>/ - URL pre tpravu informécii o Spor-
tovisku v spolupraci s AdminEditSportsGroundView 4.3.7,
kde int:sports__ground__id predstavuje ID Sportoviska.

Priec¢inok aplikacie obsahuje takisto siibor forms.py, kde st definované formulare:
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AddSportsGroundForm - formulir na vytvorenie Sportoviska, dediaci od triedy
ModelForm 7z kniznice django.forms [6] a pouziva atribity, ktoré su definované pre
entitu sportoviska 4.2.2 v stibore models.py.

EditSportsGroundForm - jedna sa o formuldr na upravu vytvorenej sportoviska,
ktory dedi od triedy ModelForm z kniznice django.forms [6] a tiez pouziva atributy
entity Sportoviska 4.2.2.

Upravou sa jedna o zmenu tudajov, alebo odstranenie Sportoviska.

Ako je spomenuté vyssie, isté URL suvisia s nejakym pohladom, tak v sekcii aplikacie
sportground su tieto pohlady opétf implementované v stibore views.py, a ten obsahuje

tieto:

SportGroundInfoView - pohlad na prezretie informécii o vytvorenom sportovisku
méa len metédu get, ktord nacita stranku s potrebnymi informéciami o Sportovisku
po kliknuti na tlacidlo s ndzvom Sportoviska.

Spolupracuje na tom aj skript sportsground_info. js.

Akykolvek uzivatel 2.2.1, okrem administrdatora, vidi na tejto stranke to isté, otva-
raciu dobu, kapacitu, tag Sportoviska, cenu za hodinu prendjmu a adresu.

Tento pristup sa riadi tabulkou uzivatelskych prav 2.1, kde je vidiet, ze len adminis-
trator moze Sportovisko vytvorif, upravit alebo vymazat.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.5.

V tejto sekcii je spomenuty len jeden z nich SportGroundInfoView, pretoze ostatné
st definované az v sekcii o Administratorovi 4.3.7.

4.3.6 Aplikacia Spravy klubov

Cela sprava klubov v systéme je implementovand v aplikacii club, kde sa nachadzaji vsetky
potrebné veci o tejto aplikacii z hladiska backendovej casti.

Vsetky potrebné webové adresy, ktoré si nadefinované pre tito aplikaciu st definované
v stibore urls.py. VsSetky pripony pre zdkladnit URL st nadefinované v ceskom jazyku,
aby kazdy uzivatel pochopil na akej adrese sa nachadza, k ¢omu dopomaéaha aj to ze kazda
stranka mé takmer rovnaky nazov, ktory je viditelny v prehliadaci.

Tymito URL priponami si:

muj_klub/ - definuje URL pre vSetky moje kluby v spolupréici s pohladom Club-
View.

info_o_klubu/<int:pk>/ - URL pre ziskanie informécii o klube v spolupréci s Clu-
bInfoView, kde int:pk predstavuje ID klubu.

vytvorit_o_ klubu/<int:pk>/ - URL pre vytvorenie nového klubu v spolupréci s Cre-
ateClubView, kde int:pk predstavuje ID klubu.

smazat_klub/<int:pk>/ - URL pre vymazanie klubu v spolupraci s DeleteClub-
View, kde int:pk predstavuje ID klubu.

upravit_ klub/<int:pk>/ - URL pre tipravu informécii o klube v spolupréci s EditC-
lubView, kde int:pk predstavuje ID klubu.
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schvalit_klub_a_ jeho_ vedouciho/<int:pk>/ - URL pre schvélenie vytvorenie nového
klubu a aj jeho prvého vediceho v spoluprici s ApproveClubAndItsManager-
View, kde int:pk predstavuje ID klubu.

schvalit_ noveho vedouciho/<int:pk>/ - URL pre schvalenie nového vediceho klubu
v spolupraci s ApproveNewManager View, kde int:pk predstavuje ID klubu.

poslat_zadost_o_ clenstvi_v_ klubu/<int:pk>/ - URL pre zaslanie ziadosti o prida-
nie do klubu v spolupraci s SendRequestToJoinClub, kde int:pk predstavuje ID
klubu.

zrusit_zadost__o_ clenstvi_v_ klubu/<int:pk>/ - URL pre zrusenie ziadosti o prida-
nie do klubu v spolupraci s CancelRequestToJoinClub, kde int:pk predstavuje
ID klubu.

odejit_z_klubu/<int:pk>/ - URL pre opustenie klubu v spolupréci s LeaveClub-
View, kde int:pk predstavuje ID klubu.

poslat_zadost_o_stani_se_novym_ vedoucim/<int:pk>/ - URL pre zaslanie Zzia-
dosti na nového vediceho klubu v spolupraci s SendRequest ToBecomeNewMa-
nagerView, kde int:pk predstavuje ID klubu.

zrusit_zadost__o_stani_se_novym_ vedoucim/<int:pk>/-URL pre zrusenie ziadosti
na nového veduceho klubu v spolupraci s CancelRequestToBecomeNewMana-
gerView, kde int:pk predstavuje ID klubu.

odstranit__clena/<int:pk>/ - URL pre odstrdnenie ¢lena z klubu v spolupraci s De-
leteMemberView, kde int:pk predstavuje ID klubu.

odstranit_ vedouciho/<int:pk>/ - URL pre odstranenie vediceho z klubu v spolupréci
s DeleteManagerView, kde int:pk predstavuje ID klubu.

Priecinok aplikédcie obsahuje takisto stibor forms.py, kde st definované formulére:

CreateClubForm - formuldr na vytvorenie klubu, dediaci od triedy ModelForm
z kniznice django.forms [6] a pouziva atributy, definované pre entitu klubu 4.2.4
v stibore models.py.

EditClubForm - jednid sa o formuldr na tpravu vytvoreného klubu, ktory dedi
od triedy ModelForm z kniznice django.forms [6] a tiez pouziva atribity entity
klubu 4.2.4.

ApproveClubForm - jednd sa o formular na schvéilenie vytvoreného klubu, ktory
dedi od triedy ModelForm z kniznice django.forms [6] a tiez pouziva atribut entity
klubu 4.2.4.

ApproveNewClubManagerForm - jedna sa o formuldr na schvalenie nového ve-
diceho klubu, ktory dedi od triedy ModelForm z kniZznice django.forms [6] a tiez
pouziva atribut entity klubu 4.2.5.

ApproveNewClubMemberForm - jedna sa o formular na schvilenie nového c¢lena
klubu, ktory dedi od triedy ModelForm z kniznice django.forms [6] a tiez pouziva
atribut entity klubu 4.2.6.
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Ako je spomenuté vyssie, isté URL suvisia s nejakym pohladom, tak v sekcii aplikicie
club su tieto pohlady opét implementované v stibore views.py, a ten obsahuje tieto:

e ClubView - tento pohlad vracia vdaka svojej jedinej metéde get prihlasenému
uzivatelovi 2.2.1 tabulku so schvilenymi klubmi, ktorych je bud ¢lenom, alebo méze
poslat ziadost o pridanie do klubu, administrdtor vidi aplne vSetky vytvorené kluby,
aj tie ktoré este neboli schvalené.

e CreateClubView - tento pohlad implementuje vytvorenie nového klubu. Spolupra-
cuje na tom aj skript create_club. js.

Pre lepsiu vizualiaciu je vytvoreny diagram C.3, ktory definuje zivotny cyklus kaz-
dého klubu vytvoreného registrovanym uzivatelom. Na ilustraciu tohto pripadu uzitia
slazi aj sekven¢ny diagram C.4, ilustrujici celé vytvorenie klubu aj s jednotlivymi
aspektami, triedami a metédami zo systému.

Rovnako st vytvorené aj vizualizacné diagramy C.2, C.1 a C.5 v pripade, Ze by chcel
klub vytvorif neregistrovany uzivatel, v takomto pripade to za neho musi spravit
administrator.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.2.

Tento pohlad ma tieto 2 metédy:

— get - prihlasenému uzivatelovi 2.2.1, vracia stranku s formularom na vy-
tvorenie nového klubu CreateClubForm a nastavi manazéra na toho konkrét-
neho uzivatela. Administrator si manazéra moze vybrat zo vSetkych registrova-
nych uzivatelov vdaka formularu ClubManagerFormSet, ktory je abstrakciou
umoznujicou pracu s viacerymi formuldrmi na jednej stranke [11].

— post - v pripade, zZe st zadané spravne udaje klubu, je vediicemu odoslany email
o vytvoreni klubu a musi pockat, kym ho administrdtor schvali, o tomto je takisto
je upozorneni o tomto fakte aj rovno v prehliadaci.

e DeleteClubView - implementacia odstrdnenia klubu, naznacené v diagrame C.3,
kazdy klub moéze byt po rozhodnuti jedného z vedicich kluub odstraeni zo systéme.
M4 len metédu post, ktord zisti ID klubu a v pripade, ze uzivatel je veducim klubu,
ktory ma byt odstraneny, alebo je administrdtor, klub odstrani a odosle informacny
mail vSetkym vedicim a ¢elnom klubu.

Ak chcel iny typ uzivatela odstranit klub, je upozorneny, Ze na to neméa opravnenie,
ako je definované v tabulke uzivatelskych prav 2.1.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.2.
o EditClubView - implementéacia pohladu s formuarom EditClubForm na upravenie

informécii o klube, v ktorom je uzivatel vediici, takisto ma k nej pristup aj adminis-
trator.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.2.
Ma tieto 2 metody:
— get - vrati vsetky dostupné informacie o klube, ktoré je mozné upravit, jednotli-

vych ¢lenov a vedicich vypise do tabuliek, ktoré je mozno prechddzat pre lepsiu
prehladnost.
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— post - wvedici klubu alebo administrdtor po uprave formuldru st upozorneny
v prehliadaci, ze klub bol upraveny a vsetkym c¢lenom a vedicim je odoslany
informac¢ny email.

e ApproveNewMemberView - pohlad na schvalenie ziadosti o ¢lenstvo v klube, ma
k nemu pristup bud vedici klubu alebo administrdtor.
Implementuje tento pripad uzitia 2.1.2.
M4 2 metody:

— get - vrati formuldr ApproveNewClubMemberForm ako tlacidlo na schva-
lenie nového ¢lena klubu.

— post - po stlaceni tlacidla sa odosle formular na scvhalenie nového ¢lena, ktorému
automaticky pride mail o tejto skutoc¢nosti.

e ApproveNewManagerView - pohlad na schvalenie ziadosti o ¢lenstvo v klube, ma
k nemu pristup bud uz existujici vedici klubu alebo administrator
Implementuje tento pripad uzitia 2.1.2.
M4 2 metody:

— get - vrati formular ApproveNewClubManagerForm ako tlacidlo na schva-
lenie nového vediceho klubu.

— post - po stlaceni tlacidla sa odosle formular na schvalenie nového vediceho
klubu, ktorému automaticky pride mail o tejto skuto¢nosti a vymaze ho zo zo-
znamu ¢lenov klubu.

¢ SendRequestToJoinClub - pohlad na odoslanie ziadosti o ¢lenstvo v klube.
Implementuje tento pripad uzitia 2.1.3.
M4 2 metody:

— get - vrati stranku s tlac¢idlom na odoslanie ziadosti o pridanie do klubu.

— post - po stlaceni tlacidla sa odosle formular na pridanie do klubu a odosle sa
email vediucim klubu, Ze nejaky uzivatel sa chce pridat do ich klubu.

e CancelRequestToJoinClub - pohlad na zrusenie ziadosti o ¢lenstvo v klube.
Implementuje tento pripad uzitia 2.1.3.
M4 2 metody:
— get - vrati stranku s tlac¢idlom na zrusSenie ziadosti o pridanie do klubu.

— post - po stlaceni tlac¢idla sa odosle formular na zrusenie ziadosti o pridanie do
klubu a odosle sa email vedicim klubu, zZe nejaky uzivatel zrusil svoju ziadost
na pridanie do ich klubu.

¢ SendRequestToBecomeNewManagerView - pohlad na odoslanie ziadosti o ve-
denie klubu.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.3.

M4 2 metody:
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— get - vrati stranku s tlac¢idlom na odoslanie ziadosti o vedenie klubu.

— post - po stlaceni tlacidla sa odosle formular na stanie sa vedticim klubu a odosle
sa email uz existujpcim vedtcim klubu, ze nejaky clen sa chce sa chce stat novym
vedtcim klubu.

e CancelRequestToBecomeNewManagerView - pohlad na zrusenie ziadosti o ve-
denie klubu
Implementuje tento pripad uzitia 2.1.3.

M4 2 metody:

— get - vrati stranku s tlacidlom na zrusenie ziadosti o vedenie klubu.

— post - po stlaceni tlacidla sa odosle formuldr na zruSenie ziadosti o vedenie
klubu a odosle sa email uz existujicim vedicim klubu, zZe nejaky clen zrusil
svoju ziadost na vedenie ich klubu.

¢ LeaveClubView - implementuje opustenie klubu ak je uzivatel ¢lenom alebo ak je
vedtcim, tak automaticky klub vymaze.
Implementuje tento pripad uzitia 2.1.3.

M4 tieto 2 metody:

— get - vrati stranku s tlac¢idlom na opustenie klubu.

— post - ak klub opusti jeho ¢len, vymaze sa z databazy zdznam o clenstve a
odosle sa email vSetkym vedicim. Ak klub opusti vedici, odosle sa email vsetkym
¢lenom, ze klub bol automaticky vymazany.

e ClubInfoView - implementuje pohlad, ktory ukaze uzivatelovi informécie o klube.
M4 len metédu get, ktord mu zabezpedi tito funkcionalitu. club_info. js.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.5.

e DeleteMemberView - implementuje pohlad, ktory odstrani ¢lena klubu. Ma len
metodu post, ktord mu zabezpedi tito funkcionalitu a odosle informac¢ny email cle-
novi, ktory bol odstraneny z klubu.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.2.

e DeleteManagerView - implementuje pohlad, ktory odstrani vediceho klubu. Ma
len metédu post, ktord mu zabezpedi tito funkcionalitu a odosle informa¢ny email
vedticemu, ktory bol odstraneny z klubu.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.2.

Ako je spomenuté v sekcii o aplikdcii Domov 4.3.1 existuje este jedna funkcionalita ku
klubom a tou je:

e ClubsView - stranka so vsetkymi klubmi v systéme roztriedenymi do odstrankova-
nych tabuliek kvoli prehladnosti, ku ktorej ma pristup len administrator. Tato stranka
slizi hlavne na moznost schvélenia vsetkého ¢o s klubom sivisi, hlavne ale App-
roveClubAndItsManagerView, ktory je vyuzitelny len administratorom. M4 len
metdédu get, ktord zabezpecuje tuto funkcionalitu.
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4.3.7 Admin

Ako je spomenuté v predchadzajicich podsekciach, niektoré funckie alebo triedy si priamo
pouzitelné len pre administrdtora.

Tieto triedy su stcastou tych predchédzajicich aplikécii v siboroch views.py.

Su to tieto:

UsersView - vracia tabulku so vSetkymi uzivatelmi v systéme, ktora je odstranko-
vand kvoli prehladnosti. Na starosti to ma jej jedind metdda get.

Takisto sa tu nachadza aj formular na vytvorenie nového uzivatela, ktory definuje
tento pripad uzitia 2.1.1. Spolupracuje na tom aj skript create_user. js.

DeleteUserView - odoslanie formularu v tvare tlacidla na odstranenie uzivatela zo
systému, ktorého funkcionalitu zabezpecuje jej jedind metdda post, po vykonani je
odstranenému uzivatelovi odoslany email.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.1.

ActivateUser View - odoslanie formularu v tvare tlac¢idla na aktiviaciu uzivatela, kto-
rého funkcionalitu zabezpecuje jej jedind metdéda post, po vykonani je aktivovanému
uzivatelovi odoslany email.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.1.

AdminAddSportsGroundView - pohlad na pridanie nového Sportoviska do sys-
tému, ktory ma 2 metdédy. Metdda get, ktord vracia formular AddSportsGround-
Form na vytvorenie nového Sportoviska a metddu post, ktora po odoslani validneho
formulara upozorni administrdtora, ze Sportovisko bolo vytvorené a je mozné nan
zacat vytvarat rezervacie. V pripade nejakej chyby je vo formulari vidiet ¢o treba
opravit. Spolupracuje na tom aj skript create_sportsground. js.

Implementuje tento pripad uzitia 2.1.1.

AdminEditSportsGroundView - pohlad na tipravu informécii o Sportovisku, ktory
mé 2 metédy. Metoda get, ktord vracia formular EditSportsGroundForm na tp-
ravu Sportoviska a metédu post, ktorda po odoslani validneho formulara upozorni
administrdtora, ze Sportovisko bolo upravené a uzivatelom, ktory na nom maji vy-
tvorenu nejaki rezervaciu je odoslany informacny email. V pripade nejakej chyby je
vo formuldari vidiet ¢o treba opravit.

Tento pohlad ale obstardva aj vymazanie Sportoviska, v metéde post sa v pripade
odstranenia Sportoviska zo systému odosle email vSetkym uzivatelom, ktory mali vy-
tvoreni rezerviciu na toto Sportovisko o tom, ze ich rezervicia bola automaticky
s vymagzanim daného Sportoviska stornovand. Takisto administrdtor, je v prehliadaci
automaticky upozorneny o tejto skutocnosti.

Spolupracuje na tom aj skript sportsground_info. js.

Implementuje tieto pripady uzitia 2.1.1 a 2.1.1.

4.4 TImplementéicia grafického uzivatelského rozhrania (Tem-

plates)

Ako je spomenuté vyssie v sekcii 4.1.3 na implementaciu boli pouzité technolégie
HTMLS5 [13], CSS [29], JavaScript [23] a Bootstrap [3].
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Framework DJANGO, vSak umoznuje implementéciu istej funckionality aj pri pisani
HTML kédu, konkrétne sa jednd o niektoré konkstrukcie jazyka Python [5], napriklad cyklus
for na prechddzanie vSetkymi klubmi v systéme, v podobe {% for club in clubs %},
na ktorého ukoncenie potom pouzijeme{% endfor %}, alebo podmienka if-elif-else na
podmieneny pristup k istym stréankam v podobe {% if request.user.is__authenticated
70},

{% elif request.user.is__superuser %}, {% else %}, na ktorého ukoncenie potom
pouzijeme {% endif %}.

Pre potrebu odlisenia jednotlivych rezervacii podla Sportoviska bol implementovany
jeden takyto novy tag, v aplikacii home v sibore templatetags, s nazvom get_ color,
ktory vracia farbu Sportoviska na zdklade ID Sportoviska.

V najblizsich podsekcidch budi ukézané celé stranky pre administrdtora spolu s roz-
dielmi pre ostanych uzivatelov, ich celé stranky si prilozené v D.

4.4.1 Domov

Ako je spomenuté v 4.4 DJANGO pouziva isté konsStrukcie jazyka Python, vdaka nim na
domovskej stranke vidi kazdy typ uzivatela nieco iné. Pouzité to je napriklad pri presmero-
vacich tlacidlach v navbare na domovskej stranke, alebo v osobnych tdajoch, ktoré uzivatel
vidi nad ¢asovym harmonogramom.

Sucastou stranok, ktoré su naimplementované v tejto aplikacii je aj stranka pre vsetky
kluby 1, kde sa nachadzaju odstrankované tabulky pre zlepsenie prehladnosti. Spolu s 1nou
je tu aj stranka pre vSetky rezervacie 4.4.4, ¢i uz svoje, alebo tplne vsetky ulozené v sys-
téme. To ako vyzeraju je ukdzané v nasladujicich podpkapitolach. Spolu s nimi je tu im-
plementovana aj stranka manuéalu 4.4.1.
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Ly

Administrator

Administrator vidi svoj email, tlac¢idla jednotlivych Sportovisk, tlacidlo na pridanie nového Sportoviska, tlac¢idla na navigaciu medzi
tyzdnami, farebne odlisené rezervacie v casovom harmonograme podla Sportoviska, na ktorom je td rezervacia, plus ak sa jedné o rezervaciu
neregistrovaného uzivatela, vidi ju farebnym linedrnym prechodom z ¢iernej do farby sportoviska. V navbare vidi presmerovania na stranky
so spravou vsetkych uzivatelov, vsetkych rezervacii a vsetkych klubov, upravenie svojho profilu a odhlasenie.

@ Eezervui ‘ a }

Email: admin@rezervujasportuj.cz

- Tenisovy kurt || Posilka || Sportova hala [ Futbalove ihrisko || Basketbalove kose { Piesocnaté ihrisko ][ Pridat sportovisté
Po Ot Ct Pa So Ne
< Dnes >
06.05.2024 07.05.2024 09.05.2024 | 10.05.2024 | 11.05.2024 | 12.05.2024
8:00
&30 - - . - ’anual
200 - - . - lanual
30 - - . - lanual
10:00
10:30
11:00 i

Obr. 4.1: Domovska stranka administratora



Veduci klubu

Veduci klubu vidi svoj email, celé meno, tag oblibeného $portu, mend klubov, tlacidla
jednotlivych sportovisk, ktorych je vedicim, tlacidla na navigaciu medzi tyzdnami, farebne
odlisené rezervacie v ¢asovom harmonograme podla Sportoviska, na ktorom je ta rezervacia,
plus ak sa jedna o rezervaciu, ktort vytvoril ten uzivatel, vidi ju inou farbou. V navbare
vidi presmerovania na stranky so spravou vsetkych rezervacii a vsetkych klubov, upravenie
svojho profilu a odhlasenie. Cely pohlad vediceho je potom tu D.1.

st Ct
01.05.2024 02.05.2024

Email: belticek@gmail.com

Celé jméno: Juraj Remen Anonym v buddcnosti

Tag: #fotbal
Anonym v budtcnosti

Vedouci klubu: FC Medlanky, FK Iskra Hnista

Clen klubu: Anonym v budlcnosti

Q

Obr. 4.2: Rozdiely na domovskej stranke pre vedtceho klubu

Sportovec

Sportovec vidi svoj email, celé meno, tag oblibeného Sportu, mend klubov, ktorych je
¢lenom, tlacidla jednotlivych Sportovisk, tlac¢idld na navigdciu medzi tyzdnami, farebne
odlisené rezervacie v ¢asovom harmonograme podla $portoviska, na ktorom je ta rezervacia,
plus ak sa jedné o rezervaciu, ktord vytvoril ten uzivatel, vidi ju inou farbou. V navbare vidi
presmerovania na stranky so spravou svojich rezervacii a vSetkych klubov, upravenie svojho
profilu a odhlédsenie. Cely pohlad Sportovca je potom tu D.2. Cely pohlad neregistrovaného
uzivatela je potom tu D.3.

St Ct
01.05.2024 02.05.2024

Email: xremen02@stud.fitvutbr.cz

Celé jméno: Anton Berrolék Anonym v budtcnosti

Tag: #volejbal
Anonym v buddcnosti
Vedouci klubu:

Clen klubu: FC Madlanky e s

Q

Obr. 4.3: Rozdiely na domovskej stranke pre sSportovca
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Neregistrovany uzivatel

Neregistrovany uzivatel vidi tlacidla jednotlivych sportovisk, tlac¢idla na navigaciu me-
dzi tyzdnami, farebne odliSené rezervacie v ¢asovom harmonograme podla Sportoviska, na
ktorom je ta rezervicia. V navbare vidi presmerovania na registraciu a prihlésenie.

Rezervuj
a

{ Q

Tenisovy kurt

Posilka ]

Obr. 4.4: Rozdiely na domovskej stranke pre neregistrovaného uzivatela

Po staceni tlacidla na navigaciu sa na domovskej stranke zmenia datumy v zahlavi
¢asového harmonagramu a nacitaji sa v nom rezervacie pre tie datumy.

Po Ut st ¢t P4 So Ne
nes
06.05.2024 | 07.05.2024 | 08.05.2024 | 09.05.2024 | 10.05.2024 | 11.05.2024 | 12.05.2024

Obr. 4.5: Zmena datumov v zahlavi
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0s

Manual

Pre akéhokolvek uzivatela systému je tato stranka k dispozicii na pouzitie aby presne vedel ako systém funguje, vedel ho Tahsie pouzivat
a orientovat sa v nom.

@ Eezervw ‘ Q ]

Manual

Rezervace sportovisté neregistrovanym uzivatelem

C @ O Nebepee

O ttes [ by 3 m
@ ge_zervui [a J
-[ vosika | Sportovs i | [ rutbalont ivisk | koie

Po [ & P So
06.05.2024 07.05.2024 09.05.2024 | 10.05.2024 | 11.05.2024 | 12.05.2024

BEAE

800

°
g

Obr. 4.6: Stranka manudlu



4.4.2 Vyhladavanie

Ako je vidiet v tabulke uzivatelskych prav 2.1, kazdy uzivatel méze vyhladat ¢okolvek, az
na neregistrovaného, ktory nemé moznost vyhladat uzivatela, kvoli zachovaniu osobnych
udajov. Proces vyhladdvania je takisto vizualizovany na diagrame C.10, ktory popisuje cely
proces vyhladdvania v systéme.

Pri vyhladavani uzivatelov je eSte jedna Specifickd vec, v tabulke uzivatel, ktory nieco
vyhladal neuvidi zdznam o sebe. K tymto idajom ma totizto pristup cez tipravu profilu 4.4.3,
alebo vidi takmer vsetko potrebné aj na domovskej stranke 4.2.

Pri kliknuti na jednotlivé zaznamy v tabulkich je otvorené nové okno s informaciami
o tom zézname.

Administrator

Administrator pri vyhladani nejakého vyrazu vidi roztriedené jednotlivé zdznamy do od-
strankovanych tabuliek, kvoli prehladnosti. Vidi takisto checkboxy, ktoré maju za tlohu
filtrovat viditelnost tabulky, implementovand v skripte search_filters. js.
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Hledany vyraz "a"

Sportoviste 8 Uzivatelé @ Kluby B Rezervace H Tagy

Sportovisté

Umelka

Tenisovy kurt

Posilka

Sportovd hala

Futbaloveé ihrisko

Stranka 1z 2.

UzZivatelé

Juraj Remerni

Anton Berrolak

Stranka 6 z 6.

Hledany vyraz "a"

O Sportovisté 8 Uzivatelé 8 Kluby [ Rezervace O Tagy

Uzivatelé

Juraj Remer

Anton Berroldk

Kluby

FC Medlanky

FK Iskra Hnasta

Kluby

FC Medlanky

FK Iskra Hnista

Tagy

#fotbal

#volejbal

#medlankyA

#iskraA

#umelka

#kurt

#posilka

#hala

#ihrisko

#kose

Stranka 1z 6.

Stranka 2 z 6.

Rezervace
- ==
Skuigka 15. dubna 2024 od 8:30 do 9:30 Umelka
Vaetky 20. dubna 2024 od 8:30 do 9:30 Umelka
klub 17. dubna 2024 od 8:30 do 9:30 Umelka
skuska 24. dubna 2024 od 8:30 do 9:30 Umelka
Tréning U9 26. dubna 2024 od 9:00 do 10:00 Umelka
Tréning U11 25. dubna 2024 od 11:30 do 12:30 Umelka
27. dubna 2024 od 13:30 do 14:30 Umelka

Zépas U9

Tréning Novak

25. dubna 2024 od 15:30 do 17:30

Basketbalové kote

Kondiéné posilfiovanie 26. dubna 2024 od 12:00 do 13:00 Posilka
Pink 28. dubna 2024 od 9:30 do 11:30 Umelka
Stranka 1z

Obr. 4.7:
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Veduci klubu

Vedntci klubu pri vyhladani nejakého vyrazu vidi roztriedené jednotlivé zdznamy do od-
strankovanych tabuliek, kvoli prehladnosti. Vidi takisto checkboxy, ktoré maju za tlohu
filtrovat viditeInost tabulky, implementovana v skripte search_filters. js. Jediny rozdiel
je v tom, ze v tabulke uzivatelov nevidi zdznam o sebe, ako je spomenuté v sekcii 4.4.2.

Uzivatelé
Jméno uZivatele
Admin Adminovi¢

Anton Berrolak

Obr. 4.8: Rozdiely na stranke vyhladavania vediceho klubu

Sportovec

Sportovec pri vyhladani nejakého vyrazu vidi roztriedené jednotlivé zdznamy do odstran-
kovanych tabuliek, kvoli prehladnosti. Vidi takisto checkboxy, ktoré maja za lohu filtrovat
viditelnost tabulky, implementovand v skripte search_filters. js. Jediny rozdiel je v tom,
ze v tabulke uzivatelov nevidi zdznam o sebe, ako je spomenuté v podsekcii 4.4.2.

UzZivatele
Jméno uZivatele

Admin Adminovié

Juraj Remei

Obr. 4.9: Rozdiely na stranke vyhladdvania Sportovca

Neregistrovany uzivatel

Neregistrovany uzivatel pri vyhladani nejakého vyrazu vidi roztriedené jednotlivé za-
znamy do odstrankovanych tabuliek, kvoli prehladnosti. Vidi takisto checkboxy, ktoré maju
za ulohu filtrovat viditelnost tabulky, implementovand v skripte search_filters. js. Ne-
vidi vSak tabulku uzivatelov a ani checkbox na odfiltrovanie tejto tabulky ako je spomenuté
na zaciatku podsekcie 4.4.2.
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Hledany vyraz "a"

Sportovisté 8 Kluby B Rezervace B Tagy

Sportovisté

Nazev sportovisté

Umelka

Tenisovy kurt

Posilka

Sportova hala

Futbalové ihrisko

Strénka 1z 2.

Kluby

Nazev klubu

FC Medlanky

FK Iskra Hnusta

Obr. 4.10: Rozdiely na stranke vyhladdvania neregistrovaného uzivatela

4.4.3 Sprava uzivatelov

Pri sprave uzivatelov mame 6 stranok, ktoré su prezeratelné, vsetky si dosiahnutelné pre
vsetky typy uzivatelov, s mensimi rozdielmi. Nasledujtce stranky znazornuji prirodzeny
postup akéhokolvek uzivatela v systéme, ktory sa najprv zaregistruje a potom postupuje
s vyuzivanim systému.

Registracia

Registrovanie v systéme je k dispozicii pre kazdého. Jedinou vynimkou je registracia nového
administratora, ta je mozna len pomocou prikazu v prikazovom riadku

python3 manage.py createsuperuser [17]. Vytvorenie ostatnych typov uzivatela uz po-
tom prebieha priamo v systéme na webe cez registracny formular.. Uzivatel musi do regis-
tra¢ného formularu zadat vsetky potrebné tidaje a po vytvoreni i¢tu mu je zaslany, na jeho
emailova adresu, aktivaény email 2.1.6. V pripade, Ze uz mé tcet vytvoreni, ma moznost
sa automaticky presmerovat na prihlasenie.
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Rezervuj
a

Registrace

Prosim vyplite nasledujici formular pro wytvoreni nového Gctu.

Emailova adresa™ | xremen02@vutbr.cz |

Adam ‘

Iméno*:

Pfijmeni™: |[Remen ‘

Prezdivka®: |xremen02 ‘

Telefonni &islo®: | +421 940 878 419 ‘

Tag sportu:

Souhlas s GDPR a podminkami pouziti*:

#P@4sSWOrD7361 | @ Zobrazit heslo

Heslo™:

Potvrzeni hesla™ [sesssssessncas ‘D Zobrazit heslo

Registrovat

JiZ u nas mate Ucet? Prihlaste se!
Obr. 4.11: Stranka registracie do systému
Aktivacia actu
Aktivovanie u¢tu funguje automaticky po kliknuti na odkaz, ktory dostane novoregistrovany

uzivatel na jeho emailovi adresu. Po kliknuti je presmerovani na prihlasovaciu stranku a
potvrdenie o tom, Ze je prihlaseny vidi vo svojom profile.

Potvrdte svou emailovou adresu
0d: belticek@gmail.com dfia 2024-05-05 10:08

% Podrobnosti

Dékujeme za registraci v nafem systému. Potvrdte prosim vaii emailovu adresu tady
localhost: 8888/ aktivovat_ucet/Mzg/c6jt30-976bfcBf5a2818f6d4391172a54da76f/

Upravit profil
Vas acet byl aktivovan!
Obr. 4.12: Aktivaciu uctu

Prihlasenie

Prihlésenie do systému je k dispozicii pre kazdého. Uzivatel musi do prihlasovacie formularu
zadat vSetky potrebné idaje a po prihlaseni je presmerovani na domovskua stranku. V pri-
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pade, Ze este nemd ucet vytvoreni, ma moznost sa automaticky presmerovat na registraciu.
Takisto mé moznost sa v pripade zabudnutého hesla presmerovat na tato stranku.

Rezervuj
a

Prihlaseni

Emailova adresa: ‘xremenOE@vutbr.cz ‘

Heslo: |#P@4sSw0rD?36‘l | Zobrazit heslo

Zapoméli jste svoje heslo? Zapomél jsem heslo!

Prihlasit se

Jéste u nas nemate Gcet? Registrujte se!
Obr. 4.13: Stranka prihldsenia do systému

Zabudnuté heslo

Ak uzivatel zabudol svoje heslo, mdze poziadat systém aby mu vygeneroval odkaz na rese-
tovanie jeho hesla.

Rezervuj
a

Zapomenuté heslo

Email: |xremen02@vutbr.cz| |

Email s odkazem na resetovani hesla byl odeslan.

Obr. 4.14: Zabudnuté heslo

Resetovanie hesla

Po kliknuti na vygenerovany odkaz je uzivatel presmerovany na stranku s resetovanim hesla,
kde si nastavi nové heslo, ktorym sa potom prihlasi, v zapéti po prihlaseni sa mu v profile
objavi sprava o zmene hesla.
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Zmeéna hesla

0d: belticek@gmail.com diia 2024-05-05 10:32
¥ Podrobnosti

kKlikn&te prosim na nasledujici link: localhost:Beee/reset_hesla/Mzg/c6jumr-14f8c5fbe7bleb791ee21b9f3728b5%a/

Rezervuj
a sportuj

Resetovat heslo

Nové heslo™: |#PasSWO0rd1245 ‘ Zobrarzit heslo

Upravit profil

Potvrzeni hesla™ |sesssssssasss |I:| Zobrazit heslo
- Vaie heslo bylo Gspééné zménéno!

Obr. 4.15: Resetovanie hesla

Uprava profilu

Poslednou strankou, zaoberajicou sa spravou uzivatelov, alebo ich profilov je samotna ip-
rava profilu, kde si uzivatel moéze upravit svoje osobné tidaje zadané pri registracii.

Upravit profil

Emailova adresa: ‘xremen02@vutbr.cz ‘

Iméno: ‘ Test |

Pfijment: ‘ Remen |

Prezdivka: |xremen1 |

Telefonni islo: | +421940878419 |

Tag sportu

- Vas profil byl dspésné upraven!

Stare heslo: ‘#PasSWOrd1245 ‘Zobrazit heslo

Upravit profil

Nové heslo: ‘#Pa@sSWOrDjﬁm | Zobrazit heslo

Upravit profil
Potvrzeni hesla: [sessessrssnnsae |D Zobrazit heslo
- Vase heslo bylo Gspésné zménéno!

Obr. 4.16: Uprava profilu
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4.4.4 Rezervacia

Rezervacie maji v systéme 3 stranky, ktoré moze uzivatel vidiet.

Vytvorenie rezervacie

Po kliknuti na policko v ¢asovom harmonograme sa otvori okno s rezerva¢nym formularom
kde je potrebné vyplnit vsetky udaje. Pri tispesnej rezervacii je uzivatel upozorneny priamo
v prehliadaci, ze jeho rezervacia bola vytvorend a takisto mu pride email na poskytnuti
emaiovi adresu s pozvankou.

e Prihlaseny uzivatel - vidi vo formuldri uz dopredu nastavené jeho osobné udaje,
takisto je nastaveny aj datum spolu s ¢asom zaciatku a koncu rezervacie. Datum a
Casy su nastavené vdaka create_reservation.js a start_end_time.js. Musi tak
dopnit len nézov rezervécie, popripade nejaké doplnujuce info ak chce.

Rezervuj
a

Nova rezervace

Emailova ad|esa:|be|t\'cek@gmai\.com ‘

Nézev rezervace: | ‘

Iméno: ‘Juraj

Prijment: ‘ Remeri ‘

Telefonni gislo: ‘ +421940878619 |
Sportoviste:
Datum:

Zacatek rezervace:

kKeonec rezervace:

Info:

Klub:

Rezervace pro klub: O]

Vytvofit rezervaci

Sprava z webu 127.0.0.1:8000

Vase rezervace byla vytvorena!

Nazev rezervace: |Tréning U11

Dékujeme za rezervacil TéSime sa na vas na Umelka dria 2024-05-05 od 08:00:00 do 09:00:00 cena za va&i rezervaci je 220.00 K&

Jedna priloha - Skontrolované Gmailom @

B pozvankaics Stiahnut

Obr. 4.17: Vytvorenie rezervacie pre prihlaseného uzivatela

58



e Klubova rezervacia - vedici klubu alebo administrator moézu vytvorif klubové re-
zervacie, pokial zaskrtni checkbox Rezervacia pre klub na to urceny. Cely formuldr
je opéat predvyplneny s ich osobnymi tidajmi, musia teda len zadat nazov rezervacie,
zaskrtnut checkbox a vybrat klub. Po vytvoreni pride vsetkym wvedidcim a clenom
klubu email s pozvankou.

Klub: |FC Medlanky v

Rezervace pro klub:

Obr. 4.18: Vytvorenie klubovej rezervacie pre vediceho klubu alebo administratora

e Neregistrovany uzivatel - musi do formularu doplnit vSetko potrebné, datum spolu
s ¢asom zaciatku a koncu rezervacie si uz predvyplnené. Datum a casy st nastavené
vdaka create_reservation.js a start_end_time. js. Rezervicia je brana ako ano-
nymné a vidi ju teda v harmonograme s farbou $portoviska. To ako ju vidi adminis-
trator je ukazané tu 4.4.1.

Rezervuj
a

Nova rezervace

Emailova adresa: |test@‘[est.com |

Nazev rezervace: |Tréning anonym |

Jménc:|Test |

Pifjment: | Testowsky |

TeIefonnfEstc:‘errE‘l 951 116 571 |

Sportovisté: | Tenisovy kurt e

Datum:|05. 05. 2024 0
Zatatek rezervace:|10:00 @

Konec rezervace: |11:00 @

Tréning anonym

S
—_—
Tréning anonym

-

Info: 24

Cheete si wytvorit ucet? [

Tréning anonym

Vytvofit rezervaci

Obr. 4.19: Vytvorenie rezervacie pre neregistrovaného uzivatela

¢ Vytvorenie Gctu spolu s rezervaciou - musi do formularu doplnit vsetko potrebné,
datum spolu s ¢asom zaciatku a koncu rezervacie si uz predvyplnené. Datum a casy st
nastavené vdaka create_reservation.js a start_end_time. js. Ak sa rozhodne, Ze
si chce automaticky aj vytvorit ucet, zaskrtne checkbox Chcete si vyvorit ucet?,
ktory mu nacita dalsi formular na vytvorenie ic¢tu. Po jeho doplneni je vytvorena
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rezervacia, ktoru systém uz neberie ako anonymnt a po prihlaseni ju ten uzivatel vidi
ako svoju.

Rezervuj
a

Nova rezervace

Emailova adresa: |te5t@examp|e.com |

Nazev rezervace: | Test aj lcet |

Jménao: |Test

Pﬁ]mem’:|Te5tovskoviE |

Telefonnl’é|’s|o:|+421 951 136 571
Sportovisté:
Zadatek rezervace:
Konec rezervace:

So
04.05.2024
Info: £

Cheete si vytvorit’ tcet?

Prezdivka™:

Tag sportu: | Basketbal v

Souhlas s GDPR a podminkami pouZiti*:

| Zobrazit heslo

Heslo™

Potvrzeni hesla® [sessnsssnsssas |E|Zobra2|'t heslo

[ Vytvofit Ucet a rezervaci ]

Obr. 4.20: Vytvorenie uctu spolu s rezervaciou pre neregistrovaného uzivatela

Info o rezervacii

Pokial si chce akykolvek uzivatel zistit o cudzej vytvorenej rezervacii nejaké informacie,
stac¢i aby klikol na nu v harmonograme a otvori sa mu stranka. Rozdiel vSak nastava pri
neregistrovanom uziavtelovi, ktory neuvidi osobné tudaje uzivatela, ktory ti rezervaciou
vytvoril, kedze k nim nemoze mat pristup podla tabulky 2.1.
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Rezervuj
a

Tréning UT1

Rezervuj
a

Uzivatel: belticek@gmail.com Trén |ng U 'I'I

Sportovisté: Umelka Sportovisté: Umelka

Datum a €as rezervace: 5. kvétna 2024: 8:00 - 9:00 Datum a €as rezervace: 5. kvétna 2024: 8:00 - 200
Celkova cena: 220,00 K¢ Celkova cena: 220,00 K¢

Obr. 4.21: Rozdiely v stranke s informéciami o cudzej rezervacii

Uprava alebo stornovanie rezervacie

Upravit alebo stornovat svoju rezervaciu moze uzivatel, ktory ju vytvoril a je prihlaseny
v systéme. Stranka ktord uzivatel vidi je formular s idajmi pdvodnej rezervacie. Rozdiel
vSak nastava pri neregistrovanom uZiavtelovi, ktory si rezervaciou vytvoril, nemé totizto
pristup k aprave ani stornovani podla tabulky 2.1. Nem4 teda k tejto stranke pristup. Ano-
nymnu rezervaciu moéze upravovat, alebo stornovat len administrdtor. Po tispesnej tprave
alebo stornovani sa uzivatelovi v prehliada¢i objavi upozornenie o nim prevedej akcii a
odosle email na jeho emailovi adresu.
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Rezervuj
a

Tréning U11

Emailova adresa: |belticek@gmai\.com |

Nazev rezervace: |Tréning edit U11 |

KFestn|’jméno:|Juraj |

Pifjmeni: | Remen |

Telefonni ¢islo: | +421940878619 |
Sportoviste:
Datum:

Zadatek rezervace:

Konec rezervace:

Info:

Upravit rezervaci

Stornovat rezervaci

Sprava z webu 127.0.0.1:8000

Vase rezervace byla vytvorena!

Rezervuj
a

Tréning edit U11

Emailové adresa: |be|ticek@gmai|.com ‘

Nazev rezervace: |Tréning edit U11 ‘

Kfestni jméno: |JL|raj |

Pifjment: | Remen |

Telefonni &islo: | +421940878619 |

Sportovisté:
Datum: |05. 05. 2024 0
oo ©

Konec rezervace: |09:00 ®

Zacatek rezervace:

Info: 4

Upravit rezervaci

Stornovat rezervaci

Sprava z webu 127.0.0.1:8000

Rezervace byla stornovana!

VaZe rezervace byla upravena: T&Sime se na vas na Umelka dne 2024-05-05 od 08:00:00 do 09:00:00 cena za vasi rezervaci je 220.00 K&

« D elticek@amail o
Vase rezervace byla stornovana uzZivatelem belticeki@gmail com

Obr. 4.22: Uprava a stornovanie vlastnej rezervacie

Pri klubovej rezervacii je to rovnako, upravit alebo zrusit ju moze len ten kto ju vytvoril,
alebo administrdtor. Postup je rovnaky, rozdiel je v tomto:



Rezervuj
a sportuj

club

Emailova adresa: |be|ticek@gmai|‘com

Nazev rezervace: |edit club

Kfestni jméno: |Juraj

Pfijment: | Remen |

Telefonni &islo: | +421940878619

Sportovisté:
Zatatek rezervace:
Konec rezervace:

Info:

Klub: | FK Iskra Hnusta v

Stornovat rezervaci

Rezervuj
a sportuj

edit club

Emailové adresa: |be|ticek@gmai|.com |

Nazev rezervace:|edit club |

Krestni jméno: ‘Juraj |

Piijment: ‘ Remen |

Telefonni &islo: | +421940878619 |
Sportovisté:
Zadatek rezervace:

Konec rezervace:

Info:

Klub: | FK Iskra Hnusta »

Upravit rezervaci

Obr. 4.23: Uprava a stornovanie klubovej rezervicie
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¥9

Vsetky rezervacie

Tato stranka je dostupnd pre vsetkych uzivatelov, avsak administrator a vedici klubu vidia vSetky rezervicie v systéme roztriedené do 4
tabuliek.

Rezervui :@ Kluby Rezervace Upravit profil Odhlésit se
a sportuj

Me budouci rezervace

ide to takto? belticek@gmail.com 9. kvétna 2024 9:30 - 10:30 Umelka

Vsechny mé rezervace

klub belticek@gmail.com 17. dubna 2024 8:30 - 9:30 Umelka
Vsetky belticek@gmail.com 20. dubna 2024 8:30 - 9:30 Umelka
veduci viacerych belticek@gmail.com 22. dubna 2024 13:30 - 14:30 Umelka
reg ide? belticek@gmail.com 23. dubna 2024 17:30 - 18:30 Umelka
skuska belticek@gmail.com 24, dubna 2024 8:30 - 9:30 Umelka

Posledni »

Strana 1z 5.

Obr. 4.24: Tabulky so vSetkymi mojimi rezervaciami
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Budouci rezervace

Tréning edit anonym None 5. kvétna 2024 10:00 - 11:00 Tenisowvy kurt

ide to takto? belticek@gmail.com 9. kvétna 2024 9:30 - 10:30 Umelka

Vsechny rezervace

Skiigka admin@rezervujasportuj.cz 15. dubna 2024 8:30 - 9:30 Umelka
klub belticek@gmail.com 17. dubna 2024 8:30 - 9:30 Umelka
Anonym v minulosti None 19. dubna 2024 8:30 - 11:30 Posilka
Vsetky belticek@gmail.com 20. dubna 2024 8:30 - 9:30 Umelka
lorem ipsum xremen02@stud fitvutbr.cz 22. dubna 2024 8:30 - 9:30 Umelka

Strana 1z 10.

o
[s]
i
I
o
S

Obr. 4.25: Tabulky so vSetkymi rezervaciami




4.4.5 Sportovisko

Sportovisko mé pre beznych uzivatelov len 1 stranku, t4 sa mu zobrazi po stlaceni tlacidla
s nazvom Sportoviska.

Info o Sportovisku

Basketbalové kose

Futbalové ihrisko Piesoénaté ihrisko

- Tenisovy kurt { Posilka H Sportova hala
@ Rezervui | (2]

Info o sportovisti - Tenisovy kurt
Oteviraci doba: 5:00 - 20:00

Kapacita: 4
Adresa: Kurtova 1
Cena za hodinu: 140,00

Tag sportovisté: #kurt
Obr. 4.26: Info o sportovisku

Ostatné 2 su len pre administrdatora a si ukazané v 4.4.7.

4.4.6 Klub

Tato podsekcia sa venuje strankam o klube, postupne si predstavime cely postup, ktory je
znazorneny v diagraoch C.4 a C.3. Existuju samozrejme aj sposoby ako vytvorit a spravovat
klub pokial ho chce vytvorit neregistrovany uZivatel, tie si naznacené v diagramoch C.5, C.2
a C.1. Tie stranky su ale rovnaké, liSia sa len vo vytvoreni uzivatela a teda nebudi ukazané.

1. Vsetky kluby - stranka kde registrovani uzivatelia vidia vSetky schvalené kluby,
ku ktorym sa mézu pridaft, rozdiel je pri administrdatorovi, ten vidi aplne vsetky kluby,
aj tie, cakajice na schvalenie.
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Rezel"vui [ ‘ Q] Kluby Rezervace
a SPOI"I'Ul

Vsechny kluby

FC Medlanky #medlankyA belticek@gmail.com

FK Iskra Hnasta #iskraA belticek@gmail.com

Novi vedouci mého klubu

Novi ¢lenové mého klubu

Vytvofit novy klub

Obr. 4.27: Stranka klubov pre registrovaného uzivatela
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Rezervuj
a sportuj

Kluby Rezervace UZivatelé
[ o

Vsechny kluby

FC Medlanky #medlankyA belticek@gmail.com Odstranit klub
FK Iskra Hnlsta #iskraA belticek@gmail.com Gdstranit klub

Novi ¢lenoveé klubu

Novi vedouci klubu

Nové kluby

Vytvorit novy klub

Obr. 4.28: Stranka klubov pre administratora



2. Vytvorenie nového klubu - stranka s formuldrom na vytvorenie nového klubu,
ktory musi administrdtor schvalit, registrovany uzivatel ma pri vedicom predvy-
plneny svoj email, administrdtor ma na vyber zo vSetkych uzivatelov v systéme.

@ Rezervuj @ Rezervuj
a a

Vytvorit novy klub Vytvorit novy klub
Nazew: ‘ FC FIT VUT |

Nazev: ‘ FK VUTBR ‘
| Tag timu: |#fcfituut| |
Vedouci klubu: |xremenOZ@stud.fit.vutbr.cz v |

Tag timu: |#fkvutbr1

Vytvofit klub

Vedouci klubu: ‘xremenOZ@vutbr.cz

Vytvofit klub

Sprava z webu localhost:8000 Sprava z webu localhost:8000
Novej klub a jeho vedouci byli vytvofeny a éekaj na schvéleni!

Novej klub a jeho vedouci byli vytvofeny a éekaj na schvéleni!

Va: klub FK WUTBR byl vytvorfen a <ekd na schwvaleni!

Vas klub FC FIT WUT byl wytvofen a fekd na schvileni!
Obr. 4.29: Rozdiely pri vytvarani nového klubu

3. Schvéalenie nového klubu - tlacidlo na schvalenie nového klubu a jeho prvého ve-
diceho je dostupné len pre administrdtora, ako je definované aj v tabulke 2.1.

69



Nové kluby

Schvalit novy klub a jeho vedouciho

FK VUTBR #fkvutbr xremen02@vutbr.cz

FC FIT VUT #fcfitvut xremen02@stud.fit.vutbr.cz Schvalit novy klub a jeho vedouciho

0L

Obr. 4.30: Schvalenie nového klubu

4. Poslanie alebo zrusenie Ziadost na pridanie do klubu - registrovany uzivatel
moze odoslat ziadost na pridanie do akéhokolvek schvaleného klubu, takisto ju ale
moze aj zrusit. Jedna sa o tlacidld, odosielajice formulare.

FK VUTBR #fkvutbr xremen02@vutbr.cz

FK VUTBR #kvutbr xremen02@vutbr.cz _

Obr. 4.31: Poslanie alebo zrusenie ziadosti o pridanie do klubu

5. Schvalenie nového veduceho - uz exisitujici vedici klubu moze schvalit ziadost na
pridanie do svojho klubu. Jedna sa o tlacidlo, odosielajice formular.



1

Novi ¢lenové mého klubu

FK VUTBR

#fhvutbr belticek@gmail.com

Obr. 4.32: Schvélenie ziadosti o pridanie do klubu

6. Poslanie alebo zrusenie Ziadost na nového vediceho klubu - $portovec moze
odoslat ziadost na stanie sa novym vedicim svojho klubu, ktorého je ¢lenom, takisto
ju ale opdt moze aj zrusit. Jednd sa o tlacidla, odosielajice formulare.

FK VUTBR #flovutbr xremen02@vutbr.cz _ Opustit klub
FK VUTER #flevutbr xremen02@vutbr.cz _

Obr. 4.33: Poslanie alebo zrusenie ziadosti o pridanie do klubu

7. Schvalenie nového vediceho - uz existujici vedici klubu moéze schvalit ziadost
¢lena na stanie sa novym vedicim klubu. Jedna sa o tlacidlo, odosielajice formulér.
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Novi vedouci mého klubu

FK VUTBR #lvutbr belticek@gmail.com _

Obr. 4.34: Schvélenie ziadosti o pridanie do klubu

8. Opustenie klubu - sportovec moéze opustit klub a tym sa jeho c¢lenstvo vymaze
z databazy. Jedna sa o tlacidlo, odosielajice formular.

FK VUTBR #kvutbr xremen02@vutbr.cz Poslat Zadost na vedouciho

Obr. 4.35: Opustenie klubu

9. Opustenie alebo odstranenie klubu vedicim klubu - uz existujtci vedici klubu
moze takisto opustit klub, ¢im sa klub automaticky vymaze, alebo ho méze aj rovno
vymazat. Jednd sa o tlacidla, odosielajice formulare.

FK VUTBR #fkvutbr xremen02@wutbr.cz Odstranit klub -

FK VUTBR #fkvutbr xremen02@vutbr.cz - Opustit klub

Obr. 4.36: Opustenie alebo odstranenie klubu vedtcim klubu



Vsetky tie schvalenia a odstrdnenia moéze robit aj administrdtor a o kazdej jednej
zmene stavu klubu, alebo ziadosti je uzivatel informovany emailom na jeho emailovej
adrese.

10. Info o klube - kazdy uzivatel ma pristup k tejto stranke, ale kazdy typ mé trochu
iny pohlad.

e administrator - moze upravit info o klube, takisto méze odstranit clenov alebo
vedtcich.

Rezervuj
a sportuj

FK VUTBR

Nazev klubu: ‘FK VUTBR ‘

Tag klubu: ‘#fkvutbr |

Upravit klub

Vedouci klubu
xremen02@vutbr.cz Test Remen [ Qdstranit vedouciho
belticek@gmail.com Juraj Remen [ Odstranit vedouciho
Strana 1z 1.

Clenoveé klubu

xremen02 @stud.fitvutbrcz Anton Berrolak QOdstranit ¢lena

Strana 1z 1.

o veduci klubu - mdze upravit info o klube, takisto moze odstranit ¢lenov alebo
veducich, ale neméze odstranif samého seba.
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Rezervuj
a sportuj

FK VUTBR

Nazev kIubu:|FK VUTER

Tag klubu: |#ﬂ<vutbr

Upravit klub

Vedouci klubu

xremen02 @vutbr.cz

Test Remeni

belticek@gmail.com

Juraj Remen

[ Odstranit vedouciho

Strana 1z 1.

Clenové klubu

xremen02@stud fitvutbr.cz

Anton Berrolak

QOdstranit élena

Strana 1z 1.

e ¢len klubu - vidi vsetko info o klube vratane jeho vedtcich a ¢lenov.

Rezervuj
a sportuj

FK VUTBR

Nazev klubu: FK VUTBR

Tag klubu: #fkvutbr

Vedouci klubu

xremen02@vutbr.cz

Test Remeni

belticek@gmail.com

Juraj Remeri

Strana 1z 1.

Clenové klubu

xremen02@stud.fit.vutbr.cz

Anton Berrolak

Strana 1z 1.
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e neregistrovany uzivatel - vidi len nazov a atag klubu.

Rezervuj
a

FK VUTBR

Mazev klubu: FK VUTER

Tag klubu: #fkvutbr

Obr. 4.37: Rozdiely pri infe o klube

4.4.7 Admin

Niektoré stranky, ako bolo spomenuté v predchadzajicich podsekciach, st k dispozicii len
pre administrdtora a su to tieto:

¢ Administratorska sprava uzivatelov - jedna sa o stranku, obsahujicu odstran-
kovanu tabulku vsetkych registrovanych uzivatelov v systéme, obsahuje aj tlac¢idla
na odstranenie uzivatela alebo na aktiviciu uctu, v pripade, Ze niekomu z nejakych
dovodov neprisiel aktivacny email.
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9.

xremen02@vutbr.cz

Test Remen

Odstranit uzivatele

l Aktivovat Gcet

Obr. 4.38: Administratorska sprava uzivatelov

e Pridanie $portoviska - jednd sa o stranku, obsahujicu formular na vytvorenie no-
vého Sportoviska, po vyplneni vSetkych tdajov sa objavi v prehliadac¢i upozornenie
o vytvoreni nového Sportoviska.

Rezervuj
a

Nové sportoviste

Nazev: ‘ Kajakaren

Otevieno od:
Zavieno od:

Adresa: ‘ Kajakarnova 1

Tag: ‘#kajaka ren ‘

Kapacita: ‘50

Cenaza hodinu:“IOOO

Info:‘ ‘

Barva: [Svétle zelené Zluta V]

Pridat sportoviste

Sprava z webu 127.0.0.1:8000

Mové sportovisté bylo vytvofené!

Kajakaren

Obr. 4.39: Pridanie nového Sportoviska




e Upravenie alebo vymazanie Sportoviska - jedné sa o stranku, obsahujicu for-
mular na dpravu informacii o Sportovisku, po uprave vSetkych tidajov alebo vymazani
sa objavi v prehliada¢i upozornenie o upraveni alebo vymazani. Takisto sa automa-
ticky odosli informac¢né emaily vsetkym uzivatelom, ktori mali na tom Sportovisku

vytvorenu rezervaciu.

Info o sportovisti - Kajakaren

Nézev:|TRX posilka |

Otevieno od:

Zavfeno od:

Aclresa:|I§',EV-[AiJ(msAlgg@1

Tag: ‘#trx,posilka |

Kapacita: |50

Cena za hodinu: | 1000,00

Info: |None

Barva: | Svétle zelené Zluta v

Upravit sportovisté

l Odstranit sportovisté

Sprava z webu 127.0.0.1:8000

Sportoviité bylo upravené!

@ gezervui :

Info o sportovisti - TRX posilka

Nazev: |TRX posilka ‘
Otevieno od:
Zavieno od:

A{Iresa:|Téerikskové 1 |

Tag: |#tr><_posi|ka |

Kapacita: |50 |

Cena za hodinu:|1000_.00 |

Info: |None |

Barva: | Svétle zelené Zluta v

Upravit sportovisté

Odstranit sportovisté

Spréva z webu 127.0.0.1:8000

Sportoviité bylo vymazanéa s nim i viechny na néj vytvoiené
rezervace!

Obr. 4.40: Uprava alebo vymagzanie Sportoviska

4.5 Automatické nasadenie systému

Jednou z podmienok splnenia zadania je automatické nasadenie systému. Tato podmienka
vznikla hlavne na zdklade poziadavky k znovupouzitelnosti, prenositelnosti a bezpecnosti.
Systém vdaka tejto skutocnosti je mozné pouzit naozaj kdekolvek v pripade, Ze sa jedna
o aplikovanie systému na malé alebo stredné sportové kluby, ktoré si chci ulahcit pracu.
Vybranou technolégiou pre splnenie tejto podmienky je Docker 4.1.4.

Na nasadenie st pouzité 2 stiibory Dockerfile a docker-compose-yml, ktoré s v hlav-
nom priec¢inku celého projektu. Cely projekt je ako Docker image dostupny priamo na
Docker hube, pre vsetkych kto by si chcel systém vyskiisat.
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4.5.1 Certifikacia

Na ucely splnenia podmienky zadania o bezpecnosti je pri spusteni serveru pouzity samo-
podpisany certifikat.

Zobrazovac certifikatov: localhost

Vieobecné Podrobnosti

Vydané pre
BeZny nazov (CN)
Organizacia (O)
Organizacna jednotka (OU)
Vydavatel
BeZny nazov (CN)
Organizacia (O)
Organizaéna jednotka (OU)
Daoba platnosti

Vydané dnia
Datum vypriania platnosti

localhost
Dummy Certificate
<Nie je sufastou certifikatu>

localhost
Dummy Certificate
<Nie je sucastou certifikatu>

utorok 7. maja 2024 o 9:32:24
streda 7. maja 2025 0 9:32:24

Digitalne odtlacky
SHA-256

Certifikat 21139e07289¢5fee673356b0ed0d38738992f71460c239ba807567

3d3cae62142cab2968181af027a14d8fcbcf31602a37de35e7c7d24
bcdef1d24

Verejny klaé

Obr. 4.41: Samopodpisany certifikat pouzity v systéme

Samopodpisané certifikyty st uzito¢né pre vyvojové a testovacie tcely, ako aj pre interné
aplikécie, kde nevyzadujete doveru z verejného internetu. Ich hlavnou vyhodou je jednodu-
chost a moznost ich rychleho vytvorenia bez potreby zapojenia certifikacnej autority (CA).
Tu st niektoré klucové aspekty pouzivania samopodpisanych certifikatov:

e« Rychle vytvorenie - proces vytvorenia samopodpisaného certifikatu je rychly a
jednoduchy. Bez nutnosti ziadania o certifikdciu u CA mozete okamzite vygenerovat
certifikat a zacat ho pouzivat. Lokalny Vyvoj a Testovanie: Samopodpisané certifikaty
su idedlne pre lokalny vyvoj a testovanie webovych aplikacii. Pomahaju zabezpecit
komunikaciu medzi klientmi a serverom na vasom lokdlnom pocita¢i bez nutnosti
ziskavania certifikdtu od externych CA.
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e Nizke naklady - pouzivanie samopodpisanych certifikitov nema naklady spojené
s ndkupom certifikdtov od externych CA. To ich robi atraktivnou volbou pre projekty
s obmedzenym rozpoctom.

¢ Obmedzena dévera - samopodpisané certifikaty nie si déveryhodné z pohladu verej-
nosti. Preto sa neodporicaju na pouzitie v produkénych prostrediach, kde je potrebna
vysoka droven déveryhodnosti.

¢ Obmedzené bezpecénostné funkcie - samopodpisané certifikaty neposkytuji ex-
terné overenie identity servera. Z tohto dévodu nemaju rovnaki troven zabezpecCenia
ako certifikaty vydané renomovanymi CA.

V produkénych prostrediach je odporucané pouzivat certifikaty od déveryhodnych CA,
ako je napriklad Let’s Encrypt. Let’s Encrypt poskytuje bezplatné certifikaty od renomova-
nej certifika¢nej autority, ktoré s déveryhodné pre verejnost a poskytuju rovnaki droven
zabezpecenia ako platené certifikaty. Pouzivanie certifikitov od Let’s Encrypt je tak idedl-
nou volbou pre produkéné nasadenie webovych aplikacii.
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Kapitola 5

Testovanie

Testovanie je kli¢ovym prvkom v mnohych odvetviach, od softvérového vyvoja az po ve-
decky vyskum. Jeho cielom je overit spravnost, spolahlivost a vykonnost réznych systé-
mov, procesov alebo produktov. Existuje mnoho typov testovania, vratane manudlneho a
automatizovaného testovania, black-box a white-box testovania, funkéného a nefunkéného
testovania atd. V zadani mojej prace je spomenuté automatické testovanie.

Testovanie softvéru je nevyhnutné pre zabezpecenie kvality a spravnej funkcnosti ap-
likdcif a programov. To zahffia overenie, ¢i softvér spiiia Specifikdcie a poziadavky, ako aj
testovanie jeho odolnosti voci réznym situdciam a podmienkam.

Celkovo je testovanie nevyhnutnou sicastou vyvoja a prevadzky systémov vo vSetkych
oblastiach, ¢i uz ide o softvér, zdravotni starostlivost, vedu alebo bezpecnost. Efektivne
testovanie pomaha zabezpecit spolahlivost, bezpec¢nost a vykonnost réznych systémov a
procesov, ¢o ma pozitivny vplyv na pouzivatelov.

5.1 Automatické testy

Automatické testy softvéru su zakladnym kamenom pre zabezpecenie jeho spolahlivosti a
kvality. Tieto testy st navrhnuté tak, aby sa vykonavali bez Iudskej interakcie, ¢o umoznuje
opakované a konzistentné overenie funkénosti softvéru.

Existuje niekolko typov automatickych testov, ktoré sa pouzivaji na overenie réznych
aspektov softvéru:

e Jednotkové testy - overuju jednotlivé komponenty softvéru, casto nazyvané ako
jednotky. Tieto testy sa vykonavaji na izolovanych castiach kédu a kontroluju ich
spravne fungovanie.

e Integracné testy - overuji spolupriacu medzi viacerymi komponentmi softvéru. Cie-
lom je zistit, ¢i tieto komponenty spravne komunikuji a integruji sa navzajom.

e Funkcionalne testy - overuji, ¢i softvér vykonava pozadované funkcie spravne. Tieto
testy sa zameriavaju na koncové vysledky, ktoré pouzivatelia ocakavaju.

e Vykonnostné testy - meraju vykon softvéru a jeho schopnost pracovat s réznymi
mnozstvami dat a zafazami. Cielom je zistif, ako dobre softvér zvlada poziadavky
v realnom prostredi.

o Akceptacné testy - overuju, Ci softvér splia poziadavky a ocakavania zdkaznikov.
Tieto testy su casto vykonavané zakaznikmi alebo uzivatelmi softvéru.
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Pri spravnom nasadeni automatickych testov sa softvér stdva robustnejSim a menej
nachylnym na chyby. Ich tc¢innost je vsak zavisla od kvality testovacieho scenédra a spravnej
implementéacie. Preto je dolezité, aby sa vyvojari starali nielen o pisanie kédu, ale aj o tvorbu
a udrzbu testovacieho prostredia.

Pre vizualiziciu jednotlivych faz implementacie alebo testovania sa pouzivaji rdzne
modely, ten najzakladnejsi je V- Model [2].

5.1.1 Backend testy jednotlivych aplikacii

Automatické testy, ktoré su sucastou kazdej jednej aplikéacie a nachadzaju sa v priecinkoch
aplikécii stu prave jednotkové testy. Jednd sa o sibory tests.py, ktoré testuju a overuju
jednotlivé komponenty systému. Za tucelom sprehladnenia pokrytia poziadaviek testami
vznikli tabulky pokrytia. Na spustenie vSetkych testov naraz sltzi skript run_tests. sh.
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Tabulka 5.1: Tabulka pokrytia poziadaviek testami aplikacie club
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Test Nazov

1.1 ClubViewTestCase

1.2 LeaveClubViewTestCase

1.3 ClublInfoViewTestCase

1.4 CreateClubViewTestCase

1.5 DeleteClubViewTestCase

1.6 EditClubViewTestCase

1.7 ApproveClubAndItsManagerViewTestCase

1.8 ApproveNewMemberViewTestCase

1.9 ApproveNewManagerViewTestCase
1.10 SendRequestToJoinClubTestCase
1.11 CancelRequestToJoinClubTest Case

1.12 | SendRequestToBecomeNewManagerViewTestCase

1.13 CancelRequestToBecomeNewManagerViewTes

1.14 DeleteMemberViewTes
1.15 DeleteManagerViewTes
1.16 ClubFormsTests
1.17 ClubModelsTests

Tabulka 5.2: Nazvy testov aplikacie club
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Tabulka 5.3: Tabulka pokrytia poziadaviek testami aplikdcie home

82



2.1 HomepageViewTestCase

2.2 NavigateToNextWeekViewTestCase
2.3 | NavigateToPreviusWeekViewTestCase
2.4 UsersViewTestCase

2.5 DeleteUserViewTestCase

2.6 ActivateUserViewTestCase

2.7 ReservationsViewTestCase

2.8 ClubsViewTestCase

2.9 SearchViewTestCase

Tabulka 5.4: Nazvy testov aplikdcie home
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Tabulka 5.5: Tabulka pokrytia poziadaviek testami aplikdcie reservation

3.1 ReservationViewTestCase

3.2 ReservationInfoViewTestCase
3.3 | EditReservationInfoViewTestCase
3.4 TestReservationValidator

3.5 ReservationFormsTests

3.6 ReservationModelsTests

Tabulka 5.6: Nazvy testov aplikicie reservation
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Tabulka 5.7: Tabulka pokrytia poziadaviek testami aplikacie sportground

4.1 | AdminAddSportsGroundViewTestCase
4.2 SportsGroundInfoViewTestCase

4.3 | AdminEditSportsGroundViewTestCase
4.4 SportGroundFormsTests

4.5 SportGroundnModelsTests

Tabulka 5.8: Nazvy testov aplikicie sportground
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Tabulka 5.9: Tabulka pokrytia poziadaviek testami aplikacie users

Test Nazov
5.1 LoginViewTestCase
5.2 SignupViewTestCase
5.3 AccountActivationViewTestCase
5.4 ProfileViewTestCase
5.5 LogoutViewTestCase
5.6 DeleteAccountViewTest Case
5.7 | ForgottenPasswordViewTestCase
5.8 ResetPasswordViewTestCase
5.9 EmailAuthBackendTest

5.10 UsersFormsTests

5.11 UsersModelsTests

Tabulka 5.10: Nazvy testov aplikdcie users
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Kapitola 6

Zaver

Cielom prace bolo vytvorit Tahko udrzatelny, bezpeény a prenositelny systém na rezervaciu
sportovisk pre TJ Ochoz u Brna. Systém, ale nie je obmedzeny len na tento konkrétny
sportovy klub, je nasaditelny aj na podobné malé alebo stredné Sportové kluby po celom
Cesku alebo Slovensku. V pripade potreby je mozné ho poupravit aj na rezervaciu istych
sluzieb. Systém je schopny vytvorit rezerviciu pre akykolvek typ uzivatela, teda aj pre
neregistrovaného, ¢o bolo jednou z hlavnych poziadaviek. Stcasne pouzivany systém v klube
to neumoziioval. Systém spliia vetky potrebné poziadavky a takisto podmienky zadania a
je mozné ho redlne teda naozaj vyuzivat.

Testovanie prebehlo hlavne na mnou pripravenych datach, ktoré sa pridavali do systému.
Pocas jednej z konzultécii mi bol predstaveny softvér [26], naimplementovany préave mojim
vedicim prace, ktory by mi tie mnou potrebné data pripravil podla mojich poziadaviek a
dodalo by to na vierohodnosti celého testovania a aj systému samotného. Rozhodol som sa
ho, ale nevyuzit vzhladom na to, ze vdaka kompletnej funkcionalite sa jednotlivé déta do
systému vkladali jednoducho.

Vytvorenie systému nebolo vébec lahké vzhladom na prvotné problémy s predstavou a
naslednou implementéciou, ktord nebola idedlna ani podla mna a ani podla vediiceho prace.
Takisto z mojej strany obcas viazla komunikacia, alebo odkomunikovanie istej funkcionality
a na naslednych konzulticiach sa zistilo, ze to v podstate ani nebolo potrebné urobit.

Préaca na systéme vsSak urcite nie je kompletne hotova, napadd mi mnozstvo vylepseni
a rozsireni, ktoré by sa dali do systému zapracovat. Mohlo by ist napriklad o opakujiicu sa
rezervaciu, ktord by urcite zvicsila efektivnost pouzivania systému. Beriem tento prvotny
systém za tzv. Rezervuj a sportuj 1.0, kde sa postupne moéze pridavat funkcionalita a
mozu sa teda vytvarat novsie a lepsie verzie. Praca samozrejme bude pokracovat aj vdaka
spatnej viazbe po nasadeni do redlneho zivota, kde sa samotni uzivatelia budu vyjadro-
vat aki funkcionalitu by v novsich verzidach uvitali, samozrejme so zachovanim pévodnych
podmienok, ktoré boli dané pri analyze 2.

Na zaver by som este raz chcel podakovat vSetkym Iudom, ktori mi boli oporou pri
tvorbe tejto bakalarskej préce.
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https://www.djangoproject.com/
https://github.blog/2023-11-08-the-state-of-open-source-and-ai/
https://nordvpn.com/blog/sha-256/
https://inveritasoft.com/blog/the-best-web-application-development-languages
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript
https://www.oracle.com/cz/database/what-is-database/
https://survey.stackoverflow.co/2023/#most-popular-technologies-language-prof
https://dataster.testos.org/
https://blog.postman.com/what-are-http-methods/
https://nishothan-17.medium.com/pbkdf2-hashing-algorithm-841d5cc9178d
https://www.w3.org/TR/CSS/#css
https://logz.io/blog/relational-database-comparison/

Priloha A

Obsah prilozeného paméitového
média

e reservation_system/ - prie¢inok so zdrojovymi sibormi
o docs/ - prie¢inok so subormi dokumentécie

o thesis.pdf - stbor zaverecnej prace

e README.md - README subor pre projekt

o latex/ - priec¢inok so zdrojovymi subormi BTEX
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Priloha B

Instalacia, konfiguracia a spustenie

Vsetky informacie mézete najst aj v sibore README.md, ktory sa nachadza v korenovom
priec¢inku projektu. Vsetky prikazy na instaldciu je nutné robit v priec¢inku
reservation_system/.

Poziadavky

e Docker - ak sa rozhodnete pre toto pouzitie

alebo

e Python3.10 a pipenv - klasické pouzitie

Instalacia

e Docker - ktory nainstaluje vsetko potrebné vratane Python3.10 a pipenv a vSetkych
potrebnych kniznic.

alebo

e Python3.10 a pipenv

Konfiguracia

Pre spravne fungovanie celého systému je nutné vytvorit sibor .env, v ktorom treba nade-
finovat potrebné hodnoty, konkrétne:

« DEBUG=on

o EMAIL_HOST=your_email host

« EMAIL_ HOST_ USER=your_email

« EMAIL_HOST_ PASSWORD=your_email password
« EMAIL_PORT=your_email port

« EMAIL_USE_TLS=True
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https://www.docker.com/get-started/
https://www.python.org/downloads/release/python-3100/
https://pipenv.pypa.io/en/latest/#install-pipenv-today

Spustenie

V pripade, ze sa rozhodnete pre Docker staci zadat prikaz docker-compose up a navstivit
Rezervuj a sportuj.

V pripade klasického spustenia je nutné pouzit prikaz
run python3.10 manage.py runserver_plus --cert-file certs/cert.crt a navstivit
Rezervuj a sportuj.

Prihlasenie administratora

e Emailova adresa - adminQrezervujasportuj.cz
e Heslo - admin

Prihlasenie uzivatela

e« Emailova adresa - zremen02@uutbr.cz

e Heslo - #PasSW0rD__3601
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https://127.0.0.1:8000
https://127.0.0.1:8000

Priloha C

Diagramy

Zivotny cyklus vytvorenia klubu administriatorom

Meregistrovany
uZivatel chce vytvorit
klub

Admin vytvori
uZivatela, klub a uréi
vediceho

Klub je zruseny

Admin alebo vedlci sa
rozhodne kiub zrusit

Vaetci élenovia sU
upozomeni emailom
o zruSeni klubu

Obr. C.1: Zivotny cyklus vytvorenia klubu administratorom
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Zivotny cyklus vytvorenia klubu neregistrovanym uZivatelom

eregistrovany uZivatel choe'

wytvorit Klub Admin vytvori uZivatela

Uz registrovany uZivater

Klub je zrufeny wytvori klub

VSetcl tlenovia sd Admin alebo vedici sa Admin schvali vytvorenie

upozorneni emailom o e M
srudeni klubu rozhodne klub zrusit Klubu a uréi vediceho

Obr. C.2: Zivotny cyklus vytvorenia klubu neregistrovanym uzivatelom

Zivotny cyklus vytvorenia klubu registrovanym uzivatelom

Registrovany
uZivatel sa rozhodol
vytvorit klub

Admin schvalil
vytvoreny kiub a uréi
vediceho

Klub je zrugeny

Eetci Elenovia su
upozorneni emailom j«
o zruSeni kiubu

Admin alebo vediici sa
rozhodne zrusit klub

Obr. C.3: Zivotny cyklus vytvorenia klubu registrovanym uzivatelom
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Sekvencny diagram vytvorenia klubu registrovanym uzivatelom

MNepriama komunikacia o vytvoreni klubu, prebehla mimo systém

Registrovany Regisfrovany ~ ™ i = o Ty )
uZivatel 2 uZivatel 1 Sportovec Veduci klubu Admin

3 A

ResernvationView. post()

>o
>o

Vytvorenie | | _C2TETIITTTU U RTRERRRM
prvej
c P
rezervacie
i ; ] o Vytvorenie klubu a
| AdminCreateClubView post() urtenie
i
i
: T 7 ' prvého vediceho
i i E Z toho $portovea uf je vedici kiubu
i i i |
i i H i
i i H T i
' ' o o i
| | Zadosto || NewCluoMemberViewpost)) |
! ! pridanie Schvélenie )
| | do klubu nového lena |
! ! AddMewClubMemberView post() 1
| | R IR EEL Rt :
; ; s o |
i i i i i
i i ~ - |
i : Ziadesto | | _.__MNewClubManagerViewposi() |
| | vediceho Schvalenie |
! I Klubu nového vediceho I
i i < AddNewClubManagerView.post() i
[ N e [
| | T T |
i i i i i
i i i i i
i ' = :
N i i |
Z'E'.d"s? o NewClubMemberView.post() H ! Schvélenie :
pridanie | po---ommmmmmmmmmo oo TTTTTTTTTTTTTTTTTmmmsmmemeees VT ¥ nového Elena :
do klubu AddMewClubMemberView.post() | i !
1 i i
------------------------------ e L LLLLLLET i
i H - i

Obr. C.4: Sekven¢ny diagram vytvorenia klubu registrovanym uzivatelom



Sekvencény diagram vytvorenia klubu neregistrovanym uzivatelom

Nepriama komunikacia o vytvoreni klubu, prebehla mimo systém

Neregistrovany e Registrovany = ""n._:,
uFivater WSivatel Sportovec Vedtici Klubu Admin

ReservationView.posi{)

S>o
S>o
o

AdminCreateClubView. post() Vytvorenie uZivatela
“““““““““““““““““““ klubu a
Uéet bol : : uréenie
wtvoreny | [T VT T > | AdminAddClublanagerviewpost) | | prygng vediiceho
a stal sa | :
veducim Klubu ! L !
| [ |
E E Fiadost o MewClubMemberView. post() N E
i i - [ I i
| ! pridanie Schvalenie i
: : do klubu nového Elena :
! ! AddNewClubMemberView. posi() !
| i [ L i
i ] [ [] ]
i ] ] i ]
| 1 L 1 1
! i Ziadost o | ____MNewClubManagerView post) = i
E | vediceho Schvalenie |
| i Klubu _ nového vediceho i
| ' AddNewClubManagerview post() '
! . | i
i ] i ]
i ] i ]
| H o i
! = i MNewClubMemberView post() !
: Ziadost 0 | po-mmmmmmmm oo e e » :
i pridanie i Schvalenie ;
i do kiubu i nového élena i
| AddNewClubMemberview post() | H
e SR i
' [ T [

Obr. C.5: Sekvenc¢ny diagram vytvorenia klubu neregistrovanym uzivatelom



Kompletny Diagram pripadov pouzitia popisujiici chovanie ce-
1ého systému

<<extend> Ogstranit

uzivatela

Pridat
uivatela

Odstranit
3portovisko

<<extend>>

Sportovisko

Uprauit
Sportovisko

Admin
ot
uzivateta
Stomovat
uzivatelow
rezenvaciu
Senval <<includes> ~ Oostranit
daldieho vediceho
vediceho
Lt Podiadat
. . siadost o o prianie
somitc <<incluge>> Ogstranit pridanie do Kubu do Kiubu
dena
Zobrazit Historia <<extends>
Vet
rezervacie <<extend>
Upravit info o klube
Upravit
b v Stomovat <<extend>> ol
dstrénit svolu rezervaciu
rezervaciu
Vediici kiubu Stornovat Zrusi Ziadost Sportovec
Kiubovi 0 poziciu novéno D o
wvort rezenvaciu vediceno kiubu I,
rezervaciu
<sextend>> Upravit
Klubovi
rezervaciu
Vyhiadat
uZivatela
<<axtend->
Upravit
profil
s <<extend>>
Registrovany uzivatel
eqistrcia -
uZivatela prisihlase v Vyhiaga
anonymne rezervcii rezenvaciu
Odosiat
poturdzovaci emai yhladat
0 zrueni e Kub
Odoslat <<extend->
poturdzovaci emai
System o regisiracii <<extend>>

Odosiat
potvrdzovaci email Vyhiadat
otiprave tag
rezervicie
Odoslat Vyhladvanie
potvrdzovaci email g
o rezervicii

Odoslat
potvrdzovaci email
o stornovani
rezervacie

<<extend=>

<<include>> ~_Vyhladat

Sportovisko

Vytvorit
! rezervciu

o Zistit
Neregistrovanj uZivater

info
0 Eportoviskéich

Zaregistioval
sa

Zistit
info

o rezervacii

o kiube

Obr. C.6: Diagram pripadov pouzitia celého systému
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16

Diagram pripadov pouzitia popisujuci registrovanych uzivatelov ako entitu

Schvalit <sinclude=> Pridat
wyhvorenie vediceho
Kubu Kiubu

Eportovisko

Admin
uzivatela
rezervciu
<<include>> ~ Oct
vediceho
vediiceho
Zrust Fodian
<t o o pridanie
pridanie do Kiubu o Kby
Historia <<extend=>
svojich
<<extend-> rezervaci
Upravit info o Kiube
Upravit
Stornovat =<extend>> svol. =
Odetr P rezervaciu
Klub rezervciu
<<extend->
Vediiei kiubu <<extend>> Zrust siadost Tz Sportovec
© poziciu nového o por eneho
vediesho kiubu wediceho klubu
rezervaciu
<<extend->

<<extend=>

Upravit
ore

s <sextendzr
Registrovany uZivatel

Obr. C.7: Diagram pripadov pouzitia registrovanych uzivatelov



Vyvojovy diagram vytvorenia rezervacie

REZERVACIA

@ Na domovskej stranke po
odoslani formularu, budem

vidiet farebne odliSenu svoju

rezervaciu v rozvrhu. Vidia ju
v8etci uzivatelia, ale upravit ju

Vyber diia a éasu z ~ . .

rozvrhu mdZem len ja alebo admin.

Druhy uzivatel si uz nemoze

vytvorit rezervaciu na ten isty

datum, ¢as a Sportovisko.

¥

A

¥

Otvori sa nové okno s
rezervacnym
formuldrom

deﬁﬂ?\ﬂhon; :d%z;rﬂﬂsli EZ . ) Cas a datum st uz vo
vo formuian som pridseny? . ndzoy tezenvics 2

Zadaj nazov rezervacie a vabgr Eportovisko

vyber Sportovisko

il

Ano

Odoslat potvrdzovaci
email o rezervacii

Qdoslat potvrdzovaci
email o rezervacii

Chcete vytvorit
ucet?

Zadkrini checkbox a
dopli daldie info

Odoslat potvrdzovaci email o
regisiracii a aj o rezervacii

Obr. C.8: Vyvojovy diagram vytvorenia rezervacie
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Vyvojovy diagram vytvorenia klubovej rezervacie

Osobné Udaje spolu s ddtumom
a tasom sU uZ vo formulgri
Zadaj nazov rezervacie a vyber
Eportovisko, zagkrini checkbox a
vyher klub.

Cdoslat potvrdzovaci email o

rezervacii vietkym vedicim a
Elenom klubu

Chcem si vytvorif
klubowvi rezevaciu

A

Vyber diia a fasu z
rozvrhu

Otvori sa nové okno s
rezervacnym
formularom

Som veduci nejakého
klubu?

MdZem vytvorit len
individuginu rezervéciu

Obr. C.9: Vyvojovy diagram vytvorenia klubovej rezervacie

99



00T

Vyvojovy diagram vyhladavania

Chcem si nie¢o
wyhladat

Som prihldseny v
systéme?

Zadal som celé
slovo?

Tabulky s vysiedkami
ohradom toho slova

Nemdzem pouzit

Uzivatelé

Od3katol som nejaky
checkbox?

Vyhladanie vietkého co
obsahuje alebo s ¢im suvisi
to ¢o sem napisal

Sportovi§té

Ano
Tabulka so Nie Nie
Sportoviskami iba tento 17
zmizne
Ano
Tabulka s uZivatelmi

zmizne

Prisluéné taburky

zZmiznid

Obr. C.10: Vyvojovy diagram vyhladavania

VYHLADAVANIE

Tabuka s klubmi
zmizne

Prislusné tabulley

zmizni

Prisluné taburky

zmizny

Véetky tabulky
Zmizni

Rezervace

Tabulka s

rezervaciami zmizne

Tabulka s tagmi
zmizne
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Priloha D

Stranky



¢0T

Domovska stranka vediuceho klubu

Rezervuj
a

Email: belticek@gmail.com
Celé jméno: Juraj Remen

Tag: #fotbal

Clen klubu:

Vedouci klubu: FC Medlanky, FK Iskra Hnusta

{ Futbalové ihrisko

Basketbalové kose

Piesocnaté ihrisko

- Tenisovy kurt || Posilka || Sportova hala
Po Ut Ct Pa So Ne
06.05.2024 07.05.2024 09.05.2024 | 10.05.2024 | 11.05.2024 | 12.05.2024
8:00

Obr. D.1: Domovska stranka vedtceho klubu




Domovska stranka sportovca

Rezervuj
a

Email: xremen02@stud fitvutbr.cz
Celé jméno: Anton Berrolak

Tag: #volejbal

Vedouci klubu:

Clen klubu:

- Tenisovy kurt || Posilka Sportova hala [ Futbalové ihrisko Basketbalové kose || Piesocnaté ihrisko
Po Ut Ct Pa So Ne
06.05.2024 07.05.2024 09.05.2024 | 10.05.2024 | 11.05.2024 | 12.05.2024
8:00

Obr. D.2: Domovska stranka Sportovca
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Domovska stranka neregistrovaného uzivatela

Rezervuj
a

- Tenisovy kurt [ Posilka] Sportova hala || Futbalové ihrisko || Basketbalové kose: {Piesofnaté ihrisko
Po Ut Ct Pé So Ne
06.05.2024 07.05.2024 09.05.2024 | 10.05.2024 | 11.05.2024 | 12.05.2024
8:00
10:00
10:30
11:00
11:30
12:00

Obr. D.3: Domovska stranka neregistrovaného uzivatela



Priloha E

Abstrakt adresarovej struktary

reservation_system/
| _app_name/
__init__.py
*.py
migrations/
.3 templatetags/

*.py
| reservation_system/

t__init__.py
*.py

| _static/
style.css
js/

*.js
logos/
L,*.png
| _templates/

app_name/
| *.htm1
| _manage.py
| Pipfile
| Dockerfile
| docker-compose.yml
| db.sqlite3
| _.env
| _run_tests.sh
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