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Uvod

,Panna nebo orel“. Tuto otazku uz asi slySel kazdy znas a to v riznych
souvislostech. Pro¢ si stojim za timto nazorem? ProtoZe velka vétSina z nas se urcité uz
nejméné jednou vsadila, at’ uz se jednalo o sdzku mezi kamarady, kdo ma v né€em
pravdu, nebo Ze jeho oblibeny tym vyhraje. Diivod pro¢ se lidé uz od praddvna sézi,
bude asi ten, ze si chce kazdy Clovek Cas od Casu zariskovat, aby si zvysil napéti a

davku adrenalinu a to plati predevsim pii sazeni na sport.

V mém piipadé plati tato podminka také. Jiz od utlého véku jsem doslova hltal
jakykoliv sport (atletika, fotbal, tenis, orientacni b&h, atd.) Bohuzel kombinovat vSechny
sporty neni casové mozné a tak jsem se rozhodl pro fotbal, avSak bavily mé i hry
spoleCenské (Sachy, karty nebo stolni hry). Az pifi téchto hrich jsem si zacal
uvédomovat, hlubsi smysl her. Zatimco vétSina lidi si mysli, ze jde jen o $tésti, nebo
tzv. ndhodu, opak je pravdou. Tyto hry vyhravaji lidé, kteti védi, jakou
pravdépodobnost maji na vyhru. To je to, co mé na matematice fascinuje a byl to jeden
z diivodu, proc jit studovat pravé tento obor. Nyni se vSak vratme k nasemu novému
slovu a to je pravdépodobnost. Tento pojem si blize vysvétlime a popiSeme dal, ale
muzeme laicky fict, Ze je to Sance na nasi vyhru. Nejjednodussi priklad je asi pravé hod

minci, kde naSe Sance na vyhru je pravé 50 na 50.

Moji bakalaiskou praci jsem zaméfil na oblast her, ktera vSak nemusi do Zivota
prinaset jenom radost, ale 1 neStésti a s tim i negativni disledky nékterym lidem. Mam
na mysli patologické hracstvi, ale bohuzel tak uz to v hazardu byva, nemohou vSichni
vyhrat. KdyZz n¢kdo v dnes$ni dob¢ fekne slovo sport, tak se druhym dechem dodava,
sdzeni na n¢j, pomoci kursovych sazek. Pro nékteré lidi a hlavné vétSinu fanousk je to
neodmyslitelnd predstava, kdyz jdou sledovat zapas at” uz k televizi, nebo nazivo.
Z vlastni zkuSenosti musim uznat, Ze na tom néco je. Kdyz si ¢loveék vsadi na néjaky
zapas a jde jej sledovat je mnohem vic vztahovan do hry, a to uz neni jen z divodu,
abych jeho tym vyhrél, ale i zdivodu, Ze pfi mozné vyhife jeho tymu bude mit

dvojnasobnou radost. Prvni je vyhra nad soupetem a druha je vyhra v sazeni.

Kdyz jsem si vybiral t¢éma moji bakalarské prace, tak jsem mél jasnou predstavu.

Jiz n€kolik let jsem sdzkafem. Aby byl Clovek v sazeni uspéSny, musi mit urcité
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schopnosti, jakymi jsou — zkuSen¢ vyuzivat a nakladat s informacemi, umét vyuZzivat
potencial pravdépodobnosti, mit svlij fad a zachovavat chladnou hlavu. Mnoho lidem
chybi bud’ jedna, nebo vice schopnosti, jenze pokud chce byt ¢lovek opravdu tspésny,

musi mit tyto schopnosti vSechny.

I j4 jsem si myslel, Ze je to pfehnané, ale po n¢kolika tydnech jsem pftisel na to,
ze musim délat néco Spatné a tak jsem se zacal ucit ze svych chyb a stanovil si uréitou

strukturu, které se drzim.

Svoji bakalafskou praci jsem si rozdélil na 2 ¢asti.
Prvni cast bude teoretickd, kde se budeme bavit o historii hazardu, co je to
pravdépodobnost a na ¢em zavisi, a sezndmeni se vice s hazardem s jeho pozitivnimi i
negativnimi dusledky. Druhé ¢ast bude zahrnovat teorii v praxi. Ukazeme si, jak se sazi
ve skuteCnosti a jaké mame Sance na vyhru v redlném Zivoté oproti teorii. Co se tyce
hazardu, je moje prace zamétfena pravé na pravdépodobnost, at’ uz se bude jednat o
kostky, karty, loterii, nebo kursové sazeni a mnoho dalSich podobnych her.

Od moji bakalarské prace si slibuju, Ze dokazu Ctendiim piiblizit a pochopit
princip a spojitosti mezi jednotlivymi hrami, které podléhaji pravdépodobnosti. Pial
bych si, aby moje bakalafska prace byla pro vSechny Ctenafe zajimava a aby si z ni

kazdy ctenaf néco vzal.

Cile prace a metodika

Cilem této prace je vysvétleni principu hazardnich her a jejich zavislosti na
pravdépodobnosti. Toto téma nemusi byt pro vSechny ¢tenafe znamé. Proto bych chtél

ukazat pravou tvar hazardu a to jak v pozitivnim svétle, tak i v tom negativnim.



Cile prace

Podle cilti mé prace se budu snazit odpovédét na tyto otazky:

1. Lze pomoci hazardu vydélavat?

™

Existuje korupce ve sportu?

(98]

Co je to pravdépodobnost?
4. Podléhaji vSechny hazardni hry pravdépodobnosti?
5. Miize byt ¢lovek tspésny v hazardu?

Za své ukoly si kladu:

» Popsat principy jednotlivych hazardnich her

» Definovat pojem pravdépodobnosti

» Zjistit, zda existuji prokazané ptiklady korupce ve sportu
» Popsat, jak lid¢ sazi a kde dé€laji chyby

» Vyhledat, jestli je hazard rok od roku vice se rozrustajici

V teoretické Casti se budu nejdiive zabyvat historickou formou hazardu. Déle si
budeme definovat novy pojem a to je pravdépodobnost, co ndm fikd a na ¢em zavisi.
Potom bych se zminil o tom, jak se zménil hazard v poslednich dobach. Poté uz piejdu

na jednotlivé hazardni hry, které si podrobné&ji vysvétlime.

V praktické casti, se budu zabyvat dotaznikem na sazkate ohledné jejich strategii a
mysleni. Déale ud&lam rozhovor 's jednou sazkovou kancelafi. Potom si fekneme, jakych
chyb bychom se méli vyvarovat u sdzeni na loterii a jaké rizné taktiky existuji pii

hazardnich hrach, aby nase pravdépodobnost na vyhru byla vétsi.



Metodika

V moji praci jsem pouzil sekunddrni data, odbornou literaturu z vefejné
dostupnych informaci. Prace je ve stylu popisného charakteru a je pouzita metoda
deskripce. Praktickd Cast zahrnuje metodu explanace. V praktické ¢asti jsem pouZzival

komparativni analyzu a analyzu obsahovou.



1. Historie hazardu

Vyraz hazard pochazi z arabského ,,asar®, coz mizeme pielozit jako pojem
kostka.
Historie hazardu je velmi stara, je velmi obtizné¢ vymezit prvni zndmky o ném. AvSak
prvni zminky by mohly byt za barbarti pfed 40.000 lety. Jejich hazard spocival
v podobé¢ hazeni kostek se zvifecich kosti. O rozvoji této zabavy mame dikazy z mnoha

zemi v podobé artefaktii ze starovékého Egypta, Rima, nebo Ciny.

Jak uz jsem jednou zminil, nedd se pfesné zjistit, kdy loterie vznikla. AvSak
s touto myslenkou pfisli obchodnici za Gcelem prodeje svého zbozi. Podstatou tohoto
principu bylo, ze obchodnik rozdélil svoje zbozi na né€kolik ¢asti, jejiz cena nebyla
néjak vysokd aby se zbozi Iépe prodalo. Prodavaly se papirky lidem za urCitou cenu a
potom byly tyto papirky losovéany.
Obchodnik mél jednu velkou vyhodu a to, Ze z toho prodeje mél jisty zisk. Casem se
zjistilo, ze by mohl hazard a loterie vyzdvihnout ekonomiku. Za vybrané penize by se
mohla financovat tfeba arméada nebo riizné vystavby a tak to nemohlo jinak dopadnout,
nez aby na lidi, ktefi pomoci hazardu a loterie vydélavaji, byla uvalena dai. B¢hem
tiicatych let 19. Stoleti bylo v USA ptes 400 riznych loterii. Jenze proti hazardu
vystoupilo nabozenstvi a jeho reforma zakazovala hazardni hry. Lidé, kteti chtéli dale
provozovat hazard, potom byli odsouzeni za tézky zlo€in. Jak uZ to vSak ale vétSinou
byva, kdyz se néco zakaze, vétsina lidi to zacne délat ilegalné, coz platilo i v tomto
ptipadé. Proto 17. biezna roku 1931 se ve stat¢ Nevada legalizoval hazard a dodnes je

meésto Las Vegas povazovano za rajem hazardu, nebo tzv. kolébku hazardu.

V na$i zemi, tedy Ceskoslovensku ve dvacatych letech 19. stoleti se dafilo
loterijnim spolecnostem velmi dobie. Bylo prosdzeno kolem 1 miliardy K¢ (suma je
pfepoctena na naSe penize), kdy 70% naleZelo na vyplaty vyher. Takovy rhst vSak
netrval vécné. Zacatkem 2 svétové valky doSlo k Gtlumu a roku 1948 doslo ke
znarodnéni vSech prodejen loterie. V roce 1953 na kratky cas loterie zanikd. V roce
1956 vznikd spolecnost Sazka o rok pozdéji statni loterie, jejiz jméno je Sportka. Ta
funguje dodnes, av$ak v dnesni dobé& vznikly i jiné loterie (Euromiliony nebo Stastnych
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Kursové sazeni a jeho historii bychom mohli zatradit k 16. a 17. stoleti. Prvni
zminky o kursovém sazeni z Anglie, kde se zacinalo poprvé sazet na anglické dostihy
koni. Pribéh tohoto sazeni byl takovy, ze se proti sobé postavili 2 konég, ktefi méli
ob&hnout urcity tratovy usek, pticemz kursové hodnoceni na kazdého koné bylo 2,00.
Tedy zdvod nemél jasného favorita. Postupem cCasu vSak zavod bézelo tieba 20 koni a
nastal technicky problém. Ten byl takovy, ze pokud chtél clovek uzavtit sazku na koné,
musel najit v davu divdkil toho, kdo mél opacny ndzor na vyhru koné. Tuto
problematiku mohl vyftesit clovek, ktery bude vybirat od ostatnich lidi penize a tipy na
jejich sazky. Takovy Cloveék se nazyva bookmaker a prvni takovy byl roku 1795 muz
zvany Ogden. Tento ¢lovék umozioval lidem vsadit si na jakéhokoliv koné a svoje tipy
si zapisoval do knihy, odtud tento ndzev. Zapisovani do knihy mélo vice pozitiv. Jednak
si nemusel pamatovat, kdo uzaviel jakou sazku a ta druhd vyhoda byla, Ze mohl

sledovat, kolik lidi vsadilo na jednotlivé kon¢ a mohl tak sazky vyrovnavat.

Postupem &asu se zalalo sazet i na ostatni sporty — fotbal, rugby. Utlum sazeni
byl pfed 1 svétovou valkou, avSak po skonceni doslo opét k naristu. Sazeni je vSak pro
jednotlivé kontinenty rizné. Pro Evropské zemé se nejcastéji sazi na fotbal, zatimco na
severoamerickém kontinentu je to basketbal nebo baseball. Velky rozkvét zazilo
internetové sdzeni. V roce 1998 bylo 100 kasin, 40 loterii a 60 strdnek nabizejicich
kursové sdzeni. Informace k roku 2012 jsou nésledujici — 790 kasin, 600 pokerovych
stranek a 450 kursovych sazek. Tato Cisla budou podle mého nazoru rist kazdym

rokem, protoze lidé stale budou véfit tomu, Ze na hazardu se da vydé¢lat.
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2. Pravdépodobnost

Nyni si fekneme, co to viibec pravdépodobnost je. Pokud to chceme zjistit,

musime si nejdiiv fict, co jsou to jevy.

2.1 Teorie pravdépodobnosti'

Pozorované jevy mlizeme rozdélit do tii skupin
a) jevy jisté
b) jevy nemozné

¢) jevy nahodné

a) Jevy jisté jsou jevy, které urcit¢ nastanou, je-li splnéna mnozina podminek.
Napf. je-li v nadobé voda a jsou-li splnény podminky
1) Nadoba se nachazi v béZném atmosférickém tlaku,
2) Teplota vody je 25 C,

3) Pak je,voda v nadobé¢ je v tekutém stavu* je jev jisty.

b) Jevy nemozné jsou jevy, které urCité nenastanou, je-li splnéna jisté mnozina
podminek. Napft. je-li v nadobé voda a jsou-li splnény podminky z bodu a), pak

jev ,,voda v nadobé je v tuhém stavu® je jev nemozny.

¢) Jevy ndhodné jsou jevy, které pii splnéni jisté mnoziny podminek bud‘ nastanou,
nebo nenastanou. Naptiklad vhodime-li minci, pak jev ,,mince padne hlavou

nahoru® bud‘ nastane, nebo ne.

Kazdy nahodny jev je vysledek plisobeni mnoha ndhodnych pfi¢in. Napft. vysledek
hodu minci zaleZi na jeji vaze, na tvaru, na udélené rotaci, na vysce, z niZ je vrzena atd.
Neni mozné ptesné stanovit vliv vSech téchto pticin na vysledek ndhodného jevu, a to
nejen pro jejich mnozstvi, nybrz proto, ze zédkony jejich plisobeni nejsou dostatecné
prozkoumany. Proto se teorie pravdépodobnosti nezabyva otazkou, zda jeden jediny jev
nastane, ¢i nikoliv. Teorie pravdépodobnosti se zabyva zkoumanim jevi, které mohou

byt pozorovany mnohokrat, a to pfi zachovani stejnych podminek. Ukazuje se, Ze

' KOPECKY, Milan. Uvod do poctu pravdépodobnosti a matematické statistiky. 2., dopl. vyd. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2005. ISBN 80-244-1031-1.

11



dostate¢né velky pocet stejnych ndhodnych veli¢in — nezavisle na jejich konkrétni

podstaté - podléha stejnym zékonitostem, konkrétné pravdépodobnostnim zakonitostem.

Teorie pravdépodobnosti se zabyva studiem pravé takovych zakonitosti. Tedy
nahoda jako komplex drobnych pti€in ma své zakonitosti, které studuje a vyuziva teorie
pravdépodobnosti pfi zkoumani stejnorodych, opakujicich se procesti. Ndhodné jevy

budeme znacit velkymi pismeny.

Pocet pravdépodobnosti se zabyva matematickymi zakonitostmi, které se projevuji
v ndhodnych pokusech, tj. v ¢innostech, jejiz vysledek je zavisly na ndhodé (napt. hod
hraci kostkou, hod minci, losovani loterie, stfelba do terCe atd.). Zakonitosti poctu
pravdépodobnosti maji hromadny charakter, tj. plati jen pii dostate¢né velkém poétu®

pokusti.

Mnozinu vSech moznych vysledkli nahodného pokusu budeme znacit Q. Kazdou
jeji podmnozinu nazyvame nahodnym jevem a oznaCujeme A, B apod. Vyjadiuje
tvrzeni o vysledku ndhodného pokusu, o kterém lze po provedeni pokusu rozhodnout,
zda je pravdivy (jev nastava), nebo nepravdivy (jev nenastavd). Cela mnoZina

predstavuje jev jisty, prazdna mnoZzina jev nemozny.

Napriklad: Pfi hodu kostkou je Q = {1;2;3;4;5;6}. Ta vyjadiuje jisty jev ,,Padne
prave jedno z Cisel 1, 2, 3, 4, 5, 6. Jev ,,Padne Cislo vEtsi nez 6 je jevem nemoznym.
MozZnym ndhodnym jevem je napf. Jev ,,Padne Cislo liché.“, ktery ptedstavuje mnozinu

A ={1;3;5}.

Kazdému jevu A, tj. kazdému vysledku nahodného pokusu lze ptifadit Cislo P(A),

zvané pravdépodobnost jevu A, pro néz plati 0<P(A)<I1.

Nahodny pokus musi spliovat tyto predpoklady:
1. vSech moznych vysledki je kone¢ny pocet,
2. vsechny vysledky jsou stejné¢ mozné,

3. zadné dva vysledky nemohou nastat soucasn¢,

2 VOSICKY, Zden&k. Matematika v kostce: pro stiedni skoly. 1. vyd. Havli¢kav Brod: Fragment, 2007.
Maturita v kostce. ISBN 978-80-253-0191-3.
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Pak mtzeme pouzit klasickou (Laplaceovu) definici pravdépodobnosti.
Klasické definice pravdépodobnosti zavadi pravdépodobnost ndhodného jevu P(A) jako
pomér poctu m vsech vysledki pfiznivych jevu A k poétu n vSech moznych vysledki

nahodného pokusu:
P(A) = o
4= —

Napftiklad: S jakou pravdépodobnosti padne pti hodu kostkou liché ¢islo?
Mozné vysledky hodu jsou Q = {1;2;3;4;5;6}, tedy n = 6. Pfiznivé vysledky jevu A jsou
A =1{1;3;5}, tedy m = 3.

3
PA) = Z=2-05
n 6

Pro ndhodné jevy jako mnoziny zavadime nasledujici pojmy:

Jev A je ¢asti jevu B (ACB), jestlize nastane vzdy, kdyz nastane jev B.
Naptiklad: Pfi hodu hraci kostkou. Jev B: ,,Padne 1% nebo 5.“ Je ¢asti jevu A: ,,Padne

liché ¢islo®.

Jev A je roven jevu B (A = B) pravé kdyz AcB A BCA.
Napt. Pii hodu kostkou jsou si rovny jevy A: ,,Padne sudé prvocislo.“ A B: ,,Padne ¢islo

2.46

Sjednoceni jevil A, B je jev AUB, ktery nastane pravé tehdy, kdyz pfi realizaci
pokusu nastane jev A nebo B.
Naptiklad: Pii hodu kostkou je sjednocenim jevu A: ,,Padne liché ¢islo.” a B: ,, Padne
prvocislo.*

jev AUB: ,,Padne nékteré z ¢isel 1, 2, 3, 5.

Prinik jevii A, B (ANB) je jev, ktery nastane, pokud nastane soucasné jev A i
jev B.
Naptiklad: Pfi hodu kostkou je jev A: ,, Padne cislo mensi nez 3. B: ,, Padne

prvocislo.*
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Opacny (doplinkovy) jev kjevu A (A-dopln€ék chybi ¢arka nad pismenem) je
takovy jev, ktery nastava prave tehdy, kdyz nenastava jev A.
Naptiklad: Pfi hodu kostkou jsou jevy A: ,,Padne ¢islo 6. Doplitkovym jevem k jevu A:
,, Padne jedno z Cisel 1, 2, 3,4, 5.

Disjunktni (vzajemné neslucitelné) jevy jsou takové, které nemohou nastat
zaroven.
Naptiklad: Pfi hodu kostkou jsou jevy A: ,,Padne sudé ¢islo.“ A B:,, Padne liché ¢islo.*

Navzéjem disjunktni.

Vzajemné nezavislé jevy jsou takové, kdy pravdépodobnost realizace jednoho
nezavisi na tom, jak probéhne dany d¢;.
Napriklad: Pti hodu dvéma kostkami nezavisi vysledek hodu na jedné kostce, ale na

vysledku hodu na zbyvajici kostce.

Véty o pravdépodobnostech:
1. 0<P(A)<I. Pravdépodobnost jistého jevu P(Q) = 1
Pravdépodobnost nemozného jevu P(@) =0

2. Pravdépodobnost, Ze nastane alespoii jeden z jevu A, B:
P(AUB) = P(A) + P(B) — P(ANB)
Specialng, pokud se jevy A, B vylucuji, tj. jsou disjunktni, pak:
P(AUB) =P(A) + P(B)

3. P(ANB)=P(A).P(B) pro vzajemn¢ nezavislé jevy.

Naptiklad: Urcete, jaka je pravdépodobnost, Ze pii hodu dvéma kostkami:
a) Padne na prvni kostce jedno z ¢isel 1, 2, 3,4, 5,6
b) Padne na druh¢ kostce ¢islo 10
¢) Na jedné kostce padne jednicka, nebo sudé ¢islo

d) Na obou kostkach padne soucasn¢ liché ¢islo
Reseni pravdépodobnosti pti hodu dvéma kostkami:
a) A:,,Na kostce padne jedno z ¢isel 1, 2, 3,4, 5, 6.“ Je jev jisty = P(A) =1

b) B: ,,Na kostce padne Cislo 10.“ Je jev nemozny = P(B) =0
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¢) C: ,,Padne jednicka® D: ,, Padne sudé ¢islo.” P(C) = %, P(D) = %

PlatiCND=0=P(CUD)=>+ <= =

d) E: ,,Na prvni kostce padne liché ¢islo.“ F: ,,Na druhé kostce padne liché ¢islo.*

P(E) ==, P(F) =7, P(ENF) =P(E) - P(F) =~ -~ =~

Véty o pravdépodobnostech Ize zobecnit 1 pro vice jevi.
Naptiklad: Urcete, jakd je pravdépodobnost, Ze pti hodu Sesti kostkami padnou aspoi

Ctyfi jednicky.

Reseni: Pravdépodobnosti pti hodu 6 kostkami, padnou aspoii &étyfi jednicky.
Jev ,,padnou aspon Ctyfi jednicky* rozlozime na tfi disjunktni jevy:
A. ,,Padne prave Sest jednicek.*
B. ,,Padne pravé pét jednicek.
C. ,,Padnou pravé ctyti jednicky.*
Pro vSechny jevy A, B, C plati, Zze pocet moznych vysledk je n = 6°
Pro jev A je jeden piiznivy vysledek (na vSech kostkach jednicka) = m = P(A) = %
Pro jev B je 6 - 5 pfiznivych vysledkt (kostku, na které nepadne jednicka, mizeme
vybrat Sesti zpusoby a tato kostka mlize padnout péti zplisoby) = m =30 a P(B) =P (B)

30

66

Pro jev C miZeme vybrat dvé kostky, na kterych nepadne jednicka (6) zpusoby a na

2
kazdé z nich miize padnout cokoliv vyjma jednicky, tedy
6).c2
_ (6 s2ap(a) = 2%
m= (2) 52aP(A) = s
Protoze se jevy A, B, C navzajem vylucuji, plati:

P(AuBuC)=P(A)+P(B)+P(C)=6iﬁ+z_°+%5=o,0087

6

Pravdépodobnost, Ze pii hodu Sesti kostkami padnou asponi Ctyti jednicky, je 0,0087.

Podminéna pravdépodobnost jevu A za podminky, Ze nastal jev B, je
pravdépodobnost jevu A urCovana za podminky, Ze jev B jiz pfedem nastal

s pravdépodobnosti P(B) # 0. Plati:

P (ANB)
P (B)

P (A/B) =
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Pro pravdépodobnost, ze nastanou vzdjemné zavislé jevy A, B s podminénymi

pravdépodobnostmi P (A/B) a P(B/A) plati: P(A N B) =P(A) - P(B/A) = P(B) - P(A/B).

Naptiklad: Vytdhneme-li z karetna hry, kterd obsahuje 32 karet (z toho 4 esa)
jednu kartu, pak pravdépodobnost, ze to bude eso, je P (A) = 312 = %. Je-li tazena karta
eso a vytahneme-li opét dalsi kartu, pak pravdépodobnost, Ze je to opét eso, je P (B/A) =

33—1. Vytahneme-li z uvedené karetni hry dvé karty po sobé, pak pravdépodobnost, ze to

budou dvé esa, je P =P (A) - P (B/A) == - == 0,012,

31
2.2 Statisticka definice pravdépodobnosti

Nejsou-li  splnény vSechny podminky pro pouziti klasické definice
pravdépodobnosti, provedeme hromadné opakovani ndhodného pokusu. Je-li pocet
pokusii, ve kterych nastal jev A, roven n(A) (tzv. ¢etnost jevu A) a celkovy pocet

pokust je n(p), pak

n (4)
n(p)’

P (A) =1im,,_,
Naptiklad: Z 10 000 kontrolovanych soucastek bylo 20 vadnych. Pfiblizna
hodnota pravdépodobnosti P(A) jevu A: ,,Soucastka je vadnd.” je podle statistické

definice pravdépodobnosti:

2.3 Bernoulliho schéma

Necht pifi n-ndsobném opakovani nahodnych pokusti je stile stejna
pravdépodobnost P (A) = p jevu A. Pak pravdépodobnost P, (A), Ze pfi n-ndsobném

opakovani tohoto pokusu nastane jev prave k-krat je:

n

Pe= (L) p* (1-p)* kdek=0,1,2,...n
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Naptiklad: Jaka je pravdépodobnost, Ze pii opakovani 5 hodl hraci kostkou za

sebou padne Sestka prave trikrat?

(oW

Reseni: Protoze pravdépodobnost jevu A: ,, padne Sestka“ je stale stejna: p =

mizeme dosadit do Bernoulliho schématu n = 5, k = 3 a dostaneme:
3

P =(3) () -a-H2=10-% = 00268
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3. Hazard v dnesni dobé

Hazardni hry ta slova jsou v dneS$ni dobé ¢im dal tim vic zndma. Jak je to
mozné? Protoze o tom slySime ze vSech stran. At uz je to televize, pocitac, nebo vas
kamarad, ¢i kolega se pysSni néjakou vyhrou. Nejdiive si fekneme, co ta slova vibec

znamenaji.

Hazardni hry jsou takové hry, které zavisi na naSich dovednostech, schopnostech
a uméni spravné pocitat, kdy ma ¢lovék nejveétsi Sanci na vyhru. Lidé ktefi si mysli, Ze
tyto hry zavisi pouze na nahod¢, nemohou byt nikdy uspésni. V hazardnich hrach se
sazi vetsinou o penize, nebo o zetony, které vymeénime za penize.
Problém je, ze kazdy ¢lovek bere hazard, jako néco jiného. Nékteti lidé berou hazardni
hry jako zpfijemnéni volného c¢asu, zatimco druzi, jako snadny pfijem. Mezi
nejznaméjs$i hazardni hry patii — loterie, ruleta, hraci automaty, sportovni sazky a

karetni hry.

Nejdtive si vymezime jednotlivé pojmy souvisejici s hazardem:

Sazejici pomér - je pomér naSi sazky, kterou jsme vsadili k vyplacenym vyhram.
Vétsinou se hazardni hra definuje podle toho, jestli existuje sdzeci pomér, nepitiznivy
vuci sazejicim. Proto tfeba hru marids, ve které se hraje o penize, nemiizeme povazovat
za hazardni hru, protoZe penize si rozd¢li hraci mezi sebou. Pfesnym opakem jsou prave
kasina, kde lidé sazi a jejich prohru nedostane zadny ¢lové€k, ale kasino jako celek, ktery
pak vyplaci zaméstnance. Jasnym piikladem je, kdyz kasina vypisi velky turnaj tfeba
v kostkach. Kdy lid¢ zaplati startovni poplatek, jehoz ¢ast ziistane v rukou organizatord,

proto jej miizeme povazovat jako hazardni hru.

Vyse sazek - Hazardni hru miiZeme vymezit i podle vyse vsazené ¢astky. Tady miizeme
oznacit za hazardni hru loterii, av§ak bylo by asi velmi pfisné oznacit ¢lovéka, ktery si
koupi v obchodé¢ los, nebo sportku, jednou za mésic, jako hazardniho hrace. Takze bych

oznacil hazardni hry pouze v ptipadé, pokud ¢lovek sazi za velké ¢astky penéz.
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Gamblerstvi - Tento pojem je v dnesni dobé velmi znamy. Je to snova predstava o tom,
jak rychle a snadno vyhrat penize na zédklad€ hazardnich her. Na tom neni nic Spatného,
avSak vétSinou lidé, kteti maji takovou to pfedstavu, propadaji patologické zavislosti na

néjaké hazardni hie.

Hraci automaty - Hracimi automaty rozumime pfistroje pohanéné elekttinou, které
pracuji na principu, ze do nich vklddame penize, na kterych hrajeme rGzné hry.
V dnes$ni dob¢ jsou asi nejpouzivangjsi tzv. vyherni hraci automaty, na kterych mizeme
vyhrat penézni obnos. Tyto automaty najdeme v hernach a kasinech, obcas 1 v nékterych

restauracich.

Typy vyhernich automatii

Existuji tfi typy vyhernich automatt:
1) Klasicky mechanicky VHP (vyherni hraci pfistroje)
2) Digitalni automaty
3) Vyherni loterijni terminaly VLT

NS 24

které, kdyz stiskneme tlacitko, se otaCeji a nakonec zastavi. Pokud zaznamename
urcitou kombinaci symbol, coz mohou byt 3 stejné symboly bud v thlopficce, nebo 3
za sebou v jedné tfadé. KdyZz takovou kombinaci hra¢ ma, ziska vyhru, kterd zavisi na
hodnoté danych symboli. U téchto automatt je nejmensi moznd sdzka za 2 K¢. Tato hra
muze pripominat ruletu, rozdil je ten, Ze hraje je fizena pocitacovym softwarem, ktery je
nastaven podle vSeobecnych platnych norem (zékonti a vyhlasek) takze vyhrat maze jen

urcité procento hracu.

U digitalnich automatt je princip skoro stejny jako u mechanickych, rozdil je ve

vetsim mnozstvi her a jednodussim ovladanim.

Nakonec vyherni loterijni termindly. Co se tyce struktury toho automatu, tak je

podobny jako digitalni automat, ktery praveé tento typ vytlacuje, protoze ma vétsi pocet
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her a rozptyl mezi sazkou na jednu hru. Sazky jsou rizné, mohou byt od 1 K¢ az po

1000 K¢. Vyhra po takové sazce je taky mnohem vyssi a mize byt do 5 miliont K¢&.

Tyto vyherni automaty jsou naprogramovany tak, aby jejich vyhra byla kolem
97%. U nékterych typi to mize byt 1 méné, avSak nikdy tato hodnota pravdépodobnosti
nespadd pod 85%. KdyZ se tedy na to podivime, mame kolem 3-15% na vyhru.
Problém je v tom, Ze téchto 3-15% nefunguje pravidelng, miiZe se stat, Ze automat bude
jednu chvili ¢asto ddvat a pak nikomu nic nemusi dat. Tento problém se da vyftesit
n¢kolik zpisoby. Bud’ pfejdeme na jiny automat, nebo budeme ménit vyse sazky na
urCity typ hry. I kdyz se to bude zdat velmi nepravdépodobné, tak vyherni automaty a
jejich Sance na vyhru je také ovlivnéna datem (pied vyplatou) nebo pred svatky

(vanoce).

Priesun hazardu z kasin na mobil

Ano je to tak, uz nemusime chodit nikam do kasin, nebo heren. Od roku 2015
muzete hrat pfimo z vaSeho mobilu. Pfredpokladem vsak je, ze jste dosahli 18 let. Pak uz
jen potiebujete pocitac, nebo chytry telefon zaregistrovat se. VétSina spoleCnosti, u
kterych se zaregistrujete, vam dd moznost, vyzkouseni a nepfijdete, o penize jde o tzv.
body (neredlné penize). VéEtSina lidi co tohle vyzkousi, v§ak vlozi penize a jde normalné
hrat.

Na internetu patii mezi nejoblibenéjsi hry poker, hraci automaty, black jack nebo ruleta.

Zde je nékolik divodii pro¢ se sazi Casto pomoci pocitaci nebo chytrych
telefoni:
1) Moznost vyzkouset si hru zadarmo
2) Velky vybér her
3) Hrajeme pfimo z domu. V zadné zakoufené herné.
4) Jednoduchy a ptehledny princip sazek a vyher.
5) Vysoké vstupni bonusy
6) USetfeni za cestu do kasina a zpét

7) Miizete hrat kdykoliv mate ¢as a chut’
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Vyherni automaty na internetu maji vétsi pravdépodobnost na vyplaceni vasi
vyhry. VétSinou jsou tyto rozdily v setindch, nebo desetinéch, ale i to mluvi ve prospéch

hrani na internetu, nezli v kasinech.
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4. Kurzové sazeni a sport

Abychom mohli pochopit toto téma, tak si nejprve vymezime né€kolik pojmd,

které si vysvétlime.

Sazka - Sazku mizeme definovat jako dobrovolnou dohodu mezi 2 ¢i vice lidmi, ktefi

maji opaény nazor.

Kurs - miZeme jinymi slovy fict, Ze je pomér, ktery je nepostradatelnou slozkou ke

kursovému sazeni. Tento kurs ¢i pomér ndm fika, kolik dostaneme zaplaceno v piipadé

spravného tipu. Napftiklad kdyZ si vsadime za 100 K¢ a kurs budeme mit 2,50 tak pokud

naSe sazka vyjde, dostaneme 250 K¢, pfi ¢emZz vydélame 150 K¢&. Kursy byvaji

rozdeleny do nékolika typti, vétSinou podle mista kde sdzime.

Jsou déleny:

% Desetinné kursy — Tento ptiklad jsme si jiz ukazali, mame kurs, ktery vynasobime

X/
L X4

X/
L X4

vsazenou castkou (3,50 * 1000 K& = 3500 K¢&). Desetinné kursy patii mezi

nejrozsitenéjsi v Evropé a Australii.

Zlomkové kursy — Vypisovani kursti pomoci zlomki je podobné jako u desetinnych.
Vezmeme na$ kurs a vynasobime ho nasi vsazenou ¢éstkou (1/2 * 1000 K¢ = 1500

K¢) Tyto kursy se uplatiuji nejcastéji ve Velké Britanii.

Americky kurs — Americky kurs ndm vypovida o tom, kolik médme vsadit, abychom
dostali Cisty zisk 100 (pokud bude kurs < 0 znaménko je minus.) Kdyz budeme mit,
kurs -150 nam tik4, abychom vsadili 150 K¢ a vyhrali 100 K¢. Pokud budeme mit
opacny ptipad (pokud bude kurs > 0 tak to znamena, kolik bude Cisty zisk pfi sdzce

100 K¢&. Kdyz bude nas kurs +500, znamena to, Ze kdyZ vsadime za 100 K&, Cisty
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zisk bude 500 K¢. Jak uz nam nazev napovida, tento princip vyjadfovani, kursu je

pouzivan hlavné v USA.

% Asijské kursy — Tyto kursy jsou malo odlisné od desetinnych, jen je rozdil v tom, ze
nam vyjadiuji Cistou vyhru. Naptiklad, kdyz bych vsadil 100 K¢ pti kursu 0,80 tak
je cCisty zisk 80 K¢&. Tyto kursy se vyskytuji hlavné v asijskych zemich.

Bookmaker

Tento ¢lovek nam stanovuje sazky na jednotlivé zépasy. Kazda sazkova kancelat ma
nékolik svych bookmakert, ti pak stanovi kursy podle urcitych pravidel:

* Podle poctu lidi, kteti sazi na vitéze

* Podle zdravotniho stavu

* Podle vlastniho nazoru, jak by sazky méla dopadnout

Jinymi slovy tento ¢lovék se snazi vytvofit pravdépodobnost tak, aby vyhovovala
rovnomérnému rozlozeni na jednotlivou sazku. Stanovuje kursy pomoci matematiky
tak, aby jeho sdzkova kancelaf, néco vydélala na kazdém zéapase, to znamena, Ze si musi
pohlidat dva extrémy. Prvni je ten, ze nesmi dat nizky kurs na zdpas, protoze
konkurence je velka, a druhy je ten, neddvat kurs moc vysoky, protoze by to mohlo mit

Spatné nasledky pro sdzkovou kancelar.

Sazka na jednotlivou udalost

V dnesni dobé miizeme sazet snad na vSechno mozné, co se hybe. VéEtsinou se
vSak jednd o sazky sportovni, nebo spolecenské. Ale mlize se sazet i na udélost, kterou

si vybrala urcita sazkova kancelar.

Tip - Je to urc¢itd moZznost, jak ndm miZe zadpas dopadnout a maji své urcité oznaceni:
1 - vyhra doméciho tymu nebo jednotlivce
10 - neprohra doméciho tymu
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0 —remiza

02 - neprohra venkovniho tymu

2 — vyhra venkovniho tymu nebo jednotlivce

1-5 umisténi na 1. — 5. misté

V — oznaceni pro vitéze naptiklad (v hokeji vitéz v€etné prodlouzeni), nebo (celkovy
vitéz zavodu)

3:0 — ptesny vysledek naptiklad (pocet setil ve volejbale nebo pocet setl v tenise)

Hcp 0:1 — toto oznaceni nam {ikd, Ze nam zapas zacind, za stavu 0:1 handicap mize byt
1 vyssi

Dvojtip — zapas neskon¢i remizou

Vypsanych moznosti na zapas je opravdu mnoho. At uz se jednd o strelce
zapasu, pocet golti v zapase, nebo oSetfeni v zépase. V evropském sazeni berem jako
domadci tym vzdy ten tym, ktery je zapsan jako prvni v sazkové udalosti, avSak opacné

je to u amerického tipu.

Sazka solo - Je to sazka na jeden zapas.

Sazka AKO - Je to sdzka na dvé€ a vice zdpasi, piicemzZ se kursy mezi jednotlivymi

zapasy nasobi.

Vraceni penéz

KdyZ si vsadime na zapas, ktery kvili Spatnému pocasi ani nezacal, tak ndm
sazkova kancelat vrati do par hodin vsazenou castku zpatky na ucet, nebo kdyz si
vsadime na tenis, kde jeden zhract tzv. skrecne (vzda zépas kvili zdravotnim

divodiim), tak se ndm opét vrati penize na nas ucet.

4.1 Rozdéleni trhu

Podle Malcolma Pryora Ize rozd¢lit trhy na 3 casti:
e Trh pevnych kurst
e Trh s handicapy
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e Trh P2P

Trh pevnych kurst

Tento trh je u nas velmi znamy. Jednd se o sazkové kancelate, které vypisuji
kursy na sportovni, ¢i jiné udalosti a to v rozmezi jednoho az 2 tydnt. Tyto kursy jsou
pevné a nijak vyrazné se jejich hodnota neméni. Diky jejich jednoduchosti patii mezi
nejrozsifenéjsi a sdzet mizeme na vSechny vypsané pfilezitosti vyhra, prohra, ale i

daleko zajimavéjsi (oba tymy daji gol, jestli padne Cervena karta, pocet stiidani atd.).

Trh s handicapy

Jedna se o trh, ktery se nejvice vyskytuje v asijskych zemich. Tady uz mizeme
zaznamenat velky pohyb kursi. Funguje to tak, ze si sazejici vyhlédne urcitou sazku a
velikost jeho vkladu na tuto sazku ovlivni trh a miize dojit ke klesani kursu na tuto
sazku. Tento princip trh s handicapy se ndm snazi dat stejnou Sanci obou tymim na
vitézstvi. Takze pokud bude hrat favorit s outsiderem a vsadime sazku na handicap, tak
po zapase musime pfi¢ist tento handicap. Handicap a jeho vySi nam stanovuje

bookmaker.3

Uvedeme si piiklad, na kterém si vSe vysvétlime. Zvolme si néjaky zépas
favoriti proti outsiderovi. Naptiklad mtj oblibeny tym bude za domaci Real Madrid a
hostujici tym bude Levante. Co se tyCe kursu na Real Madrid tak je jednoznaénym
favoritem a kurs by mohl byt 1,09 na jeho vyhru. Zde stoji uz za zamysleni, jestli neni
lepsi vsadit handicap napt. -3,5. Takze jestli Real vyhraje 4:0, potom celkovy vysledek
bude 4:3,5 a vitéz bude tak sdzejici. Na druhou stranu pokud by zapas skoncil 4:1 tak
vysledek by byl 4:4,5 a uz by sazejici prohral.

*PRYOR, Malcolm. Thefinancialspreadbetting handbook: a guide to makingmoneytradingspreadbets.
Reprint. Petersfield: Harriman House, 2007, s. 31. ISBN 978-189-7597-934
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Trh P2P

Trh P2P vznikl ve Velké Britanii, pfesnéji se o zaloZeni postarala spolecnost
Betfair. Princip tohoto trhu je, ze sdzejici mize byt sazkafem i bookmakerem. Zde se
sttetne nabidka s poptavkou. Osoba, kterd provozuje tuto ¢innost, pak nenese zadna
ohroZeni ze strany spojené s vysledkem na sportovni sazku. Jeho ¢innost je vypsani
udalosti a jejich regulaci. Za tuto ¢innost si pak zaslouzi provizi ve vys$i 2 — 5 procent za

kazdou sazku, kterd se stane vyherni.

4.2 Pravdépodobnost kursovych sazek

Kursové sazky jsou specifické od ostatnich her, pti kterych mizeme ptesné
vypocitat pravdépodobnost. Takové hry mohou byt napiiklad: Loterie, ruleta, black
jack. U téchhle her se nemuze stat, aby kasino krachlo. Rozdil mezi témito hrami je ten,
ze u kursovych sazek vypisuji kursy bookmaketi. V tomto sméru je tohle vypisovani
urcité riskantnéjsi, nez zminéné hry, protoze je velmi obtizné vypisovat adekvatni kursy
na sazkové prilezitosti. Existuji i ptipady, Ze po Spatném vypsani kurst od bookmakera,
si chytii a movitejsi sazejici vsadili na ptfehnany kurs a tim potopili sazkovou kancelar.

Bookmakefi vypisuji kursy podle urcitych informaci, kterymi mohou byt:

¢ momentalni forma

* domaci prostredi

e zdravotni stav

» dulezitost utkani (ve fotbale dvojutkani, pfi kterém vyhraje jeden tym 5:0)
e kvalita druzstva

¢ konkurence bookmakerti

* ocekavany pocet sdzkait
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Kursové kancelare vychazi z nékolika vzorci

Prvni je vzorec pro navratnost:

1
Navratnost = 1 I 1
kursnavyhrudomacihotymu kursnaremizu kursnavyhruhostujicthotymu

Z tohoto vztahu ndm vyplyva, Ze se nejedna o férovou sazku. Ale o marzi.

Marze je potom charakterizovana vztahem:

Marze = 100% - navratnost

Pokud bychom chtéli vypocitat pravdépodobnost konkrétniho vysledku pfti

n¢jakém zapase, byl by definovéan vztahem:

1

kursnavyhrudomacihotymu
1 1 1

kursnavyhrudomacihotymu kursnaremizu kursnavyhruhostujichotymu

Vyhra domaciho tymu =

Uvedeme si piiklad, ktery zapiSeme do tabulky a vysvétlime. Sazkova kancelar
nam vypiSe kursy na utkani Barcelona proti Real Madrid. Pomoci kursti jsme si mohli
vypocitat jak ndvratnost, marzi i1 pravdépodobnost. Pokud bychom méli bank
10.000.000 K¢&. Vtomto ptipadé by byla vyhra pii jakémkoliv vysledku rovna
9.643.000 K¢ a zisk pro sdzkovou kancelar by byl 357 000 K¢ a to je 3,57 % marze.
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Tabulka €. 1: Vypocet navratnosti a marze u sazkovych kancelari

1 0 2 vypocet
Barcelona — Real 1,60 4,30 5,60 X
Madrid
Navratnost X X X 96,43%
Marze X X X 3,57%
Pravdépodobnost 60,27% 22.,47% 17,26% X
Rozdélenti 6.270.000 K¢ | 2.247.000 K¢ 1.726.000 K¢ X

Tento priklad vSak plati pouze pro jednotlivé sazky, neboli solo sazky. Jinak je
tomu u sazek se dvéma i vice pfrilezitostmi tzv. AKO sazkami, kde se kursy a

pravdépodobnost mezi sebou ndsobi.

Pokud budeme ptidavat vice a vice zapast na nasi sazenku, tak nase vyhra bude
vetsi a vetsi, avSak nase pravdépodobnost na vyhru, bude klesat. To je jeden z divodu,
pro¢ se snazi sazkové kancelafe nabadat sazkatre k tomu, aby sdzeli, co nejvice zapasu.
Kdyz si sazkat vsadi za 10 K¢ na 10+ zapast a jeho vyhra je tfeba okolo 1 milionu K¢,
je to velmi pékné, jenze malo ktery ¢lovek si uvédomi, jak mala Sance na tuto vyhru je.
Pravdépodobnost na tuto vyhru uz ndm mize hranicit s vyhrou pfi vsazeni u loterie a ta

je, jak vSichni vime, velmi mald. Pozdé¢ji si tuto pravdépodobnost na loterii vypocitame.

Manipulace zapasi

Toto téma se zacind vyskytovat, v dneSni dobé ¢im dal tim vice. Doping a
manipulace zapasi jsou asi nejveétsi problémy sportu. Jelikoz je fotbal nejrozsirené;si
sport, tak se u né¢j mizeme setkat s touhle problematikou. Jinymi slovy najdou se
podvodnici, ktefi se snazi zmanipulovat zépas at’ uz pomoci hraci, rozhodéich nebo
trenérti. Hlavné se tedy jedné o hrace a rozhod¢i, kteti se maji drzet pfedem danych
instrukci. Tyto podvody se nejcastéji déji na asijském trhu. Sazkové kancelare piijmou
sazky do uréité vyse, ktera zavisi na prestizi ligy (Italska, Ceska, nebo Mistrovstvi
Evropy).

Proto se tito podvodnici snazi specializovat jen na urcitou ligu, to vSak neznamena, ze

tyto podvody provadi pouze v jedné zemi. Kdyby se provadély pouze v jedné zemi,
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brzy by se na manipulovani zépasu piislo. Domluvit zépasy v profesionalnim utkani, je
velmi obtizné, proto je mnohem jednodussi se domluvit na nizSich turnajich. Dlvod,
pro¢ dochazi k manipulaci zapasii, je hlavné financni, kde se perou Spinavé penize.
Bohuzel, kdyz c¢lovék wuvidi vtelevizi sportovce dopovat, nebo zminky o
zmanipulovaném zapasu, tak to srazi prestiz jak sportovcim, tak i celému sportu.

Béhem poslednich 5 let bylo zmanipulovano kolem 1.500 utkani a to ve vSech zemich.

Procentudlni zastoupeni sazek na podvody bylo nasledujici:

e 37% séazeni na handicap
e 30% séazeni na pocet gola
* 26% séazeni na vyhru, remizu, nebo prohru

* 7% nestandardni sazky

Za tuto dobu zacal nartstat zajem o nestandardni sazky (rohové kopy, ¢ervené karty,
sttely na branu, drZzeni mic¢e v %). Neni se emu divit, protoZe tyhle véci se daji velmi
jednodusSe ovlivnit a nemusite se domlouvat s nikym jinym, nez se vSemi hraci, nebo
konkrétné s jednim vinikem.

Dalsi zajimavost, kterou zde mizeme uvést, je to, ze vétSina nelegalnich sazek se
uzavird na LIVE séazeni, coz je sazeni béhem zapasu. U fotbalu je to kolem 75% a u

tenisu az 85%.

Zmanipulované zapasy

Mezi znamou kauzu patii bezpochyby sazkaisky gang Ante Sapiny. Ten dokazal
v letech 2003 az 2012 ovlivnit pfes 5 set fotbalovych zapasi. Kvuli tomu skoncil

nékolikrat ve vézeni.

Ante se za¢al vénovat sazeni uz v Gtlém véku. Casto se chodil divat piimo na zapasy, na
které si vsadil, informace sbiral od svych pfatel, nebo je vyhledaval na internetu. I
ptesto, Ze stravil touto pfipravou spousty hodin, tak byl netispé$ny sazkai. Napadla ho
idea, Ze by pomoci uplatki mohl rozhodovat zapasy a to ve svij prospéch a tak z toho

v v v

profitovat. VE&d¢l, ze sportovci v nejvyssich soutézich, budou mit jen tézko zajem vzit
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uplatek a ovlivnit zapas a tak se rozhodl zkouset své Stésti v nizSich ligadch. Konkrétné
v Némecku. Prvnim lidem, koho zmanipuloval, byl hrd¢ DraZzdan jménem Tornsten
Bittermann. Ten se snazil domluvit n¢kolika svym spoluhrac¢tim, kteti by byli ochotni
pro zisk pustit nékolik zapasti.Sapinovi se povedlo dostat na svoji stranu rozhod¢iho
Hoyzera, ktery piskal 2 nejvyssi soutéz v Némecku.

Prvni zapas, ktery vzbuzoval podezieni, bylo utkdani domaciho pohdru, ve kterém se
utkaly tymy Paderborn a Hamburg. O favoritovi tohoto utkani nebylo pochyb. Jenze
kurs na vyhru outsidera byl kurs 6 a tak si Sapin a Hoyzer chtéli pfivydélat a zapojili do
toho 1 kapitdna domdaciho celku, kterého chtéli motivovat ¢astkou 50.000 euro, aby se
nechal faulovat v pokutovém tizemi. Zapas vSak nevypadal viibec dobie pro domaci tym
a prohravali 0:2. Pak se do zépasu vlozil Hoyzer, ktery piskl domacim penaltu
a vyloucil za feci hrace hostujiciho tymu. Potom doméci proménili jesté jeden pokutovy
kop a nakonec soupefe porazili vysledkem 4:2 a Sapin si timto utkani vydélal skoro

milion euro.

Tento zapas sledovalo asi jen 500 divaki, ale Hamburg je znamy némecky tym a
zapas se vysilal i v televizi. Lidé si tak udélali vlastni nazor, podle toho co vidéli. To, ze
zapas bude zajimavy, napovidalo to, Zze kurs na domadci, zacal prudce klesat a né¢které

sdzkové kancelafe ho potom tplné stahli ze své nabidky.

Vroce 2005 se zacal zapas prosetiovat. Hoyzera potopil jeden kolega
z rozhod¢ich, ktery vySetfovatelim fekl, Ze se ho Hoyzer snazil né€kolikrat uplatit.
Nakonec byl Hoyzer zat€en pfiznal se a rozhodl se, ze bude spolupracovat s policii.
Nakonec byl zatéen i Sapina a jeho bratii, ktefi mu s podvody pomahali. Co se tyce
trestil, tak oba aktéfi Sapina a Hoyzer dostali trest odnéti svobody na 2 roky s tim, Ze
Hoyzer dostal dozivotni zédkaz ohledné prace rozhodciho. VySettovatelé zjistili, ze mél
Sapina neskuteéné propracovany systém, ktery dokazal malo, ktery ¢lovék pochopit.
Zmanipulované zapasy si oznacoval hvézdami, kdyz byl zapas oznacen 5 hvézdami,
znamenalo to, Ze jsou na zapase domluveny oba tymy, zatimco oznaceni jedné hvézdy
znamenalo, Ze je tam namoceny pouze jeden hrac. Nejvice podvodnych zapast bylo
v Turecku, Némecku a Svycarsku. Odhad celkové sumy, kterou si Sapina vydélal za

podvody je kolem 10 milionu eur.
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Dal$im zajimavym ptikladem je tenista Nikolay Davydénko. Tenis byva
povazovan za jeden z Cistych sportli. Jednalo se o utkani hrané v roce 2007 v Polsku.
Davydénko mél vyzvat Argentince Arguela, ktery nebyl ani ve svétové stovce tak byl
Davydénko jasny favorit tohoto utkdni. To, ze zéapas nebude uplné¢ v poradku,
naznacovaly kursy, které se rapidné¢ zmeénily a to az tak, Ze byl Davydénko pted
zapasem povazovan za outsidera. Zacatek zapasu byl v jasné rezii Davydénka, ktery
vyhral prvni set pomérem 6:2 a nic nenaznacovalo tomu, ze by snad mohl tento zépas
prohrat. I kdyz Davydénko vyhral prvni set, tak byl Argentinec poiad favorit utkani, coz
neni logické. Druhy set nakonec vyhral Argentinec 6:3 a ve tfetim setu Davydénko
vzdal zapas (zdravotni diivody). Sazkova kancelat Betfair pfijala sdzky v hodnoté 9
milionti eur, coz je zhruba 12x vice, nez byva bézné a tak se po podezielém zépase
rozhodla nevyplatit sdzky na tento zépas. Tento zapas se pozd¢ji zacal vySetiovat, ale

nedokazalo se prokazat Davydénkovi vinu.
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5. Hazardni hry a jejich pravdépodobnost

V této kapitole si fekneme, jak je mozné, ze sazkové kancelafe a hazardni hry
vydélavaji svym majitelim penize. Cely hazard je zavisly na pravdépodobnosti. Obcas
muzeme vidét cloveka, kterému se dafi vydélavat na urcitém tipu hry, pokud na této hie
vSak ziistane delSi dobu, je témét jisté, Ze brzy o svoji vyhru pfijde. Ve vSech
hazardnich hrach nemusi mit vyhodu provozovatel. To je piiklad pravé karetnich her

jako je black jack nebo kursové sazkové kancelaie.
5.1 Loterie a jeji pravdépodobnost

Jedna se o velmi oblibenou hazardni hru, ktera je velmi znama.
Loterie je hra, kde si sazejici vsadi za penize a jeho tkolem je dobfe tipnout ¢isla, ktera
se budou losovat. Pocet téchto Cisel je dan. U nas patii mezi nejznaméjsi Sportka, kde se

snazime uhodnout 6 ¢isel a pevné danych je 49.

Vymezime si nékolik jednotlivych pojmii:

Pohyblivé vyhry: Tyto vyhry jsou zavislé na vySe sazky, které se vyberou od
sdzejicich. Neni to vSak jediny parametr, na kterém to zavisi, dale se mize jednat o

nevyplaceni vyher z jiného ¢i minulého losovani.
Pevné vyhry: U téchto her jsou nase vyhry pevné dany a jejich vySi si mizeme

zkontrolovat podle vypsanych tabulek, které byvaji uvadény na druhé stran¢ losu. Takze

naSe vyhra bude zaviset na nasem vkladu.

32



Charakteristika pravdépodobnosti

Umeéra mezi nasi vyhrou a pravdépodobnosti je nepiima, tedy ¢im vétsi budeme
mit pravdépodobnost na vyhru, tim mensi bude nase vyhra. Miizeme fict, zZe nase Sance

na vyhru ve sportce je doslova astronomicka a jeji Sanci si vypocitame na ptikladu.

Loterii mizeme rozdé€lit na 2 typy:

Pti prvnim rozdélenim tzv. aktivnim si sdzejici vybere svoje Cisla, ktera jsou pak
tazena z osudi.Tato Cisla se obvykle vypisuji na tipovaci formuléf, kde se bud’ ¢isla
vypisi nebo zakiizkuji. Potom uz zalezi pouze na nasem citu a davce $tésti. Nase vyhra
se bude odrazet od poctu spravné oznacenych ¢isel. Mezi takové loterie nepatii ovsem

pouze sportka, ale i fada dalgich loterii jako Keno, Stastnych deset, nebo Euromiliony.

Druhym typem rozdé€leni je pasivni. Sazejici si koupi ndhodny los. Tento los ma
vyhodu v tom, Ze zjistime za par minut, jestli je vyherni ¢i nikoliv. Pocet vyhravajicich

losti je vSak omezeny, takze vyhraji jen urciti jedinci.

Ukazme si nyni pravdépodobnost na hlavni vyhru v loterii. JelikoZz méame

celkem 49 ¢isel a tahdme z nich 6, bude se jednat o velmi malou Sanci na vyhru.

6
&

P(6) = (4—69)= = 0,0000000715 = 0,00000715%
6 643!

Nase Sance na prvni cenu je tedy 13.986.013:1. Kazdy den dochazi ke dvéma
tahtim, takze nase Sance potom bude 6.993.007:1. Problém je, Ze pokud chceme vyhrat
tzv. Superjackpot, coz znamena, ze budeme muset uhadnout jesté¢ o jedno c¢islo navic,
potom pravdépodobnost na nasi vyhru bude 69.920.163:1. Za ptedpokladu, Ze bychom
vsadili sdzenku za 200 K¢&, tak by nase vyhra pfesahovala 12 miliard K¢. Zatim vSak
nejvyssi vyhra dosahovala vyse okolo 2,5 miliardy K¢. Loterie se mezi sebou lisi tim, ze

nekteré maji pevné stanovanou vysi vyhry u jinych to zavisi na poctu sazkar.

Ptikladem pro druhy typ je los, ktery si koupime a jeho pravdépodobnost na vyhru.
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Tabulka €. 2: Pravdépodobnostni tabulka na vyhru.

Vyhra Pocet lost Pravdépodobnost
1.000.000 K¢ 1 3,3:1077
100.000 K¢ 1 3,3-1077
50.000 K¢ 2 6,6-1077
50 30.000 1-1072
40 30.000 1-1072
30 60.000 2-1072
20 210.000 7-1072
10 510.000 17-1072
0 2.159.996 72-1072

Diky nasi tabulce se miizeme podivat, jakou pravdépodobnost méame na jednotlivé

vyhry a Ze tyto Sance nejsou nijak vyrazné.

5.2 Black jack

Jedna se o oblibenou karetni hru, se kterou se muzeme setkat v kasinech. Tato
hraje je kouzelna vtom, Ze nezavisi na ndhod¢ a chytry hra¢ miize podle rtznych
strategii a moznosti zvysit svoji pravdépodobnost na vyhru. Mlizeme tedy fict, Ze black
jack je velmi specifickd hra. Mize se totiz stat, Ze v urcit¢ dobé je vyhoda na strané¢
hrace. Jedna se o tzv. pocitani karet. Zalezi tedy na nasi sdzce a citu pro hru. Tato hra se

hraje Zolikovymi kartami.

Pravidla

Hra je na pochopeni velmi jednoducha. Krupiér (osoba zastupujici kasino) rozda
hra¢im 2 karty, potom uZz zalezi pouze na hréci, jestli bude chtit dalsi kartu nebo ne.
Principem hry, je aby hra¢ dosahl ¢isla 21, nebo byl bliz tomuto ¢islo nez krupiér.
Vyhrava ten, kdo ma soucet karet nejvyssi, ale zdroven nesmi byt jeho karty vyssi nez
21. Cisla karet jsou jejich hodnoty, kdy eso mizeme poéitat bud jako &islo 1, nebo 11 a

J, Q, Kmaji hodnotu 10. Na barvé karet tady vibec nezélezi. Pokud maji oba hraci
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stejny soucet karet, tak se sazky vraci hrac¢i. Pokud budeme sedé¢t u stolu s vice hraci,

tak hrajeme pouze proti krupiérovi, nikoli proti dal§im hrac¢im.

Obecné pojmy u hry black jack:

Stand - Jak uz preklad napovid4, znamena to stat, nebo zlstat. V nasem piipad¢ z toho

vyplyva, ze uz dalsi kartu nepotiebujeme a pockame na odkryti krupiérovych karet.

Hit - Tato situace nastava, kdyz budeme chtit od krupiéra dalsi kartu, protoze nas soucet

je maly.

Double - Kdyz ddme double, tak naSi sdzku zdvojndsobime. Po zdvojndsobeni nasi

sazky nam krupiér da pouze jednu kartu a nase hra kon¢i.

Split - Tento zplisob se nazyva rozdéleni hry a ptipad kdy tento typ hry délame je, kdyz
mame 2 karty o stejné hodnoté. Po splitu se ndm karty rozdéli a na kazdou kartu je

vypsana, jednotliva hra.

Game over - MuZeme se setkat 1 stimto typem sazky, ale neni to b&zné. Kdyz
dostaneme od krupiéra 2 karty, tak naSi hru miizeme vzdat a pfijdeme o polovinu nasi

sazky.

Jisténi - Zde mame moznost se pojistit proti krupiérovi, Ze bude mit black jack.

Rozdélovani karet

Kdyz zasedneme k hracimu stolu, tak ndm bude krupiér rozddvat karty.
Jednotlivé hraci stoly byvaji oznaeny svymi maximy a minimy vkladu, aby bylo pro
hrace prehledné, ke kterému stolu se chce posadit. S rozdavanim karet se zaCina vpravo
a kon¢i vlevo. Krupiér da vSem hraclim vcetné sebe jednu kartu a poté uz jen jednu
vSem hractim. JelikoZz hraci nehraji proti sobé, tak krupiér otaci karty tak, aby byly vidét

hned jejich hodnoty. Hraci maji zékaz se karet dotknout.
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Jak krupiér dokonci rozdavani karet, tak se jich zacne ptat, jestli budou chtit
jesté nekolik karet, abych jejich soucet byl co nejblize 21. Nez se krupiér zepta, jestli
bude chtit hra¢ dalsi kartu, musi ndm nahlésit dosavadni soucet karet. Jak uz jsme si
uvedli, pokud hra¢ fekne stand, tak se za¢ne krupiér ptat vedle sediciho hrace. Pokud
bude dalsi hra¢ mit soucet 15 a fekne si o dalsi kartu, jehoz hodnota bude 8, tak je jasné,
ze hra¢ uz vyhrat nemiize, protoze piesahl limit 21. Jeho sazku si ihned krupiér vezme.
Po dokonceni vSech hraci, krupiér ukaze své karty a hrace jednotlivé vyplati, nebo si

vezme jejich sazky.

Krupiér a jeho hra

To, Ze ma krupiér vyhodu nad ostatnimi hréci, je zcela evidentni, jelikoz nékteti
hrac¢i presahnou hodnotu 21 a krupiér si vezme jejich sazky a to jesté¢ neodkryl své.
Krupiér je vSak vazan na urcity typ hry. Nehraje na nahodu, nebo jak ho to napadne.
Vétsina krupiérii ma svij limit postaveny na tomto systému. Pokud dostane karty, jehoz
hodnoty jsou mensi nez 17, musi hrat. AvSak pokud dostane karty 17 nebo vyssi, uz hrat
nemuize. Nejlepsi moment pro hrace je ten, kdyz bude mit krupiér vétsi soucet, nez 21.
Potom musi vyplatit vSechny hrace, ktefi ziistali ve hie a zdroveii neméli soucet karet
vetsi, nez 21. Vyplaceni vyher se vzdy déld nakonec, a vyplacena hodnota se vzdy
rovnd vsazené Castce. Nepiijemny moment je pro hrace, kdyz krupiér ma black jack, tak
jediny hrac¢ ktery neprohrava je ten, ktery ma taky black jack, pak se pfi nerozhodném

stavu vraci sazka hraci.

Vyhoda pro hrace

Strategii, jak vyhravat nad krupiéry je nékolik. Jednu si ukdzeme v praxi a jednu
zde. Jednd se o uCinnou strategii. Jde o tzv. pocitani karet. Vime, ze karty nemicha
krupiér, ale pfistroj nazyvany michacka karet. Ta si odebira karty z baliku a vime, ze po
kazdé hie se bude balik ménit. V piipad¢, ze hra¢ bude chytry a zapamatuje si vS§echny
karty, které uz byly odebrany, miize tak ziskat stav, ktery je pro n¢j vyhodnéjsi a z toho

vyplivaji 2 skutecnosti:
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Prvni: Pokud hrac¢ bude pocitat dobie karty tak by mél svoje sazky zvysit a jeho
pravdépodobnost se miize v urcity stav zvétSovat. Pokud si budeme jisti, Ze v baliku, je

velké mnozstvi desitek a es, tak miZzeme dosahnout na black jack.

Druhé: Tato moznost vyzaduje také informace o stavu baliku a fika ndm, Ze
bychom m¢éli naSe sdzky zdvojnasobovat za piedpokladu, ze v baliku zlstalo velké

mnozstvi desitek, které se souctem jedné karty nam muze ptredstavovat zajimavy soucet.

Bohuzel tyto zpiisoby jsou velmi obtizné. Hrd¢ musi pocitat nejen krupiérovy

7w o

karty, ale i svoje a vSech hracu u stolu. Existuje nékolik metod na pocitani karet.
mame na vyhru. Pokud by byl nas hra¢ brilantni matematik, tak pfi pocitani karet, je
Sance na vyhru kasina n¢kolik procent. Tento zpiisob hrani neni povazovan za pokus o
poskozeni kasina, nebo jeho vykradani, ale je pochopitelné, ze se tento zpusob hrani
kasinim nelibi. Pokud nékdo z kasina zjisti, Ze hra¢ pocita karty, vétSinou ho nechaji
vyvézt a daji si ho na seznam, pro jistotu, ze by se tento ¢lovék chtél vratit a chtél opét
hrat. Vétsinou pak daji krupiérovi instrukce, aby si ¢lovek, u kterého se vi, Ze pocita
karty, nemohl u nich zahrat. Lidé, ktefi vyuZzivaji tohoto zplisobu, se snazi byt velmi
nendpadni a nechtéji na sebe zbytecné upoutdvat pozornost. Kvili tomuto zplsobu,

Casto krupiéfi vénuji par otdzek svym hractim, aby zjistili, jestli nepocitaji karty.
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5.3 Poker

Jedna se o jednu z dalSich karetnich her. Tato hazardni hra zavisi na naSich

schopnostech taktice, psychologii a blafovanim. Nejdiive néco k pravidliim hry:

Poker se hraje s 52 kartami, které maji 4 barvy. Na kazdou barvu ndm ptipada 13
karet, jejichz hodnoty jsou 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, Q, K, A. Poker se hraje na kola, a
penize se davaji do spolecné¢ho banku, ktery bere vitéz. Hraci se stfidaji po sméru
hodinovych rucicek. Kazdy hra¢ dostane pied prvnim kolem 2 karty. Tyto karty vidime
pouze my a nikdo jiny. Na stiil potom krupiér vylozi 3 karty, potom 1 a nakonec jesté 1.
Tedy celkem 5, které vSichni hraci vidi. Hraci si béhem vykladani karet mohou piisadit.
Takto se vétSinou chovaji hraci, ktefi maji dobré karty. Obcas se najde 1 €lovek, které
dobré¢ karty nemad, ale jenom blafuje, pokud hrd¢ nema dobré karty a hrac¢ vedle n¢j
ptisadil, tak ma moznost bud ziistat ve hie a dorovnat sazku, nebo skoncit.
Po odkryti vSech 5 karet ukazuji hraci své karty, pfiCemz vyhrava ten, jehoz karty, maji

nejveétsi kombinace a vyhrava bank.

Pojmy v pokeru

Ante - Tato sazka se nazyva zakladni, protoze ji vklada kazdy hra¢ pred zac¢atkem hry.

Otevieni (open) - Zde se jednd o prvni sazku po ante. Mlzeme potom stat (check),

pauzirovat (pass), nebo slozit naSe karty (fold)

Stani (check) - Tato situace hry nastava, pokud hra¢ pred vami, si nepfisadil a mame

moznost zvolit check.

HlaSeni (call) - Pokud hra¢, ktery hrél pfed nami, zvysil sazku, tak pokud budeme chtit

sazku dorovnat, mluvime o call.

NavySeni (raise) - Muze nastat 1 ptipad, Zze hrac, ktery si pred nasim kolem pftisadil, tak

muzeme tuto sdzku jeSté navysit = raise.
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Skladani karet (fold) - Pokud dostaneme Spatné karty, nebo si myslime, zZe s nimi

nevyhrajeme, tak se jich vzdame = fold.

5.4 Pravdépodobnost a poker

Jak uz to u pravdépodobnosti byva, pokud budeme chtit nejvyssi kombinaci, tak
naSe pravdépodobnost bude mensi. Naopak ¢im slabsi kombinace, tim vySsi

pravdépodobnost.

U nasi hry zvané holden poker je nejvyssi kombinaci kralovsky fles, ktery se
sklada ze stejné barvy a postupky od desitky po eso. Kdybychom si chtéli spocitat
pravdépodobnost, s jakou dostaneme tuto kombinaci po rozdani 5 karet, vyslo by ndm
¢islo 0,00000154, coz je 1: 649 850 takze moznéd za 20 let bychom tuto kombinaci

ziskali.

Dalsi kombinaci, kterou tézko ziskame, je Cista fleS Jedna se o postupku v barve,
kterd neni od esa. Zde je pravdépodobnost 1:72215. Dalsi ze silnych kombinaci je
soubor 4 karet se stejnou hodnotou a pravdépodobnost je zde 1:4152.

Obrazek €. 1: Kombinace v pokeru.

Rovyal Straight od desf_tky ak poeso, kde 10 J Q K LY
resh et (lelelle)le
Straight Jakykoliv straight z péti karet stejné |3 4 5 [ 7
Flush barvy. Al 4| & 4|l &
Four of a Ct},r_“r:i karty stejné hodnoty. Pokud 10 (10 10 {10 |4
Kind B Ttis: rachadne nath karta s o @[ 8] OS]
Full House Jakékoliv tfi karty stejné hodnoty J J 7 7 7
g mie LRSS I JIIE I JIK I
Flush Libovolngoh pét karet stejné barvy, [ a g o K
karta uréuie hadnats Fusne T | 9L 0|00/ W
Straight Pét po zabé jdousich karet rlzné 4 5 6 7
Eaakr I.Il'uye an |szDS|mI-I:Jazri uz rslta rca:T;5|]|'|a‘cMunEJI‘I}ISSI ' * " * *
Three of a "I}lbo:.l?lne tFi kagtgr stejné hodnoty. [ g g 6 7
Kind wiEi trojice wyhrawva, * ’ ' * '
Two Pairs Dua pary; Jedna se o dué karty stejné 4 4 J J g
Rohoduis ey E heansta e Lo 8/ &) 9] @
Pair of 105 Pir; libovolng dvé karty stejné [ 10 |13 Q 10
or Better hodnoty. & ¢ & ¢ &

Zdroj: hazardni-hry.eu
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Jak na pokeru vydélavat?

Pokud chceme byt v pokeru uspésni a dlouhodobé v plusu musime dodrzovat
nasledujici 3 pravidla:
1. Karty, spole¢né pro vSechny hrace a karty, které mam pouze ja.
2. Suma, ktera je v banku a moZnost navySovani sazek.

3. Strategické misto u stolu

Karty

Nejdiive bychom si méli uvédomit, co za karty méme vruce a jakou
pravdépodobnost mizeme mit na vyhru oproti ostatnim hrd¢im. Hrat se nam urcité
bude 1épe, pokud budeme mit hned ze zacatku par krali nebo kraloven oproti dvojkam,

nebo trojkam. Stejné dilezité, mozna i dileZzité;jsi je dalsi pravidlo.

Suma penéz v banku

V pokeru se musime snazit, vZdy vylepSit své Sance na vyhru. Hra¢ by si mél
uvédomit, pokud mize riskovat nebo radsi karty polozit — to by mu mohla napovédét

prave suma, ktera je v banku.

Pokud si predstavime ptiklad, Ze hrajeme obycejny poker s 5 kartami. Uvedeme
si zde, jak mizeme vylepsit svoje postaveni. Pokud budu mit v ruce jeden par a dal jsem
do hry 10 K¢. Nyni nase Sance na vylepseni je 11:1. Pokud bude v banku 110 K¢, jsem
na spravné cest¢, jak si vydélat. Pokud by vSak hra¢ pired ndmi navysil sazku tieba na 20
K&, na§ pomér by se zmenil a to 110:20, coz je 5,5:1 a to neni urcité¢ pro nas uz tak
vyhodné, jako piipad piedesly 11:1. Jinymi slovy: suma vbanku by méla

korespondovat s nasi pravdépodobnosti na vyhru.

Strategické misto u stolu

I kdyz se na prvni pohled mize zdat toto pravidlo smésné, opak je pravdou. Je

velky rozdil, jestli bude hra¢ sedét po levici krupiéra, ktery rozdava karty po sméru
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rucicek a tudiz hrac, ktery je nejvice vlevo ma svoji pozici nejhorsi, protoze bude vzdy

zacinat oteviranim sazek.

Pokud hra¢ stoji, znamena to, ze nema dobré karty mimo ptipad, kdyby chtél
blafovat, nebo bude ¢ekat, pokud mu nepadne lepsi karta. Casto se miiZe stat, e pokud
4 hraci stoji a pouze jeden navysi sazku, tak velkd vétSina hract slozi své karty a to je
jedna zvyhod hrace, ktery sedi od krupiéra nejvice vpravo, protoze se rozhoduje

posledni a vidi, jak hrali ostatni hraci.

Mysleni u pokeru

Jak je ziejmé poker hraji lidé, a vime, ze kazdy ¢lovék je jiny. Naucit se nase 3
pravidla je celkem zfejmé a nijak slozité, zatimco zachovani klidu a zdravého rozumu

pii hie uz byva velmi obtizné a to i pro nejveétsi hrace.

I kdyZ budeme velmi dobii matematici, nemusi ndm to vzdy stacit. Skvéli
pokerovy hraci si béhem hry své soupete hlidaji a pozoruji. V pokeru ndm mohou hrat
roli 1 malickosti. Nejvice se o hraci dozvime, kdyz je ve stresu — zména chovani,
castetna zména hlasu, strach z prohry atd. Proto by mél hrd¢ umeét ptecist ostatni a

zaroven se nenechat piecist.

Skvéli hraci pokeru vas dokazou ptecist, velmi snadno a rychle, za¢nou tusit,
kdy blafujete a kdy mate dobré karty. Proto se doporucuje, zname pravidlo a to je drzet
kamennou tvarf tzv. Poker Face, v pokeru se stava, Ze se nejlepsi hraci navzajem urdzeji,
aby jeden neudrzel klid a udé¢lal chybu, na kterou by ho mohli ostatni hra¢ dostat.

Dilezité je udrzet své nervy na uzd¢ za kazd¢ situace, ktera by mohla piijit.
Blafovani pri pokeru

Toto je asi 2 nejtézsi véc. Pii pokeru se udrzet v klidu. Blafovani nema nic
spolecného s matematikou, nebo pravdépodobnosti na vyhru. Jak jsme si na zacatku

tekli, kazdy hrac je jiny a bude i jinak blafovat. Rozpoznani mize byt nékdy velmi pro

hrace obtizné, obzvlast kdyz vas tieba 2x po sob¢ porazi a vy si myslite, ze blafoval.
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Casto otevira hru praveé ten hrac, ktery sedi nejblize krupiéra a snazi se tak
hrac¢im vstipit, Ze ma lepsi karty, nez ostatni. To mlze nekteré hrace hned ze zacatku
odradit v pokracovani jednotlivé hry. Je dilezité nenechat se pfecist a ostatni hrace

udrzovat v nejistoté, jestli mate dobré karty, nebo je blafujete.

Nejcastéjsi problém u hraci je ten, ze nedokdzou ménit svij styl hry a hraji

pofad stejné. Proto je postupem ¢asu hraci prokouknou a uz nebudou uspesni.

5.5 Kostky

Tato hra byva casto oznacovéana jako nejvzruSujici ze vSech hazardnich her.
Neni se ani ¢emu divit. ProtoZe atmosféra je zde nddherna, jak pro vas, tak i pro ostatni
hrace a tadi se mezi jednu z nejpopularnéjsich. Kostky byvaji rozdéleny do spousty her

nyni si jich n¢kolik ukazeme.

Craps

Oblibena hra, pfedev§im v Americe. Hru mize hrat jednotlivec nebo i vice
hract. Hra¢ vrhne dvé hraci kostky, které se odrazi od mantinelu. Divodem je
zabranéni podvodil. Hra vyvolava velké emoce, jak pro hrace, ktery vrhd, tak i1 pro

ostatni hrace.

Obsluha ve hie

Na hru potfebuje kasino 4 lidi. Prvni je bankét, ten mé za tkol pokladni operace
a rozdélovani zetoni. Potom potiebuje 2 krupiéry, kteii budou vyplacet vyhry
sazejicim. Posledni Clovek je provozni, ten stoji naproti bankéfe a ohlasuje vysledek,

ktery hra¢ hodi. Ma u sebe dievénou hiil, kterou sbird kostky, které hrac¢ pii hie hodi.

Sazky pri této hre

Nyni si fekneme n¢kolik sazek, na které je mozno sazet. Prvni hra¢ hodi tzv.

Pass Line tedy soucet 7 nebo 11 pokud hodi soucet 2,3 nebo 12 prohrava. Pokud hrac
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nehodi ani jedno z téchto Cisel, tak se ndm sazka zméni a musime opakované hodit
¢islo, které jsme jiz hodili. UkaZme si to, na jednoduchém piikladu. Hodim ¢islo 5, coz
neni zzadnych ¢isel (7,11, 2, 3, 12). Nasim ukolem je ted’ hodit opét Cislo 5 za
predpokladu, Ze ndam nesmi padnout 7 na poc¢tu hodl, nam ted’ nezalezi, pokud hodime,
opét Cislo 5, vyhravame nasSi sazku v poméru 1:1, pokud padne 7 diive, nez 5

prohravame nasi sazku.

Opakem této sdzky je sazka Don’t Pass Line. Zde nesmime hodit 7 a 11 a
vyhravame, pokud hodime 2, nebo 3 a remize je pti 12. Pokud hodime opét jiné Cislo,

princip je stejny jako u predeslé sazky.

Field (pole) - Sazka na pole nam fiké, Ze ndm musi padnout soucet 2, 3, 4, 9, 10, 11

nebo 12. Sazky jsou v poméru 1:1 pro ¢isla 3,4, 9, 10, 11 a 2:1 pro ¢isla2 a 12.

Tvrda sazka - Sazka zvand tvrda cesta je oznaceni, Ze madme hodit ¢isla 4, 6, 8 a 10
tvrdym zplisobem, coz znamend, ze musime hodit na kostkach stejna c¢isla 2+2, 343,
4+4, 5+5. Sazka trva do doby, dokud nepadne ¢islo snadnym zptisobem 143, 2+4 atd.
Dale pokud padne c¢islo sedm, naSe sazka prohrava. Poméry na vyhru pfi této sazce jsou

pro Cisla4 a 10 jako 7:1 a pro 6 a 8 jako 9:1.

Snadna sazka - Tato sazka je opacna ke tvrdé, ¢ili musi padnout soucet 4, 6, 8 a 10

snadnym zptisobem a to diive, nez nam padne Cislo 7.

Francouzsky bank - Hra se hraje se tfemi kostkami a je velmi jednoducha. Sazky jsou

zde pouze 3 a to je sazka mala, velkd a eso.

Mala sazka tika, Ze musi byt soucet 5, 6 nebo 7. Velka potom 14, 15 nebo 16 a
esa stejné hodnoty na vSech tfech kostkadch. Hazi se do t¢ doby, dokud nepadne jedna
z téchto kombinaci, ostatni kombinace, nez tyto nas nezajimaji. Poméry na vyplaceni
vyhry na malou a velkou sdzku jsou 1:1 ues, je to 61:1.

Kdyz se zamyslime nad touto sadzkou, tak zjistime, Ze u této hry mizeme stravit hodné
¢asu, protoze pocet padnuti je 6 - 6 - 6 = 216 zptusoby. Pokud nebudeme brat v potaz

ostatni ¢isla, vychazi ndm, ze 7 hodl z 10 se pocitat nebude.
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Pod a nad 7 - Hra se hraje se dvéma kostkami a jeji soucet musi byt vyssi nez 7, nizsi,
nebo roven. Vyplatni pomér je zde 1:1. Kdyz vsadime na pocet nizs$i a padne vyssi,
nebo 7 sazku prohravame. KdyZ vsadime na sedmicku pomér na vyplaceni vyhry je 3:1.
U této hry je patrné, Ze je korigovana v prospéch kasina. Z dlouhodobého hlediska
muzeme fict, Ze vétSina hraca utrati 16,67% nebo 33,33% toho co v hern¢ vsadi, brzy si

vysvétlime pro¢. Ukazme si tabulku pravdépodobnosti na rizné kombinace kostek.
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Obrazek €. 2: Pravdépodobnost 2 kostek.

Podet moZnosti Pravdépodobnost

1/3

2/36 (5,36

4/36 (11,11 %)

(13,89 %)

36 (11,11 %)

Zdroj: hazardni-hry.eu
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Pravdépodobnost u hry

U hodu 2 kostek mame 6 - 6 = 36 moznosti. Tfeba soucet dva ndm mize padnout
jako (1 + 2, 2 + 1) atd. Pokud se podivame na nase sazky 2 az 6 nebo 8 az 12. Miize
tedy nastat 15 zpiisobti z 36. To je pravdépodobnost na nasi vyhru. Pravdépodobnost
nasi prohry tedy bude 7 a vyS8i nez 7, coz je 21 zpisobl z 36. Ukazme si priklad, kdy

vsadime 1 K¢&. Potom tedy naSe rovnice bude:
DorRe+E (—1KE) = —0,1667 K&
36 36

Z toho nadm vyplyva, ze pravdépodobnost na padnuti sedmicky je 6 zpisobi z
36. Pravdépodobnost tedy na vyhru 3 K¢ je 6/36 a na prohru je 30/36. Pokud budeme,

mit tedy pomér na sedmicku 3:1 rovnice ndm bude vypadat takto:
2. 3KE+2- (—1KE) = —0,3333 K&

36 36

5.6 Ruleta

Ruleta je dalsi z hazardnich her. Pokud chceme hrat ruletu, potfebujeme k tomu
mechanické zatizeni, které se skldda ze dvou kol. Prvni kolo je vétsi a nejde s nim hybat
druhé mensi je rozdéleno na 37 poli¢ek. Hra zacne, kdyz krupiér posle kulicku do obéhu
nejprve vngjsiho kole a pozdéji vnitintho a dopadne na misté z 37 policek. Kazdé

policko je charakterizovano ¢islem od 0 — 36.
Moznosti sazeni

Uvedeme si nejprve, na co vSechno mizeme sazet. Zatneme vyhernim pomérem
1:1.

e Sazka na ¢ernou nebo Cervenou barvu

e Sazka na sudé nebo liché ¢islo

* Sézka na malé ¢islo (1 — 18) a velka (19 — 36)

Dalsi sazky uz jsou v poméru 3:1 a jednd se o sazky
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Sloupec - V ruleté, jsou vSechna ¢isla, rozdélena do 3 sloupcii. Prvni obsazuje ¢islo od

1 do 12 ve druhém od 12 — 24 a tieti 25 — 36. Sazet tedy mizeme na libovolny sloupec.

Radek - Stejné jakou u sloupcti mame v ruleté 3 fadky. Prvni obsahuje &isla 3 — 36,

druhy 2 — 35 a tfeti 1- 34. Sazet opét miZeme na libovolny fadek.

Sazeni na konkrétni ¢islo - Sazet se mize i na konkrétni ¢islo, které mize padnout. Pti

vyhte dostaneme 35x nasobek naseho vkladu.

Sazka na dvojici ¢isel - Pokud vsadime na dvojici ¢isel naSe vyhra potom bude 17x

nasobek vkladu.

Sazeni na trojici €isel - Pokud vsadime na trojici Cisel v jednom sloupci naptiklad 7 —

9, nebo 19 - 21 nase vyhra bude 11x nasobek vkladu.

Sazka na Ctyfi Cisla - Sazka na Ctyfi Cisla je obdobnd, jako tomu bylo u predchazejici

sazky a naSe vyhra bude 8x nasobek vkladu.
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Obrazek ¢. 3: Hraci deska na ruletu.

(3] 0 9 [12]15]18[21 20273053 30
0 2 51 s 114 7] 0] 8 5[ 0| 5 &

1] 4| 7]10]13]16]18] 222528 |31 34 5

Zdroj: hazardni-hry.eu

Vétsina lidi si mysli, ze u rulety je pravdépodobnost u sdzeni 1:1 naptiklad barvy
nebo Cisel 50:50 to vSak neni pravda. Rad je vyvedu z tohoto omylu ve své praktické

¢asti.
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6. Prakticka cCast

V mé praktické ¢asti bych chtél zohlednit 4 témat ohledné hazardu. V tivodu
praktické ¢asti bych ukazal dotaznik ohledn¢ kursovych sazek. V dalSich tématech
(loterie, black jack a ruleta) bych vam chtél ukazat rizné taktiky, které mnozi hraci
vyuzivaji a ziskavaji tak pfevahu nad ostatnimi hraci. Dale bych se s vami chtél pod¢lit
o své zkuSenosti, které jsem béhem svych let nasbiral a uvedl vdm hazard ve své

skutecnosti. Neboli pouzijeme teorie vSech her co jsme si uvedli do praxe.
Kursové sazky

Dotaznik ohledné kursovych sazek. Vybudoval jsem 10 otdzek a zeptal se
celkem 100 sazejicich na bézné otazky, abych zjistil, jak sazi ostatni lidé. Svoje

vysledky jsem zaznamenal do své tabulky.

Tabulka €. 3: Dotaznik pro sazkare.

1. Jak dlouho sazite? 2roky-60 5let-30 10avice-10
2. Sazite ptes internet, nebo na pobocce? ano-58  ne-42

3. Jaky sport nejcastéji

sazite? fotbal - 63 tenis - 22 hokej - 15
4. Jsou podle vas vSechny zapasy v duchu fair

play? ano - 4 ne - 96

5. Hrajete n¢jaky sport? ano - 72 ne - 28

6. Kolik pfilezitosti davate na tiket? dvé-20  tfi-30 5 avice-50

7. M@l jste moznost vidét néjaky podivny

zapas? ano - 78 ne - 22

8. Sazite 1 na jiné, nez sportovni pfilezitosti?  ano - 13 ne - 87

9. Jak Casto sazite béhem tydne? tii- 11 pet-21  deset a vice - 68
10. Sledujete zéapasy, na které si

vsadite? ano - 92 ne - &

Pomoci tohoto dotazniku jsem zjistil né€kolik podstatnych véci. Nejvice

sazejicich je hned po 18 letech. Podle ptedpokladu, je fotbal sportem, na ktery se
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nejvice sazi. Velka vétsina sazejicich jsou sportovcei, kteti mohou mit zkuSenosti a vi, co
to vSechno obnasi. Vé&tSina lidi sdzi kazdy den i nckolikrat denné. Sdzkafi sdzi na
zapasy, o kterych vi, ze je budou moci sledovat a bavit pfi jeho prib¢hu. Co mé vsak asi
nejvice piekvapilo je ta skutecnost, ze 96 lidi ze 100 si mysli, Zze vSechny zdpasy nemusi

byt Cisté a 1 pres tuto myslenku sazi.

ZaSel jsem jesté na jednu pobocku. Vénujici se sportovnimu sdzeni a ud¢lal jsem

rozhovor se sle¢nou obsluhujici tuto pobocku:

1) Kolik lidi si pfijde béhem dne vsadit na vasi pobocku? To byva rtzné, zalezi, co
je za den, nejvice sdzkaili chodi béhem patkl, protoze lidé sazi na sportovni
prilezitosti béhem vikendu. Jeden den jich ptijde 50, jiny den 200.

2) Myslite, ze je velky rozdil mezi sazkati? Ano to urcité je. Mladsi sazkari vsadi
tteba 3- 4 zapasy, zatimco starsi davaji klidné€ 1 20 — 30 zapasu na jeden tiket. Je
1 par sazkatl, ktefi piijdou, vsadi vétsi ¢astku na jeden zépas.

3) Za kolik pfiblizn¢ 1idé sdzeji? VétSinou to byva tak 100 K¢, nebo 200 K¢, ale
samoziejme ptijdou lid¢, kteti sdzi za mnohem vice penéz.

4) Sazeji béhem dne lidé Casto stejné zapasy? Ano, kdyZ si nékdo necha udélat vice
tikett, tak na n&j opakované davaji jeden zapas.

5) Starsi lidé sazi vice prilezitosti na tiket, kterym se fiké plachty, vychézi jim tyto
tikety? Obcas jim to vyjde, protoze kdyz si vsadi za 10 K¢ a daji tam 25 zapast,
je Sance opravdu velmi mala, ale par takovych tiketli, uz jsem vyplatila.

6) Je mozné, Ze se béhem 10 let zvedla vina korupce? Casto sem chodi sazkafi,

cvwr

Kursové sazeni je urcit¢ dobré pro zpestfeni zapasu, ale urcité¢ by se to nemélo
dostat do rozmérti, 10 nebo 100 tisic. At uz clovek sazi favority, tak prosté 1 nejlepsi
tym nebo jednotlivec musi jednou prohrat. Proto se v kursovém sazeni neda nikdy

mluvit o slovu jako je tutovka.

Loterie

Jako bych tyto otazky slySel uz tisickrat: Mohu vyhrat ve sportce? Mohu zvysit

Sance na svoji vyhru? Odpovéd’ je jednoduchd a velmi prosta. Neexistuje, zatim zadny
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zpusob, jak mtize ¢loveék urcit¢ vyhrat v loterii at’ uz Sportky nebo Eurojackpotu, ale

Sance na zvyseni tu je a hlavné vymazat chyby, které casto lidi délaji.

Prvni je, ze ¢im vice sloupcti mame, tim vétsi Sanci mame. Ano bohuzel je to

spojeno 1 s vétsim mnozstvim penéz, ale kdo neriskuje, nemuze piece vyhrat.

Pokud ¢lovék bézné loterii neholduje, mohl by své §tésti zkouset v ur€itém dni,
ktery se hraje opravdu o velkou sumu penéz, které mohou nabyvat i hodnoty né€kolika

miliard K¢&.

Pokud se podivdme na loterii ze statistického hlediska, mizeme vidét, Ze se
zatim pouze 2x opakovala stejna kombinace v celé historii. Velmi dobré je se podivat na
vyherni kombinace, ze statistického hlediska. Muzeme si taky urcit, kterd Cisla jsou
nejvice frekventovana. Dilezité je si také uvédomit, ze ¢im vyssSi jackpot bude, tim

bude jeho pravdépodobnost na vyhru mensi.

Nejcastéjsi chyby, kterych se sazejici dopoustéji.

1) Velka vétSina lidi sazi datum narozeni at’ uz sebe, nebo svych pratel ¢i rodiny.
Tam chybu urcité hledat nemtzeme, jenze tato Cislo jsou v rozmezi 1 — 31, pak
je uz dobré ostatni ¢isla vypliiovat vyssimi, aby nas tiket byl rozmanity.

2) Dalsi velkou chybou je, ze lidé sazi ¢asto postupky tieba (1, 2, 3 , 4, 5 atd.).
Pokud se podivame na historii, tak mizeme vidét, ze nam nikdy postupka
nepadla.

3) Bohuzel ted’ jedna ostudna zprava pro sazejici z Ceska. Nejvice lidi z nasi zemé
sazi Cisla podle urcitého obrazku hvézda, ¢tverec atd. Myslim, Ze nez zkousSet

tuto taktiku, je lepsi zkusit opravdu nahodnou kombinaci ¢isel.

Black jack

V black jacku existuje strategii, jak krupiéra porazit. Kdyz budeme dodrzovat
jednotlivy pldn, ktery si ur¢ime a budeme se pohybovat v kladnych ¢islech, avSak musi
to byt za predpokladu:

* Budeme hrat se 4 — 8§ balicky karet.

e Krupiér musi stat na 17.
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* Budeme moci zdvojnasobit jakékoliv karty.
*  Mizeme zdvojnasobit karty i po rozd€leni karet.

e  MizZeme hru vzdat.

Obrazek ¢. 4: Pravdépodobnost pti black jacku.

Meékky soucet

ABAS9
AT
AB

A4AS5

A2 AZ

AA 5P| SP | SP | 5P | 5P | SP|SP|SP | SP | SP

2.9 SP

SP SP

5P

2,233

Legenda: Stand

Double, pokud to nejde, tak stand
Hit

Double, pokud to nejde, tak hit

| SP | Split

| SU |Surrender
Zdroj: hazardni-hry.eu

Ruleta

Asi nejvice propracovanych systému je pii hie ruleta. Ukazeme si nékteré tipy

téchto systémt a jejich pravdépodobnost.
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Systém Martingale - Podstatou toho systému je zdvojnasobovani sdzek. Miizeme si
tedy vybrat bud’ barvy, nebo maléd a velka Cisla. Vyplaceny pomér je stejny a to 1:1,
avSak nikdy nezapominejme na to, Ze Sance nikde neni 50:50, protoze je zde 0, coz
spousta lidi zapomina.

Ptiklad tohoto sytému je jednoduchy. Vsadime 10 K&, pokud sazku prohraji,
vsadim 20, kdyz opét prohraji tak 40, pak 80, 160, 320 atd. Jediny zadrhel tohoto
systému je v tom, Ze kasina stanovuji sviij limit na stll, takze by si mél hra¢ rozmyslet

svoji pocatecni sazku.

Systém d’Alembert - Zde si vybereme barvu at’ uz cervenou nebo c¢ernou. Pokud
zacneme sazkou 10 K¢ a vsadime ji na Cernou, kterd vyhraje, nase série konc¢i a zas
vsadime 10 K¢, pokud ted’ uz prohrajeme, vsadime o 10 K¢ vic. Pokud vyhrajeme,
budeme sazet zase, o jednotku méné. Z toho systému ndm vyplyva, ze kdyz vyhrajeme,

tak vyssi ¢astku a kdyz prohrajeme, tak nizsi ¢astku.

Systém Fibonacci - U tohoto systému se také sazi bud barva nebo mala ¢i velka Cisla.
Princip je jednoduchy. Za¢neme sazkou za 10 K¢, pokud vyhrajeme, shrabneme vyhru a
jedeme znova, pokud prohrajeme, vsadim dalSich 10 K¢ a tak dal az vyhraju, tak Skrtnu

2 posledni Cisla z fady a budu pokracovat. Tento systém je dobie uveden na této tabulce.

Obrazek ¢. 5: Vysvétleni systému Fibonacci
Kolo Sazka Vysledek Sazka dle Bilance Poznamka
(spin) vjednotkach sazky Fibonacciho fady  (zisk/ztrata)
1. 1 jednotka prohra 1 1 dalsiviadéje 1
1 jednotka prohra 11 -2 daldi je 2
2 jednotly prohra - dalsi je 3

3 jednotky prohra - daldije 5

5 jednotek vyhra

2 jednotky prohra - daldi je 3
3 jednotky vyhra - Skrtame 2 posledni
1 jednotka vyhra 1 i daldije 1

1 jednotka vyhra konec série kond, vysledkem je

Zdroj: hazardni-hry.eu
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Systému na ruletu je mnohem vice, ale nema cenu si je vSechny jmenovat,

protoze velka vétSina pracuje na stejném principu.

J& osobné¢ jsem zkousel kombinovat tyto systémy a zatim se mi jako
nejvyhodnéjsi zdda kombinace na sloupce. Vsadim na dva sloupce, z 3 moje
pravdépodobnost na vyhru je 2/3 — ¢islo
0 takze ance je 64% na vyhru + k tomu jsem pfipojil systém d’Alambert. Zadny systém
bohuzel neni dokonaly, prvni je obava znuly. ZkousSel jsem, kdy mi padne 0 a v
n¢kolika ptipadech padla po 46x, 28x, 33x, 35x. Tam by velky problém nebyl, avSak

pokud mi dopadne kuli¢ka 6x na misto v jednom sloupci, na to uz ani neni slov.
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7. Z.avér

Cilem moji bakalaiské prace bylo dokazat, ze vSechny hazardni hry podléha;ji
pravdépodobnosti, nékteré méne, nekteré vice. Dale jsem se zaméfil na hazardni vztah

ke sportu.

Vuvodu mé teoretické ¢asti jsem popisoval hazard z historického hlediska,
protoze vétSina véci, co se d&je v piitomnosti, ma sviij pocatek v minulosti. Jiné tomu
neni ani u hazardnich her. Mohli tak zjistit, kde se vzal zndamy pojem Bookmaker, nebo
jak zac¢inaly a vznikaly jednotlivé hazardni hry a kursové sazky. Dal$i nase kapitola se
vénovala pravdépodobnosti. Mohli jsme vidét, na ¢em zavisi a o ¢em nam tento pojem
vypovida. Za pomoci tohoto pojmu si mizu vypocitat, jestli mam velkou Sanci, ze ptijdu
k tabuli. Dal§im takovym ptikladem by mohl byt rozdélovani tfidy do skupinek, takze si
mohu vypocitat, jakou budu mit pravdépodobnost, ze budu ve skupince s néjakou
sleénou. My bychom vs$ak nasi pravdépodobnost potiebovali uréovat k jinym otazkam.
Rekli jsme si o novodobém hazardu, Ze je v dne$ni dobé na kazdém rohu a sazet se uz
nemusi pouze v kasinech nebo herndch. Dikazu o tom, ze je hazard ¢im dal tim vic
popularnéjsi je mnoho. Sta¢i jen zajit do vétSich mést na kazdé kiiZovatce najdete
néjakou sazkovou kancelaf nebo hernu. Dal§im nasim tématem bylo kursové sazeni, zde
jsme si ukézali, jakou Sanci dava sadzkova kancelai domacimu tymu, nebo to, Ze na
kazdé sdzce sazkova kancelat ziska svlj podil. Vysvétlili jsme si nékolik zakladnich
pojm, které se pii sdzeni na sport pouzivaji. Ukazali jsme si ptiklady, které negativnim
zpisobem ovlivituji zapasy ve sportu a e korupce byla a bude. Rekli jsme si o
predpokladech, které by mél mit kazdy sazkat, ktery si chce néco sazenim vydélat.
Potom jsme se zaméfili na loterii a jeji teorii. Vypocitali jsme pravdépodobnost, na jeji
vyhru. Tato pravdépodobnost je opravdu velmi mala. Zlepseni je u kupovani lost, kdy
sice vyhry jsou mensi, ale jejich pravdépodobnost vétsi. V praxi potom vyhrava kazdy,
4 los. Jako dalsi hazardni hru jsme si predstavili black jack. U této hry se opravdu
¢lovék musi snazit a mit trochu prehled v matematice, aby mél Sanci krupiéra poraZzet.

Jako u vétSiny her, zde zdlezi na nékterych aspektech, které nam pomahaji zvysit si
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Sanci na vyhru. Dale jsme se zaméfili na poker. Tato hra je pro nas trochu specificka a
to tim, Ze zde uz nezalezi pouze na nasich matematickych znalostech, ale i schopnostech
precist ostatni hrace a védét kdy blafuji a kdy maji dobré karty. Tato schopnost je velmi
obtizna a ¢lovek se ji nauci pouze pravidelnym hranim. U kostek jsme si fekli jednotlivé
typy her, které se Casto hraji. Posledni nasi hazardni hrou byla ruleta, kde je moznost si
vsadit snad na cokoliv a miiZzeme sdzet na spoustu kombinaci. Proto je nejvice systému

pravdépodobnosti prave u rulety.

V mé praktické Casti jsem se zajimal, jak lidé sazi, za kolik a na co. Proto jsem
vypracoval dotaznik, abych vid¢l, jestli se bude moje piedstava shodovat s ostatnimi
sazejicimi. U dotazniku m¢ skoro nic nepiekvapilo, az na jedinou otazku a to, Ze 96%
lidi vi, Ze zapasy mohou byt ovlivnény korupci a stejné€ si n¢jaky zépas vyberou a vsadi.
Pokud ¢lovek bere sazeni jako hru, nebo zpestfeni zapasu, na ktery se jde podivat, tak je
to ten spravny zpusob sazeni, ale sazet za 10 — 100 tisic K¢ uz podle mého nazoru, je

nerozum.

Dale jsme si ukézali rizné praktiky, systémy jak zvySovat svoji
pravdépodobnost u hazardnich her, které jsme si vysvétlovali. Mohli jsme vidét, ze

mnoho taktik vychazi ze stejného predpokladu, jenom je mirné obménén.

Kdyz se podivame pravdé do oci, tak zjistime, ze zadny zplsob, nebo strategie
nam ned4 100% Sanci vyhry nad kasinem. Nad tim by se mél asi ¢lovék zamyslet, kdyZz
do herny vstupuje, nebo sazi ptes internet. I kdyby se vymyslel zpisob, jak nad kasinem
vyhrévat, vzdy si kasina upravi sazky tak, aby to bylo v jejich prospéch a vydélavaly na
tom ony.

Byly tak splnény moje stanovené ukoly a cile.
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