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1 Uvod

V dnesni dobé¢ slouzi grafické editory k mnoha ucelim, od domaci upravy fotografii az po
tvorbu obrovskych billboardd. Existuje cela fada nejriiznéjSich programii pro tpravu ¢i tvorbu
grafiky a mnoho z nich si je svymi funkcemi velmi podobnych. Nicméné jsou samoziejmeé
i takové editory, které diky své propracovanosti a popularité u uzivateli nad ostatnimi
vycnivaji. Mezi ty neodmysliteln¢ patii komeréni program Adobe Photoshop a volné
dostupny GIMP.

Adobe Photoshop se postupné stal svétovym standardem pro editaci bitmapovych
obrazkli v nejvyssi kvalit¢ a jiz fadu let uruje smér vyvoje ostatnich grafickych editort.
Od své prvni vydané verze z roku 1990 si dokazal vybudovat obrovské jméno a ziskat
popularitu u uzivateli. Jedna se o velmi komplexni graficky ndastroj slouzici k tvorbé
Ciupravé rastrové grafiky. Adobe Photoshop je k dispozici ve dvou verzich — Adobe
Photoshop CS5 a Adobe Photoshop CS5 Extended. Ve své rozsitené verzi Photoshop CS5
Extended dokaze navic pracovat také s 3D grafikou a videem. Tato verze umoznuje praci se
specialnimi obrazy pro oblast architektury, vyroby, inzenyrstvi, védy a lékaistvi. Hodi se tak
piedevsim k védeckym ucelim. Adobe Photoshop dokaze snadno spolupracovat s dalSimi
produkty od firmy Adobe, - jako naptiklad Adobe Illustrator ¢i Adobe InDesign.

Program GIMP se diky své nulové cen¢ a mnozstvi funkci, které nabizi, stal distojnym
konkurentem Photoshopu. Je vydavan pod licenci GNU GPL (GNU General Public License),
coz znaci, ze jde o tzv. ,,svobodny software®, ktery jeho uzivatel mize svobodné spoustét,
kopirovat, distribuovat, ménit a zlepSovat. Prvni verze GIMPu vznikla roku 1995 a byla
puvodné urena pro operacni systém Linux. Nicméné brzy se tento propracovany editor
roz$ifil 1 na ostatni operacni systémy, jako je Microsoft Windows, MacOS X a dalsi. Jde
o velmi rozsahlé dilo, které nabizi spoustu nastrojii pro editaci fotografii ¢i tvorbu vlastni
grafiky.

Tyto dva editory jsou velice Casto porovnavany a v mnoha internetovych diskuzich si lze
pieCist nazory jejich zastancti. Velmi tézko, a zdali viibec, se vSak dafi nalézt ucelené
informace, které srovnavaji funkce a vyuziti téchto dvou skvélych grafickych programt. Tato
prace se snazi shromézdit zasadni informace, pomoci kterych se uzivatel miize rozhodnout,
jaky graficky editor je pro jeho vyuziti nejvhodnéjsi.

Kapitoly 4 a 5 predstavuji oba editory a stru¢né provazeji jejich historii. Dale seznamuji
s uzivatelskymi prostfedimi programi a popisuji jejich rizné panely. Jsou zde také zminény
funkce a nastroje, které Ize pii tprave ¢i tvorbé grafiky vyuzit.

V kapitole 6 jsou oba editory porovnavany. Jsou zde uvedeny informace o podpoie
operacnich systému, formati a barevnych rezimii. Protoze praktickd Cast prace probéhla
na operaénim systému Windows, jsou uvedeny 1 minimalni hardwarové pozadavky
pro spravny béh obou editorti na tomto opera¢nim systému. U ilustraci uzivatelskych prostredi
editorti jsou uvedeny hlavni rozdily a uskali, na ktera Ize pfi praci s programy narazit. V této
kapitole jsou dale zminény informace o vybranych funkcich, nastrojich a také cenach, za které
lze zejména komercni program Photoshop pofidit. V zavéru kapitoly jsou pak uvedeny
vyhody a nevyhody obou editorti plynouci zejména z tohoto srovnani.

Kapitola 7 provazi zékladni instalaci Photoshopu i GIMPu na opera¢ni systém Windows.
V ptipadé GIMPu je uveden také postup instalace zasuvnych moduld, které nabizi feSeni
n¢kterych nedostatkti tohoto programu.



Praktické ¢asti se vénuje kapitola 8, kde jsou zpracovany konkrétni grafické ptiklady. Téchto
ptikladi je celkem osm a zabyvaji se napiiklad Upravou barev fotografie, fotomontazi,
tvorbou grafiky ¢i navrhem designu webu. Kazdy piiklad je pak zakoncen shrnujicim
hodnocenim, které popisuje naroc¢nost a kvalitu vysledku prace v programu.

Zavérecné zhodnoceni obou programl obsahuje kapitola 10. Hodnoceni zahrnuje
vysledky porovnani jak z teoretické, tak i praktické Casti této prace. Posledni ¢ast kapitoly
podava doporuceni, pro koho a k jakému ucelu je ktery program vhodné pouZzit.



2 Cile prace

Prvnim cilem této préace je blize se sezndmit s programy Adobe Photoshop a GIMP, provést
struéné jejich historii a popsat nejzakladnéjsi vlastnosti a funkce téchto programi.

Druhy cil prace piestavuje srovnani obou programt na zéklad¢ jejich teoretickych
vlastnosti. Z tohoto srovnani se dale ur¢i vyhody i nevyhody jednotlivych programi.

Dalsim cilem je porovnat oba programy na zaklad¢ feSeni stejnych grafickych tloh
v téchto editorech. Tato prakticka cast prace ukazuje, zdali oba programy pfinaseji stejné
vysledky a nakolik jsou dany tikol schopny splnit.

Poslednim cilem této prace je oba programy zhodnotit a podat doporuceni, k jaké praci
a pro koho je jaky program vhodny.



3 Metodika prace

Porovnavany jsou dosud nejnovéjsi verze grafickych programii: Adobe Photoshop CSS5 a
GIMP 2.6.11. Prace v programu Photoshop i GIMP je popsédna na operaénim systému
Windows 7, ve kterém dokazou oba tyto editory spolehlivé pracovat. Na zaklade
nastudovanych informaci z literatury a jejich praktického ovéteni je provedeno srovnani
vlastnosti a funkci obou programu. V piipadé, ze GIMP nékterou z vlastnosti Photoshopu
v zékladni instalaci nemd, je uveden pfislusny zasuvny modul nebo skript, ktery tento
nedostatek fesi.

Podstatna ¢ast prace je vénovana feSenim jednotlivych grafickych uloh. Vybér témat uloh
je takovy, aby dokézaly podat ptehled o nejriizn€jSich grafickych nastrojich pouzitych jednak
k uprave fotografii, ale také k tvorbé vlastni grafiky a dokonce i designu webovych stranek.
Samotna témata téchto uloh jsou volena ztéch, kterd se casto opakovala v raznych
audiovizualnich i textovych navodech k obéma programiim. Kazdy z osmi ukoll je nejdiive
zadan spolu s pfipadnym néhledem na obrazek pted a po Upravé. Déle je pak popsan postup
v programech Photoshop a GIMP vzdy v tomto potadi. Nazvy polozek menu a ostatnich
nabidek v programu GIMP 1 Photoshop jsou uvedeny jak v Ceském, tak také anglickém
jazyce, aby postupu feseni rozumél i uzivatel jiné lokalizace programu. Obrazky k postuptim
obsahuji ceskou verzi GIMPu a anglickou verzi Photoshopu. Kazdou ulohu zakoncuje
shrnujici hodnoceni.
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4 Predstaveni programu Adobe
Photoshop

Adobe Photoshop je profesionalni software pro tvorbu a upravu bitmapové grafiky. Prvni
verze tohoto programu vznikla roku 1990 a byla pivodné uréena pro pocitace Macintosh.
Softwarova firma Adobe od té doby kazdy jeden az dva roky uvolnila novéjsi verzi s fadou
novych funkci a vylepSeni. Soucasna nejnovejsi verze je Adobe Photoshop CSS.

4.1 Historie Photoshopu

Jako soucast své diplomové prace sepsal Thomas Knoll roku 1987 program, ktery umoznoval
zobrazovat na cernobilém monitoru pocitacové obrazky v Sed¢ stupnici. Pojmenoval ho
jednoduse ,,Display*“. Program fungoval, a tak pokracoval v psani dalSich programa pro
aplikovani riznych efektti na digitalni obrazky.

Bratrovi Johnovi se program libil, a proto pozddal Thomase, zdali by pro n¢j
z jednotlivych programku nesestavil plné funkéni obrazovy editor. Thomas se pustil do prace
a brzy spolecn¢ se svym bratrem vylepsil ptivodné neperspektivni programek Display. Ptibylo
tak napfiklad oznacovani riznych ¢asti obrazkl, vyvazovani barev, barevnych Grovni a dalsi
dnes neodmyslitelné prvky. V roce 1988 tak dokoncili program, ktery nazvali ,,JImage Pro®.
Johna napadlo, Ze to, co stvofili, mize mit komercni potencidl a zacali shanét investora. Po
nekolika neuspésnych vyjednéavanich se jejich aplikace uchytila u firmy Barneyscan, ktera
vyrabéla skenery. Sjednali kratkodobou smlouvu a program pod ndzvem Barneyscan XP byl
piibalen asi ve 200 kopiich do krabic se skenery. Bratii Knollové potom dale netspésné
jednali s firmami Supermac a Aldus. Kratce poté se kone¢n¢ dohodli se spolecnosti Adobe na
licencnim partnerstvi, coz vedlo k tomu, Ze se jejich software zacal ve velkém dodavat do
celého svéta. V unoru roku 1990 tak vznikl Photoshop ve verzi 1.0.

Photoshop byl jiz od pocatku velmi uspésny, ziejme také diky spravnému nacasovani. Na
pocatku 90. let totiz probihala jak ve svété, tak i u nas revoluce v predtiskové tpravé. Dal§im
faktorem byl také zptsob, jakym se Photoshop prezentoval vefejnosti. Zatimco nejvetsi
konkuren¢ni firma Letraset prezentovala svou aplikaci ColorStudio jako nastroj pouze pro
zkuSené profesionaly, firma Adobe chtéla, aby jejich Photoshop byl pfistupny pro vSechny
uzivatele, kteti vlastni Macintosh. ([1], [2])
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4.1.1 Photoshop v datech

Pro piehled o vyvoji Photoshopu jsou zde zminény jednotlivé verze spolu s datem jejich

vydani a hlavnimi zménami, které pfinasely. ([1])

Rok

Verze

Novinky

1990

Photoshop 1.0

1991

Photoshop 2.0

Cesta
Pero
Rezim CMYK

1994

Photoshop 3.0

Vrstvy

1996

Photoshop 4.0

Vrstvy uprav
Akce

1998

Photoshop 5.0

Editovatelny text
Sprava barev
Vylepsend paletka Historie

2000

Photoshop 6.0

Styly vrstev
Rezimy prolnuti vrstev
Vektorové tvary

2002

Photoshop 7.0

RetuSovaci Stétec
Zaplata
VylepsSena paleta Stétch

2003

Photoshop CS

Skupiny vrstev
Narovnani a ofiznuti obrazu
CDS- systém proti padélani bankovek

2005

Photoshop CS2

Ubé&zny bod

Inteligentni objekty

Bridge — vyvinut z prohlizece souborti
Poktiveni obrazu

Bodovy retusovaci Stétec

Potlaceni Sumu

32-bitové obrazky (HDR)

2007

Photoshop CS3

Device Central - prohliZeni a testovani videi, webt a grafiky

zobrazované na mobilnich zafizenich

Poprvé ve 2 verzich - Standard a Extended (navic prace

s 3D grafikou a videem)

2008

Photoshop CS4

Zrychleni pfiblizovani a posunovani v obrazku diky vyuziti

vykonu modernich grafickych karet

2010

Photoshop CS5

Vypli podle obsahu
Poktiveni loutky
Michaci §tétec
Uprava vybéru

Tabulka 1
Adobe Photoshop v datech
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4.2 Seznameni s pracovni plochou Photoshopu

Na pracovni plose Photoshopu nalezneme nabidky, pruhy nastroji a dal$i panely, jejichz
ucelem je urychlit pfistup uzivatele k celé fad¢ nastroji a voleb, jimiz snimek muze upravovat
a doplnit do n¢j dalsi prvky. Pokud si nainstalujeme na pocita¢ software od jinych firem,
oznacovany jako zdsuvné moduly (plugins), mize se nabidka piikazli a filtrii jesSté vice
rozsifit. Jak pracovni plocha pfi prvnim spusténi vypadd, zndzornuje obrazek 1.

Ps B v o100% v [HEv (@[~ | pEsIGN  PAINTING > | CF cstive~ [o|@] 2
File Edit Image \Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help
L& ; - |Mnde: Normal - Opacity: | 100% | @‘Hﬂw 100% |+ (z!|@’)

PS_logo.jpg @ 100% (RGE/8#) * (X ||

VEHRPad
=1L 0/48 PN

P Leves Presets &

P Curves Presets

[P Exposure Presets
IF Hue/Saturstion Pressts
P Black & Whis Pressts

P Channel Mixer Pressts
I» Selective Color Presets

E WS pGnpEr ures kS ngs 0D

100% 8 Doc: 425,3K/429,3K [« b

Obrazek 1
Pracovni plocha Photoshopu

Postupné shora je zde umistén pruh aplikace spolu s nabidkou pracovni plochy a dale pod
nimi pruh nabidek. Tyto 3 pruhy se mohou zobrazit do jednoho tadku, pokud to rozliSeni
obrazovky umoznuje. Dal§im pruhem je pruh voleb, ktery umoziuje podrobnéjsi nastaveni
aktualné zvoleného néstroje. Levym svislym sloupcem je panel nastroji. Obsahuje jednotlivé
nastroje. Pokud je u ndstroje v pravém dolnim rohu trojihelnik, skryvaji se pod nim dalsi
piibuzné nastroje, které zobrazime klepnutim pravého tlacitka mySi. Pravy Siroky svisly
sloupec slouzi k zobrazeni dalSich panelli, zejména pak vrstev, kanald, cest, pfizplsobeni,
michéni barev a dalSich.

Na prvni pohled se zd4, ze vSechny panely jsou uchyceny v jednom okné. Nicméné levy a
pravy panel miize uzivatel pfemistit libovolné 1 mimo pracovni plochu Photoshopu prostym
pfetazenim my$i. Uzivatel ma moznost piedev§im pravy panel rizné¢ ménit a nové nastaveni
ulozit pod vlastni nazev. Miize si tak nadefinovat rizné pracovni plochy a ty pak pfi své praci
vyuZzivat.
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4.3 Nastroje a funkce ve Photoshopu

Nastroje

Nejpouzivangj$im panelem ve Photoshopu je zifejmé panel nastrojii. Pfi vybéru konkrétniho
nastroje se vzdy v horni ¢asti pracovni plochy objevi panel voleb, ktery umoznuje detailngjsi
nastaveni vybraného néastroje. Ikonky s trojihelnickem v pravém spodnim rohu symbolizuji
pritomnost dalSich nastroji. Pristupné jsou pfi klepnuti pravého tlacitka mysi. Tento panel
obsahuje nastroje pro vybér, kresleni, retuSovani nebo text.

Filtry

Ve Photoshopu je definovano velké mnozstvi nejriznéjSich filtri, které slouzi napiiklad
k vycCisténi ¢i retuSovani fotografii, aplikovani specidlnich uméleckych efektt, které zméni
obraz na kresbu nebo impresionistickou malbu, nebo k nejriznéj§im transformacim obrazu
pomoci deformaci a svételnych efektt. Dalsi filtry od jinych firem 1ze do Photoshopu piidavat
pomoci zasuvnych modult. Tyto pfidané filtry se pak zobrazuji na konci seznamu filtri.
Zvlastni skupinou jsou inteligentni filtry, které se aplikuji na inteligentni objekty a umoziuji
pouziti filtru bez destrukce obrazu. Inteligentni filtry jsou ulozené jako efekty vrstev v panelu
Vrstvy a jejich nastaveni 1ze kdykoliv zménit. Tyto zmény se aplikuji na ptivodni obrazova
data inteligentnich objektu.

Barevné rezimy

Adobe Photoshop podporuje tyto barevné rezimy: RGB, CMYK, LAB, Stupn¢ Sedi, Bitova
mapa, Duplexovy rezim, Indexovana barva, Vicekanalovy rezim.

Styly vrstev

Photoshop nabizi razné efekty — jako jsou stiny, zafe a zkoseni — které méni vzhled obsahu
vrstvy. Efekty vrstvy jsou svazané s obsahem vrstvy. Pokud dojde k pfemisténi nebo tGpraveé
obsahu vrstvy, na zménény obsah se aplikuji stejné efekty. Styl vrstvy je jeden nebo vice
efekti aplikovanych na vrstvu nebo skupinu vrstev. Lze aplikovat n€ktery z ptednastavenych
styld, nebo vytvofit styl vlastni.

Vrstvy uprav

Vrstva uprav aplikuje nastaveni barev na obraz, aniz by se trvale zménily obrazové body
v obraze. Napiiklad misto provedeni nastaveni pomoci piikazti Urovné nebo Kiivky p¥imo
v obraze lze vytvofit vrstvu Gprav Urovné nebo Kiivky. Nastaveni barev a tont jsou uloZena
ve vrstve Uprav a vztahuji se na vSechny vrstvy pod ni. Opravy vice vrstev lze provést jednou
upravou a neni nutné editovat kazdou vrstvu zvlast. Zmény se daji kdykoliv zrusit a tim tak
obnovit ptivodni obraz.

Inteligentni objekty

Inteligentni objekty jsou vrstvy, které obsahuji obrazova data z rastrovych nebo vektorovych
obrazli, napiiklad ze soubord aplikace Photoshop nebo Illustrator. Inteligentni objekty
zachovavaji zdrojovy obsah obrazu se vSemi plvodnimi charakteristikami a umoziuji
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provadét nedestruktivni upravy vrstvy. Lze tak pracovat s vektorovymi daty, naptiklad
vektorovymi kresbami z aplikace Illustrator, ktera by se jinak v aplikaci Photoshop rastrovala.

Inteligentni filtry

Inteligentni filtr je libovolny filtr aplikovany na inteligentni objekt. Inteligentni filtry jsou
nedestruktivni — Ize je upravit, odstranit nebo skryt. Jako inteligentni filtr lze aplikovat
libovolny filtr aplikace Photoshop, ktery byl povolen pro praci s inteligentnimi filtry. Nelze
tak pouzit filtry Oddélit, Zkapalnéni, Vytvofit vzorek nebo Ubé&zny bod. ([3])
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5 Predstaveni programu GIMP

GIMP je bitmapovy graficky editor s ¢aste¢nou podporou vektorové grafiky, distribuovany
pod GPL. Jde o svobodny software, ktery mize kdokoliv kopirovat, §itit a ménit. GIMP je
velmi pokrocily graficky nastroj, avsak zacateCnik se v ném muze snadno ztratit. Dobie
poslouzi pro tvorbu a Upravu digitalnich obrazkt. Je predevS§im navrzen pro upravu
digitalnich fotografii a tvorbu webové grafiky, ale zvladne také kresby. Samoziejmosti je pak
podpora prace s vrstvami. ([4])

5.1 Historie GIMPu

Nazev GIMP byl ptvodné zkratkou slov "General Image Manipulation Program". GIMP se
zrodil vroce 1995 jako Skolni projekt na univerzité v Berkeley. Jeho tviirci jsou Spencer
Kimbal a Peter Matis. Popularitu GIMPu odstartoval v roce 1996 Larry Ewing, kdyz v ném
vytvorfil sympatickou postavicku tucidka, ktery se stal maskotem Linuxu.

Od roku 1997 se GIMP stal oficialni ¢asti GNU projektu a jeho nazev se tak zménil
na "GNU Image Manipulation Program". Na zkratku programu GIMP to vSak nemc¢lo
zadny vliv.

GIMP byl v té dob& prvnim programem s otevienym zdrojovym kdédem, ktery byl urcen
pro bézné uzivatele a ne jen pro programatory. Uspésnost GIMPu odstartovala vznik dalSich

projektl s otevienym koédem pro bézné uzivatele, jako napi. KDE, Gnome, Mozilla,
OpenOffice a dalsi.

GIMP byl od svého vzniku az do verze 2.0 uréen primarn¢ pro unixové systémy, jako je
Linux. Byl sice soucasné vyvijen 1 pro systétmy Windows a ostatni operacni systémy, ale
pouze jako jakasi pochybna odnoz tohoto programu, coz vyvolavalo diskuze o jeho kvalité a

a zaruCuji tak na nich i stejnou funkcnost.

Verze 2.0 piindsi velké zmény také v uzivatelském rozhrani, které¢ se o dost pfiblizilo
souasnému standardu. Neni tajemstvim, Ze tento standard urCuje piedevSim Adobe
Photoshop. ([4])

16



5.2 Pracovni plocha GIMPu
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Obrazek 2
Pracovni plocha GIMPu

Pracovni plocha GIMPu je rozdé¢lena do tii oken, ktera lze libovolné¢ piesouvat. V levém jsou
obsazeny nastroje pro praci s obrazkem spolecné s moznosti jejich nastaveni. Prostiedni okno
je vyplnéno obrazkem, se kterym se pracuje, a kontextovou nabidkou s rozsifenymi
moznostmi Uprav, tisku, uklddani apod. Vpravo se nachazi okno pro manipulaci s vrstvami,
maskami, barevnymi kanaly, cestami a historii uprav. V tomto okné se také nastavuje barva,
stopa Stétce, vzorek a piechod.
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5.3 Nastroje a funkce v GIMPu

Zakladni operace

Neni tfeba popisovat zdkladni operace jako Otevieni, Vytvoreni, UloZeni a Tisk, které jsou
samoziejmosti snad vSech grafickych programli. Za zminku snad miize stat to, ze GIMP
dokaze sejmout obrazovku, tzn. vytvofit tzv. screenshot, s kterym pak Ize dale pracovat jako
s ostatnimi obrazky.

Vybérové nastroje

V GIMPu nalezneme jak standardni nastroje pro vybér (obdélnik, elipsa, laso, magicka
halka), tak 1 pokrocCilé ndastroje, jako je napf. vybér pomoci Bézierovych kiivek C¢i
inteligentnich ntizek. Nastroj Inteligentni ntizky slouzi k vybéru objektu podobné jako nastroj
Laso. Na rozdil od n¢&j se vSak automaticky ptichytava k detekovanym hrandm objektu, ¢imz
je vybér zejména u objektli kontrastnich vici pozadi daleko presné;jsi.

Kreslici nastroje

V GIMPu lze kreslit dvéma zpisoby: bud’ od ruky pouzitim riznych néstroji, nebo pomoci
vybéru, ktery se nasledné¢ vykresli podle zvolené stopy Stétce ¢i stop dalSich néstrojii. Pro
kresleni vlastnich tvart slozenych z riznych kiivek je nejvhodnéjsi pouzit nastroj Bézierovy
kiivky. Kfivky budou pievedeny na vybér a ten lze konecné vykreslit aktualnim tvarem a
barvou §tétce. Nastroje Vyplnit barvou a Gradient lze vyuzit také pti kresleni pomoci vybéru.
Nastroj Razitko klonuje ¢i kresli podle nastaveného tvaru Stétce, ale misto barvy se pouzije
obrazek z definovaného zdrojového mista. Do obrazkl je mozné vkladat texty, které se daji
pozdé¢ji dale upravit.

Transformacni nastroje

Vsechny transformacni néstroje 1ze aplikovat na obrazek, vrstvu, plovouci vybér ¢i vytvorené
cesty.

Dalsi nastroje

Nastroj Métidlo méti vzdalenosti a uhly pii pohybu v obrazku mysi. Nastrojem Zarovnani Ize
snadno docilit zarovnani rGznych objektl jako napf. textu viici obrazku, vybéru, aktivni
vrstve, aktivnimu kanalu nebo aktivni ceste.

Vrstvy

U vrstev 1ze snadno ménit jejich potradi, velikost, slucovat je do jedné, kopirovat je a mazat.
Kazda vrstva umoziuje rtizné rezimy kryti a prihlednost, s jakou se dana vrstva prekryva
stejnd jako s jakymkoliv jinym obrazkem. Je tedy mozné do ni kreslit St€tcem nebo aplikovat
na ni razné filtry. V GIMPu lze také pracovat s barevnymi kanaly. Je snadné definovat si
vlastni kanaly, do kterych se pak ulozi obrysy vybért slouzici dale jako maska. Cesty slouzi
k definovani vlastnich tvarti pomoci car, kfivek, nebo vybért. Cesty lze rizné pifemistovat,
transformovat, duplikovat a nakonec vykreslovat.
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Barevné moduly

GIMP pracuje s témito barevnymi rezimy: RGB, Odstiny Sedi a Indexované barvy. Tyto tfi
barevné rezimy jsou pro vétSinu uzivateld dostacujici. Profesiondl by vSak urcité uvital také
podporu rezimu CMYK, LAB, a dalSich. Rezim CMYK se vyuziva pro piedtiskovou tpravu.
S obrazkem v tomto barevném rezimu se nedalo ve starSich verzich GIMPu viibec pracovat.
Od verze 2.0 Ize tento obrazek oteviit, ten se vSak ihned pfevede na rezim RGB. Plna podpora
rezimu CMYK se o¢ekava s ptichodem verze 3.0.

Upravy barev

V nabidce menu je pod nabidkou Barvy ukryto mnozstvi funkci, pomoci nichZ Ize snadno
upravovat barvy obrazku. Mezi ty nejmocnéj$i a velice Casto pouzivané patfi Kiivky a
Urovné¢, kde mé uzivatel moznost opravdu detailniho nastaveni. Pro jednoduché pievedeni
pozadavky na vysledek obrazku je potfeba pouzit Mixer kanalli, kde Ize nastavit jednotlivé
zastoupeni barevnych kanali v monochromatickém rezimu.

Filtry a skripty

V GIMPu je nadefinovano velké mnozstvi filtri. Mezi nimi jsou jednak znamé filtry,
standardné pouzivané i u jinych grafickych editord, ale i takové, které jsou znamé pouze
v GIMPu.

Krom¢ filtrii obsahuje GIMP i takzvané Script-fu. Funguji podobné jako makra
v prostfedi Windows, ale nabizeji mnohem vice. Script-fu je zalozen na jazyku Scheme a

24

na zapamatovani. Mohou tak fungovat jako dal$i nové zajimavé filtry nebo obrazek piimo
vytvaret. ([4])
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6 Srovnani Photoshopu a GIMPu

6.1 Operacni systémy

Operaéni systém Adobe Photoshop CS5S GIMP 2.6.11
Windows v v
Mac OS X v v
Linux x v
Unix x v
BSD x v
Tabulka 2

Podporované operacni systémy

Do verze 2.0 byl GIMP vyvijen jen pro operacni systémy Unix/Linux. Nyni jej jiz lze
nainstalovat prakticky na libovolny operacni systém. Diky tomu a jeho cené je tak dostupny
pro vSechny uzivatele nejriiznéjSich operacnich systémii. GIMP je také zahrnuty jako
standardni obrazovy editor na vétSin¢ distribucich Linuxu, vcéetné¢ Ubuntu, Mandrivy a

OpenSuse.

Photoshop, ktery byl plGvodné uréen pro operacni systém Macintosh, se dnes bézné
nachazi i ve Windows. Ostatni operacni systémy nepodporuje. Pokud chce uzivatel Linuxu
pracovat ve Photoshopu, lze vyuzit nastroje Wine, ktery umoziuje spoustét aplikace urcené
pro OS Windows pod operac¢nim systémem Linux. ([5], [6])

6.2 Hardwarové pozadavky pro operacni systém Windows

pevném disku pro instalaci;
béhem instalace se vyzaduje
dalsi volné misto (nelze
instalovat na vyménitelna
pamétova zafizeni pouzita

s aplikaci Flash)

Adobe Photoshop CS5 GIMP 2.6.11
Operacni systém Microsoft Windows XP SP3, | jakakoliv verze Windows
Windows Vista zalozena na NT (NT4, 2000,
SP1,Windows 7 XP, Vista, Windows 7)
Procesor Intel Pentium 4 nebo AMD | jakykoliv, na kterém bézi
Athlon 64 systém Windows
Pamét’ RAM 1 GB 128 MB
Volna pamét’ na harddisku | 1 GB volného mista na 112 MB
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Grafika Monitor s rozliSenim jakakoliv, na které bézi
1024x768 a vhodna graficka | systém Windows

karta s hardwarovou
akceleraci OpenGL,
16bitovou hloubkou barev a
256 MB paméti VRAM

DalSi pozadavky Nékteré funkce vyuZzivajici
akceleraci GPU vyzaduji
grafickou kartu s podporou
standardi Shader Model 3.0
a OpenGL 2.0

Tabulka 3
Minimalni pozadavky na systém

V tabulce 3 jsou uvedeny potiebné minimalni systémové pozadavky pro chod obou programi
na operacnim systému Windows. Je patrné, Zze GIMP ma na systém mnohem mensi naroky
nez Photoshop. Prace ve Photoshopu na modernich pocitacich je v§ak mnohem rychlejsi diky
efektnimu vyuzivani systémovych prostredku. ([5], [7])

6.3 Podporované formaty

format Adobe Photoshop CS5 GIMP 2.6.11
JPEG v v

JPEG 2000 v iesi plugin
BMP v v
GIF v v
PNG v v
HD Photo v x

RAW v iesi plugin
TIFF v v
PCX v v
PSP x v
PSD v v
XCF x v

Tabulka 4

Podporované formaty

V tabulce 4 jsou uvedeny nejbéznéjsi grafické formaty, se kterymi se v dne$ni dobé
setkdvame. S témét vSemi témito formdaty lze pracovat v obou programech. Photoshop
nepracuje pouze s piiponami PSP a XCF, coz jsou nativni formaty programti Paint Shop Pro
a GIMP.
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V tomto ohledu je GIMP vstficnéj§i a nabizi tak moZnost otevieni souboru pochazejici
z konkuren¢nich programi jako je zmiflovany Paint Shop Pro nebo Photoshop. I kdyz vyuziti
této moznosti je velmi omezené. Pomérné novy format HD Photo pro ukladdani fotografii ve
vysokém rozliSeni ale zatim GIMP nepodporuje. Stejné tak v GIMPu nelze pracovat s obrazky
ve formatu JPEG 2000 a surovym formatem RAW. Tento problém vSak Ize vyfesit instalaci
ptislusnych plugind. ([8], [9])

6.4 Barevné rezimy

Barevny rezim Adobe Photoshop CS5 GIMP 2.6.11
Adobe RGB v v
sRGB v v
ProPhoto RGB v x
CMYK v fesi plugin
Stupné¢ Sedi v v
HSV v v
Indexovana barva v v
LAB v v

Tabulka §

Podporované barevné rezimy

Barevné rezimy jsou modely pro popis a reprodukci barev. Jak lze vidét v tabulce 5, pracovat
s nejrizn€jSimi rezimy dokaze Photoshop i GIMP. Ve Photoshopu lze obrazky v raznych
barevnych reZimech vytvéret, otevirat, prevadét a ukladat. V GIMPu to tak jednoduché,
bohuzel, neni. Vytvaret obrazky lze pouze v rezimech RGB a Odstinech Sedi. Ostatni rezimy
nabizi GIMP pomoci dekompozice, kde kazdy kandl nového barevného rezimu je
piedstavovan ¢ernobilym obrazkem. Timto zpiisobem jsou podporovany rezimy CMYK, LAB
a HSV. Hlavné rezim CMYK, ktery je hojn¢ vyuzivan k predtiskové upravé, by si zaslouzil
v GIMPu vétsi podporu. Existuje sice plugin nazvany Separate+, ale ani pomoci n¢ho nelze
pracovat s timto rezimem profesionalné jako ve Photoshopu. Zatim se tedy GIMP rozhodné
nehodi pro profesionalni upravu fotografii uréenych k tisku. ([10], [11])
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6.5 Uzivatelské prostredi

GIMP nikdy nemé¢l za cil stit se klonem Photoshopu, a proto nepouziva stejna menu,
klavesové zkratky nebo terminologii. Pokud je uzivatel zvykly pouzivat Photoshop, pak si
ponekud obtizné bude zvykat na odlisSné uzivatelské prostiedi GIMPu. Pro tyto uzivatele byl
vytvofen GIMPshop, ktery ma stejné funkce jako GIMP, ale je pfeménén do podoby
Photoshopu. Nicméné tato odnoz GIMPu neni tak stabilni a neni nadale podporovana
hlavnimi vyvojari.

Jednou znepiijemnych vlastnosti GIMPu je, Ze cCasto nenabizi kvalitni nahled
aplikovanych funkci. Napt. funkce Vrzeny stin, kterd ptidava objektu stin, naprosto postrada
jakykoliv nahled. Photoshop tento nahled aplikuje pfimo na piivodni obrazek, ¢imz se daji
vlastnosti stinu upravovat daleko rychleji.

f Layer Style léJ
Blending Options: Default Blend Mode: Muttiphy % - Cancel
opacty; o— & =
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GIMP - Dialog filtru VrZeny stin
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6.6 Funkce

Adobe Photoshop CS5 GIMP 2.6.11
Uprava barev v v
Histogram v v
Vrstvy v v
Masky v v
Redukce Sumu v v
RetuSovani v v
Zaostieni a rozostieni v v
Zména velikosti obrazku v v
Transformace v v
HDR (High Dynamic Range) v v
Korekce ¢ocky v v
Skripty v v
Filtry v v
Pluginy v v
Uprava videa v’ (pouze verze Extended) x
Prace s 3D v'(pouze verze Extended) x
Animace v v
Tabulka 6

Podpora vybranych funkci

Photoshop 1 GIMP obsahuje fadu nejriznéjSich nastroji pro tvorbu a upravu grafiky. V obou
programech uzivatel nalezne nastroje pro vybér, retuSovani, transformace, kresleni atd.
Zpusob jejich pouzivani se ale v mnoha piipadech 1isi. Napiiklad pfi transformaci fotografie
je v GIMPu potieba vybrat konkrétni nastroj pro zménu velikosti, pieklopeni, rotaci,
naklonéni nebo zménu perspektivy. Stejného efektu Ize ve Photoshopu dosdhnout pomoci
jediné funkce Libovolna transformace/Free Transform, kterd ptedeslé typy transformace
slucuje do jedné.

Oba editory obsahuji také nejriiznéjsi filtry pro rozostfeni, zaosteni, Sum, rizna vylepSeni
a umelecké efekty. Dalsi je mozné v obou piipadech ptidavat pomoci plugina. I zde se 1isi ve
zpisobu jejich aplikace na obrazek. V GIMPu se uzivatel musi spokojit s dialogem, ktery
obsahuje velmi maly nahled na dany filtr. Tento néhled Casto nelze zmensSit ani zvétsit a
uzivatel tak nemusi mit pfesnou piedstavu, jak vysledny obrazek bude vypadat. Photoshop
nabizi mnohem komfortnéjsi pouziti. Néahled filtru se bud’ projevuje pfimo na plvodnim
obrazku, nebo v dialogu, kde je mozné velikost ndhledu na obrazek libovoln¢ ménit.

Nastroje pro Upravu barev maji Photoshop 1 GIMP také velmi podobné. Ve Photoshopu
ale 1ze barvy ménit nedestruktivné pomoci Vrstvy uprav. Diky témto specidlnim vrstvadm je
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kdykoliv mozné, vratit se k pivodnim obrazovym datim. GIMP tuto funkci nenabizi a
vSechny upravy barev jsou tak destruktivni.

Oba programy podporuji skriptovani. V GIMPU je ve vychozi instalaci pfitomen skriptovaci
jazyk Script-fu. Pomoci tohoto jazyka se pisi skripty hlavné pro ty tkony, které jsou bud’
Casto provadéné, nebo slozité a tézce zapamatovatelné. Ke psani skripti je po potiebné
instalaci mozné vyuzit také jazyk Python. V tomto jazyce je napsano mnoho plugini, které
jsou volné dostupné na internetu.

Photoshop podporuje automatizaci tikoni dvéma zpiisoby — pomoci skriptovani a Akci.
Ve Windows je mozné pouzit skriptovaci jazyk, ktery podporuje automatizaci COM, jako je
napiiklad VB Script. V Mac OS lze pouzit jazyky, které umoziuji odesilat udalosti Apple,
jako je naptiklad AppleScript. Tyto jazyky nejsou nezavislé na platformé, ale lze je pouzit
k fizeni vice riznych aplikaci, jako je Adobe Photoshop, Adobe Illustrator a Microsoft Office.
Na obou platformach funguje skriptovani vytvotfené v jazyce JavaScript. K automatizaci
ukont slouzi i zminované Akce. Ty je mozné prehrat v jednom souboru nebo davce soubort —
ptikazy z nabidek, nastaveni voleb v panelech, akce nastroji a podobné. Je pomérné
jednoduché vytvoftit napt. takovou akci, kterd zméni velikost obrazu, aplikuje na obraz efekt
a pak soubor ulozi v pozadovaném formatu. Pomoci Akci tak mohou provadét automatizaci
1 uzivatelé bez znalosti programovacich jazyk.

Mezi dalsi spolecné funkce patii moznost vytvaret animace, instalovat pluginy atd.
Upravovat videa a pracovat s 3D grafikou umi pouze Photoshop ve verzi Extended.

(121, [13])
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Nastroj Stétec

Je vhodné zminit nastroj Stétec/Brush Tool, ktery je jednim z nejpouzivanéjsich nastroji pti
praci ve Photoshopu i GIMPu. Pokud se podivime na panel tohoto nastroje v obou editorech,
je zfejmé, Ze nabidka Photoshopu je mnohem sofistikované;jsi.
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Obrazek 5

Photoshop - Nastaveni stopy Stétce
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Rozestup: D 200 :
| & & i 72 0O &5 8 &
Obrazek 6

GIMP — Nastaveni stopy Stétce

GIMP dovoluje vytvofit vlastni uzivatelskou stopu Stétce jakékoliv velikosti, ale ve
Photoshopu lze tuto velikost ménit dynamicky pfi praci. To mnohonasobné Setfi Cas, zejména
pfi vytvafeni masky, kde v GIMPu je vzdy nutné volit a vytvafet novou stopu Stétce vzdy,
kdyz je potteba zménit velikost.
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6.7 Cena

Pokud se Photoshop a GIMP v nééem opravdu radikalné 1isi, tak je to pravé cena. V piipadé
Photoshopu si jeho uZivatel bude muset sdhnout hluboko do kapsy, pokud si tedy software
neobstara nelegdlni cestou. V tabulce 7 jsou uvedeny pfiblizné ceny programu Adobe
Photoshop CS5. Zdroj cen ([14], [15])

Cena CSs CSS5 upgrade CSS Extended | CSS Extended
upgrade
K¢ 18 000,- 5 500,- 25 000,- 9 000,-
US 699 $§ 199 $ 999 § 349 §
Tabulka 7

Ceny programu Adobe Photoshop CS5

Pokud uzivatel uz vlastni pfedchozi verzi Adobe Photoshopu CS, CS2, CS3 nebo CS4, ma
moznost provést tzv. upgrade programu na nov¢jsi verzi za podstatné mensi ¢astku. Rozdil je
také v cené nabizené pro USA a Ceskou republiku, kde se ¢astka li§i v pfepodtu az o deset
tisic korun.

GIMP je naproti tomu nabizen zcela zdarma. A pokud je uvolnéna novéjsi verze
programu, je 1 ta naprosto bezplatna. Navic jde o tzv. svobodny software, ktery mize kdokoliv
Sifit a modifikovat podle ustanoveni GNU General Public License, vydavané Free Software
Foundation.
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6.8 Photoshop — vyhody a nevyhody

Vyhody

Photoshop nabizi obrovské mnozstvi funkci k vytvareni a upravé bitmapovych obrazk. Patii
mezi né zejména Styly vrstvy a Vrstva ptizptisobeni, diky kterym se lze snadno kdykoliv
vratit k provedenym zménam a jejich nastaveni upravit.

Spoustu Casu také uSetii Akce, pomoci kterych lze snadno aplikovat stejné upravy na
bezpocet fotografii. Photoshop nachazi Siroké uplatnéni v mnoha oblastech grafiky, at” uz jde
o webovou grafiku, upravu fotografii, nebo ptedtiskovou tpravu.

Diky mnoha nadefinovanym klavesovym zkratkdm a intuitivnimu prostiedi, se
s programem Photoshop da pracovat skute¢né rychle a efektivné.

Protoze se Photoshop stal velmi popularnim grafickym programem, existuje nepieberné
mnozstvi plugint, kterymi lze dale rozSifovat moznosti Photoshopu. K dispozici je také
mnoho textovych ¢i audiovizuélnich tutorialG popisujicich funkce a rtizné grafické triky, které
1ze s Photoshopem provadeét.

Pokud uzivatel zvladne pracovat s timto grafickym editorem, ma v rukou opravdu kvalitni
nastroj, ktery zvladne ve svété bitmapové grafiky témer ¢ehokoliv.

Nevyhody

Pokud uzivatel pracuje s Photoshopem poprvé, je velice tézké zorientovat se v mnoha
funkcich, které nabizi. Je proto potieba ptirucka nebo nékdo, kdo dokaze zacatecnika naucit
zékladnim funkcim. Navic kazda nova verze Photoshopu je naprosto odlisna od ptedeslych a
uzivatelé se museji znovu ucit, jak v ni pracovat.

V nevyhod¢ jsou uzivatelé Linuxu nebo jinych operacnich systému Unixového typu,
protoze Photoshop na téchto operacnich systémech neni podporovan.

Asi nejvétsi nevyhodou je pak jeho cena, kterd se v Ceské republice pohybuje kolem
20 000 K¢ za potizeni a dalsi tisice za nasledny upgrade. Prakticky s kazdou novou verzi
Photoshopu stoupaji naroky na operac¢ni pamét’ a ostatni hardware, coz muze také zvedat jeho
cenu.
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6.9 GIMP — Vyhody a nevyhody

Vyhody

Nejvetsi vyhodou GIMPu je bezesporu jeho cena spoleéné s mnozstvim funkeci, které nabizi.
Nejen ze GIMP je zdarma, ale jde o tzv. svobodny software, takze si uzivatel miize zdrojovy
kod libovolné Cist, upravovat a distribuovat. Je mozné jej nainstalovat na vSechny dnesni
bézné operacni systémy a ma velmi malé naroky na systémové prostiedky.

Podporuje praci s mnoha béznymi grafickymi formaty. Zvlada vsechny zéakladni operace
(rotace, ofiznuti, transformace atd.), ale i pokro¢ilé funkce (prace s vrstvami a maskami, cesty,
retuSovani atd.). Obsahuje mnoho funkci spole¢nych s Photoshopem, a pokud nékterou tuto
funkci nemad, existuje ¢asto zasuvny modul, kterym lze danou funkci do GIMPu pfidat.

Nevyhody

Pokud je uzivatel jiz zvykly na praci ve Photoshopu, bude si tézko zvykat na odliSnou praci
v GIMPu. Tomuto uzivateli také bude chybét fada funkci a usnadnéni. V GIMPu napt. chybi
moznost fadit vrstvy do skupin, ¢imz se muze stat prace s mnoha vrstvami nepiehledna.

Nelze pocitat ani s Vrstvou pfizpusobeni, kterd ve Photoshopu umoziiuje naptiklad
nedestruktivné zmeénit tonalitu barev obrazku a k témto zménam se kdykoliv béhem prace
vratit a znovu barvy poupravit. V GIMPu je kazda uprava barev destruktivni. Pokud je
potieba zachovat pivodni obrazek, je nutné vytvaiet duplikaty a pracovat na nich. Tim vsak
roste mnozstvi vrstev a prace se znacn¢ znepiehledni.

Funkce Styly vrstvy je sice dostupna prostfednictvim zasuvného modulu, ale zdaleka neni
tak propracovand jako v pfipad¢ Photoshopu. Nenabizi tolik moznosti nastaveni a navic
k tomuto nastaveni se po aplikaci stylu nelze jiz vratit.

V GIMPu Ize psat skripty pro davkovou upravu fotografii. Na rozdil od Akci
ve Photoshopu je vSak potieba ovladat programovaci jazyk, coz znevyhodiiuje velkou skupinu
uzivatela.

GIMP podporuje pouze 8 bitovou barevnou hloubku na jeden kanal. Tym vyvojait toto
omezeni planuje v nejblizsi dob& napravit transportaci jadra programu na GEGL. Zatim vSak
nelze timto programem zpracovavat fotografie s vyssi bitovou hloubkou.

GIMP zatim dostatecné nepodporuje rezim CMYK, proto je nevhodny k upravé fotografii
urcené k tisku na profesionalnich plotterech. Prace v nékterych dalSich barevnych rezimech,
jako napt. LAB a HSV, neni také zdaleka tak sofistikovana a pohodlna jako ve Photoshopu.

Nepiijemna je i prace s jednotlivymi okny GIMPu. Okno Nastroje a okno Vrstvy, Kanaly,
Cesty neni mozné minimalizovat a zlstévaji tak stale ,,pfilepené* na pracovni ploSe. Okno
obrazku minimalizovat sice lze, ale pfi opétovném obnoveni pies jiné oteviené okno
(napf. internetovy prohlize¢) jim zlstava zakryté. V tomto pripad¢ se vSak da predpokladat, ze
tento nedostatek bude v pfistich verzich odstranén.
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7 Instalace

7.1 Instalace Photoshopu na systém Windows

U zakoupeného programu Adobe Photoshop CS5 si projdéte systémové pozadavky a postup
instalace v souboru Adobe Photoshop CS5 Read Me na instalacnim DVD nebo na adrese
www.adobe.com/cz/support. Méjte na paméti, ze rozsifené funkce Photoshopu CSS5, véetné
mnoha funkci v trojrozmérném prostoru, vyzaduji grafickou kartu podporujici OpenGL 2.0.

Program Adobe Photoshop si miizete vyzkouSet také zdarma, a to se vSemi jeho
funkcemi. Ke stazeni je k dispozici naptiklad na adrese http://www.adobe.com/cz/downloads/,
kde je k dispozici v n€kolika jazycich vcetné CeStiny. Pfi instalaci pouze misto zadavani
sériového klice zaskrtnete volbu ,,Nainstalujte tento produkt jako zkusebni verzi‘“/,,Install this
product as a trial“ a zvolte pozadovany jazyk.

Enter Serial Number

Provide a serial number. @

WELCOME
SERIAL NUMBER

¢ Install this product as a trial. English {infernational}

¥ou will also be able to enter a serial number after installation.

Obrazek 7
Photoshop - instalace

Nasledna instalace probéhne naprosto stejné jako u placené verze. Po tficetidenni zkusSebni
lhite jiz vSak tento produkt zdarma pouzivat nelze, a to ani pfi odinstalovani a opé&tovné
instalaci programu.
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7.2 Instalace GIMPu na systém Windows

K instalaci GIMPu pod Windows v zasad¢é postaci stdhnout instala¢ni soubor GIMPu (napf.
z oficidlnich stranek www.gimp.org), ten ndsledné spustit a nechat se vést instalatorem.
Zacatecnikovi staci vybrat na obrazovce Ready to install volbu Install now, pii niz bude
GIMP nainstalovan s ptfednastavenymi hodnotami. Pokrocili uzivatelé nejspiS daji prednost
volbé Customize, kterd jim umozni nastavit adresaf, do n¢hoz bude GIMP nainstalovan,
provést vybeér jeho soucasti, vybrat asociaci s typy souborti a zvolit nazev slozky v nabidce
panelu Start.

I

15 Setup - GIMP

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing GIMP on wour computer,

£

GIMP is now ready to be installed.

Install now

Customize

Obrazek 8

GIMP - instalace

Pokud ale uzivatel chce vyuzivat zdsuvné moduly psané v jazyku Python, pak je nutné pred
samotnou instalaci GIMPu nainstalovat interpret jazyku Python a wrapper PyGTK, ktery
zpiistupiiuje programatorim v Pythonu grafickou knihovnu GTK+. Instalace téchto soucasti
lze provést pomoci stranky http://www.pygtk.com, pomoci které snadno stdhnete a nasledné
nainstalujete tyto soubory: ,,python-2.6.6.msi“ a ,pygtk-all-in-one-2.22.6.win32-
py2.6.msi“. Piestoze jsou k dispozici i novéjsi verze jazyku Python, v GIMPu 2.6.11
nefunguyji.

Nyni uz jen sta¢i standardné nainstalovat samotny GIMP. Pro kontrolu spravné instalace
jazyku Python zvolte na obrazovce Ready to install volbu Customize a pokud na nasledujici
obrazovce bude zaSkrtlé policko GIMP Python extension, probéhlo vSe v pofadku a
naslednymi kroky muzete dokoncit instalaci. V ptipadé, ze je toto policko zasedlé, zasuvné
moduly vytvoiené v jazyku Python nebudou v GIMPu fungovat.

Velky vybér nejraznéjsich pluginii pro GIMP je zdarma nabizen na internetové strance
http://registry.gimp.org/.
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8 Grafické ulohy

Tato cast bakaldiské prace se veénuje konkrétnim grafickym piikladim feSenym v obou
grafickych editorech. Téchto ptikladi je celkem osm a jejich vybér je zvolen tak, aby
dostatecn¢ pokryl oblasti, se kterymi se uzivatel pii praci s grafickymi editory bézn¢ setkava.
Jednd se o témata, kterd se Casto opakuji v riznych navodech pro praci s obéma programy.
Kazdy piiklad je zpracovan nejdiive ve Photoshopu a nasledné v GIMPu.

Je nutné podotknout, Ze ke stejnému nebo podobnému vysledku se da dopracovat riznymi
postupy a za pouziti riznych nastrojii. Postup feSeni obsahuje jak Ceské, tak i anglické nazvy
polozek menu a nastrojii obou programi. Na konci piikladu je vzdy zhodnoceni spolu
s vyslednymi obrazky ve Photoshopu a GIMPu.

Témata, kterd jsou v této kapitole vypracovana:
- Vyvazeni barev
- Prace s textem
- Cernobilé fotografie a jeji kolorovani
- Retus obliceje
- Fotomontéz
- Interaktivni deformace
- Tvorba grafiky

- Tvorba webu
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8.1 Vyvazeni barev

Ukol: Vhodné upravit barevnost fotografie.

8.1.1 Photoshop — vyvazZeni barev

Oteviete pozadovanou fotografii volbou Soubor/File — Otevrit/Open. Pro upravu kontrastu
vyuzijte funkci Ktivky: Vestva/Layer — Nova vrstva uprav/New Adjustment Layer —
K7ivky/Curves. Linii v dialogu zakiivte do esovitého tvaru podobné jako na obrazku 9. Tim
bude obrazek kontrastnéjsi.

Curves  rynom -

- &
@ Output: Input:

A8 = @ O %

Obrazek 9
Funkce Krivky/Curves — esovity tvar krivky urcuje kontrast obrazku

Pfi upravé barev se nemusime omezit pouze na cely obrazek, ale v fad¢ ptipadi je vhodné
upravovat fotografii po castech. Zvolte Vrstva/Layer — Nova vrstva uprav/New Adjustment
Layer — Odstin a Sytost/Hue/Saturation. Timto nastrojem upravte odstin barev na jedné
oblasti fotografie. Abyste tuto oblast definovali, nastrojem Mnohouhelnikové laso/Polygonal
Lasso Tool vytvofte vybér této Casti a nasledné vybér invertujte (Vybeér/Select —
Doplnék/Inverse). Zvolte nastroj Plechovka barvy/Paint Bucket Tool a vypliite oblast ¢ernou
barvou. Uprava odstinu bude nyni provedena pouze na definované &asti fotografie.

| Lavers

| Normal » Opacity:| 100% |

| ok (] @ Fill:| 100% [ |

E%@D Curves 1 i

i . 5
—_———— = — = —

S TR i
AR T g b e el
e TR R

Obrazek 10
Vrstva uprav/Adjustment Layer umozZiujici ovlivnit pouze ¢ast obrazku
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Pokud se vdm nepodatii presné urcit vybeér pozadované ¢asti, upravte ji nastrojem Stétec/Brush
Tool se zvolenou ¢ernou nebo bilou barvou.

8.1.2 GIMP - vyvaZeni barev

Ptikazem Soubor/File — Otevrit/Open vyberte pozadovanou fotografii. Duplikujte zakladni
vrstvu piisluSsnou ikonou v panelu vrstvy. Zvolte Barvy/Colors — Krivky/Curves a v dialogu
vytvarujte kiivku do esovitého tvaru jako na obrazku 11.

B Krivky

Uprava barevnych kiivek

= Pozadi kopie-3 (IMG_005LIPG)

Predyolby: =] + ®
Kandl: |Jas |z| Obnovit kanal El

Typ kfiviy: [ Plynul =]
[7] Nahled

[ Mopovida || obrovie ][ mudiz ||zt |

Obrazek 11
Funkce Krivky/Curves definujici kontrast obrazku

Pokud chcete ovlivnit pouze Cast obrazku, je nejprve potieba vytvofit jeji vybér, stisknout
kombinaci klaves Ctrl + C a nasledné¢ Ctrl + V. Tim se vytvoii vrstva obsahujici pouze nami
definovanou oblast, kterou 1ze dale jakkoliv upravovat.

Vrstwy @
EIMG_D:IELIPG—]. B [Aimmaﬁcky]
Vrstvy =
Redim: Normaini Iz‘
Kyt [[] 1000 %
Zamknout D ﬁ
@ ﬂ oblast1
]
=
" ] n Pozadi kopie

Obrazek 12
Upravovat barvy lze také u ¢asti obrazku

Pokud se ndm nedafi pfesn¢ vybrat pozadovanou ¢ast obrazku, je pro tento vybér vyhodnéjsi
vyuzit masku vrstvy, kterd se da nasledné¢ 1épe upravovat.
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8.1.3 Zhodnoceni

Nastroje pro upravu barev funguji v obou programech prakticky stejné¢ a lze pomoci nich
dospét ke stejnému vysledku. Photoshop vSak nabizi néco navic. Vyuzitim Vrstvy uprav lze
totiZ nedestruktivné ménit obrazova data, tzn., Ze je pozdéji kdykoliv moZné nastaveni barvy
upravit.

Tato specialni vrstva ma jesté¢ jednu velkou vyhodu. Tou je moZnost kdykoliv ménit
ovlivnénou oblast diky maskovani a odkryvani ¢asti vrstvy. A tak prvotni vybér pozadované
oblasti, kterd ma byt nastroji ovlivnéna, nemusi byt uplné pfesny.

Podobné moznosti, jaké ma Vrstva Uprav, uzivatel GIMPu nenalezne. VSechny zmény
obrazku jsou destruktivni a nelze se jiz k piivodnim obrazovym datim vratit.

_.1

=
S,

Obrazek 13
1 — ptavodni fotografie, 2 — vysledek ve Photoshopu, 3 — vysledek v GIMPu
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8.2 Prace s textem

Ukol: Vytvofit takovy text, ktery tvoii dojem plasti¢nosti. Barva textu bude zlata a text bude
na pozadi vrhat stin.

8.2.1 Photoshop — prace s textem

Zvolte Soubor/File — Novy/New, nastavte Sitku na 500 pixeld, vysku na 100 pixeld a dialog
potvrd’te tlacitkem OK. Nyni zvolte nastroj Vodorovny text a nastavte barvu na zlatou. Nahote
v pruhu voleb tohoto néstroje vyberte pozadované pismo a nastavte jeho velikost. Po klepnuti
do obrazku napiste text. Pokud sjedete mysi mimo text, mizete pomoci mysi upravit polohu
tohoto textu.

Vmenu zvolte Vistva/Layer — Styl vrstvy/Layer Style — Ukos a reliéf/Bevel and
Emboss. Nastaveni tohoto dialogu proved’te napt. podle obrazku 14.

Sty — Bewvel and Emboss [T

— Structure

Blending Options: Default i p—— Cancel
[#] Drop Shadow .
=t Technique: Chisel Hard New Style...

[] Inner Shadow =
. Depth: 0} [¥] Preview

Direction: (@ Up

[T Inner Glow Sze: ]
: . ey Ly .

— Shading

[F] Outer Glow

Angle:

= : m  |°
[#] use Global Light
[ Color Overlay Altitude: k] 2

[7] Gradient O i

IEY Garmcher: Oheriony Gloss Contour: ‘E [] Anti-aliased

[] Pattern Owverlay

Highlight Mode: coreen i
Owpacity:

Shadow Mode: Multiphy

Opacity:

[F] stroke

| Make Default H Reset to Default ]

Obrazek 14
Dialog Stylu vrstvy/Layer Style

Ve stejném dialogu piidejte k textu stin zatrzenim policka Vihnout stin/Drop Shadow. Jeho
nastaveni miZete ponechat implicitni.

8.2.2 GIMP - prace s textem

Nastroj Text/Text Tool slouzi k zékladnimu vytvofeni textu. Pokud ovSem chceme text také
stylizovat, vétSinou ho dale musime pievést na vybér a pracovat s nim jako s rastrovym
obrazkem. Nastésti existuje plugin Layer Effects, ktery ndm stylizaci textu v mnohém uleh¢i.
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V GIMPu vytvoite novy soubor piikazy Soubor/File — Novy/New a nastavte rozliSeni
500 x 100 pixeld. Zvolte nastroj Text/Text Tool a nastavte barvu, typ a velikost pisma.
Kliknéte do obrazku a napiste vas text. Text pomoci kurzoru presunte tak, aby byl zhruba
uprostied obrazku. V menu zvolte Vistva/Layer — Layer Effects — Bevel and Emboss.
Dialog nastavte podle sebe, nebo dle obrazku 15.

Structure
Style: Inner Bevel
Depth: D E =
Direction: @ Up =) Down
Size: D 5 =
Soften: D 0 o
Surface Contour: | Linear E|
Shading
Angle: [} 120,0
Altitude: [} wo
Gloss Contour: | Linear E|
Highlight Mode: | Screen |z| Color| |
Highlight Opacity: [l B0 5
Shadow Mode: Multiply |z| Colon: il
Shadow Opacity: [ BL B
Texture
[ Use Texture
Pattern: | Prochazet... ] Invert
Scale: —{ | W00 =
Depth: B 1000 =
[] Merge with layer
[¥] Preview
[ Busiz |[ zuse || Resa
Obrazek 15

Dialog Stylu vrstvy/Layer Effects — Bevel and Emboss

Pted potvrzenim dialogu muzete zaSkrtnout policko Preview, ¢imz se zobrazi nahled obrazku
a muZzete tak nastaveni jest¢ pozménit. Dale zvolte Vrstva/Layer — Layer Effects — Drop
Shadow a opét nastavte dialog podle svého zadméru.
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8.2.3 Zhodnoceni prikladu

Oba editory jsou v tomto ptikladu schopny dosdhnout stejného vysledku. V GIMPu je nutné
nejdiive instalovat piislusny plugin. Photoshop ma tuto funkci jiz v zdkladni instalaci, je
mnohem propracovangj$i a umoziiuje vice voleb nastaveni. Na rozdil od GIMPu ziistavaji
nadefinované styly ve Photoshopu ulozené jako specidlni vrstva. Je tak velice snadné
kdykoliv se béhem prace vratit k témto stylim a jejich nastaveni jakkoliv upravovat. Pokud je
potfeba v nastylizovaném pismu upravit tieba jen jedno pismeno, styly se automaticky
prizptsobi novému textu. V GIMPu je nutné vzdy zvolenim volby Reaply Effects dané styly
obnovit. Jednou nadefinované styly uz také neni mozné upravovat.

Dalsim nedostatkem GIMPu pfi aplikaci stylii vrstev je velmi pomaly nahled. Pokud je
zatrzena polozka Preview, umoznujici ndhled na obrazek, je tprava dialogu pomoci jezdca
velmi neSikovna, protoze se ndhled za¢ne vytvaiet okamzit¢ pii kazdé zméné bez Casové
prodlevy, a navic velmi pomalu. Nahledy ve Photoshopu se vykresluji svizné a umoziuji tak
pohodInéjsi kontrolu nad vysledkem.

Obrazek 16
Photoshop — vysledek prace s textem

Obrazek 17
GIMP - vysledek prace s textem
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8.3 Cernobila fotografie a jeji kolorovani

Ukol: Pievést barevnou fotografii na &ernobilou a barevné zvyraznit jeji hlavni objekt.

Obrazek 18
Néhled na piivodni a vysledny obrazek

8.3.1 Photoshop — Cernobila fotografie a jeji kolorovani

Photoshop nabizi n¢kolik moznosti pfevodu barevné fotografie na ¢ernobilou. Jde napiiklad
o funkce Odbarvit/Desaturate, C'ernobz’l)}/Black & White, Michani kanalit/Channel Mixer
nebo pomoci rozkladu na barevny rezim LAB a jeho dalsi editaci. K pozadovanému tkolu
se vyborné hodi funkce Cernobily/Black & White, ktera nabizi mnoho nastaveni. K této funkci
se dostanete z polozky menu Obraz/Image — Prizpiisobeni/Adjustments — Cernobily/Black
& White. V jeho dialogu je 6 barevnych odstini spolu s pfislusSnymi jezdci, kterymi
upravujete jejich saturaci. Potvrzenim dialogu tlacitkem OK se obrazek pievede do
odstint Sedi.
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Obrazek 19
Dialog funkce Cernobily/Black & White
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V panelu vrstev vytvoite kliknutim na ikonu listu novou vrstvu. Zvolte néstroj Stétec/Brush
Tool a v hornim panelu voleb nastavte velikost a ptipadné tvrdost stopy Stétce. Déle vyberte
pozadovanou barvu, kterou chcete objekt vybarvit. Za¢néte vybarvovat objekt barvou. Pokud
ptetahnete pfes okraj objektu, pouZzijte nastroj Guma/Eraser Tool. Nakonec zméiite v panelu
vrstvy rezim kryti z hodnoty Normalni/Normal na Prekryt/Overlay.

8.3.2 GIMP - Cernobila fotografie a jeji kolorovani

Pfevod barevné fotografie na Cernobilou lze v GIMPu rovnéz provést nékolika zplsoby.
V polozce menu Barvy/Colors se nachazi funkce Odbarvit/Desaturate a podnabidka
Slozky/Components, kterd obsahuje funkce Dekomponovat/Decompose a  Mixér
kanalii/Channel Mixer. Funkce Odbarvit/Desaturate je nejjednodussi, ale vysledek odbarveni
nelze témer vibec ovlivnit. Funkce Dekomponovat/Decompose (na barevny rezim LAB) a
Mixer kanalii/Channel Mixer umozinuji mnohem S§irSi moznosti editace. Pravé posledné
zminovany bude pouzit v tomto piikladu.

Pro pfevod barevné fotografie na cernobilou v menu zvolte Barva/Colors —
Slozky/Components — Mixér kanali/Channel Mixer. V dialogu zndzornéném na obrazku 20
zatrhnéte policka Monochromatické/Monochrome a Zachovat jas/Preserve luminosity.
Jednotlivé barevné slozky nastavte podle vasi fotografie a potvrd’te tlacitkem Budiz/OK. Nyni
mate vytvorenou Cernobilou fotografii.

— é.
¥|iNahled @ @
Vyrstupni kana
E' ie_rvena': D 100,0 :
/5 Zelens: I 500 [
8, Modrs: { 10,0
[¥] Monochromatické
[¥] Zachovat jas
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| Mzpoveda | [ Budiz H Zrutit ‘
Obrazek 20

Mixér kanali/Channel Mixer

Vytvoite novou vrstvu kliknutim na ikonu listu v panelu vrstvy. V dialogu zadejte nazev
vrstvy a jako typ vrstvy zvolte Pruhlednost/Transparency. Vytvoii se nova vrstva, do které
budete malovat barvou. V paleté nastrojii vyberte nastroj Stétec/Paintbrush Tool a zvolte
barvu, jakou chcete objekt obarvit. Vymalujte objekt barvou pomoci Stétce. Pokud pietahnete
barvou pfes okraj objektu, pouZzijte nastroj Guma/Eraser Tool k upraveni piesahnutych okraju.
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Obrazek 21
Panel vrstvy

z hodnoty Normdalni/Normal na hodnotu

Vpanelu vrstvy zménte rezim vrstvy
Prekryti/Overlay. Tim se obarvi objekt se zachovanim jeho svétel a stind.
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8.3.3 Zhodnoceni prikladu

Pro pfevod barevné fotografie na Cernobilou maji oba editory prakticky stejné funkce.
Photoshop ma navic funkci Cernobily/Black & White, ktera umoziiuje misto tradiénich tfech
barev reZimu RGB upravovat barev Sest. Navic 1ze ve Photoshopu pouzit vlastnosti vrstvy
ptizplsobeni, ve které jde nastaveni Cernobilé fotografie kdykoliv ménit. Nicméné toho
samého vysledku 1ze dosahnout obéma editory.

To plati 1 pro nasledné kolorovani pomoci rezimu kryti Prekryt/Overlay, ktery v obou
piipadech funguje naprosto stejné. Vysledny obrazek je tedy z GIMPu i Photoshopu shodny.

Obrazek 22
Photoshop - vysledek

Obrazek 23
GIMP - vysledek
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8.4 Retus obliceje

Ukol: Odstranit vady na oblieji, zvyraznit o¢i, provést make-up oblideje atd.

SR

Obrazek 24
Nahled pred a po upravé

8.4.1 Photoshop — retus obliceje

Digitalni Gpravou €asto prochazeji obli¢eje znamych osobnosti ¢i modelek jesté pred tim, nez
se publikuji nékde v Casopisech, reklamdch, billboardech atd. Nasledujici ptiklad ilustruje, jak
takovato uprava mize vypadat.

Oteviete si fotografii, kterou chcete upravovat a zduplikujte si jeji zdkladni vrstvu tak,
abyste méli vzdy plivodni obrdzek zachovan pro srovnani. Pomoci Bodového retusovaciho
Stetce/Spot Healing Brush Tool odstraiite pihy a vrasky.

I rahgErn72eei S EARN,

Obrazek 25
Pouziti nastroje Bodovy retusovaci Stétec/Spot Healing Brush Tool

Dale kliknéte na ikonu Rychlé masky/Quick Mask v panelu néstroji a nastavenym Stétcem na
c¢ernou barvu piekreslete detailné zuby a o¢ni bélmo. Znovu kliknéte na ikonu Rychlé
masky/Quick Mask. Vytvoti se vybér, ktery je potieba invertovat zvolenim Vybér/Select —
Doplnék/Inverse. PokraCujte Vrstva/Layer — Nova vrstva uprav/New Adjustment Layer —
Odstin a sytost/Hue/Saturation. Nastavenim jezdcl vybélte zuby a o¢i.
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Obrazek 26
Nastaveni Vrstvy prizpiisobeni/Adjustment Layer

Ptejdeme ke zvyraznéni oci. Pomoci masky vytvoite vybér obou duhovek a ten nasledné
invertujte. Zvolte Vrstva/Layer — Novd/New — Vrstva kopirovanim/Layer via Copy. Vytvori
se vrstva obsahujici pouze o¢ni duhovky. Vyberte Filtr/Filter — Zostieni/Sharpen — Chytré
zostreni/Smart Sharpen a pomoci jezdcli nastavte miru zaostreni.

Zbyva uz jen vyhladit plet. Zduplikujte vrstvu, u které jste upravovali zuby a oci a
pracujte na této nové vrstvé. Zvolte Filtr/Filter — RozostFeni/Blur — Rozostreni
povrchu/Surface Blur a nastavte miru rozmazani pleti pomoci jezdc.

= mse
Radius: 26 pixels

o
Threshold: & levels

b

Obrazek 27
Filtr Rozostieni povrchu/Surface Blur
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Obrazek 28
Vysledny panel vrstev
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Rozostieni se aplikovalo na cely obrazek, proto pouzijte masku k oznaceni mist, ktera chcete
ponechat. V panelu vrstev stisknéte tlacitko masky, nebo vyberte Vistva/Layer — Maska
vrstvy/Layer Mask — Odkryt vse/Reveal All a s vhodné nastavenou tvrdosti a velikosti stopy
Stétce kreslete Cernou barvou na mista, ktera chcete ponechat v plivodnim stavu (kolem
obliceje, oci, usta). Nakonec muzete jesté upravit tony barev pomoci kiivek: Vrstva/Layer —
Nova vrstva uprav/New Adjustment Layer — Krivky/Curves.

8.4.2 GIMP - retus obliceje

Oteviete obrazek s obli¢ejem a jeho vrstvu zduplikujte. Nadale budete pracovat s duplikatem
této vrstvy. Pomoci néstroje Zdplata/Healing Tool odstrante pihy a vrasky. Tento nastroj
pracuje tak, Ze nejdiive oznacite zdrojové misto stisknutim klavesy Ctr/ a dale piekreslite
kurzorem mysi vadu pleti. Dillezité je spravné nastaveni velikosti a tvrdosti Stétce.

Obrazek 29
Pouziti nastroje Zaplata/Healing Tool

Nyni je potfeba vybélit zuby a o¢ni bélmo. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu Rychlé
masky/Quick Mask a zkontrolujte, Ze je zatrzena volba Maskovat vybrané oblasti/Mask
selected areas. Kliknéte na ikonu Rychlé masky/Quick Mask. Ponechte vybranou ¢ernou barvu
a nastavte vhodnou velikost 1 tvrdost stopy Stétce. Detailné¢ vymalujte oblast zubi a ocni
bélmo. Poté znovu kliknéte na ikonu Rychlé masky/Quick Mask. Tim se vytvoii vybér.
Vytvoite novou prihlednou vrstvu a nastrojem Plechovka/Bucket Fill Tool ptelijte vybér
c¢ernou barvou. Rezim této vrstvy zménte zhodnoty Normdalni/Normal na hodnotu
Sytost/Saturation. Tim se stane zvoleny vybér bélejsi. Vhodné nastavte také rezim kryti.
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Obrazek 30
Béleni zubti pomoci reZimu vrstvy
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Zruste vybér zvolenim Vybrat/Select — Nic/None. Znovu pomoci Rychlé masky/Quick Mask
vytvoite vybér ofni duhovky na druhé vrstvé od shora. Stisknutim tlaitek C#/ + C
anasledné¢ Ctrl + V se vytvofi nova vrstva obsahujici pouze tento vybér. Zvolte Filtr/Filters
— Wylepseni/Enhance — Maskovat rozostieni/Unsharp Mask. Nastavenim jezdcii zvolte miru
zaostfeni.
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Obrazek 31

Zaostieni o¢i pomoci filtru Maskovat rozostieni/Unsharp Mask

Vrstvu obsahujici Upravu pleti zduplikujte. Zvolte Filtr/Filters— Rozostieni/Blur —
Gaussovske rozostieni/Gaussian Blur a nastavte jeho parametry.

Aby bylo rozostfeni patrné pouze na pleti, stisknéte pravé tlacitko mysi na aktualni vrstveé
a z nabidky vyberte Pridat masku vrstvy/Add Layer Mask. Vychozi nastaveni ponechte na
Bila (uplné kryti)/White (full opacity). Kreslenim Stétcem cerné barvy oznacte oblasti, které
chcete ponechat v piivodnim nerozostieném stavu. Na zavér upravte barevny kontrast a
podani barev pomoci kiivek: Barva/Colors — Krivky/Curves.
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8.4.3 Zhodnoceni prikladu

Tento ptiklad daleko lépe zvladl Photoshop. A to zejména diky nastroji Bodovy retuSovaci
Stetec/Spot Healing Brush Tool a funkci Rozostieni povrchu/Surface Blur. Prace s Bodovym
retuSovacim Stétcem/Spot Healing Brush Tool byla mnohem rychlej$i a intuitivnéjSi nez
s nastrojem Zaplata/Healing Tool v GIMPu. Odpadla totiz nutnost hledat zdrojova mista
a jejich nasledna aplikace na jiné misto. Photoshop tuto praci zvladne v jednom kroku, diky
nabizi dalSich 3 nastroje: Retusovaci stétec/Healing Brush Tool, Zaplata/Patch Tool
a samoziejm¢ také Klonovaci razitko/Clone Stamp Tool. GIMP nabizi pouze néstroj
Zaplata/Healing Tool a Razitko/Clone Tool.

Vybéleni zubl bylo provedeno dvéma zplsoby, které 1ze se stejnymi vysledky provést jak
ve Photoshopu, tak v GIMPu.

Obrovsky rozdil je patrny hlavné pii upravé pleti, kde byl ve Photoshopu pouzit filtr
Rozostreni povrchu/Surface Blur. Ten dokazal vyhladit plet’ velmi vérohodné. Podobny filtr
v GIMPu neni pfitomen, a tak musel byt pouzit filtr Gaussovské rozostreni/Gaussian Blur.
Vysledna plet je vSak pfi vétsim ptiblizeni dosti neredlna.

Obrazek 32
Photoshop — vysledek

Obrazek 33
GIMP - vysledek
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8.5 Fotomontaz

Ukol: Z nékolika fotografii vytvofit zajimavou kompozici.

Obrazek 34
Nahled tvorby fotomontaze

8.5.1 Photoshop — fotomontaz

Nejdfive je potieba vyfiznout kon¢ a kiidla labuté z ptivodniho obrazku. To Ize ve Photoshopu
provést nékolika zplsoby. Pokud je pozadi vyfezavaného objektu dostatecné kontrastni,
pouzijte nastroj Magnetické laso/Magnetic Lasso Tool. Vytvoteny vybér dale upravte pomoci
funkce Zprenit okraje/Refine Edge v panelu voleb zvoleného nastroje. V ném zatrhnéte volbu
Inteligentni polomer/Smart Edge a pomoci jezdct nastavte jeho hodnotu.
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— Edge
[¥] Smart Radius

Radius: ) BE |ex
— Adjust Edge
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Output To:  Selection -

[] Remember Settings

Obrazek 35
Dialog funkce Zpresnit okraje/Refine Edge

Umistéte koné a kiidla na pozadi s pfirodou. Kiidla navic horizontaln& ptetocte, nastavte
jejich velikost a orientaci. To snadno zvladnete po stisknuti klaves Ctrl + T, ¢imz aktivujete
transformacéni nastroj. Aby byl ptechod mezi kiidly a koném plynuly, aplikujte na vrstvu
s kiidly masku a mékkym Stétcem Cerné barvy upravte tento prechod.
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Do nové vrstvy si oteviete fotografii mrakti a upravte jeji velikost tak, aby zakryla ptivodni
oblast oblohy. Ve vrstvé s pfirodou vytvoite vybér této oblohy pomoci néstroje Magnetické
laso/Magnetic Lasso Tool a vytvoteny vybér invertujte. Piejdéte do vrstvy s mraky a ve
vytvofeném vybéru smazte nastrojem Guma/Eraser Tool ptesahujici mraky.

Nakonec proved’te vyvazeni barev jednotlivych objektii u pfislusnych vrstev. K tomu
nejlépe poslouzi Vrstva uprav/Adjustment Layer, kterou lze aplikovat jak na cely obrazek, tak
jen na jednu vrstvu.

8.5.2 GIMP - fotomontaz

jednoducha jako ve Photoshopu.

Obrazek labuté lze celkem bez problémil vybrat nastrojem Vyber nuizkami/Scissors Select
Tool. V ptipad¢ koné vSak musime volit jinou strategii vybéru, diky jeho stfapaté struktute
hiivy a ohonu.

Vrstvu s koném zduplikujte a vyberte Barva/Colors — Krivky/Curves. Pomoci nich
nastavte barvy tak, aby byl co nejkontrastnéjsi, pii cemz si v§imejte hlavné ohonu a hiivy.
K dalsimu nastavovani kontrastu vam pomuze funkce Mixér kanalii/Channel Mixer, na ktery
se dostanete cestou Barva/Colors — Slozky/Components — Mixér kanalii/Channel Mixer.
Pokud je kontrast dostatecny zvolte Barva/Colors — Odbarvit/Desaturate. V dialogu zvolte
Svitivost/Luminosity.

Obrazek 36
Obrazek po aplikaci funkce Odbarvit/Desaturate

Oznacte tuto odbarvenou vrstvu a stisknéte kombinaci klaves Ctrl + X. Pivodni nezménéné
vrstvé pridejte masku s volbou Bild (uplné kryti)/White (full opacity) a stisknéte Ctrl + V.
Plovouci vybér ukotvéte ikonou kotvy v panelu vrstev.
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Obrazek 37
Vybér pomoci masky
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Vybér koné neni dokonaly, protoze zmizely jeho tmavé skvrny. Deaktivujte nahled masky
poklepanim na tuto masku za soucasného stisknuti kldvesy Ctrl. Maska se ordmuje Cervene.
Kong, kterého ted’ vidite v piivodni podobé¢, vyberte nastrojem Vybeér niizkami/Scissors Select
Tool. Ohon a hiivu do vybéru jiz nezahrnujte. Na konci vybéru stisknéte Enter.
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Obrazek 38
Vybér pomoci nastroje Vybér nizkami/Scissors Select Tool

V panelu vrstev obnovte viditelnost masky stisknutim Ctr/ a klepnutim na jeji ikonu. Jesté
jednou kliknéte na tuto ikonu, aby ziskala bilé oramovani. Zvolte nastroj Plechovka/Bucket
Fill Tool a bilou barvou vypliite vybér. Dilezité je mit u tohoto kroku zvolenou volbu Vyplnit
cely vyber/Fill whole selection v panelu voleb zvoleného nastroje. Pro zruseni vybéru zvolte
Vybrat/Select — Nic/None. Pokud nejste s vysledkem spokojeni, upravujte dale vybér pomoci
masky.

Obrazek 39
Vysledny vybér koné

Nasledné skladani objektd do jednoho obrazku pak uz probiha podobné jako ve Photoshopu.
Pro transformaci obrazku je potfeba kombinovat nékolik transformacnich nastroja
(Rotace/Rotate Tool, Skdlovani/Scale Tool, Naklonéni/Shear Tool, Perspektiva/Perspective
Tool, Preklopeni/Flip Tool).
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8.5.3 Zhodnoceni

Pro kvalitni fotomontaz je naprosto zésadni zptisob, jak lze vytvaret vybéry jednotlivych
objektd. Oba editory obsahuji pro tyto Ucely nastroje jako Laso/Lasso Tool, Magnetické
laso/Magnetic Lasso Tool, Magicka hulka/Magic Wand Tool a Vyber dle barvy/Quick
Selection Tool. GIMP ma navic jesté nastroj Vyber popredi/Foreground Select Tool.

Ve Photoshopu se od verze CS5 objevila nova funkce — Zpresnit okraje/Refine Edge,
objektli, jako jsou vlasy nebo srst u zvifat, kde nelze jednoduSe vytvofit vybér. V tomto
ptipadé byla uspéSn¢ pouzita pro vytvoreni vybéru koné.

V GIMPu se tyto slozit¢ vybery museji vytvaret jinymi zdlouhavymi metodami,
zaloZzenymi na Upravé kontrastu a barev obrazku. Prace je tak zdlouhava a v fadé ptipada
nemusi skoncit dle ocekavani. Je sice mozné dosdhnout stejného vysledku jako ve
Photoshopu, ale v ptipadé GIMPu se musime vice snazit byt pfi praci piesni a navic znat
postup, jakym slozité vybéry vytvaret.

Obrazek 40
Photoshop - vysledek

Obrazek 41
GIMP - vysledek
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8.6 Interaktivni deformace
Ukol: Zestihlit postavu.

Obrazek 42

Nahled pred a po upravé

Fotografie je pouzita ze zdroje ([16]).

8.6.1 Photoshop - interaktivni deformace

Ve Photoshopu je k tomuto ucelu vyborny nastroj zvany Zkapalnéni/Liquify. Dostanete se
k nému z menu volbou Filtr/Filter — Zkapalnéni/Liquify. Tento nastroj se objevi v novém

okné, znazornéném na obrazku 43.
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Obrazek 43

Dialog funkce Zkapalnéni/Liquify

Jednotlivé Casti obrazu lze pfesunovat, zvétSovat, zmenSovat, spiralovité otacet atd. U stopy
Stétce lze nastavovat jeho velikost, hustotu a tlak. Pokud nékterou ¢ast obrazu oznacime
nastrojem Fixovat masku/Freeze Mask Tool, pak toto misto nebude deformaci ovlivnéno.
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Obrazek 44
Nastroj Fixovat masku/Freeze Mask Tool

Pti tipravach postavy je potieba postupovat velmi opatrné, aby obrazek vypadal ptfirozen¢.

8.6.2 GIMP - interaktivni deformace

V menu zvolte Filtry/Filters — Zkresleni/Distorts — Interaktivni deformace/IWarp. Objevi se
dialog zndzornény na obrazku 45.
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Obrazek 45

Dialog filtru Interaktivni deformace/I'Warp

Tento nastroj nam umoznuje podobné funkce jako Photoshop. VeSkeré Upravy lze provadét
pomoci mysi v ndhledu obrazku. Nelze se po provedené deformaci vratit o krok zpét, a proto
je potieba praci rozd¢lit na nékolik ¢asti a jednotlivé tseky tvorby ukladat do vrstev.
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8.6.3 Zhodnoceni

JiZ pti prvnim pohledu na deformacni dialogy obou programil si lze v§imnout, Ze Photoshop
je vtomto sméru daleko propracovanéjsi. Nabizi mnohem vice moznosti a také diky
kvalitnimu nahledu je prace s nim mnohem pohodIné;si.

V GIMPu pracujeme s obrazkem, ktery nelze nijak pfiblizit. To prakticky znemoziuje
praci na detailech obrdzku. Proto vysledny obrdzek 47 neodpovidd piivodni predstave
a zejména oblast bficha neplisobi redlnym dojmem. Kazdy provedeny deformacni krok je
navic nevratny. Existuje pouze volba obnovit, ktera vrati vSechny provedené deformace do
puvodniho stavu.
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Obrazek 46
Photoshop - vysledek

oe Beauty is
aceepianee. s
being kind 10
other people
and aceepting
yoursell. 99

Obrazek 47
GIMP - vysledek
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8.7 Tvorba grafiky
Ukol: Vytvofit &ast postavy v obleku.

Obrazek 48
Nahled na vyslednou grafiku

Postup inspirovan nadvodem ze zdroje ([17]).

8.7.1 Photoshop — tvorba grafiky

Témet kazdy tvar je ve Photoshopu nakreslen pomoci néstroje Pero/Pen Tool. Veskeré tvary
tak kreslete pravé timto néastrojem. V panelu volby nastroji zvolte Vrstva tvaru/Shape Layers.
Pro zachovani symetrie, vytahnéte zlevého okraje svislou vodici linku. Vzdy vytvoite
nejdiive levou polovinu cesty a jeji duplikat horizontalné pievrat'te volbou Upravy/Edit —
Transformovat/Transform — Prevratit horizontalné/Flip Horizontal.

Oz o [P

|

|l
B

Obrazek 49
Zachovani symetrie pomoci prevraceni cest

Nasledné této vrstvé nadefinujte styly Vnitrni stin/Inner Shadow, Vnéjsi zare/Outer Glow,
Prekryti prechodem/Gradient Overlay. Obrazek timto zplisobem dosahne efekt rozmeéru.
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Dialog Stylu vrstvy/Layer Style

Stejnym zplsobem pokracujte ve vytvareni dalSich tvart a jejich styli az vznikne cela

:>":>Q

Obrazek 51
Pridavani dalSich tvaru

8.7.2 GIMP - tvorba grafiky

Podobné jako ve Photoshopu lze vytvaret grafiku i v GIMPu. K dispozici je nastroj
Cesty/Paths Tool a diky instalaci pluginu Layer Effects také stylovani vrstev. Jeho pouziti je
vSak o néco komplikovanéjsi. Pomoci nastroje Cesty/Paths Tool a svislé vodici linky vytvoite
nejdiive polovinu pozadovaného tvaru. Prejdéte do panelu cest a zduplikujte vytvofenou
cestu. Dale vyberte néstroj Preklopeni/Flip Tool a vjeho volbach oznacte Ovlivnit:
Cesty/Affect: Path. Klepnutim do obrazku dojde k horizontalnimu pfevraceni cesty. Tuto cestu
dale nastrojem Presun/Move Tool upravte, aby se dotykala s predeslou cestou.
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Obrazek 52
Prace s cestami

V panelu cest kliknéte pravym tlacitkem mySi na prvni cestu a z nabidky zvolte Pridat do
vyberu/Add to Selection. To samé proved’te 1 u druhé cesty. Vytvoii se vybér celého tvaru,
ktery néasledné v nové vrstvé vyplitte pozadovanou barvou. Daéle ptidejte tvaru nékteré styly
z menu Vrstva/Layer — Layer Effects — pozadovany styl.
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Blend Mode:
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Gradient Width:

Linear
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Budiz Zrusit

J|

J|

Reset I

Obrazek 53

Stinovani tvari pomoci pluginu Layer Effects

Podobné pokracujte ve vytvareni dalSich tvarti. MiZete jim piidavat vnéjsi a vnitini stin, zaf,
piekryvat barvou atd.
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8.7.3 Zhodnoceni

Ve Photoshopu 1 GIMPu Ize pomoci néstroje pero vytvatet libovolné tvary. Ve Photoshopu lze
pracovat rovnou s barevné vyplnénymi tvary. V GIMPu je potfeba nejdiive cesty pievést na
vybér a ten nasledné vyplnit barvou. I pfes to, ze prace s cestami je pon¢kud rozdilna, nabizi
velmi podobné moznosti.

Nasledné definovani stylt, vSak zvlada mnohem Iépe Photoshop. Prace s jeho dialogem je
velice snadna a rychlé. Styly jakékoliv vrstvy lze navic kdykoliv podle potieby zménit. GIMP
nativn¢ styl vrstvy neobsahuje, a proto je potieba vyuzit zasuvného modulu Layer Effects. Ten
umoziuje definovat nékolik stylti, které vSak po aplikovani na vrstvu nelze nikterak ménit.
Nastavit pozadovany styl je pomérné slozité diky velmi pomalému nahledu. Photoshop je tedy
pro tuto praci vhodnéjsi diky flexibilité a rychlosti pii nastavovani styla.

Obrazek 54
Photohop - vysledek

Obrazek 55
GIMP - vysledek
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8.8 Tvorba webu
Ukol: Navrhnout design webu a pfipravit obrazky ke zpracovani v HTML.

8.8.1 Photoshop — tvorba webu

Zacnéte vytvotrenim souboru o velikosti 960 x 900 pixelt. Vytvoite zakladni rozmisténi prvki
na stranku. Pro pfesnéjsi umisténi prvkl vyuzijte svisla a vodorovna voditka, kterd 1ze pomoci
myS$i vytdhnout zlevého a horniho pravitka u obrazku. Jednotlivé objekty vytvarejte
nastrojem Zaobleny obdelnik/Rounded Rectangle Tool, diky kterému Ize snadno meénit
velikost i barvu prvku. Vzdy tvoite v novych vrstvach, aby byla zajisténa moznost pozdéjsi
upravy. Postupné pridavejte dal$i objekty a ty nasledné vybarvéte. K tomu vyuzivejte Styl
vrstvy/Layer Style, kterym lze barvy a styly velmi dobie a rychle ménit. Zde je konkrétné
pouzit prechod z tmavé do svétlé zelené barvy.

Nasi 2dkaznic
W gradics cx
werw.gradics. cz
werw.gredice 2

Nase stuzby Ndié tym Novinky a uddlosti

2. laden 2012
auise gravise, (i plcarat s

Obrazek 56
Vyvoj navrhu webu

Navrh zakoncete pfidanim textu. K tomuto tcelu vyuzijte nastroj Vodorovny text/Horizontal
Type Tool. Zvolte vhodnou barvu, velikost a typ pisma. Vysledny navrh je nakonec potteba
rozdélit na casti tak, aby se dal slozit vkédu HTML nebo CSS. K tomu slouzi néstroj
Rez/Slice Tool, kterym vyberte pozadované oblasti. P¥i vybéru dochazi k automatickému
prichycovani k hranam obrazku, coz velmi usnadiiuje praci.

[} It}

Company

Do vasich napadi vdechneme Zivot
[i]:] 8 s (o] =

Obrazek 57
Vybrané ¢asti navrhu pomoci nastroje Rez/Slice Tool

Nastrojem Vyber rezu/Slice Select Tool je mozné definovat dalsi vlastnosti objektu jako
napt. nazev, odkaz URL, alternativni text atd.
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Vlastnosti Fezu definované nastrojem Vybér fezu/Slice Select Tool

Po vybéru vSech fezii a ptipadné definovani jejich vlastnosti zvolte Soubor/File — Ulozit pro
web a zarizeni/Save for Web & Devices. V dialogu nastavte pozadovanou kvalitu obrazkl a
jejich format. Jak bude obrazek ovlivnén a jakou bude mit datovou velikost je ithned vidét
v okn¢ s nahledem.

[ Original | Optmized | 2-Up |4Up. | T Presst: JPEG Hgh -

High Quality: |60

Low Blur: 0
Medun [=]
Matte: [=]
Do vasich napadt || skt
Maimum

[¥] Convert to sRGB
Preview: Manitor Color

WP

gm

.

Metadata: Copyright and Contact Info

“

Color Table

|
J& ww [+] R G- B | Aphe:— e

Device Central.. | [ Prevew... | | @ [v]

Obrazek 59
Optimalizace obrazki pomoci funkce UloZit pro web a zarizeni/Save for Web & Devices

Po potvrzeni dialogu lze urcit, zdali se maji ulozit vSechny fezy nebo jen ty vytvorené
uZivatelem.

8.8.2 GIMP - tvorba webu

Vytvoite novy soubor o rozmérech 960 x 900 pixelll a nastavte barvu pozadi. Ptidavejte nové
objekty vzdy do novych vrstev. V GIMPu nelze pfimo pracovat s tvary, ale je nutné nejdiive
vytvofit vybér a ten nasledné vyplnit barvou. Pro obdélnikové tvary vyuzijte nastroj Vyber
obdélniku/Rectangle Select Tool, kde 1ze definovat 1 zaobleni rohi.
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Obrazek 60
Vlastnosti nastroje Vybér obdélniku/Rectangle Select Tool

Pomoci nastroje Vybér obdélniku/Rectangle Select Tool a ptipadné nastroje Cesty/Paths Tool
vytvoite zdkladni grafickou kostru webu. Nakonec néstrojem Text/Text Tool dopliitte vzhled
webové stranky textem.

Company

4s  Kontakt [NSHIBBY N Novinky

méfeni Spolehlivost
-

Poskytneme Vam fedeni na miru

Obrazek 61
Vyvoj navrhu webu

Kdyz je vytvotfen névrh, je potieba ho roziezat na jednotlivé Césti, aby byl pfipraven ke

koédovani v HTML nebo CSS. K tomuto tcelu je potieba jednotlivé oblasti oznacit pomoci
voditek, podle kterych bude déle roziezan.
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Obrazek 62
Rezy oznacujici 3 zelené obdélniky

Jesté pred samotnym roziezanim navrhu je potieba obrazek zplostit: Obrazek/Image —
Zplostit obrazek/Flatten Image. Nyni zvolte Filtry/Filters — WWW/Web — Rozrezat/Slice.

(ﬂ) Cuts an image along its guides, creates
% images and a HTML table snippet
Path for HTML export . Pictures lz'
Filename for export slice.html
Image name prefix slice
© gif
Image format © jpg
) png
Separate image folder [ Yes ]
Folder for image export | images_GIMP
Space between table elements .0 &
Javascript for onmouseover and clicked ’ MNo ]
Skip animation for table caps ’ No ]
|
[ Budiz || znsit |

Obrazek 63
Funkce Roziezat/Slice uloZi jednotlivé obrazky

Do zvolené slozky se ulozi vSechny casti, které jsme voditky rozdélili. Bohuzel, voditky nelze
definovat vSechny pozadované oblasti, a tak je tento postup nutno ¢asto nékolikrat opakovat.
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8.8.3 Zhodnoceni

Tento konkrétni navrh lze vytvofit v obou programech se stejnym vysledkem. Postup se vSak
trochu 1i8i. Ve Photoshopu je mozné pracovat pifimo s barevné vyplnénymi tvary, v GIMPu je
nutné vytvaret nejdiive vyber a ten nasledné nechat vyplnit barvou. Pfipadna zména velikosti
tvaru je pak mnohem jednodussi ve Photoshopu.

Ve Photoshopu se 1épe pracuje i s textem. Je zde mnoho moznosti Gprav textu a jejich

pouziti je celkem intuitivni. V GIMPu se vSak lze bez téchto rozsifenych moznosti
vEétsinou obejit.
Hlavni nedostatek GIMPu v tomto piikladu spocival v roziezavani jednotlivych oblasti za
ucelem prezentace na webu. Pii definovani téchto oblasti pomoci voditek neni vétSinou
mozné zahrnout vSechny oblasti. Ty jsou totiz mnohdy rozdéleny voditky definujici jinou
oblast. Je tak nutné vytvaret a ukladat prvky opakované. Nepiijemné je také to, Ze pfii
ukladani obrazkl se ulozi vSechny ¢asti obrazku a ne pouze ty, které chceme déle pouzivat.
V daném souboru je pak casto nutné vybirat tyto pozadované obrazky z desitek
piebyte¢nych soubort.

Photoshop naproti tomu diky nastroji Rez/Slice Tool umoziiuje vybrat a nasledn& ulozit
pouze pozadované objekty. Navrh webu se Casto pred findlnim schvéalenim meéni a i z tohoto
hlediska je Photoshop diky n¢kolika nedestruktivnim funkcim vhodné;si.
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Obrazek 64
Photoshop - vysledek
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Obrazek 65
GIMP — vysledek
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9 Zavérecné zhodnoceni a doporuceni

Photoshop je velmi rozvinuty graficky nastroj. Nabizi celou fadu skvélych nastroji a je
schopen vykonat bezpocet specifickych a slozitych tkoni. Tento program neodmyslitelné
patii mezi svétoveé nejlepsi programy pro upravu ¢i tvorbu digitalni grafiky. A myslim, Ze
zcela po pravu se stal standardem v oblasti pocitacové grafiky. Jeho vyuziti tak Ize doporucit
zejména profesionalnim grafiklim, ktefi denné pracuji v oblastech webdesignu, predtiskové
upravy, upravy fotografii, tvorby plakata, billboardi atd. Jen diky jeho vysoké cen€¢ ma smysl
hledat jinou alternativu tohoto programu.

Po zvézeni vseho, ceho lze ve Photoshopu dosdahnout spolu se schopnosti snadno
spolupracovat s dal$imi oblibenymi produkty od firmy Adobe, miize mit Photoshop skute¢né
hodnotu, za kterou se ve svét¢ prodava. Nicméne pokud je uzivatelem pftilezitostny fotograf,
ktery potiebuje provadét s fotografiemi pouze zakladni operace, neni diivodem utracet
takovou castku za program daleko ptesahujici jeho pozadavky. Je zndmo, Ze i profesionalové
denné pracujici ve Photoshopu Casto vyuzivaji pouze maly zlomek z jeho moznosti. Pouze
mald podmnozina ze vSech funkci Photoshopu je tak vyzadovana pro kazdodenni Cinnosti,
jako napf. Uprava obrazkd pro pouziti na webu nebo retuSovani fotografii z digitalnich
fotoaparati. Stejnou praci dokdzou provést mnohem jednodussi programy zahrnujici ity
zdarma poskytované, jako je pravé GIMP. Pro mnoho lidi nabizi GIMP vSechny néstroje a
funkce, které potfebuji. Obsahuje spoustu stejnych funkci jako ma Photoshop a dalsi Ize do
GIMPu piidavat pomoci plugini. Otazkou tedy zistava, kam az se profesionalni nebo
poloprofesionalni uzivatel maze dostat, nez narazi na jistd omezeni.

Co se tyce jednoduché prace jako napt. Giprava digitalni fotografie, je zfejmé, Ze oba
editory nabizi velmi podobné uzivatelské rozhrani. Také riizné néstroje a filtry jsou velmi
podobné. Pti hlubsim zkoumani vSak vyjde najevo, Ze nékteré funkce jsou v GIMPu omezené
nebo chybéji. Pak je nutné zjistit, zdali nejsou fesené nékterym z mnoha pluginii a ani toto
feSeni nemusi byt vzdy vyhovujici. Nékteré néastroje Photoshopu pouze ulehcuji praci a lze se
bez nich s trochou Usili obejit. Nevyhnutelné vSak uzivatel brzy zacne postradat nékteré
funkce, bez kterych zkratka nelze dosdhnout kyzeného cile. Nasledujici odstavce popisuji tyto
problémy, které zatim nedovoluji vyuzit GIMP pro néktera zameéteni.

Podpora pouze 8 bitti na kanal

Pouziti GIMPu je omezeno na praci s obrazky s 8 bity na kanal. V barevném rezimu RGB je
tak mozné pracovat maximalné s 16 777 216 barvami. Dlouho se pouzivaly fotoaparaty, které
fotoaparaty pracujici s vétsi bitovou hloubkou (napt. formaty TIFF a RAW) a editovat je tak
v GIMPu neni mozné. Tym vyvojari vSak diky implementaci knihovny GEGL slibuje
v pfistich verzich GIMPu podporu az 32 bitové barevné hloubky.

Rezim CMYK

V GIMPu zatim neni rezim CMYK nativné podporovan. Plugin Separate+ tento nedostatek
Castecn¢ fesi a nabizi tak alespon nejzakladnéjSi podporu tohoto rezimu. GIMP tedy zatim
rozhodné neni vhodny pro editaci fotografii ur€enych k tisku na profesionalnich plotterech.
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Pouzitelnost

I ptesto, ze v GIMPu lze ¢asto dosahnou velmi podobného vysledku jako ve Photoshopu, je
potfeba zvazit i hledisko metody, jakou se postupovalo. Photoshop nabizi fadu uzite¢nych
prvka, které praci zjednodusSuji a urychluji. Mezi ty patfi hlavné Styl vrstvy, Vrstva
prizptisobeni a moznost fadit vrstvy do skupin. Prace s vrstvami je pak o poznani rychlejsi
anavic se lze kdykoliv k t¢émto specidlnim vrstvam vratit a upravit jejich nastaveni. GIMP
takovéto funkce implementovany nema a prace se tak mnohdy stavd zdlouhavou a
neptehlednou. Prace ve Photoshopu je Casto efektivnéjsi i v mnoha dalSich smérech, jako
naptiklad pii pouzivani Stétce, filtri atd. Obrazek 66 ukazuje rozdilnou casovou naro¢nost
programi pii praci na vybéru koné. Ve Photoshopu se k vysledku Ize dopracovat béhem
2 minut. Vyuzita k tomu byla jedna z pokrocilych funkci Photoshopu - Zpresnit okraje/Refine

vvvvvv

dosazeném cCase trvala prace o dvanact minut déle v GIMPu nez ve Photoshopu.

Photoshop CS5 GIMP 2.6.11

| 14 min

TN

Obrazek 66
Vysledku Ize ve Photoshopu ¢asto dosahnout mnohem diive nez v GIMPu

Pokud tyto a i nékteré dalsi nedostatky dokaze uzivatel tolerovat, pak je pro né¢j GIMP urcité
vhodnym programem. Lze ho tak vyuzit pro upravu fotografii, tvorbu grafiky a tvorbu
designu webu, pro ktery byl i piivodné uréen. Diky tomu, ze GIMP neni tak slozity nastroj
jako Photoshop, jej Ize doporucit i zaatecnikim v oblasti grafiky. Da se pfedpokladat, Ze tym
vyvojaii se na zasadni nedostatky a omezeni GIMPu zaméfi a v pfistich verzich se je
bude snazit odstranit. Photoshop své moznosti vSak pravdépodobné bude také posouvat dale
a bude tak vzdy o kus vptedu.
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10 Zavér

Cilem této prace bylo seznamit se s grafickymi programy Adobe Photoshop CS5 a GIMP
2.6.11 a porovnat je. V teoretické casti prace jsem se zaméfil na porovnani nékolika
zékladnich vlastnosti programii, jako napt. podpora formatd, operacnich systému, barevnych
rezimi atd. Jiz z tohoto teoretického srovnani vyslo najevo, ze pokud uzivatel chce vyuzivat
program pro piedtiskovou upravu nebo upravu fotografii ve vysokych bitovych hloubkach,
s programem GIMP se ani nema smysl seznamovat. Spousté uzivateli vSak néktera omezeni
GIMPu nevadi nebo je dokazou tolerovat, proto se dale prace zaméciuje na praktické
porovnani programul.

Na praktickych ptikladech byly ukazany rozdilné postupy, piipadné i vysledky prace
v téchto programech. UZivatel si v této €asti mohl sdim vyzkouSet rozdilnou praci v obou
editorech. Ptiklady jsou provazeny mnozstvim obrazkové dokumentace, které slouzi k lepsi
orientaci v postupu. Za jasného vitéze zde lze prohlasit program Photoshop, protoze témét ve
vSech ulohach se v tomto programu pracovalo rychleji a pohodInéji. Navic zde bylo zietelné
vice moznosti k pozdé€jsi editaci nez v programu GIMP. Ziroven ale, pokud srovname
vysledné obrazky piikladi, zjistime, ze se od sebe zas az tolik neliSi. Proto je dilezité urcit,
zdali je pro nas rozhodujici pouze vysledek, nebo také usili, které do prace musime vlozit.

V zévérecném zhodnoceni programu jsem se snazil shromazdit ty nejpodstatnéjsi rozdily
mezi Photoshopem a GIMPem, které jsou dilezité pro rozhodnuti, ktery program by si mél
jaky uzivatel zvolit. Je tak patrné, ze pro bézné upravy fotografii zcela urcité¢ postaci GIMP,
zatimco Photoshop se miize vyplatit uzivatelim pracujicim denné s pokrocilou grafikou.

Jsem velmi rad, ze jsem mohl zpracovat bakalarskou praci na toto téma, nebot’ grafika je
mym dlouhodobym konic¢kem. Pochopil jsem, ze jedinym diivodem pro¢ oba tyto programy
vubec porovnavat je cena. Photoshop nabizi naprosto vSe a ¢asto 1 vice nez to, co uzivatel od
podobného programu muze ocekdvat. Jeho cena je vSak pro vétSinu béznych uzivatel
astronomicka. A na druhé strané zde vystupuje GIMP, ktery sice nema vSechny moznosti
Photoshopu, ale svymi funkcemi dokéaze uspokojit velkou cast uzivatelli a navic je zdarma.

Za hlavni pfinos této prace povazuji teoretické 1 praktické vysledky srovnani.
Zacinajicimu uzivateli by tyto vysledky mély pomoci pii rozhodovani, jaky z téchto dvou
programu zacit pouzivat. Stejné¢ tak zkuSenéjsi grafik, ktery jiz jeden z editorti vyuziva, zde
nalezne informace, zdali tento program vyuziva efektivné a zdali je pro jeho praci
vibec vhodny.
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