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Uvod

Letni tdborova Cinnost je jednim z prostiedkil zazitkové pedagogiky. Letni tabor je souhrn
pohybovych aktivit, které se dle Chytilové a Hanuse® (2009) déli na sport v piirodg, turistiku,
rekreaci v prirodé, cviceni v ptirod¢, hry v piirodé€, tabornickou a zalesackou praxi. Mezi dalsi
oblasti fadi umélecké aktivity (literatura, vytvarné uméni, zpév a hudba, tanec, film a divadlo
nebo také fotografovani), aktivity socialné psychologické (komunikativni, sebepoznavaci,
tvofivé aktivity, intelektudlni a socialni), aktivity spoleCenské (moderni spolecenské hry,
happeningy, slavnosti a ritualy, moderni deskové hry), aktivity kognitivni (pozorovani,
monitoring, pozndvaci a experiment), aktivity technické (konstrukce, zruc¢nost, technika
a vlastni prace). Posledni oblast tvoti aktivity medidlni a IT (hry, programovani a tvorba,
vyhledavani a medialni tvorba). Letni tabory (dale “LT”) neodmysliteln¢ patii k traveni
volného ¢asu déti o letnich prazdninach. Uastnici si mohou vybrat z riiznych témat, druhi
a lokalit tabor. Tabor je akce pofadana stfedisky volného ¢asu, domy déti a mladeze,
farnostmi, skautskymi oddily, ale je zde také moznost taborti pofadanych obcemi. Pfi pofadani
taborl je ucastniklim zajiSténa strava, program a Vv pripad¢ pobytovych tabort také ubytovani.
Tabor by mél byt pfilezitosti pro objevovani novych zazitkli, vzniku novych ptatelstvi
a prozivani dobrodruzstvi. Tabory jsou uréeny pro déti do 15 let a d€li se na ptiméstské letni
tabory a na tdbory pobytové. Pobytové tabory se vétSinou konaji v mistech, kterd jsou mimo
ptisobnost SVC.

Bakalafsky projekt je ur¢en jako navrh pro Stiedisko volného ¢asu Orion v Némcich nad
Hanou (dale jen “SVC”), kde se ucastnim taborti a akci jiz osmym rokem. Diky mym
zkuSenostem se zafizenim zndm také nejriiznéj$i moznosti vyuziti okoli v planovani riznych
aktivit a akci potadanych SVC. Cilem projektu je pfipravit navrh na tydenni détsky pobytovy
tabor, ktery bude mozné v budoucnu vyuzit jako prostiedek inspirace na LT pro mladsi
ucastniky.

Bakalatsky projekt je rozdélen do Ctyi kapitol. Prvni kapitola je vénovana historii mésta
a charakteristice stiediska volného ¢asu. Druha kapitola je jiz samotny projekt pro navrzeni LT
a jeho popis. Tteti kapitola je zaméfena na samotny prubéh LT, rozpis her a soutézi. Posledni
kapitolou je zavérecné shrnuti navrhovaného projektu. Dokumenty potiebné k realizaci LT,

jsou zalozeny v piiloze, spolecné s ptihlaskou, plakatem LT, doporu¢enym seznamem véci

1 HANUS, R., CHYTILOVA, L. Zazitkové pedagogické uceni. 1. Praha. Grada Publishing, a. s., 2009. s. 111-
113. ISBN 978-80-247-2816-2.



a jidelnim listkem. V piiloze také nalezneme fotografie z okoli hdjenky ve Svabenicich, kde se

tabor bude konat.



1 Struéna historie mésta Ném¢ice nad Hanou a popis organizace SVC Orion

Kapitola se vénuje stru¢né historii mésta Némcice nad Hanou a popisem organizace

Stiediska volného ¢asu Orion.

1.1 Zarazeni mésta Némcice nad Hanou a prvni zminka o mésté

Mésto Némcice nad Hanou se nachdzi v okrese Prostéjov v Olomouckém kraji. Prostéjov
je vzdalen cca 20 kilometrid od Némcic nad Hanou. Dal§im mens$im méstem v okoli je Kojetin
v okrese Prerov, ktery je taktéz soucasti Olomouckého kraje.

Prvni zminka o Némcicich nad Hanou je z roku 1406 v dochovanych listinach. V blizkosti
byly nalezeny také archeologické nalezy jiz ze star$i doby kamenné. Na zadost Vratislava
Z Pernstejna byla vesnice Némcice v roce 1563 povySena na méstecko. Mésto od toho roku
zacalo vzkvétat a hojné se rozvijelo zeméd¢lstvi, femesla a obchod. Po smrti Jana z Pernstejna
byly Némcice v rukou pant ze Salmu. Némcice v tu dobu patfily do kojetinského panstvi.
V roce 1720 bylo odprodano prazskému arcibiskupstvi a posledni majitelkou byla Eleonora
z Kaunitzu. Diky jejimu muzi, knizeti Metternichovi, byla v roce 1831 zfizena Skola. V roce
1848 byly zruSeny vrchnostenské Urady, a tak Némcice nalezely kroméfizskému hejtmanstvi.
O 16 let pozdéji bylo zvoleno zastupitelstvi a prvnim starostou méstecka Néméice nad Hanou
se stal Florian Kyselak.

V roce 1960 se Némcice staly soucasti okresu Prostéjov. Roku 1970 byly Némcice nad
Hanou povySeny na mésto a od té doby jsou centrem kulturniho Zivota, Skolstvi, zdravotnich

sluzeb, a riznych pracovnich pfilezitosti.2

°Némcice nad HANOU: Historie mésta. Némcice nad Hanou [online]. 2022 [cit. 2022-04-18]. Dostupné z:
https://www.nemcicenh.cz/
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1.2 Struéna historie SVC Orion a misto zarizeni

Historie volno¢asového zatizeni spadd do roku 1990, kdy vznikl Méstsky Dim déti a
mladeze. Od roku 1993 byl zménén ndzev na Dum déti a mladeze (DDM) pod vedenim
Mgr. Jarmily Coufalikové. V roce 2010 piebira funkci feditelky DDM Orion Mgr. Eva
Baskova. Roku 2017 je Dim déti a mladeze Orion pfejmenovan na Stiedisko volného ¢asu
Orion.3

SVC Orion (diive DDM Orion) se fidi $kolskym zékonem ¢&. 561/2004 Sb. a také
uskute¢iiuje mnoho forem zajmového vzdélavani dle § 2 vyhlasky ¢. 74/2005 Sb., Vyhlaska o
z4jmovém vzdélavani. Piikladem mohou byt tyto aktivity:

e prileZitostnd vychovna ¢innost

e pravidelnd vychovné vzdélavaci ¢innost

e taborova Cinnost a dalsi ¢innost spojena s pobytem mimo misto, kde pravnicka osoba
vykonava ¢innost pro zajmové vzdélavani

e osvétova ¢innost

e individudlni prace

e spontinni ¢innost

Stfedisko volného ¢asu vykonava cinnost pravidelnou a cinnost nepravidelnou neboli
ptilezitostnou. Mezi Cinnost pravidelnou spadaji predevS§im zajmové aktivity ve formé
zajmovych krouzki. Mezi nepravidelnou ¢innost miizeme naopak zaradit riizné soutéze, détské
karnevaly, vychazky s riiznou tématikou a riznymi ukoly. Stfedisko volného casu je zaméteno
také na ¢innosti taborové a ty jez jsou spojeny s pobytem. Jejich uskute¢néni se odehrava
pfedevSim o letnich a zimnich prazdninach. Stfedisko volného Casu také realizuje rizné

vyukové programy. °

3 SVC Orion Néméice nad Hanou: Pracovnici. In: SVC Orion Néméice nad Hanou [online]. [cit. 2022-01-18].
Dostupné z: https://www.svcorion.cz/pracovnici

4 SVC Orion Néméice nad Hanou: Vyroéni zprava 2018/2019 In: SVC Orion Némcice nad Hanou [online]. [cit.
2022-01-17]. Dostupné z: https://www.svcorion.cz/vyrocni-zprava

5 SVC Orion Némgéice nad Hanou: Vyroéni zprava 2005/2006 In: SVC Némcice nad Hanou [online]. [cit. 2022-
01-17]. Dostupné z: https://www.svcorion.cz/vyrocni-zprava
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Stredisko volného Casu je pirispévkova organizace se sidlem na adrese TyrSova 360,

798 27 Néméice nad Hanou. Na stejné adrese také sidli zakladni $kola, kde ma SVC své

klubovny pro realizaci riiznych zajmovych krouzki pies $kolni rok. Kancelate SVC jsou skrze

opravy zéakladni Skoly na adrese Dolni Brana 399, 798 27 Némcice nad Hanou.

1.3. Cinnost a aktivity za¥izeni

Stedisko volného Casu realizuje pies cely skolni rok zdjmové krouzky riizného spektra.

Krouzky jsou rozdéleny do péti kategorii — vytvarné, vSeobecné, Sportovni a tanecni,

piirodovédné, jazykové. NiZze je zobrazena tabulka ukazujici jednotlivé krouzky a jejich

rozdéleni do kategorii. ® Zajmové krouzky se odehravaji i v jinych obcich okolo Néméic nad

Hanou, coz umoznuje détem a ucastnikiim zajmovych krouzka lepsi dostupnost. Piikladem

dalsich obci jsou Vrchoslavice, Nezamyslice, Mérovice nad Hanou, Tistin a Doloplazy.

Vytvarné

Modelar
Sikulky
Keramika
Ateliér
Mis Mas

VSeobecné

Bejby klub

Part’aci — instruktofi

Play games

Cingrlata

Cukrafi

Bejby klub (Mérovice nad Hanou)
Bejby klub (Nezamyslice)
Foto — Video

Kuchtici

Stonozka

Veverky

Sportovni a Taneéni

Sportovni mixér
Hopici

Monkeys

Street Dance (déti)
Street Dance (juniofi)
3D lukosttelba

Street Dance (16+)

6 SVC Orion Néméice nad Hanou: Krouzky In: SVC Orion [online]. [cit. 2022-01-17]. Dostupné z:

https://www.svcorion.cz/



https://www.svcorion.cz/

Joga pro déti

Bud fit

Pohybovky

Stolni tenis (Tistin)
Miniorionky

Miniformace Miniorionky
Bujinkan

Zalesak

Prirodovédné

Angli¢tina v MS Doloplazy
Procvicovani 4.-5. Ttida
MS Néméice nad Hanou
Anglictina Tistin 1.
Anglictina Tistin 2.
Anglictina Vrchoslavice

Jazykové

Tabulka /: Rozdéleni krouzkii do kategorii podle SVC Orion

Vytvarné zajmové krouzky rozviji Sikovnost, zru¢nost, hrubou i jemnou motoriku ucastnikd.

V modelafi se ucastnici (zejména kluci) zabyvaji sestavovanim plastikovych model
letadel, techniky a podobné.

Krouzek Sikulky slouzi viem zajemciim (zejména mensim), kteii radi pracuji s riiznymi
materialy.

Keramika je pfizpisobena jak malym, tak i vét§im Gcastnikiim, kde si kazdy z nich
vytvoii své originalni dilo. V neposledni fadé€ si pfijdou na své i dospéli, jimz jsou dvete
otevieny taktéz.

Ateliér, jak sdm nazev napovida, je urcen pro kreativni malife.

MisMas je krouzkem zaméfenym k tvofeni v§eho druhu.

Vseobecné zajmové krouzky maji rGznou podobu, miize jit o cviceni s malymi détmi

s maminkami, peceni, deskové a strategické hrani, divadlo, ale také ,,zauCovani“ novych

instruktorq.

Bejby klub navstévuji déti a jejich maminky, kde je pro n€ pfipraven bohaty program.

Part’aci — instruktofi, to je krouzek pro ty, co se chtéji v€novat i nadale z4jmovym
tvarim a pomahat na riiznych akcich pofadanych SVC Orion. Postupné zaudovani
,,oudouci generace® instruktorti a vedoucich.

Play games — zajmovy krouzek pro vsechny, kteti maji radi hrani deskovych

a strategickych her.
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Cingrlata — krouzek zalozeny na divadelni a dramatické roving.

Cukrati — pro vSechny, jez radi peCou a maji radi laskominy.

Séfkuchai — uréen pro star§i déti (u¢astniky), kde se naugi vafit jednoducha jidla
a dobroty.

Bejby klub (Mérovice nad Hanou) — uréen taktéz pro déti a jejich maminky.

Bejby klub (Nezamyslice) — ur¢en pro déti a jejich maminky.

Foto — video — zajmovy krouzek plny fotografii, videi, jejich tvorby a zpracovani.
Kuchtici — krouzek urcen pro mensi déti.

Stonozka — zajmovy krouZek, tvofen vychazkami a vylety pro déti a jejich maminky.

Veverky — zajmovy krouzek se Sirokou Skalou aktivit.

Sportovni a Tane¢ni z4jmové krouzky, jak napovida jiz sdm nazev, je ur€en pro déti a mladez

se zajmem o rizné sportovni aktivity a tanec.

Sportovni mixér — zajmovy krouzek plny mi¢ovych a ostatnich her.

Hopici — zajmovy krouzek pro vSechny, kteti maji radi Show Dance.

Monkeys — obdobny zajmovy krouzek jako Show Dance.

Street Dance (déti) — pro vSechny déti, jez miluji pohyb.

Street Dance (juniofi) — pro juniory, ktefi se chtéji dale vénovat Street Dance.
Street Dance (16+) — pokracovani uspésného tane¢niho krouzku pro 16 + ucastniky.
Joga pro déti — zaklady jogy, kterd je v dnesni dob€ velmi populérni.

Bud’ fit — zajmovy krouzek pro vSechny, jimz se stalo konickem jakékoliv posilovani
svého téla a cviceni pro lepsi kondici.

Pohybovky — zajmovy krouzek plny micovych a jinych her.

Stolni tenis (Tistin) — z&jmovy krouzek stolnich tenisa.

Miniorionky — zajmovy krouzek mazoretek.

Miniformace Miniorionky — zajmovy krouzek mazoretek.

Bujinkan — zajmovy krouzek plny bojového uméni.

3D lukostielba — stielba z luku na 3D terce zvirat.

Ptirodovédné zajmové krouzky pro ty, kteti se zajimaji o ptirodu.
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e Zilesdk — zajmova krouzek plny outdoorovych aktivit zaméfenych na souznéni

S prirodou.

Jazykové zajmové krouzky, které jsou v riznych obcich — zde si ucastnici osvojuji anglicky
jazyk v ramci hrani a doucovani.

e Angli¢tina v MS (Doloplazy) — angliétina hrou.

e ProcviCovani 4.-5.tfida — procvicovani angli¢tiny riznymi hrami.

e MS Néméice nad Hanou — angliétina hrou pro matefinky.

e Anglictina Tistin 1. — procvicovani a douc¢ovani anglictiny hrou.

e Anglictina TiStin 2. — procvi¢ovani a douovani anglictiny hrou.

e Anglictina Vrchoslavice — procvic¢ovani a doucovani angli¢tiny hrou.

Stfedisko volného ¢asu organizuje také spoustu akci v pritb&hu celého roku, jsou jimi naptiklad:
e Partyzansky samopal
e Carodgjnice
e Certoviny
e TaneCni soutéze
e Sportovni vyzvy
e Velka aprilova vyzva
e Maraton
e StraSidleni
e Slavnosti padajiciho listi
e Zelena stezka

o Zlaty list

Hvézdy Orionu

Stredisko také porada rtzné vylety do zoologickych zahrad, muzei, zabavnich parki
apod. Mezi hlavni prazdninovou ¢innost mizeme zafadit piedevsim détské tabory, které jsou
jak priméstské, tak i pobytové. Ugastnici si mohou vybrat z bohaté nabidky témat slouzicich

k pribéhovému zaméfeni jednotlivych tabort, na zakladeé nichz, 1ze prozit skvéla dobrodruzstvi.
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1.4 Ekonomicka situace zarizeni SVC Orion

Stiedisko volného ¢asu Orion je piispévkova organizace, diky ¢emuz ziskava finanéni
prostredky (granty) z Olomouckého kraje. Tyto finance jdou predevSim na vyplaty mezd
internich a externich pracovnikii. Na doplatky zkraceného uvazku jednoho pedagogického
pracovnika piispiva mésto Némcice nad Hanou. M¢ésto také prispiva na provozni néklady
Strediska volného &asu. Dal§im zdrojem financi jsou firmy a ostatni ptiznivei SVC, ktefi jej
sponzoruji. V neposledni fadé jsou finance SVC zajistény poplatky rodicti za zajmové krouzky

jejich déti.
1.5 SWOT analyza SVC Orion

V této podkapitole se zaméiuji na SWOT analyzu organizace. SWOT analyza obsahuje
silné a slabé stranky organizace, které zahrnuji atributy organizace k dosazeni cili, ale také

prilezitosti a hrozby spojené s organizaci a atributy prostiedi.

Silné stranky organizace Slabé stranky organizace

Vedeni zaméstnancti Mensi prostory v klubovnach pro
Pozitivni vztah k praci s détmi vétsi pocet lidi
Prace je 1 konickem
Vymysleni programi i béhem
“covidové pauzy” v Cinnosti
e Vybér z mnoha aktivit a zajmovych
krouzkti
e Moznost vyuZziti riiznych prostor
k zajmovym ¢innostem
e Rekonstrukce kluboven a kancelari

Prilezitosti Hrozby

e Nové zajmove krouzky e Klubovny a kancelafe na jinych
e Dotace adresach
e Smysluplné travené volného Casu déti e “Covidova situace” - pozastaveni

o letnich prazdninéch (na LT) ¢innosti v z4jmovych krouzcich
e Poznani novych ptatel skrze LT e Niz§i z4jem o LT ze strany déti nez
e Poznavani novych kultur skrze LT v minulych letech

pomoci her

Tabulka 2: SWOT analyza zarizeni
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Silné stranky organizace

Mezi silné stranky organizace spada piedevs§im skvélé vedeni zaméstnancti, ktefi maji
pozitivni vztah k praci, k détem a mladezi, jez jsou cilovou skupinou této organizace. Vlastnosti
vSech zaméstnanct je 1 to, Ze svoji praci povazuji zaroven i za nejveétsSiho konicka. I v dobé
,,Covidu“ se zamé&stnanci snazili vytvaret program pro déti a jejich rodi¢e riznymi zpusoby.
Ptikladem muze byt akce “Medvédi neveédi, ze je u nas tuze hezky”, kdy Gcastnici mohli vzit
na vylet svého plySového medvéda a vyfotit se na pfedem danych mistech. Dalsi “covidovou”
akci byla prochdzka s ndzvem “Vybarveni motyli matematici”’, kdy méli Gc€astnici vytisknuté
motyly a podle vypoctenych ¢isel daného motyla vybarvili pfislusnou barvou. Organizace tak
vytvoftila spoustu zajimavych aktivit, které mohly byt provozovany na Cerstvém vzduchu. Tim
padem mohly byt uskuteénény za dodrzovani epidemiologickych opatieni. Dal§imi aktivitami
byly naptiklad: Vychazka s vecernickem, Po stopach lupice, Putovani za zviratky a mnoho

dalsich.

Slabé stranky organizace
K jediné slabé strance organizace mohu uvést mensi prostory v klubovnach. SVC vSak
vyuziva dal§i prostorové varianty. Jedna se o vyuZiti t€locvicny ¢i sportovni haly k tane¢ni nebo

Jjiné sportovni z4jmové ¢innosti.

Piilezitosti

Stfedisko volného ¢asu nabizi G¢astnikim mnoho novych zdjmovych krouzki, takze si
kazdy vybere, co ho bavi, nebo ¢emu by se chtél vénovat. Dulezitost je také kladena
na respektovani jednotlivct a jejich odliSnosti pii praci s nimi. Plusem pro organizaci jsou také
dotace, z nichZz je Cerpan ptispévek na vybaveni, ale také na realizovani piiméstskych
i pobytovych tabord. Jako pfilezitost mizeme brat také smysluplné vyuziti volného Casu
Vv prub¢hu letnich prazdnin prostiednictvim letnich taborti. Diky nim mohou ucastnici poznavat
nové kamarady. Letni tdbor Letem svétem je pfiileZitosti k poznani novych kultur pomoci

ruznych her.

Hrozby
Kancelafe Strediska volného ¢asu Orion jsou umistény na jiné adrese, nez se nachazi
samotné klubovny a prostory pro krouzky. To miize byt pro nové zijemce matouci.

Tuto skuteénost lze povazovat za jednu z méla hrozeb, nicméné, i kdyz je SVC rozprostteno na
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vicero mistech, na vykonnost organizace to nema zadny velky vliv. Za hrozbu muzeme

pokladat taktéz pokles zajmu o ucast na letnich taborech ze strany déti a mladeze.
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2 Projekt — letni détsky tabor pro SVC Orion Néméice n/H a jeho popis

V této kapitole se zabyvam charakteristikou, cilem projektu, cilovou skupinou, pro kterou
je projekt navrzen. Déle financnim zajisténim, rozpo¢tem LT a také bodovacim systémem,

jez bude pouzit pii realizaci LT.
2.1 Charakteristika, predmét a cil projektu

Predmétem projektu je vymyslet navrh na uskute¢néni letniho tdbora pro Stfedisko
volného ¢asu Orion v Némcicich nad Hanou. Letni tdbor se uskute¢ni v ptli ¢ervence a je uréen
pro mladsi déti. Navrh aktivit v projektu se bude moci vyuzit i jako pomicka pii tvorbé
programu na $kolach v ptirod€ poradanych zékladni skolou.

Cilem projektu (letniho tabora) je poznat a seznamit se s NOVymi kamarady, poznat nové
prostfedi a pfirodu, rozvijet a naucit se spolupracovat, ucit se samostatnosti, pobavit se
S ostatnimi, naucit se nové dovednosti a poznatky, pomédhat si, rozvijet pohybové dovednosti,
rozvijet fantazii ucastnik®, pamét, smysluplné vyuZivat volny ¢as udastnikd. Uastnici si
vyzkousi a nauci se naptiklad stiilet z luku, zlepSit jemnou motoriku, rozvijet kreativni

a strategické mysleni.
2.3 Cilova skupina navrhovaného projektu

Navrhovany projekt na realizaci letniho tabora je urcen pro déti od 2. do 4. tiidy
zékladnich Skol, ale také kamaradtim, kteti chtéji zazit néco nového a prozit dobrodruzstvi
v blizkosti ptirody. Pokud by se jednalo o star$i déti, coZ se miZe stat, program se da naro¢nosti

pfizplsobit rizné vékové skuping.
2.4 Popis détského letniho tabora Letem svétem

Tato podkapitola obsahuje obecné informace k projektu. Nalezneme zde namét a cil
celotaborové hry, misto pobytového tdbora, vybaveni chaty, persondlni a finan¢ni zajiSténi,

rozpocet, bodovaci systém na LT a také feSeni pfi nepfizni pocasi.
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2.4.1. Hlavni namét a cil celotaborové hry

Hlavni namét pro navrhovany LT nese ndzev Letem svétem, kdy budou mit ucastnici
za ukol obeplout urcité zemé za pouhych 6 dni, a pfitom plnit mnoho zajimavych tkolu ¢i
poznavat cizi zemég. Utastnici budou rozdéleni na 4 oddily, které budou mit svou vlastni lod’,
diky niz se po kazdém dni dostanou do nové zemé. Piedstavou je probuzeni kazdy den
Na novém misté a navozeni atmosféry, zjistovani tradic a poznavani jiné kultury.

Téabornici budou ziskavat body jak do oddilu, tak i pro jednotlivce. Po celém dni se body
jednotlivel daji dohromady a z praiméru budou pfipsany body oddilu. Pro orientaci v bodovém
hodnoceni ucastniki bude slouzit zaznam v tzv. Mapé¢ stop (viz. Pfiloha 1), kde bude vyznacena
cesta pro vSechny oddily. Ugastnici se budou snazit dojit az do cile (tedy zp&t do Ceské
republiky). Kazdy vecer ziskaji razitko do specidlnich denickii o potvrzeni navstévy dané zemé.

Tato razitka budou potieba k hladkému pribéhu celé dobrodruzné cesty.

2.4.2. Misto pobytového tabora

Hajenka ve Svabenicich, kam jezdi a pofada letni tabor i SVC Orion, byla zvolena taktéz
k pobytovému letnimu taboru.
Méstys Svabenice se nachazi nedaleko Vyskova a Ivanovic na Hané. Hajenka je od Néméic
nad Hanou vzdélena necelych 10 kilometr(i a od Svabenic necelé 3 kilometry. V blizkosti chaty
se rozprostira les, v némz bude mnoho aktivit realizovano. Kousek od hajenky je vybudovana

studna Duchnovka. V jeji blizkosti bude taktéz mozné realizovat ¢ast programu tabora.
2.4.3. Zajisténi mista pro pobytovy tabor

Umisténi héjenky do stfedu oploceného pozemku a obrovské okolni prostranstvi
s velkym vyhledem patii k velmi vyhodné strategii pfi dohledu na bezpecnost déti. Samotna
budova je plné vybavena. Najdeme zde dva prostorné pokoje, do nichz lze ubytovat az 20 déti.
Pokoje jsou vzdy deleny na divéi a chlapecké s pfihlédnutim k dostate¢nému prostoru
i soukromi pro kazd¢ dité. Pokoje déti jsou umistény ve druhém patie. Dva mensi pokoje uréené
pro persondl pracujici v kuchyni jsou zde umistény také. Ve spodni Casti hajenky se nachazi
kuchyné, socidlni zafizeni a velkd mistnost, kde je ptfipravovan cely program. Tato mistnost
slouZzi také jako prostor k ptfespavani vedoucich a realiza¢niho tymu. Tato mistnost se vyuziva

také k programu pfi nevlidném pocasi.
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2.4.4. Personalni zajiSténi tabora

Navrh personalniho zajisténi tdbora pro 20 déti:

Hlavni vedouci LT 1
Vedouci a instruktofi LT 5
Kucharka a kuchatrka/zdravotnice 2

Tabulka 3: Persondalni zajisteni tabora

Hlavni vedouci ma za kol vést celotdborovou hru a dohlizet na hladky priibéh tabora.
Zaroven vede ostatni vedouci a instruktory a dohlizi na plnéni tikoli realiza¢niho tymu.

Vedouci (3) a instruktofi (2), plni obdobné tkoly. Dohlizi na hladky pribéh tébora,
ptipravuji hry ¢i zabaveni déti pii neptiznivém pocasi. Za pomoci hlavniho vedouciho voli
aktivity, které lze realizovat uvnitt budovy.

Kucharky se staraji o celodenni stravovani (snidan€, svacina, obéd, svacina, vecete)

malych tdborniki a vedoucich. Zdravotnice dohlizi na zdravi ucastnikd, ale také na zdravi

dospélych vedoucich a instruktort.

2.4.5 Finan¢ni zajiSténi

V piipadé€ zajisténi financi je nutné zazadat Olomoucky kraj o dotace pro volny cas.
Vétsinu financi zahrnuji penize, Které organizace dostane formou uhrazeni ¢astky za pobyt
na tabote rodi¢i. také z penéz, které organizace dostane za zaplaceni tdbora rodi¢i. Veskeré
finance budou pouzity na odmény, ubytovani a stravu na LT. Cena tabora se odviji od poctu
ucastnikil, dopravy na misto uréeni (pokud se nejedna o tabor, na ktery ucastniky dopravi rodice
¢1 zékonni zastupci), dale ubytovani, strava a dal$i vydaje, mezi néZ patii naptiklad potizeni

riznych pomiicek ¢i ndkupu odmén.
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2.4.6 Rozpocet LT

Rozpocet LT je nedilnou soucasti kazdého letniho tabora. Do celkového rozpoctu neni
zapocitana cena za dopravu — ucastniky na LT dovezou sami rodice, stejné tak na konci LT
si uastniky rodice opét vyzvednou. Rozpocet je sestaven pro 20 ucastnikii, 6 vedoucich a 2

kuchaiky nebo kuchafe (jedna z kuchafek ma také kurz zdravotnictvi). Do rozpoctu jsou

naopak zapoc¢itany ruzné polozky:

Ukel Suma (v K¢)

Ubytovani 120,- * 28 (*6) = 20. 160, - K¢
Strava 100,- * 28 (*6) = 16. 800, - K¢
Pomicky 500, - Ké
Néakup odmén 800, - K¢
Cena pro tdborniky za cely LT (+ cena pro | 2.600, - K¢
personalni zajisténi LT) 2.600 * 28 = 72. 800, - K¢
Mzdy — vedouci 2.500,-*6= 15. 000, - K¢
Mzdy kuchati/kuchatky 3.000,-*2= 6. 000, - K¢
Celkem 21. 000, - K¢
Rozpocet LT ,,Letem svétem*:
Ubytovani, strava, pomiicky, odmény 38. 260,- K¢é
Celkovy rozpocet ,,L.T Letem svétem* (bez 38. 260
mzdy) +72. 800

111. 060, - Ké

Tabulka 4: Rozpocet
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2.4.7 Bodovani na LT

Jednotlivci:

Déti jsou rozdé€leny do 2 skupin, na chlapce a dévcata. Tyto mezi sebou soupeti a na konci
tabora jsou vyhlasena dvé poradi, tedy poradi dévcat a chlapct zvlast. Hodnoti se vykon i mimo
bodovy zisk (aby byly déti motivovany, i kdyZ nejsou bodové nejlepsi). Bodové hodnoceni je

uvedeno u kazdé hry a soutéze. Nékteré hry nemusi byt bodové ohodnoceny.

Oddily:

Ugastnici jsou rozdéleni do &tyf oddilt po 5 lidech. K bodovéani oddilti bude slouzit
»mapa‘““ cesty. Kazdy oddil bude barevné¢ odliSen od ostatnich. Za kazdy den ujde kazdy oddil
rozdilny kus cesty. Mapa cesty (viz Ptiloha 1) slouzi k orientaci, jak to mezi vSemi oddily
vypadé — kazdy den oddil obdrzi rizny pocet bodti.

Na zéavér kazdého dne dostane do svych denicka kazdy oddil razitko o potvrzeni navstiveni
dané zem¢ — kazdy den bude pro Gcastniky naro¢ny, aby si zaslouzili toto razitko a mohli plout

dal.
2.4.8. Nepriznivost pocasi na LT

V piipadé pocinajiciho desté se veskeré aktivity i nadale odehravaji v lese, pokud je
mozné vie uskuteénit dle pivodniho planu. Ugastnici si s sebou vezmou na cestu nepromokavé
bundy, popt. plasténky. Les je pomérné husty, tudiz lehké mrholeni neni ptekazkou pii realizaci
her.

P1i silngj$im desti 1ze mnoho aktivit (zejména tvofivych) lze realizovat ve venkovnich
prostorech, jez jsou vyuzivany také jako jidelni zakouti. To je dostatecn¢ velké, tudiz se sem
vejdou vSichni ucastnici. Stejné tak je mozné prizpusobit prostredi aktivitdm, pfi nichz ucastnici
rozebiraji rizné Sifry. K jejich rozmisténi slouZi celd budova s vnitinimi prostory.

Co se tyce velmi nepiiznivého pocasi a venkovnich aktivit, je mozné pfistoupit
k postaveni tzv. ,party stanu“, diky némuz je realizace riznych zavodnich aktivit témeéf
bezproblémova (Zavod rychlych sobii, Klokani béh apod.). Je zde také moznost vyuziti vySe
zminovaného jidelniho zakouti — verandy. Vecerni program probiha pravidelné u ohnisté.
Jestlize pocasi nepieje rozdélani ohné pod Sirym nebem, vyuZziva se tzv. Veranda, jejiz soucasti

je krb, slouZzici k rozdélani ohné a navozeni pfijemné atmosféry i za deste.
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3 Pritbéh LT LETEM SVETEM

V kapitole prabeh LT nalezneme obecny program dne a cely pribeh LT. V nasledujicich
podkapitolach jsou uvedeny jiz samotné aktivity jednotlivych dnti LT. VSechny aktivity jsou
rozepsany spolecné s potfebnymi pomtickami, ¢asem, bodovym systémem, mistem realizace

a motivaci.

3.1 Program dne

V této podkapitole nalezneme obecny program dne s uvedenymi ¢asy. Uvedené ¢asy jsou

orientacni, ne vzdy je mozné dodrzet pfesny harmonogram dne.

7:20 Budicek, rozcvicka, osobni hygiena
7:50 Snidané

8:30 Prvni ¢ast dopoledni program

9:30 Svacina

10:00 Druha ¢ast dopoledniho programu
12:30 Obed

13:00-14:00 Odpoledni klid

14:00 Prvni ¢ast odpoledni program

15:30 Svacina

16:00 Druha cast odpoledniho programu

18:00 Vecefte

19:30- Vecerni program, hygiena, no¢ni klid (kromé

21:00/22:00 nocni hry/stezky odvahy)

Tabulka 5: Rozpis programu dne s uvedenymi casy
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3.2. Prvni den nedéle — pijezdovy den, Z Ceské republiky do Ameriky

Ugastniky na misto uréeni (h4jenka ve Svabenicich) dopravi rodi¢e ve smluveny &as, tedy
od 9:00-10:00 dopoledne. Pfi nastupu ucastnikti na tabor se od rodi¢i prevezmou vsechny
potiebné dokumenty (bezinfek¢énost, formulat GDPR, karticka pojiSténce, ockovaci prikazy,
pisemné prohlaseni o zdravotni zpusobilosti). Dal$i polozkou, ktera je nutna pii piebirani
ucastniki je pisemny doklad o uzivani riznych 1€kt a zdali ucastnika netrapi alergie. Veskera
pisemna dokumentace o zdravotnim stavu je ihned pfedana zdravotnici/zdravotnikovi, ktery si
vse zalozi do slozky ti¢astniktl. Slozka bude obsahovat soupis jakychkoliv zranéni, poc¢tu klistat
apod. tykajicich se vSech i€astnikl tdbora za celou dobu pobytu. V této slozce bude také soupis
veskerych zranéni, poctu klist’at vSech ucastnikii za cely pobytovy tabor.

Po piijezdu se ucastnici ubytuji do pokoji — Vv héjence jsou pro ucastniky zvoleny dva
pokoje. V jednom budou divky a ve druhém chlapci. Jakmile se Gi¢astnici zabydli, sejdou se
se vSemi instruktory a vedoucimi u ohnisté, kde bude také probihat kazdodenni vecerni taborak,
zpév, denni ritudl. VSichni se posadi do kruhu a pfedstavi se — pomoci aktivity (viz popis nize).
Nasleduje uvedeni pritbéZného harmonogramu dne, sluzby ptfi pomoci v kuchyni a podobné.

V neposledni fadé ucastniky seznamime s taborovymi pravidly (bezpecnost apod.)

Dopoledni program

3.2.1. Seznamovaci hra — Andélska Anicka

Cil hry: Ucastnik se seznami s ostatnimi G¢astniky a instruktory.

Prostiedi: venku/vevnitf

Cas: 30 minut

Pocet ucastniku: 20 déti a 5 vedoucich/instruktort

Pomucky: zadné

Popis hry: Ugastnici sedi v kruhu i s instruktory (vedoucimi). Prvni Gi¢astnik fekne své kiestni
jméno a na stejné pismeno piivlastek, ktery se k nému hodi (pt.: Mila Maruska, Blaznivy Boiek
apod.). Dalsi ucastnici, ktefi jsou na fad¢, nejdiive zopakuji predchoziho ucastnika a poté povi

své jméno s piivlastkem. Cim vice ucastnikii bude, tim to bude pro ostatni slozité;si

k zapamatovani.
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3.2.2. Rozdélovani do oddilti aneb Co umis?’

Cil hry: Cilem je vyvazené rozdélit vSechny ucastniky do Ctyf oddilt, ve kterych budou
spolupracovat na splnéni vSech kol po cely LT.
Prostiedi: venkovni prostory
Cas: 1 hodina
Pocet ucastniku: 20
Pomiicky: 4 rizna stanoviste:

1) Kolik uhadnes? - pfipravené hadanky (viz Ptiloha 1)

2) Opatrny micek — vytyCena trasa, 1zice s pingpongovym mickem, stopky

3) Rychla nit — koralky, nit, stopky

4) Rychla noha — vyty¢ena trasa, stopky
Popis: Ucastnici budou rozdé&leni do skupin pomoci 4 stanovist, kde se ukaze jejich bystrost,
strategie a rychlost pii plnéni tkold. Diky témto kritériim budou rozdéleni do rovnocennych
tymu (alespon pfiblizn¢). Vedouci bere na védomi kamaradské vztahy mezi Gcastniky. Dilezité
je mit tymy vyvazené, aby nedoslo k velké nerovnosti ,,boje* pii plnéni riiznych her. Rozd¢leni
bude nasledujici:
Ze vsech ucastnikl se vyberou:
4 nejrychlejsi
4 nejbystiejsi na hadanky
4 nejSikovnéjsi na navlékani koralki
4 nejSikovnéjsi na rychlou chtizi S pingpongovym mickem na 1Zici.
Zbyli 4 Gcastnici, kterym se tyto stanoviSté pfili§ nedafila, budou rozdéleni dle rozhodnuti
vedoucich. Rozfazeni probéhne rovnocenné dévcata/chlapci, aby byly vSechny tymy

vyrovnané.

3.2.3. Stavba lodi

Cil hry: Cilem ucastniktl je vyrobit lod’ z klacki a vétvi na plavbu kolem svéta.
Prostredi: venkovni prostory
Cas: 45 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

7 Tento zpiisob rozdélovani do tymii je odzkouSeny. Diky tomu se rovnomérné rozloZi sily do vsech oddilii
spravedlive.
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Body: nejhez¢i, nejpraktic¢téjsi vymyslena lod’ (4,3,2,1)

Pomiicky: klacky a vétve, ntizky, vytvarné potieby, provazky, karticky na rozlosovani barev
Popis: Ugastnici maji za kol vymyslet a postavit (s pomoci instruktort) lod’, ktery je bude
provazet celou taborovou hrou — ¢ervend nit tabora. Po vymysleni a vytvoreni lodi bude
nasledovat predstaveni jejich lodi v€etné nazvu lodi (tzn. i oddilu), barvy, funkci lodi a také
pokiiku, s nimz budou vyplouvat na dalekou cestu. Dulezitou funkci lodi je, aby se do ni vesli

vsichni ¢lenové oddilu — sestavi tak jen boky lodi.

1.¢&ast odpoledniho programu

3.2.4. Vyplouvame smér Amerika

Cil hry: Cilem je pfekonat veskeré prekazky, jez se béhem cesty objevi — pirati, boufe, ttesy.
Motivace: Stastnou cestu! Oviem pozor, moie a ocean je plny nastrah v raznych podobéch,
kterym musite Celit na své cesté.

Prostiedi: venkovni prostory

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: oddil (body i pro jednotlivce — stejny jako pro oddil)

Body: 4,3,2,1 — nejvice ten, kdo ptekona vSechny piekazky, aniz by se lodi néco stalo
Pomiicky: vytvofena lod’ ucastniky, vytyCena trasa s prekazkami (dievéné $palky nebo
molitany — ptedstavuji bouti a vitr, ,,papkoule (papirové koule, mozno pouzit také koule
vyrobené ze starych ponozek) — simulace piratského utoku na lod’, stopky.

Popis: Ugastnici musi projit trasu s riznymi nastrahami — vitr, dfevéné $palky, v blizkosti
stromtl. Pfitom je potieba ohlidat, aby lod’ zlstala neposkozena. ten oddil, ktery vytycenou

trasou projde jako nejrychlejsi, aniz by doslo k poskozeni lodi.
3.2.5. Sestaveni lodni vlajky

Cil: Cilem je vytvofit vlajku pro oddilovou lod’, ktera napomuze k rychlejsi plavbé na moti.
Motivace: Utastnikiim bude sdéleno, Ze pirati utokem na jejich lodé poni¢ili motory, kterymi
jsou lod€ pohanény. Jelikoz jsou na pustém mofii, musi si poradit i bez motorti, a to diky
vymysleni a vyrobeni lodni vlajky.

Prosti‘edi: venkovni prostory se stoly a zidlemi/lavickami

Cas: 1 hodina
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Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 10,9, 8,7

Pomiicky: bilé latkové Satky ¢i kusy prostéradla, vytvarné potieby — fixy, vodové barvy, barvy
na textil, Sici potieby, koralky

Popis: Uastnici musi vyrobit oddilovou vlajku, aby se dostali do Ameriky a splnili tak ¢ast
dvé cesty. Lodni vlajka musi obsahovat barvy oddilu a poté cokoli, co se jednotlivym ¢lentim
libi. Po vyrobeni nésleduje reflexe, kdy vsichni napiSou na papirek vlajku tymu, kterému se

vlajka povedla nejvice. Tim dopomohou k bodovani vlajek.

2.¢dst odpoledniho programu

3.2.6. Na skok do Ameriky

Cil hry: Cilem je zjistit zakladni informace o Americe, obyvatelich a jejich kultufe.

Motivace: Nez se vylodite na pobtezi Ameriky, musite nejdiive zjistit od zkuSenych namotnikt
zakladni informace o zemi a o jejich obyvatelich. Cim vice informaci budete znat, tim ve v&tsim
bezpeci budete.

Prostiedi: venkovni i vnitini prostory

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec/oddil

Body: jednotlivec = kolik ziskal informaci, oddil = v§echny jednotlivé body/ poctem ¢lenti (5)
Pomiicky: papiry A4, psaci potieby, instruktofi si piipravi zajimavé informace o Americe (viz
Ptiloha 2), ptipravené tikoly pro Gcastniky od instruktorti

Popis: Kazdy ucastnik dostane papir a tuzku nebo jinou psaci potfebu a bude ziskavat rizné
informace o Americe za splnéné ukoly, které jim da kazdy instruktor (spocitat jednoduchy
ptiklad, vymyslet néjaky kratky rym, udélat 10 diepti, ob€hnout hdjenku, pfinést spadlou Sisku,
uhodnout hadanku, a podobn¢€). Po uplynuti ¢asu si sednou vSichni ucastnici do kruhu a
spocitaji kolik ziskali odpovédi. Poté se rozdeli body také do oddilt jednoduchym zplisobem

(soucet vSech ziskanych informaci vSech ¢lenil jednoho oddilu / pocet ucastnikii v oddilu).
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3.2.7. Indiansky tanecek

Cil: Cilem je nacvicit Indiansky tanecek v oddilu. ZlepSeni koordinace. Pobaveni.

Motivace: Jste zadrzeni Indiany a chtéji Vas ptivazat ke kilu. Jedinou moznosti K pteziti pje
ukazat jim originalni indidnsky tanecek. Podaii se Vam to?

Prostiedi: venkovni i vnitini prostory

Cas: 35 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 5,4,3,2

Pomiicky: fantazie Gi¢astnikll, 3 vedouci/instruktofi budou prevleceni za indidny

Popis: Ugastnici maji za kol nacviéit ,,indiansky taneek™ na svou zachranu. Maji na ngj viak
omezeny Casovy limit, jinak je Indiani pfivazou ke ktlu a buse s nimi zle. Po uplynuti casu
nasleduje predstaveni jednotlivych tane¢ki. Uastniky budou bodovat instruktofi pfevleceni za

indidny a rozdé€li body tak, jak se jim jednotlivé tanecky libily.
3.2.8. Hrajeme si na Indiany

Cil: Cilem je vyzkouSet si veskeré tikony, které Indian dokéze.
Motivace: Pokud chcete splynout s ostatnimi, chovejte se jako oni.
Prostredi: venkovni prostory, prostor u ohnisté, vnitini prostory
Cas: 50 minut
Jednotlivec/oddil: jednotlivec
Body: za kazdy ukol ziska ucastnik ur¢ity pocet bodi, ktery si vedouci u svého stanovisté
zapiSe k jeho jménu
Pomiicky: kameny, papirky, tuzky, jablka, pirko, kousek plasteliny, klira ze stromu (vSe
Vv dostatecném mnozstvi), vytyCena trasa, luk s Sipy a ter¢, kiira z bfizy, zapalky, drobné dievo,
hodiny, stanoviste:
1. PliZeni — ucastnik ovladne schopnost plizit se a ziskat tak cenny predmét za urcity pocet
bodtl (kdmen 6, tuzka 5, pirko 4, jablko 3, kousek plasteliny 2, papirek 1).
2. Rozdélani ohné — ucastnik si vyzkousi rozdélat maly ohynek u ohnisté (pod dohledem
vedouciho). Pokud se mu ohen podaii rozdé€lat, ziskd 10 bodii.
3. Stelba z luku —tcastnik se pokusi trefit teré dvéma $ipy (pod dohledem ZKUSENEHO
vedouciho). Podafi-li se mu ter¢ trefit, ziska 15 bodii. Pokud se trefi jednim Sipem ziska

7 bodi.
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4. Tichy vycvik — bobiik ml¢eni — kazdy spravny Indian umi pracovat v tichosti (alespon

po dobu 10 minut) — zvladne-li to Gc¢astnik, ziska 2 body.
5. Hulatanec — kazdy Gc¢astnik musi zatancit kousek z tance svého oddilu. Ziska tak 1 bod.
Popis: Kazdy ucastnik projde vSechna stanovisté a bude se snazit ziskat co nejvice bodu, ktera

se mu zapiSou do jednotlivcti.

3.2.9. Vecerni program

Cil: Rozdani bodl a zakresleni do mapy, zpivani, reflexe celé¢ho dne.

Prostiedi: u ohnisté

Cas: 1 hodina 30 minut

Body: zadné

Pomucky: kytara, mapa cesti¢ek (viz Ptiloha 3), barevné fixy oddilu

Popis: Vedouci oznami jednotliveim i oddilim, kolik boda v tento den ziskavaji a zakresli si
oddilové body do ,,mapy*. Nasleduje zpev pisni, reflexe celého dne — co se jim libilo nejvice a

pro¢? Po reflexi obdrzi vSichni t€astnici razitko jako dikaz, ze Ameriku opravdu navstivili.
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3.3. Druhy den FRANCIE

Budicek — Uastniky vzbudi francouzska hymna a instruktor pievle¢en do francouzskych barev
a velkou bagetou Vv ruce. Pokusi se také o francouzsky ptizvuk. Nesmi ov§em prozradit, kde se

ucastnici nachazi.

1.¢ast dopoledniho programu

3.3.1. Kde to jsme?

Cil: Cilem ucastniktl je zjistit, kde se v tento den nachazi pomoci rliznych indicii a tajenky.
Motivace: Vite, kde jste se probudili? Tusite to, co to zjistit na 100 % a pfipravit se tak na tento
den? Vsude se nachazi spousta indicii, jez Vam dopomohou k odhaleni statu, do né¢hoz jste se
po probuzeni dostali.
Prostredi: vnitini i venkovni prostory
Cas: 30 minut
Jednotlivec/oddil: oddil
Body: body na rychlost vyplnéni (nejrychlejsi 4, nejpomalejsi 1 bod)
Pomiicky: tajenka (viz Ptiloha 3), psaci potieby, indicie (karticky s obrazky a ¢islem):
1. Syr2
Evropa 7
Vino 4
Bageta 3
Eiffelova véz 1
Pafiz 6

7. Ocean 5

o a ~ wD

Tajenka: Francie

Popis: Po celém prostoru hajenky (uvnitt i venku) jsou rozmistény indicie, které musi ucastnici
doplnit do tajenky, aby zjistili, kde se ocitli. Na karti¢ce bude vzdy obrazek a u nékterych také
popis, jak se pise nebo co to je, popi. kdo to je. Ukolem je vylustit tajenku co nejrychleji a

ziskat tak az 4 body pro cely tym.
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3.3.2. Co vite o Francii?

Cil: Cilem je zjistit, co ucastnici znaji o Francii.

Motivace: Jsme na tizemi Francie, ale jak nas ptijmou, kdyz o této zemi nic nevime? Chce to
plan — zjistit a znat alespon néjaké informace o Francii, jediné tak méme Sanci tuto zemi
navstivit.

Prostiedi: venkovni prostory i vnitini prostory

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: zadné

Pomiicky: kvizové otazky (viz Ptiloha 5)

Popis: Ucastnikam jsou kladeny jednoduché otézky, na které odpovidaji. Pokud znaji odpovéd’
zapisi ji na papir — ten se zkontroluje. Pokud je odpovéd’ spravna, oznaci ji pismenem A, pokud
Neni spravna, je oznacena pismenem N. Nasleduje reflexe u ohnisté, jak se ucastnikiim daftilo
— odpovédi se feknou nahlas, a tak kazdy z ucastniktl zjisti spravnou odpoveéd’ — naudi se tak i

néco nového o této zemi.

2.¢ast dopoledniho programu

3.3.3. Darky Francouzim

Cil: Cilem je kreativni ¢innost pro UcCastniky — tvofivost, napaditost, kreativita.

Motivace: Copak to jde, navstivit cizi zemi a nepfinést darek? My jsme vSak Sikovni a
zvladneme vyrobit darek i z pfirodnich material, které Francouze potési a povoli nam tak
kratkodoby pobyt pfimo v Pafizi.

Prostredi: venkovni prostory

Cas: 45 minut — 1 hodina

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 10,9,8,7

Pomiuicky: ptirodni materialy, vytvarné potieby, provazek

Popis: Utastnici maji za tkol v oddilu vyrobit vhodny darek pro francouzské obyvatele, aby

jim povolili vstup na jejich uzemi.
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3.3.4. Boj o vstup do Parize®°

Cil: Cilem je rozvoj hbitosti, strategie a rychlosti u¢astniki.

Motivace: Darky se Francouzim, kteti hlidaji pobfezi velmi libily, bohuzel jsme pied vstupem
do Patize jsme narazili na n¢kolik francouzskych policistli, jez nas odmitaji pustit do meésta.
Jedind moznost je probojovat se, abychom mohli ziskat razitko o navstiveni mésta.

Prostiedi: les

Cas: 40 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: Kazdy tcastnik ma uréity pocet papirkt, z kazdé zamrznuti odevzda jeden. Po skonceni
si kazdy spocita zbylé papirky a tim ziska i1 body.

Pomiicky: papirové koule, kousky papiri (zivoty)

Popis: V lese jsou schovani francouzsti policisté a ¢ekaji, kdy se odvazni ucastnici piipravi
vkrocit na jejich tizemi. Policisté jsou vybaveni papirovymi koulemi, které kazdého tcastnika
(pokud se jich dotkne) zamrazi na 15 vtefin (odevzda jeden maly papirek). Poté mize opét
dobyvat zemi a dostat se na jejich Gizemi. Uzemi je oznaéeno francouzskou vlajkou a prostorem
ohrani¢enym reflexnimi paskami. Uéastnici musi co nejrychleji prob&hnout a nebyt zranéni.

Pokud se vSichni Gi€astnici dostanou do bezpeci maji vyhrano, mohou se dostat do mésta Patize.

3.3.5. Mysi

Cil: Cilem je rozvoj mrStnosti a strategie uCastnikl.

Motivace: Ugastnici dostanou od starosty Pafize kol pochytat viechny mysi, které jim jedi
syr. Pokud se jim podati vSechny mysi pochytat, mohou zde zlstat a neptijdou do vézeni, coz
by jim brénilo pfi dal§im ziskavani razitek navstévy a pokracovani plavby po svéte.
Prostredi: louka, venkovni prostor

Cas: 10-15 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: kazdy ucastnik ziska 1 body bez ohledu na chytani ¢i chytnuti

Pomucky: zadné

Popis: Utastnici se rozdéli do 2 skupin. 1. skupina Chytaéi a 2. skupina Mysi. Chytadi se

postavi do kruhu a chyti se za ruce. ,,Mysi“ se libovolné postavi do prostoru kolem chytacti.

8 DOLEZELOVA, Edita. Hry na détské tabory. 1. Praha: Grada, 2004. s. 303. ISBN 8024766574.
9 Les je plny popadanych vévi a korenii, klademe diiraz na opatrnost ucastnikii, predejit zranéni v podobé
zlomenin.
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Chytaci zvednou ruce a tim se ,,past“ otevie. Mysi tak mohou vbihat a vybihat do pasti a z pasti.
Na signal vedouciho se past uzavie — chytaci daji ruce dolli — jakmile tam zlstane néjaka mys,
je vyrazena jako chycend — vedouci si ji zapiSe na papir. Jakmile jsou vSechny mysi pochytané,

skupiny se vymeéni — tedy z chyta¢t budou mysi a z mysi budou chytaci.
3.3.6. Rychla médni prehlidka

Cil: Cilem je vymyslet nejoriginalné;jsi kostym na mddni piehlidku v patizskych ulicich.
Motivace: Obdrzeli jste od hlavy mésta pozvanku na tradi¢ni pafizskou modni piehlidku.
Vasim ukolem je jednoho z kazdého oddilu obléknout do nejvice originalniho kostymu, ktery
Vs bude reprezentovat. Ale pozor! Na vymysleni kostymu mate kratky cas, posel, ktery mél
pozvanky dorucit si spletl adresu hotelu, kde se nachézite a vy tak nesmite piijit pozde¢.
Prostredi: venkovni prostory

Cas: 25 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: Nejoriginalngjsi kostym = 4 body, 2.nejor. = 3 body, 3.nejor. = 2 body, originalni ale
méné 1 bod

Pomiicky: obleceni ucastniki, pfirodni materialy, fantazie ucastniki

Popis: U¢astnici musi b&hem 15 minut vymyslet a nastrojit jednoho ¢lena ze svého oddilu do
originalniho kostymu za pomoci svého obleceni, pfirodnich materidlli apod. Po uplynuti 15

minut nasleduje predstaveni jednotlivych kostymil a hodnoceni médni policie (instruktofi).

1.¢ast odpoledniho programu

3.3.7. Eiffelova véz

Cil: Cilem je navrhnout Eiffelovu véz — jak by mohla vypadat. Rozvoj spoluprace v oddilu,
rozvoj komunikace ve skuping.

Motivace: Eiffelova véz je zniCena, mésto nas pozadalo, abychom vytvofili navrh, jak by
mohla nové Eiffelova véZ vypadat.

Prostredi: venkovni i vnitini prostory (podle pocasi)

Cas: 50 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 4,3,2,1

Pomiicky: tvrdé papiry A3, vytvarné potieby
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Popis: U¢astnici maji za ukol vymyslet a nakreslit, jak by mohla vypadat Eiffelova v&Z, kdyby

se méla staveét nova. Nejzajimavejsi napad bude mit hodnoceni az 4 body.

3.3.8. Zastavka v muzeu

Cil: Cilem je rozvoj vnimavosti detailti, schopnost rozpoznani rozdili.

Motivace: Vitejte v muzeu soch. Sochy se zde ov§em méni, dokaZete rozeznat, které a jak se
zménily?

Prostiedi: kdekoliv

Cas: 35 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec/oddil

Body: jednotlivec — za kazdou uhodnutou zménu 1 bod

Pomiicky: papir, psaci potieby

Popis: Jsou vybrani dva Gcastnici, ktefi pfedstavuji sochy. Sochai (vedouci nebo nékdo z déti)
,vytesa“ n&jakou polohu sochy a piijdou ostatni podivat se na jeho dilo. Po chvili odejdou a
sochaf zméni napf.: polohu ruky, zména postoje, zména tcesu, nasazeni/sundani ¢epice apod.
Jakmile opét pfijdou ostatni ucastnici, hadaji, co se na sochach zmeénilo — ptibéhnou ke svému
oddilovému vedoucimu a v tichosti oznami zménu (aby ji nikdo jiny neslySel). Pokud maji

spravnou odpoveéd’, je jim pficten bod.

2.¢ast odpoledniho programu

3.3.9. Na francouzském trzisti

Cil: Cilem je strategie obchodu, smlouvani niz$ich cen, vyroba a cenéni produktd. Simulace
vyrobniho a obchodniho (prodejniho) procesu. Ziskat co nejvice penéz na dalsi cestu.
Motivace: Jelikoz jste ve velkém mésté a mate malo penéz na dalSi cestovani, musite si
vyzkouset vyrabét a prodavat produkty, abyste mohli v cesté pokracovat.

Prostredi: venku/vevnitf

Cas: 120 minut (v pilce &asu se skupiny prohodi)

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: Skupina, ktera ma nejvice penéz ziska 5 bodl, kdo je na druhém misté 3 body a na
poslednim misté 1 bod.

Pomiicky: barevné listeCky na rozlosovani, barevné papiry k rozdéleni druhti zbozi
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Popis: Ucastnici se rozdéli do 2 skupin (pomoci barevnych liste¢ktt modry listek 1, zeleny
listek 2). Vznikne tak 10 obchodnik a 10 vyrobcii. Herni pole je rozdéleno na 3 Casti —
prekupnici (instruktofi), obchodnici (trzisté), vyrobci.
a. Cast pro vyrobce: Ukolem vyrobct je zisk vyrobki za nejnizsi cenu a jejich prodej
piekupnikiim za cenu nejvyssi.
Vyrobci si sami urci cenu produktii pro prekupniky, napft:
J Svestky, hroznové vino — 15 diepti/ 1 kus
o Kachna, husa — 6 angli¢aku (anglicky skok)
o Néramky — jednoduchy ptiklad
Veskeré produkty maji na trhu stanovené urcité ceny:
- Svestky/hroznové vino 20 penéz
- Kachna/husa 50 penéz
- Naramky 30 penéz
b. Cast pro obchod — vyrobci musi prodat co nejdraze, prekupnici koupit co nejlevngji.
c. Cast pro piekupniky — V jejich prostoru se nachazi nékolik prodejcti, ktefi od nich
nakupuji suroviny.
Ceny se u prodejct lisi — pokud nosi hodné€ masa, cena klesa, pokud malo cena naopak stoupa.
Je dilezité pohlidat, aby G¢astnici vydélavali a aby se poptavali na vyrobcl na konkrétni zbozi,

které je drahé. Vyhrava skupina, kterd ma nejvice pencz.

Vecerni program

3.3.10. Louéeni s Francii

Cil: Cilem je rozdani bodii pro jednotlivce i oddily, vyhodnoceni dne, zp&v u tdboraku,
brambory v popelu, zaznaceni bodii do Tabule oddilii, rozdani razitek o absolvovani dalsi
navstévy jiné zeme.

Prostredi: u tabordku

Pomiicky: kytara, reflexni otazka — ktera hra se Vam dnes libila nejvice?

Popis: Nejdiive si povime o celém pribéhu dne, co se jim dafilo a co ne, jestli je cely den plny
aktivit bavil, co jim chybélo apod. Nasledné se do vyhotelého ohnisté¢ zahrabou do popela
brambory, které si poté¢ budou moct ti€astnici ochutnat na druhy den. Reflexe dne bude probihat
v kruhu u ohni§té, vznese se otazka ,.Jak se Vam libila hra, atd?“. Ucastnici reaguji tfemi

zpusoby: Nelibila — palec doli, Dala se — palec na bok, Libila — palec nahoru.
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3.4. Treti den AFRIKA

Budi¢ek — Utastniky vzbudi hlasité bubnovani a volani instruktort, Ze dva zmizeli a jsou zajati
africkymi ¢ernochy. Pfes noc se totiz dostali lod’'mi na africky kontinent, ktery je pro mnoho
navs§tévnikt hrozbou. Povede se tcastnikiim rozlustit a rozbourat stereotypy, které v této zemi

vladnou?

1.¢&ast dopoledniho programu

3.4.1. Zachrana instruktori od domorodciil®

Cil: Strategie, jak zachranit instruktory.

Motivace: Pfes noc, kdy jste se vylodili na africkém kontinentu, odvlekli v pozdnich vecernich
hodinach dva instruktory. Vasim ukolem je najit je a zachranit. Afri¢ti Cernosi Vam zanechali
malé napovédy, pokuste se je rozlustit a zachraiite tak své instruktory pred sezranim.
Prostredi: vnitini prostory hajenky, venkovni prostory hdjenky, les a cesta k lesu

Cas: 1 hodina

Jednotlivec/oddil: oddily

Body: nejrychlejsi tym 8 bodu, 2.rychlejsi 7 bodu, 3.rychlejsi 6 bodu, 4.nejrychlejsi 5 bodu
Pomiicky: $ifry, hadanky, stopy, indicie, papiry s tajnym pismem, sirky, svi¢ky, lana, papiry,
psaci potieby

Popis: Zac¢ina zachrana instruktorti. Po celém prostoru jsou rozmistény Sifry, papiry s tajnym
pismem, hadanky (VSe viz Pfiloha 6), které u€astniky dovedou az k mistu zajeti instruktord.
V lese u staré¢ hajenky, kde maji domorodci svou malou vesnici, tam Se chystaji sezrat
instruktory. Ukolem téastnikd je, pomoci tajného jazyka (ktery je na papiie s tajnym pismem)
piecist dohromady nahlas pfed domorodci, a tim jim dokézat, ze jsou jejich ptateli. Jakmile

vytknou tyto véty potieti, domorodci instruktory pusti a za¢nou tcastnikiim véfit.

10 Sifiry: Abeceda, tajné pismo, pocitani (vysledek pismeno), obrazky mista a hadanky, kde se instruktori nachdzi,

lano v lese u cile
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2.¢ast dopoledniho programu

3.4.2. Plavba po iece Nilu'!

Cil: Cilem je vyrobit plavidlo a pfeplout feku Nil.

Motivace: Vase lodé¢ musely ziistat na pobfezi, a tak si musite vyrobit nova plavidla, kterymi
se dostanete k domorodctm po fece Nilu.

Prostiedi: venkovni prostory, prostor u ,,vodni malé nadrze* v arealu hajenky

Cas: 1 hodina 20 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: Ci plavidlo se dostane nejdal 6 bod, kdo se piili nevzdali ziska 3 body.

Pomucky: ptirodni materialy — kiira, mech, vétvicky, vétve na popohanéni plavidla.

Popis: Ucastnici dostanou instrukce k vyrobeni plavidla, jez musi ,pezit“ a vydrzet divoky
Nil. Dostat se tak na navstévu k domorodctim, ktefi je nakonec viele piivitali ve své zemi.
Jakmile maji oddily sva plavidla hotova, pfesunou se k malé nadrzi, kde probehne zavod

plavidel. Cilem je dostat plavidlo co nejdale od startu, aniz by se potopilo.

3.4.3. Na nav§tévé u domorodcu

Cil: Naucit se rizné tradice, které jsou v africké zemi bézné.
Motivace: Vitejte mezi domorodci, diky tajnému jazyku Vas povazuji za pratele a Vy mate
moznost podivat se na jejich béZné povinnosti celého dne. Nezapomeiite, chovejte se tak, aby
Z Vas opét nebyli neptatelé domorodci.
Prostiedi: venkovni prostory
Cas: 40 minut
Jednotlivec/oddil: jednotlivec
Body: skoli¢ka bez bodi
Pomiicky: stanovisté domorodcti — karti¢ky se zvitaty, karti¢ky s rostlinami, karti¢ky se stromy
1. Poznej stromy
2. Poznej rostliny

3. Poznej zvifata

11 Opatrnost v podobé hlidani ucastnikii u ndadrze s vodou. U nadrze se v priibéhu celého tdbora nesmi ucastnici
pohybovat bez dozoru vedoucich.
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Popis: Utastnici jsou libovolné rozmisténi po stanovistich a poznavaji zvifata v africkych
zemich. Déle poznavaji stromy a rostliny z Ceské republiky tak, aby mohli domorodce nauéit

néco nového, co se nachazi v Ceské republice, ale u nich ne.

3.4.4. Nakresli svého domorodce

Cil: Cilem ucastnikti je vymyslet, jak by m¢l vypadat pravy domorodec. Obrazek bude slouzit
pozdéji jako inspirace k dal$imu tvofeni.

Motivace: Domorodci si vyzadali abyste jim nakreslili, jak by mél podle Vas vypadat pravy
domorodec. Jelikoz domorodci nemaji velka zrcadla, chtéji védeét, jak celkové vypadaji.
Prostredi: venkovni prostory se stoly a lavicemi/zidlemi

Cas: 20 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: zadné

Pomiicky: papiry, vytvarné potieby (pastelky, fixy, voskovky,..)

Popis: Utastnici nakresli, jak by mél vypadat spravny domorodec.

1.¢ast odpoledniho programu

3.4.5. Africka sukné

Cil: Cilem je vyzkousSet si vyrobu africké sukné na veéerni oslavu. Rozvoj motoriky, kreativity.
Motivace: Jste pozvani na oslavu domorodci, ale je v tom hacek — musite byt nalezité obleceni.
Pfi nejmensSim si musite vyrobit alespon ,,africkou’ sukni na po€est domorodcii.

Prostiedi: venkovni prostory, vnitini v ptipad¢ Spatného pocasi

Cas: 1 hodina 20 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: kazda vyrobena sukné = 1 bod

Pomuicky: travina (Lipnice luéni), provazky, krepové papiry, niizky, lepidla, vytvarné potieby,
jehla s niti, fantazie ti€astnikd, pfirodni materialy

Popis: Kazdy Gcastnik si z krepového papiru nebo lipnice Iuéni vyrobi sukni, kterou ozdobi
koralky, papirovymi kvétinami a ¢imkoliv (klidn€ i pfirodnimi materidly), tak aby byl na oslavu

radné ptipraven. Pokud se ucastnikim nebude sukné dafit, instruktofi jim pomohou.
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2.¢dst odpoledniho programu

3.4.6. Divadlo u vodopadi

Cil: Cilem je tvofivost, fantazie pii vymysleni kratkého prib&hu s africkou tematikou.
Schopnost komunikace ve skuping.

Motivace: Blizite se k oslavé domorodcti u vodopadi, sukné mate piipraveny, a tak uz zbyva
jediné, vymyslet divadlo, které bude slouzit jako darek pro domorodce. Pfece nepijdeme na
oslavu s prazdnou, kdyz jsou domorodci nasimi piateli.

Prostiedi: venkovni i vnitini prostory

Cas:1 hodina 30 minut

Jednotlivec/oddil: oddil + scénku si pfipravi také instruktofi

Body: nejlepsi divadelni scénka = 10 bodu, nejméné povedena = 6 bodu

Pomiicky: cokoliv, co budou ucastnici potiebovat, vyrobené sukné

Popis: Ugastnici maji v oddile za kol vymyslet a nacvi¢it divadelni scénku na africké motivy.

3.4.7. Vyrob si svou masku

Cil: Cilem je rozvoj tvofivosti a zisk zkuSenosti pfi vyrobé africké masky.

Motivace: Co by to bylo za domorodce, ktefi by neméli na vecerni oslavu masku na obliceji?
Pojd’'me si jednu jednoduchou vyrobit, at’ nedélame nasi zemi ostudu.

Prostredi: venkovni prostor se stoly a Zidlemi

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: za vytvofenou masku 1 bod

Pomucky: tvrdy papir, vytvarné potteby, gumicky nebo provazky, lepidla, ntizky

Popis: Ucastnici si vyrobi masku na vecerni oslavu ohniste.
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Vecerni program

3.4.8. Tanec domorodcu

Cil: Cilem je uvolnéni, odreagovani po celém dni, pobaveni.

Motivace: Po divadelnich scénkach a hrach na oslavé domorodct nasleduje nejdalezitéjsi ¢ast
vecera — tanec domorodct neboli Samansky tanec.

Prostiedi: v bezpecné zon€ u ohnisté

Cas: 20 minut

Jednotlivec/oddil: vSichni dohromady

Body: Zadné body

Pomiicky: vyrobené sukn¢, masky

Popis: V bezpetné blizkosti ohniSté si ucastnici zatancuji africky Samansky tanec ve
vyrobenych krepovych/lipnicovych suknich a maskach na obli¢eji. Timto tancem se zakonci
den v Africe. Ucastnici od domorodcil ziskaji také razitko, které potvrzuje navitévu a splnéni

vSech nastrah a tkoli ke splnéni podminek plavby kolem svéta.
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3.5. Ctvrty den AUSTRALIE

Budicek — Hrajeme si na klokany — ucastnici spole¢né s instruktorem, ktery vede rozcvicku,
pokr¢i nohy a daji ruce v bok a poskakuji jako klokani v Australii, diky tomu se krasné

protahnou na dal$i narocny den pii honb¢ za razitkem navstévy dalsi zemé/kontinentu.

1.¢ast dopoledniho programu

3.5.1. Pres prales'?

Cil: Cilem je pfekonat ptekdzkovou drahu v co nejkrat§im case.
Motivace: Vitejte na pobiezi Australie! Mate jedineénou Sanci vidét klokany, koaly a mnoho
dalSich zvitat a poznat australskou kulturu. Ma to ale hacek. Nez se dostanete do viru mést,
musite projit nebezpeénym pralesem plnym nastrah v co nejkratsim &ase. Zije zde mnoho
nebezpecnych zvitat, ale také zde roste velké mnoZzstvi rostlin a kvétin, které jsou nebezpecné
a jedovaté. Pokud se Vas dotkne, miiZete na néjaky Cas usnout. Tudiz se nestihnete dostat do
bezpeci veas.
Prostiedi:
Cas: 1 hodina
Jednotlivec/oddil: jednotlivec, vSichni utikaji jednotlivé z divodu bezpecnosti
Body: kazdy, kdo dobéhne do cile ziska 2 body
Pomiicky: reflexni pasky k zobrazeni startu a cile ptekazkového béhu/piekazkové drahy,
lavi€ky, klady, kruhy k zobrazeni kament u baziny, lana mezi 2 stromy, $atek pies oc¢i, dievéné
hole, molitanovi ,,plac hadi, ,,papkoule* (papirové koule), stopky nebo ¢asovac, seznam jmen
vSech ucastnikil
Popis: Ugastnici maji za ukol projit/prob&hnout co nejrychleji piekazkovou drahu s dalsimi
nastrahami. U¢astnici budou muset projit:

1. Pftes lavicku — stary lidnovy most — instruktoii maji ,,molitanové hady*, se kterymi

se pokousi trefit ucastnika, coZ ma evokovat vitr a nebezpecnost ,,lidnového* mostu.

12 Klademe diiraz na opatrnost pii projiti pies lavicku — moznost virazu spadnutim. Diiraz kladen na
opatrnost pri lanech mezi stromy — zajistit bezpecnost ucastnikii. Co se tyce bezpecnosti, pokud je na trase
ucastnik celou dobu s nim jde instruktor, tim se omezi nebezpecnost stanovist. Zdaroven mohou jednotlivce

podporovat ostatni oddily.
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2. Na zemi budou lezet ,cikcak® kruhy, které budou evokovat kameny v bazing,
zéarovent budou pod palbou opic (instruktoii s ,,papkoulemi*) s tvrdymi plody, a
budou se je snazit shodit do baziny.

3. Projit po lan¢ mezi stromy — mezi stromy jsou 2 lana (jedno niz a druhé ve vétsi
vysce) — ucastnici jsou jisténi instruktory, ktefi si pfedem toto stanovisté vyzkouseli
Z divodu bezpecnosti.

4. Utastnici maji $atek pres oéi a pokousi se projit mezi nékolika dfevénymi holemi,

aniz by nékterou shodili.

2.¢dst dopoledniho programu

3.5.2. Nemocna koala

Cil: Cilem je zapamatovani, co nejvice nazvl s raznymi ¢isly.

Motivace: Ptijeli jsme v dobé, kdy je mnoho koal nemocnych. Rada mésta nas pozadala,
abychom jim pomohli najit co nejvice 1€kt pro uzdraveni co nejvétsiho poctu koal. Pokud se
nam povede najit dostatek 1€kt mizeme tak ziistat v Austrélii do té doby, nez vyplujeme opét
na cestu.

Prostiedi: les

Cas: 55 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec i oddil

vysledky. Kazdy 1€k mé svou zkratku a bodové ohodnoceni:

Par 45631, 87366, 98764, 15430, 56477 (5 bodi)

e Ibal 3565, 3571, 1509, 6139, 4602 (4 body)

e Osp 558, 698, 203, 748, 682 (3 body)

e |bu 32,68, 59, 31, 74 (2 body)

e Celas2,5,6,8,9(1bod)

Pomiicky: Karticky s ndzvem a Cislem 1éku, Spendliky ¢i rysovacky, instruktofi — papiry se

jmény ucastniktl, psaci potieby

Popis: Ukolem tgastniki je zapamatovat si nézev a &islo 1éku, ktery uvidi piidélany na
stromech rizné po lese. Jakmile si nazev s Cislem zapamatuji, utikéd pred les, kde na né ceka
instruktor. Ten si k jeho jménu napise vsechny 1éky, jez mu ucastnik nadiktoval. Po skonceni

aktivity instruktofi spocitaji spravné nazvy s ¢isly a pfipisou k tomu dané body. Jednotlivec tak
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muze ziskat mnoho bodi, které se mu zapocitaji do denniho bodovani. Pokud jde o bodovani

oddilt, sectou se vSechny body oddilu a vydéli se poctem Ucastnikl v oddilu.

3.5.3. Krovaci

Cil: Cilem je dostat se ze zajeti kfovakl, zachranit tak celou vypravu po cesté kolem svéta a
najit v kfovacich své nové pratelé.

Motivace: Blahopiejeme, obstali jste divoky a nebezpecny prales a pomohli méstu zachranit
koaly. Bohuzel pfi jedné z vyprav za méstem jste se ocitli na izemi kiovaki, ktefi lidem
z cizich kultur nevéfi, a proto jste zajati. Zajati jste po svych cestovatelskych oddilech
v riznych zakoutich a prostorach mistnich kiovakt. Zachranit Vas mize vylusténi Sifer a
rozeznani obrazku rostlin a zvitat. Tim jim také dokézete svou diivéru a také to, Ze jste pfisli
v miru. Dokdzete je piesvédcit, Ze jste jejich ptateli a tim si zachranit zivot?

Prostiedi: venkovni prostory

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 4, 3, 2, 1 (prvni oddil, ktery uhadne vSechny obrazky zvitat a rostlin ziska 4 body, ten
posledni ziska 1 bod)

Pomiicky: oznaceni jednotlivych prostor pro zatéeni reflexnimi paskami, obrazky zvitat a
rostlin v CR.

Popis: Instruktofi jsou odéni do kostymu kifovaki a ,,pfepadnou ucastniky pii malém
odpocinku. Ugastnici jsou piepadeni a odvleteni na misto jejich zatéeni. Tam maji pfipravené
ukoly v podobé¢ karticek se zvifaty a rostlinami. Jen diky tomu se zachrani ze zajeti a stanou se

ptateli krovakl. Kfovaci totiZ svou ptirodu znaji skvéle a radi se u¢i néco nového.
3.5.4. Naramek, talisman Krovaku

Cil: Cilem je vyrobit si naramek z dfevénych a barevnych koralka.

Motivace: Vyborné! Uhgjili jste sva piatelstvi a dobrosrdecnost i u Kfovaku, ktefi nemaji
ostatni kultury pfili§ v lasce. Proto je Vam vyslovena poklona v podobé vyroby naramka
pratelstvi se Krovaky.

Prostredi: vnitini i venkovni prostfedi (se stoly a zidlemi)

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: zadné
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Pomiicky: dievéné a barevné koralky, provazky, ntizky

Popis: Kazdy ucastnik si vyrobi sviij vlastni naramek — dal$i vzpominka na letni tabor.

1.¢ast odpoledniho programu

3.5.5. Klokani zavod

Cil: Cilem je dob¢hnout do cile jako prvni.

Motivace: V Australii Zije mnoho klokand, to uz urcité vite. V&déli jste ale, ze Kfovaci se chodi
radi divat na tzv. Klokani zavody? Co si takhle tento zavod vyzkouset? Budete soupetit v oddilu
ale davejte si pozor, Kfovéaci (instruktofi) jsou v tomto zavodu velice ostraziti a rychli, trénuji
na klokani zavody cely svij Zivot.

Prostredi: venkovni prostory

Cas: 45 minut

Jednotlivec/oddil: oddil + jednotlivec

Body: 4,3,2,1

Pomiicky: vytydena trasa reflexnimi paskami, oznadeni (tabule) s nizvem: START a CIiL,
stopky, psaci potieby a papir se yjmény a oddily pro instruktory

Popis: Ucastnici se utkaji spoleéné s instruktory. Z oddilu ,,b&2i“ vzdy jeden, celkové tedy bézi
4 jednotlivci z oddild a s nimi vzdy jeden z vedoucich. Ukolem G&astniki je ,,dob&hnout™ co

nejdiive do cile. U€astnici i instruktofi se musi do cile dopravit pomoci skdkani jako klokani.

3.5.6. Kde se ukryva koala?

Cil: Cilem je najit v okoli tdbora malou koalu a vratit ji koalim rodi¢tm.

Motivace: Od nacelnika Kfovaku pfisla informace, ze se zde nachazi zranéna koala. Pokud ji
najdete, prohloubite si diveéru u Kfovaka. Najdéte malou koalu a vrat'te ji koalim rodic¢tm.
Najdéte v okoli tdbora kiovakl ukrytou koalu. Mé&jte o€i na stopkach, koala se mize ukryvat
opravdu kdekoli. Mala technicka poznamka — musite byt nenapadni a potichu, koala je mala a
velice placha, mohla by utéct jesté dal, nez se nachazi.

Prostiedi: kdekoli v arealu tabora

Cas: 40 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: za nalezeni koaly — 1 bod

Pomiicky: malé plySova koala
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Popis: Ugastnici maji a ukol samostatné prohledavat okoli tibora a najit mali¢ké plySové
zvitatko — koalu. Pokud budou tcastnici hlucni, instruktor si je zavola a zepta se, jak patrani po

koale jde. Mezitim dalsi z instruktorti/vedoucich koalu nendpadné¢ pfemisti.

2.¢ast odpoledniho programu

3.5.7. Bojové liceni

Cil: Cilem je umét se bojove nalicit, tak jako to umi Kfovaci v Australii.

Motivace: Jak se Vam libi u domorodcti Australie? VEdéli jste, Ze se australSti domorodci
nali¢i, kdyz je ¢eka néjaka vyzva, nebo tieba i vecerni tanec? Pojd'te se zkusit nalicit jako oni.
Prostiedi: venkovni prostory

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: zadné (aktivita jen na zpestieni programu)

Pomicky: barvy na oblicej a té€lo, voda na umyti obli¢eje, zrcadla

Popis: Kazdy Gi¢astnik se namaluje/naliéi tak, jak si mysli, Ze se domorodi Kfovaci li¢i na rizné

vyzvy a jejich ritudly. Nali¢it se mohou také vedouci a instruktofi.
3.5.8. Zachrana pied poZarem'3

Cil: Cilem je zachranit les pied velkym ni¢ivym poZarem.

Motivace: Pied prochazkou lesem jste si vSimli koufe, ktery se vznasi vysoko nad lesem.
Dokazete zachranit faunu a floru tohoto lesa? PospéSte, pozar se zafind rozSifovat a nic¢i vse,
co mu piijde do cesty.

Prostredi: venkovni prostory

Cas: 40 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: 1

Pomiicky: nastithané krepové papiry (zluty + Cerveny + oranzovy = ohen, modry svétly i
tmavy = voda), vytyCeny prostor ,,vody* a ,,pozaru*

Popis: V celém arealu LT jsou umistény dva velké kruhy:

13 Oba kruhy maji priimér cca 1,5 — 2 metry.
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e KRUH 1: prvni kruh ma v sobé ¢ervené, oranzové a zluté krepové papiry — tento kruh
piedstavuje ohen a velky pozar
e KRUH 2: druhy kruh ma v sob¢ svétle a tmaveé modré pasky krepového papiru.
Ukolem tcastniki je dostat se co nejrychleji do KRUHU 2 (voda), vzit jeden pasek modrého
krepového papiru a pfinést ho do KRUHU 1 (pozar) a polozit jej na pozar
(¢erveny/oranzovy/zluty krepovy papir). Pozar je uhaSen tehdy, kdy nevycniva ani jeden

zluty/oranzovy/Cerveny kus krepového papiru.
3.5.9. Louceni s Australii

Cil: Cilem je reflexe celého dne v Australii

Motivace: Libil se Vam den v Australii? Nakreslete, napiste néco, co se Vam nejvice libilo, co
Vas bavilo a co naopak ne. V jaké hie se Vam dafilo a v jaké naopak ne apod...

Prostiedi: venkovni/vnitini s zidlemi a stoly

Cas: 45 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: zadné

Pomiicky: papiry, psaci a vytvarné potieby

Popis: Ugastnici napi$ou, nakresli cokoli, co si z tohoto dne odnesli. MiiZe to byt hra, kterd se

jim nejvice libila, napiSou, co se ji m povedlo nejvice a co nejméné.

Vecerni program

3.5.10 Stezka odvahy

Cil: Cilem je zapsat se na listinu navstév v hlubokém lese Australie.

Motivace: Vas den v Australii se chyli ke konci. Poslednim ukolem tohoto dne je zapsat se na
listinu navstév v hlubokém australském lese. Déavejte pozor a béZte po vyznacené cesticce.
Niceho se nebojte, pii své cesté potkate spoustu zajimavych véci — davny hrob Kiovakl, Sumeéni
potoka, tiché bubnovani. Zachovejte klid a nic se Vam nestane, les totiz hlidd hodny duch
jednoho Ktovéka, ktery zachranil les pfed poZarem.

Prostredi: Les

Cas: 1 -2 hodiny

Jednotlivec/ oddil: jednotlivec

Body: 1
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Pomiicky: Svicky, listina na podepisovani Gcastnikil, psaci potieby na misté u listiny, provazy,
bubinek, nahrany zvuk Suméjiciho potoka, vyrobené kiize ze spadlych vétvi apod.

Popis: V lese je vyty&end trasa provazkem a je lemovéana svickami. Ucastnici se dostanou
k listin¢ a podepiSou se na listinu (kfestnim jménem a piijmenim). Poté v tichosti, opét za
pomoci provazku a svic¢ek, odchazi zpét k ostatnim a celou dobu nesmi promluvit. Po skonceni

dostane kazdy oddil razitko o potvrzeni navstévy Australie.
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3.6. Paty den CINA

Budicek — Bubnovani, rozcvicka — sbér papirkl po arealu LT.

1.¢ast dopoledniho programu

3.6.1. Audience u cisare

Cil: Cilem je vytvofit vhodnou fe¢ pro cisaie k umoznéni pobytu v jeho zemi.

Motivace: Cina uz davno neni cisafstvi, ale zemé, kde jesté vladne komunismus, piesto zde
zZije cisafské rodina. Abyste mohli zemi procestovat a ziskat tak razitko, které potvrzuje Vasi
navstévu, musite nejdiive napsat, a hlavné vymyslet fec, kterou uchvatite cisare natolik, Ze Vam
kratkodoby pobyt povoli.

Prostiedi: venkovni prostory s zidlemi a stoly, prostor na simulaci cisafského triinu

Cas: 40 minut (20 minut na vytvofeni, 20 minut — v§ichni prezentuji svou fec)
Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 4,3,2,1

Pomiicky: papiry, psaci potifeby

Popis: Utastnici maji za ukol vymyslet fe¢, kterou pronesou pied cisafem. Reé potom napisou
na vyrobeny pergamen v ¢instiné. Samoziejmé znaky budou pfiblizné, pravdépodobné ¢insky
nikdo neumi. Cisaf bude hodnotit okéazalost, sjakou byla zadost prednesena, chovani u
audience a krasu pergamenu. Po prozkoumani veskerych pisemnosti, bude u¢astnikiim povolen

pobyt v zemi.
3.6.2. Cinska zed’

Cil: Ugastnici maji za ukol nakreslit, jak vypada Velka ¢inska zed'.

Motivace: V tento den byste chtéli navstivit Velkou ¢inskou zed'. Cisaf souhlasi, ma vsak jednu
malou podminku — nakreslit, jak Velka ¢inska zed’ vypada, nebo by vypadat mohla. Pokud se
Vam kresba nebo plan povede, mliZzete ji ihned navstivit.

Prostredi: venkovni/vnitini prostory s Zidlemi a stoly

Cas: 20 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 4, 3,2, 1

Pomiicky: vytvarné potieby, tvrdé papiry velkého formétu
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Popis: Ucastnici maji za tikol nakreslit plan vystavby nové Velké ¢inské zdi nebo jeji ptivodni

navrh.

2.¢ast dopoledniho programu

3.6.3. Obléhani ¢inské zdil?

Cil: Cilem je odehnat z Velké ¢inské zdi nepratelské bojovniky, ktefi ji dlouhodobé obléhaji.
Vymysleni taktiky v boji.

Motivace: Cisafi se vSechny navrhy velice libily, a tak, jak slibil, plni: ,,Mizete na Velkou
¢inskou zed™. Pti cesté vSak zjiSt'ujete, Ze ¢inskou zed’ obléhaji neptatelsti bojovnici, kteti se u
ni zabydleli. DokaZete jim obléhani ptekazit?

Prostredi: Prochazka na Duchnovou studanku

Cas: +/- 2 hodiny (v ¢ase zahrnuta také prochazka na ,,Duchnovku®, po cesté zpdt sbér
,papkouli* a faborki, aby byla cesta a okoli studanky uklizena)

Jednotlivec/oddil: vSichni dohromady

Body: kazdy oddil ziska 2 body

Pomiicky: papirové koule (,,papkoule®), faborky, kudy vede cesta

Popis: Ucastnici hledaji cestu pomoci faborkd, které jsou rozmistény instruktory po celou cestu
k cili — Duchnova studanka. S tcastniky pijde jeden vedouci, zbytek ¢eka u Duchnovky jako
,hepratelsti bojovnici“. Jakmile dorazi na misto dojde k boji ,,papkoulemi* — v§ichni ucastnici

bojuji proti instruktorim. Vyhrava ten, komu zlstane alespon par ¢lent.

1.¢ast odpoledniho programu

3.6.4. Medailonky

Cil: Cilem je vyrobit si své upominkové medailonky na den v Cing.

Motivace: Vitejte u cisafského dvora! Velkou cinskou zed jste zbavili ,,nepiatelskych
bojovnikl* a tim jste si ziskali cisafovu divéru. Na Vasi pocest je Vam dovoleno zcastnit se
vyroby medailonkt s ¢inskymi znaky ptételstvi. Pojd’te si také jeden vyrobit!

Prostiedi: venkovni prostory s lavicemi a stoly

Cas: 45 minut

14 Dbame na bezpecnost pri ,, boji“ u studanky.
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Jednotlivce/oddil: jednotlivec
Body: Zadné
Pomiicky: tac na suseni medailonki, ntiz, $pejle, kartony nebo ubrusy na pokryti stold, modurit

Popis: Ugastnici si vyrobi medailonky ze specialni hmoty (moduritu).
3.6.5. Cinsky ¢aj

Cil: Cilem je posbirat co nejvice barevnych listeckii po celém lese.

Motivace: Cinsky zeleny &aj — jedna z nejvice péstovanych rostlin v oblasti Ciny. Pomozte na
Cajové plantazi ostatnim obyvatelim se sbérem listkl zelen¢ho ¢aje pro cisare.

Prostiedi: les

Cas: 45 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: 4,3,2,1

Pomiicky: zelené a zluté malé ¢tverecky papiru (vysoky pocet), rysovacky/ptipinacky

Popis: Po celém lese jsou rozmistény, na zemi i na stromech, barevné liste¢ky — zelené a zluté.
Ucastnici maji za tikol posbirat viechny zelené listky (zluté jsou do &aje nedobré). Jakmile se
zapiskd konec hledani, spocitaji si vSichni listecky a nahlasi je vedoucimu, ten secte listecky

Vv oddilu. Kdo ma 1 tak nejvice ziska 4, dale 3, 2, 1 bod.

2.¢ast odpoledniho programu
3.6.6. Cinsky krej&il®

Cil: Cilem je rozvoj jemné motoriky pfi piisivani latky na latku nebo knoflikt.

Motivace: Krej¢i ma spoustu prace s chystanim Satd pro cisafe na vecerni audienci, nema uz
moc ¢asu a termin odevzdani Sath se blizi. PomlZete mu s nasivanim latek a ptipravou Satli pro
Jeho cisatské velicenstvo?

Prostredi: vnitini/venkovni prostory

Cas: 20 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: 1 bod pro kazdého, nebo zadny

Pomiicky: vétsi kus latky, maly kus latky, jehly, nité, knofliky

15 Pri této aktivité dbame na bezpecnost ucastniki.
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Popis: Kazdy ucastnik dostane malé kousky latky a knofliky, které si nasije na vétsi kus latky.
3.6.7. Zaklady Kung-fu

Cil: Cilem je naucit se zdkladni postoje pro Kung-fu a G¢astniklim tak ukazat néco z ,,bojové
tradice” Ciny.
Motivace: Mate jedine¢nou moznost naucit se zakladni postoje ¢inského bojového uméni
Kung-fu.
Prostiedi: venkovni prostory
Cas: 50 minut (25 minut zkouska pozic — zda je Giastnici jiz ovladaji + 25 minut zodpovidéani
dotazi tcastnikim)
Jednotlivec/oddil: jednotlivec
Body: zadné (jen na seznameni S bojovym uménim)
Pomiicky: dostate¢né velky prostor mezi détmi
Popis: Ucastnici napodobuji §koleného instruktora Kung-fu, ktery jim ukaZe 2 postoje v tomto
bojovém umeéni. Dba pfitom na bezpecnost ucastnikli a odpovidé jim po vyzkousSeni téchto
pozic jakékoliv dotazy, které malé Gi¢astniky zajimaji. Ugastnici si vyzkousi 2 riizné pozice pii
tomto bojovém umeéni:
1. Pozice koné&: Pokrcit kolena a stat na §ifi ramen. Zatnout ruce v pest, dlanémi smérem
nahoru.
2. Pozice kocky: Polozit pravou nohu mirné¢ dozadu a levou mirné pted sebe a levou
(veptedu) se dotykat zemé& jen $pickou. Ruce se drzi v pozici na boxovani, tedy pred
oblic¢ejem.

3.6.8. Zivé pexesol®

Cil: Cilem je rozvoj paméti, rozpoznani rozdild.

Motivace: Doufame, ze se Vam u cisafského dvora libilo. Pojd’'me si zahrat pexeso, trochu
netrading, abyste si osvézili vechny poznatky, které jste dnes pochytili pfi dni v Cing.
Prostredi: venkovni/vnitini prostory

Cas: 40 minut

Jednotlivec/oddil: vSichni dohromady

16 CERVINKA, Jifi. Hurd na tabor!:Taborové naméty, hry a piiroda. 1. Praha: Portal, 2016. s. 192. ISBN 978-
80-262-1178-5.
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Body: zadné

Pomiicky: 20 liste¢ktl — 2 s nazvem HADACI, 18 s nazvem PEXESO

Popis: Vyberou se dva Ucastnici (pomoci vytazeni papirku s napisem hada¢ z klobouku).
Zbytek ucastnikl se zatim spoji do dvojic a vymysli si slovo, pohyb — ktery bude uplné stejny
a zamichaji se jako pexeso. Jakmile pfijdou Hadaci, zac¢ina se hrat — hraje se jako klasické
pexeso. Navrh slov/pohybu, zvuki: néco z Kung-fu, cokoliv, co je spojeno s Cinou. Co si
Gi¢astnici zapamatovali z celého dne v Cing. Jakmile hadadi maji viechna pexesa, hraje se dal a

role se vystiidaji.

Vecerni program — zp&v, vyhodnoceni dne
3.6.9. Louceni s Cinou

Cil: Cilem je reflexe celého dne.

Motivace: Ohodnotte den v Cing.

Prostredi: u ohnisté

Cas: 1 hodina 30 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec, vSichni dohromady

Body: zadné

Pomiicky: reflexe — zadné, taborak + zpév — kytara, zpévniky

Popis: Ucastnici reflektuji cely den v Cing. Ugastnici stoji v kruhu. Jakmile se vyslovi n&jaka

provedena aktivita, tak se zachovaji podle toho, jak se jim libila a nelibila.
e Nelibila — diepnou
e Dalo se to — kleknou

e Libila — stoupnou/vyskoci
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3.7. Sesty den Evropa — FINSKO

Budicek — Pti budicku se rozezni Finskd hymna, coz bude moznou napovédou zemé¢, do které
jsme se pres noc dostali. Jako rozcvicku zvolime sbirdni papirkt, které jsou rozhdzené po areédlu

hajenky.

1.¢ast dopoledniho programu

3.7.1. Kde jsme?

Cil: Cilem ucastnikl je pomoci Sifry zjistit, kde se pfii jejich plavbé letem svétem ocitli.
Motivace: Kdyz jste zalehli ke spanku, vase lod¢ ptepluly dlouhou cestu a vy se tak ocitate na
dal$im tzemi. Nyni je tfeba zjistit, kde se vlastné nachazite, vSude kolem naleznete spoustu
Sifer a dal$ich napovéd, diky ktery m zjistite, kde jste.

Prostredi: okoli chaty hajenky

Cas: 15 minut

Jednotlivec/oddil: vSichni dohromady

Body: zadné

Pomiicky: jednoduchd ,abecedova“ Sifra (Sob, medvéd apod.), karticky s jednotlivymi
pismeny F, I, N, S, K, O, vlajka Finska (karticka s nakreslenou vlajkou), Finskd hymna, papiry
na vylusténi Sifry, psaci potieby

Popis: Ugastnici hledaji napovédy po celém arealu a skladaji spoleéné §ifru, diky niZ naleznou
kde typicka zvifata pro tuto zemi. Nasledné poskladaji ndzev zemé& z nalezenych karti¢ek

S jednotlivymi pismeny.
3.7.2. Turnaj ala Kubb Y’

Cil: Cilem je rozvoj soustfedénosti a presnost v hazeni.
Motivace: Na finském tizemi jsme seznameni s obyvateli, ktefi hrali zajimavou hru — Kubb.
Ta sice pochazi ze Svédska'® nicméné Finsko si ji upravilo dle svého. Jsme pozvéni na tento

turnaj, kde se ukaze, jak umime byt soustfedéni a jak umime hézet.

17 Povrch na hrani by mél byt co nejvice rovny, pokud mozno bez hrbolkil, vysoké travy apod. Pokud se shodi
kral pri strelbé na Spalicky, vyhrdva ten oddil, na ktery bylo mifeno. Origindlni hra a jeji pravidla naleznete
Vv Priloze.

18 Originalni pravidla hry Kubb: Kubb.World: game rules. Kubb.World.uk [online]. 2021 [cit. 2022-03-18].
Dostupné z: https://www.kubb.world/game-rules
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Prostiedi: venkovni prostory, venkovni prostory s pfistieskem (na trave)

Cas: 45 minut

Jednotlivec/oddil: oddil (hraje kazdy s kazdym oddilem)

Body: zadné

Pomiicky: dievéné Spalicky nebo original hra Kubb, vytyceny prostor na hru, reflexni pasky
na oznaceni hraciho pole

Popis: Hra Kubb je znama. V nasi ,,taborovce jej upravime podle ¢asovych moznosti. Na
vyty¢ené hraci pole (vyty¢ené pole viz. Obrazek pod popisem aktivity) se pfesné doprostied
postavi ,,kral* — ozna¢eny $palicek, ktery je vy$si nez ostatni. Ugastnici (soutéZici) si stoupnou
naproti sob€ a postavi si tam 4 Spalicky (originalni hra ma Sest Spalickll). Soutézici dostanou tfi
drevéné kolicky — témi se budou snazit shodit protivnikovi v§echny Spali¢ky a dostat se tak na
sttelbu na krale. V oddile se kazdy vystida pii stielbé na Spalicky! Jakmile oddil shodi soupefti
vSechny Spali¢ky, mize zacit stfelba na krale. Pokud je kral shozen — vitézi oddil, ktery jej

shodil.

Vytyéené pole®®:

I

hazeci koliky

Obrazek 1: Vytyceny hraci prostor pro Kubb

19 Pytycené hraci pole pro Kubb: https://www.husineckubb.cz/
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2.¢ast dopoledniho programu

3.7.3.Iglh

Cil: Cilem je vytvofit co nejvetsi a nejpropracovanéjsi ,,domek* v lese z ptirodnich materiald.
Motivace: Ve Finsku nemame moznost piistiesi — musime si tedy postavit vlastni. Vlastni co?
No pieci IGLU!

Prostiedi: les

Cas: 60 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: nejpropracovanéjsi domek 4, poté 3, 2, nejméné propracovany 1 bod

Pomiicky: les a popadané materialy na stavéni domka

Popis: Kazdy oddil ma za kol najit si vhodné misto a také dostatek materialu. Nesmime vSak

zadné vétve nicit, sbirat mizeme jen popadané! Poté se kazd¢ iglu vyhodnoti.
3.7.4. Polarni zare

Cil: Cilem je vzbudit u G¢astnikt fantazii pfi malbé polarni zafe a zjistit, jak si ji pFedstavuji.
Motivace: Pfipluli jsme v dobu, kdy neni mozné polarni zafi spatfit. Pojd’'me si ji alespon kazdy
namalovat, jak by podle Vas polarni zafe mohla vypadat!

Prostiedi: vnitini/venkovni (s pfistfeSkem), se stoly a zidlemi

Cas: 30 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: zadné

Pomuicky: stoly, noviny na podlozeni, tvrdé papiry velikosti A3, pastelky, fixy, temperové
barvy, kelimky na vodu, §tétce, voskovky, vodové barvy,.

Popis: Kazdy ucastnik dostane papir a vytvarné potieby a nakresli polarni zafi tak, jak si ji

ptredstavuje.
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3.7.5. Snéhovy zasah

Cil: Cilem je rozvoj pfesnosti mifeni, zabava.

Motivace: Mate radi ,,koulovacku*? pokud ano vyborn¢! Jste pozvani na turnaj v koulované!
Pojd’te finskym pratelim ukazat, ze i Vy umite dokonale hazet snéhové koule.

Prostiedi: venkovni prostory

Cas: 60 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: posledni ,,piezivsi* ziska bod do oddilu

Pomiicky: ,,papkoule (papirové koule), vyty€eny hraci prostor reflexnimi paskami

Popis: Kazdy oddil bude soutézit se vsemi ostatnimi (kazdy s kazdym). Jakmile nastoupi prvni
dva oddily, kazdy oddil piijde na svou stranu. Mezi oddily je vzdalenost 10 metrt. Kazdy
Z Gcastnikl v oddilu obdrzi 2 ,,papkoule* a snazi se trefit soupete. Jakmile je nékdo ,,papkouli*
vybity, nemulze jiz hazet a jde na stranu z herniho pole. Vitézi ten, kdo vydrzi nejdéle v hracim

poli.

1.¢ast odpoledniho programu

3.7.6. Zavod rychlych sobi

Cil: Cilem je rozvoj mrStnosti a rychlosti ucastnikd.

Motivace: Sob — dalo by se Fict symbol Finska. Pojd'me si vyzkouset sobi zavody.

Prostiedi: venkovni prostory

Cas: 60 minut

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: Kazdy, kdo vyhraje souboj ve dvojicich ziska bod. Hraje kazdy s kazdym.

Pomiicky: kartonové hlavy sobti na dievénych ty¢ich, vytyCena trasa, stopky

Popis: Ugastnici (dvojice) dostanou soba (dfevénou ty¢ s obrysem sobi hlavy), se kterym b&zi
urcitou trasu (rovna trasa cca 10 metrd). Ten, kdo z dvojice dobéhne jako prvni ziska bod a

soutézi v dalSich kolech. Kdo bod neziska, vypadava a fandi ostatnim.
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3.7.7. Nezmrzni! 20

Cil: Cilem je pobaveni vSech ucastnikd.

Motivace: Finsko je zemi zimy. Abyste zde vydrzeli, musite se pofadné obléknout.
Prostiedi: venkovni i vnitini prostory

Cas: 25 minut

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: nejvice vrstev 4 body, nejméné vrstev 1 bod

Pomiicky: obleceni ucastnik

Popis: Kazdy oddil vybere ze své fady jednoho a budou se jej snaZit co nejvice obléknout za
co nejkrats$i dobu. Po ukonceni oblékani nasleduje vyhodnoceni — instruktofi pocitaji vrstvy

odévi, které ma na sob¢ jeden z oddilu.

2.¢ast odpoledniho programu

3.7.8. Pismenka

Cil: Cilem je nasbirat co nejvice pfedméth, které zacinaji na pismeno, jez je zadané v kazdém
kole.
Motivace: Jak se zabavit v takové zime? Pojd’'me si zahrat nosici hru, ve které se prokaze Vase
fantazie a schopnost donést predmét se stejnym pocatecnim pismenem, jaké je zadané.
Prostiedi: vnitini i venkovni prostory
Cas: 30 minut
Jednotlivec/oddil: oddil
Body: zadné
Pomiicky: nachystana pismena, podle kterych budou c¢astnici nosit véci
Popis: Vedouci nebo instruktor vyikne pismeno a ucastnici nosi cokoliv, co na dané pismeno
zacind. Napftiklad:

e Pismeno B — ti¢astnici nosi: baterka, bota, bryle, balon, bunda,...

e Pismeno H — ucastnici nosi: hrnec, holinky, hrnek,..

e Pismeno P — ucastnici nosi: pomozky, pyZzama, polstarek, prkynko, poleno, prasek,..

20 Nepoditaji se vrstvy, které ma ucastnik od samého zacdatku na sobé.
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3.7.9. Zivy obraz

Cil: Cilem je kreativné uchopit a obhajit svou kreativitu.

Motivace: Slyseli jste nékdy o sochach z ledu? Nyni se stavate kusem ledu, jen jeden z Vas
dokaze udélat skvélé mistrovské dilo a scenerii z dneSniho dne. Nebojte, pokud si nevite rady,
Vasi finsti pratelé (instruktoti/vedouci) Vam radi pomohou.

Prostiedi: venkovni i vnitini prostory

Cas: 1 hodina 15 minut (30 minut na vymysleni Zivého obrazu + 45 minut na predstaveni viech
zivych obrazi)

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: nejvice propracovany 4, 3, 2, nejméné propracovany 1 bod

Pomiicky: opona, fantazie ucastnikl

Popis: Ucastnici si vymysli jeden zisadni moment z dne$niho dne a piedstavi jej jako Zivy
obraz — nepohybliva scénka na dané téma. Nasim tématem je Finsko. Kazdy oddil si vybere
komentatora, jenz zZivy obraz piedstavi — zapojit se mohou b&hem pftipravy vSichni ¢lenové
oddilu. Miize jit o n¢jakou dne$ni hru, ale miZze jit i o jakoukoliv jinou scenérii, pokud si

ucastnici nevédi rady, vedouci nebo instruktoii G¢astniklim radi poradi.

3.7.10. Jak se Vam libilo ve Finsku — reflexe dne

Cil: Cilem ucastnik je zamyslet se nad dneSnim dnem a zhodnotit je;j.

Motivace: Libil se Vam dnes$ni den ve Finsku? Prosim, zamyslete se, co se Vam dnes libilo
nejvice a feknéte to ostatnim (ucastnikiim) u zavéreéného ohné.

Prostiedi: ohnisté (pti neptiznivém pocasi uvnitt budovy nebo venkovni prostory se stiechou)
Cas: 15

Jednotlivec/oddil: vSichni dohromady

Body: zadné

Pomiicky: kolik na pfedavani (mlze se podavat postupné¢ nebo na preskacku), seznam
ucastnikil — na odSkrtnuti odpovédi (pro kontrolu, Ze mluvili opravdu vSichni)

Popis: Jakmile se kolik dostane k ucastnikiim, kazdy fekne, co se mu libilo v tento den nejvice.

Vecerni program — taborak, zpév taborovych pisni, povidani si o celém dni, vyhodnoceni dne
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3.8 Sedmy den zpét do CR

Budic¢ek — Ktik vedoucich: ,,Byly Vam odcizeny listiny s razitky navstév danych zemi, bez
kterych Vas zpét do Ceské republiky nepusti.© Co ted’? Musime je najit, nebo se budeme moci
dostat za jiné pomoci zpét do nasi vlasti?

Po obédé a v poobédovém klidu budou mit ucastnici €as na fadné sbaleni svych véci, stejné tak

Vv pribéhu poslednich aktivit, které je mozné realizovat v jakykoliv Cas.

1.¢&ast dopoledniho programu

3.8.1. Hled4ani listin

Cil: Cilem je uvédomit si, kde byly listiny vidény naposledy a v okoli zacit patrat, zda je jen
né¢kdo neschoval.

Motivace: Co kdyzZ to byl jen zert a listiny Vam jen nékdo choval, je néjaka Sance, ze se do
vlasti dostaneme i bez nich? Zkuste se nejdiive podivat po okoli, zda nenajdete néjakou stopu.
Prostiedi: okoli hajenky

Cas: 50 minut

Jednotlivec/oddil: vSichni

Body: zadné

Pomiicky: Vzkaz, 7e listina je jiz v Ceské republice a pokud se chtéji dostat zpét do své vlasti,
musi splnit pét ukola.

Popis: Ucastnici se rozebhnou pfes cely venkovni prostor hajenky. Vzkaz je ulozen az za

hustymi malymi smrky. Jakmile jej Gi€astnici najdou, zpravu prectou ostatnim.
2.polovina 1. éasti a 2. &ast dopoledniho programu + 1.¢dst odpoledniho programu

Stanovisté pro splnéni ukolu:

3.8.2. Stanovisté ukola

Cil: Cilem je ukotveni dosud ziskanych poznatkl a dovednosti na riznych stanovistich.
Motivace: Spliite 5 ukoli a miiZete se vratit zpét do Ceské republiky.

Prostiedi: venkovni prostory

Cas: 3 hodiny (prib&zng)

Jednotlivec/oddil: jednotlivec
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Body: pro kazdého celkové 6 (obrazky zvifat a rostlin — 1, kde jsme vSude byli - 1, stielba
z luku — max. 2, nakresleni Ceské republiky — 1, ob&hnuti hajenka klokanim skokem - 1)
Pomiicky: rozepsané u jednotlivych stanovist’

Popis: Ucastnici bézi libovolnd po stanovistich a plni zadané ukoly V pribéhu celého

dopoledne a odpoledne.

Stanovisté:

Ukol 1 — Poznej zvitata a rostliny

Cil: Cilem je zopakovat védomosti i¢astnikii co se tyée zvifat a rostlin v CR.

Motivace: Jste pred branami CR, znate jesté nase rostliny a zv&i? Pied vstupem do CR budete
otestovani, zdali jste nic nezapomnéli. Hodné §tésti!

Prostiedi: venkovni prostory

Cas: pribézné

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: 1

Pomiicky: karti¢ky se zvifaty a rostlinami v CR

Popis: Ucastnici maji za ukol vyjmenovat rostliny a zvifata v CR podle karti¢ek, které jim

ukazuje instruktor/vedouci.

Ukol 2 — Stitelba z luku

Cil: Cilem je provéteni zkuSenosti ucastnikii ve stielbé z luku. Tento kol jiz absolvovali.
Motivace: Vzpominate na Indiany a jejich dokonalou stielbu z luku? Pojd'te se otestovat, jak
Vam to ptjde v Ceské republice!

Prostredi: venkovni prostor

Cas: pribézné

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Bod2.y: 2 = $ipy 2 body, 1 =$ip 1 bod

Pomucky: terce, luk a Sipy

Popis: Ugastnici maji za ukol trefit se do terée lukem a $ipy.
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Ukol 3 — Kde jsme viude byli?

Cil: Cilem je zopakovat si vSechny zem¢ a mista, ktera jsme za cely LT navstivili. Vymyslet
scénku/divadlo z LT.

Motivace: Blahopiejeme! Dokazali jste to! Obepluli jste rizné zemé v zadany ¢as. Ted jen
zbyva povypravet piibéh hlavé statu, kde jste vSude byli a co jste dé€lali v riznych zemich.
Dokazat tim, Ze jste cestu opravdu absolvovali.

Prostredi: venkovni prostory, u ohnisté

Cas: 1 hodina

Jednotlivec/oddil: oddil

Body: kazdy oddil 1 bod

Pomiicky: zadné

Popis: Utastnici sehraji scénku, ve kterém shrnou jakykoli den na LT.

Ukol 4 — Nakresli slepou mapu CR

Cil: Cilem je uvédomit si, jak vypada obrys nasi Ceské republiky (piedpoklada se znalost tvaru
ze Z8).

Motivace: Nakreslete Ceskou republiku a mate téméf hotovo! Jste téméf u cile!

Prostredi: venkovni prostory s Zidlemi a stoly

Cas: priabézné

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: 1

Pomiicky: Cisty papir, psaci nebo vytvarné potieby

Popis: Utastnici maji za kol nakreslit nakres Ceské republiky — tvar.

Ukol 5 — Béh kolem hijenky jako klokan

Cil: Cilem je vzpomenout si, jak skace klokan.

Motivace: Pamatujete si na Australii? Vyborng! Pojd’te si vyzkouset jesté jednou klokani skok!
Prostredi: kolem hajenky

Cas: pribézné

Jednotlivec/oddil: jednotlivec

Body: 1

Pomiicky: zadné
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Popis: Ucastnici maji za kol ,,obskakat“ hajenku jako klokan.
3.8.3. Konec LT

Vyhodnoceni LT, rozdavani diploml a riiznych cen, baleni ucastnikti a tklid okoli

héajenky.

»Blahopiejeme, opravdu jste dokazali obeplout svét a urcité zemé za 7 dni a projit
veskerymi nastrahami a ukoly, které pro vas pfipravili nedivétivi obcané! A kdo si vedl na
cesté nejlépe? Vsichni, ale pfeci jen jsou mezi oddily nepatrné rozdily, a tak se ustrojte na

kone¢né vyhodnoceni statnimi Gfedniky.*
3.8.4. Odjezd ucastnikii

Utastniky si vyzvednou rodi¢e ve sjednany ¢as (tedy od 16:00). Odevzdaji se jim také

vSechny potiebné doklady (zdravotni prikaz pojisténce, 1éky apod.)
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4 Zavér

Letni tabory jsou neodmyslitelné jednou z forem smysluplného traveni volného Casu déti
o letnich (,,hlavnich®) prazdninach. Letni tdbory jsou plné her, poznavani novych kultur
a aktivit, zabavy a zazitka pro ucastniky a jejich vrstevniky.

Cilem bakalarského projektu bylo navrhnout tydenni letni tabor pro ucastniky prvniho
stupné zakladnich Skol v okoli Némcic nad Hanou a jejich kamarady. Cilem navrhovaného
tabora je stmelit kolektiv G¢astnikii a poznat nové pratele. Dalsim z cilli je poznavani jinych
kultur a odstranéni tak uréitych nazorovych stereotypi K odlisnym narodim a kulturam.
Ukastnici si vyzkousi mnoho zajimavych aktivit, které prohloubi jejich doposud nabyté
védomosti a informace, zlepSeni jemné motoriky tcastnikti. Hlavnim cilem je uzit si tento tyden
plny zabavy.

Projekt je tvofen tfemi kapitolami. Prvni kapitola obsahuje informace o Stfedisku
volného ¢asu Orion v Némcicich nad Hanou, pro ktery je projekt uréen. Dozvime se zde také
informace o méstu Némcice nad Hanou a jeho stru¢nou historii.

Druhé kapitola je zaméfena na obecnou charakteristiku a popis letniho tabora. Nalezneme
zde také cil a cilovou skupinu navrhovaného projektu. Dale pak hlavni namét, cil celotaborové
hry. Dale jsou zde obsazeny diilezité informace tykajici se mista a zajisténi pobytu na LT (,,letni
tabor*), personalni zajisténi, finan¢ni zajisténi a rozpocet LT. V neposledni fadé¢ bodovani,
které je rozdéleno na oddily a jednotlivce. Kapitola také obsahuje informaci o neptizni pocasi
na letnim tabofe a nasledné feseni Situace pfti rizné silném desti apod.

Tteti kapitola obsahuje jiz samotny pribéh letniho tabora ve Svabenicich. Nalezneme zde
obecny program dne s uvedenymi Casy. Nasleduji rozepsané aktivity v jednotlivych dnech
letniho tdbora Letem svétem. VSechny aktivity obsahuji cil, motivaci, prostfedi (ve kterém se
odehravaji), ¢as (jak dlouho bude aktivita probihat), pomicky potiebné k realizaci aktivit,
bodovani jednotlivych aktivit a her a také nechybi popis vSech aktivit. Aktivity jsou
rovnomerné rozlozeny na pohybové, aktivity zaméfené na kognitivni stranku ucastnika (pfi
rozlusténi hadanek, riiznych Sifer apod.) a na aktivity zaméfené na zru€nost a jemnou motoriku.

Vérim, ze projekt bude slouzit jako navrh k uskutecnéni letniho tabora potfadaného
organizaci SVC Orion v Néméicich nad Hanou. TaktéZ snad poslouzi jako inspirace k tvorbé

dalSich programu tykajicich se letnich tabort pro déti a mladez.
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Priloha 1 —Cesti¢ky a policka na bodovani oddila
V této priloze nalezneme mozny navrh na bodovani oddild. Bodovéani oddili bude vzdy
na konci dne, kdy se spocitaji veskeré body a zakresli se do ,,mapky* pocet bodl za urcity den.

Diky tomuto zptsobu zaddvani oddilovych bodl, budou mit Gc€astnici piehled, kolik policek

ey e

barvu, tim se také zlepsi orientace na bodovacim systému.

' o Ledoms W
. .

R N i
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Priloha 2 — Hadanky?

Ctyti rohy, zadné nohy, chaloupkou to pohne. SNEK

Jedna hlavicka, jedna nozicka. Hlavicka, kdyz z€ervena, konec nozky znamena.

SIRKA/ZAPALKA

Kdo bez stétce bez barev, nabarvi nam cely les? PODZIM

Malicka je, rezavy ma koziSek a nejradéji ma liskovy ofisSek. VEVERKA

Ma to kloboucek a jednu nozic¢ku, pékné si sedi v mechovém lesicku. HOUBA

Stoji krejéi na pasece, tisic jehel s sebou nese. JEZEK

21 Hadanky, rébusy a hlavolamy: Hadanky, rébusy, hlavolamy pro déti i dopé&lé a jejich feeni; v prehlednych
kategoriich. Hadanky.atropincz [online]. 2015 [cit. 2022-01-17]. Dostupné z: https://hadanky.atropin.cz/hadanky-
a-hlavolamy--strong-hadanky-pro-deti-strong
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Priloha 3 — Informace o Americe
V ptiloze nalezneme par informaci o americkém kontinentu, které uicastnici ziskaji po splnéni

jednoduchého ukolu.

1) Krystof Kolumbus — objevil americky kontinent.

2) Nejvetsi feka v Jizni Americe — Amazonka.

3) 3.nejlidnatéjsi mésto Ameriky — New York.

4) Amerika se dé€li na Jizni, Stfedni a Severni Ameriku.

5) Grand Canyon je na fece Colorado.

6) Pentagon — nejrozsahlejsi ufednicka budova.

7) San Francisco — Golden Gate Bridge (zlaty most) — jeden ze symbolt San Francisca.

8) Americky prezident — Joe Biden.
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Piiloha 4 — Tajenka Francie
V piiloze je tajenka jiz doplnéna, my détem dame nevyplnénou. Vyplnéna je jen pro vzor, jak

by mohla vypadat. Slova do tajenky doplni po vylusténi ,,pfesmycek* téchto slov.

EFEEl o[V A BV
S [T
BlAGlE TIA
(vIrio|
0 CE|AIN
[P lald 2 e
| Elviejofe]a]

kpE IsmE ? VE  FRANCII [/
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Priloha 5 — Kvizové otazky ,,Co vite o Francii?*

1. Vite, jak se jmenuje nejznaméjsi véz v Pafizi (kontrola pozornosti z predchoziho

ukolu)? Eiffelova véz.

2. Vite, jak se jmenuje velmi znamé pecivo Francie? Croissant.

3. Jak se jmenuje velmi pronikavé vonici fialova kvétina? Levandule.

4. Vite, jaké mé barvy francouzska vlajka? Cervena, modra, bila.

5. Vite, na jakém kontinentu se nachazi Francie? Evropa

6. Obyvateli Francie jsou? Francouzi.

7. Kolik pruhti mé francouzska vlajka? TFi.
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Priloha 6 — Zachrana instruktoru

1.Hédanka:
e Dfeva je mnoho a cesta uzka, na konci niz, najdete cil. (stard hajenka nad lesem)

2.Sifra — Tajemné pismo:

e mlékem a §tétcem napsany text, ktery bude potieba vyslovit u zajeti instruktorti
domorodciim
e text se zobrazi po nasviceni nad svickou

o text: Siba Suba, SiSiSi Ha!

3.Sifra — Abeceda:
e Abecedova Sifra — misto pismen véta obsahuje ¢isla (Cisla se rovnaji pismeniim

abecedy, napt.: A1,B2,C3,D4,..

e Pro pomiicku si u¢astnici mohou abecedu napsat a piidat ke kazdému pismenu cislo
e Tam nad lesem, kde opusténa hajenka jest, tam naleznete to, co hledate.

e Abecedova Sifra je napsana barvou tymu a ukryta kdekoli v arealu hajenky.
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P¥iloha 7 — Originalni pravidla hry Kubb?

1. Hfisté je vytyCeno tak, aby bylo viditelné. Rohové kolicky by mély byt v linii se
sttedovymi kolicky. Stfedové kolicky by mély byt pevné a stejné¢ vysoké na obou
stranéch.

2. Stredové kolicky jsou soucasti hiist¢ a v piipadé, ze prekazi pii stavéni kubbt a kvili
nim nelze kubb vztycit do hiisteé, je tento kubb neplatny.

3. Organizator turnaje by mél mit pfipraven provazek pro posouzeni spornych situaci pro
ptipad, ze tak neni mozn¢ urcit pouhym okem.

4. Rozhoz — jeden hra¢ z kazdého tymu hazi soucasné jednim kolikem od zakladni ¢ary
ke krali. Vyhrava ten hra¢/tym, jehoz celo (zékladna) koliku je blize ke krali. Rozhoz
se veétsinou startuje tak, ze nékdo z tymu odpocitava (napf. tii, dva, jedna, ted’)

5. Rozhozem zacina jednotlivy zapas. U série zapasu je rozhoz u prvniho a pak u kazdého
lichého zapasu. (1. zapas — rozhoz, 2. zapas — otoCeni situace, 3. zapas rozhoz atd.)

6. Hrac/tym, ktery vyhral rozhoz, si jako prvni zvoli moZnost zacinat hru nebo stranu na
které chce hrat. Druhy tym si vybira dle zbylé moznosti. Tym, ktery za¢iné hru, hazi 2
koliky (nesmi hazet jeden hrac), soupet hazi 4 koliky (musi hodit kazdy hra¢ tymu.
Pokud jsou v tymu vice jak 3 hréci, urci si mezi sebou, kdo bude toto kolo hazet). Tym,
ktery zacinal zapas pokracuje ve hie jiz se 6 koliky (opét plati pravidlo, Ze hodii se musi
zucastnit vSichni ¢lenové tymu. KdyZz ma tym 3 hrace, musi kazdy hodit dvakrat). Dale
pokracuje hra se 6 koliky na obou stranach.

7. Hra¢ musi vrhat kolik tak, aby sméfoval kolmo k zemi a rovn€ ve sméru hodu (nikoli
obloukem).

8. Hra¢ musi mit pii hodu kolikem obé¢ chodidla za linii hodu. Je povoleno se piedklonit,
hodit kolik a opét se narovnat. Pokud hra¢ pteslapne odhodovou linii diive, nez je
vrhany kolik v naprostém klidu je tento hod bran jako neplatny. V takovém ptipad¢ se
kubby stavi na mist¢, kde skoncily (kubby mimo hiisté umistuje soupet dle pravidel),
kolik je bran jako spotfebovany a hod se neopakuje. V ptipad¢ hodu na krale se kral

stavi znovu a hod je taktéz neplatny.

22 HUSINECKUBB: Historie a pravidla hry Kubb. Husineckubb.cz [online]. 2019 [cit. 2022-02-28].
Dostupné z: https://www.husineckubb.cz/historie-a-pravidla-kubbu/

18 KUBB WORLD: game rules. Kubb.World.uk [online]. 2021 [cit. 2022-03-18]. Dostupné z:
https://www.kubb.world/game-rules
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Hrac by mél hazet kolik tak, aby nepteslapoval aktualni linii hodu. Soupet ma moznost
upozornit na pieslap do doby odhozeni koliku. V ptipadé€, ze hra¢ v rychlém sledu
preslapne a vykond hod s pteslapem je pfivolan rozhod¢i. Je-li hod opakované a
umysln¢ vykonén s preslapem, miize rozhod¢i uznat hod za neplatny a postupuje se dle
odst.¢.7.

Hod se pocita za platny, pokud zistane vice jak 1/2 koliku za linii hodu. V piipadé, ze
behem hazeni vyklouzne/upadne kolik z ruky tak, ze vice jak jedna polovina koliku je
za linii hodu, je kolik bran jako spotfebovany.

Hod kolikem je bran jako neplatny v ptipadé, Ze se otoci horizontalné o vice jak 90°
nez se dotkne cehokoli. V piipadé zasahu polafe se polaf stavi na misté, na kterém ztstal
po shozeni, kubb zakladni se vztyCuje na zékladni ¢are. Pokud se kolik to¢i vertikalng,
je bran jako platny bez ohledu na to, jak dopadne.

Tym musi mit minimalni pocet hraca dle pravidel turnaje. V piipad¢ vétsiho poctu hrach
nesmi jeden hra¢ hazet vice hodt, nez kolik hazi jednotlivec v minimalnim poctu hraci.
Tym, ktery nehazi a stoji za hiiStém, by m¢l byt alesponl 2 metry za zakladni ¢arou.

Pti shozeni vice neZ jednoho kubbu ze zékladni ¢ary jednim kolikem plati pouze prvni
shozeny. Jednim hodem muze dojit ke shozeni vice jak jednoho kubbu ze zékladni ¢ary,
a to zejména utoc¢nou hrou pfes polate.

Kubb, ktery byl nahozen s pteSlapem, neni platny, ptestoze ho lze vzty¢it do hfisté.
Kubb je mozné opravit, jako kdyby byl §patné¢ nahozen.

Kubb se pii nahazovani mize nejdiive dotknout zeme 1 mimo hiisté.

Postranni linii pro ur€ovani sporné polohy polafe vymezuje kolik stfedovy a rohovy.
Pro posouzeni hrani¢ni situace polafe na stfedové linii je mozné doCasné€ odstranit krale.
Krale mtze doCasn¢ odstranit rozhod¢i nebo po dohod€ obou tymi kdokoli.

Pokud nejdou dva nahozené kubby vztycit, protoze si navzajem piekdzi a nejdou
postavit na druhou stranu. Jeden z téchto kubbt je neplatny. Po prvnim nahazovani si
neplatny kubb zvoli nahazujici tym, pokud k této situaci dojde po opravném
nahazovani, neplatny kubb vybira soupef, ktery kubby stavi.

Kubb v poli, ktery byl pfi nahazovani vyraZzen nebo posunut mimo htisté tak, Ze nejde
vzty€it minimalné polovinou zakladny do hfisté, se znovu nahazuje v opravném
nahazovani. Kubb ze zakladni ¢ary, ktery byl pfi nahazovani vyrazen nebo posunut
mimo hfisté, se znovu stavi na zakladni ¢aru. Vyrazeny/posunuty kubb mimo htisté v

opravném nahazovani, ktery nelze vztycit vice jak polovinou zékladny do hfisté, je
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20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

neplatny. V tomto piipadé si soupet stavi kubb na libovolné na svoji polovinu, ale musi
to byt na vzdalenost vrhaciho koliku od krale, vytyCovaciho koliku a zakladni ¢ary.

Pti sporné poloze nahozeného polaie rozhoduje o jeho pozici primarné rozhod¢i. Bez
n¢j je nutné se se soupefem dohodnout na jeho pozici. Az po shodé, ze polaf je mimo,
muze kubb byt sebran a hra mize pokraCovat. Je-1i sebran pfed domluvou a vznikne
spor, je sankcionovan ten tym, ktery kubb sebral. Pokud kubb ptedCasné sebral tym,
ktery kubby nahazoval, soupef kubb umistuje kamkoli do pole dle pravidel. Pokud
predcasné kubb sebral tym, ktery ma kubby stavét, kubb se opétovné nenahazuje a po
vzty€eni vSech nahazovanych kubbil si jej tym ktery shazuje, umistuje, kamkoli do
htisté soupete.

Pti stavéni kubbt v poli se kubb vztycuje ptes jednu z kratSich hran, na které lezi. S
kubbem se nemanévruje a nekrouti. Kubb, ktery je opticky na ptli stfedové nebo bo¢ni
linie, je platny.

Polafi, ktefi pfi stavéni piekdzi, se stavi jako prvni na druhou stranu, pokud to jde.
Pokud to nejde, stavi se tzv. ,,skluzem* a to tak Ze stojici kubb se pfidrzi a vztyCovany
kubb se pfi stavéni sklouzne po zemi.

Zustane-li kubb na kubbu/kubech po nahazovani polait, vrchni se sejme, spodni se
postavi tak, aby byl/byly platné. Vrchni nahozeny kubb si vezme tym, ktery nahazoval
a po postaveni kubbl soupefem si mize tento kubb postavit kamkoli na soupefovu
polovinu, tzn. i tésn¢ ke krali, vytyCovacimu koliku a na zakladni ¢aru.V ptipad¢, ze
jeden ze spodnich kubbt nelze postavit do pole a pro opravny ndhoz nelze odejmout,
aniz by se vrchni kubb pohnul, je 1 vrchni kubb opravovan jako neplatny.

Pokud pti nahozu dojde k tomu, ze kubb zlstane lezet na kubbu/kubbech, které neni
mozné postavit do hfisté, neni tento kubb platny, pfestoze by se po vzty€eni spodniho
kubbu do hfist€ umistit mohl.

Dojde-1i k samovolnému padu nedisledné postaveného polafe do prvniho soupefova
hodu kolikem, je mozné polafe znovu postavit. Po padu polatfe po hodu soupete tento
polaf plati za shozené¢ho. Kubby lze po celé sérii 6 odhozenych kolikii opétovné
pfimacknout.

Shozeni zakladniho kubbu mimo hru skopnutim nebo shozenim kolikem neni
sankciovano a lze ho opétovné narovnat na zakladni ¢aru. Pii shozeni polafe mimo hru
skopnutim nebo shozenim kolikem je tento kubb umistén mimo h#ist€¢ a bran jako
shozeny az do nejbliz§iho nahazovani tymu, ktery shozeni zavinil. Béhem této situace

muze jakykoli z tyma ukoncit hru standartnim zplsobem a shozenim krale. Pii
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27.

28.

29.

nejbliz§im nahazovani tym, ktery kubb shodil, nahazuje jako by byl shozen tadné
soupetfem.

Pti zavérecném hodu na krale miize byt shozen jakykoliv jiny kubb soupete. V piipadé
ze by byl shozen pouze tento kubb a kral nikoli, postupuje se dle ptedchoziho bodu jako
by byl kubb shozen skopnutim nebo shozenim kolikem.

Pokud je nahozeny kubb v pribéhu shazovani posunut mimo htisté, postupuje se takto:
pfivolany rozhod¢i natdhne provazek mezi sttedovym a rohovym kolikem. Kdyz se
posunuty kubb dotyka provazku, je tento kubb stile ve hie. Pokud se nedotyka, je
povazovan jako shozeny a ddva se mimo, tak aby nemohl ovlivnit dalsi pribéh hry.
Posunuty kubb na zékladni ¢afe se vraci na ptivodni misto.

Je kubb shozen nebo ne? Kdyz se soupetici strany nemohou dohodnout, zdali je kubb
shozen nebo nikoli, je povolan rozhod¢i a ten opatrné odstrani piekazku (vytyCovaci
kolik, kubb, vrhaci kolik, kral). Pokud po odstranéni piekdzky kubb spadne, je bran jako
shozeny, pfekazka se dd zpct a hra pokracuje. Toto odstranéni probiha ihned po

jednotlivém hodu a nikoli po odhézeni celé série vrhacich hodi.
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Priloha 8 — Plakat

Orion — stfedisko volného ¢asu Néméice n/H porada letni tabor pro déti 2. — 4. tfidy ZS
S hazvem

b4

TEM L

'3
S o

“LETEM SV

Termin: 10. — 16. éervence

Odkud vyplouvéime: hijenka Svibenice

Cena: 2.600 K&

Informace a p¥ihlasky na: www.svcorion.cz, tel.: 733257818 — Aneta Petrzelova

RION
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Priloha 9 — Prihlaska na LT

Prihlaska ucastnika na pobytovou akci (tabor) — Letem svétem

JMENO UCASTNIKA: ...
Datum NArOZENI: .....eeeieiieie ittt e e e st e e e e e
ROANE CiSIO: ..t e e e e e e e e
CiSIO POJISEOVIY ...ttt ettt ettt e et ettt et e e e

BYAISE: . vvoeveeeeee et eeeeeeeeee e e e s ee s e e e es e eee e et ee et ee et ee e eee e st s e e e st ee e eeee

Zakonni zastupci:

Jméno a telefonni Cislo MatKy: ........oooiiiii e
1=

JMENO a telefonni CiSlIO OLCE: .........uviiiiiiieiiiiiieie e

LI TR

Podpis ZaKoNNYCh ZASTUPCU: ......ceiiiiiiiiiieie et e e e e e et er e e e e e e s snnbeaeeeeeeeaanns
Letni pobytovy tabor Letem svétem

Kontaktni osoba: Petrzelova Aneta, 733257818, kontaktni e-mail: svc.orion@seznam.cz

Misto realizace LT: hajenka Svabenice

Termin konani LT: 10. — 16. ¢ervence 2022

*Udaje o kontaktni osobé (e-mail) jsou z diivodu vaznosti realizace projektu smyslené.
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Priloha 10 — Potvrzeni o zdravotni zpusobilosti ucastnika LT

Potvrzeni o zdravotni zpisobilosti ucastnika LT od détského lékare

JMENo a PHJMENT AILELE: ..ovveeiieiiieiiecie e e
Datum narozeni: ........ooeevveeveeeiiieiiiiiiiiiienee, Zdravotni pojiStovna: .........ccevevvviviiiiiiieieeennn.

Adresa mista trvalého DYdlISE: ...........oo i

Posuzované dité:
e Je zdravotné zpuUsobilé *)

¢ Neni zdravotné zpUsobilé *)
e Je zdravotné zpUsobilé za podminky (s omezenim) *)

Potvrzujeme, ze dite:

e se podrobilo stanovenym pravidelnym oc¢kovanim ANO — NE *)

e je proti ndkaze imunni (typ/druh): ...
e ma trvalou kontraindikaci proti o€kovani (typ/druh) :.........ccccoeieins
@ Jealer@iCKe Na f...oooiiiiic
e dlouhodobé uziva léky (typ/druh, davka): ........ccooviiiiiiiiiiceen,

e Jiné sdéleni lékare:

Datum vydani posudku: Razitko a podpis 1¢kare:

Potvrzeni se vydava jako doklad zdravotni zptsobilosti ditéte absolvoval §kolu v pfirodé, kurz plavani,
détsky tabor, sportovné-rekreacni akce apod. Potvrzeni je platné 1 rok od data vydani, pokud v
souvislosti s nemoci v pribéhu této doby nedoslo ke zméné zdravotni zpusobilosti.

*) Nevhodné Skrtnéte
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Priloha 11 — Potvrzeni o bezinfekénosti

Potvrzeni o bezinfekénosti

001 10 IR 6 b1 1< TR
| DY 0000 010 F2 0 4 0 /<) 0§ SR

BYAIISEE: .. Rt b et E e r e e e reennes

Ja, zakonny zéstupce ditéte, svym podpisem stvrzuji, ze mé dité nejevi znamky akutniho onemocnéni

a v uplynulych 14-ti dnech pted odjezdem na détsky tabor nepftislo do styku s infek¢nim

onemocnénim nebo s podezielou osobou z ndkazy a neni mu nafizeno karanténni opatieni.

Jsem si védom pravnich nasledk, které by me postihly, kdyby toto prohlaseni nebylo pravdivé.

(D21 (0 | SRR

Jméno zAkonného ZASTUPCE: ......cccvvviiiiiiiiii

Podpis ZAkonnEho ZASTUPCE: .......cveeiiviiiieriieiieesee e
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Ptiloha 12 — Doporuceny seznam véci
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Priloha 13 — Jidelni listek LT pro malé dobrodruhy

Svacina 1: ovoce
Obéd: zeleninova polévka,
kufe na paprice, téstoviny
Svacina 2: jogurt, rohlik
Vedere: rizoto s mletym masem a zeleninou, strouhany syr

Snidané: chléb, méslo, marmelada, ¢aj/kakao
Svacdina 1: ovoce
Obéd: kufeci polévka s nudlemi,
brambory, smazené rybi filé
Svaédina 2: pernik
Vecere: bolonské Spagety/Spagety s keCupem, syrem

Snidané: chléb, rybi pomazanka, Caj
Svacina 1: ovoce
Obéd: celerova polévka s noky,

ryze, veptové maso na kminé
Svacdina 2: chléb, pomazankové, zelenina
Vedeie: brambory, s cibulkou, mléko

Snidané: chléb, vajickova pomazanka, Caj
Svacina 1: ovoce
Obéd: kvétakova polévka
Zapecen¢ téstoviny, steril. okurek
Svacina 2: rohlik s ¢okoladou Milena
Vecere: koprova omacka, domaci houskovy knedlik

Snidané: chléb, maslo, ,,Nutella“, ¢aj/kakao nebo détska kava
Svacina 1: ovoce
Obéd: Vlockova polévka s mrkvi, celerem a petrzeli,

Spendat, brambory (nebo bramborové knedliky), vafené vejce
Svacina 2: chléb, tvarohova pomazanka, zelenina
Vedere: opékany Spekacek na ohni, chléb, keCup/hoicice

Snidané: chléb, pastikova pomazanka, ¢aj
Svacina 1: ovoce
Obéd: kuteci polévka s téstovinou,
ryze, pecené kutfeci maso, kompot
Svacina 2: chléb, maslo, strouhany tvrdy syr, zelenina
Vecere: téstoviny s makem a pernikem polité maslem

Snidané: chléb, méslo, strouhana mrkev, ¢aj
Svacina 1: ovoce

Obéd: veprovy gulas, chléb

Svacina 2: oplatek, jablko

*Jestlize maji ucastnici mnoho pohybovych aktivit je narizeno mit 2 tepla jidla denné, tedy obéd a vecere.
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Priloha 14 Mapa Néméice nad Hanou?’, Svabenice®

Mapa Némcice nad Hanou, Svébenice:
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Obrazek 2: Mapa Némcice nad Hanou
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24 Obrazek 2:Mapa Némcice nad Hanou: Google Maps. Mapa Némcice nad Hanou a okoli. [online]. Dostupné
Z
https://www.google.com/maps/place/798+27+N%C4%9Bm%C4%8Dice+nad+Hanou/@49.3511295,17.167321
1,13z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x4712ffac309a767b:0x400af0f66158360!8m2!3d49.3418139!4d17.2059716

25 Obrdzek 3: Mapa Svabenice: Google Maps. Mapa Svibenice a okoli. [online]. Dostupné z:
https://www.google.com/maps/place/683+23+%C5%A0v%C3%Albenice/ @49.2552154,17.0577566,12z/data=
13m1!4b1!4m5!3m4!1s0x4712fce0f479fc03:0x400af0f6615f540!8m2!3d49.2784008!4d17.1233995
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P¥iloha 15 Fotografie z okoli hajenky ve Svabenicich

Na fotografiich pofizenych 31.3. 2022 mizeme vidét celo oploceny areél chaty ve Svabenicich,
kde kazdoro¢né probihaji letni tabory potadané Stiediskem volného ¢asu Orion Némcice nad
Hanou. Fotografie byly pofizovany za neptiznivého pocasi, v letnim obdobi je zde opravdu

krasng. Z diivodu soukromi majitele, jsou veskeré fotografie chaty pofizovany mimo areal.

Obrazek 5: Pohled na les z mista pred hdjenkou.
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Obr&zek 6: Pohled na chatu

Obrdazek 7. Za plotem se nachdzi ohnisté
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Obrdzek 8: Kolem chaty je velky pozemek, ktery je vyuzivan na veskeré aktivity, které se nekonaji v nedalekém
lese.

Obrazek 9: Na fotografii si miizeme vsimnout velkého pristiesku, ktery Ize vyuZit také na program pri
nepriznivém pocasi. Dale slouzi jako jidelni prostor na LT.
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Obrazek 11: Rozcestnik u chaty.
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