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Software pro e-learning

Software for e-learning

Souhrn

Bakaldska prace se zabyva podstatou e-learningu a tvosstmsnigového testu. E-
learning chapeme jako multimedialni podporud@daciho procesu s pouzitim modernich
informacnich a komunikénich technologii, které je zpravidla realizovanogednictvim
pocitatovych siti. Jeho zakladnim Ukolem je¢ase a prostoru svobodny a neomezeny
piistup ke vzdlavani. Cilem mé bakaiské prace je charakteristika podstaty e-learnangu
potlaieni @edstavi o e-learnigu jako elektronické rase. Ukazat moznosti jaké e-
learning poskytuje a vysitlit pojmy s nim spojené. Naslérpopsat systém préizeni
vyuky Moodle pouZivany v univerzitnim prostli CZU. Kong&nym cilem je vytveeni
cvicného pijimaciho testu z Anglického jazyka a poté tentst ienportovat do systému
Moodle.

Summary

My Bachelor work occupy by essence of e-learning describes the E-learning test
creation. E-learning is understood as support foltimedia learning process using modern
information and communication technology, which usually implemented through
computer networks. It's primary task is unlimitegtd access to education in time and
space. The aim of my work is characteristic oféksence of e-learning and suppression of
the concept of e-learning as an electronic bullbbard. Show options which e-learning
provides and explain the concepts associated withThen describe the learning
management system Moodle which is used in the wsityeenvironment. The ultimate
goal is to create a training entrance test of Bhglanguage and then import the test into
Moodle.

Kli ¢ova slova:E-learning, Blended learning, SCORM, Moodle, eXe

Keywords: E-learning, Blended learning, SCORM, Moodle, eXe
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1 Uvod

V dnesni usgchané a fetechnizované débkdy se na nas valy népn¢jSi informace ze
vSech stran, jesEké vybrat pra¥ ty, které jsou pro nasitkzité a pinasi nam ufitou miru
obohaceni. Velice uzitaym se v této situaci ukazuje e-learning.

~Skutechd sila e-learningu neni v poskytovani informacykidiv, odkudkoliv a
komukoliv, ale v jeho moZzZnostech poskytovat spramf@mace spravnym lidem ve

spravnénrase a na spravném mist(Bejéek, 2005).

2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem mé bakaigké prace je charakteristika podstaty e-learningotiieni gedstavi o
e-learnigu jako elektronické néste. Ukazat moZznosti jaké e-learning poskytuje a
vyswtlit pojmy s nim spojené. Naslepopsat systém prigzeni vyuky Moodle pouzivany

v univerzitnim prosedi CZU. Kong&nym cilem je vytveeni cviéného gijimaciho testu

z Anglického jazyka a poté tento test importovasgstému Moodle.

2.2 Metodika prace

Ke splreni mého cile shromazdim co nejvice uiieh informaci ze vSech dostupnych
zdroji. Po jejich nasledném prostudovani sepiSi obrazulél® i momentalniho stavu
e-learningu. Zagtim se na software pro e-learning, zejména na sy8iéwdle. PopiSi
e-learning na’ZU a vytvaim cviény test z Anglického jazyka pomoci autorského wgestr
eXe. Test by il byt pouzegviény a k dispozici pro fipadné zajemce o studium @ZU

v bakal&ském oboru. Nasledrtento test importuji do LMS Moodle.



|. Literarni reSerSe

3 E-learning

Existuje mnoho pohlad na slovo e-learning, je to dynamicky se rozvijejystém
nabizejici stale nové moznosti. Je mozno naléziuceldu definic a proto jeie¢ba si
ujasnit, co vlastte-learning je.

Vybral jsem tuto obecnou definiciE-learning chidpeme jako multimedialni
podporu vzdldvaciho procesu s pouzitim modernich infafmieh a komunikeénich
technologii, které je zpravidla realizovano prestnictvim peitacovych siti. Jeho
zakladnim Ukolem je dase a prostoru svobodny a neomezerigtpp ke vzélavani*
(Kopecky, 2006).

Mrivriw s

pohledu nahrazuje ifpomnost pedagoga a jeho komunikaciftiva tva&. V mnoha
piipadech se takovato forma vyuky vyuZiva pro digtanvzdlavani, ale neni to
pravidlem. Mize take slouzit ke zkvalitneni prezen formy studia ve spolupraci s

pedagogem je tak zkvalin individualni gistup k ¥tSimu p@tu studeni najednou.

Slovo e-learning séasto zamnuje s pojmem ,on-line vyuka“. Vystleme si tedy
rozdil mezi &¢&mito dwma vyrazy. On-line vyuka ipdpoklada on-line spojeni mezi
pedagogem a studentenxitdl tedy musi byt fitomen a mize komunikovat se studentem,
odpovidat na jeho dotazy, radit studentovi, pokiada otazky, zkouSet ho.del sice
muze byt vzdalen od studentakolik desitek kilometk, ale musi byt fyzicky fitomen u
pocitace a interaktivll pracovat se studentem. Pojem ,e-learning” ovSehrrage SirSi
oblast, i off-line zfisob vyuky. V tomto fipac uz nemusi existovatiimé spojeni mezi
vyuéujicim a studentenCasto je e-learning ozdavan jako veskera elektronicka vyuka
(Striteské, 2003).

3.1 Historie e-learningu

V druhé polovig Sedesatych let se&do experimentovat se stroji n&eami. Z&alo se jim

fikat vyuwovaci automaty. | u nas byl jeden vyvinut. JmenaeaUnitutor. Vykladana latka



byla v Unitutoru rozdlena na jednotlivé strdnky, na konci strAdnky sehéaela kontrolni
otdzka s vybrem z rkolika moznych odpasdi. Podle provedené volby bylo mozné
program dale &vit a pokra&ovat v libovolré dalSi strance. Informace o spravném
chybnémieSeni pedstavovala okamzitou &mou vazbu. Vytovaci automaty vSak byly

prilis slozité a ne liS Ucinné. Proto seffliS neujaly.

V prvni polovire osmdesatych let se dnaji rozSiovat osmibitové mikropitace.
S tim souvisi ,elektronizace” Skolstvi. Tato virjajimz cilem bylo poskytnout &em
pocitatovou gramotnost, k namfipla paéatkem roku 1985. Zalo se s vyrobou
specialnich Skolnich mikroptact 1Q 151. | Fes zn&né nedostatky, byl oérmezi iteli

ponerné velky zajem.

V druhé polovig osmdesatych let se objevuji prvni Sestnactibitpedtace, trh
ovladaji osobni piitace PC. Zarow stim niZzeme sledovat obrovsky rozmach
kanceldskych aplikaci. P&itace se konéné zainaji objevovat i v domacnostech. Ve
Skolstvi dochazi v souladu s celémwym vyvojem kybernetiky a u#e inteligence
k pokusu o zdokonaleni vyavacich automét Pcita¢ se z&ind pouZivat jako dici a
zkousSejici stroj. Za pomoci pibace se z&inaji prowrovat teorie, které tvrdi, Ze pitec by

mél ugitele ¢cast&ng nahradit.

Ve swté nekolik (prevazmre univerzitnich) ¥deckych tyni zaina vyvijet
inteligentni vyukové systémy (Intelligent Tutorirgystems). Cileméthto vyukovych
systéni bylo vytvaet aplikace s dlouhodobou kontrolou nad vyukovynocpsem.
Systémy v sob vhodré spojovaly vyklad tiva, procvEovani probrané latky a testy.
Dokazaly vyuzivat grafiku, animace, zvuk a byly gohy v sob integrovat i zcela
nezavislé programy. Tempo i obsah vyuky byl indinlizovan. DosaZzené vysledky
studujiciho se ukladaly a vyhodnocovaly. Tim seommatticky rozhodovalo o dalSim

postupu. Role titele se omezila na kontrolu a obsluhu.

Teprve s timto fichodem osobnich paact doslo ke znénému rozvoji prograiin
navazujicich na Unitutor. Zpatku to byly jednoduché testy s wbvou odpo¥di. Za
kazdou otazku sefidlélovaly body, jejich sotet slouzil k zagrecnému zhodnoceni.
Vysledky se archivovaly pro patby witele. VyuZiti p@itate pouze ke zkouSeni
samozejm¢ nevyhovovalo a stalo sequmétem kritiky. Princip programovéhoceani ve



vyukovych aplikacich tak zal byt dophovan o prvky unilé inteligence. Ktestu se
piidaval vyklad latky a procwbvani. Z €chto prvki byly sestavovany jednotlivé lekce a

z nich pak celé kurzy. Postup studebyl individualizovan &idil se jejich vysledky. To

ale znamenalo, Ze pika¢ musel pedvidat vSechny mozné reakce studenta a situace, do
kterych se mohl studujiciéchem prace dostat. Princip k@ inteligence u vyukovych
programii sp@&iva ve vytvdeni ugitého modelu ur@ého studenta, na kterém je funkce

programu zaloZena.

Na za&éatku devadesatych let se objevuje e-mail jako getichly a perspektivni
prostedek komunikace na dalku. Byl torepratny krok. Najednou se da pisemna
komunikace takka libovolné délky uskut@ovat téngi kdykoliv. Zaroveér s e-mailem se
velmi rychle z&al rozStovat celoswtovy web. DalSimi dlezitymi pokroky na poli
technologie byly CD ROMy, diky nimZ bylo mozné uldd velké objemy dat na relatién
malé a zarowue prenositelné disky. Telefonni konference, hlasovatgpas druzicové

spojeni zmanily tradicni zpisoby komunikace.

Mezi prvnimi to byly vysoké Skoly, kdo &a objevovat vyhodyéchto novych
technologii. Do poloviny devadesatych let se staygokoSkolské e-mailové systémy
béZnou normou po celych Spojenych statech. Fakukgmotlivi studenti zé&ali pouzivat
web jako zdroj informaci a zabavyiddevsim mladsi studenti vyied diskusni skupiny a
on-line mistnosti pro chat, kde mohli komunikovatealném¢ase o vSem od modygs
politiku po hledani novychigtel.

Vyvoj na univerzitach pokeaval rychle kupedu. Sylaby, knihovni zdroje, obsahy
piednaSek zmly byt pemig’ovany z klasickych ¢eben na multimedialni zdroje a na
mistni si¢. Soukromé spoltmosti z&aly hledat moZnosti potencionalniho e-learningu. Na
www vznikly virtualni univerzity, které nabizely @shny své kurzy a ziskani certifikat
pies internet. Koncem devadesatych let jiz e-leanvagnastroje umaibvaly zkouseni
online v realnémiase, hry v redlnémiase, pomoci nastfojbylo mozné okamiit urcit
slabosti a silné stranky jednotlivych studerStudent tak mohl ziskat vysoko3kolsky titul,
aniz by byl kkdy fyzicky pritomen ve fidé. PIre zantstnani dosgli mohli studovat na
vysoké Skole svym vlastnim tempem bez toho, abyeiiesit problémy spojené se svou

fyzickou gritomnosti ve Skole (8teska, 2006).



3.2 Sowasny e-learning

Souwasny e-learning vyuziva nasledujici systémy prabroa spravu e-learningového

kurzu.

3.2.1 LMS

TerminLMS (Learning Management System) je pgn¢ znamy aasto se v souvislosti s
e-learningem nahrazuje pouhym terminefidigi systém®. Zakladni podstatou LMS je
organizovat aidit vyuku a kompetence. Konkrétni LMS dodavangngmi vyrobci se
mohou velmi liSit v poskytované funkciondlitnalezneme zde vSe od jednoduchych
spouskcu elektronickych kuré az po komplexni systémy zabezpgci cely proces vyuky
(Pejsa, 2006).

Pozadavky na LMS:

Tn fizeni a evidenci vSech t§pvyuky od elektronickych asynchronnich kiurzores
virtuélni webny az po klasickou vyuku &ebnéch)

Tn' obsahuje centrélni katalog vSech &lagdacich akci registtai procesy (jak se hlasit na
vyuku)

Tn evidovani dosazenych individuelnich vyslédk

Tn sledovani aktivit jednotlivych uzivatebd souhrfi po detaily, reportovani vSech typ
vyukovych aktivit spolén¢ i jednotlive

Tn sadu synchronnich a asynchronnich komummikah kanalu mezi studenty, lektory a
manazery vz&lavani, prosedky pro zachytavani, v@nmu a sdileni informaci a

znalosti

3.2.2 LCMS

S procesem tvorby obsahu se spojuje tertt@MS (Learning Content Management
System). Terminem LCMS lIze ozfilgjakykoliv nastrojci systém, ktery slouzi k tvo#li
sestavovani vyukového obsahufaala vyrobé to tak i dla. ZjednoduSeh Ize fici, Zze
LCMS se zanuje na tvorbu, znovu pouzivani, dodavéfiieni a vylepSovani obsahu
(PejSa, 2006). LMS a LCMS jsou do jisté miry neghivisystémy. Jejich spojnici je v
dnesni do®norma SCORM.



Piehled rékterych LMS aplikaci dostupnych naéeském trhu:

™
™
T
T
™
™
n
T
™
™
T
n

iTutor/Tutor 2000 (Kontis)
eDoceo (Trast solutions s.r.0.)
EDEN (Rentel a.s.)

LMS Unifor (Net-University s.r.o.)
Moodle (Open Source)

Ramses Akademie (CCA Group a.s.)
Microsoft ClassServer

Microsoft SharePoint Learning Kit
Lectora (Trivantis s.r.0.)

Oracle iLearning (ORACLE CR)
Lotus LearningSpace (IBMR)

HP OpenMind (HRCR)

3.3 Blended-learning

SmiSena (hybridni) vyuka v sblpojuje prvky tradiniho vywovani tvdi v tva a vyuky
prostednictvim informé&nich a komuniké&nich technologii. E-learning nabizi bohatou
Skalu fiznych moznosti a kombinaci metod vyuky. Zvoleniroevinoznosti vSak jest
nezaji¥uje usgch. Abychom dosahli pozadovaného efektu, musimenysteré volit,
koordinovat a implementovat jednotlivé metody datévvyuky. Blended learning

dosahuje pozadovaného vysledku kombinaci spravngldmend ve spravny ¢as

(Kopecky, 2006).



il . oleartind BIendFEd

learning

elearning umoiiivje:

= kombinaci s klasickym vzdéldavanim,
— f tzv. Blended learning
|

= plné distanéni vzdelavani
- nefizené kurzy (netutorované)
‘— - Fizené kurzy (tutorované)

Obr. 1 Schéma Blended learningu

3.3.1 Synchronni vyuka

Pri synchronni vyuce dochazi ke komunikaci mezi pedagn a studenty v realnérase.
Jedna se o jejich vzajemnou interakci’ufimo v webrg, nebo za pomoci synchronnich

technologii (virtualniiida).

Vyhody synchronni vyuky:

Tn Umoziuje v redlnéntase aplikaci 8ddomosti vztahujicich se ke komplexnim téimat
(lektor miZze podle pdeby doplinitci rozSiit vyklad tak aby byl pochopen i v SirSich
souvislostech)

™0 UmoZiuje v redlnéntase vzajemné interakce studenkektori

™0 Rychleji se vyrabi aa&tSinou byva levi§si na vyrobu nez asynchronni vyuka

™0 JednodusSe se modifikuje

™0 Lektor/prednasejici rize improvizovat

™ Vyuka vedend lektorem je vSeniwdrné znama (navazuje na klasické Skolderi,

vztah zak x titel)

Nevyhody synchronni vyuky:
™ Vyzaduje koordinactasovych plaf a prostor.



T

™
™

T

™

Byva sice leviyjSi na vyrobu, ale d¥e finaSet nezanedbatelné naklady gplikaci
(cestovni naklady, pronajmy prostor)

Tézko se uchovava a standardizuje

Studenti nemohou studovat svym vilastnim tempemk@aye tak rychla jak je rychly
nejslabstlen skupiny)

Nepodporuje individualni zkoumani, vyhledavani mfaci a souvislosti, fize byt
omezena jen na pasivniggavani informaci

Muze odradit studenty, kterym nevyhovuje skupinovakay(setkavani a vystupovani

tvaii v tvé)

3.3.2 Asynchronni vyuka

Pti asynchronni vyuce zalezi na fmiach jednotlivych studahnt mohou pistupovat

k informacim v iznémcase, avSak neni moznérpa interakce v realnégfase. Jedna se o

studijni materiali jako jsou ti&é manudly, knihy, audio/video nebo elektronickakowé
kurzy (Kopecky, 2006).

Vyhody asynchronni vyuky:

n
T
™
™
T
n

Idealni pro jednoducha fakta a koncepty

Neni zavisla ngasovych planech studénfstudium v libovolnéntase a mis)
JednodusSe se distribuuje

Dobie se spravuje a standardizuje (obsah je spravav@@gdnom umisghi)
Standardizace a nestrannost je idealni pro cextiik

Studenti zisk&vaji znalosti vlastnim tempemfipg elektronickych hypertextovych

kurz si sami voli zpsob pfichodu latkou (co budou studovafwe, co vynechaiji)

Nevyhody asynchronni vyuky:

™

n
n
™
™

Neni idealni na vyuku, jak aplikovatdomosti v komplexnich situacichéfginou je
omezeno jen na jeden problém, specificky okruh)

Draha afasow nara:na vyroba kuré

Limitované okamzZité interakce s lektorgostatnimi studenty

Ménrg flexibilni nez synchronni vyuka

Nektefi studenti nemaji zkuSenosti s timto typem vyuky

10



3.4 Technologie pro e-learning

Technologie, uzivané pro distribuci wavaciho obsahu v e-learningu, lze rélgddo étyt

z&kladnich kategorii podle druhu média, které mface pendsi: tisk, audiotechnologie,

videotechnologie, potacové technologie.

Kazda z &chto kategorii se daleéld, nekteré technologie dokonce uvedené
kategorie pesahuji (viz Tabulka 1). Najlad audio a videokonference se mohou

uskuté&nit za pouziti poitace a internetu (Kéton, 2003).

Tabulka 1 Technologie pro distribuci vzdélavaciho obsahu podle druhu média

Technologie

Druh média

Vyhody

Nevyhody

Tisk

Tisk

Levny material
Penositelnost
PohodIné studium
Siroce dostupné

Meinteraktivni

Omezené zapojeni smysld
VyZaduje Ctendiské schopnosti
Téiko se aktualizuje

Hlasova posta

Audiotechnologie

Snadné uzi

MoZna interaktivita

Omezena delka zaznamu

Bez vizualnich prvkd

Audio kazeta

Audiotechnologie

Levna a dostupna
Snadno se kopiruje

Neinteraktivni
Bez vizualnich prvki

Audio konference

Audiotechnologie
Potitatové technologie

Levna
Snadno se realizuje

Neinteraktivni
Bez vizudlnich prvkd
VyZaduje hardware

Videokazeta

Audiotechnologie
Videotechnologie

Levna

Snadno dostupna
Snadno se kopiruje
Audio a vizualni prvky

Slozite nahravani
Neinteraktivni
VyZaduje hardware
Tézko se aktualizuje

Satelitni videokonference

Audiotechnologie
Videotechnologie
Pofitatové technologie

Realisticka
Miize byt interaktivni

Drahy hardware
VyZaduje Casovy rozvrh
Obvykle jen jednosmérné vysilani

Videokonference prenasena
mikrovinami

Audiotechnologie
Videotechnologie
Pofitatove technologie

Realisticka
MZe byt interaktivni
Relativné levna

VyZaduje Casovy rozsah
Limitovany obsah
Prenos jen v piimé viditelnosti

Piima zpétna vazba

Televize Audiotechnologie Snadno pouzitelna Vysoke produkcni naklady
Videotechnologie Snadno dostupna VyZaduje hardware
Program Ize nahrét Neinteraktivni
Audio a vizualni prvky VyZaduje ¢asovy rozvrh
E-mail Potitacove technologie Flexibilni Wyzaduje hardware
Interaktivni Software se li5
Online Chat PocItacove technologie Soucasna interaktivita Vyzaduje podobny software

VyZaduje Casovy rozvrh
VyZaduje hardware

Webové vzdelavani

Pocitacove technologie

Miize zahrnout multimedia
Celosvétovy pfistup
Interaktivni

Snadno se aktualizuje

Wyzaduje pocitac

Software miiZze byt drahy
VyZaduje piistup k Internetu
Obdas technické problémy

Zdroj: KVETON, Karel. Zaklady e-learningu 2003. prvni. Praha:ddyatelstviCVUT, 2003.

3.5 Standardy pro e-learning

Standardy

standardizéni organizaci. V ramci e-learning aktivit tato pc& napomahaji fgdevsim v
oblasti tvorby kur# a v oblasti nastaveni komunikace mezi kurziidaicim systémem

vzklavani. Jsou iezita jak pro poskytovatel®seni a vz&lavani, tak i pro uzivatele a

jsou sadou pravidel

nebo procedur
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zékazniky. Twrci kurzi, vyvojai nastrof, aplikaci afidicich systém (LMS) se v
sowasné dob diky garanci dodrZzeng¢hto pravidel mohou bezstarostwnovat ieSeni
dalSich vylepSeni systéma to v jinych oblastech nez je pouhé poskytovadélavacich
obsati. Stejre tak maji i zakaznici svoji jistotu zamenée kompatibility zakoupenych Kkuirz

pro provozované systémy (eDoceo, 2009).

3.5.1 HTML, XHTML

Z hlediska e-learningu je HTML takzvanym prestadean. HTML je zkratkou pro
Hypertext Markup Language a jde o pakhp znackovaci jazyk pro hypertext. Standard je
charakterizovdn mnozinou z¥ek a jejich pedem definovanych atribu{vlastnosti). Mezi
znalky se uzavirajiasti textu dokumentu, ktery chceme ajeit na siti a ufuje se tak

vyznam a funknost obsazeného textu.

3.5.2 AICC

AICC (Aviation Industry Computer-Based Training Qumiittee), mezinarodni asociace
profesionélnich technologicky-zaloZzenych Skolenjyijejicich tréninkové sgrnice pro
letecky pfimysl. AICC vyviji standardy pro Interoperabilitu dd&ni pc@itacem a

paocitatemiizené Skoleni, produkiprimyslovych od¥tvi.

Standard AICC vznikl fvodne pro letecky pitmysl a postup# se rozgil jako
jeden z nejpouzivasich standaritl v e-learning. DneSni vyznam je spiSe historicky.
ProtozZe stale existuje velké mnozstvi LMS, hotovéhsahu i vyvojovych nastrij které
standard podporuji, jefippoiizovani LMS¢i vyvojového systému stale vhodné vyzadovat
i podporu AICC. B koupi hotového obsahu se dopéuje vyZzadovat SCORM, co#ipaSi

vyznamneé vyhody pro uzZivatele obsahu (PejSa, 2006).

Podle AICC se obsalell na spustitelné jednotky = assignable units, v3_ ke téz
casto nazyvaji lekce. Je to jednotka z hlediska L8éE nedlitelnd. Tyto spustitelné
jednotky obsahuiji &tSinou uceleny vyklad sestavajicfady stranek, kapitol apod. Kr@m
vlastniho obsahu je v nich integrovano ovladaninmaigaci v lekci. Spustitelné jednotky
Ize skladat do kukg kurz Ize navic volitel&¢lenit na bloky, které mohou byt zaené ve
vice arovnich. Mezi lekcemi a bloky v kurzu Ize idef/at logické podminky fichodu na
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z&klad vysledki studenta v lekcich. U AICC lIze ziskat certifikagg produkt (LMS,
obsah) vyhovuje AICC standardu. Certiftké proces je posiné nakladny a vzhledem k

historické povaze standardu temla sodasnych vyrob& nema.

3.5.3 IMS

The Instructional Management Systems (IMS) je ted@nspecifikace vygny dat mezi
studentem, jeho kurzem a systémem ifizeni vyuky. Iniciovano skupinou spoétesti s
cilem definovani specifikaci afiti oteweného standardu pro vyuku realizovanou

Internetem.
3.5.4 IEEE

Institute of Electrical and Electronics EngineebéejvétSi profesni a standardizd
organizace na $w®, zaloZend roku 1884, jejiz aktivity mimo fadani konferenci a
vydavani odbornycltasopis zahrnuji pipravu a vydavani komunikaich a siovych
standard. Pro p@itacové si¢ ma nej¥étSi vyznam standardizai organ zaloZzeny v ramci
IEEE v Unoru roku 1980 (a proto ozmaany jako IEEE 802), ktery je specificky z&ien
na problematiku standardu lokalnich siti. Pro jeélilr® oblasti jsou pak vyti@ny

pracovni skupiny.

3.5.5 SCORM

SCORM (The Sharable Courseware Object Referenceeoeferekni model sdileného
obsahu. Za vyti@ni této normy je odp@&@dna americkd vladni organizace ADL
(Advanced Distributed Learning Initiative). Tato rra byla vytvéena za telem
propojeni jednotlivych vladnich veldvacich prograin Vysledkem je velky soubor
norem, které detaitnpopisuji jednotliv&asti e-learningu. Rozséhlost této normy je i dana
tim, Ze ma v sabimplementovany principy jiz existujicich noremkganagiklad AICC,
IMC, IEEE. Zatim posledni verze tohoto standardogeaovana jako SCORM 20044
Edition.

SCORM se zawgtuje na webova prastdi jako na zakladni platformu pro distribuci

vzklavaciho obsahu. To se¢jd za pedpokladu, Ze vSe, co ibe byt dordeno
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vzklavanému prosednictvim webu, rize byt snadno pouzito v dalSich ¢#vacich
prostedich, ktera kladou menSi poZzadavky ridstppnost a sovou podporu. Tato
strategie eliminuje &Sinu vyvojdské prace poebné pro fizptisobeni elektronického
obsahu #znym technologickym platformam, protoze web sam aix spredstavuje

univerzalni médium pro dodavku obsahu.
Zakladni principy SCORMu:

0 Pristupnost (Accessibility) - Schopnost nalézt d@istppnit komponenty vzatavani
(vzcklavaci objekty, kurzy, moduly apod.) ze vzdalenyist a dodat je na mnoZzstvi

dalSich lokaci (tam, kde je najnternet).

Tn Prizpusobivost (Adaptability) - Schopnost upravovat komgaty individualnim a

organiz&nim potebam.

Tn Dostupnost (Affordability) - Schopnost zvySovatkgiéitu a produktivitu vzdlavani
shizenimcasu a vyddj spojenych s dodavkou wddvacich obsah(ceno¥ dostupné

vzklavani).

Tn Trvalost (Durability) - Schopnost snaset technatkgirozvoj a zminy bez nutnosti
drahého redesignu, rekonfigurace neb&@mého programovani.

T Interoperabilita (Interoperalibity) - Schopnostrepirat vzdlavaci komponenty
vyvinuté v fiznych oblastech a pouzivat je ¢ogvré i na jinych platformach

(napiklad interoperabilita meziiznymi LMS ¢i WBT)

T Znovupouzitelnost (Reusability) - Flexibilita pro ackenovani vzadlavacich
komponeni v jinych aplikacich a kontextech. SCORM je objektm standardem,
SCORM objekli lze vyuzivat v i#iznych uzivatelskych prastdich bez ztraty

specifickych vlastnosti.

3.6 Vyhody e-learningu

Tn Adresnost — vyér piesrg toho, co se péebuji nawit

T Flexibilita — nezavislost na mésacase
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Tn Dostupnost — st pctita¢ a @ipojeni k siti

o' Dynamiinost — rychlé publikovéni informaci a jejich Gprava
Tn Strukturovanost - moznost individualni volby obtizti

Tn Testovani — o&fovani novych znalosti podle stejnych pravidel

™ Uspora néklatl— cestovné, ubytovani, pronajniialben, znovupouzitelnost

3.7 Nevyhody e-learningu

Tn Patateini naklady — Skoleni,ifprava kura a material
T Anonimita — chybi osobni kontakt studenta a pedagog
o' Motivace — dostatsmd motivace se sebedévat

Ackoliv se odborna vejnost v sotiasném Skolstvi bez problemu shodne na vyznamu
zavaani e-learningu a jeho petd zejména v oblasti provozovani kombinovanych a
distartnich forem vzdlavani, ale i pro podporu kvality vyuky a naghh pedagogicko-
didaktickych princif@, jsou moznosti aplikace e-learningu stale spiSeyuité nez
naopak. St podil ma na tomto stavu zejména r@wost @Fipravy e-learningové vyuky,
ale ¢asto i nefiliSna koordinovanost zdnbja potencialu, ktery je k dispoziciiddto je
e-learning oblasti, ktera je stale chapana jakerjedpilii budouciho moderniho Skolstvi.

3.8 Moodle

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learningvitanment) v pekladu modularni
objektow orientované dynamické prasti pro vyuku. Moodle je softwarovy b&k pro
tvorbu vyukovych systéia elektronickych kurz na internetu. Jedna se o neustéle se
vyvijejici projekt, navrzeny na zakladsocialre konstruktivistického #istupu ke
vzklavani (Mudrak, 2008).

Thoodle

Obr. 2 Logo Moodle
Moodle je neustéale se vyvijejici projekt. Je to 2pen source program (software s

otewenym kodem). Takovy program je vélgititelny, |ze jej dale upravovat a daphat,

pokud se zachova jehdiyodni obsah a respektuji se autorska prava. Mgediezavisly
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na platforné. Funguje na Unix, Linux, Windows, Mac OS X, Novéletware a na
jakémkoliv dalSim opetmim systému, ktery podporuje PHP.

3.8.1 Socialré konstruktivisticka pedagogika

Koncepce a cely vyvoj systému Moodle jsou zaloZeayjistém sréru v teorii Weni, na
zpasobu mysleni, ktery byvaékdy striené oznaovan jako sociakh konstruktivisticka

pedagogika. redstavujestyii zakladni koncepty, na nichz je tato teorie posie/

Konstruktivismus

Tvrdi, Ze si lidé no¥ prijaté znalosti aktiviy konstruuji, vytvéeji pi interakci se svym
okolim. Uplré v3echno, co viditestete, citite, slySite &ho se dotykéte, je porovnavano
s vaSimi dosavadnimi znalostmi, a pokud je to $mva®ientalnim sétem kompatibilni,
muze se to stat novym poznatkem, ktery si ponessébeu. Hjata znalost se upéuje,
pokud ji usgsre pouzijete v prosedi, ve kterém Zijete. Nejste pouhda géova banka
pasivré prijimajici informace a znalosti vam nemohou bytegény“ pouhym fectenim
nééeho nebo naslouchanimékomu. To ovSsem neznamend, Ze se iui@te nic nadit
sledovanim pednasky nebo étenim webové stranky. To saniegré mizZete.
Konstruktivismus pouze #daziuje, Ze pi tom probih& interpretace, nikoliv pouhiepos

informaci z jednoho mozku do druhého.

Konstrukcionismus

Vychazi z toho, Zedeni je efektivni, jestlizeipném pro ostatni &co vytv&ime. Mize to
byt cokoliv, od sdleni na internetu nebo mluvenéty az po slozijSi vytvory. Nagiklad
internetovou stranku si imete ecist nekolikrat a [Festo jeji obsah zapomenout, ale
kdybyste ndli myslenky, které obsahuje, vlastnimi slovy v§tiv nékomu jinému, nebo
pripravit a promitnout sadu obrazkkteré by tyto pojmy ilustrovaly, @Zeme zartit, ze
byste ziskali hlubSi porozumi, které by bylo Iépe ZEnéno do vaSeho vlastniho mysleni.
Proto si lidé dlaji poznamky Bhem fednasek, i kdyz je¢ba nikdy nebudou znowist.

Socialni konstruktivismus

RozSkuje vySe uvedené mysSlenky na socialni skupinu,dedeytvdeji véci spol&né a pro
vSechny, takZze vznikA mala kultura sgolch vytvofi se spolénymi vyznamy.
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V piipack, Ze je jedinec do takové skupinyiaaen, bez igstani se &i, jak byt jeji
sourasti, a to na mnoha rovinachiktadem niize byt elektronicky kurz - tady uz nejen Ze
“tvar" softwarového nastroje naznge réco o tom, jak by online kurzy &y fungovat, ale
¢innost ¢lend skupiny a texty, které vyt¥i, pomahaji utvéet chovani kazdéholena

skupiny.

Kolektivni a samostatné chovani

Tento koncept se hlogjp zabyva motivaci ¢astniki diskuse. Za individualni se povazuje
chovani, p kterém seclovék snazi astat ,objektivni“ a ,\&cny“, haji své vlastni
mySlenky a hleda logické mezery v argumentech ymika. Vztahové chovani je
ve shaze porozuwhnazoru druhého. Cilové chovani vznika tehdy, kidgzek vnima ok
tyto moznosti pistupu a je schopen si jednu z nich vybrat jakodvioo pro danou situaci.
Obecr vzato, rozumna mira vztahoveého chovani jeydeni ve skupié velmi silnym

stimulem pro studium (Mudrak, 2008).

Systém Moodle ovSem tento styl chovani nevyZzadl@gpra¢ takovou vyuku podporuje
nejlépe. V budoucnosti, az se technicka infrastmaksystému Moodle stabilizuje, budou
dalSi zlepSeni v oblasti pedagogiky hlavningsam dalSiho vyvoje tohoto systému.

3.8.2 Charakteristiky Moodle

Systéem Moodle fedstavuje efektivni Zisob vyuzivani informaich a komunikénich
technologii ve vz&élavacim procesu. Z hlediska fummosti mizeme Moodle popsat
nasledovs:

o Prvni funkceje viastni prezentace a distribuce studijnich ndte ktera ma za ukol
poskytovat studefim informace pdebné pro studium. Studijni materidly jsou
uloZeny pimo na serveru nebo je na edkazovano, pokud jsou v jiném GloZisti.

0 Druhou funkcizaji'uji komunika&ni nastroje, které slouzi k interakci mezi studenty
tutory a pedagogy. Jedna se o diskusni fora, ahigty, poznamky apod.

0 Treti oblastmiZzeme vymezit pro nastroje na administraci kusdedovani studeinta
jejich vysledki, hodnoceni jejich studijnich pokrbla testovani vysledkvyuky.
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VSechny vySe jmenované funkce nabizi univerzitrdrhang Management System (LMS)
Moodle, ktery je dostupny na adrese https://moodiecz

Kazdy kurz v tomto systému je strukturovanym predim a sestdva z jednotlivych
instanci modul, jako je forum, studijni material f@dnaska, test, slovnik a dalsi. Velké
mnozstvi modul zakladni instalace LMS spolu s #epernym mnozstvim vo#n
dostupnych modiil tretich vyvojéskych stran umaiuji uzivateim jednoduSe vytvét,
sestavovat a udrZzovat obsah vyuky {& on-line kurzi, nebo i podkladl ke klasické
prezeni vyuce), ¥etrg vytvareni ffiznych forem test pfimo pes jednoducha webova
rozhrani. Jednotlivé vyukové kurzy jsou katalogaoy a fidény do hierarchickych
kategorii, coz fipadnym zajemiam umozni snadnou orientaci a konzistentfistpp k

nabidce kunz, zapisovani na kurzy a jejich absolvovani (CoG87).

Kurzy mohou byt vytvéeny @gimo nastroji LMS nebo importovany jako vyukoveé
objekty odpovidajici dnesébné dodrzovanym standakch SCORM, AICC i méa
oficialnim formatm. Systém obsahuje bohaté nastroje pfieeni, sledovani a

vyhodnocovani aktivit vzidavani.

LMS Moodle Ize propojit se stavajicimi infordrdmi systémy organizace a to jak
formou davkovych aktualizaich skripfi, tak @imou autentizaci uzZivatel pomoci
protokoli nad jiz existujicimi databazemi.

3.8.3 Autorské nastroje

Prostedi LMS Moodle disponuje jednoduchymi nastroji guorbu obsahu kufz Za
zminku stoji modul Kniha, #@dnaska nebo Webové stranka. k¥ppd, Ze vytvdime
kurzy mimo prosedi Moodle tzv. offline, je mozné vyuzitekiery z nasledujicich

progrant:

eXe editor

Editor eXe dokaze obsah exportovat v padeiebovych stranek, ve formatu SCORM 1.2
a ve formatu IMS Content Package. Tento projeldgeantovan Komisi pro vaténi na
vysokych Skolach (Tertiary Education CommissionNwvém Zélandu a veden Auckland

University of Technology. E-learningovy XHTML edit@Xe je autorské prastdi pro
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wcitele a akademické pracovniky, které uige jednoduSe vytuit kurz a navrhnout
design a strukturu. Hotovy kurz je snadno publikelrey na webu bez nutnosti znat jazyk
HTML, XHTML nebo vyuzivat slozité aplikace pro tmr webovych stranek. Format pro
export IMS Content Package a SCORM je podporovav§ IMoodle.

Vyvojaii eXe vytvaili komponenty, které fedstavuji vyukové prosdky
v jednoduché a lehce pouzitelné férmTyto komponenty se nazyvajDevice —
Instructional Devices (navodné, insténk zaizeni). Vyukova jednotka (n&plekce nebo
kapitola) ma svou logickou strukturu femou mnoha iDevices, jejichZz vyuzitim se vyiva
vyukovy obsah. Automatickou pomoci autorovi je wdeého iDevice pedagogicky tip,
ktery jej naviguje, jak dany nastroj pouzit a népinformacemi. Takoveé tipy jsou totiz
také u kazdé polozksi policka, z nichz je iDevice sloZen. S jejich pomoci ¢eltrychle
ziejmy. Editace textu probiha v internim editoru,ritpodporuje tizné formatovani textu,
vkladani obrazk, videa a dalSich multimedialnich pitkProgram eXe sd&adi mezi
WYSIWYG (,What you see is what you getfesky ,co vidiS, to dostanes”. Tato zkratka
ozna&uje zpisob editace dokumeint pctitaci, pii kterém je verze zobrazena na obrazovce
vzhledow totozna s vyslednou verzi dokumentu) editory. desino freeware a v Stasné
doke je software ve verzi 1.04. Vice informaci_na litgxelearning.org

Xerte editor

Xerte je XML editor, ktery usnadije vytv&eni interaktivnich vz&ldvacich kura. Tyto
kurzy jsou velmi dofe pristupné a fitom respektuji normu SCORMIiR/ytvaieni kurzu
je kladen draz redevSim na interativitu a zapojeni studujiciho & & kurzu. UZivatelé
tohoto autorského nastroje uplatni zakladni znialeshnologii Flash a ActionScript nebo

Java Script. Jedné se o freeware a ¢asne dob je software ve verzi 1.10

WINK

Wink je program ufeny k vytvd&eni navod a prezentaci,gqwvodre pro vytv&eni navod,
jak pouzivat software (néilad pro MS-Word/Excel atd). Pomoci Winku tibete
pofizovat snimky obrazovky, fiZete pouZzit obrazky, které uz matdppavené, napsat
vyswetlivky pro kazdy krok, vytvéit sekvence s navigaci, tigky, pauzami, titulky a

podobrg a tak wvytvagit efektivni navody nebo prezentace pro vaSe uéigat
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Jedna se o freeware a v &asné dob je software ve verzi 2.0. Vice informaci na

http://www.debugmode.com/wink/

Adobe Captivate

Adobe Captivate automaticky zaznamenava vSe¢hmpsti, které probihaji ve vybraném
programu na obrazovce fitee a gevadi je do formy instruktazni prezentace nebo
interaktivni simulace. Bez jakychkoliv znalosti gramovani je mozné nahravku dale
upravovat, pidavat k ni nafiklad textové popisy, mluveny komentdaebo vyukoveé testy.
Captivate nabizi vyborné moznosti integrace s jingplikacemi - profesionélni uzivatelé
mohou nafiklad editovat projekty z Captivate v prissdi programu Adobe Flash. Uiei
vyukovych aplikaci pak oceni zejména plnou podpstandard AICC a SCORM pro
komunikaci s #iznymi learning management systémy. Captivate jed@@lnim nastrojem

nagiklad pro tvirce e-learningovych kutz Jedna se placeny program s licenci@zdJ.

Adobe Presenter

Nastroj Adobe Presenter ve spojeni s programemaslaét PowerPoint umoznitipravit
komentované multimedialni kurzy pro samostudiumftv@re je sowdsti desktopové
videokonference Adobe Connectife Breeze).

4 Analyza procedi rizeni vyuky

4.1 E-learning naCzU

Stiredisko podpory elektronické vyuky (SPEY®ji&uje spravu a vyvoj LMS Moodle,
podporu pi zavadni a vyuzivanivideokonferetinich systéma ve vyuce a tymové
spolupraci a také zaznam a naslednguravu pednasek a dalSich audiovizualnich
nahravek. Cilem SPEV je zawid modernich technologii do vyukového procesAd.
Z&kladni myslenkouipvyuZivani technologii, jako jsou videokonferereceMS systémy,

je jejich vzajemna integrace do jednoho celku.
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vna rektora Ty e . FRVSE - podpora wuky zdravotné znevshodnénych studentd
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\ video.czu.cz

Obr. 3 Schéma SPEV

4.2 Historie

Na CZU bylo v minulosti pouzivano mnoho elektonickycbnpocniki ve vzdlavani.
Nektefi pedagogové pouzivali systém pro elektronické igabani SMEP (Systém

multimedialni elektronické publikace)gktefi systém Virtualni vzélavani Na Ceské

zentdélské univerzi¥ v Praze byly v roce 2005 zakoupeny licence poozivani LMS
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eDoceo firmy Trask Solution. LMS eDoceo byl vyuiigjen pro e-learning, ale také pro
testovani znalosti v ramci zkouSky &kolika predmétech. Testovani pomoci §itece
vyuzivaji rékteti pedagogové na Katslinformanich technologii (KIT)XCZU jiz dlouho.
Pavodnre pouzivany programipstal vyhovovat, proto byl v akademickém roce 2005/
pro testovani vyzkouSen systém eDoceo. Pro zkousgnipouZity gedevSim otazky s
moznosti vybirat jednu nebo vice odpdivz mnoha a dopbvat text do mezer. V letnim
semestru akademického roku 2005/06, kdy bylo zkuus$esystému eDoceo pouZzito
poprve, bylo vyzkouSeno vice nez 500 studertzimnim semestru 2006/07gs 1000
student.

DalSi e-learningové kurzy pro studium v LMS eDod®dy vytvoreny v ramci
projektu Evyna. Tento projekt Evropského socialfihrtdu a Hlavniho rsta Prahy, jehoz
koordinatorem bylo Informmi a poradenské centru@ZU,byl zangfen na navrat Zen s
vysokoskolskym vz&ldnim ekonomického séru na trh prace po raghvské dovolené.
Tyto Zeny, které dosahly vysokoSkolského &adi ekonomického sénu, vinou delSi
absence v pracovnim procesu ztratigst&né svoji kvalifikaci. Cilem projektu bylo
pripravit systém vzé&lavacich modul, pomoci kterych tyto Zeny aktualizuji svoji
odbornost.

DalSim projektem byl projekt VIS - "Vzthvani a certifikace lektdrpro praci s
vyukovymi informa&nimi systémy - nové metodyceni”. Od ¢ervna 2008 se projekt
nachazi ve fazi udrZitelnosti a je jiz glrv kompetenciCeské zeme#iské
univerzity, bez spolufinancovani Evropskym sociainifondem, rozpétem
hlavniho nésta Prahy a statnim rozptem Ceské republiky. Hlavnim cilem
projektu bylo nagit univerzitni pedagogy a mladé€édecké pracovniky vyuZzivat a rozvijet
e-learningové nastrojetipvyuce vlastnich fedméta z miznych oboi. Cilovou skupinou
byly krom¢ pedagod vysokych Skol také odborni pracovnici ve Skolsavieditelé a

ucitelé zakladnich a sdnich Skol.
Dalsim LMS, ktery je pouzivan na Katedinformanich technologiCZU (KIT)

pro vyuku, je systém Moodle. V akademickém roce620D byl LMS Moodle na KIT PEF

pouzivan pro zkouSeni zkolika predmétd a pro podporu vyuky v ostatnichigoimétech
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KIT. S pilotnim provozem systéemu Moodle verze 1.6elzé&alo v lednu roku 2007 a o
rok pozdji 8. ledna 2008 ré systém jiz 10 000 uZzivatiel Paiet zaloZzenych kufzdosahl

k tomuto datwisla 445. V polovia Unora 2008 seipSlo z pilotniho provozu na ostry a

LMS Moodle z#&al byt vyuzZivany térr vSemi fakultami. Jako posledni bylyepedeny

kurzy Technické fakulty,cimz

~

e-learningového prastdi CZU, 2008).

4.3 Sowasnost

dosSlo k dlouho @&kavanému sjednoceni univerzitniho

Nejpouzivagjsim LMS systémem n&ZU je v sowasné dob LMS Moodle, ktery je
dostupny na adrese https://moodle.czuleho navétnost neustéle roste.

>

b Hlavni menu
& Navinky (News)
") Osobni zpravy

Privodce a ndpovéda (Guides

and Heip)

&
&) Privedce pro studenty
Guide Tor Students)

) Seznam GAELPS

Odkazy (Links)

) 15 Studium (Hroch)
) Projekty CZU

) Web SPEV.

) Studentsky e-mail

b Kategorie kurzi

~J Fakuita agrobidiogie,
potravinovych a piirodnich

zdrojli (A)

7 Fakultalesnicks a dfevafsks
)

5 Fakulta Zivotniho prostFedi

1 Provozné ekonomicka
fakuita (E)

J Technicka fakuta (M)

o Institut tropi a subtropt
1)

+ Institut vzdélavani a
poradenstyvi (V)

 Ostatni

wiachny kurzy ..

moodle.au.c

Hiedime studenty €20, ke jsou na Twitteru m
It g

& Univerzitni elektronickd pendzenka (UEP) - diskusni forum

Obecna doporugeni pro otevirani soubord ve formatu PDF

[ 5 nejeastjtich chyb pi vstupu na moodle.czu.cz
&) Prani a stiznosti

Fakulta agrobiologie, potravinovych a pfirodnich zdrojd (A)

Fakulta lesnickd a drevafska (L)
Fakulta Zivotniho prostiedi (Z)
Provazné ekonomicks fakuita (E)
Technicka fakulta (T)

Institut tropi a subtropii (1)

Institut vzd&lavani a paradenstyi (V)
Ostatni

Vyhledat kurzy: (Fraved)

Bobey den,

rédi bychom vis informavali, 12 na 24Kadd douhodabsho plinu sprivy a ddr¥by systému moodie.u.cz, bylo dnes, dne 19.9.2010, provedeno skryti starych kurzd.
Kurzy, kiers byly peivany v pPsdchezich semestrach, byly 3kryty tak, sby 3= nezabrazavaly studentlm 2 ti vidéh poue sve hurzy sktusinis
st zbytak tohoto

fer tématy (221 siav)

odezvou systému Moodle
s, 15, dden 100, 3517

Bobry g,

Iohrasi dias (36 odpmid]

‘od péthu 9.¢ubna do saboty 10.dubna 2010 fsme pocitovali potiZe s dobou odevy systému Moodie. cou.cs. Podrabngii je mainé razdily v odezvi vidst na prilofensm grafu, ktery jo vytvoien = dat

spotsdnasti Google 7a zikacs mEFani odezvy strinsk

nay3tivl primérnd 2230 sernek.

<as stahovan strinky se v uredeném obdobi IpitkovE dostal a2 na droved 8884 ms, zatimeo primér je 1221 @ minimum 771 ms.

dnd strinky v

b postadnicn 3 misich, Dannd Googlenot = nafino woods

) Prihlisit s

UZivatelské jméno

Heslo | ]

o fste besil

zapom:

) Helpdesk E211

Linka: ~42022438(4444)
E-mail: helpdesk@czu.cz
Provozni doba: po-pa 7-17
Kancelar: prizemi

" rektordtu - dvefe 003

< Hovinky z provazu
Meodis najdets take na
Twitteru.

} Pipojeni uzivatel

& Internet

Obr. 4 Uvodni stranka Moodle
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4.3.1 Statistiky vyuZziti systému Moodle.czu.cz

Moodle.czu.cz 1.1.2009 - 31.12.2009

w Havstévy
200 000 L —

I\
100 000 0/ \ 100 000

L]
ledna 1 - ledna 31 biezna 1 - biezna 31 ivétna 1 - w‘étnsﬂ\‘m.ﬂﬂ—— Zaii 1 - zaf 30

>

Poufiti stranek

~ /1355 860 Navitévy ——"— 18,50% Pomér navratu
~—_ /" 13 433 224 Zobrazeni stranek ™~ 00:08:56 Pram. doba na strance
" 9,91 stranky/navitéva ~—" ™~ 22,99% % novych navétév

Obr. 5 Navstévy systému Moodle.czu.cz v prubéhu roku 2009

s Havstéuy =@= 1. |zcna 2009 - 31. prosince 2009 —e- 2. lednas 2008 - 3. prosince 2008 ®E|E %

» ®00 000

200 000
c\ &
100 000 o/ \' 100 000
\ 1}
| __‘_.--—‘

Tedna 1- ledna 31 [bfezna 1 - biezna 31 Tlovitna 1 - loritna 31 lzenvence 1- dervence 31 [zaf 1. zaf 20

1 355 860 Navitévy 3 714,68 Navstévy [ den
Predchozi: 806 398 (+68,14%) Predchozi: 2 209,31 (+68,14%)

Obr. 6 Navstévy systému Moodle.czu.cz v priib&hu roku 2009 ve srovnani s rokem 2008

Moodle a dalsi Open Source elektronicka podpora viky provozované naCzZU

™ moodle.czu.cz - celouniverzitni e-learningovy serve

Tn projekty.czu.cz - Moodle server pro externi spafgpa zarovie studentsky server
podporujici vyzkumnowginnost

T dotaznik.czu.cz - dotaznikovy systém

™ su2009.czu.cz / su-ells.czu.cz - Moodle pro pod@uommer university ELLS

lI. Projekt

5 Implementace vybranych funkci v prosftedi Moodle

Pro implementaci jsem zvolil funkci e-learningovétestu, k vytvéeni testu pouZiji

offlinovy nastroj eXe a nasledwlozim vytvaeny test do LMS Moodle.
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5.1 Tvorba e-learningového testu

Autorsky nastroj eXe je votndostupny na internetu i ve verzi ready to run (beinosti
instalace). Je lokalizovan deestiny, coZ usnaulje orientaci g tvorbé materiafi. Je

piehledrd rozdilen do ti casti: osnova, seznamigg@ipravenych iDevices, vlastni
pracovni prostor.

3 eXe : Uvodni strénka - Mozilla Firefox

soubor  Méstroje  Styly  HépovEds

Vlodit streny Smazat Prejmenovat Tvorba cbsahu | Viastrosti|
| asmova | A
Usvadni strarka U d > t o k
N A~
Online manual/Translations/Cesky
= Online Manual (anglicky)
W eXe Authoring project = Casto kladené dotazy
(= ;) = Training Resources
r B Spolecny projekt univerzit = Troubleshooting
Tairawhiti Polytechnic & a Auckland University of Technology &8 = eXeloatning oig @
= International Advisary Group
Instalace | Prace s eXe | Tipy a Triky | Pfeklady manualu
Contents [hide]
£ T AW 1 Uvad
1.1 Co je exe?
iDevices :
N<t|v|t 1.2 moznosti exe
Cloze test (dopiiovaska) 1.3 Praé pouzivat exe namisto programd, jako je Frontpage, Dreamweaver nebo Muu?
i S
Externiwebové strénka Uvod
Java spplet
Lupa
Obréckova galerie Co je eXe?
Otazka anojne
:i:'ﬁ:‘;i::;j The eLeaming *HTML editar (eXe] je autorské vivojové prostiedi, jehoZ zédmérem je pomoci uitelim a lvurcum kurzu pn sestavovani, vytvafeni a publikovani
RSDS webovd zaloZenfch e-leamingovich a viukovych kurzi bez nutnosti oviddat HTML nebo k prog
Reflexe ) Web je revaluéni viukovy néstroj, protoZe nabizi ugiteldm a student@m ici obsah a
iCC;RMkV'Z zéroveli interakei. Wyhody hypertextového média, jakgm web je, jsou ovéem vad\ka\ne umezoveny
e ; . ; i "
R faktern, 3o drtiva vEt&ina uditeld technickymi d L.(lara by jim Iy wytvfit Defining
Vicendscbing wibér wlastnf stranky. Proto se musi spoléhat na schopnosti webowjch vivojaid, ktefl jsou schopni takovy
Clanek na wiki profesiondini web (a také jeho obsah) wytvoiit. Na tomta misté pfichazi program eXe, aby tyto zésadni
Cteci aktivita nevihody odstranil.
MozZnosti eXe
= Pragram eXe je kompletné lokalizovan do Gestiny, dalsi manualy a informace jsou na webu. Mnoha
z nich ¢esky, daldi anglicky
= Program eXe je zdarma
= Mnoho nastrojd pro publikovani na webu vyZaduje k tomu, aby se je Elovik nautil efektiné pouZivat,
welké mnoZstvi Easu. Mejsou intuitivni a nebywaji pipraveny pro publikovani vzdélavaciho absahu Okno e¥e zkrazulicl Devics "Mecf sktivia” s Slénkemo &)
Utitelé si navic jesté nezvykli pouZivat takové nasiraje (potaZmo web) jako platformu pro elearningu ra Wikipedii
zZvefejfiowdn! viukovich materild. (v CR Eest wijimkérm.) Editor eXe se snazi byt takovym v
3 ~
Done

Obr. 5 Uvodni strana eXe

Pro vytvdeni testu mame na vitbz rekolika typi otazek:
ff

—_

1 Cloze test (domlovacka) — souvily text, ve kterém chybi slova jez matsdent doplnit
1 Otazka ano/ne — jednozmg formulovana otazka, na kterou lze odpdst bud” ano
nebo ne

0y

—_

;f

=

SCORM kviz — Ize vytviit test kompatibilni siznymi LMS
%

—_

1 Vicenasobna volba — otazka s vice odjowi, ale pouze jedna je pravdiva

™0 Vicenasobny vyér — vice odpowdi miZe byt pravdivych

—_

Lze vytvait vlastni pomoci iDevice editoru, ktery je $asti program eXe.
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) http:/f127.0.0.1:51235 - eXe : elearning XHTML editor - Mozilla Firefox

—Editovat——— Jméno: 3
|N|:w';;fiDevic:e q | |
Pedagogicky tip (3

—Pridat pole

Textovy Fadek | @
_Textovépole | @
_zpemavazba |

—Akce Zdiiraznéni: | Bez avyraznén v | )

Nahled |
_ Mahled |

e |
_ smazat |
I Ulozit |
| Importovat |

I Exportovat |

Konec “

Obr. 6 Editor iDevice

Nejdrive vybereme vhodny typ otazky, jeji struktura $gewi v pracovnicasti (vpravo).
Do textovych poli Ize fimo vkladat zkopirovany text ziznych editoii, coZz zn&né
usnadiuje praci, ale pokud jsou otazky uplmové, musime je vepsaténé. Text lze
libovoln¢ upravovat, velikost, font, atd. Lze vkladat i adoa v miznych formatech
(podporuje forméat:j pg,. j peg,. png,. gi f). Po dokotieni vSech pozadovanych Uprav,

odklikneme zelené ttdtko a stranka sefppne do skutmého zobrazeni (WYSIWYG).
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%3 eXe : Prijimaci test z Anglictiny - Mozilla Firefox

Soubor  Mdstroje  Styly  Mapovéda

WloFt stranu  Smazat  PPejmencwat Tworba obsahu | Wlastnosti|
Osnova .
! CwiEny phijimact test z Anglicting ! — . — , S 3
§ Cvicny pfijimaci test z Anglictiny
Pokyny k vypracovani
e
Jedna ge o cvicny test z Anglického jazyka, jak by mohl vypadat v prijimaci zkouZce na CZU do bakalarskyjch obard
Wyberte vidy pouze jednu spravnou odpovéd
2
SCORM Test
S — ®
AV
&9 Otazka: (@
iDevices -
| ity 1 Q|8 7 Ul Fontsiee- v A-- | x, x| EEEE | =F|d | i LR EH@
l?“DZE test (dopifiovacka) | 2 B =[Faifmb- =~ 4| | | | | | | §2 v G
fle:
R A 13 I would give his address to you if I ... it
Java applet
Lupa Fath: 7
Obrazkovs galerie
O}ézkaanuf!e Volby (3
s et Volba (& Spravna volba @
-8B i= 5= NEE R )
Reflexe OB 7 U[-Forisee- v A-2 i= I T e i R o
SCORM kviz 2 H o =[- Fontfamiy - = | | | | G o
a) had known
v
& A Fath 4 B
Creci aktivita
Volba (3@
O|B £ U[-Fonsee- v Av¥-|x x| EE= EEL | AR EEe &
¥ H voo =[-Fontfamiy - v ™| | | | | §2 e %
by knew
Path 4 R
Volba (B
OB £ Ul-Fotsee- v A-¥-|x. x| == EEE|JABEW@
% H Jor =|[-Fontlamy - » F | | | | | &2 v G & v
Dane

Obr. 7 Navrh testu

5.2 Import testu do systému Moodle

5.2.1 Podporované formaty pro import

GIFT (General Import Format Technology)
™ Nejkomplexrjsi z formati, které jsou k dispozici pro importovani testovyibh
z textového souboru
TV rdmci jednoho textového souboru Ize pouzit vigé tiloh
™ Umo#iuje zadavat poznamky k tloham, jména uloh, kontdntipowdim a jejich

hodnoceni v procentech

Format Moodle XML
1 Specificky format Moodlu
™ UmoZiuje importovat testové ulohy, které byly jizive exportovany v tomtéz

formatu
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™ UmoZiuje importovat i obrazkové soubory

Format Aiken (textovy soubor)

™ UmoZiuje snadno vytvé&t ulohy s vybrem odpo¥di

™ Kazda varianta 24na velkym pismenem, za kterym nysledujgkéenebo zavorka
T Spravna odpayd’ je uvedena za k&pvym slovem ANSWER

Format vynechané slovdtextovy soubor)

™ Podporuje pouze ulohy s wiem odpo¥di a opo¥di s kratkou tvéenou odpovdi
. Chybné varianty odp@di se uvozuji vinovkou, spravna odgdirovnitkem

. Obdobou je i format AON

Dopliiovaci ulohy(cloze)
o Ulohy se skladaji z Gryvk textu, do kterého jsou vlozeny otazkyagmymi typy
odpowdi

. Cislo za levou slozenou zavorkou ukazujégidod: za otazku

Format Blackboard
. UmoZiuje importovat ulohy uloZené v exportnim formétstéynu Blackboard

. Zalozen na funkcich XML

6 Zavér

E-learning pinaSi do vzdlavaciho procesu novou miru adresnosti, persoraiza
spoluprace, ktera bez této technologie nebyla mokeéhnologie jako je blended learning
spole&né s technologii Internetu a intranettirasi do vzdlavani novou dimenzi. MnoZztvi
novych informaci se zvySuje nebyvalou rychlostagadince jsou kladeny pozadavky, aby
si udrzel a neustale zlepSoval své znalosti a dosd WEeni je €d vice nez kdy jindy
cestou k usgchu a proto se e-learning dostava stale vice degdpe vzdlavani hla¥ na
vysokych Skolach. Zavé&di novych LMS pevazré Open source je tedy jasnou volbou.
NejvhodrgjSi variantou se jevi LMS Moodle, ktery je neust@&®ijen a doptovan o nové
moznosti vyuky a fipadného testovani dosazenych znalosti. TakéZhase tento systém

velice dolse uplatnil. Testovani je uZ sanfegnosti, ale interaktivnich prezentaci a
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aktivnich materidl je j¢S& vyuzivano pomalu. i&jm¢ je to zgisobenatasovou narénosti

a nechuti tviit takto slozité aplikace. Ja jsem se pokusil usitagroces pipravy na
piijimacitizeni naCZU z Anglického jazyka tim, Ze jsem vyiilocviény test. J& sam bych
byval @i ptipraw takovouto moznost ocenil a rad bych si otestovalgxipravenost. V
souwasném informéné piehlceném sité¢ nelze jednimélovékem, by sebezdat)Sim,
obsahnout vSe, ale tymova spoluprace a ochotasiavat své znalosti a dovednosti do
spole&né prace mohoutpkonat mnohé probléemy agkazky, které na cesk vyuzivani
modernich technologii ve vyuceci® budou. Ve Skolstvi je, afgjm¢ jeSE n¢jaky cas
bude, podiovan nedostatek financi na rozvoj a podpotiteli. Na druhé strahvSak
existuji fondy a zdroje, které Ize pro tuto obkagiZit.
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Ill. Piilohy

8 Cviény prijimaci test z Anglictiny
Pokyny k vypracovani:

Jedna se o cimy test z Anglického jazyka, jak by mohl vypadaiiyimaci zkouzce na
CZU do bakal&skych oboi.

Vyberte vzdy pouze jednu spravnou odgdyv
SCORM Test

1) I would give his address to you if | ... it.
2 a) had known

[ b) knew
2 c) would have know
[ d)would know

2) This time next week they ... for Spain?
[ a)shall leave

[ b) will be leaving
[ c¢)leave
[Z d)left

3) Let's have dinner, ... ?
[C a)haven'tw

2 b)don'tlet's
[£ c)shallwe
2 d)let's not

4) He didn't want to risk ... wet as he had onlg sait.
[C a)get

[C b)toget
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[Z c)got
[« d) gettinc

5) Politics ... boring.
[ a)are

[T b)be
2 c)arebein
= d)is

6) When | left the party Joe and Ann ... .
[£ a) were still arguing

2 b)still argued

[C c¢) have still ben arguin

[ d) were still argued

7) If you haven't got a big plate, two small ..ll\D.
[C a)any

[Z b)some

[ c)ones

[Z d)other:

8) I'd be ashamed ... his money.
[C a)taking

[C b)take

[+ c©)to take

[Z d)taken

9) The girls ... serve in the shop are the ovraigyhters.
[Z a)whos

[Z b)which
2 c)whom
[ &) who

10) I urged her ... again.
[C a)trying
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C
O

b) try
c) tried
d) to try

11) Get ... the bus and walk back till you comé&mtraffic lights.

L
[
L
C

a) from
b) off
c) of

d) away

12) Do come ... instead of standing there on tlwstep in the rain.

L
[
L
C

a) intc
b) in
c) to
d) by

13) Don't hurry! There's no need ... .

C
L
[
L

a) running
b) run
C) to run

d) you rur

14) Roland never takes advice, ... ?

C
[
C
L

a) doesn't he
b) does he
c) he does
d) does heat

15) Someone has taken two of my pencils. Two opeycils ... .

C

00

O

a) were taken
b) be taken
c) are being taken

d) have been taki
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