Autor:

Studijni program:

Studijni obor:

Vedouci prace:

Oponent prace:

Hradec Kralové

Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Katedra vytvarné kultury a textilni tvorby

Integrace hudby do vytvarného projektu

Diplomova prace

Bc. Agata Jansova

N7504 Specializace v pedagogice

Ucitelstvi pro stfedni Skoly — vytvarnd vychova

Ucitelstvi pro stfedni Skoly — hudebni vychova
Mgr. et Mgr. Klara Zatecka, Ph.D.
Mgr. et MgA. Petra Filipova, Ph.D.

2022



* Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Zadani diplomové prace

Autor: Agita Jansova

Studium: P19P0801

Studijni program: N7504 Utitelstvi pro stiedni skoly

Studijni obor: Utitelstvi pro stfedni skoly - hudebni viichova, U¢itelstvi pro stiedni skoly -
vytvarnd vychova

Nazev diplomové  Integrace hudby do vytvarného projektu
prace:

Nazev diplomové Integration of music into an art project

priace AJ:

Cil, metody, literatura, piredpoklady:

Cilem diplomové prace bude prozkoumat mozZnosti integrace hudby do vytvarného projektu. V
teoretické ¢asti bude pfedstaveno vytvarné uméni, vitvarna vychova, jeji role v rameci RVP ZV a
vytvarné-didakticky projekt. Dale text pojedna o hudbé, a to o jejim déleni na artificialni a
nonartificidlni hudbu, o hudebni vi:chové a zejména o priniku hudebni a vitvarné oblasti, ato z
pohledu psychologického efektu hudby, sémiotiky a umelecké komparatistiky. Prakticka cast
predstavi navrh vytvarné-didaktického projektu s visledky jeho realizace na gymnaziu.
Inspiracnim vychodiskem bude tvorba jednotlivich umeélet z fady vybranych hudebnich Zanru.

Evaluace realizovaného projektu bude fefena metodami pedagogického vyzkumu.

HOLAS, Milan. Psychologie hudby v profesionilni hudebni vichové. 2. vyd. V Praze: Nakladatelstvi
Akademie muzickych umeéni, 2013, ISBN 978-80-7331-262-6. Hudba: kompletni obrazové dé&jiny.
P¥elo?ila Wanda DOBROVSKA. Praha: Knini klub, 2014. ISBN 978-80-242-4652-9. HUYGHE, René.
Reé obrazf ve svétle psychologie uméni. Praha: Odeon, 1965, KITZBERGEROVA, Leonora.
Didaktika vytvarné vychovy [online]. Praha: Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka fakulta, 2014
*cit. 2019-02-11]. ISBN ISBN 978-80-7290-667-3. Dostupné z: https:/ /uprps.pedf.cuni.cz/UPRPS-
353-version1-didaktika_vytvarne_vychovy.pdf KULKA, Jifi. Psychologie uméni. Praha: Grada,
2008. Psyché (Grada). ISEN 978-80-247-2329-7. POLEDNAK, Ivan a Jifi FUKAC. Uvod do studia
hudebni védy. 3. (nezmén. 2.) vyd. Olomouc: Univerzita Palackého, 2005. ISBN 80-244-1257-8.
PRCHAL, Jan. Popularni hudba ve gkole. Praha: Muzikservis, c1998. ISBN 80-86233-00-6. SEDLAK,
Frantiek a Hana VANOVA. Hudebni psychologie pro uéitele. Praha: Karolinum, 2013. ISEN
9788024620602, SCHNIERER, Milo#. Piehled virvoje popularni hudby. Brne: Janatkova akademie
muzickych uméni v Brng, 2013. ISBN 978-80-7460-047-0. UZDIL, Jaromir. Mezi uménim a
vychovou. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1988. Odborna literatura pro uéitele. VOLEK,
Jaroslav. Zaklady obecné teorie uméni. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1968. Odborna
literatura pro uéitele. VYBIRAL, Zbynék. Psychologie komunikace. Vyd. 2. Praha: Portal, 2009,
ISBN 978-80-7367-387-1.

Garantujici Katedra vytvarné kultury a textilni tvorby,
pracoviste: Pedagogicka fakulta

Vedouci prace: Mgr. et Mgr. Klara Zarecka, Ph.D.

Oponent: Mgr. et MgA. Petra Filipova, Ph.D.

Datum zadani zavérecfné prace: 15.3.2020



Prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem diplomovou praci vypracovala pod vedenim vedouci prace
samostatné a uvedla jsem veskeré pouzité prameny a literaturu.

V Hradci Kralové .................... Agéta Jansova



Podékovani

Zvlastni pod€kovani patii mé vedouci prace, pani Mgr. et Mgr. Klafe Zatrecké, Ph.D., za
odborné vedeni, trpélivost a ochotu, se kterou mi poskytla potiebné rady pii zpracovani
této prace. Dale bych chtéla podékovat rodinnym ptisluSnikiim za podporu a pomoc,
protoze mi béhem prabe&hu byli neskute¢nou oporou.



Anotace

JANSOVA, Agata. Integrace hudby do vytvarného projektu. Hradec Kralové:
Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2022. 150 s. Diplomova prace.

Cilem diplomové prace je prozkoumat moznosti integrace hudby do vytvarného
projektu. V teoretické Casti je predstaveno vytvarné umeéni, vytvarna vychova, jeji role v
rdmci RVP ZV a vytvarny projekt, véetné jeho ptipravy. Dale se kapitola zabyva
hudbou, a to jejim d€lenim na artificialni a nonartificidlni a na Zanry, a hudebni
vychovou, jeji roli v ramci RVP ZV a zejména prinikem hudebni a vytvarné oblasti, a
to z pohledu psychologického efektu hudby, sémiotiky a umélecké komparatistiky.
Biskupském gymnaziu v Hradci Kralové. Inspiraénim vychodiskem je tvorba
jednotlivych umeélct z fady vybranych zanrG (naptiklad folk, pop, rock). Evaluace

realizovaného projektu je fesena metodami pedagogického vyzkumu.

Klic¢ova slova: vytvarna vychova, hudebni vychova, Ramcovy vzdélavaci program pro

zakladni vzdélavani, hudebni Zanry, vytvarny projekt



Annotation

JANSOVA, Agata. Integration of music into an art project. Hradec Kralové: Faculty of
Education, University of Hradec Kralové, 2022. 150 pp. Diploma Degree Thesis.

The goal of the diploma thesis is to explore possibilities of integrating music into an art
project. The theoretical part presents fine arts, arts education, its role within FEP EE and
an art project, including its design. The chapter also deals with music, distinguishing the
classical and popular forms and genres, and music education, its role within FEP EE
and especially the overlap of the fields of music and arts from the point of view of the
psychological effect of music, semiotics and comparative arts. The practical part
presents the design of an art-didactic project with the results of its implementation at the
Bishop's Grammar School in Hradec Kralové. The inspiration is the output of individual
artists from a number of selected genres (such as folk, pop, rock). The evaluation of the
implemented project is solved by using the methods of pedagogical research.
Keywords: arts education, music education, Framework Education Programme for

Elementary Education, music genres, art project



Prohlaseni
Prohlasuji, ze diplomova prace je ulozena v souladu s rektorskym vynosem ¢. 13/2017.



OBSAH

L1872 D 10
1 TEORETICKA CAST ...uoiuiureeeeeesiuseuseusessessessseasessessesssssssssssstasesssssssssssssssessessssssssssssssssasesseses 12
1.1 VYTVARNE UMENI A VYCHOVA ....ccoiiiiiiiiitiiiicii e
111 VPEVAITIE UTNERL ...ttt sttt ettt ettt ene s
112 VPEVAIA VICHOVA ..ottt sttt ettt
1121 RECEPICE ...ttt h ettt h et sb et e bt be et enbe et e nnean
1122 TVOIDA .ttt sttt e bt nn e
1123 Reflexe........c.......
1.1.3 Ramcovy vzdélavaci program ...................
1131 Kli¢ové kompetence
1.13.2 Vzdélavaci oblast Umeni @ KUIUTA ........oeveviiriiiiiinieienteieeee ettt 20
11321  Vystupy ve VYtvarné VYChOVE......c..ccveiririirinienieieieteestestereeee et et sresnene 21
1.1.3.2.2 U¢ivo ve vytvarné vychoveé
1133 Prifezova témata.................
1.1.4 VYtvarny projekt...........ceeeeeeeceecueneenen.
1141 Projektové vyucovani.......
1142 Ptiprava vytvarného projektu.....
LULLS SAFRUIT oottt ettt sttt et ettt b ettt e ne e
1.2 HUDBA A HUDEBNI VYCHOVA ....cociiiiiiiiiiiiic bbb
1.2.1 Hudba a hudebni zZanry
1211 Artificialni a nonartificialni hudba
1212 HUAEDNT ZANTY ...ttt
L2020 FOIK bbbttt h e bbbt be bt b n
12122
1.2.1.2.3 PO ittt bbbttt
12124 10 10 oSSR
L2125 IMIBEAL et b et b e et b et b e et b et e beenaenaean
L.2.1.2.6  PUNK ettt b et s b e b nnean
12127
12128  ROCK-GNU-TOIl.....ooiiiiiieieeeeee ettt sttt sttt sbe e sae s
1.2.1.2.9  MUZIKAL .ottt et s st b e st s b et e b e et be et e sheeneenaean
121210 FilmMOVA RUADA ...coveiiiiiiieeeee et s
1.2.2 HUACDIT VYCHOVA ...ttt ettt ettt eae e
1.2.3 Ramcovy vzdelavact program @ HV ..........coeoveevieviiniinieseeeeeee sttt
1231 VYstupy v hudebni VIChOVE.........cviiiiiiiiiceceete et
1232 Uc¢ivo v hudebni vychové ..........
1.2.4 Hudba jako inspirace ve vytvarné vychové
1241 Hudebni vnimani a vytvarna tvorba
1242 Vytvarné uméni a hudba jako znakové systémy
1243 Vytvarné uméni a hudba jako predmét umélecké komparatistiky........oceevvereceeiencnicnicnennens 50
L.2.5 SAFRUIL oottt sttt ettt sttt ettt nae 52
2 METODOLOGIE ..ccutiiitiiittriitiieeieesseessstssstsssesssssssse st s ssss s ssssssessesessssssassssssesessesesassesasesns 54
2.1 CHARAKTERISTIKA SKOLY A JEJTHO SVP ...couiiiiiiieiieiieiiesieiesies et sssssn o 54
2.1.1 OSNOVY NUAEDNE VYCHOVY V RVAFLE ...ttt 55
2.1.2 Osnovy vytvarné VPCROVY V RVATLE...........cccuevueviririinieieieiesisiieisteiete sttt 57
2.2 CHARAKTERISTIKA TRIDY ..vtteutetirtiietintiiettriiiet sttt ettt sttt st 59
2.3 CHARAKTERISTIKA PROJEKTU...otrtiueeuirrieerirrieesesresesessese e se e se e se s snesesnesnesesnene 59
3 PRAKTICKA CAST .ourirniriresseisssssassssesssssssssssssssssssesssesssssssssssssssesssssssssssssssssssessesssess 62
3.1 FOLKAFOLKLOR ...c.oovtrmeeinriicenreneecerereeeenens

3.1.1 Charakteristika zadani folku a folkloru



3.1.2 Dila ZAktl @ JEJICT FEfIEXC.....c.oorieiiriieiieieieiesiieiest ettt sttt 65

3.2 POP A HIP-HOP ...ttt ettt ettt sttt sh ettt et at e sh e e s bt e bt et e eabesatesabesheesaeesaeenbeeateeabesaeesbeenbeenbenn 68
32 L POP ettt ettt sttt ettt nae e 68
3211 Charakteristika Zadani POPU.......cveireririnierieieete ettt 68
3212 Dila 7kl @ JeJiCh TefIEXE ..eveuveuieiiriieiiriieieece et 70
I o 11T o] o T OSSP 72
3221 Charakteristika zadani HIp-NOPU.........ccovueirieiriineire et 72
3222 Dila 74kl @ JeJiCh TETIEXE ..oveuveiieieiieeriereeceee e e 75
3.3 IMIETAL A PUNK ...t tuttitteettete ettt eitesatestteshtesue e bt eabeeatesatesheesbeenbeenbeeabesabesabesheesaeesbeenbeeatesabesaeanbeenbeensenn 76
TR T 1< | SO 76
3311 Charakteristika Zadani MEtAlU .....ccveeveriereeriiiieie et see 76
3.3.1.2 Dila 74kl @ JeJiCh TETIEXE ..oveueeiieieiieieiieeeee e 79
TR 0 = | GOSN 80
3321 Charakteristika zadani PUnKU ........ccoooeeirineniieee e e 80
3.3.2.2 Dila Zakil @ JeJiCh TEfIEXE «..eveuveuieiiriieiiriieereee ettt 82
3.4 ROCK AROCK-AND-ROLL c...tetteuterteriteritesttesteesteeteestesseesseesseestessbesasesasesseesseesseesseenseenstensesseesseensesnsens 84
3.4.1 Charakteristika zadani rocku a rock-ant=-rollU.............ccccevvevveiveciieieeeeeeee e 84
3.4.2 Dila Zakit @ JEJiCh TflEXE ...ttt sttt ettt 86
3.5 MUZIKAL A FILMOVA HUDBA .....tttttiiesiestiesieenteeteetesaeesseesstesteestessesasesasesaeesaeesseensesnsesssesseesseessesnsens 88
3.5.1 Charakteristika zadani muzikalové a filmové Mudby ...............coceeeceeeeceeiesinisirieieeeeeesesenan 88
3.5.2 Dila ZAKtl @ JEJICTH FEfIEXC......c.oovuieiiriieieeieeeeiee sttt 92
3.6 DOTAZNIKOVE SETRENI ...ctiitiitiritetteitertete sttt ettt et see bbbt et et e b s e st s be bt e st et et e st e ebesbesbeeneeneenee 96
3.7 SHRINUTI 1ttt ettt ettt ettt st s h e bt h et e et sb e eh e s bt e h e eat et ea b e sbeebesbeebeeat et e be st e ebesbeeneeneenean 100
ZAVER cccteeresisesetseusessssssssse s assssssse s s s sssssesssssssssssssssssssssssssssssstsssssssssssasssssssssssssassassssssnsenssens 102
SEZNAM POUZITYCH ZDROJU ...uceeureererrsirsisesensessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 105
SEZNAM OBRAZKU, GRAFU A TABULEK ......cvoveteeiieeececsesesesessssssssssssssssssssssssssssssssssssass 114

PRILOHY ..ottitieieeeeteteteeeseestesssssssessssessssssssssstessssssasssasassssssnsstasessssssssssasessssssnsntatessssnsnsssasessssnsnsntas 116



UvVoD

Diplomova prace pojednava o integraci hudebnich Zanrt do vytvarné vychovy
Vv projektu s nazvem ,,SlySim, tvofim, poznavam®, ktery bude realizovan na Biskupském
gymnaziu Bohuslava Balbina v Hradci Kralové. Cilem je prozkoumat moznosti
propojeni umeéleckych sfér, coz zahrnuje vyuziti hudebniho materidlu, zanru jako
inspiraci pro probuzeni piedstav, dojmil a nalad, na jejichz zédklad¢ budou zéci tvorit
osobitda vytvarna dila. Zaci budou také prozité tvofeni a vnimani hudebnich a
vytvarnych zdroji nasledné reflektovat.

Nejprve budou vV teoretické ¢asti rozpracovany pojmy, které uzce souvisi
s realizovanym projektem. Pojem uméni lze mimo jiné povazovat za prostfedek
komunikace. Vytvarnd vychova ma tedy za ukol rozvijet vnimdni, hledani a cteni
vyznamul. Prohlubuje porozuméni a prozitky uméni, pii kterém dochazi k osobnimu
rustu zéka. K procesu rozvoje zéka dochazi pti receptivnich, tvotivych a reflektivnich
¢innostech. Nasledné je kratce pfedstaven rdmcovy vzdélavaci program s klicovymi
kompetencemi zaméteny na oblast Umeéni a kultura. Vytvarnou vychovu mohou také
obohatit priifezova témata. Aby projekt mohl vzniknout, je nutné také pojednat o tom,
co projekt je a co zahrnuje pfiprava projektu a jeho realizace. Teoreticka cast také
zahrnuje hudebni oblast, a to z pohledu hudebnich Zanrtu a poté opét z pohledu vystupti
a uciva ramcového vzdélavaciho programu. V zavéru praktické casti je shrnuto
propojeni obou dvou druhti uméni.

Metodologie zahrnuje &ast, kde se popisuje charakteristika $koly a SVP $koly, na
které probihala realizace projektu. Osnovy blize pfiblizi obsah hudebni a vytvarné
vychovy v daném ro¢niku. Je také popsano slozeni Gcastnikl projektu, jehoz postup je
také zminén. Soucasti projektu je 1 dotaznikové Setfeni a reflektivni otazky, které byly
vytvofeny pro to, aby byl splnén (sebe)poznavaci cil projektu. Specifi¢nost projektu
spocivala v tom, Ze byl realizovan v dob€ uzavéry zdkladnich a stfednich Skol kvili
pandemii Covidu-19, proto mimo jiné pfinasi i poznatky o tom, jak lze realizovat vyuku
béhem distan¢ni vyuky.

Dale se v praci docteme o samotném zadani projektu ,,Slysim, tvorim, poznavam “,
ktery byl zakiim ptedkladan. Projekt nabizi moZnosti propojeni hudebni a vytvarné
vychovy v ramci nékolika technik skrze ¢innosti pfenosu znalosti a prozitka z hudby do

vytvarné tvorby a skrze ¢innosti, kdy zaci transformuji obsah interpretace nebo kdy se

10



nechavaji unaset hudbou, emocemi a tyto abstraktni obrazy pfenaSeji na papir. Zak se
zam¢&fi na vnimani hudby, na asociace, které v ném hudba nebo vytvarna inspirace
vyvolava, nau¢i se rozeznat uvedené jednotlivé hudebni zanry a vytycCit pfislusné
atributy zadnru. Vyznam projektu tkvi také v rozvoji digitadlni kompetence.

Za kazdou ukazkou zadani nasleduje prezentace dél zaku, po které zaci reflektovali
nejen své vnimdni hudby, ale také svou vytvarnou tvorbu. Cely projekt je pak
zhodnocen formou dotazniku, kde méli zaci moznost se mimo jiné vyjadfit k projektu

formou otevienych otazek.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 Vytvarné uméni a vychova
Nasledujici kapitola pojedndva o vytvarném uméni, vytvarné vychové vcetné

receptivni, tvofici a reflektivni casti. Dale kapitola 1. 1 zahrnuje podkapitolu
Ramcového vzdélavaciho programu z pohledu oblasti Uméni a kultury. V zavéru

kapitoly je pfedstaven pojem vytvarny projekt.

1.1.1 Vytvarné uméni

Chépani pojmu uméni se v historii znaéné¢ proménovalo. | nyni neni zcela jasné,
zdali mizeme uméni jasn¢ vymezit. Kulka spolu s Volkem se vSak domnivaji, ze uméni
vymezit 1ze, musime se vSak soustfed’ovat na jadro pojmu (Kulka 2008: 16; Volek
1968: 21). Kulka uvadi: ,,Umeéni pokladime za specificky typ mezilidského
dorozumivani.*“ (Kulka 2008: 17). Na jedné stran¢ tedy mame tviirce uméni, na druhé
strané vnimatele uméni a mezi nimi stoji umélecky predmét. Mizeme si klast rizné
otazky, jak k €astnikiim této komunikace (jak umélec své dilo tvofi, jakym zptisobem
vnimatel dilo vnima4), tak k uméleckému predmétu samotnému (jaka je vlastné podstata

uméleckého dila).

Na posledni zminénou otazku odpovida Kulka (2008: 18) tak, Ze upozorfiuje na tfi
kli¢ové charakteristiky uméni:
a) sebevyjadieni — uméni vyjadiuje umélcovy myslenky apod.;
b) zobrazeni — myslenka musi byt zachycena v obraze, tj. modelu skute¢nosti;

C) estetické usporadani — uméni musi pusobit esteticky, je krasné ¢i osklivé.

Umeélecké dilo je tedy ,prostredkem zobrazovani zdzitkii v esteticky
vnitini realité¢ okolo nas, je jejim zobrazenim. OvSem jak upozoriiuje Huyghe (1965:
61), umelecké dilo neni pouhym jejim odrazem, naopak je ,,zjevenim nové skutecnosti,
ktera je nezavisla jak na fyzické skutecnosti svéta, tak na psychické skutecnosti umélce.*
S podstatou uméleckého dila souvisi také jeho hlavni funkce: funkce vyjadiovani,

zobrazovani a estetického formovani (Kulka 2008: 21). V literatufe je uvadéno mnoho

12



funkci uméni. Za vSechny jmenujme Kulkovo rozdéleni na biologické, psychologické,
socialni, ekonomické, kulturni a spiritualni funkce (Kulka 2008: 22-23).

Podstatné pro tuto praci je déleni uméni podle materidlu a uméleckych postupti;
uméni Ize podle tohoto kritéria délit na vytvarné, hudebni, tane¢ni, literarni a
dramatické (Kulka 2008: 19). Tato prace se zabyva vyukou vytvarného a hudebniho
uméni, proto bude nejvétsi pozornost vénovana témto dvéma druhtim uméni. Dale
existuji rizna dalsi déleni uméni, napiiklad podle zptisobu zaznamu, podle funkcnosti,
podle pisobeni na lidské smysly ¢i podle stupné abstrakce. Podle zptisobu zaznamu
mizeme na vytvarné uméni pohlizet jako na reprezentativni uméni, vyuzivajici
spole¢nosti sdilené kody; oproti tomu hudba patii mezi scénicka, ¢i zdznamova uméni.
Podle kritéria piisobeni na lidské smysly je vytvarné uméni vizualni typ a hudba zase
auditivni typ uméni. Koneéné vytvarné uméni lezi na Skale abstrakce uméni zhruba
uprostied, zatimco hudba je povazovana za nejabstraktnéjsi umeéni vibec (Kulka 2008:

18-20).

1.1.2 Vytvarna vychova

Jakmile za¢neme uvazovat o vychové, dotykdme se vztahli mezi ucitelem,
zakem a samotnym uménim. Co se tyce role uméni ve vychové, Volek rozliSuje dvé
polohy: ,,vychovu k uméni‘ a ,,yychovu umenim* (Molek 1968: 226). V prvnim piipadé
jde o vychovu zéka k poznavani, prozivani a hodnoceni uméni, zatimco v druhém
pfipadé¢ uméni slouzi mimo jiné k jeho ¢i jeji psychologické ¢i mravni vychové. Tyto
dvé polohy se navzdjem ovliviiuji a prolinaji. Toto je dileZity moment této diplomové
prace, autorka ma za to, Ze studiem uméni se nejen prohlubuji porozuméni a prozitky
uméni samotného, ale také Ze diky tomuto porozuméni a prozitkim dochazi k osobnimu
rastu zaku, coz by mél byt jeden z hlavnich cilt $koly, nebot’ ,,uméni samo o sobé
skutecné k hlubsimu poznavani cloveka prispiva® (Kulka 2008: 14).

Avsak jak u zakt dochazi k oné vychové kuméni? Jedna se predevsim o tii
hlavni aktivity zaka: recepci, tvorbu a reflexi (Kitzbergerova 2014: 7). Receptivni
¢innosti souviseji s vnimanim uméleckych dél, zak se tak stdvd onim vnimatelem
uméni, o kterém byla fe¢ v kapitole 2.1.1. Jak ale upozoriiuje Volek, ke skute¢nému
porozuméni uméni nestati pouhy zazitek zuméni, je nutné také vyucovat

intelektualnimu pochopeni uméleckého dila, tj. mimo jiné schopnosti zatfadit dilo do
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spoleCenského a umeéleckého kontextu, ¢i Sifeji feceno schopnosti o dile kriticky
premyslet (Volek 1968: 230-231). Podobn¢ Jaromir Uzdil tvrdi, ze uméni a védecké
mysleni nejsou nepratelské tabory (Uzdil 1988: 183). Ve skole vSak muze dochazet
k redukovani intelektualniho pochopeni dila na to, Ze se Zaci u¢i pouze jednotlivym
teoretickym znalostem bez pochopeni kontextu, a navic k tomu, ze se nevychazi z jejich
subjektivnich prozitki a dojmi zuméni. Je to pravé schopnost reflexe, tedy
porovnavani  vlastnich interpretaci vytvarnych dé€l s interpretacemi jinymi
(Kitzbergerova 2014: 8), ktera nabizi cestu k citlivéjSimu vnimani uméni. Jinymi slovy,
vyklad ucitele musi byt provazan s reflektivnim dialogem zaka a ucitele. Je jasné, ze
toto je cesta k zakovu sebepoznavani, a tedy k vychové uménim.

74k se viak v hoding vytvarné vychovy nestava jen vnimatelem uméni, stava se
i tvircem (viz kapitola 2.1.1), nebot’ jeho druha aktivita je pravé tvorba, béhem niz
rozviji svou kreativitu. Jak upozorfiuje ¢esky pedagog Jaromir Uzdil (1915 — 2006),
smyslem zakovské tvorby neni kopirovat jiz vytvotfena dila, to by vedlo k pouhé
technické zrucnosti bez toho, aniz by se zaci zapojili do komplexity tvirciho procesu
(Uzdil 1988: 191). Stejné jako u umélct i zakova tvorba by méla byt predevsim
zobrazeni zazitkd v esteticky usporadanych tvarech (viz kapitola 2.1.1). Vice k estetické
hodnoté détské kresby a malby Ize nalézt v publikaci Mezi uménim a vychovou (Uzdil
1988: 92-100).

Z toho plyne, ze tvorba musi vychazet z zakovy zkuSenosti s vnitinim i vnéj$im
svétem, kterou pfetvafi v zobrazeni, tj. v model jeho ¢i jeji skutecnosti. Podstatna je ale
opét verbalni reflexe neboli zamysleni se nad tim, jak tviréi proces probihal. To vede
op¢t k poznavani sebe sama a k vychoveé uménim.

Co je cilem vytvarné vychovy? Cilem je prohlubovat a tfibit vizualni
gramotnost. Obrazy jsou vSude kolem nas, nadto na zrakové vnimani okolniho svéta
ptipada 90 % vnimaného, na sluchové vnimani 5 % a 5 % na ostatni smysly
(Doubravova 1982: 20). Je tedy nezbytné vizualnim podnétim porozumét. Vizualni
gramotnost mize byt definovana jako soubor dovednosti z téchto oblasti (Fulkova in
Kitzbergerova 2014: 9):

a) percepcni senzitivita

b) schopnost kritického mysleni
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C) esteticka otevienost
d) schopnost vizualni vymluvnosti
e) kulturni habitus.

Percepcni senzitivitou se rozumi smyslova a emoc¢ni citlivost, kritickym myslenim
schopnost vyhodnotit rizné informace, estetickou otevienosti schopnost pfijimat
prekvapiva tfeSeni a vizualni vymluvnosti schopnost vytvarné tvotit. Kone¢né kulturni

habitus je uvédoméni si vlastnich kulturnich kofenti a kontexta.

1.1.2.1 Recepce
Nyni se prace blize zamétfuje na Cinnosti, kterymi se zdk zabyva ve vytvarné

vychové. Prvni znich je recepce neboli vnimani uméleckého dila. Je to Cinnost
zasadniho vyznamu, nebot’ teprve pii vnimani vznikd umélecké dilo; navic toto dilo
neni nikdy dokonceno, Zak se k nému muze stale vracet. Psychologické faze vniméni
jsou nasledujici (Kulka 2008: 354-365):

a) Motivace a receptivni zamér

b) Percepce

c) Dekodovani

d) Interpretace

e) Esteticka responze

Motivace souvisi s tim, pro¢ se lidé rozhodnou uméni vnimat; u zaka je situace
specificka, protoze vytvarné nebo hudebni dilo vnimaji jako soucéast zadani ucitele.
Mohou tak vnimat se zaujetim nebo bez né¢j. Jejich motivaci mtze ucitel do znaéné miry
ovlivnit, napiiklad vybérem tématu, jeho podanim a podobné. Percepce je pak samotné
vnimani dila, uz s percepci vSak dochéazi k dekddovani, které charakterizuje pirechod od
vnimanych obrazi k jejich vyznamu. Zaci by si béhem dekodovani méli uvédomovat,
kdo je autorem, jaké jsou vlastnosti dila a jeho dobové souvislosti ¢i jaké byly pouzity
tvaréi metody. Interpretace slouzi k odhaleni smyslu dila neboli k tomu, co dilo vlastné
znamend, vznikd pomoci ni pfedstava dila ve védomi vnimatele, kterd zahrnuje emoce,

dal§i predstavy a estetické hodnoceni. A konecné pii estetické responzi se dilem

zaobirame 1 po jeho skonceni.
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Kazdy 74k muze dilo vnimat jinym zpisobem, proto existuji rizné typologie
recipientd dél. Poznat, k jakému typu zak patii, je soucasti jeho sebepozndni. Je nutné
ale pfedem fict, Ze urcity typ jen ukazuje na pievazujici slozZku vnimani, ale pfitomné
jsou vSechny. Nejkomplexné&jsi typologii piedstavuje teoretik uméni Jifi Kulka (1950),
da se vyjadiit obrazné takto (Kulka 2008: 369-370):

Obrazek ¢. 1: Systémova typologie estetického vnimani

AUTONOMIE SPOLUHRAC”

AKTIVITA ASIVITA

HETERONOMIE #DIVAK”

Typ intelektudlni je charakterizovdn vécné pfesnym vnimanim, o dile pfemysli,
duraz tento recipient klade na formu dila. Typ emocionalni vnima citem s dirazem na
obsah dila. Typ asociativni piijima dilo pomoci asociaci, nechava se jimi unaset, je zde
opét diraz na obsah dila. Kone¢né typ empaticky doprovazi vnimani vcitovanim,
soustied’'uje se na formu dila a vZiva se do né&j. Autonomie vs. heteronomie znamena
nezévislost vs. zavislost vnimatele na okoli. Aktivitu charakterizuje zaméteni na dilo,
pasivitu zaméteni na vnimatele (pozn. autorky).

V poslednim odstavci této podkapitoly je pozornost vénovéna ptipravé vnimani dila.
Je mnoho faktora, které ovliviuji, jak zak dilo vnima, i kdy?Z si je tieba neuvédomuje, at’
uz to jsou faktory relativng stabilni, nebo aktualni:

a) Relativng stabilni pfedpoklady k plnohodnotnému vnimani uméni: znalosti a
védomosti, navyky, dovednosti, nazory, postoje, hodnotové hierarchie,
zkuSenosti, kulturni uroven, zZivotni styl;

b) Momentalné aktualni predpoklady: prostiedi, atmosféra, divéra, estetické

zamé&feni, naladéni, uvolnéni, soustiedénost (Kulka 2008: 375).

Dulezité je, Ze ucitel mize tyto faktory ovliviiovat, at’ uz pozitivng, nebo negativné,

a muze jednotlivé slozky u zakt formovat.
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1.1.2.2 Tvorba
Tvorba tvofi podstatnou Cast prace zaka v hodinach vytvarné vychovy. Jde v ni

predevsim o feSeni nejasné vymezeného problému s n¢kolika variantami feSeni. Jak ale
tvarci procesy piesné probihaji? Odpoveéd nalezneme napiiklad zde (Kulka 2008: 382-
390):

a) Preparace (piiprava)

b) Inkubace (zrani)

c) Inspirace (vnuknuti)

d) Iuminace (osviceni)

e) Elaborace (vypracovani)

f) Evaluace (hodnoceni)

g) Korekce (oprava)

Béhem preparace tviirce studuje vSe, co by mohlo mit souvislost s jeho dilem. Pii
inkubaci vybira tvirce ty nastudované informace, které chce v dile pouzit. Podstatna je
ovSem c¢ast tviréiho procesu, kdy se tvoti nové napady, a tou je inspirace. V iluminaci,
jez je do velké miry intuitivni, dochazi k vybéru nového napadu. Pti elaboraci tvirce
rozpracovava vybrany napad. Pfi evaluaci pak hodnoti v§echny jednotlivé faze tvturciho
procesu. Rtizné zmény v dile jsou poté soucasti korekce.

U Z4ka se tviir¢i proces samoziejmé ponékud lisi, vyznamnou roli v tviiréim procesu
zaka hraje ucitel. Ten urcuje volbu tématu nebo materialy, ze kterych zak vychazi, dale
Casto vybira vyjadrovaci prostfedky (Kitzbergerova 2014: 8). Nicmén¢ jak uvadi Slavik
(2013: 33 - 35), ucitelé by méli zaka uvést do zplsobu uvazovani, ktery je podobny
tviiréimu procesu v dané oblasti ,,velkého* uméni. Zaci by tedy méli byt obeznameni
s fazemi tvurciho procesu, to je ovsem mozné diky reflexi (viz dalsi kapitola). Muzeme
dale uvaZovat o vlastnostech, které mivaji umélci. Jsou to vlastnosti, které jim pomaha;ji
pfi narocném procesu tvorby (Kulka 2008: 393): samorostlost, samostatnost,
nezavislost, sebeovladani, seberozvoj, pribojnost, premyslivost, proménlivost,
bezprosttednost, ¢inorodost, zaujatost, snivost, otevienost, dusevni bohatstvi. Pokud se
zaka budeme ptat, jaké vlastnosti jim pii tvorbé poméhaly, pomlizeme jim tim najit své

silné stranky, ale to uz je zaleZitost reflexe.
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1.1.2.3 Reflexe
Jak uz bylo na vice mistech tohoto textu nékolikrat zminéno, reflexe hraje

nezastupitelnou roli v (sebe)poznavani zaka. Jinymi slovy reflexe vytvari podminky pro
dosazeni mnoha oc¢ekavanych vystupti oboru (Kitzbergerova 2014: 63). A ceho se tedy
vlastné reflexe tyka? Obsahem reflexe jsou konkrétni tvirci a receptivni postupy, které
zak pouzil (Kitzbergerova 2014: 63). Podstatné pro reflexi tedy budou dvé predchazejici
podkapitoly na téma recepce a tvorba. Zak mtize naptiklad referovat o zpiisobu feseni
ukolu nebo o tom, pro¢ si vybral dané téma nebo pro¢ zvolil dané vyjadiovaci
prostiedky. Dilezité je, aby ucitel bral vSechny odpovédi zaki vazné, to znamena, ze by
Vv z4dném piipad¢é nemél jejich vyznam zmensovat.

Pedagozka Leonora Kitzbergerova mluvi o tzv. reflektivnim dialogu, ktery probiha
mezi tfidou a ucitelem. Chape ho piedevsim jako prostiedek k utvafeni bezpec¢ného
spoleéného prostoru vypovédi (Kitzbergerova 2014: 60). Jak bude patné
z metodologické casti této prace, dialogy nebylo mozné kvali vnéjSim okolnostem
uskutecnit, ale Kitzbergerova pripousti i jiny prub&h reflexe, a to konkrétné tak, ze
ucitel zadd otdzky zdkim pfedem, ti se na odpoveéd pfipravi a zpracuji je pisemné
(Kitzbergerova 2014: 62). Neni to idealni feSeni, ale nic jiného autorce prace nezbylo.
Pokud se ucitel snazi o to, aby Zaci dospéli k o¢ekavanym vystuptim predmétu, aby si
opravdu ttibili vizudlni gramotnost, bylo nutné reflexi zatadit, nebot’ ,,verbdlni ukotveni
proZitku tvorby ¢i vnimdani dila je VzZdkoveé paméti rFadi mezi védomé aktivity
(Kitzbergerova 2014: 63). Fakt, Ze nebyly uskute¢nény reflektivni dialogy s celou tfidou
najednou, nemohli si zaci navzajem porovnavat svij piistup k praci a své myslenky,
nemohli se ucit naslouchat sobé navzajem, coz zaky vyznamné ochudilo. Psand forma
vSak muze mit i své vyhody, nuti zaky, aby se vyjadfovali ptesnéji, dbali na to, aby
odpovidali skute¢né na to, na co byli tadzéni. Navic pii této forme¢ reflexe nemusi tolik
zazivat stud pted ostatnimi zaky. Reflektivni otazky, které autorka vymyslela na zakladé

podkapitol recepce, tvorba a reflexe, budou prezentovany v kapitole 3.

1.1.3 Ramcovy vzdélavaci program

Cil vytvarné vychovy tiibit vizualni gramotnost, tak jak se o ném hovoii v predchozi
kapitole, je rozpracovan do konkrétnich cili pfedmétu v Ramcovém vzdélavacim

programu (déle jen RVP), kterym se $koly Fidi pfi zpracovavani ptisluiného Skolniho
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vzdélavaciho programu (dale jen SVP). Prakticka ¢ast této prace se uskuteGiiovala ve
ctvrtém rocniku osmiletého gymnazia. Pro nizsi stupné osmiletych gymnazii je zavazny
dokument RVP ZV neboli RVP pro zakladni vzdélavani, nikoliv RVP G neboli RVP
pro gymnazia (RVP ZV 2021: 4). Proto se pro prezentaci cilti vytvarné vychovy bude
vychazet z RVP ZV. Konkrétni SVP $koly pro dany roénik, na které se uskuteéiiovala
prakticka ¢ast této prace, bude predstaveno v kapitole 3.

Predtim, nez se se zacneme zabyvat cili ve vytvarné vychove, je nutné se nejprve
podivat na koncepci RVP ZV jako celku. Dalo by se fict, ze mySlenka, ze vychova
k uméni neni samoucelna, ale je provazana s vychovou uménim, je promitnuta do RVP
ZN. V RVP ZV cilem neni pouhé memorovani raznych fakti zrozlicnych védnich
oblasti, naopak cilem Skolniho vzdélavani je celkovy rozvoj osobnosti zdka, jenZ je
realizovan rozvojem tzv. klicovych kompetenci (RVP ZV 2021: 6). Nové tak vzdélavaci
obsah mimo jiné slouzi k osvojovani téchto klicovych kompetenci: , .k jejich utvéieni a
rozvijeni musi smétovat a prispivat veskery vzdélavaci obsah i aktivity a ¢innosti, které
ve Skole probihaji“ (RVP ZV 2021: 10). Ruku Vv ruce s diirazem na rozvijeni kli¢ovych
kompetenci zdka jde i dliraz na individudlni pfistup ke kazdému zaku ve tiidé. Nadto
jsou soucasti RVP ZV i prufezova témata, ktera maji formativni charakter (RVP ZV
2021: 6), a jsou tak dilezitym momentem pro rozvijeni vychovnych aspektd Zakovy

osobnosti.

1.1.3.1 Klicové kompetence
Kli¢ové kompetence piedstavuji ,,souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii

a hodnot dilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého ¢lena spolecnosti (RVP ZV
2021: 10). Nové od roku 2021 je formulovano sedm klicovych kompetenci, oproti
puvodnim $esti byla doplnéna kompetence digitalni:

a) Kompetence k uceni

b) Kompetence k feseni problému

c) Kompetence komunikativni

d) Kompetence socialni a personalni

e) Kompetence obCanska

f) Kompetence pracovni

g) Kompetence digitalni.
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Kazda kompetence je pak v RVP specifikovana v podob¢ dil¢ich cild, kterych ma zak
na konci zakladniho vzdélavani dosdhnout (pro detailni popis jednotlivych kompetenci
viz RVP ZV 2021: 10-13). Kli¢ové kompetence nemaji svij vlastni pfedmét, jde o
vysledek celého vychovné-vzdélavaciho procesu probihajiciho ve Skole. Pii vytvareni
jak SVP, tak jednotlivych hodin by mél u¢itel vzdy piihliZet k tomu, které kompetence
danou aktivitou rozviji. Ke skute¢nému rozvoji kompetenci dochazi nejlépe, pokud si
zaci mohou zkousSet aktivity sami, ne pokud o nich jenom mluvi ¢i je napodobuji
(Kitzbergerova 2014: 39). V tomto ohledu ma zejména tvuréi slozka vytvarné vychovy

velky potencidl pii rozvoji klicovych kompetenci.

1.1.3.2 Vzdelavaci oblast Uméni a kultura
Ve vzdélavaci oblasti Uméni a kultura je nejprve charakterizovana podstata uméni a

vzdélavani, které odpovidaji jejich charakteristice uvedené v této praci v kapitole 2.1.1 a
2.1.2. Cilem prvniho stupné zékladniho vzd€lavani v této oblasti je jednak seznamit
zaky s vyrazovymi prostiedky, chépat je jako prostiedek sebevyjadieni a poznavat
zakonitosti tvorby, jednak ucit zaky interpretovat umélecka dila (RVP ZV 2021: 87).
Kprvnim cilim vedou zejména cinnosti tvofivé, ke druhému cili zase Cinnosti
receptivni. Ty jsou ale podporované ¢innostmi reflektivnimi.

Na druhém stupni jsou tyto cile rozsiteny: vnimani uméleckych dél zahrnuje nyni i
poznavani SirSich spolecenskych a historickych kontextd; proces tvofeni se také
proménuje, a to tak, ze inspiraci zakt K vytvarné tvorbé mohou byt i jiné druhy uméni ¢i
multimedidlni tvorba (RVP ZV 2021: 87). Toto je dilezity moment této diplomové
préace, jejimZ tématem je integrace hudby do vytvarného projektu, nebot’ pfimo mifi
k cili, ktery si RVP ZV vytycCuje. Projekt je pfimo zminén v RVP ZV (2021: 87) jako
idealni prostfedek pro hledani ,,nadpfedmétovych® souvislosti a témat a také je
prostiedek poskytujici bohatou Skéalu vyrazovych prostiedki pro zaky, od tonu az po
barvy.

Vzdélavaci oblast Uméni a kultura je realizovana predméty hudebni vychova a
vytvarna vychova, voliteln¢ také predmétem dramatickd vychova. RVP ZV dale
specifikuje vzdélavaci obsah téchto pfedmétd, a to konkrétnimi vystupy (cili) daného
pfedmétu a ugivem daného predmétu. Ty se pfimo promitaji do SVP dané koly jako

ucebni osnovy. Nyni se kratce zamétime na vystupy a ucivo vytvarné vychovy.
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1.1.3.2.1 Vystupy ve vytvarné vychové
Jakéd je povaha vystupt, jak jsou formulovany pro piedmét vytvarna vychova?

Kitzbergerova shrnuje povahu vystupti nasledovné: Pro oblast prace sdilem je
charakteristické soustiedéni na ustavovani vyznamu dila (Kitzbergerova 2014: 38). To
znamend, ze by si zaci méli uvédomovat, ze neexistuje jedna neménna interpretace
urCitého dila, ale ze jeho vyznam se zasadné¢ odviji od toho, v jakém kontextu se dilo
vyskytuje, tedy mimo jiné od toho, kdo, kde, kdy, jak a za jakym tcéelem dané dilo
vnima a kdo, kde, kdy, jak a za jakym ucelem dané dilo vytvaii. Spolu s timto
zamétenim ,,souvisi zdsadni odklon... od formulaci tykajicich se estetickych norem,
hodnot, vkusu...“ (Kitzbergerova 2014: 38). Nadto jsou vystupy vyuzitelné v bézném
zivot¢ (RVP ZV 2014: 14), tedy pii jakémkoliv setkani zaka s vizualné obraznym
vyjadfenim uvnitf i mimo ttidu.

Vystupy jsou také zavazné pii tvorbé SVP dané skoly. Jak ale prace s nimi probiha?
Vystupy predstavuji vychodisko, kterym se ucitel vytvarné vychovy fidi pii formulaci
dil¢ich vystupti jednotlivych vyucovacich hodin (Kitzbergerova 2014: 38). Dil¢i
vystupy se rovnaji cilim vyucovaci hodiny. Timto zptisobem se propoji teorie ukotvena
v RVP ZV a vyukova praxe. Nyni se ale dostdvame k tomu, jak konkrétné vystupy pro
9. roénik ZS nebo odpovidajici roénik viceletého gymnézia vypadaji (RVP ZV 2021:
94-95): zak

- ,,W-9-1-01 vybira, vytvari a pojmenovava prvky vizualné obraznych
vyjadieni a jejich vztahii; uplatiuje je pro vyjadreni viastnich zkuSenosti,
vijemu, predstav a poznatkii; variuje ruzné prvky a jejich vztahy pro
ziskani osobitych vysledkii

- VV-9-1-02 zaznamendva vizualni zkuSenost, i zkuSenosti ziskané
ostatnimi smysly, zaznamenadva podnéty z predstav a fantazie

- VWV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proméndch a vztazich, k tvorbe
uziva nekteré metody uplatiiované v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace

- VV-9-1-04 vybird, kombinuje a vytvari prostredky pro vlastni osobité
vyjadrent

- W-9-1-05 rozlisi pusobeni vizualné obrazného vyjadreni v roviné

smyslového ucinku, v roviné subjektivniho ucinku
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- VV-9-1-06 interpretuje umélecka vizualné obraznd vyjdadreni soucasnosti
I minulosti; vychdzi pri tom ze svych znalosti historickych souvislosti i
Z osobnich zkuSenosti a proZitkii

- VW-9-1-07 overuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ci

samostatné vytvorenych vizualné obraznych vyjadrent. *

V prvnim vystupu zak vyuziva Siroké palety prvkl vytvarného dila k sebevyjadieni.
Druhy vystup konkretizuje ono sebevyjadfeni: zdk zaznamenava svoje smyslové
zkuSenosti a fantazijni predstavy. Tieti vystup rozsifuje paletu prvki o oblast digitalnich
médii. Ctvrty vystup zdiraziiuje to, Ze sebevyjadfeni musi byt vlastni a osobité.
V patém vystupu se tematizuje zakovo uvédomeéni, zZe jeho dilo ma i své vnimatele, na
které dilo n¢jak pisobi; nicméné zde muze byt zak i1 v roli vnimatele tvorby ostatnich
zakl ¢i umélct. Dilezitou slozkou zde je reflexe. V Sestém vystupu zak porovnava
svoje interpretace uméleckého dila s interpretacemi jinymi. V sedmém vystupu,
podobné jako v patém vystupu, zak reflektuje komunikaéni Géinky svych dél a také to,
pro¢ maji vytvarna dila vice interpretaci. Je vidét, ze vystupy se ¢asteéné prekryvaji a ze

na druhém stupni ZS je vénovéana pozornost vice tvorbé nez recepci.

1.1.3.2.2 UC¢ivo ve vytvarné vychové
Ucivo VRVP ZV je chapano jako ,,prostredek k dosazeni ocekdavanych vystupii“

(RVP ZV 2021: 15). Na rozdil od vystupti se stava zavaznym aZ na arovni SVP dané
Skoly, kde je rozpracovano do jednotlivych ro€nikli. Neni vV moZnostech této prace
podat uplny vycet veskerého uciva, které se ma na 2. stupni probrat. Téma bude proto
vice rozebrano v kapitole 3. Tematicky se vSak ucivo déli do tii skupin, které vSak
probihaji soucasné a nelze je odd€lovat. Jedna se o tyto okruhy (Kitzbergerova, 2016:
40; RVP ZV 2021: 95-96):

a) Rozvijeni smyslové citlivosti zaka

b) Uplatinovani subjektivity v procesu tvorby, recepce i reflexe

c) Ovéfovani komunikacnich u¢inku dila.

Jak je patrné uz z nazvl okruht, vztahuji se ptimo k vystuptim vytvarné vychovy,

jak byly pfedstaveny v ptedchozi kapitole. V prvnim okruhu je rozvijeno vnimani prvkt
vytvarného dila, ale 1 jinych uméleckych druhli, naptiklad hudebnich. Ruku v ruce

s jejich vnimanim jde vSak jejich uplatnéni pfi vlastni tvorbé. V druhém okruhu zak
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vzdy vychazi zvlastni zkuSenosti, jak pii porozuméni vytvarného dila, tak pfi
vyjadrovani svych zkuSenosti v ramci tvorby. A kone¢né ve tietim okruhu jde o reflexi

vlastniho tviiréiho procesu i o reflexi toho, pro¢ maji vytvarna dila vicero interpretaci.

1.1.3.3 Priifezovd témata
Poslednim aspektem RVP ZV jsou prifezova témata. Jak bylo feceno v kapitole

2.1.3, podstatny je jejich formativni charakter. Jinymi slovy rozvijeji zéka predevsim
Vv oblasti postoji a hodnot (RVP ZV 2021: 132). Konkrétné se jedna o téchto Sest témat:
a) Osobnostni a socialni vychova
b) Vychova demokratického obcana
c) Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
d) Multikulturni vychova
e) Environmentalni vychova

f) Medialni vychova.

Priifezova témata jsou pro tvorbu SVP zavazna. Mohou byt realizovany v podobé
samostatnych pfedmétii, nebo se jednotlivé vzdélavaci oblasti o tato témata déli (RVP
ZV 2014: 132). Vzdélavaci oblast Uméni a kultura je zminéna jako relevantni u vSech
prifezovych témat kromé Vychovy demokratického obcana, ale i S timto prifezovym
tématem nepiimo souvisi. Prufezova témata tak mohou vytvarnou vychovu dale

obohatit, a tim pfispivat k rozvoji kli¢ovych kompetenci Zéka.

1.1.4 Vytvarny projekt

Vytvarny projekt je uzce spojen s projektovym vyuCovanim, které je blize

specifikovano v nasledujici podkapitole.

1.1.4.1 Projektové vyucovani
Tuto kapitolu nejlépe uvede nésledujici citat: ,, Rekni mi néco a jd to zapomenu...

Ukaz mi néco a ja si to budu pamatovat... Dovol mi, abych si to vyzkousel na viastni
kuzi, a ja to budu ovladat... Dovol mi, abych to prozil, a ja to budu vnimat a chapat cely
Zivot...“ J. A. Komensky (in Sratkova 1999: 52). Prozivani — to je jeden z kli¢

porozuméni projektovému vyucovani.
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Projektové vyucovani Gizce souvisi s Otevienym vyucovanim, jehoz zakladatelem je
John Dewey (1859 — 1952). Princip vyucovani je zaméfen na feSeni interdisciplinarnich
problémii v ramci projektu, pfi némz zéci kreativné zapojuji a rozvijeji intelektovou a
emocionalni slozku osobnosti. Teoreticky zaklad, potazmo badani a aktivita pomahaji
ptekonavat prekazky, problémy a tim jedinec dosahuje uspokojeni a prohlubuje se
zdjem o dané téma. Pristup ucitele neni direktivni, nybrz empaticky, podporujici a
iniciativni — ucitel je v roli partnera, radce. Projekt neni v Otevieném vyucovani Casové
vymezen, v Otevieném vyucovani se fidi dle tydennich plana a rytmizovanych rozvrhi.

Dalsim zakladnim zdrojem pro projektové uceni byly staté Williama H. Kilpatricka
(1871 — 1965). Urcil, Zze pro rozvoj jedince je zasadni sebevzdélavani (,,self-
education*), ze uéeni probiha v ¢innostech (,,learning by doing“) a v jeho stfedu je dité
(,,child-centered learning®). Zaka musi téma projektu zajimat (,,learning with interest)
a v ramci svobodného uceni (,,learning through freedom*) vyjadiuji zaci své nazory,
své uchopeni tématu. (Stehlikova Babyradova a kol. 2015: 9). U nés se projektovym
vyucovanim zabyval zejména Vaclav Piihoda (1889 — 1979).

Jakd je ale povaha vytvarného projektu - liSi se néjak od projektdi Deweye a
Kilpatricka, nebo se snimi shoduje? Stehlikova Babyradova a kol. tvrdi, ze se
v mnohém odli$uji, zejména pozadavek projektového vyucovani na to, aby vysledek
projektu byl vyuzitelny, nelze u vétSiny vytvarnych projektli najit a ani se o ngj
neusiluje. Dal$im podstatnym rozdilem je postulované propojeni ucebnich situaci
s mimoskolnim Zivotem. To ma ve vytvarné vychové€ jinou povahu: ,,Jde o nastolovani
nevSednich, hlubsSich otazek, jinych nez resime v praktickéem zivoté. Jedna se spise o
reflexi, transcendenci, o cestu pod povrch kazdodenniho Zivota® (Stehlikova
Babyradova a kol. 2015: 36 - 47). Mezi shodné rysy patii experiment, diraz na feSeni
problému, vychazeni ze z4jmu ditéte a konetné cilem projektového vyucovani i
vytvarného projektu je individudlni zkusenost ditéte ziskana praktickou ¢innosti,
podpora tvofivosti a samostatnosti ditéte. Typickym vysledkem vytvarného projektu je

pak vytvarné dilo.
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1.1.4.2 Priprava vytvarného projektu
Metodika projektu je, dle autorky (a kol.) knihy Téma — akce — vypovéd’: projektova

metoda ve vytvarné vychoveé, vymezena na dvé Casti, a to na ¢ast planovaci, kterou
zajisti ucitel (avSak neni vylouCena spoluprace s zaky), a Cast realiza¢ni, kdy zaci tvori,
poté hodnoti a Vv zavéru prezentuji vysledky. Projektovani tak sefadila do deviti

postupnych bodi (Stehlikova Babyradova a kol. 2015: 54):

ucitel (u.) zohlednuje osobnosti, vék, pohlavi, klima, moznosti, zajem;
u. hleda téma, stanovuje vychodiska a cile;

u. ur¢i postup projektu (napt. myslenkova mapa);

u. seznami zaky (z.) s t¢ématem a cilem;

u. s Z. planuje a diskutuje o podobé¢ projektu;

pomoci uc¢ebnich osnov (a podnétt z.) u. vytvaii strukturu projektu;
realizace projektu a pribézné hodnocenti;

dokumentace a zpracovani;

© 0o N o g bk~ w D P

prezentace a vyhodnoceni.

K ptipravé projektu je dale vhodné prostudovat kurikuldrni dokumenty, vytvofit
vlastni tematicky plan, kde si uéitel ujasiiuje mezipiedmétovy vztah jako celku i jako
rozplanované ¢asti. Pii tvorbé konkrétni piipravy je dobré zvolit si idealni namét, ktery
je propojen s vytvarnym problémem, technikou, motivaci. Vhodné je téz sefadit ¢innosti
za sebou a stanovit kritéria k hodnoceni s naslednou reflexi (Stehlikova Babyradova a
kol. 2015: 55).

1.1.5 Shrnuti

V prvni kapitole se nejprve pojednava o umeéni jako specifickém typu mezilidského
dorozumivadni mezi umélcem a vnimatelem uméleckého dila. Umélecké dilo je
reality, umélecké dilo ale neni pouhym jejim odrazem, naopak se jednd o novou
skutecnost nezavislou na autorovi, realit€ ¢i vnimateli.

Co se tyce role umeéni ve vychove, studiem uméni se nejen prohlubuji porozuméni a
prozitky uméni samotného (vychova k uméni), ale také diky tomuto porozumeéni a

prozitkiim dochdzi k osobnimu rastu zakl (vychova uménim). Cilem vytvarné vychovy
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je rozvijet vizualni gramotnost zakid. To se uskutec¢iuje v hodinach prostiednictvim tii
¢innosti zaka: recepci, tvorbou a reflexi. Recepce neboli vniméani uméni musi byt nejen
citové, ale 1 rozumové. Tvorba by méla vychazet z zdkovy zkuSenosti se svétem. Je to
vSak pravé reflexe, podporujici oba procesy recepce i tvorby, ktera umozniuje skrze
umeéni i vychovavat. Kapitola dale pojednavd o tom, jak zaci vnimaji dilo, nejen
univerzalng, ale také jaka jsou specifika jejich vnimani (vniméani rozumové, Citové,
smysly a intuici) a pFedpoklady. Pozadu nezistaly ani faze tvar¢iho procesu a
vlastnosti, jimiz se vyznacuji profesionalni tvirci. Jedna z moznych podob reflexe je ta,
ze ucitel zada otazky zakiim predem, ti se na odpoveéd piipravi a zpracuji je pisemné,
tento pristup ma své vyhody i nevyhody. Na zaklad¢ téchto kapitol byly vytvotfeny
reflektivni otazky, které budou piedstaveny v kapitole 3.

Cilem skolniho vzdélavani tak, jak je ukotveny v RVP ZV, je celkovy rozvoj
osobnosti zédka, jenz je realizovan rozvojem tzv. kliCovych kompetenci, k jejichz
osvojovani slouzi vzdé&lavaci obsah. K vychové piispivaji i1 prifezova témata.
Rozpracované vystupy RVP ZV slouZi jako cile hodiny. Mezi zdsadni vystupy patii to,
7e zék vyuziva Siroké palety prvka vytvarného dila k sebevyjadteni (tvorba), reflektuje,
jak jeho dila vnima okoli (reflexe) a porovnava svoje interpretace uméleckého dila
S interpretacemi jinymi (recepce). UcCivo v RVP ZV je chapano jako prostiedek
k dosazeni o¢ekavanych vystupt. Vytvarny projekt vychazi z projektového vyucovani,
v n€kterych rysech se s nim shoduje (naptiklad cil individualni zkuSenost ditéte ziskana
praktickou ¢innosti), v nékterych naopak odliSuje (propojeni s mimoskolnim Zivotem
piedstavuji zejména otazky hlubsiho charakteru). Vytvarny projekt ma svij postup,

konkrétni postup projektu v této praci bude predstaven v kapitole 3.
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1.2 Hudba a hudebni vychova

Nasledujici podkapitoly ftesi rozdil artificidlni a nonartificialni hudby. Dale
charakteristiku jednotlivych vybranych zanra, které jsou sefazeny podle toho, jak byl
realizovan samotny projekt. Také je opét jako u kapitoly 2. 1 zminéna oblast RVP ZV,
ale tentokrat vzhledem k ucivu v hudebni vychové. Kapitolu hudby a hudebni vychovy

uzavira téma propojeni dvou uméleckych druhii — vytvarné a hudebni sféry.

1.2.1 Hudba a hudebni Zanry

Definici hudby formulovali Polednak a Fukac takto: je to ,,oznaceni pro vysledek
specifické lidské zvukotvorné aktivity a pro médium specifické mezilidské komunikace,
Sireji i oznaceni pro jevy a kontexty s timto vysledkem ¢i médiem onticky respektive
funkcne spjaté” (Polednak 2005: 51). Jinymi slovy, opét zde hraje roli tvurce, ktery
vytvaii zvukové aktivity, a opét se jedna o prosttedek komunikace mezi tvircem a
vnimatelem. Tato definice je nicméné §ir$i — pfimo zahrnuje i jevy a kontexty s timto
vysledkem a prostfedkem spjaté.

Komunikovat (slovo, které ma ptivod v latinském oznaceni communicare (Vybiral
2009: 25) neboli piedavat, prenaset, sdilet informace mohou lidé mnoha zpisoby.
V kapitole 2.1 jsme se seznamovali stim, jak komunikuje vytvarné dilo, nyni nas
zajima komunikace hudebniho dila. Pfedtim se ale podivejme na jiné formy
komunikace, predev§im komunikaci verbalni. Jak napovida ptivod slova verbalni, jedna
se 0 komunikaci, ve které vyuzivame fe¢ a jazyk. Neverbalni komunikace neguje
predeslé znéni a pfedpona ne vypovida o tom, ze se nejednd komunikaci skrze slova a
fe¢ (lidé si to ani mnohdy neuvédomuji, ale komunikuji podvédomé svym télem -
mimikou, kinezikou, o¢nim kontaktem, proxemikou, gestikou, tonem hlasu).

Jak vytvarna, tak hudebni komunikace spada primarné do komunikace neverbalni,
ale 1 verbalni slozka miZze byt v téchto formach komunikace zastoupena (napiiklad
V textu populdrni pisn€ nebo jako popisek dila na vystave). Nejednd se tedy o striktné
odd¢lené kategorie.

Jaka je podstata hudby? Zalezi zejména na vnitinich vlastnostech hudby: jde
predevsim o pfitomnost tonovosti — v hudbé se vyskytuji tony o urcité vysce, sile, barveé

a délce (na rozdil od hluku, ktery zahrnuje zvuky neur¢ité vysky) — a pfitomnost melosu
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a rytmu v hudbé (Polednak a Fuka¢ 2005: 54-55). Zvuky ale vznikaji nejen u lidi za
ucelem tvorby krasného zpévu, hry na nastroj, ale i pfi Cinnostech lidi a z fiSe ptirody.
rozpoznava ve svém védomi (Polednak a Fuka¢ 2005: 54-55). Hudbu mizeme slySet i
pouhou ptedstavou, jestlize mdme znalost o hudebni teorii (Polediidk a Fukac 2005: s.
56). Pokud grafickym znackam — notdm v notovém zapisu — rozumime, dokazeme si

,, zivé * piedstavit hudbu pouze pii pohledu na noty.

1.2.1.1 Artificidalni a nonartificialni hudba
Hudba plyne v realném case a déli se dle ruznych meéfitek: dle uziti (vokald/

instrumentd), dle funkci (dramaticka, poslechova, liturgickd, uzitd — tanecni) a dle
puvodu (lidova/ uméla). Dle hudebnich projevii a historicko-kulturnich podminek je
hudba orientacné rozdélena do slohi a obdobi (Velky slovnik nau¢ny 1999: 559).
nutné vymezit rozhrani téchto dvou hudebnich pojmi, pojmenovat je, popsat je a
Vysvétlit.

Od konce 70. let minulého stoleti se dva vyznamni muzikologové Ivan Polednak
(1931 — 2009) a Jifi Fuka¢ (1936 — 2002) pustili do zkoumani soudobé hudby. Vzesla
potieba zabyvat se tim, co je a co neni vdzna hudba zejména dob minulych a co jiz
néjakou dobu fungovalo a dale se rozsifovalo do podoby dnes$ni hudby zabavné,
popularni. V publikaci Uvod do studia hudebni védy jsou zminéné rizné zptsoby
odlieni pro tyto dva hudebni ,,protipoly*. Polednidk a Fuka¢ upozoriuje na to, Ze prave
vztah téchto hudebnich sfér se nemé chapat jako vyhranéné ,,polarni protiklady*.
K jejich rozdilim jednotlivych rysti se nema pfistupovat jako k ,,bud’ - anebo*, ale spiSe

0 co ,,vice, ¢i mén¢* (Polednak a Fukac¢ 2005: 201-202).

Tabulka €. 1: Terminy spjaté s artificialni a nonartificialni hudbou

Ve starsi folkloristice jsou
uvedeny terminy: hudba ,, vysokd hudba ,, nizka

V zahrani¢i — Némecku se | E-Musik (ernste Musik — | U-Musik

hudebni sféry nazyvaly: vazna hudba) (Unterhaltungsmusik —
zabavna hudba)

F-Musik (functionelle
Musik — funk¢éni hudba
reklam a filmi)
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Mezi valkami, v rozhlasu

hudba umélecka

hudba bytova (bytovaja

vyuzivali oznaeni (dle B. muzyka, rusky byt je

V. Asafjeva): zivotni zplisob)

V Anglii by bytové hudbé | - vernacular music

odpovidalo slovo:

Argentinsky muzikolog | - mesomusica

Carlos Vega toto uslovi

pojmenoval slovem:

Ve svété jsou uzivané | art/classical music (hudba | popular  music  (hudba

pojmy: umélecka) popularni)

Heinrich Besseler pouzil: Darbietung (piedstaveni) Umgang (bézné ,stykani
se

Odborné terminy artificialni (dale AH) a nonartificialni hudby (NAH) se vyskytuji

pouze Vv Ceském prostiedi a to pravé zasluhou téchto dvou védct. Snazili se najit hranici

mezi témito pojmy a zavrhuji jiné oznaceni pro toto rozdéleni hudebnich sfér. Polednak

a Fuka¢ upozoriiuji na to, ze hudba nonartificialni, v ptekladu ,,neumélecka, nema

mensi vyznamovou hodnotu nez hudba uméleckd, nybrz je to oznaceni pro vse ostatni,

co neni hudba vazna. Polednak (Polednak 2000: 9) nicmén¢ uvadi, Ze se tyto terminy

bohuzel neuplatiuji. Poukazuje na obavu s pouzitim spojeni popularni hudby: zaprvé,

oznaceni vytvaii dojem, Ze veskera tato hudba je opravdu popularni, coz nemusi byt; za

druhé, se do tohoto terminu ,,nehodi* tfeba hudba jazzu a world music aj., které spadaji

do této oblasti. NAH je hudba ,,jinak strukturovand a orientovana hudba® a miize byt

charakterizovana témito znaky (Polednak a Fuka¢ 2005: 202-203):

- typové standardizovany zéklad tvorby;

- zeslabeny vyznam tviiréi (skladebné) jedine¢nosti dila;

- zvyraznéni podilu interpretace;

- spontaneita vnimani a spotieby;

- silné a bezprostiedni zastoupeni uzitnych (zejména socialnich) funkci;

- Sirokd (a zaroven skupinové, generacné atp. vyrazné konkretizovana)

spolecenska spotiebni zékladna;

- nezakryté zbozni charakter pfevazné ¢asti produkce a tim i jeji povolné

podfizovani se béznym ekonomickym mechanismim, zvlast¢ zakonu

poptavky a nabidky.
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Rozdilti mezi artificialni a nonartificidlni hudbou si v§imaji i jini autofi, naptiklad

Jifi Prchal. Nasledujici tabulka ukazuje ptehledné rozdily mezi témito dvéma druhy

hudby (Prchal 1998: 7-8):

Tabulka €. 2: Rozdily mezi artificialni a nonartificialni hudbou

Hledisko Hudba artificialni Hudba nonartificialni
Dilezitost tvlrce a | tvarcem dila je skladatel, role tviirce je upozadéna,
interpreta interpret hudbu tlumoci do popfedi se dostava

interpret (N¢kdy je tviirce a

interpret ta sama osoba.)

Zpusob interpretace

dulezitost notového zapisu,

interpretace se ptilis nelisi

duraz kladen na interpretaci

interpreta a jeho pojeti

Chovani posluchact

posluchac sedi, je nutna

pripravenost posluchace

posluchac stoji, tanci a

reaguje v prabéhu skladby

Akustické vlastnosti

interpreti hraji bez

elektronického zesileni

interpreti hraji

s elektronickym zesilenim

Hudebni nastroje

interpreti hraji na klasické

hudebni néstroje

interpreti pouzivaji nové
techniky (elektricka kytara,

syntetizator)

Ptiprava interprett

dlouholeté studium a

interpretace nevyzaduje

odborna piiprava dlouholetou piipravu
Financovani K jejimu provozu jsou nutné | hudba je zbozi, podléha

dotace zakonu nabidky a poptavky
Vyznam hudby je chapana jako uméni, a to | nese znaky genera¢niho

obecné

protestu

V souvislosti s prodejem nas mohou napadnout otazky ,, konzumnosti*“ pisni¢ek —

jaka bude jejich ,, kvalita“? Je nutné, aby oslovily, co nejvétsi mnozstvi posluchacu,

tudiz jejichZ obliba bude vysoka, melodie libivé, ale z hlediska jedine¢nosti pisné to

nemusi byt tak zavratné. To neméni nic na tom, ze 0 hudbu 20. stoleti je velky zajem a

ptitahuje svou ,,jednoduchosti* masy lidi. Diky rozvoji techniky navic maji interpreti

SirSi posluchacskou zakladnu. Z pocatku to byly gramofonové desky, magnetofon,
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rozhlas a televize, pozdé&ji videa, filmy, CD, DVD nosi¢e a hlavné internet, ktery
propojil takika cely svét (Prchal 1998: 7).
Polednak a Fukac (2005: 202-203) charakterizovali dale NAH tim, Ze ji rozd¢lili na
téi ,, podkapitoly“. Jednou subsférou je oblast folklorni, kam samoziejmé spadaji i
moderni upravy nebo dal$i subzanry, které z folkloru vzesly (méstsky folklor, folk).
Druhou je okruh tradi¢ni popularni hudby a teti hudba jazzu. Jazz je vyznamna oblast,
kterd ma svou osobitou hudebni fe¢. Do této oblasti spadaji i zanry typu: rock, country
apod. Jiné dé€leni nabizi Prchal. Podle né&j zahrnuje nonartificialni hudba tyto oblasti
(Prchal 1998: 5):
- tzv. vyssiho populéru (operety, koncerty estradnich a dechovych souborti);
- tradi¢ni popularni hudby (to, co hraji dechové orchestry a kapely — skladby
znamé pod pojmem ,, lidovky ),
- jazzové hudby (jazz, rock, afro-americky folklor, blues, spiritualy, hudba jinych
etnickych oblasti);
- moderni popularni hudby (rock a soucasné trendy na tanecni scén¢; Prchal ji rad

pojmenovava kratce jako pop music).

Nicméné tato oznaCeni a rozdéleni musime problematizovat, nebot’ jak tvrdi
rozhlasovy dramaturg VIcek, ktery se angazoval v hudebnich Casopisech (Melodie,
Rock & Pop), ,, terminologie vznika stejné tak spontanné jako hudba‘ (Vicek, 1988, s.
5). Je zfejmé, Ze tim naznacil nejednoznacnost a nepiesnost pojmenovani nékterych
hudebnich terminti, a to vzhledem k zanrGm, smérim a stylim moderni hudby. Dale
Vic¢ek poukazuje na to, Ze vliv na pojmenovani a zafazeni do ur¢itého zanru ma jednak
Cas, jednak vnitini struktura skladby a jednak subjektivni vnimani (to se tyka zejména
hudby na pomezi vice zanrd), naptiklad ,, Alice Cooper byl v sedmdesatych letech
oznacovan za predstavitele glitteru, ale casopis Rolling Stone jej povazoval za
vyznamnou postavu heavy metalu. A dnes bychom v jeho pripadé mohli mluvit o
vyznamné osobnosti ze zacatkii multimedialniho art rocku.” Navic nékdy se snaha
zatadit umélce do urcitého Zanru bere jako ,,Skatulkovani“, jeho vyhodou ale je, Ze

vnimatelim pomaha se zorientovat v nékdy az neptehledném hudebnim svété.
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1.2.1.2 Hudebni zanry
Soucasny stav zanrd je velmi obtizné uchopit vzhledem Kk tomu, ze denné¢ vznika

nespocet novych pisni, skladeb a hudebnich uskupeni. Ptispivaji k tomu i moznosti
internetu nahravat a sdilet cokoliv. Platforma YouTube umoznuje kterémukoli uzivateli
nahrat hudebni video na vefejnou sit’, a tak ukazat svétu svij um. Skladatel, interpret
tedy v dnesni dob¢é miize byt kdokoli, kdo méa o tuto oblast zajem a chce se zviditelnit,
projevit. Je znamo nékolik pfipadt, kdy YouTube pomohl zpopularizovat umélce, ze
kterych se poté staly znamé osobnosti showbyznysu (napi. Justin Bieber, Billie Eilish,
Jacob Collier ad.). Zanry nejsou svymi charakteristickymi znaky zcela vymezené,
hudbu nelze mnohdy zafadit do jednoho zanru, muzikanti experimentuji a zanry se
prolinaji. Diky tomu vznikaji dal$i Zanry a subzanry.

K vyraznému rozvoji zanri pomohl i technicky vyvoj (fonograf, gramofon,
mikrofon, radio, kazetové magnetofony, CD, DVD, elektrifikované hudebni néstroje
apod.) a rust stfedni tfidy euroamerického kapitalistického svéta na pocatku 20. stoleti.
Inovativni vyvoj uméleckych styld (tzv. Nova hudba) po II. Videnské Skole a
neofolklorismu daly vzniknout novym hudebnim a kompozi¢nim tendencim. NAH
mnohdy cerpd z téchto novych tendenci (Schnierer 2013: 9). Hlavnim hybatelem pro
rozvoj zanru je ale déni v Americe na pielomu 19. a 20. stoleti. Afroamericané stali u
zrodu n¢kolika ,, zdkladnich* Zanrd soucasné popularni hudby. Potomci otrokdl v sobé
nesli silné rytmické citéni (polyrytmie, synkopy, posun jednoho rytmu vuc¢i druhému —
tzv. off beat) v pentatonické stupnici a touhu po autentickém lidovém projevu proti
zotroCeni, rasismu, utlaCovani. Jedna se o work songs a zejména spiritualy. V této hudbé
bylo vyznamné piedavani zkusenosti, vyjadfovani tuzeb a viry formou sélového nebo
sborového zpévu za doprovodu dostupnych nastroju té dané doby. Nutné musime zminit
dulezitost improvizace, zabavy a tance jako Ulevy od tvrdé prace, kterou musely tyto
skupiny obyvatel snaset. V1iv na hudbu Afroameri¢anti méla zase hudba pfisté¢hovalct
z Evropy. Rozvoj zanra NAH tedy nebyla zasluha pouze jedné strany.

Zanr, ktery stoji na pomyslné startovni &afe v jejich vyvoiji, je jazz, ktery vznikl
z ragtimu, jehoz kralem byl afroamericky skladatel a pianista Scott Joplin. Z jazzu a
spiritualu se vyvinulo blues (svétsky zanr), ze spiritualu gospel (nabozensky zanr),
z gospelu soul. Schnierer také uvadi, ze blues vznikl z holleru, coz byl improvizovany

zpev, ktery byl pivodné intonacnim zvolanim v podobé te¢i (bez melodie) (Schnierer
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2013: 59). Tolik k poc¢atkiim vyvoje hudebnich zanrt. Nasleduje piehled zanrd NAH, se
kterymi tato prace dale pracuje v praktické casti. Heatley zminuje, ze kazdy ze
vznikajicich proudi si vytvofil svou filozofii, hudebni projev a Zivotni styl (Heatley

1999: 6).

1.2.1.2.1 Folk
Moderni folk v Ceské republice méa dva zdroje: jednak je folk moderni verze

folkloru, tedy tradi¢ni lidové hudby, jednak se folk ptenesl z Ameriky nejprve do Velké
Britanie a poté az do Ceské republiky (Schnierer 2013: 101). Folk se u nés zrodil v 60.
letech a byl ovlivnén také hudbou trampského hnuti. Jeho podstatou je provozovani
hudby s kytarou u ohné. Ke kytafe se v tomto zanru piidavaji nastroje jako je foukaci
harmonika, housle, dudy a flétna. Folkovy hudebnik je zaroven skladatel, interpret i
textar, ktera nema vétSinou v popfedi zajmu komeréni uspéch. Jednd se o zpivanou
upfimnou vypovéd, kde je kladen diraz na mySlenky a emoce. Je sméfovana ke
spole¢nosti, mize vyjadiovat kritiku a satiru.

V tomto duchu jako reakce na nespokojenost kvuli politické situaci v Americe
vznikl protestsong. Mladi lidé se boufili proti valce ve Vietnamu, bojovali za prava Zen,
proti rasové segregaci a byli levicové zaméfeni. Smyslem byla pfimét posluchace
k zamysleni nad spoleéenskymi problémy. Hudba pronikla k masam a nevidany vliv
m¢él Bob Dylan a Joan Baezova. U nas hudebni postoj Kk totalitnimu rezimu zaujal Karel
Kryl (Bratticku, zavirej vratka).

Lubomir Dortzek (in Schnierer 2013: 101-102) popsal tfi roviny ¢eského folku.
Zaprvé se jedna o napodobovani anglosaské hudby (skupina Nerez), zadruhé o
objevovani a upravu lidové tvorby (Vlastimil Redl) a zatfeti zpopularizovani autora,
ktery je zaroven interpret s vlastni pisinovou tvorbou (Wabi Dan¢k, Jaromir Nohavica a
jini). Od 60. let tedy v CR vznikaly kapely jako Spiritual kvintet, Brontosauti a Hoboes,
které tento zanr vice povznesly a prosadily ve spolecnosti. Také vzniklo sdruzeni
Safran, kde se setkavali Gesti pisnickaii (Karel Kryl, Jaroslav Hutka, Vladimir Merta,
DaSa Andrtovd, Zuzana Homolova ad.). Pfilezitost novym vznikajicim folkovym
kapelam nabizely festivaly, kde se potadaly Zebti¢ky a soutéze. Nejstar§im festivalem je
Porta (1967), mezi soucasné fadime napt. Folkovou rizi v Jindfichové Hradci.

Podzanrem folku je elektrifikovany folk (folk rock) s predstaviteli Simonem a

Garfunkelem. Folk metal (kombinace lidové hudby a metalu), pod néjz spada pagan,
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viking a celtic metal. Progressive folk music ¢erpa zrocku a world music a pravé

Vv tomto podzanru se jiz vyskytuji prvky growlingu a screamingu.

1.2.1.2.2 Folklor
Z ptekladu ptivodnich anglickych slov pojmu folklor mizeme vydedukovat, ¢eho se

tyka, a to obecné lidové kultury. Folklor vyjadiuje néarodni bohatstvi hmotné
(architektura, obleCeni, femesla aj.) a nehmotné (projevy hudebni, divadelni, tane¢ni a
slovesnost). Téma folklorni hudby se tyka vSech narodi jakozto lidsky projev
vyjadiujici udalost, naladu, pocit, potiebu, zazitek, zvyk, tradici néjakého spolecenstvi,
se kterym se ztotoziuji. Charakteristické rysy folklornich utvart jsou: nekodifikovanost,
synkreti¢nost a variabilita (Velky slovnik nauény 1999: 431). Z hudebniho hlediska
autori zastavaji ve vétsing ptipadd v anonymite nebo se pisen skrze ustni lidovou tvorbu
predavala tak dlouho, Ze byl autor zapomenut. Kazdy kontinent mé své osobité a
specifické hudebni vyjadfeni. Napiiklad v Americe diky smési folkloru narodu
(fenomén ,,melting pot*) vznikly prvni zanry NAH. Skladatelé a autofi se odjakziva (i
nynéj$i popularni hudby) inspirovali a inspiruji z této nekonecné studnice lidovych
melodii. Nyni se zamé&iime na oblast evropskou, v sousedstvi a mistech Ceské
republiky.

Schnierer ptidéluje vlivy instrumentalni a vokalni hudby na lidovou piseri oblastem
na naSem Uzemi. V ptipad€ instrumentalniho vlivu mluvime o zépadni a sttedni Moravé
(tedy v mistech Cech, Chodska, &eskomoravského Horacka, Brnénska a Hané)
vyznacujici se durovou tonalitou zalozenou na zakladnich harmonickych funkci (tonika,
subdominanta, dominanta) s obcasnym prostiidanim II., Ill., VI. stupné v toning,
s teCkovanym rytmem, v pravidelném tempu, ktery je vhodny jak ke zpé&vu, tak i K tanci.
Typickym obsazenim je Klarinet, kontrabas a zcela na zapadé¢ (Domazlicko) i dudy
(Schnierer 2013: 13-16).

V oblasti Karpatského oblouku (moravské Valassko, Slovacko, Hornacko,
moravskoslovenské Kopanice, Podluzi, Hanacké Slovacko) pod vlivem slovenského
teritoria se hudba lidova vyvijela primarné zvokalniho zpévu (a capella, C¢i
s doprovodem), ktery ptebira tonalitu mollovou. Prevladaji strunné smyccové nastroje
(housle, viola, kontrabas, mize byt ptidano i violoncello) s klarinetem a cimbalem. Coz
je tzv. hudecka muzika. V uskupeni miize zaznit také i fujara nebo i Salmaj. Oblasti

blizk¢ témto maji obdobné hudebni 1 tanecni projevy s témito tendencemi (viz
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Mad’arsko). Naopak balkansky folklor svou charakteristiku zaklada na rovnovaze
durovych a mollovych tonin s cirkevnimi mody. Dalsi zvlastnosti folklorni hudby této

oblasti je i zapojeni nevSednich nastroju, jako napiiklad trubky, harmoniky (Schnierer
2013: 17).

1.2.1.2.3 Pop
Nejprve je nutné vysvétlit rozdil mezi pojmy popularni hudba a pop music.

Popularni hudba zahrnuje veskerou hudbu, ktera je v dany okamzik oblibend, pfistupna
a aktudlni, v kazdém obdobi je nejpopuldrnéjsi jiny zanr hudby. Naproti tomu pop
music ma své charakteristické rysy (Velky slovnik nau¢ny 1999: 1149). Tento Zanr,
ktery vznikl v 60. letech 20. stoleti jako nastupce rock and rollu a jako mé&kéi verze
nastupujiciho rocku, charakterizuje melodicka pusobivost S nenaroénym textem,
s predvidatelnym harmonickym sledem bez disonanci. Mnohdy ¢erpa melodickou linku
z lidovych pisni. Melodické téma je tak napadné, jednoduché, kratké a lehce
zapamatovatelné, ze se ho mnohdy nemiizeme zbavit. Mezi klicova slova k tématu pop
patii komerce, showbyznys, zajem o popularitu, upozadéni skladatele na tkor
interpreta, hitparady (charts) a tanec.

Mezi proslulymi umélci toho Zanru nesmime opomenout Michaela Jacksona, krale
popu. Kralovnou popu je Madonna, kapelou, ktera tuto éru odstartovala, je bezesporu
The Beach Boys. V Ceské republice fadime do tohoto zinru Karla Gotta, Dalibora
Jandu nebo tieba kapelu Krystof. V pribéhu let dochazelo k znaénému obohaceni zanru
spojenim s jinymi Zzanry: pop folk, pop rock, psychedelic pop, latin pop, hip pop, afro
pop. V afroamerické komunité se vyvinul taneéni zanr disco, ktery je uzce spojen
s diskotékou. Cilem této akce je tanec a poslech hudby, kterou mixuje DJ. Typickymi
znaky jsou four-on-the-floor rytmus nebo hi-hat ¢inel, synkopy, které hraje elektricka

kytara, dechové nastroje a klavesy.
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1.2.1.2.4 Hip-hop
Hudebni zanr hip-hop se vyvinul v USA z elektronického funku. Zakladem je

jednoduchy beat, ktery se stale opakuje, a samply neboli ¢asti z hotovych skladeb
(pivodné prevzaté z gramofonovych desek). Hlavnim rysem hip-hopu je rapovani. Rap
je mluvené slovo, které pavodné vyjadiovalo pouliéni fe¢ (slang) afroamerické mladeze
z dé¢lnické tiidy. Byl to hlas, ktery odsuzoval socialni rozdily ve spole¢nosti, poukazoval
na zivot v gangu spojeny s kriminalitou, drogami a prostituci a kritizoval rasismus a
americkou politiku. Mezi prvni prukopniky hip-hopu patii DJ Kool Herc (Dobrowska
2013: 368). Postupné se zacali nabalovat dal$i a dalsi interpreti, kteti pozvedli zajem o
zanr az na prvni S$pi¢ky hitparad. Hip-hop se stal komerénim a dnes je velmi
vydélecnym odvétvim. Vlivem casu prosel stylovymi obménami a stale se vyviji. Spojil
se napf. s jazzem, popem aj. V dnesni dob¢ je popularni tzv. ,trap®, ktery zahrnuje
jednak rap, jednak zpivané melodické linky. Pfedstavitelem je XXXTencion, Vv ¢eské

sféte si mizeme poslechnout trap od Milion plus.

1.2.1.2.5 Metal
Od 80. let po vzoru progresivniho rocku byly na vrcholu tvrdsi formy rocku. Zprvu

(60./70. 1éta) byl heavy metal povazovan za okrajovou zalezitost, ktera nebude mit
dlouhého trvani. Avsak opak byl pravdou. Tento zanr je tu dodnes a zahy po jeho
vzniku zacaly vznikat dalsi piibuzné odnoze (black/ speed/ power/ thrash/ death/ doom/
black/ gothic metal). Dokonce pfedstavitelé tohoto zanru se v uréitém obdobi vysplhali
na predni pticky hitparad komeréniho proudu (Iron Maiden, Scorpions, Metallica apod.)
(Koral in Weiss 1998: 165).

Od 90. let prestava byt hudba metalu zahledéna pouze sama do sebe a nechava se
ovlivitovat hudbou jinych Zanrd od folkloru pies jazz a klasickou hudbu k hip-hopu,
punku a elektronickym remixim. S tim souvisi i zapojeni rdznorodych nastroju
(syntezatory, samply, perkuse, strunné nastroje, klavesy) a zména v obsahu pisni. Koral
piSe o tom, ze metalové texty byly postaveny na motivech satanistické symboliky,
nasili, smrti, zvracenosti. V pocatku byl inspiraci i fantasy zanr, ale dnes se mizeme
setkat i s abstraktné-poetickymi texty (Koral in Weiss 1998: 166). Nicméné Simon Frith
tvrdi, Ze ton hlasu ma prednost pfed obsahem textd (Weinstein 2000: 26).
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Charakteristickymi znaky metalu jsou zivelnost a energi¢nost, kterou hudba
dosahuje hlu¢nosti, kytarovymi riffy, podladovanim kytar, vyuzitim overdrive pedalu,
ktery navozuje té€zky zvuk kytar, hlas vyuzivajici kontrastu operniho zpévu a
chraplavym, hlubokym a deformovanym hlasem (,,growling ), baskytara vyuziva tzv.
Hlick“ (kratky uryvek sola, kdy se pripoji ke kytafe) a vice strun a hra s plektrem slouzi
ke zhutnéni zvuku. Klasickou sestavu metalové kapely tvoii dvé elektrické kytary
(jedna hrajici podporujici rytmus, druha solové motivy), baskytara, bici a zpév.
Bubenici zvuk ¢ineld tlumi rukou k navozeni hutného efektu a soupravu maji rozsifenou
o dalsi ¢inely. Metal vSak ma vice tvari, neprojevuje se pouze drsn¢ a chladnokrevné.
Ma i jisté baladické roviny ¢istého zpévu s pomalou melodii.

Metalovy styl je vyrazny nejen agresivnéjsi formou hudby, ale i svym zjevem.
Pfiznivci a interpreti nosi Casto kozené obleceni (,,A7ivdk™) a naramky, které jsou
ozdobeny kovovymi cvocky. Dale opasky, fetézy, Snérovaci boty (,.glddy ) a dlouhé
vlasy. Oblibenou barvou je Cernd. Maji také specifické symboly a gesta (,, parohac*,

‘

,wViktorka “, zdvizeni pésti do vzduchu dle rytmu).

1.2.1.2.6 Punk
Punk se vyvinul z garazového rocku. V dobé 70. let byly na vrcholu rockové kapely

jako Pink Floyd, Yes apod. Dokonaly, precizné zahrany artrock posluchace nastupujici
generace neuspokojoval. Proto doslo k simplifikaci hudby, coZ ptispélo ke vzniku
punku. Mladi 1idé, ktefi jesté bydleli s rodici, hrali a zkouseli v garazich. Chtéli novou
hudbu, ktera by vyjadtila jejich vnitini pocity. Hudba punku byla agresivni, rychla,
hlasita, plna kritiky proti establishmentu, proti soucasné spolecnosti. S nadsazkou by se
dalo fict, Ze punk je proti vSemu. DalSim znakem punku byl extravagantni zjev
hudebnikd i posluchact. Nosili rozervané rifle, kozené bundy (kfivaky), méli Casto
piercingy, obarvené vlasy, stfih na ,kohouta®. Takto celkova podoba fanouskt byla
nékdy az hroziva. Punkaci se jednoduSe chtéli odlisit od konzumni spole¢nosti, kterou
pohrdali.

Hudebni styl se rychle §ifil jak ve Spojenych statech, tak i ve Velké Britanii. Za
americké prikopniky miZzeme povazovat kapelu The Ramones a The Clash a ve Velké
Britanii zase Sex Pistols, jejichz hudba byla dokonce zakézana v radiich za provokativni
pisent God Save the Queen a Anarchy in the UK. Tuzemsti zastupci punku jsou kapely

Malomocnost prazdnoty, Visaci zdmek, Tass, Houba a E!E. Jako u jinych zZanrt také
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tady vznikaji rizna spojeni (tzv. crossovery). Punk spojeny s hudbou ska (z Jamajky,
s kolisavym rytmem, ktery pfedznamenal Zanr reggae) mizeme poslouchat naptiklad od

kapely jménem Ska-P z Madridu.

1.2.1.2.7 Rock
Rock se vyvinul z nékolika zanrt od rhythm and blues pies klasiku, jazz, country

hudbu, anglosaskou lidovou hudby, ale hlavné¢ z rock-and-rollu, ktery ptedstavil
elektrickou kytaru. Ta hraje v obsazeni rockové kapely hlavni roli. Na rozdil od rock-
and-rollu, rockovi kytaristé pouzivali zkresleny zvuk lampovych zesilovact, ptiznacny
pro rockovou hudbu. Ke kytafe zni baskytara, bici souprava a zp&v. Kapely dale
pfidavaly jiné nastroje, jako tfeba saxofon, harmoniku, klavesy a Hammondovy
varhany. Zasadou této hudby je jednoduchost, ktera spodiva v omezeném mnozstvi
akordl (opét zékladni harmonické funkce). Obsah je upozadén, kdezto projev, vizdz a
image interpreta je zasadni.

Rock muzeme rozdélit do nékolika subzanrt. Blues rock, hard rock, jazz rock a
elektronicky rock. Blues rock vychazi ze starého afroamerického blues, které vzniklo
Vv otrocké komunité na jihu Spojenych stati a vychézi z ndbozenskych spiritudl. V 60.
letech minulého stoleti se blues inspirovaly skupiny z Velké Britanie Rolling Stones,
The Animals, Blues Breakers a dalsi. Kdyz se toto nové pojeti blues dostalo do
Spojenych stati, mladi Ameri¢ané jej s nadSenim pfijali a stalo se tam opét popularni.
Bylo to jakési obrozeni stylu, o ktery upadal v USA zajem.

Hard rock uz je hlasitéjsi forma rocku. Predni piedstavitelé jsou Led Zeppelin, Deep
Purple, Alice Cooper, Black Sabath, Queen, Kiss, AC/DC a dalsi. Kapely hraly tvrdg,
nahlas a vyprodavali velké hudebni festivaly a prostorné;jsi koncertni haly. Hard rock je
ptedchiidce heavy metalu. Hlavni rozdil mezi blues rockem a hard rockem je hlasitost a
veétsi agresivita hudebniki pii vystoupenich.

Dalsi subzanr jazz rock umoznil fuzi jazzu a rocku, zviditelnil tak jazzové hrace
v komerénim svété, kam by se jazzman tézko dostaval. V této hudbé neni uz hlavni
nastroj elektricka kytara, ale nov€ nastupujici elektricka piana, jako jsou Fender
Rhodes, clavinet, Hammondovy varhany, syntezatory, ale i dechové nastroje, perkuse
atd. Tyto nastroje doplnuji zvuk bandu. Mezi prvni hudebniky patii Miles Davis,
trumpetista a experimentator, hleda¢ novych fuzi. Déle pianista Chick Corea,

Mahavishnu Orchestra, Herbie Hancock, Weather Report, Pat Metheny atd.
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Prvky elektronické hudby zacali v rocku pouzivat David Bowie, Pink Floyd, The
Beatles a jini. K vétSimu progresu doslo u skupiny Yes, jejichz klavesista pouzival
hojné syntezatory od firmy Moog. Uplny pierod udélala az némecka kapela Kraftwerk,
ktera uz nemela tradicni rockové nastroje, jako jsou bici, elektricka kytara ¢i baskytara,
nybrz elektronické perkuse, syntezatory Minimoog a EMS synthi AKS. Vokaly byly
zpracovany vokodérem, ktery robotizoval zpevaklv hlas. Novéjsi kapely pracujici se
syntezatory jsou Nine Inch Nails, Marilyn Manson, SCUM atd.

Na naSem tzemi se jednalo o hudbu, ktera byla ovlivnéna kapelami ze zahranici
(The Beatles). Mladi lidé sympatizovali s hnutim hippies a svou naklonnost projevovali
napiiklad i tim, Ze si nechali nartist dlouhé vlasy (tzv. mani¢ky). V dobé normalizace
vznikl ¢esky underground, tedy neoficialni kulturni proud. Mezi ptedstavitele patii The
Plastic People of the Universe (nazev odvozen od textu Franka Zappy). V 80. letech se
s rockem misi zanry popu. V 90. letech zdjem o n&j upadé a zac¢ina byt popularni disco a

taneéni hudba.

1.2.1.2.8 Rock-and-roll
Byla doba, kdy barva pleti ur¢ovala postaveni a rozdélovala spole¢nost na ,, bilou “ a

cernou. 1 po zruSeni otroctvi v Americe dale panovalarasova diskriminace
Afroameri¢anti evropskymi obyvateli Ameriky. Tento postoj se bohuzel projevoval i
V hudebnim primyslu. To, co ,,bilé* obyvatelstvo na jedné strané odmitalo, na druhé
stran¢ zadalo v podobé hudby. Heatley (1999: 14) tvrdi, ze vydavatelé z Tin Pan Alley
plnili zebticky ,.bilymi“ zpévaky, ktefi vydavali za své ,,ocisténou hudbu rhythm and
blues and doo-woop umélci. Diky tomu bohatli, kdezto skute¢ni autofi pisni bojovali 0
preziti. Tak tomu bylo napt. u country zpévaka Billyho Haleye, ktery piepracoval
mnozstvi pisni afroamerickych muzikantd. Znamym ptepracovanym hitem, ktery se
dostal do zebfticku, byl ,,Crazy, Man, Crazy*“, coz byla prvni rockabilly nahravka. Jeste
znamgéjsi je vsak pisen ,,Rock Around The Clock* (,, Tak jak plyne reky proud“, tak zni
nazev pisné v ¢eském podani Jitiho Suchého), ktera doslova odstartovala éru rock-and-
rollu. Heatley (1999: 10) vSak uvadi skute¢ny ptvod spojeni rock-and-roll: ,,Americti
cernosi pouzivali po nékolik desitek let termin ,to rock’ jako oznaceni sexualniho aktu.
V zari 1922 Trixie Smith, za doprovodu Jazz Masters, nahrdla pisen ,My Man Rocks Me

“«“

(With One Steady Roll) ", coz byl vitbec prvni dolozeny diikaz tohoto spojent.
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Byl to vsak pravé bezkonkurenéni Elvis Presley, ktery proslavil rock-and-roll a
spojil rytmickou, atraktivni a inovativni ,, cernosskou hudbu‘ postavenou na bluesové
dvanactce s hudbou ,,bilych®; jinymi slovy doSlo k propojeni rhythm and blues,
rockabilly hudby a country. Je ziejmé, Zze charakteristické tane¢ni pohyby nevznikly jen
tak. Mnohé nahravky jsou opét z per afroamerickych hudebnikl, jako byli Arthur
Gunter ¢i Big Boy Crudup aj. Heatley (1999: 12) uvadi, ze éra rock-and-rollu byla
dobou, kdy se trochu datilo bourat rasistické bariéry, a to i diky hudbé Chucka Berryho.
V Cechach se pro tento zanr uplatnil pojem ,big beat. Protoze nebyl pfistup
k celosvétovému déni, vyvijel se v malych divadlech. Dilezitym meznikem byl tedy
Akord-club a tvorba Jifiho Suchého v divadle Semafor. V Semaforu pisobili dalsi
vyznamni umélci: Waldemar Matuska, Karel Gott, Jitka Molavcova, Eva Pilarova a
dalsi. Nejvic se big beat projevil vtvorbé kapel Komety, Olympic a Sputnici.
Pielomové album &eského big beatu je album Zelva od Olympicu. Jifi Cerny uvadél

prvni hitparady v pofadu Dvanact na houpacce.

1.2.1.2.9 Muzikal
Muzikal (,, musical comedy “) je specificky v tom, ze spojuje divadlo, hudbu a tanec.

Herec tedy musi byt ,,renesancni osobou a ovladat velmi dobte vsechny tyto oblasti.
DalSim specifikem je rtiznorodost pojeti: jednak miZe mit muzikal podobu celotanecni,
jednak celozpivanou. Dalsi podobou je muzikalovy film (kombinace slova se zpévem,
napt. Mamma Mia, Pomada). Jeho pivod nalezneme v Americe, v dobé, kdy byly
popularni operety a revue. V New Yorku zaznél prvni muzikal v roce 1927, jmenoval se
Lod komediantii. V Americe na Manhattanu je 21lkilometrova ulice Broadway, kde

mély premiéru vSechny proslulé muzikaly.

1.2.1.2.10  Filmova hudba
Prvni pfedstaveni némého filmu uvedli vroce 1895 bratfi Lumiérové v Pafizi.

Hudebni kulisy byly produkovany Zivé a hudba nijak nesouvisela s déjem filmu.
S pfichodem zvukového filmu se vSak casem hudba stala jeho nedilnou soucasti, ktera
znacn€ podporuje zesileni prozitku z vizualniho média. Prvnim skladatelem filmové
hudby byl Max Steiner. Hudba se stala komunika¢nim prostfedkem, ktery pisobi na
psychickou stranku divaka. Nezapomenutelnou hudbu zfilmu zname napf. od

hudebnich skladateli Ennia Morricona (Tenkrat na zapad¢), Hanse Zimmera (Pirati
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z Karibiku) a Johna Williamse (Star Wars). Hudba k filmu se dnes oznacuje slovem
soundtrack, coz v ptekladu znamend zvukovou stopu. Jedna se o hudbu (soubor pisni/

skladeb z filmu) k médiim, jako jsou film, po¢itatova hra apod.
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1.2.2 Hudebni vychova

Stejné jako Vv kapitole 2.1.2 0 vytvarné vychové se nyni podivame na hudebni
vychovu (dale HV), a to nejprve z hlediska cile HV. Zatimco cilem VV je tiibeni
vizualni gramotnosti, cilem HV je jednoduse feceno rozvoj hudebnosti zakia. Sedlak a
Vanova (2013: 86-87) definuji hudebnost jako strukturu osobnosti, ktera ma tii slozky:

a) piredpokladovou (vykonovou) — tj. soubor fyzickych vlastnosti, zakladnich
hudebnich schopnosti, dovednosti a znalosti, které jsou nezbytné

k realizaci jednotlivych hudebnich ¢innosti;

b) aktivacni (dynamizujici) — tj. vSestrannou motivaci ditéte k hudebnim
¢innostem, volni vlastnosti, hudebni zajmy, potfeby, hodnotové orientace,

postoje k hudb¢ apod.;

€) socialni — tj. vlivy sociokulturniho okoli na formovani hudebnosti (rodiny,
Skolni i mimoskolni hudebni ¢innosti, vrstevnikd, funkcionalniho ptisobeni

masmédii atp.).

Podobn¢ Holas (2013: 31) vymezil hudebnost jako psychologicko-sociologicky jev,
jako vlastnost osobnosti, ktera je podle né¢ho vrozena (nebot’” hudebni schopnosti jsou
zalozeny na vrozenych vlohach). Nicméné jak napovida socialni slozka hudebnosti, je
rozvijena také diky vnéjSim Socidlnim vliviim. Neméné diileZitou roli hraje aktivacni
slozka hudebnosti, zahrnujici motivaci ditéte k hudebnim ¢innostem. Jedinci rozvoj
hudebnosti umoziuje se ucit a rozvijet se po strance hudebni, ale i celistvé vSestranné
osobnosti (Holas 2013: 39), takze stejné jako u VV se zaci vychovavaji k uméni i
umeénim.

S hudebnosti a rozvojem zaka jsou spjaté tii pojmy, které je nutné dale objasnit,
jedna se 0 hudebni schopnosti, hudebni dovednosti a hudebni ¢innosti. Hudebni
schopnosti a dovednosti jsou soucasti pfedpokladové slozky hudebnosti. Sedlak a
Vanova uvadeéji, ze jak hudebni schopnosti, tak hudebni dovednosti souviseji
s Gspésnym vykonavanim hudebni ¢innosti: schopnosti jsou vnitini predpoklady k jejich
vykonavani, dovednosti ptedstavuji cvikem aucéenim ziskanou zpusobilost K jejich
vykonavani (2013: 54, 71). Jinymi slovy, dovednost se stava navenek projevenou

hudebni schopnosti v hudebni ¢innosti. Hudebni schopnosti umoziuji jedinci osvojit si
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hudebni dovednosti a obracené: upeviiovanim dovednosti se zpétné zvysSuje kvalita
hudebnich schopnosti (Sedlak a Vanova 2013: 73). Pokud chceme zlepsit zakovy
hudebni schopnosti, je nutné trénovat jeho hudebni dovednosti. Hudebni ¢innost je pak
10, co zak déla v hodinach HV.

Jaka je klasifikace hudebnich schopnosti? Sedldk a Vanova vytvorili jeden
Z nejuplngjsich popist hudebnich schopnosti pro ucely hudebné vychovné praxe. Jedna
se o tuto klasifikaci (Sedlak a Vanova 2013: 68):

a) hudebni sluch (schopnosti sluchové¢ percepéni a sluchové-motorické);

b) hudebni citéni neboli smysly pro hudebné vyrazové prostiedky (zejména

rytmické, tonalni a harmonické citéni);

c) hudebné intelektové schopnosti (hudebni pamét, hudebni piedstavivost,

hudebni mysleni);

d) hudebné tvofivé schopnosti (fantazie, fluence, flexibilita, senzitivita,

originalita, elaborace, integrace apod.).

Hudebni sluch umoziuje psychicky zpracovavat akustické veli¢iny. Rytmické citéni
(smysl pro rytmus) je schopnost vnimat, reprodukovat a vytvafet hudebni rytmus.
Tonalita je organiza¢ni princip melodie. Harmonické citéni je schopnosti, ktera souvisi
s vicehlasou hudbou. U hudebni paméti jde o specifickou strukturu paméti, miiZzeme
hovofit o rytmické, melodické ¢i harmonické paméti. Hudebni pfedstavivost mize byt
pojmenovana také jako ,,vnitini sluch®. V hudebnim mysleni jde o to, co lze ziskat
abstrakci a logickou cestou, tj. vystavbu, smysl a vyznam hudby; produktem hudebniho
mySleni jsou pojmy, proto ma ve §kole ¢asto podobu uceni se teoretickym poznatkiim o
hudbé. Hudebné tvofivé schopnosti zajist'uji originalitu hudebnich projevt (Sedlak a
Vanova 2013: 113-197). Toto je jen kratka charakteristika hudebnich schopnosti,
podrobny popis psychologie hudebnich schopnosti je k nalezeni v Sedlakovi a Vanové
(2013: 113-197). Holas pise, ze hudebni schopnosti se daji rozvést hudebnimi sklony,
potiebami, postoji a zajmy (Holas 2013: 42). To souvisi s aktiva¢ni slozkou hudebnosti.
Rozvoj hudebnich schopnosti je uz ale zalezitosti rozvoje hudebnich dovednosti.

A ¢emu se tedy zaci mohou naucit? Jak jiz bylo zminéno v piedchozich odstavcich,

hudebni dovednost je ufenim ziskana zputsobilost k vykonavani hudebni ¢innosti.

43



Nejedna se vSak o pouhé cviceni na hudebni nastroj, souc¢asti hudebnich dovednosti jsou
také rizné obmény pfi interpretaci a improvizaci (Sedlak a Vanova 2013: 72). Mezi
hudebni dovednosti, které museji zaci zvladat na 1. stupni zdkladni Skoly, patii (Sedlak
a Vanova 2013: 78-79):

a) Sluchové dovednosti;

b) Rytmické dovednosti;

c) Pévecké dovednosti;

d) Intona¢ni dovednosti;

e) Nastrojové dovednosti;

f) Hudebné pohybové dovednosti;
g) Hudebné tvotivé dovednosti;

h) Poslechové dovednosti.

Dovednosti se pfimo vazou na vySe zminéné schopnosti, naptiklad hudebni sluch-
sluchové dovednosti, rytmické citéni-rytmické dovednosti nebo tonalni a harmonické
citéni-intona¢ni dovednosti. Nekteré dovednosti ale odkazuji uz na hudebni ¢innosti,
které zak provozuje, jedna se zejména o poslechové dovednosti, pévecké, nastrojoveé a
hudebné pohybové dovednosti a hudebné tvotivé dovednosti.

Hudebni ¢innosti definuji Sedlak a Vanova takto: ,,Za hudebni cinnost v pravém
slova smyslu povazujeme Viastni komunikaci jedince s hudbou, kterd probiha ve sfére
percepcni, reprodukcni ¢i produkcni® (Sedlak a Vanova 2013: 48). K ¢innostem
percepénim piispivaji  poslechové dovednosti, k ¢innostem reprodukénim hlavné
pévecké a nastrojové dovednosti a Kk ¢innostem produkénim hudebné tvorivé
dovednosti. Tato klasifikace hudebnich c¢innosti vice méné odpovida klasifikaci
vytvarnych Cinnosti, tj. recepci, tvorbé a reflexi. Vzhledem k tomu, Ze se tato prace
zabyva hudbou jako inspiraci ve vytvarné vychové, bude pozornost vénovana pouze
percepcni slozce hudebnich cinnosti, a to v kapitole 2.2.4, kde bude proces vnimani

hudby nahlizen zejména s ohledem na propojeni s vytvarnym uménim.
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1.2.3 Ramcovy vzdélavaci program a HV

RVP ZV jako celek byl popsan jiz v kapitole 2.1.3. Nyni se zamé&fime pouze na
hudebni vychovu. Vzd¢lavaci oblast Uméni a kultura je realizovana predméty hudebni
vychova a vytvarna vychova (voliteln¢ také pfedmétem dramaticka vychova). Cilem
hudebni vychovy podle RVP ZV je konkrétné rozvijet celou osobnost zaka, predevsim
vSak jeho hudebnost neboli jeho hudebni schopnosti, jez se projevuji hudebnimi
dovednostmi (2021: 87). RVP ZV dale specifikuje vzdélavaci obsah hudebni vychovy, a
to konkrétnimi vystupy (cili) daného pfedmétu a u¢ivem daného predmétu. Ty se ptimo
promitaji do SVP dané koly jako uéebni osnovy. Nyni se kratce zamé&fime na vystupy a

ucivo hudebni vychovy.

1.2.3.1 Vystupy v hudebni vychove
Nové upravené vystupy hudebni vychovy pro 2. stupeti ZS maji tuto podobu (RVP

ZV 2021: 91): zak
-, ,HV-9-1-01 vyuziva své individualni hudebni schopnosti a dovednosti pri
hudebnich aktivitach
- HV-9-1-02 uplatiuje ziskané pévecké dovednosti a navyky pri zpévu i pri
mluvnim projevu v bézném Zivoté, zpiva dle svych dispozic intonacné
cisté a rytmicky presné v jednohlase i vicehlase
- HV-9-1-03 reprodukuje na zaklade svych individualnich hudebnich
schopnosti a dovednosti riizné motivy, témata i casti skladeb, vytvari
jednoduché doprovody, provadi jednoduché hudebni improvizace
- HV-9-1-04 rozpoznd nekteré z tancii ruznych stylovych obdobi, zvoli
Vhodny typ hudebné pohybovych prvkii k poslouchané hudbé
- HV-9-1-05 orientuje se v proudu znéjici hudby, pristupuje kK hudebnimu
dilu jako k logicky utvarenému celku
- HV-9-1-06 zaradi na zaklade individualnich schopnosti a ziskanych
vedomosti slySenou hudbu do stylového obdobi
- HV-9-1-07 vyhledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy umeéni. *
Pfi prvnim vystupu si musi Zak byt védom svych hudebnich schopnosti a dovednosti

— toto uvédomeni piichazi se znalostmi o nich (tak jak se o nich hovofilo v kapitole
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2.2.2) a s vlastni zkuSenosti s nimi, kterou ziska jen pfi hudebnich ¢innostech. Druhy
vystup mifi na zdokonalovani péveckych dovednosti. Pti tfetim vystupu zadk zvlada
pévecky ¢ instrumentalné reprodukovat i produkovat hudbu. Ctvrty vystup slouzi
k rozvoji hudebné¢ pohybovych dovednosti. Paty vystup souvisi s poslechovymi
¢innostmi, ve kterych se uplatiiuji hudebné intelektové schopnosti, zejména premysleni
0 vystavbd hudby. Sesty vystup navazuje na vystup paty, nebot’ zde opét hraje diileZitou
roli poslechové Cinnosti a hudebni mysleni. Kone¢né sedmy vystup sméiuje zakovu
pozornost k souvislostem mezi hudbou a napfiklad vytvarnym uménim. Jak je vidét
z tohoto popisu, vystupy jsou formulovany jak na zakladé hudebnich ¢innosti, tak na

zaklad¢ hudebnich schopnosti a dovednosti.

1.2.3.2 Ucivo v hudebni vychove
Uc¢ivo hudebni vychovy je vRVP ZV rozdéleno do ¢ty okruhi, které jsou

definovany jako hudebni ¢innosti (RVP ZV 2021: 91-92): vokalni, instrumentalni a
hudebné pohybové ¢innosti, které tvoii to, co Sedlak a Vanova nazyvaji reprodukénimi
¢innostmi, a poslechové cCinnosti, které Sedldk a Vanova oznacuji jako percepcni
¢innosti. Produkéni ¢innosti nejsou zminény jako samostatny okruh, ale je snimi
pocitano v ramci danych Etyf okruhd (jako napiiklad jednoduché improvizace v ramci
instrumentalnich ¢innosti i vokalnich ¢innosti). Podstatou vokalnich ¢innosti je prace
s hlasem, spravna intonace a rytmus pii péveckém projevu, prace s notami Ci reflexe
vokalniho projevu. Obsahem instrumentélnich ¢innosti je hra na hudebni nastroje pii
hudebni reprodukci i produkci a opét prace s notami. Podstatou hudebné pohybovych
Cinnosti je vyjadfeni hudby pomoci pohybu. Obsahem poslechovych ¢innosti je
percepce hudby, zdk by mél poznat jednotlivé Zanry a styly, ale také jejich vystavbu a
vyznam (2021: 91-92).

1.2.4 Hudba jako inspirace ve vytvarné vychové

Zasadni otazkou této prace je, jak jsou hudba a vytvarna vychova propojeny.
V praktické roviné vyuky jde o to, ze ¢innost recepce zastupuje hudba a ¢innost tvorby
zase vytvarna vychova. Abychom tedy pronikli do podstaty onoho spojeni, je nutné se
nejprve podrobngéji zabyvat procesem vnimani hudby. Podle Sedldka a Vanové (2013:
245-246) je proces vnimani hudby ur¢en zejména témito faktory:

- komunikativnim procesem, tj. aktivnim hudebnim vnimanim;
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- 0Sobnosti vnimajiciho jedince (subjektem vnimani) s jeho reakcemi
na hudbu;

- hudebnim dilem (objektem vnimani).

V nasledujicich kapitolach se budeme vénovat komunikativnimu procesu, kdy se
zam¢fime mimo jiné na jev zvany synestézie. Poté bude pozornost vénovana
hudebnimu a vytvarnému dilu jako takovému, konkrétné jeho znakové povaze. Ve tieti
podkapitole bude piedstaven Blahtv pfistup ke komparaci hudby a vytvarného umeéni.
Predtim vsSak je nutné se kratce zminit o osobnosti vnimajiciho jedince: jedinec slysi
V hudbé predevsim ,,to, co sim dovede a chce vnimat, co ocekava, na co je zvykly*

(Sedlék a Vanova, 2013: 259).

1.2.4.1 Hudebni vnimani a vytvarna tvorba
Jak vlastné probiha samotny proces hudebniho vnimani a jak souvisi s vytvarné

tvofivou Cinnosti? Sedldk a Vanova (2013: 263-275) zminuji celkem sedm percepcnich
aktd. Jedna se o tyto slozky vnimani hudebniho dila:
a) Anticipace — poslucha¢ piedvida prabéh skladby a jeji efekty;
b) Percepéni zaméfenost — poslucha¢ si uvédomuje vyjadfovaci prostiedky
hudby a zaroven hudbu pribézné hodnoti;
¢) Individualni hudebni zkuSenost — poslucha¢ vybérové vnima to, s ¢im se uz
setkal;
d) Funkce hudebnich pfedstav — poslucha¢ mize mit pii poslechu hudby az
fantazijni predstavy, které¢ odpovidaji dennimu snéni;
e) Aktivizujici tloha asociaci — posluchaci se vybavuji rizné smyslové
asociace;
f) Motorika v hudebnim vnimani — posluchaci se aktivizuje vokalné motoricky
aparat, jehoz nastaveni odpovida vysce vnimanych tont;

S 4

g) Interpretacni apercepce — poslucha¢ dotvaii hudebni dilo ve svém védomi.

Podstatna slozka pro tuto praci je aktivizujici Gloha asociaci. Mezi asociace patii
tonomalba (asociace mimohudebnich jevt), asociace mezi hudbou a slovem a zrakové
asociace. Nyni se zamétime na zrakoveé asociace.

V ramci zrakovych asociaci jde o to, ze hudba vyvolava n&jakou zrakovou

predstavu. To se Casto d¢je napiiklad u programni hudby, kdy poslucha¢ asociuje rizné

47



ptirodni vyjevy, ale i charakteristiku osob (Sedlak a Vanova 2013: 269). Vizualizaci
V hudebni vychové muzeme vyuzivat pro zintenzivnéni prozitku poslechu hudby, nebo
také pro dalsi tvorbu, napiiklad vytvarnou. To, Ze souvislost mezi hudbou a vytvarnym
uménim existuje, dokazuje jev, ktery se nazyva synestezie. Jak jiz nazev napovida (z
feckého syn — spolu a aisthesis — vjem), podstatou synestezie je spoluprace dvou ¢i vice
smysli — stimulace jednoho smyslu vyvola reakci smyslu jiného (Nejtek 2015: 10, 13).
Naptiklad tvorba zrakovych vjemu pii sluchovych vjemech, aniz by byl jedincim
predstaven jakykoliv zrakovy stimul, se nazyva fotismus (nebo také barevné slySeni) a
jeho opakem je fonismus, jev, kdy jedinci z vidéného odvozuji slySené. Od synestézie je
nutné odlisSovat jev zvany synchronestezie, ta vznikd stimulaci dvou a vice smysla
(Nejtek 2015: 14). Mezi dulezité charakteristiky synestezie patii to, Ze ma trvaly
charakter a Zze zrakové vjemy ziskané pii poslechu hudby nejsou pro vSechny
synestetiky stejné; naopak jsou velmi riznorodé. Navic synestezii mizeme nalézt jen
zhruba u péti procent populace (Nejtek 2015: 11-12). Lze tedy opravdu nalézat spojeni
mezi hudebni a vytvarnou vychovou?

Holas je pfesvédéen, ze ano, a podstatnou roli pii transformaci slySeného na vidéné
podle ného ptedstavuji emoce (Holas 2013: 64): hudba v mozku vyvolava emoce, které
pak dale navozuji ptfedstavy barev a tvart. Tato myslenka neni nova. Jiz od antiky
teoretikové (hudbou a jejim pusobenim na psychiku ¢lovéka se vénoval napiiklad
Platon i Aristoteles) vénovali pozornost tomu, ze hudba ma vliv na emo¢ni slozku
lidské psychiky (Polednak 1984: 17).

Toto tvrzeni se stalo zdkladem afektové teorie. Cilem hudby podle afektové teorie
bylo navozeni konkrétni emoce u posluchace (Polednak 1984: 17). Diky G. Zarlinovi
(1517 — 1590) se tato teorie uplatnila i v dob¢ renesanc¢ni, kdy byla spojena s naukou o
intervalech: velka sekunda a tercie navozuji pocit neboli afekt radosti, kdezto s ptltony
afekt smutku. Upadek této teorie uplatiiované v hudbé nastal v dobé romantické, kdy do
popiedi vzeSel individualizovany vyraz umélce, potieby nové estetické koncepce a
schopnost vyjadieni skladatele (Polediidk 1984: 17). Obecné lze fict, Ze tato teorie
upozornila na spojitost hudby s dusevnimi procesy ¢lovéka, s afekty a naladou (smutek,
zlost, nadseni, radost, bolest aj.). Konkrétné durova tonalita (s velkou tercii uprostied),
svizné tempo, velké intervaly a tony hrané ve stfedni poloze navozuji pocit radosti.

Naopak pomalé tempo, mollovy tonorod, disonance a Uzké rozpéti tonii (napt. piltony)
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navozuji pocity smutku. Tato charakteristika ovSsem neni tak jednoducha. Miize nastat
I obracena situace, kdy tonina moll zni radostné a dur tragicky (Sedlak a Vanova, 2013:
347). S navozenim smutku souvisela i barva tont hudebnich nastroju (strunné nastroje
byly vhodné k vyjadieni smutku a vazné situace, u klavesovych nastroju vzbuzovala
hudba opacny efekt). Podobné Sedlak a Vanova (2013: 341) uvadéji, ze emocialni

informace v hudbé je objektivni fenomén a lze ji spolehlivé vyposlouchat.

1.2.4.2 Vytvarné umeni a hudba jako znakové systémy
Kromé synestezie a sdileni emoci je vytvarné uméni a hudba propojena jesté jednim

zpusobem, a to tim, Ze se jedna o znakové systémy. Jak uz bylo feceno v kapitolach
2.1.1 a 2.2.1, uméni je predevsim prostfedek komunikace mezi tviircem a vnimatelem.
Jak ale presné tato komunikace probiha, je jasné az pti procesu koédovani umélecké
zpravy (u tvlrce) a pfi procesu jejiho dekddovani (u vnimatele) (Kulka 2008: 230). Tim
kédem je systém znak, ktery je pro vytvarné uméni a hudbu stejny, i kdyz se obé tyto
umeélecké oblasti vyjadiuji jinymi prostfedky. Co je to tedy znak? Kazdy znak ma dvé
stranky: nositele znaku a vyznam. Déle rozeznadvame dvé vyznamové stranky: denotat,
tedy to, co znak oznacduje (tyka se objektivniho nebo idealniho ptedmétu), a designat,
tedy to, co znak vyjadfuje (tyka se mySlenky). Znakem se zabyvaji Ctyfi védni
discipliny (Kulka 2008: 197-204):

sigmatika = zkouma4, co znak oznacuje (denotat);

sémantika = zkouma, co znak vyjadiuje (designat);

syntaktika = zkouma, jak znaky vstupuji do vztah;

pragmatika = zkouma ptivod znaku a jejich pisobeni vzhledem k umélci
a vnimateli.

Umeéleckée dilo je pak nejcastéji kombinaci znakti, z nichz kazdy nese sviij vyznam.
Kulka uvadi, ze ,, umélecké dilo piné piisobi tehdy, kdyz dojde ke stretu pouZitych znakaii,
Z nehoz vznikaji ve veédomi umélce nebo vnimatele nové vyznamy, predstavy a
prozitky...“ (Kulka 2008: 350).

Existuji tfi druhy znakt, kterymi uméni, ale tieba i jazyk komunikuji. Pti jejich
rozlisovani byl rozhodujici vztah mezi nositelem znaku a denotatem (Kulka 2008: 205-
206):

- Ikony — podobnost mezi nositelem znaku a jeho vyznamem (denotatem)
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- Indexy — jde o vztahy pfi¢iny-nasledku, vécnou souvislost ¢i vztah ¢asti-
celku

- Symboly — symboly vznikaji na zaklad¢ konvenci

V jazyce se nejcastéji setkavame se symboly, tzn. zvukova stranka (nositel znaku)
jazyka souvisi s oznaCovanym vyznamem pouze na zakladé konvence daného
jazykového spolecenstvi. Kulka déale uvadi, ze ve vytvarném uméni se setkavame jak
s nejcastéj$imi ikonami, tak indexy (v abstraktnim malifstvi), tak symboly (u
symbolismu) (2008: 206). Sedlak a Vanova uvadéji piiklady k hudebnim ikonam (napf.
pravidelny rytmus u bubnli miZe znamenat buSeni srdce), k indexiim, které¢ jsou
v hudbé nejcastéjsi (napf. rizné parametry tonové vysky vyvolavaji asociaci jasu nebo
naopak temnoty, vzestupy ¢i sestupy melodie pocity vzruSeni, $tésti ¢i zklidnéni,
smutku, pravidelny ¢i nepravidelny rytmus navozuje $kalu pocitd od nudy po neklid,
konsonance vzbuzuje pocit klidu, disonance vzruseni), a k symbolim (napf. choral je
symbol viry) (2013: 247-248). Jak je vidét z popisu hudebnich indext, emocionalita
v hudbé, o které byla fe¢ v piedchozi podkapitole, souvisi predevs§im s indexovou

povahou hudby.

1.2.4.3 Vytvarné uméni a hudba jako predmét umélecké komparatistiky

Vytvarné uméni a hudbu chape jako znakovy systém i Jaroslav Blaha, jeho pfistup
je ale preci jen odlisny. Jako prikopnik umélecké komparatistiky srovnava jednotlivé
umélecké druhy, a to vytvarné uméni a hudbu, tak jak se objevuji v jednotlivych
vyvojovych etapach dé&jin. Za zakladni prvek struktury uméleckého dila povazuje Bldha
tvar, ktery je tvofen vyrazovymi prostiedky typickymi pro vytvarné umeéni a hudbu
(2012: 24-25). Ve vytvarném uméni tvar tvofi mimo jiné tyto vyrazové prostiedky:
linie, barva, svétlo; v hudb¢ jsou to zase melodie, harmonie, zvukova barva, tempo atd.
Vyrazové prostiedky se samoziejmé 1isi, co vSak zlistdva stejné, je podstata tvaru a
pravé na jeho zaklad¢ lze srovnavat umeélecké druhy i jejich vyrazové prostiedky.
V tomto smyslu lze nalézat tyto korelace mezi vytvarnymi a hudebnimi vyrazovymi
prostiedky (Blaha 2013: 38-46):

- Linie a melodie
- Harmonie barev a tont

- Modelace tvarl svétlem a dynamikou
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- Zvukova barva (témbr) a fyzikalni vlastnosti barev

Naptiklad v harmonii barev a tonu je dosahovano kontrastu kombinaci teplych a
studenych barev (vytvarné umeéni) a kontrast je utvafen také vzajemnymi vztahy
konsonantnich a disonantnich akordl (hudba). Vytvarny tvar je modelovan svétlem,
zatimco hudebni tvar je modelovan dynamikou.

Podle vztahu ke skute¢nosti Ize podle Blahy rozlisit ¢tyfi druhy tvard: smyslovy
tvar, raciondlni tvar, citovy tvar, estetizujici tvar (Blaha 2013: 25). Kazdy z téchto tvara
ma svoje specifické vyrazové prostiedky. Jakymi konkrétnimi vyrazovymi prostiedky
jsou jednotlivé typy tvarl tvofeny, 1ze nalézt v Blahovi (Blaha 2013: 56-82). Umélecké
dilo ale nelze popsat jen samotnymi tvary, ale zcela zdsadné vztahy mezi vytvarnym
tvarem a prostorem ve vytvarném umeéni na jedné strané¢ a mezi hudebnim tvarem a
Casem v hudbé na stran¢ druhé. Tyto vztahy lze vyjadiit pon¢kud schematicky, ale
piehledné v tabulce (2012: 38-46):

Tabulka €. 3: Vyrazové prostiedky spojené s prostorem a ¢asem

Tvar

Prostor (vytvarné uméni)

Cas (hudba)

Smyslovy tvar

Opticky prostor (iluze
realného prostoru)

,Prirozeny* hudebni ¢as

Racionalni tvar

Konstruovany prostor
(jevistni az linearni

Konstrukce struktury
hudebniho ¢asu

perspektiva)
Expresivni tvar Individualni prostor Organicky hudebni ¢as
(deformace) (deformace)

Esteticky tvar

Linedrni prostor (plocha)

Linearni hudebni ¢as

Obecné lze tici, Ze smyslovy pfistup k uméleckému dilu zahrnuje pfesny prepis

reality: ve vytvarném uméni jde o realisticka dila; v hudbé to plati napf. pro jiz
zminovanou programni hudbu. Pro raciondlni pfistup jsou typické pftisny ftad,
geometrickd stylizace, thrnna modelace tvaru a konstruovany prostor. Emocionalni
pfistup se vyznaCuje deformaci, dynamicnosti a kontrastem a konecné estetizujici
ptistup dekorativnosti a linearnosti (Blaha 2013: 21-22). Jak naznacuje Blahav piistup

k umélecké komparaci, spojeni hudebniho poslechu a vytvarné tvorby je mozny.
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1.2.5 Shrnuti

Tato kapitola pojednava o hudb¢ jako o prostiedku neverbalni komunikace mezi
tvircem a vnimatelem, i kdyz v hudbé mize byt zastoupena i slozka verbalni. Hudbu
déla hudbou zejména piitomnost tonovosti, rytmu a melosu, ale také podobnost s
hudebnimi strukturami. Hudba se déli na artificidlni (AH) a nonartificidlni (NAH)
hudbu; ty se od sebe odliSuji zpisobem interpretace, chovanim posluchac¢t, pouzitim
hudebnich nastrojt, ale tieba i financovanim. NAH, ktera je pfedmétem této prace, se
dale déli na zanry, nicméné tyto kategorie mohou byt nékdy nejednoznaéné a nepiesné,
nicméné poslucha¢im pomaha pii orientaci v hudebnim svété. Dale byly
charakterizovany jednotlivé Zanry.

Cilem hudebni vychovy je rozvoj hudebnosti, tedy vychova k uméni, ale i vychova
uménim. Hudebnost zahrnuje Zzakovu motivaci, vliv prostfedi, ale hlavné zakovy
hudebni dovednosti, schopnosti a ¢innosti. Klasifikace hudebnich ¢innosti, tj. ¢innosti
percepcni, reprodukéni a produkéni, vice méné odpovida klasifikaci vytvarnych
¢innosti, tj. recepci, tvorbé a reflexi. Schopnosti a dovednosti jsou pfedpoklady k
vykonavani hudebni ¢innosti. Schopnosti jsou vrozené, dovednosti ziskané a navzajem
se ovliviiuji: zlepSovanim dovednosti se zlepSuji schopnosti. Dale byly ptfedstaveny
klasifikace hudebnich dovednosti a schopnosti. Vystupy pro vytvarnou vychovu v RVP
ZV si kladou za cil rozvijet zakovu hudebnost, tj. zejména skrze hudebni ¢innosti
zdokonalovat zakovy dovednosti a schopnosti. Jednim z vystupt je to, Ze zak dokaze
hledat souvislosti mezi hudbou a ostatnimi uméleckymi druhy, coz je zasadni vystup
pro tuto praci. U¢ivo HV tvofi Ctyfi Cinnosti: vokalni, instrumentdlni a hudebné
pohybové c¢innosti  (reprodukénimi ¢innostmi) a poslechové cinnosti (percepéni
¢innosti).

Zasadni otazkou této prace je, jak jsou hudba a vytvarnd vychova propojeny. V
praktické rovin€¢ vyuky jde o to, Ze ¢innost recepce zastupuje hudba a Cinnost tvorby
zase vytvarna vychova. To, ze souvislost mezi hudbou a vytvarnym uménim existuje,
dokazuje jev, ktery se nazyva synestezie, tj. tvorba zrakovych vjemu pii sluchovych
vjemech. Jind koncepce je takova, ze hudba vyvolava rizné emoce (radost, smutek),
které dale navozuji predstavy barev a tvari. Hudba a vytvarné uméni maji spolecné taky
to, Ze jsou to znakové systémy, coZ jsou vlastné komunikacni systémy. Tfi druhy znakd,

tj, ikony, indexy a symboly, existuji v jak v hudbé, tak ve vytvarném uméni. Vytvarné
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uméni a hudbu chape jako znakovy systém i Blaha, jehoz tvar tvofeny vyrazovymi
prostfedky je zakladni prvek struktury umeéleckého dila. Vytvarny a hudebni tvar Ize
srovnavat, najdeme tedy korelace napiiklad mezi linii a melodii, barvami a tony,
svétlem a dynamikou a vlastnostmi barev a témbrem. Miizeme také srovnavat prostor ve
vytvarném uméni s ¢asem v hudbé. Hudba a vytvarné uméni tedy toho maji mnoho

spole¢ného a mohou tedy byt propojovany v ramci vytvarného projektu.
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2 METODOLOGIE

Prakticka cast této diplomové prace byla realizovana na Biskupském gymnazium
Bohuslava Balbina v Hradci Kralové v obdobi od 19. 3. do 12. 5. 2021, a to v kvarté,
tedy v ro¢niku, ktery odpovida 9. rocniku na zékladni Skole. Tato kapitola pojednava
jednak o charakteristice této $koly a jejiho SVP, dale o charakteristice tfidy, kde byla

prakticka Cast této prace realizovana, a konecn¢ o charakteristice samotného projektu.

2.1 Charakteristika $Kkoly a jejiho SVP

Biskupské gymnazium, cirkevni zakladni Skola, matetska skola a zakladni umélecka
Skola sidli v historickém centru Hradce Kralové a jejim zfizovatelem neni mésto, jak je
tomu u statnich Skol, nybrz Biskupstvi kralovéhradecké na Velkém namésti.
Gymnazium Bohuslava Balbina v ¢ele s panem feditelem Jifim Vojackem navazalo (s
odmlkou) na vzdélavaci ¢innost jezuitského tadu, ktery fidil gymnézium od roku 1636.
Skolni vzdélavaci program (dale SVP) Biskupského gymnazia je zpracovavan dle
Ramcového vzdélavaciho programu pro zékladni $koly a pro gymnazia. SVP nese
nazev Poznanim a laskou k moudrosti, protoze moudrost tato Skola povazuje za
., nejzdakladnéjsi charakteristiku lidstvi“ (gVP 2021: 10). Vzdélavani v duchu
kiest'anského integralniho humanismu zahrnuje vSestranny rozvoj zdka (jeho télesnych,
mravnich a rozumovych schopnosti) i jeho zapojeni do spolecenského zivota (v podobé
rozvoje tolerance, spoluprace a solidarity) (SVP 2021: 7). Ve $kole maji studenti navic
volitelny pfedmét nabozenstvi a religionistiku, ktera studentim umoznuje blizsi poznani
tohoto fenoménu, upeviiuje hodnotovy Zebiic¢ek a otevira cestu k dal§imu duchovnimu
rozvoji v Zivoté. Jinymi slovy Skola klade naroky nejen na vzdélani, ale 1 na hledani
celkového smyslu Zivota. Skola také nabizi piipravné seminafe k maturitni zkousce a k

pfijimacimu fizeni na vysoké Skoly.

Vzdé€lavaci program je poskytovan v osmiletém, ¢i Ctyfletém cyklu pro 625 zaka.
Skola disponuje $kolnim klubem, kde mohou studenti po $kole travit sviij volny as
hranim a piipravou do $koly. Skola se zapojuje do charitativnich akci (Adopce na dalku,
Cesky den proti rakoving apod.) a ekologickych akci (Mrkev, adopce Zivodicha v ZOO
Dvtr Kréalové nad Labem). Mezinarodné Skola spolupracuje s gymnazii v Némecku a

Francii.
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2.1.1 Osnovy hudebni vychovy v kvarté

Piedmét hudebni vychova v prvni fadé poméha rozvijet klicCové kompetence zaka
(viz kapitola 2.1.3.1), SVP Biskupského gymnézia tedy vymezuje jednak to, jakymi
metodami Ize tyto kli¢ové kompetence rozvijet (frontlni i skupinovou vyukou, praci s
prameny, projekty, aktivizujicimi metodami, exkurzemi, besedami a koncerty), a jednak
to, jak hudebni vychova piispiva k rozvoji kli¢ovych kompetenci (SVP 2021: 182-183).
Tuto specifikaci Ize nalézt v ptiloze I. V kvarté je na hudebni vychovu vyhrazena jedna
hodina tydné.

Osnovy hudebni vychovy jednotlivych ro¢nikii vychazeji z vystupl a uciva tohoto
predmétu v RVP ZV (viz kapitola 2.2.3). Vystupy z RVP ZV jsou rozpracovany do
jednotlivych Skolnich vystupti (sloupec tabulky 4 vlevo); uc¢ivo z RVP ZV je
rozpracovano ve $kolni ucivo (prostiedni sloupec tabulky 4). Béhem $kolniho roku by
mél byt vénovan prostor i prifezovym tématim (viz kapitola 2.1.3.3 a tieti sloupec
tabulky 4). Osnovy pro kvartu osmiletého gymnézia tedy maji tuto podobu (SVP 2021:
191-192):
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Tabulka €. 4: Osnovy hudebni vychovy v kvarté

Skolni vzdélavaci program Poznanim a laskou k moudrosti
Biskupské gymnazium Hradec Kralove

Pfedmét: hudebni vychova

Hudebni vichova
kvarta

Rocnik: kvarta

Ocekdvané vystupy z RVP ZV
Rozpracované Skolni vystupy

Rozpracované $kolni ucivo

Realizovani PT

Projektovi témata

Zak

sémantické prvky

specifikuje hudbu evropskych narodi a etnik

srovna evropskou hudbu s hudebnimi projevy jinych kontinentd
uplatni specifika mimoevropské hudby v praktickych ¢innostech

o vV

» orientuje se ve vybranych stylech nonartificialni hudby, vyjadfi
vlastnimi slovy vztah mezi artificidlni a nonartificidlni hudbou

» vyhleda a zpracuje informace o interpretech a skupinach regionu

» vyhledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy uméni
» provadi kritiku na konkrétnich ukazkach

» uvadi vztah hudby a komerce a provadi kritiku komercni hudby

» vytvoFi spoleény projekt na zadané téma

» vnima uzité hudebné vyrazové prostiedky a charakteristické

» reprodukuje rytmicky, pévecky a pohybové muzikoterapeutické hry

» wyhledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy uméni

Hudba a zemépis (etnicka hudba)

Hudba utésitelka - muzikoterapie

Dé&jiny nonartificialni hudby (jazz; country a
western; folk; chanson; muzikal; rock)

Nonartificialni hudba v nasem regionu

Hudba a film

Hudba a vytvarné uméni
Umélecké a neumélecké dilo

Hudba a komerce

Hudebni priimys! (nahravani, vysilani)

Pfiprava zpévu a nastrojového doprovodu k
liturgii

MKV - Etnicky ptvod -
rovnocennost viech
etnickych skupin a kultur.
Kulturni diference -
respektovani zvlastnosti
rliznych etnik

OSV - Sebepoznani a
sebepojeti - moje télo,
moje psychika
-Seberegulace a
sebeorganizace - cvifeni
sebekontroly, sebeovladani
- Psychohygiena -
dovednosti pro pozitivni
naladéni mysli a dobry vztah
k sobé& samému

EGS - Evropa a svét nas
zajima - mista, udalosti a
artefakty v blizkém okoli
majici vztah k Evropé a svétu
EGS - Objevujeme Evropu
a svét - Evropa a svét
MKV - Kulturni diference
- poznavani vlastniho
kulturniho zakotveni

MEV - Kritické &teni a
vnimani medialnich
sdéleni - hledani rozdilu
mezi informativnim,
zdbavnim a reklamnim
sdélenim

0OSV - Komunikace -
komunikace v riznych
situacich

MEV - fungovani a vliv
médii ve spole€nosti -
faktory ovliviiujici média; vliv
medii na kulturu

MEV - fungovani a vliv
médii ve spole€nosti - vliv
medii na kazdodenni zivot,
spole¢nost, politicky Zivot a
kulturu z hlediska soucasné i
historické perspektivy

PRO - Kfestanské slaveni
(spoleéné s Nbv, Rlv a Vv)
MKV - Lidské vztahy,
kulturni diference

- priprava tfidni m3e,
poznavani kiestanskych
koFent nasi kultury,
vzajemna spoluprace a
tolerance

Prakticka ¢ast této prace se inspirovala témito Skolnimi vystupy a uéivem a také

zmifovanymi prufezovymi tématy. Konkrétné se v piipravach projektu odrazil vystup

zak se ,,orientuje ve vybranych stylech nonartificialni hudby* a ,,vyhledava souvislosti

mezi hudbou i jinymi druhy uméni®; ucivo projektu obsahovalo popis jednotlivych

zanra nonartificidlni hudby v Evropé€ i ve svét€ a spojitost mezi hudbou a vytvarnym

uménim; prufezova témata zahrnuta v projektu byla OSV — Sebepoznani a sebepojeti,

OSV — Komunikace v riznych situacich a EGS — Evropa a svét nés zajima.
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2.1.2 Osnovy vytvarné vychovy v kvarté

Piedmét vytvarnd vychova také rozviji klicové kompetence zaka (viz kapitola

2.1.3.1), v pfedmétu vytvarnd vychova v SVP Biskupského gymnazia najdeme tedy

specifikaci toho, jak hudebni vychova piispiva k rozvoji kli¢ovych kompetenci (SVP

2021: 193-194). Tuto specifikaci lze nalézt v ptiloze II. V kvarté je na vytvarnou

vychovu vyhrazena jedna hodina tydné nebo dv¢ hodiny jednou za ¢trnact dni. Osnovy

jednotlivych ro¢nikd opét vychazeji z vystupt a uéiva tohoto predmétu v RVP ZV (viz

kapitola 2.1.3). Osnovy VV maji stejnou strukturu jako osnovy HV (SVP 2021: 199-

201):

Tabulka €. 5: Osnovy vytvarné vychovy v kvarté

Skolni vzdélavaci program Poznanim a laskou k moudrosti
Biskupské gymnazium Hradec Kralové

Piedmét: vytvarna vychova

Vytvarna vychova
tercie, kvarta

Roénik: tercie, kvarta

Ocekavané vystupy z RVP ZV
Rozpracované skolni vystupy

Rozpracované $kolni uéivo

Realizovana PT

Zak

> uZiva prostiedky pro zachyceni jevi a proces(i v proménach
a vztazich, k tvorbé uziva riizné metody uplatiiované
v souc¢asném vytvarném umeéni a digitalnich médiich
- poditaova grafika, fotografie, video, animace

» vybira, kombinuje a vytvari prostredky pro vlastni osobité
vyjadreni

» vhodné pouziva uvedené techniky a jejich kombinace

» rozliSuje Géinek jednotlivych technik

> pracuje samostatné zvolenym zpiisobem

> s fantazii vyuziva vlastnosti jednotlivych material{

Uéitel vybira z vhodnych technik:

Techniky kresby

- tuzkou, pastelkou, fixem,tusi
- perem, redisperem, $pejli, rékosem
- pastelem (suchy, voskovy)

- konturami na hedvabi, na sklo
Techniky malby

- temperovymi a vodovymi barvami
- barvami na hedvébi, na sklo
Grafické techniky

- jednoduché otisky

- razitkovy tisk

- frotdz

- monotyp

- tisk z kolaze

- tisk z lina

- sucha jehla

Kombinované techniky

- kolaz, dokreslovand koldz

- vy$krabavana technika

Prace s materidlem

- kasirovani

- prace s dratem

- prace s papirem

- prace s textilem

zdobeni glazurami/
Techniky prostorového vytvareni

skulptura, reliéf
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- prace s hlinou a rdzné zplsoby Upravy
keramiky /malba engobami, zatirani burelem,

- prace s hlinou - modelovani - plastika,

OSV - Kreativita
- schopnost realizovat
napady




- prace s vinitym a tvrdym papirem
- prace s pfirodninami
- prace s dratem

Zak

> wybira, vytvari a pojmenovava co nejsirsi skalu prvki
vizualné obraznych vyjadreni a jejich vztahfi, uplatfiuje je
pro vyjadreni vlastnich zkusenosti, viemi, predstav a
poznatki, variuje rizné vlastnosti prvkd a jejich vztaht pro
ziskani osobitych vysledki

vyhledava, pojmenovava a vhodné uplatiuje linie, tvary, objemy,
svétlostni a barevné kvality, struktury, texturu, kontrast ve vlastni
tvorbé

vytvofi jednoduchou plednou a prostorovou kompozici

v

v

v

uZiva vizualné obraznych vyjadfeni k zaznamenani
vizudlnich zkugenosti, zku$enosti ziskanych ostatnimi
smysly a k zaznamenani podnétid z predstav a fantazie
tvofivé vybira ze $kaly vytvarnych vyjadreni prostfedky vhodné

k zachyceni vlastnich zkudenosti, pfedstav a fantazie

uZiva obrazna vyjadreni k zachyceni zkusenosti ziskanych sluchem,
hmatem a pohybem, zaznamenava autenticky smyslovy prozitek
propojovanim smyslovych vieml obohacuje svou schopnost
prozivani

v

v

v

v

porovnava a hodnoti (€inky viastniho osobitého vyjadieni
s Géinky jiZz existujicich i bézné uZivanych vizualné
obraznych vyjadreni

sleduje a posuzuje vytvarné projevy v okoli a porovnava s vlastni
tvorbou

v

rozligi pdsobeni vizualné obrazného vyjadfeni v roviné
smyslového G¢inku, v roviné subjektivniho Géinku a v roviné
socialné utvareného i symbolického obsahu

porovnava umélecka dila z hlediska jejich vnimani (vizuaini,
hapticka, staticka, dynamicka) a z hlediska jejich motivace
(fantazijni, symbolicka, expresivni...)

v

v

v

interpretuje umélecka vizualné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti, vychazi pfi tom ze svych znalosti
historickych souvislosti i z osobnich zkugenosti a prozitkd

> porovnava na konkrétnich pfikladech riizné interpretace
vizualné obrazného vyjadfeni, vysvétluje své postoje k nim
s védomim osobni, spoleéenské a kulturni podminénosti
svych hodnotovych soudi

seznamuje se s vybranymi uméleckymi dily a objevuje jejich
vytvarné kvality

pfi praci s uméleckym dilem hleda zakladni obrazové prvky a
porovnava rozdily vytvarnych vyjadfeni

v

v

ovéfuje komunikaéni aéinky vybranych, upravenych é&i
samostatné vytvofenych vizualné obraznych vyjadieni v
socidlnich vztazich, naléza vhodnou formu pro jejich
prezentaci

v

Ucitel vybira z vhodnych témat:

Lidé v prostoru a ¢asu
Clovék - jeho vlastnosti, vnimani, citéni,
mysleni, pamét, predstavy, sny

Lidé rGznych kultur, epoch minulych i
budoucich, jejich pfibuznosti a odliénosti,
lidé jako bytosti z myt& minulych i budoucich

Komunikace mezi lidmi

dotek, gesto, pohyb, vyraz, Feé, élovék mezi
lidmi

pismo, znak, symbol, logo

slovo a obraz, reklama, propagaéni
prostfedky - obaly, plakaty

moderni komunikaéni moznosti, animace,
film, fotografie, zdznam ¢asového priibéhu
hudba, spojeni hudby a obrazu - zvuk, tén,
rytmus, melodie

spojeni pohybu a obrazu

Zemé - planeta zivota
Zemé dnes, véera, v budoucnu
- promény krajiny, ekologie

Organismy
- tvary, detaily, makrozvétéeniny

Predméty a jejich uzivani

Svét pfedmét - material, tvar, konstrukce,
funkce, design predmétt, odivani, méda,
vkus, styl, bytova kultura

Svét vytvarného uméni
Architektura, sochafstvi a malifstvi v pribéhu
¢asu a dnes, osobnosti, vyznamna dila

0OSV - Sebepoznani a
sebepojeti - zdravé a
vyrovnané sebepojeti

PRO Krestanské slaveni
(spole¢né s Nbv, Rlv, Hv)
MKV - Lidské vztahy,
kulturni diference

- poznavani kirestanskych
kofenti nasi kultury,
vzajemna spoluprace a
tolerance

MEV - Tvorba medialniho
sdéleni - vybér a kombinace
slova a obrazu

0OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani - cviteni
smyslového vnimani a
propojovani smysl{

ENV - Vztah Elovéka

k prostiedi - rlst
ekologického védomi, tvorba
propagacnich prostfedkd
(kvarta)

rozviji porozuméni, toleranci i kriti¢nost k projeviim vlastnim a
projeviim ostatnich

ovéruje si vliv své &innosti na okoli

obhajuje a zdlvodriuje sviij osobity pfistup k tvorbé

vhodnym zptisobem prezentuje své prace ve vefejném prostoru

Y

A

v

Praktické cast této prace vychdzela také z téchto Skolnich vystupt a uciva a také z
prifezovych témat. Konkrétné se v piipravach projektu odrazil ,, vystup “ zak vhodné
pouziva vytvarné techniky a vyrazové prosttedky (linie, tvar, barva aj.), uziva obrazna
vyjadfeni k zachyceni zkuSenosti ziskanych sluchem, propojuje smyslové vjemy a
obohacuje tak své prozivani a obhajuje a zdivodnuje svlij osobity pfistup k tvorbe;
ucivo projektu obsahovalo praci s rliznymi vytvarnymi technikami, okruh Lidé v
prostoru a &asu, a to zejména téma Clovék — jeho vlastnosti, vnimani, citéni, myslent,
predstavy a téma Komunikace mezi lidmi — moderni komunika¢ni moznosti, animace,

film, fotografie, zdznam casového priabéhu hudby, spojeni hudby a obrazu (ton, rytmus,
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melodie aj.); prifezova témata zahrnuta v projektu byla OSV — Kreativita, OSV —

Sebepoznani a sebepojeti a OSV — Rozvoj schopnosti poznavani.

2.2 Charakteristika tiridy
Prakticka cast probihala u studentii kvart paralelnich tfid A a B. Do 4. A chodilo v

roce 2021 v druhém pololeti 25 zaka (13 divek a 12 chlapci). Pocet studenti v 4. B
¢inil 34 (15 divek, 19 chlapcti). V dobé realizace praktické c¢asti této prace byla
zavedena distanéni vyuka v ramci protiepidemickych opatieni. Zakim byly zasilany
ukoly a zadani z pfedméta skrze aplikaci Teams. Z vytvarné a hudebni vychovy méli
74ci zadani b&Zné vypracovat do &trnacti dnd. Ukoly byly vymysleny tak, aby studenti
nesedéli zdlouhavé u monitort a aby naro¢nost nepiekracovala uréitou mez. Zprvu
posilala autorka prace zadani prace formou online videi (abych naplnila cile a napli
tématu), nasledné po vyzddani zakl 1 pani ucitelky zadani shrnula do jednotlivych
dokument.

Velkou nevyhodu realizace praktické casti v dob¢ distan¢niho vzdélavani spatiuji v
tom, ze jsem se s zaky nemohla osobné seznamit, a tak utvofit pracovni vztah a
vhodnou atmosféru, ktera by mohla pfispét k motivaci a napomoci k vypracovavani
jednotlivych zadani. Naopak vyhodou je to, Ze distan¢ni vzdélavani vede zaky k praci s
digitalnimi technologiemi a prohlubuje jejich digitalni kompetence, a to, Ze nutné klade
vy$$i naroky na odpovédnost Zdka za vlastni uceni a nuti je zamyslet se nad organizaci

svého pracovniho a volného asu.

2.3 Charakteristika projektu
V kapitole 2.1.4 bylo nahlizeno na vytvarny projekt z teoretického hlediska, nyni

bude predstaven projekt tak, jak se uskutecnil na Biskupském gymnaziu. Vychodisko
projektu spocivalo ve zjisténi, Ze ve vytvarném projektu jde o nastolovani hlubsich
otazek, Ze se jedna spiSe o reflexi, transcendenci, o cestu pod povrch kazdodenniho
zivota a ze typickym vysledkem vytvarného projektu je vytvarné dilo (viz kapitola
2.1.4). Dale v projektu Slo o propojeni hudby a vytvarného umeéni. Autorka tedy
stanovila téma projektu jako ,, Slysim, tvorim, pozndvam “. Jako cile projektu si stanovila
cile z SVP gymnazia, které byly pfedstaveny v poslednich odstavcich v kapitolach 3.1.1
a 3.1.2 a jsou dale rozpracovany v praktické Casti této prace. Autorka nezapomnéla
zohlednit v€k, moznosti a zajmy zakl, coz se projevilo zejména vybérem hudebnich

zanru, také vybérem tvofticich technik a kone¢né vytvorenim sady reflektivnich otazek,
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které zaky podnécuji k pfemysleni. Tak tedy probé&hla planovaci ¢ast projektu ze strany
ucitele.

Dale byla situace ponékud nevsedni. Jak jiz bylo zminéno, projekt probihal v dobé
pandemie Covidu-19 a uzavéry $kol. Aby $kola zabranila tomu, aby Zaci pfed monitory
travili velké mnozstvi Casu, bylo rozhodnuto, ze projekt ,,Slysim, tvorim, poznavam “
bude zrealizovan prostiednictvim ,, offline “ vyuky, jinymi slovy formou zadavani tkola.
Diskuze s zdky o podobé projektu tedy neprobéhla. Misto toho autorka zakim poslala
video, ve kterém se jim predstavila a nastinila téma projektu. Struktura projektu byla
vytvorena na zakladé jednotlivych hudebnich Zanrd (zanry byly pfedstavovany po dvou,
bylo tedy realizovano pét vyucovacich bloki). Projekt byl realizovan tak, ze jednotliva
zadani ukolt zasilala autorka pomoci Teams zprvu formou videi, poté formou
dokumentu. Zéci vypracovavali jednotlivé ikoly a odevzdavali je bud’ do Teams, nebo
do e-mailu a jejich prace si autorka pribézné ukladala. Na kazdou odevzdanou praci
autorka tvurci odpovédéla a podala mu zpétnou vazbu k dilu. Probihala také reflexe,
formou pisemného odpovidani na zadané reflektivni otdzky, a na konci projektu Zaci
také odpovidali na vSeobecné otazky v dotazniku. K prezentaci vysledkt prace zaki
byla vyuzita aplikace Instagram. Jak je patrno z tohoto popisu, Zaci byli vedeni k
vyuzivani digitalnich technologii.

Jak jiz bylo zminéno v teoretické Casti této prace, reflexe hraje zasadni roli pfi
dosahovani vystupt pfedmétu a jinymi slovy feceno v osobnim rozvoji zaka. Byla proto
vytvofena sada otazek, které autorka prace zadala Zakim po vypracovani zadani. Zde
jsou otazky predstaveny. Otazky na recepci jsou oznaceny pismenem R a Cislem otazky;

otazky na tvorbu pismenem T a Cislem otdzky:

Tabulka ¢. 6: Reflektivni otazKky k recepci dila

R1 Zaujala té hudba? Pro¢ ano/ne?
R2 Co t€ na hudb¢ zaujalo?
R3 Jak 0 hudbé premyslis?

Jak se u hudby citis?
Jak hudbu prozivas?

Jaké v tobé hudba vyvolava predstavy nebo asociace?

R4 Kter¢ ze ¢tyfech druhli vniméni v otdzce R3 u tebe pievazuje?

R5 Piemyslis spiSe nad tim, jak je hudba uspofadana, nebo nad tim, co znamena?
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R6

Co podle tebe hudba znamena?

R7

Co ti pomahalo pii vnimani hudby (napiiklad vlastnosti nebo vné&jsi
okolnosti)?

Co ti znesnadnovalo vnimani hudby?

Tabulka €. 7: Reflektivni otazky k recepci dila

T1 Proc¢ sis vybral(a) toto téma/tento prostiedek?

T2 Jak ti pomohly materialy poskytnuté ucitelem k tvorbé?
Které byly nejdilezité;si?

T3 Jaké nové napady t¢ k tématu napadly?
Ktery sis vybral(a) k rozpracovani a pro¢?

T4 Proc jsi pii tvorbé zvolil(a) zrovna toto feSeni a ne jiné?

T5 Jsi spokojeny/a s vysledkem své tvorby i s tim, jak se ti pracovalo?
Musel(a) jsi néco opravit?

T6 Co ti pomahalo v tvorbé (naptiklad jaké vlastnosti nebo vné&jsi okolnosti)?
Co té naopak zdrzovalo?

T7 Co t&€ tvorba naudila — o svété, o umeéni, o sob&?

Autorka je pfesvédcena, Ze tyto otazky povedou K cilim projektu, které si stanovila,

ale hlavn¢ ke smyslu celého projektu, tj. k (sebe)poznavani zakt. Otazky z dotazniku

budou piedstaveny na konci praktické ¢asti. Nyni bude pfedstaven samotny projekt.
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3 PRAKTICKA CAST

Prakticka cast pifinasi feSeni a postup realizace vytvarného projektu snazvem
., Slysim, tvoiim, pozndvam*. Zaci méli vzdy v zadani Kk dispozici dvojici hudebnich
zanrd, které jsou hudebné ,, pribuzné*, navazuji na sebe vzhledem k chronologickému

vyVvoji Zanrd a vyskytuji se tak podobné hudebni prvky.

3.1 Folk a folklor

Protoze cil hodiny je totozny u obou Zzanru, spojila autorka jejich zpracovani do
jedné spolecné piipravy. Tak jako u ostatnich kapitol praktické ¢asti této prace, jsou

podkapitoly déleny vzdy na charakteristiku zadani a na piedstaveni dél a jejich reflexe.

3.1.1 Charakteristika zadani folku a folkloru
Namét: Plakat folkového festivalu nebo folklorni slavnosti
Podminky

- Casova dotace: 2 X 45 min.
- Cilova skupina: kvarta niz§iho gymnazia (vék 15 let)

Ptiprava
- Inspiracni vychodiska

o pro Zanr folku: Inspiraci k tomuto zadani jsou obaly vinylovych desek
z doby, kdy byl folk v Ceské republice zna¢né popularni. Vychodiskem
je predev§im vizualni styl tohoto Zanru. Zaci vnimaji font pisma,
barevnost, zvoleni namétu na obal v porovnani s tim, jakymi hudebné
vyrazovymi prostfedky hudba folku k posluchac¢im promlouva. Dale
byly predstaveny folkové festivaly. Zaci mohli vyhledat a prohlédnout si
plakaty z minulych let daného festivalu a tim se inspirovat k tvorbé.

o pro zanr folkloru: U folkloru hraje roli oblast, pro kterou se zak rozhodne
vytvofit plakat. Zaci maji k dispozici prezentaci a video, kde mohou
cerpat naméty k vytvoreni plakatu. Uvedla jsem piiklad Chodska, kde
jsou vyznamné kroje, kolace, dudy, pali¢kovani, keramika, tradi¢ni
ornamenty, znaky a dalsi jevy, které mohou Zaci uplatnit na plakaté. Dale

byl uveden mozny doprovodny program pro folklorni slavnost.
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Uc¢ivo

Samoziejmé bylo vitdno zapojeni zdka do vymysleni doprovodného

programul.

Vytvarny problém: plakat folkové ¢i folklorni akce
o Technika a zptisob umélecké tvorby: kresba, nebo tvorba prostrednictvim
internetové stranky canva.com

Materialy a pomucky: pocitac, ¢tvrtka A4, pastelky, fixy, PC, reproduktory

Rozvijené oblasti: rozvijeni prace s tvarem a barvou v kompozici a schopnost
experimentovat v tvorbé
Prifezova témata: Medialni vychova, Osobnostni a socidlni vychova
Névaznost na RVP VV: Zak
., vybird, vytvdri a pojmenovavd co nejsirsi skalu prvkii vizudlné obraznych
vyjadreni a jejich vztahi; uplatiuje je pro vyjadieni vlastnich zkusenosti, vjemu,
predstav a poznatkii; variuje rizné viastnosti prvkit a jejich vztahii pro ziskdni
osobitych vysledkii
., uziva vizualné obrazna vyjadreni k zaznamenani vizualnich zkusenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnétii z predstav a
fantazie “
., uziva prostredky pro zachyceni jevii a procesu v proméndach a vztazich, k
tvorbé uziva néekteré metody uplatiované v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace *

- Néavaznost na RVP HV: zak
,,zaradi na zaklade individudlnich schopnosti a ziskanych védomosti slySenou

hudbu do stylového obdobi “

¢

., vwhleddava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy umeni *
Cil:

vychovny: zak se soustiedi na splnéni zadani a dokonceni prace a zak prohloubi
svou schopnost sebereflexe
vzdélavaci: zak vytvari plakat fiktivni udalosti, kterym se snazi co

nejdaveéryhodnéji charakterizovat dany zanr
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o dovednostni: zdk se uli prostfednictvim internetové stranky vytvofit plakat.
Také se uci kombinovat barvy, font pisma a voli vhodny text vystihujici danou akci a to,
co na ni lze spatfit

Féaze vytvarného tkolu

- Motivace:

o ukéazka:
https://www.youtube.com/watch?v=4qofrvZcQVI&list=PLZFenVKfKg
VbiQNA2RIWaVil09DBi_oVU
zakam byl predstaven hudebni zanr folklor/folk a jeho charakteristické
znaky a rysy, které se mohou promitnout do vysledné prace. Déle byly
nabidnuty prostfedky k ziskani informaci a tipy, jak vytvofit funkéni
plakat.

o otazky: ,, Videli jste V posledni dobé nejaky plakat? Co vas na ném
prvotné upoutalo/zaujalo, vzpomenete si? Jaké barvy jsou na plakdt
vhodné, aby byl text dobre citelny? Co by na plakadtu néjaké akce nemelo
chybet? Jak docilime vystihnuti charakteru akce napr. pro folklorni
slavnost ci folkovy festival? *

- Formulace zadani vytvarného ukolu:
, Abychom takovy plakat mohli vytvorit, potrebujeme znat informace o dané
udalosti, pro kterou chceme plakat tvorit. Vsimnéme si, jaké znaky jsou typické
pro oblast Chodsko, pokud bychom chtéli vytvorit plakdt pro slavnost v chodské
oblasti./ Jaké znaky jsou typické pro zZanr folk. Co se nam prvni vybavi pri
vyFceni tohoto Zanru? Jaké mame asociace? Nyni vytvorime plakat, ktery bude
splitovat charakteristické znaky zdanru. Vytvorime a sladime prvky na plakdtu
tak, aby sobé esteticky (barevné, tvarove) korespondovaly. Co je viak zavazné,
Jje informacni poslani plakatu. Musime tedy zvolit nejen vhodny font, ale i jazyk,
Jjakym k verejnosti promlouvame. Aby textu nebylo prilis mnoho, ale aby svou
strucnou a jasnou vypovedi obsahl potiebné sdéleni pro prilakani verejnosti.

- Priibéh realizace: zéaci pracuji samostatné bud’ s pomoci internetové stranky
canva, ¢i kresbou navrhu na papir A4. Nasledn¢ je prace poslana pedagogovi,
ktery ji zhodnoti a pfipadn¢ zasle k oprave

- Hodnoceni: cit pro kombinaci barev, tvard, fontu pisma a vybranych obrazovych
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komponenti (dle vybraného zanru) do plakatu. Originalita a kreativita obsahu
plakatu. Uginnost plakétu, uspofadanost a vyvazenost slozek
- Reflexe:

o idealné by pedagog s zaky komunikoval o vyslednych pracich. Zaci by
obhajovali sva dila tim, Ze by je popsali a sdélili by zdmér zvolenych
komponentti. Také by se sdilely pocity z tvorby a kazdy zédk by m¢él
zkusit své dilo zhodnotit. To bohuzel nebylo z divodu uzdvéry skol
mozné, proto autorka poslala zakim k zodpovézeni reflektivni otazky

V pisemné podobé.
3.1.2 Dila zaki a jejich reflexe

Jako prvni je predstaven plakat k folkovému festivalu, ktery vytvotila zakyné PP.
Z vytvarného hlediska je plakat velmi zdafily. Jsou vhodné zvolené kontrastni barvy
pisma a pozadi. Obrazek zvoleny Vv pozadi text nerusi, ale dopliiuje jej. Zvoleny fond
pisma, pozadi, odstiny barev a vybrany text odpovida zadani daného Zanru. Textu neni
pfili§ mnoho, ani malo, tak akorat, aby wvystihl vSe potiebné ktomu, aby

,,kolemjdouciho “ zaujal a dozvédél se vse potiebné.

Obrazek ¢. 2: Plakat k folkovému festivalu

FOLKOVY
FES:I'IVAL

U PRILEZITOSTI 615 VYROCI ZALO

-EPYDEMYE | AG FLEK | KANTORI
/: SPOLEKTIV | PACIFIK | JELEN
JAROMIR NOHAVICA | BUTY
BRONTOSAURI | CECHOMOR

10. DUBNA

15:00 - 19:00

Obcerstve
Pro déti bude pripraven

Prvni otazka na recepci hudby se tykala motivace zaku k poslechu hudby, potazmo
K pInéni ukolu. Autorka plakatu uvedla, Ze ji zadani zaujalo pfedev§im proto, ze ji

Vyh0V0va10 jeho tematické zaméreni: ,, mdm k hudbé hodné blizko . Druha otazka

NI
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otazek tfi, Ctyfi a pét potvrdila, ze tihne spise K intelektudlnimu typu vnimani, kdy se
soustfedi na ptremysleni formé, tj. o melodickém prubéhu hudby, ale ani ostatni typy ji
nejsou vzdalené: hudba ma na ni emocionalni (uklidiyjici) vliv. Pfedstavy a asociace se
ji pfi poslechu nevybavily. Na otazku po smyslu hudby Zakyné neodpovédéla. Konecné
posledni otazka k recepci hudby se vénuje podminkam jejiho vnimani. Opomiji stabilni
predpoklady, vénuje se spise tém momentalnim: ,,Musela jsem si lehnout na postel a
pustit vse jiného z hlavy.

Poté nasledovaly reflektivni otdzky k tvorbé plakatu. Zakyné si vybrala téma folk a
tvorbu pomoci aplikace Canva, protoZe ji to bylo ,,nejblizsi*“. Na druhou otazku Zakyné
PP uvedla, ze ji materialy od autorky velice pomohly, ¢erpala z nich pfi tvorbé svého
plakatu. Z otdzek 3 a 4 vyplynulo, Ze zakyn& vychdzela zjednoho népadu, ktery
K tvorbé plakatu méla, variantni feSeni ji nenapadala. Vysledek zakyni uspokojil a
ocenila zejména moznost pracovat s aplikaci Canva: ,,Dost se mi vysledek libil. Ja
osobné nejsem moc dobra vytvarnice, a tady se nic nekreslilo, takze mé to dost bavilo.
To se asi odrazilo i na vysledku.“ Zakyné se rozhodla neuvést odpovéd’ na posledni

otazku, co ji tvorba naucila o svété, 0 uméni, 0 sobé. Mozna nic, mozna néco ano, ale

nechtéla se k otdzce vyjadiovat.

Zakyné LB si vybrala ke zpracovani plakét k folklorni slavnosti. Na plakatu bylo
ocenén folklorni ornament, ,, ramecek “ a vybé&r interpreti, ktery odpovida Zanru folklor.
Rusivym elementem je chyba v nadpise (folklorovy — folklorni), ktera by se vSak mohla

napravit. Plakat je pritazlivy také v tom, ze vyuziva kontrastniho pozadi a pisma.
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Obrazek ¢. 3: Plakat k folklorni slavnosti

VSETINSKA NAVES
28.9.202114:00-20:00

Zakyné LB uvedla, Ze ji zadani pfili§ nezaujalo: ,,spojeni téchto predméti miize byt
jednou zajimavé, ale dlouhodobé bych to urcité nechtéla“. Pti vybéru tématu bylo u
zakyn¢ LB nejdulezitéjsi to, ze folklorni hudba ,je vesela, zlepsi ndladu®, coz jiz
ukazuje na pievladajici typ vnimani hudby, tj. vénuje pozornost zejména jejimu
emocionalnimu naboji. Dale v ni hudba vyvolavala ptedstavy vesnickych zébav a také
pifemyslela o melodii a slovech. Hudba folkloru pro zakyni ma vyznam zabavy a
obveseleni spole¢nosti a také ji chape jako reakci na aktualni témata ze Zivota lidi. Pfi
vnimani hudby ji pomaha, kdyz mize hudbu poslouchat s nékym a ,,s danym ¢lovékem
si 0 ni tieba | povidat™ — to nebylo kvuli aktualni epidemické situaci bohuzel mozné.

Pti vybéru tématu k tvorbé dala prednost folkloru, protoze zanr folk ji ptipada
autorka. Stejn¢ jako prvni zakyné i tato zakyné se pfili§ nezabyvala variantnimi
feSenimi, vychdzela spiSe zjednoho prvotniho ndpadu, ktery poté rozvinula.
S vysledkem své prace je zakyné LB spokojena, ale mrzi ji, ze v nazvu mélo byt slovo
folklorni, nikoli folklorovy. Zakyni pomohlo k tvorbé, Ze nemusela plakat kreslit na
papir, ,,to by zabralo vyrazné vice casu,* tvorbu ji znesnadnoval fakt, ze se musela
s Canvou nejprve naucit zachazet. Materialy ji vzdélaly, v odpovédich uvadi, ze dfive

nevédéla rozdil mezi folkem a folklorem.
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3.2 Pop aHip-hop

Zatimco u folku a folkloru bylo jednotné zadani, liSila se pouze feSeni zdki, u
nasledujicich tii okruhti méli Zaci vzdy na vybér ze dvou zcela odlisnych zadani. Mohli
si tak vybrat to, které jim bylo bliZsi. Proto jsou tato zadani prezentovana oddélené.
3.2.1 Pop

U tohoto Zanru je samostatné vytvarné zadani.

3.2.1.1 Charakteristika zaddni popu
Namét: Tvorba videa

Podminky

- Casova dotace: 2x 45 minut
- Cilova skupina: kvarta niz§iho gymnazia (vék 15 let)

Ptiprava

- Inspiraéni vychodiska: inspiraci je obsah pisné Shake It Off od zp&vacky Taylor
Swift

- Vytvarny problém: autorska interpretace — konstrukce obsahu

- Technika a zplisob umélecké tvorby: video, aplikace YouCut, ¢i libovolna
aplikace na Upravu videi

- Materialy a pomucky: telefon, pfipojeni k internetu, aplikace, PC, reproduktory

Uc¢ivo

- Rozvijené oblasti: zak se rozviji v zachazeni s technologiemi k upravé videa

- Prifezova témata: Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova

- Névaznost na RVP VV: 7k

o ,, vybira, vytvari a pojmenovava co nejsirsi skalu prvkii vizualné obraznych
vyjadreni a jejich vztahii; uplatiuje je pro Vyjadreni viastnich zkuSenosti, vjemi,
predstav a poznatku, variuje rizné vlastnosti prvkii a jejich vztahii pro ziskani
osobitych vysledku *

o ., UzZivd vizualné obraznd vyjadreni k zaznamenani vizualnich zkusenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnétii z predstav a
fantazie

o ,, uziva prostredky pro zachyceni jevii a procesu v proméndach a vztazich, k
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o

o

tvorbé uziva nekteré metody uplatiiované v soucasném vytvarném uméni a
digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace “

,, rozIisi pusobeni vizudlné obrazného vyjadrent v roviné smyslového ucinku, v
roviné subjektivniho ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického
obsahu*

Névaznost na RVP HV: zak

., zaradi na zakladé individudlnich schopnosti a ziskanych vedomosti slysenou
hudbu do stylového obdobi “

,, Whledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy umeni “

Cil:

vychovny: Zak kooperuje s kamarddem/ rodinnym ptislusnikem a zak prohloubi
svou schopnost sebereflexe

vzdélavaci: zak se uci vytvorit video, kterym interpretuji dilo T. Swift

dovednostni: zak zachazi s technologiemi

Faze vytvarného ukolu

Motivace:

o ukézka: zakiim je predstaven hudebni zanr pop, nasledné je prezentovana
pisen ,,Shake It Off“ od Taylor Swift, na které je zakim ptedstaven
obsah

o otazky: ,Jaké emoce ve vds piseni vyvolala? Cim (jakymi hudebné-
vyrazovymi prostredky) u vas tuto emoci vyvolala? Postrehli jste, o cem
pisen pojednava? Co délate, pokud se nachazite ve stresové/neprijemné
situaci? Jaké cinnosti vam pomahaji situaci zlepsit/ zmenit?

Formulace zadani vytvarného ukolu:

»Zpévacka zpiva o tom, ze bychom se neméli ohlizet na ty, kteri nds kritizuji
(protoze oni to budou délat stale) a neméli bychom si z toho délat ,,tézkou
hlavu*“ nebo starosti. Zkratka to ignoruje a , vytiese* to z téla tancem ven. A
bude i naddle tancovat, i kdyz neni profesiondlni tanecnice, ale protoze ji to bavi
a pomaha ji to vyporadat se negativnimi emocemi. Zamyslete se kazdy sam nad
sebou a nad tim, co vam pomdha prekonat ndrocné situace, co vam zlepSuje
naladu. Co delate, kdyz vas néco nastve, abyste nepropadali Spatné ndlade.

Kazdy ma rad néco jiného, napriklad nékdo jde za kamaradem, nékdo tancuje,
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nekdo kouka rad na filmy, jiny si radéji precte knihu. Zadani je ndsledujici:
natocite video, které interpretuje Shake It Off ve vasem provedeni. Miizete
poprosit nékoho, aby vas pri ¢innosti natocil, nebo muzete sestrihat video vicero
¢innosti, které vam pomdhaji. K videu pripojite oblibenou popovou pisen.

- Pribéh realizace:

o stahnout z Google Play do telefonu aplikaci YouCut (zhlédnout, jak se
v aplikaci pracuje, pokud ji neznate)

o na zakladé¢ pisni¢ky od Taylor Swift (Shake It Off) se zamyslet nad tim,
jaka ¢innost vam zlepsSuje naladu (co délate, kdyz vas néco nastve, abyste
nepropadali Spatné naladé; abyste ,setfasli“ to, co vas poboutilo,
rozhodilo atd.)

o poprosit nékoho, aby vas pfi této ¢innosti natocil na vas telefon

o stahnout si do telefonu popovou pisni¢ku, ktera se vam libi a ktera vam
zlepSuje naladu

o to vSe sestiihat a odevzdat

- Hodnoceni: originalni zpracovani videa se zvukem a stiihem

- Reflexe: ,,Jak se vam darilo pracovat v aplikaci YouCut? VyuZzili jste néjaké jiné
aplikace/programy (které)? Bavila vas tvorba videa? Inspirovaly vds cinnosti a hudba
ostatnich spoluzaku? Myslite, Ze je dobré délat cinnosti, které vam prindSeji radost?

Proc si to myslite?

3.2.1.2 Dila zZdku a jejich reflexe

Do tvorby videa na popovou pisnic¢ku, konkrétné na pisni¢ku ,,Supermarket
Flowers* od Eda Sheerana, se pustila zakyné¢ TO. Klidna pisen s chytlavou melodii
a pomalym tempem autorka videa zkombinovala se zpomalenymi zabéry prozitych
chvil se svou kamaradkou, kdy jednotlivé vstupy na sebe plynule navazuji. Prostiedi
videa je zasazeno do ruznych mist a zakouti mésta Hradec Kralové. Prubéh pisné
dopliuje dé€j videa, kdy se kamaradky setkaji, prochazi se po mésté (na mista kam

mozna obvykle chodi) a na konci pisné je zabér, jak kamaradka odjizdi autobusem pryc.
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Obrazek ¢. 4: Tvorba videa s popovou pisni

https://youtu.be/sTBpRNKAGIE

Z&kyné TO uvedla, Ze ji zadani zaujalo, a to zejména diky nabidnuté technice —

aplikaci YouCut, protoze si chtéla vzdy zkusit sestfihat néjaké video, ale nikdy se k
tomu neodhodlala. Na hudb¢ zakyni zaujal predevsim obsah (zpévak zpiva o své matce,
kterd zemiela) a v dal§i otdzce potvrzuje, ze ji je nejbliz§i pravé obsahové zaméieny
asociativni typ vnimani: naptiklad kdyZz se zpiva o 1ét&, tak si predstavuje 1éto. Slova
hraji u této zakyné dilezitou roli, pfemysli v hudbé hlavné nad nimi (a uci se tak
anglicky), coz ukazuje na dulezitost propojeni slov a hudby u nonarteficialni hudby.
Zakyni ale také hudba uvoliiuje stejné tak jako jejiz spoluzaéku. U otazky, co podle ni
hudba znamena4, se zaméfila na spiSe na jeji vyuZziti pro sebe: je to pro ni Unik od reality.
Pfi vniméani hudby se soustfedi také na momentalni piedpoklady: pii poslechu ji
pomaha, kdyz je odpocata a ma dobrou naladu; znesnadnuji ji poslech vnéjsi okolnosti:
kdyZ na ni né¢kdo mluvil.

V ramci tvorby se vyjadiuje k vybéru prostfedku vyjadieni: video je pro ni vetsi
navodem, jak pracovat s aplikaci YouCut. Zakyné TO vychazela pii zpracovani zadani
také pouze z jednoho napadu. S vysledkem své prace je zdkyné spokojena a ve svém
videu nic neopravovala. Této zadkyni pomohly k tvorbé vnéjsi okolnosti, a to materialy
od autorky prace; i této Zadkyni tvorbu znesnadiiovalo zejména novost prace s
vyrazovym prostiedkem videem, konkrétné to, Ze musela dlouho vymyslet scénat toho,
co bude natacet. U otazky, co se naucila, se zaméfila na sebe: natacet i stithat video ji
bavilo a uvédomila si, Ze zvladne praci s novymi vyrazovymi prostfedky, kdyZ si na to

da dostatek casu.
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https://youtu.be/sTBpRNKA6IE

3.2.2 Hip-hop

3.2.2.1 Charakteristika zaddani Hip-hopu
Namét: Interpretace — osobni vypovéd’

Podminky

- Casova dotace: 2x 45 minut

- Cilova skupina: kvarta niz§iho gymnazia (vék 15 let)

Ptiprava

- Inspira¢ni vychodiska: inspiranim vychodiskem je tvorba umélce Kehinde
Wileyho, ktery maluje afroamerické rapové zpévaky v pozicich vyjadiujici hrdost, silu,

postaveni

Obrazek ¢. 5: Tvorba umélce Kehinde Wileyho

National Portrait Gallery | RECOGNIZE VH1 Hip Hop Honors K

National Portrait Gallery National Portrait Gallery | RE Hip Hop Meets Renaissance

- Vytvarny problém: autorska interpretace — osobni vypovéd’

- Technika a zpiisob umélecké tvorby: vyuziti telefonu, aplikace Messenger

- Materialy a pomucky: telefon, fotka, aplikace Messenger, PC, reproduktor

Ucivo

- Rozvijené oblasti: zak rozviji technickou dovednost zachazeni s telefonem,
uveédomuje si vlastni hodnotu

- Prufezova témata: Osobnostni a socialni vychova, Vychova demokratického
obcana, Medialni vychova

- Navaznost na RVP VV: zak

o ., wbira, vytvari a pojmenovava co nejsirsi Skalu prvkii vizudlné obraznych

Vyjadreni a jejich vztahii; uplatnuje je pro vyjadreni viastnich zkuSenosti, viemi,
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o

predstav a poznatkii,; variuje rizné vlastnosti prvkii a jejich vztahi pro ziskani
osobitych vysledkii *

., uziva vizualné obrazna vyjadreni k zaznamenani vizualnich zkusenosti,
zkusenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnétii z predstav a
fantazie*

., uziva prostredky pro zachyceni jevii a procesii v proméndach a vztazich, k
tvorbeé uziva néekteré metody uplatiiované v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace *

., rozlist piisobeni vizualne obrazného vyjadient v roviné smyslového ucinku, v
roviné subjektivniho ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického
obsahu “

,,overuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvorenych
vizualné obraznych vyjadreni v socialnich vztazich; naléza vhodnou formu pro
jejich prezentaci

Névaznost na RVP HV: zak —

,,zaradi na zaklade individualnich schopnosti a ziskanych védomosti slySenou
hudbu do stylového obdobi “

,, Whledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy umeni “

Cil:

vychovny: zak kooperuje s ostatnimi a uci se prezentovat své dilo a vyjadrovat
se k prezentaci ostatnich, zak prohloubi svou schopnost sebereflexe, zak si
upeviiuje své postaveni v ramci skupiny - tfidy

vzdélavaci: zak pracuje s atributy hudebniho Zanru Hip-hop, aplikuje je do svého
zaméteni - sdéleni

dovednostni: zak se zdokonaluje v moznostech medialni vychovy

Faze vytvarného tkolu

Motivace:
o ukazka hudby zanru hip-hop (interpret -
https://www.youtube.com/watch?v=pEJ1INNCcY5A&Ilist=PLZFenVKfK
gVZGQvCG2rVicL3aX1cpQfCf) a vytyCeni hlavni charakteristiky

tohoto zanru, ukazka obrazti malife Kehinde Wileyho
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https://www.youtube.com/watch?v=pEJ1nNCcY5A&list=PLZFenVKfKgVZGQvCG2rVicL3aX1cpQfCf

o otazky: ,, Co na obrazech vidis? Jaké emoce v tobé obrazy vyvolavaji?
Proc¢ v tobé vyvolavaji tyto emoce? Proc zpévdci zaujimaji takovéhle
pozice? Co touto pozici (svym postojem) o sobé rikaji? Jak by vypadaly
pozice, které by vyjadrovaly opak?

o otazky k zamysleni nad vytvarnym problémem: ,,Na co jsi hrdy ty ve
svem zivote? Co té naplnuje? Pro co zijes? Co mas rad? “

Formulace zadani vytvarné¢ho tkolu:

,»Na obrazech vidime hrdé postoje osobnosti, které rapuji o tom, co zazily, CO U
toho prozivaly, predavaji své Zivotni zkusenosti, pady a nalezeni sily nevzdavat
se a bojovat v zivote dal. Silny postoj mizZe evokovat nadrazenost, aby
posluchaci k takovym osobnostem Vvzhlizeli, inspirovali se a nasledovali je.
Hrdou pozici zaujimaji rapperi proto, zZe nasli své Zivotni poslani, ve kterém se
jim dari. Pochazeli z takového socialniho prostiedi, které nepredpokladalo
slavu, umozneni délat to, co v zZivoté chteji. A preci toho dosdhli a to miize byt
duvod byt na sebe hrdy. Vytvor interpretaci hrdého postoje. Zkus se zamyslet, na
CO jSi pysny, co té déla Stastnym, pro co dychds, pro co zijes. Jakd aktivita,
¢innost, véc dava tvému zivotu nejvetsi smysl. Pri tvorbé si tedy pripomenete,
uvédomite, pro co Zijete, co vas naplnuje, nejvice bavi (toto poznani vam miize
pomoci pri dalsim budoucim smérovani v Zivote, napr. vyber vysoké Skoly,
zameéstnani).

Prabéh realizace:

o vyfotit to, co m¢ napliuje, pro co ziji, pro co dycham, na co jsem hrdy,
co mam radd. To zndzoriiuje vasi osobni vypovéd, jako kdyz rapovy
zp&vak zpiva o niternych zaleZitostech, pocitech, problémech

o Sehnat si dopliky a obleCeni pro rappera (lze se inspirovat z fotek
rapperti na internetu — uces, tetovani, zlaté zuby, atd.; volné obleéeni lze
ziskat od rodinnych ptislusniki)

o zavolat si s kamaradem pres aplikaci Messenger

o Vlozit vyfocenou fotografii vaSich oblibenych véci do pozadi
videohovoru

o zaujmout hrdou pozici rapového zpévaka

o poprosit kamarada o vyfoceni (celé postavy) s pozadim (fotografii).
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- Hodnoceni: originalita provedeni, prezentace

3.2.2.2 Dila zakii a jejich reflexe
Zadani na téma hip-hop se ujala zakyné MB. Na obrazku mizeme vidét tvorbu

zakyné, jez se vzila do rapového zpévéka a divérné na sob¢ zvetejnila atributy, které
takovému zpévakovi nalezi. Tedy zna¢né mnozstvi tetovani, jez ma Vv zivoté zpévaka
specificky vyznam. Doplitkové komponenty (bryle, ,,zlaté* zuby, kapuce, Cepice) také
odpovidaji hudebnimu Zanru. A v neposledni fad¢ pozice autorky, pohled z tohoto uhlu,

ktery vyzatuje silu, hrdost a sebevédomi.

Obrazek ¢. 6: Tvorba na zakladé Hip-hopu

Zakyni MB zadani zaujalo: ,, Mile mé piekvapilo, Ze price je zrovna na téma
rap. Ve Skole mu i pres jeho postaveni ve svete obecné nebyva totiz vénovana takova
pozornost. “ Z jejich odpovédi bylo vidét, Ze je ji tento Zanr blizky a Ze nad nim hodné
pfemysli, na hudbé ji zaujala , velkd svoboda a uprimnost vyjadirovini umélce,
nekonecné moznosti rytmizace, beati, textu, zvukovych efektu, novych napadii...",
v§ima si a bavi ji i promichavani zanrt, napf. rap rocku, pop rapu atd. Co se tyce typu
vnimani, tihne tedy k intelektualnimu ptistupu, kdy nejen vnima ,, tak néjak vsechno (od
rytmu po text)“, ale dokonce pfemysli nad autorem a tviréim zdmérem: ,, Vétsinou se

snazim zamyslet i nad ditvodem sepsani textu a nad tim, jak mi je umélec sam o sobé
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sympaticky “. Nicméné€ 1 dal§i typy vnimani jsou ji blizké: diky rapu citi spojeni s
ostatnimi vrstevniky, ktetfi poslouchaji stejnou hudbu, rap ji zlepSuje néladu; s riznou
naladou se poji ruzné prozivani rapu: pii dobré nalad¢ rapuje s hudbou a uziva si
celkovou energii, pti horsi se vic soustiedi na vyznam; rap v ni vyvolava piedstavy
méstské kultury a mladych lidi. Zapojovani kontextovych informaci, o némz byla fec¢
vyse, je dualezité pro interpretaci hudby. Tu zdkyné MB charakterizuje Castecné v
souladu s Kulkou jako ,,prostredek sebevyjadreni®, ddle zdiraznuje, Ze rap ,,lidi
spojuje ““, coz odkazuje na silnou roli subkultury u tohoto Zanru, a Ze i rozviji osobnost
tim, Ze ,,nuti premyslet”, e ,oviiviiuje naladu* a lidi ,, obohacuje*. Zakyné NB pfi
vnimani hudby zminuje stabilni piedpoklady, jako naptiklad svou ,,znalost hudebniho
svéta (8 let hraju na pficnou flétnu)“, znalost interpreta , soc. sité, rozhovory,

“«“

koncerty...” a konecné¢ znalost jazyka, ve které rap je: ,, anglictiny, francouzstiny,
Spanélstiny “.

Zakyné MB si vybrala toto téma, protoze ma rada rapovou hudbu, jak uZ
zminila. Také ji byl bliz§i vyjadfovaci prostfedek fotografie nez video. Materidly
poskytnuté autorkou byly podle ni ,prehledné shrnuté” a pomohly ji k pochopeni
zadani, nejvice pak video s postupem, jak si vystup autorka predstavuje. Tato Zakyné
také pracovala s jednim tfeSenim, piSe ,,prvni mé napadlo, a tak jsem ho zrealizovala “.
Svoje feSeni nicméné rozvinula tak, Ze pfidala do roku fotku rappera, aby to ptlisobilo,
,.jako ze si s nim volam“. S vysledkem své tvorby byla zakyn¢ spokojena, zmeénila jen
fotku rappera. Tato Zdkyné také zminila vlastnosti, které ji pomahaly k tvorbé, a to
konkrétné kreativitu; také ji pomahal jeji vztah k rapové hudbé a osvojena dovednost
naértavat na ki tetovani. Prace ji §la rychle a bez komplikaci. Zakyné si neni jista,
jestli se dozvédéla néco nového o uméni — rapové hudbé, protoze se o ni zajimala i

predtim, o sob¢ zjistila, Ze ji bavi malovat si po obli¢eji tetovani.

3.3 Metal a punk

Zaci méli na vybér z t&chto dvou Zanri, kdy kazdé z nich mélo samostatné
vytvarné zadani.
3.3.1 Metal

3.3.1.1 Charakteristika zadani metalu
Namét: Navrh tetovani pro posluchace metalu

Podminky
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Casova dotace: 2x 45 minut

Cilova skupina: kvarta niz§iho gymnazia (vék 15 let)

Ptiprava

Inspiraéni vychodiska: poslech metalové hudby - Black Sabath, Slayer, Bathory,
HammerFall

charakterizovat hudebni a vizudlni znaky Zanru a obrazky znaki (vhodné by
bylo piinést do Skoly obleceni a dopliiky metalového posluchace)

Vytvarny problém: typické znaky metalu aplikovat do ndvrhu tetovani

Technika a zpisob umélecké tvorby: kresba

Materialy a pomucky: papir, tuzka, fixa, citrusové ovoce, PC, reproduktor

Rozvijené oblasti: Zak rozviji predstavivost, kterou pietvaii ve skicu — navrh.
Prifezova témata: Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
Névaznost na RVP VV: 7k
., whird, vytvari a pojmenovava co nejsirsi Skalu prvkit vizualné obraznych
vyjadreni a jejich vztahii; uplatiuje je pro vyjadreni viastnich zkusenosti, viemii,
predstav a poznatkii,; variuje ruzné vlastnosti prvkii a jejich vztahii pro ziskani
osobitych vysledki
., uziva vizualné obrazna vyjadreni k zaznamenani vizualnich zkusenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnétii z predstav a
fantazie*
,,70ZlisT piisobeni vizualne obrazného vyjadieni v roviné smyslového ucinku, v
roviné subjektivniho ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického
obsahu “
., vybird, kombinuje a vytvdri prostredky pro viastni osobité vyjadreni;
porovnava a hodnoti jeho ucinky s ucinky jiz existujicich i beézné uzivanych
vizualné obraznych vyjadreni
,, interpretuje umélecka vizualné obrazna vyjadreni soucasnosti i minulosti;
vychazi pri tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti
a prozZitkii

- Navaznost na RVP HV: Zak -

,»vyhledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy uméni*
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- Cil:

o vychovny: zak reaguje na dotazy, zapojuje se aktivné¢ do hodiny, sdili své
napady
o vzdélavaci: zak se uci pojmenovavat a prezentovat své predstavy. Obhajuje své

nazory a sdili je s ostatnimi. Zak se uéi vystihnout charakteristické rysy metalu,
a to z pohledu hudebniho i vizualniho
o dovednostni: zak se zdokonaluje v kresbé

Féze vytvarného ukolu

- Motivace:
o ukazka: Black Sabath, Slayer, Bathory, HammerFall
o otazky: (po poslechu) ,,Jaky metal je? Hudba zni jemné, nebo drsné? Dal by se
ZVUk kytar/zpévu k nécemu prirovnat? Mate osobni zkusenost poslechu této hudby? Byly
Jjste nekdy na koncerté/ festivalu metalové hudby? Vsimli jste si obleceni téchto lidi?
Zndte nékoho osobné? Dokdzal by z vds néekdo popsat takového cloveka - pevné
zatvrzelého metalového posluchace? Maji néco spolecného tyto znaky vzhledu s tim, jak
hudba zni? Co vas prvni napadne, kdyz se rekne metal? *
- Formulace zadani vytvarného tkolu:
,,Nejprve si poslechneme hudbu metalu. Poté zkusime spolecné prijit na znaky
tohoto Zanru. A to nejprve na ty hudebni a z nich zkusime najit podobnost,
pribuznost ke znakiim vizualnim. Nasledné kazdy sam za sebe zkusi vymyslet a
vyhledat klicova slova tohoto zanru, znakii. To vam pomiZe upresnit své
predstavy. Poslednim krokem je zamyslet se nad tim, jak by mohlo vypadat
klasické metalové tetovani pro posluchace metalu, tzv. ,,metlika*. Predstavu
nakreslit na papir tuzkou. Prekresli metalovy motiv na kiiru citrusového ovoce —
na vnejsi cast kiry (nejlepsi je tenka lihova fixa, pokud nemas, staci propiska).
Takto si muzete vyzkouset, jak zacinajici tatéri zkouseji tetovat. *
- Prabéh realizace:
o brainstorming: ,, Co vds napadne, kdyz se rekne metal? *
o poslech metalové hudby
o dedukce, indukce znakii (sémiotika)

o Vyhledavani kli¢ového slova
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o tvorba navrhu z ptedstavy

o prekresleni na citrus
- Hodnoceni: hodnocena bude odvaha aktivniho zapojeni se do vyuky a
prezentace nazoru, myslenek, dale hledani souvislosti, pfemysleni nad provazanosti
obou obort, pojmenovani hlavnich znakd, originalni zpracovani navrhu, Kresebna

dovednost, vystihnuti Zanru metalovym znakem

3.3.1.2 Dila zakui a jejich reflexe
Zakyné ZK vytvotila tetovani, které by mohl mit metalovy zpévak. Symbol

lebky jasné odpovida ,,drsnému® Zanru - metalu. Vhodné jej dopliiuji bodliny (jako fasy
metalového ,,0ka*) a symboly plaminkt, jeZ v nas mize evokovat satanisticka oddanost.

Tetovani je ucelené tvarem a myslenkou, autorka piesné vystihla zanrovou ,, ndladu*.

Obrazek ¢. 7: Metalové tetovani .

)

Obrazek ¢. 8: Metalové tetovani II.
T

Autorka uvedla, Ze ji zadani zvla$t nezaujalo, ale podle ni také , nebylo
nejhorsi“. U metalu nejvic premyslela o energii a melodii, preferuje tedy intelektualni
vnimani hudebniho dila. U metalu se citi neklidné a nemutze se soustfedit a proziva ho
tak, Ze ji roz¢iluje. Predstavuje si u néj ,, ctyricatniky v satcich . Na otazku, co metalova
hudba znamena, odpovida takto: ,, 7ekla bych, ze spousta lidi chce byt prosté za kazdou

cenu hodné slyset,” coz opét ukazuje na Kulkovo pojeti uméni jako prostiedek
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k sebevyjadieni umélce, tentokrat vSak na tkor ostatnich funkci uméni. Pfi vnimani
hudby ji rusil ,,otravny hlas zpévaka“.
zakim poskytla. Pracovala také s jednim ndpadem jako jeji spoluzaci. S vysledkem své

prace byla docela spokojena, ale pfiznava, ze ukolu ,, nevénovala moc casu “.

3.3.2 Punk

3.3.2.1 Charakteristika zadani punku
Namét: obal na CD punkové kapely

Podminky

- Casova dotace: 2x 45 minut
- Cilova skupina: kvarta niz§iho gymnazia (vék 15 let)

Piiprava

- Inspira¢ni vychodiska: po poslechu punkové hudby zaci charakterizuji hudebni a
vizuélni znaky Zanru, nasleduje vyhleddvani punkovych obrazkii na internetu a
piedstaveni umélce Jamieho Reida a jeho tvorby

- Problém: tvorba obalu na cd punkové kapely

- Technika a zpisob umélecké tvorby: kolaz, kresba, malba (n¢kteti tvofili kolaz
v digitalni verzi)

- Materidly a pomtcky: noviny, Casopisy, ctvrtka A4, fixy, tempery, Stétce,
pastelky, nizky, lepidlo, PC, PC, reproduktory

Ucivo

- Rozvijené oblasti: zak rozviji smyslovou citlivost, schopnost prevést abstraktni
ptedstavy do tvorby, kde pouziva vhodnou kombinaci tvard a barev
v kompozici

- Prifezova témata: Vychova k mysleni v evropskych a globélnich souvislostech,
Medialni vychova.

- Navaznost na RVP VV: zak -

o ,, vbira, Vytvari a pojmenovava CO nejsirsi Skalu prvkii vizudlné obraznych
vyjadrent a jejich vztahii; uplatiuje je pro vyjadreni viastnich zkusenosti, viemii,

predstav a poznatkii; variuje rizné vlastnosti prvki a jejich vztahii pro ziskani

80



o

o

osobitych vysledkui

., uziva vizualné obrazna vyjadreni K zaznamendni vizudlnich zkuSenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnétii 7 predstav a
fantazie

., uziva prostredky pro zachyceni jevii a procesii v proméndch a vztazich; K
tvorbe uziva nekteré metody uplatiiované v soucasnem vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace *

,, rozIisi piisobeni vizualné obrazného vyjadreni v roviné smyslového ucinku, v
roviné subjektivniho ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického
obsahu

,,overuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvorenych
vizudlné obraznych vyjadrent v socidlnich vztazich, nalézda vhodnou formu pro
jejich prezentaci

Névaznost na RVP HV: Zak —

,,zaradi na zakladé individualnich schopnosti a ziskanych védomosti slySenou

hudbu do stylového obdobi *

3

, Whledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy umeéni
Cil:

vychovny: Zak toleruje nazory ostatnich a reaguje na né
vzdélavaci: zak si osvoji pojem punku, charakterizuje jeho zakladni znaky

dovednostni: zak vhodné kombinuje prvky kolaze dle zanru

Faze vytvarného ukolu

Motivace:

o ukazka: punkové hudby - https://www.youtube.com/watch?v=-
fWwW7FETo&list=PLZFenVKfKgVazZgvel3iEylAOPwWP4620I1W,
tvorba Jamieho Reida

o otazky k zamysleni: ,,Jaké emoce ve vas hudba punku vyvolava? Cim to
Je, Ze ve vas tyto emoce hudba punku vyvolala? Jaké hudebné-vyrazové
prostiedky to zapricinily? Je tvorba Jamieho Reida priznacnd? Vystihuje
vhodné Zanr punk? Jaké vizualni prostredky se hodi k punku? *

Formulace zadani vytvarného ukolu:
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Zaci definovali poslechem a popisem dila Jamieho Reida hlavni znaky Zanru.
Ucitel vysvétlil historické pozadi vzniku Zanru, aby Zaci pochopili, pro¢ zanr
vznikl a pro¢ ma takovou podobu. ,, Nyni se zamyslete, jak by vypadal obal cd
punkové kapely. Je na vdas, jestli zvolite obal k fungujici punkové kapele, Kk
zaniklé punkové kapele, nebo néjaké fiktivni, ktera bude mit ndlezité punkové
atributy. Zkradtka, z obalu bude hned kazdému patrné, jaky hudebni Zdinr CD
nabizi. Zamyslete se jeste jednou, jaké prostredky miiZete vyuzit kK punkovému
stylu, vytvorte skicu a zacnéte tvorit.
- Prtbéh realizace:
o poslech ukazek pisni typickych pro tento zanr
o Vymezeni a definovani znakt dle hudebni inspirace
o predstaveni umélce Jamieho Reida a jeho tvorby obrazt
o Samostatné vyhledavani punkovych vizualnich znakli na mobilu a
nasledna prezentace a diskuze, co nasli, co povazuji za charakteristicky
znak punku
o zamysleni nad konkrétni tvorbou (promysleni navrhu — jaké kapely, jaké
prosttedky vyuziji, jaké znaky uplatnim) a navrh pfedstavy zhmotnit
kreshou skici
o tvorba kolaze pomoci vysttizkli z novin, Casopisu, kresby, malby
- Hodnoceni: dodrzeni zadani vyjadiit punk pfisluSnymi atributy, schopnost

reflektovat tvorbu

3.3.2.2 Dila Zdkai a jejich reflexe
74k MD si vybral zadani vytvotit obal CD punkové kapely. Zak tvofil pomoci

techniky kolaze, kdy vysttihnul z reklamniho letacku zenu a piid¢lil ji punkové
dopliiky. Zena se vyjima na tmavém podkladg. Jeji postoj a vyraz v tvaii v této

kombinace pisobi provokativné a autor tak velmi vystihnul charakteristické rysy punku.
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Obrazek €. 9: Punkovy obraz (pro obal punkové kapely)

0l 9 ey o
= \ ’

Na otazku, co ho na punku zaujalo, odpovida, Zze energie v hudbé. Tento
poznatek déle rozvadi tak, Ze hudbu proziva: je ,,motivovany a plny energie®, coz vede
k zavérecné predstaveé, ze dokaze cokoliv. To ukazuje nejspiSe na empaticky piistup
k hudbé, ktery se do hudby vcituje. Jedna se o typ spoluhra¢, kdy poslucha¢ neni
nezaujatym divakem, ale kdy s hudbou interaguje a nechava ji na sebe ptisobit. Ale
praveé ani (subjektivni) pfedstavy mu nejsou cizi, tihne i k asociativnimu typu, ktery se
soustfedi na vnimatele, coz potvrzuje jeho dals$i odpovéd: punk pro néj znamena
,prostfedek pro stimulaci nasi mysli“. Opét se soustiedi na momentalni predpoklady
k poslechu hudby, tj, na okolni ticho ¢i hluk.

Zak MD si vybral moznost zpracovat ukol pomoci digitdlni aplikace Canva. A
hodnoti ho kladné: ,,Celkové jsem si tento program oblibil a jsem rad, ze s nim umim
alespon trochu pracovat.“ Také pracoval sjednim napadem, ktery rozvinul v kone¢né
dilo. S vysledkem své tvorby je spokojeny. V uméni si rozsitil svou znalost 0 svétovém

punku, kterou hodnoti takto: ,Svétovy punk je mnohem lepsi nez cCesky.”
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3.4 Rock a rock-and-roll
Rock a rock-and-roll maji spole¢né zadani. Tyto zanry jsou navzajem velmi
spjaty, protoze rock-and-roll ve vyvoji zanri pfedznamenal rock.

3.4.1 Charakteristika zadani rocku a rock-and-rollu

Namét: logo socialni skupiny

Podminky

- Casova dotace: 2x 45 minut

- Cilova skupina: kvarta niz§iho gymnazia (vék 15 let)

Ptiprava

- Inspira¢ni vychodiska: loga rockovych a rock-and-rollovych kapel, pisen We

Will Rock You od skupiny Queen

- Problém: tvorba loga pro svou socidlni skupinu

- Technika a zptisob umélecké tvorby: kresba

- Materialy a pomticky: papir, fixy, pastelky, tuzky/ popf. digitalni nastroje, PC,
reproduktory

Ucivo

Rozvijené oblasti: Zak experimentuje ve tvorbe loga, snazi se najit co nejlepsi feSeni

Prifezova témata: Osobnostni a socialni vychova, Vychova demokratického obc¢ana

- Navaznost na RVP VV: Zak

o ., wbira, vytvari a pojmenovava co nejsirsi Skalu prvkii vizudlné obraznych
vyjadieni a jejich vztahii, uplatiuje je pro vyjadreni vilastnich zkusenosti, vjemui,
predstav a poznatkii,; variuje ruzné vlastnosti prvkii a jejich vztahu pro ziskani
osobitych vysledkii

o ., uziva vizualné obrazna vyjadreni k zaznamenani vizualnich zkusenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnétii z predstav a
fantazie

o ., uziva prostredky pro zachyceni jevii a procesu v proméndach a vztazich, k
tvorbé uziva néekteré metody uplatiiované v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace *

o ., rozlist piisobeni vizualne obrazného vyjadreni v roviné smyslového ucinku, v

roviné subjektivniho ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického
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obsahu*

., whird, kombinuje a vytvari prostiedky pro viastni osobité vyjadreni;
porovnava a hodnoti jeho ucinky s ucinky jiz existujicich i bézné uzivanych
vizualné obraznych vyjadreni

., porovnadvad na Konkrétnich prikladech riizné interpretace vizudalné obrazného
vyjadreni; vysvétluje své postoje k nim s védomim osobni, spolecenské a kulturni
podminénosti svych hodnotovych soudii “

,, ovéeruje komunikacni ucinky vybranych, upravenych c¢i samostatné vytvorenych
vizudlné obraznych vyjadreni v socidlnich vztazich; naléza vhodnou formu pro
jejich prezentaci

Névaznost na RVP HV: zak —

¢

., whledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy uméni‘

Cil:

vychovny: zak reflektuje svou tvorbu

vzdélavaci: zak se seznamuje s pojmem ,,socialni skupina“ a ,,Jlogo* a Snazi se
vystihnout vlastnosti loga

dovednostni: zak tvoii logo na zaklad¢ znaki socialni skupiny

Faze vytvarného ukolu

Motivace:

o ukazka: loga kapel, pisné kapel (zejména We Will Rock You),
https://www.youtube.com/watch?v=Cj059090wqY &list=PLZFenVKfK
gVYaOTx9bFsOEfTM7hp906a0

o otazky kK zamysleni: ,, Znas tuto pisen? Do jakého hudebniho Zanru bys ji
zaradil? O ¢em pisen je a kdo ji zpiva? Ma tato kapela néjaké logo?
Znas néjaké dalsi rockové/ rock-and-rollové kapely? Vybavi se ti jejich
logo? Cim logo charakterizuje hudebni skupinu? * ,, Mds tuto piseri
spojenou s nejakym zazitkem? Co znamena spojeni socialni skupina? Co
myslis, Ze to je? Patris do néjaké socialni skupiny? Do které?

Formulace zadani vytvarného tkolu:
,Rockové a jiné kapely maji sva loga ktomu, aby si je lidi podle toho

zapamatovali. Sva loga poté umistuji na plakaty, obleceni, cd obaly, aj. Loga
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charakterizuji to, co skupinu spojuje. Zamysli se nad tim, do jakych socialnich
skupin patiis a vytvor kjedné ze svych skupin logo. Muze to byt napriklad
skupina zajmového krouzku, skupina pratel (treba i tech virtualnich pri pc hre),
rodina, trida, skola, aj. Najdi spolecny znak, ktery vas charakterizuje.
- Pribéh realizace:
o obeznamit se s vlastnostmi loga:

e odpovida charakteru skupiny (logo je identita skupiny)

e reprezentuje poslani skupiny, jeji historii

e zacClenuje tradice (je zachovana zakladni myslenka)

e je zapamatovatelné (jednoduché, nad¢asové)

e je zfetelné (dle tvaru, obrysu a barevnosti, diiraz

kontrasty)

e zamgéfuje se na jeden prvek (jednotnost loga)

¢ vhodnost loga (pfiméfenost)

o vytvofit myslenkovou mapu — napis na papir vSe, co t€ napadne k tvé
socialni skupiné€. Cokoliv se vynoii v hlavé, napi§ do mysSlenkové mapy
diive, nez ti myslenka utece

o zvyraznit si barevné v mySlenkové mapé slova, ktera t€ nejvice zaujala a
ktera by se ti mohla hodit

o nakreslit nékolik variant/napadi/navrhi loga do skicaku

o Vvybrat jedno logo, které je dle tebe nejzdarilejsi

- Hodnoceni: kreativita loga, vyznam loga pro skupinu, prezentace tvorby

3.4.2 Dila zaki a jejich reflexe

Zak MS umistil na jeden papir jak svou myslenkovou mapu, tak logo své
socialni skupiny. Nejprve si autor v myslenkové mapé ujasnil, co v§e mu slovo
., kamaradi* evokuje. Na zakladé toho vytvoftil logo v podobé pisma. Misto pismene |

nakreslil dlan, ktera mtize mezi kamarady symbolizovat pratelsky pozdrav High five.
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Obrazek ¢. 10: Logo socialni skupiny I.

Zakovi MS pfislo zajimavé spojeni hudby a vytvarnych dél. Rockova hudba se
mu libi celkové, necht&l vybirat jednu véc. Zak tihne k intelektualnimu typu vnimant,
pfemysli nad ,,tempem, rytmem a melodii*, dale si hudbu pousti pii praci pro ,,naladéni
atmosféry”. Mozna proto vidi tuto hudbu jako ,hezky dopln€k zivota®. Pfi vniméani
hudby se soustfedi na momentalni ptedpoklady, tj. klid vs. ruch.

Materidly poskytnuté k tvorbé mu pomohly, a to zejména loga skupin, podle
kterych dostal napad. Vychdzel tedy ztohoto prvniho nédpadu jako jeho spoluZéci.
V tvorbé mu nejvice pomohla vnéjsi okolnost - zadani, tj. védét, jaké jsou vlastnosti

loga. Se svou praci je spokojeny a naucila ho piemyslet o logach.

74k MS vybral pro reprezentaci své socialni skupiny zlutou postavicku
Z pocitacové hry Pac-mana. Na obrazku miizeme vidét Pac-Mana, ktery drzi mikrofon a
zpiva. Dle uvedeného mizeme predpokladat, ze skupina piatel spojuje hra pocitacovych
her/ hry a zpév. Jedna se interpretaci jiz vytvofeného loga. Pfidana hodnota je tam

v tom, Ze drzi mikrofon a tim se odliSuje a poukazuje na rozdilnost.
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Obrazek ¢. 11: Logo socialni skupiny II.

o \J
o
!

Hudebni zadani Zéka zaujalo, libilo se mu, Ze si kazdy mizZe vytvofit vlastni logo
své skupiny. Z jeho odpoveédi je patrné, Ze se pravdépodobné tadi k empatickému typu
vnimani hudby: na rocku ho zaujalo to, ze je to chytlava hudba, coz nasledné podporuje
I jeho tvrzeni, Ze je po ni nabity energii a nékdy si pobrukuje melodii. Tihne
k soustfedéni na formu hudby, coz potvrzuje jeho empatické zaméfeni. Tato pisent pro
néj znamena impulz k n€jaké ¢innosti. Pfi vnimani hudby mu pomahalo, Ze ji zn4, ¢asto
se pousti pfi sportu, tj. pomohl mu stabilni pfedpoklad, a to pfedchozi znalost.

Zakovi pomohlo k tvorbé zadani udélat si myslenkovou mapu, také vychazel
z prvniho napadu, ktery ho napadl. Se svym dilem je spokojen a diky myslenkové mapé

se 0 sob¢ naucil to, co mé spole¢ného se svymi kamarady.

3.5 Muzikal a filmova hudba
Nasledujici pfiprava s jednim zadanim umoziuje volbu hudby z muzikalu, nebo
filmu.
3.5.1 Charakteristika zadani muzikalové a filmové hudby
Namét: Abstraktni tvorba na zdklad€ hudby

Podminky

- Casova dotace: 2 X 45 minut
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Cilova skupina: kvarta niz§iho gymnazia (vék 15 let)

Ptiprava

Uéivo

Inspiracni vychodiska: hudba filmové/muzikalové hudby

Problém: abstraktni tvorba na zadklad¢ hudby

Technika a zptisob umélecké tvorby: malba, kresha

Materialy a pomucky: ¢tvrtka A4, akrylové/temperové barvy, §tétec, voda,

kelimek, papir, tus, tuzka, uhel, PC, reproduktor

Rozvijen¢ oblasti: Zak rozviji vnimani hudby, pfetvoreni hudebnich ptedstav do
vytvarnych a nésledné zrealizovani do vytvarného dila

Prifezové témata: -

Navaznost na RVP VV: Zak

., whird, vytvari a pojmenovava co nejsirsi Skalu prvku vizudlné obraznych
Vyjdadreni a jejich vztahii, uplatnuje je pro vyjadreni viastnich zkusSenosti, vjemii,
predstav a poznatkii,; variuje riizné vlastnosti prvkii a jejich vztahi pro ziskani
osobitych vysledkui *

,, UzZivd vizualné obraznd vyjadreni k zaznamenani vizualnich zkuSenosti,
ZkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnetii z predstav a
fantazie

,, rozlisi piisobeni vizualné obrazného vyjadieni v rovine smyslového ucinku, v
roviné subjektivniho ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického
obsahu*

,, vybira, kombinuje a vytvdri prostredky pro viastni osobité vyjadreni;
porovnava a hodnoti jeho ucinky s ucinky jiz existujicich i bézné uzivanych
vizualné obraznych vyjadieni

,,overuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvorenych
vizualne obraznych vyjadreni v socialnich vztazich; naléza vhodnou formu pro
Jjejich prezentaci

Névaznost na RVP VV: zak

,,orientuje se v proudu znéjici hudby, pristupuje k hudebnimu dilu jako k logicky
utvarenému celku *

,, Whledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy umeni
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- Cil:

o vychovny: zak se soustfedi na hudbu a snazi se vytvarné vyjadrit své emoce
ziskané z hudby
o vzdélavaci: zak subjektivné pretvari abstraktni auditivni pfedstavy do vizudlniho

vyjadieni. Zamysli se nad obsahem a uc¢inkem hudby ve filmu
o dovednostni: zak se na zdkladé vnimani slySené¢ho zvuku snazi najit vhodné
tvary a barvy

Féaze vytvarného tkolu

- Motivace:
o ukazka: soundtracky z filmt -
https://www.youtube.com/playlist?list=PL8A7860BOF9BD22A6
o otazky k zamysleni: ,, Potrebuje film hudbu? Jakeé ucinky ma hudba? *
- Formulace zadani vytvarného tukolu:
., Hudba ve filmu cili na prohloubeni zadzitku divika, je nositelem vyznamaui (diky
vyrazovym prostiedkim — melodie, rytmus, harmonie, aj.) urcitého deje, dotvari
atmosféru. Pusobenim hudby ve filmu jsou scény dramatictéjsi, romantictéjsi,
vtipnéjsi, nez kdyby hudba ve filmu nebyla. Jen si predstavte, jak by piisobila
scéna z filmu Celisti, kdyby u toho nebyla hudba. Moment konfliktu, napéti,
dramatického momentu dotvari hudba Ve filmu Pirati z Karibiku. Dalsi filmové
ukazky, jak pusobi hudba na urcitou scénu, jsou v zaveru filmu Pearl Harbor a
zazrak ve filmu F. Gump. Vzpomerite si, ktera hudba z filmu ve vas vyvolala
hluboké emoce. Hudbu si pustte a to, co ve vas vyvolava, abstrakiné, umélecky
vyjddrete na papir, zachytte pocity, dojmy, emoce, nalady. *
- Prabéh realizace:
o poslechnout si soundtrack z filmu/muzikalu
o pripravit si pomucky (tu¢né zvyraznéno v textu), podlozku a obleceni,
abyste se neumazali.
o Vyjadtit hudbu na papir abstraktné (nefigurativné, bez zobrazeni postav).
Nemusite vyjadfit vSechny body z nésledujici nabidky (a-d). Zaméite se
hlavné na naladu skladby (bod a), co ve vas hudba vyvolava. Abstraktné
vyobrazte své predstavy, pocity, dojmy. Dale k bodu a) muzete ptipojit

nasledujici libovolné body (b, ¢, d). Muzete se napt. soustiedit na
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dominantni prvek/ky dané skladby (napf. v nékteré skladbé je

dominantni melodie, v jiné je slySet hlavné rytmus)

A. ndlada skladby/pisné. ,, Kdyz zavries oci, co se ti vybavi, kdyz
slysis tuto harmonii, co ti harmonie pripomind — jaka pridavna
jména v tobé hudba evokuje? Je hudba dramaticka, bojovna,
uvolnénd, napinavda, smutnd, vesela? Kterou barvu mds s tou
predstavou spojenou?“ Je to na zadkladé¢ vaSeho wvnitiniho
nastaveni — vnimani, jakou barvu a odstin zvolite napf. pro
veselou harmonii. Ve mné durova harmonie vyvolava veselou
naladu. Je to barva zluta, oranzova, nebo tfeba zelena? Preference
je na vas, jak harmonii vnimate vy a jakou barvu a odstin barvy ji
ptisoudite. Negativni emoce mam spojeny s tmavymi barvami

e vyjadii to barvami akrylovymi/temperovymi (Stétec,
kelimek). Doporucuji michat sekundarni barvy (zelena,
oranzova, fialovd + rizné odstiny) z barev zdkladnich.
Pokryj nejlépe cely papir A4 (nejlépe Ctvrtka)

e nalada skladby vSak muze byt vyjadiena i prostorovéji.
Drsné/skiipavé zvuky muzete vyjadiit natrhdnim jiné¢ho
oby¢. papiru, ktery na podklad nalepite. Nebo
z nalepeného papiru mizete vytvofit strukturu

B. rytmus. Je rychly, pomaly, neménny, proménlivy, tanecni aj.?
Opét zkus priifadit pridavna jména a poté zkus vyvodit tvar a
frekvenci, ktera odpovidéa tomu, jakou mas predstavu, kdyz slysis
rytmus ve skladbé. Predstavu rytmu mize§ zaznamenat riznymi
tvary (i geometrickymi), liniemi pomoci mékké tuzky (8B)

C. melodie. Klesa, stoupa, nebo je neménna? Klesajici melodie,
bude linie, kterd se bude pohybovat smérem dolii a naopak.
Mizete zaznamenat melodii refrénu, hlavniho motivu, nebo
néjakého useku skladby. Melodie ma pauzy — linie tedy bude
prerusena. Melodie mtize byt také plynuld nebo naopak
roztrzitd/divokd — to ovliviiuje tvar linie. Plynuti melodie

zaznamenej tusi (pero s nasadkou/Spejle). Melodii zpiva/hraje
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3.5.2

n¢jaky hudebni nastroj. Jakou zvukovou barvu ma tento
nastroj/hlas? Doplin k linii melodie barvu dle barvy zvuku
(pastel/pastelky/fixy). Pfidavna jména napf.
drsny/libezny/pisklavy/sametovy/hluboky/skiipavy hlas nebo
zvuk/hudebniho nastroje. ..

D. dynamika. Kdy je zvuk nastroju a hlasi slaby, kdy zvuky
graduji a kdy je dynamika nejvice hlasita? Zkus prabéh dynamiky
zaznamenat uhlem v plochach Srafurou (stinovani). Tam, kde
jsou zvuky slabé — nebude skoro znatelna Srafura. Kdyz se budou
zvuky zesilovat, Srafura bude syt&jSi. Doporucuji postiikat
Fixativem, nebo lakem na vlasy (sprej), aby se uhel nemazal.

Pokud nemas, nevadi

Hodnoceni: originalita, zachyceni pfedstavy a zapojeni fantazie, kreativita

subjektivniho vnimani, reflexe
Dila zZaki a jejich reflexe

Nasleduje popis dila zdkyné ZP, kterd vytvafela abstraktni dilo na zdkladé

muzikalové hudby. Autorka tvotila s hudbou z filmu ,,.Call Me By Your Name* -

https://www.youtube.com/watch?v=eLyNXUEFIMg. Hudba plyne, graduje. Je

dynamicka, neklidna, rytmicka, tempo pohyblivé — tak jako tvary na obraze. Barvy

obrazu koresponduji s barevnou skalou hudebnich vjemt diky zapojeni mnoha nastroji

ze symfonického orchestru.

92



Obrazek ¢. 12: Abstraktni tvorba na zikladé poslechu 1.

Hudba muzikalu ji zaujala, pfisla ji velmi ,,chytlava a vesela*, coz napovida, o
jaky typ vnimani by se mohlo jednat, a coz je potvrzeno jejimi dal§imi odpovéd’mi. U
hudby moc nepiemysli, v minulosti chodila na hodiny tance a tam zac¢ala hudbu vnimat
Lvice jako podnéty nez néco, nad ¢im mam premyslet”. Podnéty dale rozviji jako
podnéty k tanci: ,,pri vétsine hudby bych rada tancovala a jinak se hybala a casto t0 i
délam*“, coz uzavird tvrzenim, Ze u ni jednozna¢né pievazuje prozivani hudby. Tihne
tedy k empatickému typu vnimani. Blizko ma i k emociondlnimu a asociativnimu
vnimani, napt. s hudbou si spojuje hodné véci: ,krdsné prostory filharmonii nebo i
zamkii, ale nékdy i les a prirodu’ a hudba pro ni znamena ,, vyjadreni emoci beze slov*.
Opét si v§imd momentalnich pfedpokladii k poslechu hudby: poméha ji klid,
znesnadnuje ji to hluk.

Hudbu si vybrala na zakladé toho, ze ,to byl asi prvni muzikadl, ktery jsem
videla “. K tvorbé si vybrala zpracovani pomoci vpijeni barev do mokré ¢tvrtky, protoze
ji pfislo, Ze se pomoci barev daji ,,vystihnout emoce Vv jednotlivych momentech®, vybrala
si tedy ke zpracovani hlavné bod A ze zadani — sledovani harmonie, emoci a jejich
vyjadieni pomoci barev. Celkové je se svou praci spokojena, i kdyz ,,by se tam dalo
néco vylepsit“. Zajimava je jeji odpovéd’ na otazku, co ji pomahalo pii tvorb¢, zminuje
vnéjsi okolnosti: ,,DoSt mi pomdahalo, zZe jsem méla doma klid, nedokdzu si predstavit, ze

bych toto meéla délat ve skole s celou tridou v jedné mistnosti. Ty ukazuji, Ze nékteré
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ukoly se mohou jevit jako vhodnéjsi pro doméci, distancni vyuku. To, co se naucila,
bylo, ze ,,ne vzdy dokdzu presné vystihnout své emoce, nebo je néjak zachytit, coz je
podle autorky dulezity poznatek o sobé ¢i vlastné o svéte.

Na  filmovou hudbu (hudba  z filmu Pirati z Karibiku -
https://www.youtube.com/watch?v=meb_4cEriyw&I|ist=PLCRrRj4K3T5YrOLUawkap
uUFaGRGxyMnlg) tvotila zakyné¢ KB. Jak je vidno z obrazu, hudba je velmi ,ziva“,
prurazna, hlasita (posuzovano dle vybéru sytych barev). Vybér barevnych ploch mohl
byt na zakladé¢ hudebni ,,nalady* riznych ¢asti soundtracku (je mozné, ze na autorku
pusobila dur-moll tonalita). Také se v hudbé vyskytuji necekané zvraty (melodické
skoky, kontrasty v tempu a hlasitosti) — je mozné, Ze zmény a vyrazné hudebni prvky

autorka zaznamenala pravé kresbou riiznych ¢ar a kolecek.

Obrazek ¢. 13: Abstraktni tvorba na ziakladé poslechu II.

™y S

Filmova hudba pro Zakyni nebyla jejim objevovanim, nebot’ tato hudba se ji
obecné libi a bézné ji posloucha. Filmova hudba pro ni ma skvélou energii a to ji na
hudbé vzdy zaujme nejvice, tihne tedy nejspise k empatickému typu vnimani. Hudbu si
uziva, vyjadiuje podle ni spoustu emoci a vybavuje si diky ni scény z filmu. Na otazky,
co podle ni hudba znamend, odpovida: ,,Jelikoz filmova hudba doprovazi cely film,

kterym projde za tu dobu nespocet emoci a dé&je, znamena kazda pisenn néco uplné
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jiného.“ Urcujicim faktorem jsou tedy podle ni emoce. Pfi vnimani hudby ji poméaha
ticho, znesnadiuje ji to hluk.

Materialy poskytnuté autorkou K tvorbé ji pomohly, mohla diky nim splnit
zadani. Pracovala sjednim napadem, ktery méla. Tato Zzakyné neni spokojena
s vysledkem své prace, podle ni je vysledek ,,ptfiSerny*, vlastné ,,asi nejhorsi“. Jako
davod uvadi, ze v dobé zadani délala ,,skolu cely tyden bez piestani® a ze tim padem
neméla na vytvarnou vychovu piili§ Casu. Tato odpovéd je cennad jako reflexe
distan¢niho zpusobu vyuky, ukazuje, Ze se n¢ktefi zaci citili zahlceni. Toto potvrzuje i
tvrzenim, Ze nejvic ji od tvorby zdrzovalo ,strané¢ moc jinych tkolu“. Nicméné
samotny proces abstraktni tvorby ji pfipadal ,,zabavny“, protoze si mohla pustit
oblibené pisn€ a pii tom tvofit na papir. Dilezitost vytvarné vychovy v dobé distanéni

vyuky jako jiny zptisob pohliZzeni na realitu a sebevyjadfovani je tak zesilena.
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3.6 Dotaznikové Setfeni
Po skonceni celého projektu sestavila autorka dotaznik, ktery zjiStoval ucinek

celého projektu ,, Slysim, tvorim, poznavam *“. Hned prvni otdzka, jak je pro vas vytvarna
vychova dulezita, navazuje na zavér piedchozi kapitoly. Na skéle, kde 0 znamena

rozhodné ne a 5 rozhodné ano, se ukazuji vysledky odpovédi od 18 Zakh a zakyn:
Graf ¢. 1: Jak je pro vas vytvarna vychova diilezita?

6

0 1 2 3 4 5
10 zaka odpovédélo, ze vytvarna vychova pro né témét neni dilezita, 5 Zaka uvedlo, ze
je pro n¢ vytvarna vychova pramérné dtlezita a 3 Ze je pro né dilezita.
Druha otdzka se jiz tykd samotného projektu, a to konkrétn¢ toho, nakolik
zakim pfiSlo inspirujici spojeni hudebniho vychodiska a vytvarného projevu.

Odpovédelo 18 zaki:

Graf ¢. 2: Jak hodné bylo propojeni hudebniho vychodiska a vytvarného projevu
inspirujici?

1 2 3 4 5

11 zakt odpovédélo, ze toto spojeni nebylo témét inspirujici, 5 zakt uvedlo, ze bylo
primérné inspirujici a 2 Zaci uvedli, Ze pro né bylo spiSe inspirujici.

V nasledujici otazce, které ze zadani vas zaujalo, mohli zaci zvolit vice odpovédi.

Odpovedélo 16 zakth, nekteti zvolili vice moznosti, celkoveé pak zatrhli 27 odpovédi:
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Graf ¢. 3: Které zadani pro tvorbu vas zaujalo?

plakat na folkovy festival/plakat
na folklorni slavnost

video s popovou pisni/hip-hop
ikona

metalovy/punkovy navrh na
tetovani/tvorba obalu CD punk...

logo socialni skupiny

abstraktni malba na soundtrack z
filmu

0,0 2,5 5,0 7.5 10,0 12,5

Plakat k zanram folk a folklor a abstraktni malba k muzikalové a filmové hudbé
ziskaly shodné€ po 3 hlasech, logo socialni skupiny a video s popovou pisni/hip hopova
ikona obdrzely po 5 hlasech a nejpopularnéjsi (11 hlast) byla tvorba na metalovou a
punkovou hudbu, a to navrh na tetovani a obal CD.

Ctvrta otazka se tyka toho, ktery s hudebnich zénrt pro Zaky byl nejvice inspirujici.

Odpovédelo 15 zaka, z nichz nékteti vybrali vice odpovédi, kterych bylo celkem 29:
Graf ¢. 4: Ktery hudebni Zanr byl pro vas nejvice inspirujici?

folk
folklor
pop
hip-hop
metal
punk
rock

filmovy hudba

Nejméné zaky zaujal folklor, konkrétné pro né€j hlasoval 1 zak, vzdy 2 zaky zaujaly
zanry folk, metal a punk. 3 Zaky zaujal hip hop, 5 Zakd rock a vzdy 7 zakh popova a
filmova hudba.

Pata otazka byla oteviena: zaci byli dotazovani, ktery hudebni Zanr by jesté¢ zaradili.
Mezi odpovédmi se vyskytla klasicka hudba, jazz a alternativni hudba a 8-bit music.
Sesta otazka byla taky oteviend, a to konkrétné, co se zakliim na zadani libilo, ¢i
nelibilo. Dva zaci napsali, ze se jim libila rozmanitost ukolt, jeden zak chvalil
originalitu tikold, které podle n€ho ,,nds v néCem posunuly*, jeden zak uvedl, ze ukoly

byly kreativni, ale Ze se mu to nelibilo. Dalsi zaci se vyjadfovali k jinakosti zadani:

97



jedna zakyné napsala, ze ,,napady byly jiné, nez jsem byla zvykla“, podobna uvaha
vedla jiného zaka k zavéru, Ze ,,zadani nemélo nic spole¢ného s vytvarkou. Nevyhody
spatfovali v tom, Ze vypracovani ukoll ,,vétSinou zabralo vice ¢asu® (jedna Zakyn¢) a Ze
zadani ukolu bylo slozité (Sest zaki). A kone¢né jedna zakyné by ocenila ,,néco trochu
slozit&jsiho™.

Dalsi, sedma otazka znéla: Se kterymi vytvarnymi technikami se vam nejlépe
pracovalo? Odpovédélo 17 zakh a opét zde byla moznost vice odpovédi, kterych se

seslo 32:

Graf €. 5: Se kterymi vytvarnymi technikami se vim nejlépe pracovalo?

malba

kolaz

kresba

pc grafika (plakat skrze canvu)
fotografovani

video

0 2 4 6 8 10
Po dvou Zacich ziskaly hlasy kolaZz a video, 4 zaci ocenili fotografovani, 7 zakim se
libila malby, 8 Zakim prace s Canvou a 9 Zakim kresba. Navazujici, osma otazka znéla:
Jakou vytvarnou techniku byste jesté zatadili? Odpoveédél jeden zék, a to kresbu tuzkou.
V devaté otazce se autorka ptala na to, kde se zakiim Iépe tvofi, odpoveédélo 18

v r1.0

zaku:

Graf ¢. 6: Kde se vam lépe tvori?

@ ve skole
® doma
kdekoli

Nejvice zakum vyhovuje tvorba doma, uvedlo to 66,7 % zakd, coz bylo celkem 12 zaka

z18. To ukazuje, Ze vytvarna vychova nemusi byt distanénimu vzdélavani tak uplné
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cizi. 22, 2 % zaku preferuje tvorbu ve Skole (4 zaci) a 11,1 % zakd muze tvofit kdekoliv
(2 Zaci).

V desaté otazce se autorka prace ptala na to, jakou variantu vychovy by zaci
preferovali ve Skole — zdali vytvarnou vychovu a hudebni vychovu oddélené, nebo

propojeni téchto dvou predméti. Odpovédélo 18 zaku:

Graf ¢. 7: Jakou variantu vychovy byste preferovali ve Skole?

@ Vytvama vychova a hudebni vychova
oddélené.

@ Propojeni téchto dvou predmétu.

_—

Pro drtivou vétsinu zakd je vyhovujici oddélend varianta (tzn. 94,4 %, tj 17 zaku),
jednoho zaka ale propojeni téchto dvou predméti zaujalo natolik, ze by si pral, aby to
byl trvaly stav.

Posledni otazka byla oteviena: zaci méli napsat celkové hodnoceni projektu
LSIysim, tvorim, pozndvam . Zaci hodnotili jednotliva zadani, néktera je bavila, néktera
je bavila mén¢, kazdého néco jiného podle svého naturelu: ,,z toho, jak se mi povedlo
video, jsem m¢la radost, i kdyz bych se do toho sama nepustila“; ,nékteré (kolaz a
malba) m¢ velmi bavila®; ,,naptfiklad navrh na tetovani mé opravdu zaujal®; ¢i naopak
»moc mé nebavilo tvofeni plakatu®, ,.foto pfes Messenger dopadlo opravdu hrozné*.
Také se ukézalo, ze ne vSechna nonarteficialni hudba je kazdému piijemna: ,,n¢které
z zanri jsem moc dlouho poslouchat nevydrzela®. Byla kladn€¢ hodnocena zajimavost
projektu (dva Z4ci), jeho volnost (jeden Zak), peclivost a snaha, se kterou byl vymyslen
(jeden zak); naopak zaporné byla hodnocena Casovd naro¢nost (jeden zak) a slozitost
zadani (dva zZaci). Na Zaka, ktery napsal v otdzce Sest, Ze zdky tkoly n€kam posunuly,
navazuje jedna odpoveéd’, ktera projekt nahlizi z trochu jiného uhlu pohledu: Zakyné si
mysli, Ze tkoly ,,mohly byt méné osobni, jestli vite, jak to myslim (napt. popové video,
kol4dz, co mé bavi, nebo logo socidlni skupiny)“. Jednim z cili projektu, jak jiz jeho

nazev napovida, bylo (sebe)poznédvani, coz se projevovalo jednak praveé v zadani ukola,
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jednak v nasledné reflexi. Odpovéd’ zakyné ale ukazuje, Ze $kola ma v ramci tohoto cile

urcité limity, které mohou byt u kazdého zaka nastaveny trochu jinde.

3.7 Shrnuti

Prvni kapitola praktické ¢ast predstavuje prvni moznost propojeni hudby a vytvarné
vychovy: autorka pii zadani vychazela nejen z folkové a folklorni hudby, ale i z jejich
vizualniho stylu, konkrétné z obali vinylovych desek u folku a z pfedméta denniho uziti
u folklornich oblasti. Vytvarny problém byl vytvofit plakat, ktery zval vefejnost na
folkovy festival ¢i folklorni slavnost. Jako techniku méli Zaci na vybér z kresby a z
tvorby v aplikaci Canva. Kromé ziskani znalosti 0 folku a folkloru si Zaci vyzkouseli
prenést jeho prvky do vytvarné podoby a naucili se, jak vytvorit funkéni plakat a jak
zachézet s aplikaci. Zde bylo mozné identifikovat 1 meziptedmétovy vztah s ceskym

jazykem, kdy je nutné, aby text na plakaté byl i Cesky spravné napsan.

Dals$i moznosti prace s hudbou ve vytvarné vychové je interpretovat obsah urcité pisné a
podle vysledku této interpretace zadat tikol zakiim. Popova pisen, kterd byla inspiracnim
vychodiskem pro druhou oblast, pojednavala o tom, jak se vypotradavat s negativnimi
emocemi a naroénymi situacemi. Zakiim byl tedy zadan kol vytvofit video, ve kterém
ztvarni, co jim poméha udrzovat si dobrou naladu. Zaci pracovali s technikou pro
natadeni videi, véetné aplikace YouCut na jejich stfthani a Gipravu. Zaci se nauéili to, Ze
(popova) hudba ma néjaky obsah, ktery mizeme konstruovat a podle n¢ho tvofit, také
byli vedeni k sebereflexi tim, Ze se zamysleli nad sebou, a ucili se tvofit pomoci
aplikace YouCut. Druh4 varianta, kterou si mohli Zaci vybrat v tomto uc¢ebnim bloku,
pracuje s podobnym problémem: doSlo k interpretaci obsahu hip-hopové hudby a
zobrazovani hip-hopovych umélci jako projev hrdosti. Zaci méli tedy za ukol vytvofit
fotografii, kde konstruuji, na co jsou ve svém Zivoté hrdi. Zaci se naudéili to, jaka je
podstata hip-hopové hudby, opét byli vedeni k sebereflexi tim, Ze se zamysleli nad

sebou, a pracovali s aplikaci Messenger pro vytvareni fotografii.

Dalsi kapitola opét predstavila dva tkoly pro Zéky, ze kterych si mohli vybrat. Autorka
nejprve piedstavila zakim metalové pisnicky a metalovy vizualni styl. Vytvarny
problém byl vytvofit ndvrh tetovani pro metalového zpévaka, ve kterém se promitnou
charakteristické auditivni i vizualni znaky tohoto Zanru. Zaci se nauéili, co to je

metalovda hudba a jaké vizudlni prvky ji doprovazeji, naucili se je pienést do
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specifick¢ho vytvarného vyobrazeni. Druhou moznosti bylo vytvofit obal na CD s
punkovou hudbou, princip byl ale podobny jako u prvni moznosti: zakim byla
predstavena punkova hudba a tvorba punkového vytvarného umélce jejich tikolem bylo
prenést atributy punku do navrhu obalu na CD technikou kolaZe. Zaci se nauéili
rozeznat punkovou hudbu, pienést charakteristické znaky hudby do vytvarné podoby a

zdokonalili se v tvorbé kolaze.

Dalsi kapitola piedstavila zanr rocku a rock-and-rollu. Tentokrat byl pfistup opét jiny:
zaci se zamysleli nad vztahem mezi hudebni skupinou a jejim logem, tj. nad tim, jak
(hudebni) skupiny prezentuji sebe samy ve vytvarné podob€. Kromé hudby a log byly
zakim ptedstaveny vlastnosti log. Vytvarny ukol spocival poté v tom, ze zaci méli
vytvofit logo vlastni socialni skupiny, se kterou se identifikuji. Zaci se naué¢ili vlastnosti
hudby rocku a rock-and-rollu a to, jak se tyto vlastnosti promitaji do log téchto
hudebnich skupin, Zaci byli vedeni praci s mySlenkovou mapou k tomu, aby se

zamysleli nad svym socidlnim okolim a zdokonalili se v kresb¢.

Posledni moznosti prace s hudbou ve vytvarné vychové, predstavenou v této praci, je
nechat hudbu ptisobit na emoce posluchace a takto vyvolané emoce poté zaznamenat
abstraktni malbou na &tvrtku. Zaci se mohli opfit o pomé&mé rozsahly popis toho, jak je
mozné hudbu pfenést do vytvarné podoby. Zaci se nau¢ili, Ze hudebni vyrazové
prostfedky v sob& nesou emoce, které je mozné vyjadfit vytvarnym zplisobem, a Ze tyto

emoce jsou subjektivni stejné jako jejich vyjadieni, a zdokonalili se v technice malby.
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ZAVER

Tato diplomova prace s nazvem Integrace hudby do vytvarného projektu se
zabyvala propojenim hudby s vytvarnou vychovou v rdmci projektu ,, Slysim, tvorim,
poznavam*“, ktery byl realizovan v kvart¢ osmiletého programu na Biskupském
gymnaziu v Hradci Kralové. Prace se tedy skladala ze téi hlavnich ¢asti: z teoretické
¢asti, kde byly predstaveny klic¢ové pojmy, jako jsou uméni, uméni ve vychoveé, RVP
ZV, vytvarny projekt, hudebni zanry a jejich propojeni; z metodologie, kde byla
charakterizovana konkrétni realizace tohoto projektu; a z praktické casti, ktera se
skladala z charakteristiky zadani a z ptedstaveni d€l Zakl a jejich reflexe. Hlavnim
cilem prace bylo prozkoumat moznosti propojeni hudby s vytvarnym projektem,
vedlej$imi cili bylo zjistit, jaka je u zakt schopnost sebereflexe jejich vnimani hudby a
vytvarné tvorby, a naucit zaky rozdily mezi hudebnimi zanry, mezi hudebnim a
vytvarnym vyjadfenim a praci s novymi technologiemi.

V prvni kapitole se nejprve pojednavd o uméni jako specifickém typu
mezilidského dorozumivani mezi umélcem a vnimatelem uméleckého dila. Umeélecké
dilo je konkrétné estetické zobrazeni umélcova zazitku. Studiem uméni se nejen
prohlubuji porozuméni a prozitky uméni samotného (vychova k uméni), ale také diky
tomuto porozuméni a prozitklim dochazi k osobnimu ristu zakl (vychova uménim). Cil
VV rozvijet u zakd vizualni gramotnost se uskutecniuje v hodinach prostiednictvim tii
¢innosti zéka: recepci, tvorbou a reflexi. Je to pravé reflexe, ktera umoziuje skrze
uméni 1 vychovavat. Kapitola dale pojednava o tom, jaka jsou specifika vnimani zakt a
ptedpoklady a faze tviir¢iho procesu. Také v RVP ZV je cilem celkovy rozvoj osobnosti
zaka. Mezi zdsadni vystupy patii to, Ze zadk vyuziva Siroké palety prvkl vytvarného dila
k sebevyjadieni (tvorba), reflektuje, jak jeho dila vnima okoli (reflexe) a porovnava
svoje interpretace umeéleckého dila s interpretacemi jinymi (recepce). Jedna z vlastnosti
vytvarného projektu, propojit skolni a mimoskolni Zivot, ma podobu otazek hlubsiho
charakteru.

Hudba se d¢li na artificialni (AH) a nonartificialni (NAH) hudbu. NAH, ktera je
pfedmétem této prace, se dale déli na zanry, nicméné tyto kategorie mohou byt nékdy
nejednoznacné a neptesné. Dale byly charakterizovany jednotlivé zanry. Cilem hudebni

vychovy je rozvoj hudebnosti, tedy vychova k umeéni, ale 1 vychova uménim. Hudebnost
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zahrnuje zakovu motivaci, vliv prostiedi, ale hlavné zakovy hudebni dovednosti,
schopnosti a cinnosti. Klasifikace hudebnich cinnosti, tj. ¢innosti percepéni,
reprodukéni a produkéni, vice méné odpovidd klasifikaci vytvarnych cCinnosti, tj.
recepci, tvorbé a reflexi. Jednim z vystupi v RVP ZV je to, Zze zak dokaze hledat
souvislosti mezi hudbou a ostatnimi uméleckymi druhy, coz je zasadni vystup pro tuto
praci. Dalsi dilezitou otazkou této prace je, jak jsou hudba a vytvarna vychova
propojeny. V praktické roviné vyuky jde o to, ze ¢innost recepce zastupuje hudba a
¢innost tvorby zase vytvarnd vychova. To, Ze souvislost mezi hudbou a vytvarnym
umeénim existuje, dokazuje mnoho jevi, mezi néz patii synestezie, emoce v hudb¢ a ve
vytvarné vychové, znakové systémy, které lze srovnavat, napiiklad korelacemi mezi
linii a melodii, barvami a tony, svétlem a dynamikou a vlastnostmi barev a témbrem.
Hudba a vytvarné umeéni tedy toho maji mnoho spolecného a mohou tedy byt
propojovany v ramci vytvarného projektu.

Prakticka cast predstavuje realizovany projekt ,,Slysim, tvorim, pozndavam*“,
ktery odkazuje na tfi €innosti zdka v tomto projektu: zaci vzdy nejprve poslouchali
danou hudbu, poté tvofili a nakonec provadéli reflexe téchto ¢innosti, které vedly k
(sebe)poznavani. Moznosti, jak propojit hudbu s vytvarnym projektem bylo predstaveno
nekolik.

Zaci prenaseli znalosti a prozitky z hudby, ale i z vizualniho stylu Zanri, do
vytvarné tvorby. Tento postup byl vyuzit v ukolu vytvofit plakat na folkovy
festival/folklorni slavnost, navrh na tetovani pro metalového posluchace a navrh obalu
na CD punkové kapely. Zaci vychazeli z interpretace obsahu hudby & ze vztahu
hudebniho a vytvarného vyjadieni a na zékladé¢ toho dé¢lali Ukol zaméfeny na
sebepoznavani. Tento princip byl pouzit v tkolu vytvofit popové video s tim, CO jim
dokaze navodit dobrou naladu/fotografii, kde konstruuji, na co jsou v zivot¢ hrdi (hip-
hop) a vytvofit logo vlastni socialni skupiny (rock a rock-and-roll). Zaci se nechaji
unaset hudbou, respektive emocemi oObsazenymi v muzikalové ¢i filmové hudbé, a
pfenaseji tyto emoce do abstraktni malby za pomoci v§imani si korelace hudebnich a
vytvarnych vyrazovych prostredki.

Byla vyuzita Skala riznych technik, od kresby pies malbu a koldz az po digitalni
technologie, jako jsou Canva, YouCut a Messenger.
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Z4ci se nau¢ili vzdy o vlastnostech piedstavenych hudebnich zanrt, folk, folklor,
pop, hip-hop, metal, punk, rock, rock-and-roll, muzikal a filmova hudba, ucili se
prenaset tyto atributy do vytvarného vyjadieni, praci s novymi technologiemi, dozvédéli
se informace a vyzkousSeli si tvofit funk¢ni plakat, tetovani, obal na CD a logo a
zdokonalili se &i se nauéili zachazet s novymi technologiemi. Zaci byli vedeni k
zamysleni nad sebou, nad tim, jak si (i v dob¢ distan¢ni vyuky) udrzovat dobrou naladu,
na co jsou hrdi, jaké jsou spole¢né znaky jejich socialni skupiny, jak jsou jejich emoce a
jejich vyjadieni subjektivni a ne vzdy snadno zachytitelné.

Poslednim cilem bylo zjistit, jaka je u Zak schopnost sebereflexe jejich vnimani
a tvorby. Zde se ukazalo, ze Kulkova systémova typologie hudebniho vnimani se da
pouzit pii vyuce pravé k sebepoznavani zakl: zaci odpovidali tak, Ze bylo mozné
odhadnout, k jakému typu vnimani hudby tihnou. Nejcastéji se u nich dala najit smés
typt.. Podle toho, jaky typ vnimani u nich pfevazoval, se ¢asto odvijelo 1 to, co je na
hudbé nejvic zaujalo i jejich chépani vyznamu hudby. Nejcastéji si vSimali
momentalnich ptedpokladl pro poslech hudby, jako jsou hluk a ticho, ale néktefi Zaci si
v§imali i stabilnich pfedpokladu, jako napiiklad znalosti o hudebnim Zanru a podobné.
Co se tyce tvorby, zakim vétsinou pomohly zadani poskytnuta autorkou. Bylo zjisténo,
ze zaci v drtivé vétSiné pripadd pracuji s jednim ndpadem, nikoliv s variantnimi
feSenimi. Byli vétsinou spokojeni s vysledky své tvorby, ale néktefi za narocné plnit
vSechny ukoly, které jim byly v distanni vyuce zadavany. Zde autorka prace vidi i
moznost zlepSeni vytvarného projektu ,, Slysim, vidim, poznavam “. Jedny z cili mohly
byt i vétsi zamysleni zakt napiiklad nad tim, jaké jsou stabilni pfedpoklady k vniméni

hudby nebo jakym zptisobem jim mohou pfi tvorbé pomoci navrhy variantnich feseni.
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Piiloha A - Rozvoj kli¢ovych kompetenci v HV podle SVP Biskupského gymnazia

Kompetence k uceni

* Vysvétlujeme zaktim v disciplinach hudebni teorie a hudebni formy zakladni hudebni
terminologii, kterou v praktickych ¢innostech procvicuji.

« U¢ime zaky v téchto disciplinach vyvozovat z praktickych piikladi teoretické zavéry.
* Vedeme zédky, aby z nejraznéjSich ptistupnych zdroji vyhledévali a tfidili informace z
disciplin déjiny hudby a hudebni nastroje.

» U¢ime zaky uvédomovat si souvislosti s dal§Simi humanitnimi predméty.

* Vytvéiime podminky pro posouzeni Vlastniho pokroku a pro zhodnoceni své prace.

* V tvorivych ¢innostech podporujeme usili a snahu zaka.

Kompetence k FeSeni problémii

» U¢ime Zaky nebat se tézkosti, které mohou pii praktickych hudebnich ¢innostech
nastat.

* Vedeme zaky k planovani a k vyuzivani vlastniho tsudku nejen ve vyuce, ale také pti
hudebni ptipravé na skolni mse svaté.

* Vybizime zaky k vlastnimu kritickému hodnoceni uméleckého a neuméleckého dila.

Kompetence komunikativni

* Vedeme zaky k otevienému vyjadiovani svych myslenek a nazord, ke kultivovanému,
vystiznému a souvislému Ustnimu projevu a k argumentaci pfi prezentacich a tzv.
hudebnich vyznanich.

* U¢ime zaky slovné hodnotit rizné hudebni potady, interprety, poslouchané skladby.

» Uc¢ime zaky rozliSovat dirigentska gesta a reagovat na n¢.

* Vedeme zaky k poznani, ze hudba je srozumitelna beze slov a nema hranice.

Kompetence socidlni a personalni

* Pouzivame rtizné metody vyuky.

* Klademe duraz na schopnost spolupracovat na spole¢ném tkolu a kriticky zhodnotit
svij podil v ném.

+ Podporujeme samostatnost i tymovou praci ve vSech ¢innostech.

» UCime zaky sebepoznani a respektovani miry hudebniho nadéani u druhych.

* Netolerujeme zesmésnovani méné hudebné nadanych Zakd.

Kompetence ob¢anské
* Vedeme zaky k sebetcte, k ochoté akceptovat druhé.
* Vychovavame Zaky ke vzdjemnému respektovani kiest’anti a ateistti.

Kompetence pracovni

* Podporujeme vyrobu rekvizit ke konkrétnim projektim.

* Dbame na dodrZovani pracovni moralky.

« Pomahame pfi volbé profesni orientace (SVP 2021: 183).




Piiloha B — Rozvoj kli¢ovych kompetenci ve VV podle SVP Biskupského gymnazia

Kompetence k uceni

* Rozvijime tvofivost zakl aktivnim zapojovanim riznych vytvarnych technik.
* Povzbuzujeme zéky k samostatnému experimentovani.

* Rozvijime pfedstavivost.

* Rozvijime femeslnou zru¢nost a schopnost organizovat tvirc¢i ¢innost.

* Vedeme zaky k peclivému dotahovani ukolti do konce.

* Hodnotime nejen préci, ale 1 vynaloZené usili.

Kompetence k feSeni problémi

* Praktickou ¢innosti vedeme Kk rozvoji mysleni a feseni tvar¢ich problémad.
* Rozvijime kreativitu a podporujeme originalni feSeni tikolu.

* Pochvalou a povzbuzovanim zvysSujeme sebedtvéru.

* Formou dialogu vybizime k vyslovovani soudii nad vytvarnymi pracemi.
* Podporujeme mezipfedmétové vztahy.

Kompetence komunikativni

* Otevirame moznost piistupovat k uméni jako ke zptisobu dorozumivani.
* Vytvatime tviréi atmosféru pristupnou komunikaci.

* Rozvijime smyslovou citlivost.

* Nabizime moznost vhodné prezentace praci.

Kompetence socialni a personalni

* Vhodnymi ukoly podporujeme vzajemné pozndvani ve tiidé, které vede k pozitivhim
vztahlim a

respektovani odliSnosti.

* Prezentovanim vytvort vedeme k tcté€ ke své préci i k praci druhych.

Kompetence obcanské
* Rozvijime uctu k tradici a ke kulturnim hodnotam.
* Ve spolupraci s charitou rozvijime ochotu pomoci.

Kompetence pracovni

* Praci s riznymi materialy rozvijime femeslnou zru¢nost, Sikovnost, trpélivost.

» Uc¢ime bezpe¢nému ovladani riznych pracovnich nastrojt.

* Piispivame k ziskdvani ndvykt peclivé a systematické prace.

» Formujeme pozitivni vztah k praci, rozvijime dovednosti pro pozitivni naladéni mysli
(SVP 2021: 193-194).




Priloha C - Zadani k folku a folkloru

Dobry den,
zde nyni prosim klikni na tento odkaz: https://youtu.be/[lOMJHKN2mSU

To, co budeme vytvaret bude soucasti mé diplomové prace Integrace hudby do
vytvarného projektu.

Jiz jste trochu seznameni s hudebnimi zanry z HV, pokusime se poznani skrze tvorbu
vice prohloubit. Zaméfime se na typické pisn¢ urcitého zanru, ale i na pisné, které
S zanrem souviseji, byt mohou i nemusi mit dnes trochu jinou podobu. Budeme se také
soustfedit na vyrazové prostiedky hudby urcitych zanrt, jako jsou naptiklad: melodie,
dynamika, tempo, aj. I ve vytvarné vychové mame vyrazové prostiredky: linie, bod,
barva, ... Budeme tvofit na zdkladé hudby. &

DnesSnim tématem pro tvorbu je folk a folklér

Opét klikni na odkaz: https://youtu.be/PUEDdrNDK8U

Zde je odkaz na tvorbu v canvé: https://youtu.be/jjxIWpTh7XQ

Cilem je vvtvorit plakat s charakteristickymi znaky pro folklor, ¢i folk.

Byla bych rada, kdybyste plakat vytvorili tak, aby vas a vaSe pratelé, rodinu program
zaujal (zvolit to, jaka kapela vas osobné oslovila, popf. pfekvapila v daném Zanru).
Dutlezité vsak je zachovat Zanrovou kategorii. Hotové plakaty mi posilejte do 2.4. na e-
mail: agata.jansova@uhk.cz

e Do nazvu pdf dokumentu/jpg obrazku uved’ své celé jméno.
Spole¢nou konverzaci, otazky, napady, tipy k tématim miZeme diskutovat na fb
strance, vSichni se tedy do skupiny pridejte:

https://www.facebook.com/groups/1336252076752918; v piipadé naléhavého dotazu
603 704 421

Tipy

Po ,,vyslechu® rodinnych piislusnikd jsem zjistila mnohé, napt. usmévné zazitky z
folkového festivalu Porta, které bych se jinak asi nikdy nedozvéd¢la. Také jsem objevila
nékteré vinylové desky folkovych skupin a festivalu Porta. V§imnéte si pisma a naméta.
Muzete si dané kapely vyhledat a poslechnout na youtube.


https://youtu.be/j0MJHKN2mSU
https://youtu.be/PUEDdrNDK8U
https://youtu.be/jjxlWpTh7XQ
mailto:agata.jansova@uhk.cz
https://www.facebook.com/groups/1336252076752918
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PALECEK-JA \ e PALEC BIPe
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Miroslav Paleéck Michael Janik

Slusovicka romance ..

strana 2
Miroslav PoleZek  Michae! Janik

Josita ..

MIROSLAV PALECEK a MICHAEL JANIK

zpév: Miroslav PaleZek (1, 2), Michael Janik (2)
hraje: Studiova skupina Pavia FoFta

wver ¢ Frantitek Viach, 198

PANTON, vydavatelstvi Ceského hudebniho fondu,
= Rizni 12, 118 39 Praha 1




Tvorba plakatu

FOKLORNI SLAVNOST FOLKOVY FESTIVAL

oblast, termin, udalost , ,
o . 1. misto, termin

program: predskokani, ,hfeb” veéera

(milZe byt zahraniéni host) 2. predkapely (mistni); hlavni kapely
doprovodny program, workshopy 3
(zjistit: malifstvi, architektura, ;
rukodélné vyrobky - femesla, textil

— oblékani, perky, gastronomie,

tradice — zafadit prvky)

Doprovodni program (workshopy, stanky,
program pro déti, atd.)

/ Format A3 - kresba, malba;
» (vyfotit — jpeg, jpg)-

Zpusob tvorby

Digitalni podoba — canva/jiny
jakykoli program (pdf).

Vi



Odkazy

Folkor

https://hudba.proglas.cz/folklor/?fhclid=I
W.

pEgHsn ay. a
wc/WcZdHkny AEMhPo1lVsznTec8
https://temata.rozhlas.cz/kultura?term n

Folk

* https://radia.cz/radio-folk-playlist

* nedéle, od 20:00, folkové stupné

http://listen.play.cz/plaver.html?shortcut

=country&format=mp3&v=20141007

ode tid _depth_join%5B%5D=365966

https://brno.rozhlas.cz/na-peknu-
notecku-8095964

https://www.facebook.com/folklorProgla

* https://region.rozhlas.cz/folkova-

pohlazeni-5996064

s/

http://archiv.fos.cz/ fos/menu.phtml

https://www.youtube.com/channel/UCy

?Iag%
a

0DwWWZQQjxQEzI3APaC3w/featured

TIPY - zdroje informaci

* Internet — weby kapel

W= t
B2%5D=&frmdata%5B6%5D=6.1.4&frmd

ata%bB3%5D=&frmdata%5B8%5D=&Frmd

23

ata%5B9%5D=&frmdata%5B4%5D=kapela

&frmdata%oBo%5D=5

* Spotify, youtube, bandzone, soundcloud, aj.

* online databaze knihoven — casopisy, knihy

* vlastni zazitky, zkusenosti, rodina, pratelé

Vil



Po vyhledani kapel se zaposlouchejte do jejich pisnicek.
Viimnéte si.

Hlavni
- = ’ + Jaka jsou témata/naméty pisni?
I n5p| ra CI pro * lakym zphsobem?

. 1. Jaka je barva vokalni/ instrumentalni slozky?
tVO rbu Je 2. Jaka je melodie?
3. Jaka je dynamika?
h U d ba 4. laky je rytmus/tempo?
* Cosevam vybavuje pfi poslechu?
+ Vzbuzuji ve vds tyto pisné néjaké vzpominky, asociace, emoce?

1. Vhodnost, vystiznost obrazku pro dany Zanr.
Struéné a podstatné informace v textu.

Vhodny vyb&r fontu pisma (barevnost —
. ) kontrast k podkladu, velikost pisma - velké pro
Tl py p ro vzni k hlavni program, malé pismo pro doprovodny

, program).
p | d kat u 4. Cil: upoutat, pfilakat, vhodné& nakombinovat
(pismo, obrazek, pozadi), to vie
charakteristicky pro dany Zanr.

VI



1 .M OZ n OSt Folklorni slavnost

http://folklor.cz/public/kapitola.phtml?kapitola=4774

Podluzi

Chodsko
Slovacko
Valassko

Chodské kole¢ko




2. moznost

FOLKOVY FESTIVAL

Folkové festivaly

Porta

Zahrada

Cechticka lilie

Folkovani nad Lucernou Mraufest
Trampsky Sirak

Svojsicky slunovrat/podzim
Folkova rize

Prazdniny v Tel&i

Mohelnicky dostavnik
Bruntélské indianské léto
Slunce

Trebovicky kolaé

Babi Iéto na Kyselce
FolKalisté

Zpivani nad Nezarkou




Piiloha D - Zadani k popu a hip-hopu

Dobry den,
dekuji za zpétnou vazbu, jsem rada, Ze jste se ozvali. Budu se snazit Vam zadani tvofit

wewvr

Pro ty, ktefi z videa tapou, co a jak vytvorit, jsem sepsala zadani v bodech. Muzete si

vybrat, jaké zadani vypracujete.

YouCut - Video editor a software
na tvorbu videf

ﬂ.w e

1. POP

a. Stahnout z Google play do telefonu aplikaci

YouCut.

b. Na zaklad¢ pisnicky od Taylor Swift (Shake it off) se zamyslet nad tim,
jaka ¢innost vam zlepSuje naladu
(co délate, kdyz vas néco nastve, abyste nepropadali Spatné nalad¢;
abyste ,,setfasli“ to, co vas poboufilo, rozhodilo, ...) - nékdo napf. si jde
zasportovat, jiny si radéji precte knihu, popovida s ptitelem, podiva na
film, zatancuje si, atd.
Poprosit nékoho, aby vas pfti této ¢innosti natocil na vas telefon.
d. Stahnout si do telefonu popovou pisni¢ku, ktera se vam libi a ktera vam

zlepsuje naladu.

e. To vse sestiihat a poslat na e-mail agata.jansova@uhk.cz .

‘Obsahule reklamy - Nabidka nékupd v apllkac!

o

Video, jak se pracuje v aplikaci YouCut:
https://www.youtube.com/watch?v=Ic3jzAfs4gg

Tim co deélate, co poslouchdte miizete inspirovat druhé lidi (miiZete si
to na teamsu vzajemné nasdilet).
2. HIP HOP

a. Vyfotit to, co mé napliuje, pro co Ziji, pro co ,,dycham®, na co jsem
hrdy, co mam rad
(n€kdo rad hraje na hudebni nastroje — vyfoti hudebni nastroje, druhy je
dobry v né¢jakém sportu a ma rizné medaile ze zavodd, jiny zas hraje
pocitacové hry, apod.). To zndzornuje vasi osobni vypovéd’, jako kdyz
rapovy zpévak zpiva o niternych zaleZitostech, pocitech, problémech.

b. Sehnat si dopliiky a obleceni pro rapera (lze se inspirovat z fotek
raperti na internetu — uces, tetovani, zlaté zuby, atd.; volné obleceni lze
ziskat od rodinnych piislusnik, kdyz hezky poprosite & ).

c. Zavolat si s kamaradem pies aplikaci
Messenger.

d. Vlozit vyfocenou fotografii (a) do pozadi
videohovoru.

e. Zaujmout hrdou pozici raperového
zpévéka.

f. Poprosit kamarada o vyfoceni (celé postavy) s pozadim (fotografii).

g. Fotku (jpg) poslat na e-mail: agata.jansova@uhk.cz .

Xl


mailto:agata.jansova@uhk.cz
https://www.youtube.com/watch?v=Ic3jzAfs4gg
mailto:agata.jansova@uhk.cz

Je dulezite vazit si sam sebe, ,,mit se rad*“, byt na sebe hrdy, znat svou
hodnotu. Pri tvorbeé si také pripomenete, uvédomite, pro co Zijete, co vas
napliuje, nejvice bavi (toto poznani vam miize pomoci pri dalsim
budoucim smeérovani v Zivote, napr. vyber vysoke Skoly, zaméstnani).

ELEMENTY

Beat box
Break dance

Grafitti

DJ Cool Herc

Xl



KEHINDE WILEY

ZNAKY

Tetovani
Dopliiky (zlaté Sperky, bejska)
Obleceni (voln€, Adidas, ..)

Postoj

X1



POSTUP

= Vytvorit foto, toho co mam rad/a (text)
= Obleceni + dopliiky

= Videocall pfes messenger

= VloZit pozadi - fotografii

= Poprosit kamarada o vyfoceni pozy (celé postava)

XV



Piiloha E - Zadani k punku a metalu

Dobry den,

dnes budeme tvofit na téma punku a metalu. Uvedeni umélci pfispéli k definovani
podoby zanrti. Muzete si je prohlédnout pro inspiraci. Muzete si vybrat, které¢ zadani
zpracujete (koldz, nebo navrh na tetovani). TéSim se na vase dila.

Umélec punkového uméni Jemie Reid (obaly pro kapelu Sex Pistols)

NOWHEREL | % L BOREDOW
X < :

JIM), W,
i Tl

A
e XB 4l ‘4L
o §..,’|N\a’

Pretty vacant

: NEW STNGLE ON VIRGIN RECORDS VS184 :

XV



Umeélec Tomi Petteri Putaansuu (Mi Lordi/Mr L) tvofici kostymi (inspirované z hororit)
pro stejnojmennou metalovou kapelu. V roce 2006 vyhral Eurovision Song Contest.

I.  Tvorba obalu pro album punkové/metalové kapely (kolaz)

1. Vytisknéte si na format A4 portrét/osobu kohokoli (politika, herce,
historické osobnosti, aj.),
muzete pracovat i s 0S0bou z ¢asopisu, novin, apod.

2. Pretvorite obrazek osoby bud’ do punkového, nebo metalového stylu (znaky
daného zadnru muizete na portrét/osobu nakreslit fixami, pastelkami, tuzkami,
namalovat akrylovymi/temperovymi barvami, nastfikat sprayem, vystiihnout
obrazky z ¢asopisu/novin, vytisknout obrazky z internetu, apod.).

3. Vymyslete nebo vyberte nazev jiz existujici punk/metalové kapely (vyberte
vhodny font pisma dle Zanru).

4. Nascanujte, nebo vyfot'te vytvoienou kolaz pro album kapely (jpg), poslete
na e-mail agata.jansova@uhk.cz (opét pod svym jménem_piijmenim).
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Co se na albu muze projevit (znaky punku): kombinace textu, obrazu (pismena
vystiizenda z novin, vyuZiti obrdzkii z vysoké i nizké kultury; dadaismus); politickd
satira,; divoka energie; chaos; proti establishmentu, rasismu, nacismu, konformismu,
komunismu, drogam; forma protestu, touha po odliseni se od mainstreamu, upozornéni
na spolecenské problémy; revolta; ztotoznéni s, délnickou tridou®; nihilismus;
anarchismus, nekonvencnost; pogo,; provokace; tichd revoluce (boj); tézké boty
(glady)/Converse; roztrhané obleceni, kozené bundy, bodliny, naramky, obojky, cvoky,
Fetezy, rozcuchané vlasy, ciro, extravagance, motiv lebky, cerna barva, piercing;
krivak; cil punkového zjevu = Sokovat, upozornit na néco, ....

Toto jsou znaky metalového stylu:

XVII



ey Y P Ny g el
e spr A el
L Wt M ol oo g
i PO oy

DESOLATE DREAMS

XVIHI



(na internetu jsou uvedeny celé abecedy, staci zadat do vyhleddvace ,,metal font*)

Co se na albu miiZe projevit (znaky metalu): kozené obleceni; , kiivak*, kovove
cvocky, opasek, retezy, kozené naramky, vysoké snérovaci boty/glady; dlouhé viasy;
Cernd barva; romantika, balady, gothic, motiv smrti, loga oblibenych metalovych kapel,
,headbanging “ (kyvani hlavou do rytmu), symbol , parohac¢* (zdvizeny ukazovak a
malicek), ,, viktorka “ (vécko - zdvizeny ukazovak a prostrednik), ,,fistbanging ** (zdvihani
péstmi do rytmu, nékdy zdvizeny ukazovak), ,, air guitar* (predstirani hrani na kytaru),
stage diving “ (skakani zpevakii do obecenstva), pogo v ,, kotli“; a dalsi ....

Il.  Navrh na tetovani pro punkového/metalového zpévaka

1. Vymysli tetovani pro zatvrzelého punkového nebo metalového zpévaka
(inspirovat se muzes dle uvedenych znaku punku/metalu).

2. Nakresli si navrh na papir (velikost cca 5x5 cm).

3. Piekresli punkovy nebo metalovy metiv na kiiru citrusového ovoce —
na vné&jsi ¢ast klry (nejlepsi je tenkd lihova fixa, pokud nemas, staci
propiska). Takto si muzete vyzkouSet, jak zacinajici tatéfi zkouSeji
tetovat.

4. Vyfot’ (ne proti svétlu, ale tak, aby byl motiv dobte vidét) nejprve navrh
na papiru a poté potetovany Citrus.

5 Posli ve formatu (jpg), s nazvem: jméno piijmeni, na e-mail:
agata.jansova@uhk.cz

Dalsi obrazky pro inspiraci:

ny=
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Priloha F - Zadani k rocku a rock-and-rollu

Dobry den,

tentokrat zadani tkolu vychazi z log rockovych a rockandrollovych legendéarnich kapel.
Poslechnéte si velmi znamou pisen ,, We Will Rock You* od Queen. Z této pisné se
inspirovali mnozi dal§i umélci, jako naptiklad Joan Jett ,,/ Love Rock 'n" Roll .

Queen ,,We Will Rock You*

Vybojnost této pisné se
hodi na sportovni utkani.
Clovék je v ramci skupiny,
zpivad a tleskd do rytmu.
Ve skupin¢ se identifikuje,
ma pocit, ze je soucasti

skupiny.

S uspéchem poté
fanousci/lidé zpivaji
pisen ,,We Are The
Champions*.

Rockové a jiné kapely maji sva loga k tomu, aby si je lidi podle toho zapamatovali. Sva
loga poté umist'uji na plakaty, obleceni, cd obaly, aj. Loga charakterizuji to, co skupinu
spojuje.

Zamysli se nad tim, do jakych socialnich skupin patii§ a vytvor k jedné ze svych
skupin logo. Muze to byt napfiklad skupina zajmového krouzku, skupina piatel (tfeba i
téch virtualnich pfi pc hte), rodina, tfida, Skola, aj. Najdi spole¢ny znak, ktery vés
charakterizuje.

Jak postupovat pfi tvofeni loga pro svou skupinu:

1.
2.

mysSlenkova mapa — napis na papir vSe, co t€¢ napadne K tvé socialni skuping;
zvyrazni si barevné v myslenkové mapé slova, ktera té nejvice zaujala a ktera by
se ti mohla hodit;

nakresli nékolik variant/napadi/navrhu loga do skicaku;

vyber jedno logo, které je dle tebe nejzdarilejsi.

Cokoli se vynori v hlave, nakresli do skicaku/napis do myslenkové mapy drive, nez ti
myslenka utece.

Vlastnosti loga:

XX


https://www.youtube.com/embed/-tJYN-eG1zk?feature=oembed

odpovida charakteru skupiny (logo je identita skupiny)
reprezentuje poslani skupiny, jeji historii

zaClenuje tradice (je zachovana zakladni myslenka)

je zapamatovatelné (jednoduché, nadéasové)

je ztetelné (dle tvaru, obrysu a barevnosti, diraz kontrasty)
zamé&fuje se na jeden prvek (jednotnost loga)

vhodnost loga (pfiméienost)
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Priloha G - Zadani k muzikalu a filmové hudbé

Dobry den, nyni nas ¢eké posledni zadani. Budeme tvofit abstraktni dilo na zéklad¢
poslechu oblibeného soundtracku z filmu/muzikalu.

Potiebuje film hudbu? Jaké ¢inky méa hudba?

Hudba ve filmu cili na prohloubeni zazitku divaka, je nositel vyznamu (diky vyrazovym
prostiedkim — melodie, rytmus, harmonie, aj.) urcitého dé&je, dotvaii atmosféru.

vvvvvvvvvvv

kdyby hudba ve filmu nebyla. Jen si piedstavte, jak by pisobila scéna z filmu Celisti,
kdyby u toho nebyla hudba. Moment konfliktu, napéti, dramatického momentu dotvaii
hudba z filmu Pirati z Karibiku. Dalsi filmové ukazky, jak pisobi hudba na uréitou

scénu, je v zavéru filmu Pearl Harbor a zazrak ve filmu F. Gumpa.

Vzpomeiite si, ktera hudba z filmu ve vas vyvolala hluboké emoce. Hudbu si
pust’te a to, co ve vas vyvolava abstraktné umélecky vyjadrete na papir, zachyt'te
pocity, dojmy, emoce, nalady.

Zde je odkaz na soundtracky z
filma, pokud by nékdo tapal:

POStUQ tVOfby https://www.youtube.com/playlist
?list=PL8A7860BOFIBD22A6

1. Poslechnout si soundtrack z filmu/muzikalu.

2. Pfipravte si pomucky (tucné zvyraznéno v textu), podlozku a obleceni, abyste se
neumazali.

3. Vyjadfit na papir abstraktné (nefigurativné, bez zobrazeni postav):
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a) naladu skladby/pisné. Kdyz zavies oci, co se ti vybavi, kdyz slysi$ tuto
harmonii, co ti harmonie pfipomina — jaka ptidavna jména v tobé hudba
evokuje? Je hudba dramaticka, bojovna, uvolnénd, napinava, smutna,
veseld? Kterou barvu mas s tou predstavou spojenou? Je to na zékladé
vaseho vnitiniho nastaveni — vnimani, jakou barvu a odstin zvolite napf.
pro veselou harmonii? Ve mné durova harmonie vyvolava veselou
naladu. Je to barva zluta, oranzova, nebo tieba zelend? Preference je na
vas, jak harmonii vnimate vy a jakou barvu a odstin barvy ji pfisoudite.
Negativni emoce mam spojeny s tmavymi barvami.

a. Vyjadfi to barvami akrylovymi/temperovymi (Stétec, kelimek).
Doporucuji michat sekundarni barvy (zelend, oranzova, fialovéa +
ruzné odstiny) z barev zakladnich. Pokryj nejlépe cely papir A3
(nejlépe Ctvrtka).

b. Nalada skladby vSak muze byt vyjadiena i prostorovéji.
Drsné/skiipavé zvuky miizete vyjadiit natrhanim jiného oby¢.
papiru, ktery na podklad nalepite. Nebo znalepeného papiru
muzete vytvofit strukturu.

b) rytmus. Je rychly, pomaly, neménny, proménlivy, zbrkly, tane¢ni, aj.?
Opét zkus prifadit pfidavna jména a poté zkus vyvodit tvar a frekvenci,
ktera odpovida tomu, jakou mas§ predstavu, kdyz sly$i§ rytmus ve
skladbé.

a. Predstavu rytmu mize§ zaznamenat riznymi tvary (i
geometrickymi), liniemi pomoci mekké tuzky (8B).

c) melodii. Klesa, stoupa, nebo je neménna? Klesajici melodie, bude linie,
ktera se bude pohybovat smérem dolti a naopak. Muzete zaznamenat
melodii refrénu, hlavniho motivu, nebo néjakého tiseku skladby. Melodie
ma pauzy — linie tedy bude prerusena. Melodie muze byt také plynula
nebo naopak roztrzita/divoka — to ovliviluje tvar linie.

a. Plynuti melodie zaznamenej tusi (pero s nasadkou/$pejle).

b. Melodii zpiva/hraje n&jaky hudebni nastroj. Jakou zvukovou
barvu ma tento nastroj/hlas? Dopln k linii melodie barvu dle
barvy zvuku (pastel/pastelky/fixy). Pfidavna jména napf.
drsny/libezny/pisklavy/sametovy/hluboky/skiipavy hlas nebo
zvuk/hudebniho nastroje. ..

d) Dynamiku. Kdy je zvuk nastroji a hlasi slaby, kdy zvuky graduji a kdy
je dynamika nejvice hlasita.
a. Zkus pribéh dynamiky zaznamenat uhlem v plochach Srafurou
(stinovani). Tam, kde jsou zvuky slabé — nebude skoro znatelna
Srafura. Kdyz se budou zvuky zesilovat, Srafura bude syté;si.
Doporucuji postiikat Fixativem, nebo lakem na vlasy (sprej), aby
se uhel nemazal. Pokud nemas, nevadi.

Nemusite vyjadfit vSechny body z této nabidky (a-d). Zaméite se hlavné na naladu
skladby (bod a), co ve vas hudba vyvolava. Abstraktné vyobrazte své predstavy, pocity,
dojmy. Dale k bodu a) mizete piipojit nasledujici libovolné body (b, ¢ ,d). MuzZete se napf.
soustfedit na dominantni prvek/ky dané skladby (napt. v nékteré skladbé je dominantni
melodie, v jiné je slySet hlavné rytmus).




Priloha H - Dila zaka
Folk a folklor

Mohelnicka skupina Smolari
vam piinasi kazdorocni festival

2021
MOHELNICKY

1.-3. srpna 2021
Vystupuji:
U Tesit se mizete na:

.« Koncerty a vystoupeni
"+ Workshopy

' Galaprehlidku ucinkujicich
ivadelni pfedstaveni
ajiné

{%t 0d: 30.8./16:00

= Do: 31.8.|12:00
Kd‘é;@;l,ﬂétské sady v Mohelnici

OBEC KALISTE NA VYSOCINE

PREDKAPELY:

JINOTAJ, 4 ZDI, JARRET,
NEZMARI, LAZO PLAZO, DUO
MINIMAX, MALINA BROTHERS,
TERRAKOTA, SPOLEKTIV

HANACKA
FOLKLORNI

SLAVNOST P 0 R T A

KLAS

VERA MARTINOVA
ROBERT KRESTAN
ALES PETRZELA
JIRI DEDECEK

22.CERVNA 2022,
LITOVEL

HUDBA, SOUTEZE, ZABAVA

16.- 18792021 LESN| DIVADLO

STANKY S TRADICNIMI HERTEPLAKY, 5,
PUKACI, CVIBOCHY AT\ \RL"/I\\\ R EV N | C E

WWW.PORTA-FESTIVAL.CZ
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DOBRE OBCERSTVENI, KVALITNI
MUZIKA A BOHATY PROGRAM

. VITANI JARA

27. BREZNA 0D 15:00 DO 21:00
V SMETANOVYCH SADECH,
UHERSKE HRADISTE

TESIME SE NA VASI NAVSTEVU

DIKY NASIM PARTNERUM
JE VSTUP ZDARMA

!
o)

A4

Pop a Hip-hop

XXV



XXVI
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https://www.youtube.com/watch?v=W8Wq_Z0fJo0
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Metal a punk
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Rock a Rock-and-roll
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QUICK SILVER CHUCK|ENUTGS

Muzikalova a filmova hudba
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